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Resumen

La presente investigacion titulada “Motivacion hacia Kahoot y Actitudes hacia las
Matematicas en Estudiantes de Ingenieria del Segundo Ciclo de una Universidad
Privada de Lima Este 2020” se presento con el objetivo de establecer la relacion
entre las motivaciones hacia el uso del Kahoot y las actitudes hacia las
matematicas. El abordaje metodoldgico empleado contemplo al enfoque
cuantitativo de alcance relacional bajo un disefio no experimental del tipo
transeccional. La poblacion se conform6 de 172 estudiantes y la muestra se
compuso de 120 estudiantes. En cuanto a los resultados descriptivos de esta
investigacion, se ha revelado que mientras que el nivel predominante de la
motivacion es regular al 51,70%, también el nivel predominante de las actitudes
hacia las mateméticas lo es al 78,30%. Y, segun las tablas cruzadas un 41,70%
tuvieron un nivel regular en su motivacion cuando su nivel de actitud fue medio.
Ademas, debido a la obtencién de un p valor = 0,000 con p menor que 0,05 y de
una correlacién de Spearman igual a 0,546 se ha concluido que existe correlacion
lineal considerable entre la motivacion hacia el kahoot y las actitudes hacia las

matematicas.

Palabras clave: Kahoot, motivacion, actitudes, matematicas
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Abstract

The present investigation entitled "Motivation towards Kahoot and Attitudes
towards Mathematics in Engineering Students of the Second Cycle of a Private
University of Lima East 2020" was presented with the aim of establishing the
relationship between motivations towards the use of Kahoot and attitudes towards
the maths. The methodological approach used considered the quantitative
approach of relational scope under a non-experimental design of the transectional
type. The population was made up of 172 students and the sample was made up
of 120 students. Regarding the descriptive results of this research, it has been
revealed that while the predominant level of motivation is regular at 51.70%, the
predominant level of attitudes towards mathematics is also regular at 78.30%.
And, according to the cross tables, 41.70% had a regular level of motivation when
their attitude level was medium. Furthermore, due to obtaining a p value = 0.000
with p less than 0.05 and a Spearman correlation equal to 0.546, it has been
concluded that there is a considerable linear correlation between motivation

towards kahoot and attitudes towards mathematics.

Keywords: Kahoot, motivation, attitudes, mathematics



l. INTRODUCCION

A continuaciéon, como desarrollo del trabajo de investigacion, se presenta la
realidad problematica que consiste en mostrar el contexto social de las variables

consideradas en el estudio, de manera muy particular en su relacion.

En el contexto mundial, se observan los diversos cambios adoptados por
las sociedades para enfrentar las nuevas circunstancias sociales, entre ellas las
relacionadas a la educacion, por ser el medio por el cual se configuran los futuros
ciudadanos y constituir la estrategia mas pertinente de adaptacion a los avances
tecnoldgicos y al desarrollo en todos los ambitos de la vida. Desde tal perspectiva
educativa, las herramientas de Gamificacion se evidencian como tendencia para
un futuro prometedor con fin docente en la adquisicion de diversos contenidos.
Ello implicaria metodologias de aprendizaje colaborativas, lo que sugiere la
participacion de todos los elementos constitutivos de la comunidad universitaria,
con empleo de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) y la
dotacién de aulas digitales, en la que los estudiantes puedan participar de modo
activo en todas las actividades que se les asignen en un proceso de aprendizaje
continuo (De Soto, 2018).

De este modo, el uso de aplicaciones de Gamificacion se fortalece las
actividades y tareas colaborativas. Se trata pues de un proceso que permite por
medio de actividades o tareas determinadas el ensefiar y reforzar saberes con
adquisicién de habilidades cémo resolver problemas, colaborar y comunicar sus
hallazgos (Contreras y Eguia, 2016). Debido a estas innovaciones el programa
Kahoot, aplicacion informatica libre online, ha hecho su aparicion en la busqueda
de la mejora del aprendizaje y evaluacién. Su aplicacion viene poniéndose en
practica en las diversas areas de ciencias en las universidades, con uso pleno
adaptativo a los cursos en las aulas universitarias, utilizados comunmente para
motivar la sesion de aprendizaje, de acuerdo a la competencia y capacidades a
desarrollar en ellos. Se ha convertido asi en uno de los mas populares recursos
del aprendizaje en linea, cuya plataforma se ha desarrollado para promover la

participacion de los estudiantes en su aprendizaje (Matthews et al., 2015).



Asimismo, en la actualidad, el proceso de aprendizaje de las actitudes
viene experimentado muchos cambios de manera acelerada, dado que el docente
ya no es el principal actor con sus clases magistrales debido a la asimilacion del
constructivismo como metodologia de ensefianza y aprendizaje, involucrando
adicionalmente a la ensefianza el uso de las TIC, que se vienen utilizando de
forma creciente en el mundo. No obstante, esta herramienta TIC, al ser incluida
en el &mbito educativo, en sociedades que no estan vinculadas a esta tecnologia,
ocasiona mucha dificultad en tratar de lograr el aprendizaje, que tiene a su vez a
docentes que insisten en continuar usando metodologias de modo tradicional y
desarrollarlas de manera automatica sin generar ningin cambio ni mejora en la
adquisiciébn del aprendizaje. Todos estos aspectos dificultad aun mas el
aprendizaje de las actitudes, principalmente hacia las ciencias, y de manera
especifica hacia las matematicas. En ese sentido, se generan estudios que
permitan la comprension del impacto en las actitudes de los estudiantes hacia el
aprendizaje de las mateméticas, por ejemplo, la ensefianza en el contexto
deportivo (Sanchal, 2016).

Es diversa la problemética de la educacion, pero habria que considerar la
infraestructura de las aulas educativas con miras en el uso de la tecnologia
requeridas para dar respuesta a la demanda actual universitaria. Puesto que la
gran mayoria de instituciones educativas no cuentan con proyector, computadora,
equipos de audio y conectividad de internet, se vienen disefiando nuevos
programas, innovadoras formas de atencion y empleandose recursos varios que
faciliten la accesibilidad a la educacion. Factores fundamentales para que el
docente pueda asociarse al uso de estas herramientas y busque nuevas
estrategias de aprendizaje con la ayuda de la tecnologia. La falta de
asesoramiento en el uso de estos conocimientos tanto en el uso de la motivacion
en Kahoot como en las actitudes hacia las matematicas, no permite sobresalir a

los docentes sumergidos en el empleo de metodologias tradicionales.

A nivel nacional, principalmente las aulas universitarias de las
universidades privadas se encuentran promoviendo el uso del Kahoot para la
motivacion en las clases, asi como la preocupacion de los docentes por la

formacion de actitudes ha permitido el desarrollo de investigaciones para su



medicion en el area de ciencias, siendo la mas llamativa la que corresponde a
matematicas. Asimismo, con alumnos demandantes de nuevas experiencias y la
necesidad de implementar TIC en las aulas educativas, el aplicativo Kahoot se
presenta en el contexto educativo en busca de satisfacer estas exigencias. De
esta manera, la motivacion hacia Kahoot es una estrategia de Gamificacion que
utiliza mecanismos como puntos, ranking y niveles, apelando a la dinamica de
juegos que a la vez emplea recompensas, estatus y competicion, los que permiten
acceder a resultados que involucran los aspectos educativos y profesionales al

mismo tiempo (Rodriguez y Barcenas, 2017).

A nivel local, se aprecian en los diferentes cursos la reciente familiaridad
gue los docentes tienen con el uso de aplicaciones para su uso en el aula frente a
la desmotivacion encontrada en los estudiantes, principalmente en las carreras
profesionales de ciencias. El uso de Apps ha generado atencién y participacion
por lo que su uso es frecuente con mayor énfasis en las universidades privadas,
por docentes interesados en evitar la desercion estudiantii de sus cursos y
preocupados por mantener una actitud positiva en los estudiantes hacia las

materias de matematicas, fisica y quimica.

En la Universidad Privada del Norte se fomentan las carreras profesionales
en ciencias, siendo las ingenierias las mas solicitadas en la zona norte limefia, a
la que acuden estudiantes de diversos puntos de la capital, carreras
implementadas con recursos digitales que permiten la absorcion de los saberes
mediante Apps y que requieren de seguimiento para la adquisicion de la

competencia deseada.

Por ende, la investigacion pretender medir la relacion entre motivacion
hacia el Kahoot y actitudes hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de
segundo ciclo en una universidad privada, durante el afio 2020. De esta manera,
la presente investigacion realiza la formulacién del problema general con la
siguiente interrogante: ¢Cual es la relacion que existe entre motivacion hacia el
Kahoot y actitudes hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo
de una universidad privada de Lima 2020? Asi también, cuenta con problemas
especificos, los que son en niumero de cinco: ¢ Cudl es la relacidén que existe entre

motivacion hacia el Kahoot y la actitud de agrado hacia las matematicas en



estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada de Lima 20207?,
¢, Cual es la relacion que existe entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de
ansiedad hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020?, ¢Cudl es la relacion que existe entre
motivacion hacia el Kahoot y la actitud de motivacion hacia las matematicas en
estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada de Lima 20207,
¢, Cudl es la relacién que existe entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de
utilidad hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 20207, ¢Cual es la relacibn que existe entre
motivacion hacia el Kahoot y la actitud de confianza hacia las mateméticas en

estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada de Lima 2020?

La investigacion busca precisar que se haran uso de diferentes teorias
sobre el grado de relacién presente entre dos constructos que son motivacion
hacia el Kahoot y actitudes hacia las matematicas. De acuerdo con ello, se
revisara el marco teorico de cada variable a fin de estudiarlas para luego medirlas,
siendo asociadas posteriormente. Para alcanzar ese fin, se revisara la bibliografia
actual en referencia a las variables, a sus enfoques teéricos y teorias educativas

concernientes, lo que permitira la comprension del contexto y repercusion actual.

El estudio, asimismo, encuentra su justificacion practica en la busqueda de
la resolucion de las dificultades que se presentan en las aulas del curso de
matematicas recurriendo a la incorporacion de nuevas tecnologias de informacion,
venciéndose asi la resistencia al cambio de parte de los estudiantes y
contribuyendo al aprendizaje. Este recurso que se ha implementado en las aulas
viene aplicandose sin un claro diagnoéstico de su repercusion en el aprendizaje o
la percepcion que sobre ello tienen los estudiantes. Por ello, es de importancia
realizar este estudio, a fin de lograr medir ambos constructos y luego proceder a

establecer su grado de asociacion.

Conforme a la metodologia cientifica, se aplicaran los pasos del método
cientifico para elaborar instrumentos que permitan la medicion de las variables y
el grado de relacion de ellas. Como réplica, podra ser utilizado en otro contexto,
es decir, los resultados pueden ser analizados en otras situaciones similares,

principalmente educativas y de nivel universitario.



Este estudio, ademas, dispone de un objetivo general: Determinar la
relacion que existe entre motivacion hacia el Kahoot y actitudes hacia las
matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada
de Lima 2020. Asi también, de objetivos especificos: Determinar la relacion que
existe entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de agrado hacia las
matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada
de Lima 2020; determinar la relacion que existe entre motivacion hacia el Kahoot
y la actitud de ansiedad hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il
ciclo de una universidad privada de Lima 2020; determinar la relacion que existe
entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de motivacion hacia las matematicas
en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada de Lima 2020;
determinar la relacién que existe entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de
utilidad hacia las mateméticas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020 y determinar la relacibn que existe entre
motivacion hacia el Kahoot y la actitud de confianza hacia las mateméticas en
estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada de Lima 2020.

El trabajo de investigacion cuenta con hipétesis general que se enuncio
como: Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y actitudes hacia las
matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada
de Lima 2020. De igual manera, cuenta con hipétesis especificas que son: Existe
relacion entre motivaciéon hacia el Kahoot y la actitud de agrado hacia las
matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada
de Lima 2020; existe relacion entre motivacién hacia el Kahoot y la actitud de
ansiedad hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020; existe relacibn entre motivacion hacia el
Kahoot y la actitud de motivacion hacia las matematicas en estudiantes de
Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada de Lima 2020; existe relacion
entre motivacién hacia el Kahoot y la actitud de utilidad hacia las matematicas en
estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada de Lima 2020; y
existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de confianza hacia las
matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad privada
de Lima 2020.



.  MARCO TEORICO

De este modo, por lo expresado, se presenta a continuacion se presentan una

serie de trabajos internacionales:

Yahya, Suero y Olifage (2019) en el estudio Investigando la actitud de los
estudiantes hacia el aprendizaje de las matematicas. Tuvo el objetivo de
encontrar la relacion entre las actitudes de los estudiantes vinculados con el
aprendizaje de las matematicas y las razones del gusto o disgusto de las
matematicas en relacion a su actitud y desempefio. El estudio fue de enfoque
mixto (cuantitativo y cualitativo), nivel descriptivo y correlacional, aplicando un
disefio no experimental y corte transversal. La muestra estuvo conformada por
diecisiete escuelas y seis universidades de Tanzania, 419 alumnos de primaria,
318 alumnos de secundaria y 132 universitarios de las regiones de Dar es
Salaam, Arusha, Mtwara, Dodoma e Iringa, quienes respondieron el cuestionario
de actitud matematica (MAQ). Como conclusion, se demostrd que existe una
actitud favorable inicialmente (95%), pero que disminuye debido a la complejidad
de la informacion recibida en el proceso de aprendizaje, es decir; mientras el nivel
educativo es mas alto. Ademas, los resultados mostraron que el fracaso en los
examenes se atribuy6 a las estrategias didacticas de los docentes, los recursos
institucionales, las estrategias de aprendizaje, examenes deficientes y la falta de

comprensioén de las instrucciones.

Con este estudio, se cuenta con aportes relacionados a la variable actitud
hacia las matematicas, de tal manera que se puede utilizar sus conclusiones en el

contraste con los resultados finales de la recoleccién de datos.

Guevara (2018) en la investigacion Estrategias de Gamificacion aplicadas
al desarrollo de competencias digitales docentes, Ecuador. Tuvo por objetivo
establecer relacion entre las dinamicas de Gamificacion planteadas y el desarrollo
de la competencia digital. En este estudio se utiliz6 el enfoque cuantitativo para la
investigacion, pre-experimental con alcance descriptivo correlacional. La
poblacion se constituydé de docentes de la institucion Luisa de Jesus Cordelo,
Cuenca. La muestra fue no probabilistica y se conformo de 38 participantes. Para

ello, se usé como técnicas la encuesta utilizandose el cuestionario EG-P1 para



realizar la medicion de la percepcion de los docentes. Como conclusion se obtuvo
diferencias significativas entre el inicio y el fin del desarrollo de las competencias

obteniendo para el inicio un puntaje de 1,26 y para el fin 9,16.

Gracias a las contribuciones de este estudio se cuenta con un dato
relevante en cuanto la relacién que se tiene con las estrategias de Gamificacion,
por ser el aspecto mas relacionado a la motivacion del uso de Kahoot, que es una
de las aplicaciones propias de la Gamificacion.

Rodriguez (2017) en la investigaciéon Smartphones y aprendizaje: el uso de
Kahoot en el aula universitaria, Espafa, tuvo el objetivo de analizar el uso de
Kahoot en dos cursos en el periodo académico 2015-2016. Para este estudio, se
recurrié al uso del enfoque cuantitativo, analitico y con disefio no experimental. En
cuanto a su poblacion, ésta se conformé de dos grupos de cada curso
pertenecientes a la carrera de Publicidad y Relaciones Publicas en la Universidad
Antonio Nebrija, el primer grupo con 23 alumnos con edad entre 18 y 25 afios y el
segundo grupo con 20 alumnos con edades entre 20 y 22 afios. La muestra fue
toda la poblacion. Para el uso de la técnica, se uso6 un instrumento recolectandose
la informacién con encuesta. Como conclusiébn se obtuvo que Kahoot ha
contribuido en las mejoras del aprendizaje del alumnado, permitiéndoles lograr la
memorizaciéon de los conceptos con reduccién de tiempos. Los estudiantes
valoraron la aplicacion evidenciandose en sus examenes parcial y final. Con
Kahoot las respuestas fueron en el Grupo 1: 70% y en el Grupo 2: 65%; sin
Kahoot las respuestas fueron en el Grupo 1: 95% y en el Grupo 2: 83%. El
resultado estadistico, aunque contradictorio se debi6 a la importancia concedida

al examen final por parte de los estudiantes.

Este estudio contribuye con sus resultados para efectos de la discusion a
tratar con los hallazgos que se obtengan una vez recolectados los datos por los

instrumentos de este estudio.

Lojan (2017) en la investigacion Patrones de Gamificacion y juegos serios,
aplicados a la educacion, Ecuador. Tuvo por objetivo establecer relacion entre los
juegos serios y la ensefianza aprendizaje en estudiantes de psicologia. Para este

estudio, se apelo al enfoque cuantitativo como parte de una metodologia analitica



y se contd con un disefio no experimental. La poblacion se constituyé de 80
estudiantes de Psicologia Industrial. La muestra se conformé de 34 hombres y 46
mujeres, ambos estudiantes de la carrera mencionada. Para ello, se us6 como
técnicas la encuesta y la observacion. Como conclusiébn se obtuvo que los
resultados favorecen que los juegos serios en la metodologia aplicada. 55% de
los alumnos consideraron cambios en su proceso de aprender, 62,5% observo
cambios en su desarrollo mental, 60% encontr6 cambios en las habilidades y
destrezas, 58,8% hall6 cambios en su desarrollo cognitivo. Un 71,3% consideré

gue los juegos serios aportan en el aprendizaje de competencias.

El estudio brinda singulares contribuciones en cuanto al uso de los juegos
como lo es el Kahoot, pudiéndose observar como es su aplicacién en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, muy util en el presente estudio, con cuyos resultados

ademas podra realizarse la discusion de datos.

En la revisibn de trabajos previos, se hallaron antecedentes a nivel

nacional, nombrados a continuacion:

Alvarez (2019) en la tesis Relacién entre las actitudes y la motivacion hacia
el Kahoot y el rendimiento académico de estudiantes de pregrado de una
universidad privada de Lima. Pera. Tuvo por objetivo establecer relacion entre las
actitudes y la motivacién hacia el Kahoot. En el desarrollo de este estudio, se
apel6 al enfoque cuantitativo como parte de una metodologia analitica y se cont6
con un disefio no experimental., de nivel correlacional. La poblacién se constituyo
de 138 estudiantes. La muestra se conformé de la poblacion. Para ello, se usaron
dos cuestionarios: Actitudes hacia el uso de Kahoot y Motivacion percibida. Como
conclusién se obtuvo una correlacion positiva entre las actitudes hacia el uso de
Kahoot y la motivacion con un coeficiente de Pearson de 0,870 (p<0,05).
Mientras, entre las actitudes hacia el uso de Kahoot y rendimiento académico no

mostroé relacion.

Este estudio considera a las dos variables que se han tomado para la
presente investigacion, por lo que es de singular utilidad en su revision teérica
como procedimental, brindando informacion de utilidad para la discusion de los

resultados.



Ochoa (2019) en la tesis El uso del Kahoot y su contribucion en la mejora
de la habilidad de escritura del idioma inglés en estudiantes de pregrado del
primer ciclo de una universidad privada de Lima. Perd. Tuvo por objetivo
establecer relacion entre el uso de Kahoot y la habilidad de escribir en inglés. En
cuanto a la metodologia empleada, se dio uso al enfoque cuantitativo, con nivel
descriptivo y con un disefio de investigacion no experimental transeccional. La
poblacion se constituyé de 200 estudiantes de diversas facultades de una
universidad privada. La muestra se conformé de 200 estudiantes. Para ello, se
usé como técnicas la encuesta. Como conclusién se obtuvo que, de los 200
estudiantes, 78 (39%) obtuvieron el nivel de desempefio sobresaliente. La
relacion fue analizada en base a los antecedentes confirmandose la mejora de la

competencia comunicativa.

De igual manera, este estudio es una muestra evidente del uso frecuente
de Kahoot en las estrategias didacticas aplicadas al aula, lo que constituye una
realidad que debe ser observada y medida.

Carrillo (2018) en la tesis Motivacion y actitud hacia las matematicas en los
estudiantes de secundaria, Institucion Educativa Menotti Biffi Garibotto, Pucusana,
2018, Pera. Tuvo como objetivo determinar si existe relacion entre la motivacion y
la actitud hacia la matematica en los estudiantes de nivel de secundaria. El
estudio fue cuantitativo, de disefio no experimental y corte transversal. La
poblacion y la muestra se conformaron de 111 estudiantes, a quienes se
administr6 dos instrumentos: Cuestionario sobre motivacion (CSM) y el
Cuestionario sobre actitud hacia la matematica (CAM). Como conclusion se
encontré que las estrategias motivacionales y el desarrollo de la actitud hacia la
matematica, tienen correlacion significativa (Rho = .917, p < .05, n=111).
Asimismo, se sefialo que el 42% de los estudiantes manifestaron baja motivacion
y actitud hacia la matematica, y solo el 5% reveld alta motivacion y actitud. La
motivacion intrinseca (13%) fue mas prevalente que la motivacion extrinseca (6%)

en relacion a la actitud hacia la matematica.

Esta tesis sirvid como un referente igualmente de importancia por
considerar a las dos variables implicadas en este proyecto de investigacion, cuyos

resultados podran ser contrastados directamente con el estudio final.



Rodriguez y Barcenas (2017) en la investigacion Gamificacibn como
estrategia de adopcion de nuevas tecnologias de la informacion en empresas del
Peri en el 2016, Lima, Perd, Tuvo por objetivo establecer relacion entre la
Gamificacion y la adopcion de nuevas tecnologias de informacion. Se utilizé una
metodologia de enfoque cuantitativo, de disefio no experimental transversal. La
poblaciéon se constituyd de 250 colaboradores con mas de 10 afios de
operaciones. El muestreo fue estratificado con una muestra que se conformé de
hombres y mujeres, con edades entre los 30 y 45 afios. Para ello, se utilizaron
entrevistas y encuestas. Como conclusion se obtuvo que se encontrd relacion

positiva entre las variables.

Este estudio sirve para contraste final en la discusion de resultados por su
hallazgo en la correlacién, asi como el marco tedrico utilizado para comprender

las aplicaciones en el proceso educativo de ensefianza y aprendizaje.

Respecto a la primera variable de estudio “Motivacién hacia Kahoot” se
puede decir que uno de los juegos de instruccion que ha ganado mayor
aceptacion a nivel del aula en el aprendizaje e-Learning, asi como una
participacion inmediata de parte de los estudiantes ha sido Kahoot. En el contexto
de la educacion superior con un tiempo sumamente limitado para estudiantes con
escaso tiempo de dedicacion, experiencia insuficiente o dudas sobre las
actividades de aprendizaje, esta singular herramienta propicia el compromiso de
los estudios y los apoyos de meta cognicién en las aulas favoreciendo la relacion
profesor-estudiante (Plump y LaRosa, 2017). De tal forma que las caracteristicas
de juego de Kahoot han contribuido en si mismos a convertirlo en un fenémeno
particular para su uso en la clase, logrando acceder a €l un aproximado de veinte
millones de usuarios en mayo del afio 2016 (Singer, 2016). Asimismo, aquellas
mismas caracteristicas han hecho posible que la plataforma pueda ser de facil
manejo, como resultado de afos de estudio en un disefio centrado en el usuario y

el comportamiento (Inclusive Design, 2015).

Kahoot se constituye asi en uno de los juegos emergentes de libre
disponibilidad cuya plataforma de aprendizaje se basa en tiempo real, permitiendo
a los profesores crear juegos basados en cuestionarios, encuestas y otros

recursos en los que los participantes responden preguntas (Ismail y Mohammad,
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2017). Kahoot! es, por lo tanto, una combinacién con uso de respuestas de la
audiencia, juegos de roles y, usar ayudas de video y audiovisuales. Es importante
esta asociacion del concepto de un sistema de respuesta estudiantil y un
videojuego. Aunque otros sistemas incluyen caracteristicas del juego, solo Kahoot

muestra haber sido disefiado desde cero como un videojuego (Wang, 2015).

A partir de 2019, méas de 2.500 millones de personas de mas de 200 paises
han jugado a Kahoot (Vick, 2019). Otros juegos que guardan similitud son Quizlet
y Plicker. Quizlet se enfoca en la ortografia de las palabras, dando la definicién
correcta de palabras. De este modo, Quizizz es una plataforma de aprendizaje
basada en juegos, similar a Kahoot cuya la diferencia principal consiste en que
tanto las preguntas como las respuestas se muestran en los dispositivos de los
estudiantes, no es necesario usar una pantalla proyectada, y las sesiones de
respuesta no estan sincronizadas, lo que significa que un estudiante no tiene que
esperar a otros compaferos antes de continuar siguiente pregunta (Chaiyo y
Nokham, 2017). Por su parte, Plicker permite que los estudiantes den sus
respuestas usando tarjetas Plicker con un patrén Unico para cada alumno que se
puede rotar para dar cuatro respuestas diferentes reconocidas por una camara en

el profesor dispositivo digital (Krause, O’Neil y Dauenhauer, 2017).

Al considerarse las tendencias en los sistemas de respuesta de los
estudiantes, los beneficios de los sistemas como Kahoot se resumieron en
proporcionar interactividad, mejorar el rendimiento académico y el compromiso de
los estudiantes, mientras que los desafios son el tiempo de espera, la ineficacia
académica y los inconvenientes practicos. En cuanto al futuro de sistemas que
abarca algunas aplicaciones como Kahoot se valoran sus atributos, asi como su
uso en conjunto con aplicaciones de teléfonos inteligentes al presentar un juego
competitivo (Aljaloud et al., 2015). También se consideran los beneficios y
limitaciones relacionados con el uso de la computadora en el aprendizaje basado
en juegos, encontrandose que este enfoque parece ser especialmente efectivo en

la adquisicion de vocabulario (Klimova y Kacetl, 2018).

El aprendizaje basado en juegos, asimismo, se ha vuelto muy comdn en la
educacién superior. Los estudios muestran que esta forma de aprendizaje basado

en juegos genera un efecto positivo en comparacion con el aprendizaje tradicional

11



(Wang y Lieberoth, 2016). De tal forma, que se puede propiciar respuestas. Los
participantes que responden mejor en cada pregunta se muestra y los ganadores
quedan identificados al final de la sesion de Kahoot (Johns, 2015). Al tomar en
cuenta la literatura que analiza las evaluaciones formativas en linea, se observa
que se hallan enfocadas en sus diversos métodos de entrega y beneficios
psicolégicos al usar Kahoot (McLaughlin y Yan, 2017). Los beneficios de usar la
evaluacion formativa en linea incluyen ganancias en los puntajes de logros y el
desarrollo de procesos cognitivos complejos esenciales, como la autorregulacion.
Al respecto, se registran publicaciones de 2009 a 2018 sobre evaluaciones
basadas en dispositivos moviles (Nikou y Economides, 2018). Ello supone que su

uso se ha ido incrementando en la educacion superior.

La mayoria de profesores reconocen la dificultad de mantener la
motivacion, el compromiso y la concentracion de los estudiantes durante una
sesion de aprendizaje. Es debido a esa falta de motivacion puede acarrear como
consecuencia la reduccion de los resultados esperados en el aprendizaje y un
ambiente negativo en el aula. Tal desafio es ain mayor en la educacion superior
a causa de las extensas clases y con escasa interaccion. El uso de los juegos,
simulaciones y otras herramientas datan de los afios setenta (Wang y Tahir,
2020).

Segun Alvarez (2019) la motivacion hacia Kahoot: Es el “Proceso que nos
mueve hacia el objetivo o meta de alguna actividad” (p. 64), es decir, se trata de
un despliegue de pasos que se inician con el interés del estudiante en lograr una
meta especifica, la que es precisada antes del inicio de la actividad, cuyo logro
habr& servido de estrategia para ir adoptando un conjunto de saberes, los que se
habran adquirido al final de la tarea asignada que incluye el uso de Kahoot. El
interés y la confianza depositados en el proceso que garantiza Kahoot son

relevante desde el inicio hasta el final del juego.

Alvarez (2019) sefala las siguientes dimensiones: autonomia, competencia

y relacion.

Dimension autonomia: Que consiste en que el estudiante actiue de forma

autonoma al utilizar el Kahoot. Sus indicadores son: Control, interés y seguridad.
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Dimension competencia: Refiere a las capacidades de aprendizaje al
utilizar Kahoot. Sus indicadores son: Experiencia personalizada, diversion, rapidez

y facilidad.

Dimension relacion: Esta dimension sefala la facilidad con la que un
estudiante utiliza Kahoot respecto al curso, a sus compafieros y con la misma

aplicacion. Sus indicadores son: Contenido, compartir, acceso, gusto y discusion.

De acuerdo con Juarez (2014), la motivacion en el uso de una aplicaciéon
movil requiere del cumplimiento de ciertos criterios, entre ellos que la App debe
contar con ser muy interactiva, incluyendo ademas refuerzos positivos en los
aciertos y motivaciones para reintentos constantes. Asimismo, muestra sonidos
cuando se gestionan los elementos mediante imagenes y musicas al resolver los
problemas, destacando los elementos utilizando los colores mas atractivos. A lo
que se afade las funcionalidades de la App, iniciAndose y desarrolldndose a una
adecuada velocidad, sin que se detenga en momento alguno.

De esta forma una App es considerada para motivar la interaccion entre los
estudiantes, fomentando el intercambio de experiencias de aprendizaje entre cada
uno en los aciertos y desaciertos, perseverando hasta la obtencién de lo
establecido como objetivo o meta. Parte de aquella interaccion son los elementos
de los que se compone la App, asi como la muasica asignada a los juegos
propuestos en el proceso de busqueda e indagacion. Recursos como el color y el
movimiento contribuyen a motivar al alumnado a participar constantemente. De
otra parte, la velocidad es también un elemento que garantiza el aprendizaje en

un tiempo determinado.

Sus dimensiones son: Dimension de accesibilidad, dimension educativa y

dimension funcional.

Bonilla et al. (2016) destacan que la motivacion es de gran relevancia en
una aplicacion movil, debido al uso del dispositivo mévil en conjunto con las
aplicaciones, mostrando el componente Iudico integrado, favoreciendo el

aprendizaje con mayor efectividad gracias a la motivacion reinante en el proceso

Con ello, se observa que la App basa su motivacion en la capacidad de uso

del mévil en el que se ejecuta, siendo este atributo el componente ladico que
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promueve el uso del juego, por lo que es capaz de integrar actividades que
facilitan el aprendizaje de forma eficaz y eficiente, en ello radica la motivacion de

su utilidad en el aula.

Tal como lo manifestd Wiggins, 2016 (citado por Fuster et al., 2019) las
experiencias basadas en la Gamificacion tienen un impacto en el aprendizaje de
los estudiantes universitarios de primeros ciclos, no obstante como ya se estan
incorporando en los entornos virtuales universitarios es porque hay una demanda
por comprender las necesidades y requerimientos a nivel de aprendizaje en

estudiantes.

En opinion de Nihat y OZER (2019) Kahoot tiene muchas ventajas entre
ellas es que esta disponible gratuitamente o es accesible a todo estudiante que se
conecte a internet, por otro lado es muy facil de aprender y bastante intuitivo tanto
para estudiantes como para profesores; por otro lado, es compatible con muchos
teléfonos inteligentes y sobre todo, el Kahoot tiene la capacidad para flexibilizar

las preguntas y ajustarlas de acuerdo a los estudiantes.

Respecto a la segunda variable de estudio “Actitudes hacia las
matematicas” se presentan los diversos constructos teoricos para profundizar en

su conocimiento y aplicar los conceptos a la investigacion.

De acuerdo con Flores y Auzmendi (2018) se define las actitudes hacia las
matematicas como aquella situacidén cargada de afectividad para el individuo que
participa del proceso, poniendo en juego un conjunto de practicas operacionales y
argumentativas para ofrecer soluciones al problema gestionando la emocion, las
creencias, actitudes y valores, que en cierto sentido condicionan el aprendizaje

desde las estructuras cognitivas deseadas en el estudiante.

Respecto a los impactos de la motivacion hacia el kahoot en muchas
investigaciones se ha determinado que hay un éxito en su aplicacion fuertemente

vinculada con el aprendizaje (Lamsari et al., 2019).

Indudablemente, al abordarse las actitudes se hace implicancia de
aspectos del comportamiento humano y de la predisposicion de éstas cuando se
llega al aula. Cabe resaltar que, a pesar de ello, existe un aliciente previo en el

estudiante quien al estar presente en el aula ha de recepcionar los contenidos que
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alli se viertan, pero su aceptacion corresponde al modelo propuesto por el
docente. Vale decir que las actitudes del docente se veran reflejados durante el
proceso de ensefianza, los que al corresponder con las actitudes propias de la
competencia a desarrollar se plasmard en la capacidad actitudinal en el
estudiante, quien a su vez de acuerdo a la motivacion preexistente decidira

adoptar o no, poniéndose de manifiesto en su conducta.
Flores y Auzmendi (2018), se basaron en las siguientes dimensiones:

Dimensién agrado: Relacionada a la percepcién del estudiante hacia las
matematicas y, como también; la satisfaccion del contenido de las clases, la

realizacion de los ejercicios. Sus indicadores son: Placer y satisfaccion.

Dimensién ansiedad: Asociada a la preocupacion del estudiante al no
poder solucionar los ejercicios de matematicas y al no rendir adecuadamente en
los examenes; expresando sentimientos de tristeza y malestares fisicos. Sus

indicadores son: Ejercicios y contenido.

Dimension motivacion: Vinculada a la conducta emitida del estudiante en
relacion a las matematicas, asistiendo al horario de clases, entrega de trabajos
puntuales, atencion al contenido de clases, entre otros. Sus indicadores son:

Interés y confianza.

Dimension utilidad: Enlazado a la consideracion de las mateméticas, es
decir, el estudiante conceptualiza y asociado a las matematicas como un factor
importante para el aprendizaje y la vida en general. Sus indicadores son:

Importancia y reflexion.

Dimensién confianza: Relacionado a la determinacion del estudiante para
la resolucion de los ejercicios numéricos, asi como también, la seguridad que le
brindan los conocimientos de matematicas. Sus indicadores son: Resolucion y

consideracion.

Mato-Vazquez et al. (2018) definen actitudes hacia las matematicas desde
dos enfoques, como negativas y positivas. Aquellos profesores con actitudes
negativas aplican metodologias que promueven sentires de inseguridad, escases

de conocimiento, ansiedad, disgusto y hasta desmotivacion en los estudiantes
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proyectados sobre la materia. De manera contraria, se observan actitudes
positivas en docentes que aplican metodologias que incluyen la independencia y
la promocion de la iniciativa, con enfoque en el descubrimiento y generando

confianza, interés y gusto en el curso.

De acuerdo a lo indicado por los autores es posible que en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, se transfieran actitudes positivas y negativas, lo que
dependera de las actitudes del docente. Este aspecto tomado con escasa
seriedad por la docencia universitaria, vinculada principalmente a ciencias, se
viene gestionando de manera irresponsable en las aulas universitarias. Esta es
una de las razones que motivan su profundidad para las reformas requeridas en el
presente siglo XXI. Muchos teodricos reafirman mediante la teoria y la
experimentacion este fendmeno, los estudiantes replican las actitudes que
observan en sus docentes. Sin embargo, esto se pone de manifiesto en dos
situaciones: Si el joven aprende pasivamente adquirira sus actitudes por imitacion,
empero si el joven aprende activamente, cabe la posibilidad que cuestiones las
actitudes observadas y permanezca con aquellas que considere pertinentes a su

desarrollo personal y profesional.

Fernandez et al. (2016) define las actitudes hacia las mateméticas desde el
estudiantado de maestria y maestros de matematicas como aquella praxis de los
profesores en las que se pueden reflejar creencias y actitudes del docente, lo que
ha de influir en el aprendizaje de cada alumno. De esta manera, los factores
afectivos se observan como elementos muy importantes en la educacién de las
matematicas. Por ello, entre los objetivos de mayor importancia en la educacion
se encuentra el desarrollo de determinadas actitudes, incluso de mayor relevancia

gue el construir conocimientos.

Muy particularmente, en el campo del aprendizaje de las matematicas, la
destructiva influencia de los docentes en el aula ha propiciado indisposicién en los
estudiantes de educacion basica, o que implica que en el aula universitaria se
consolide la aversion o el gusto por ellas. En todo caso, supone mayor esfuerzo
de parte del docente para motivar al estudiante, quien ademas de la actitud
negativa previa cuenta con requerimientos de rapidez y facil accesibilidad a los

saberes propios de las ciencias matematicas.
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Asi también, Ingram (2015) sefiala que el componente afectivo de la actitud
viene a ser el sentimiento o el conjunto de emociones del individuo asociado al

aprendizaje de las mateméticas.

Por otro lado, Gomez (2009) indica que las actitudes hacia las matematicas
muestran dependencia de las areas de las matematicas al interior de las
instituciones educativas, asi como de la utilidad que preste a partir del

componente afectivo del proceso educativo, de mayor valuacion que el cognitivo.

Conviene precisar que lo valioso en el proceso de adquisicion de actitudes
es el elemento afectivo por encima del cognitivo. Este aspecto singular ha
guedado confirmado por los avances de la neurociencia, constituyendo gran
importancia la experiencia educativa desde la afectividad capaz de modificar las

estructuras cognitivas del estudiantado.
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. METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

De acuerdo con las definiciones revisadas de Herndndez et al. (2014), el tipo de
investigacion viene a ser de tipo basico, dado que se revisa la teoria con la
finalidad de ser contrastada en la realidad. Un estudio es aplicado cuando
pretende modificar la realidad in situ (en el mismo lugar y el mismo tiempo). Por lo

tanto, el proyecto corresponde a un proceso de indagacion béasica.

Por otro lado, una investigacion basica, pura o sustantiva es aquella en la
que el propdsito es conocer, descubrir todo lo que se conoce respecto de un

tema, por tanto, su fin solo es crematistico (Naupas et al., 2014).

Asimismo, es de nivel correlacional porque su proposito es medir el grado
de asociacion entre variables. Al respecto, Pino (2016) sostiene que la correlacion
puede mostrar resultados positivos o negativos. De tal manera que cuando se
muestra positiva se podra decir que los valores de alto grado apreciados se
mostraran de igual forma con la otra variable. Es decir, se establecera la relacion
que se presenta entre ambas variables motivacién hacia el Kahoot y actitudes

hacia las matematicas en estudiantes.

Una investigacion es correlacional o relacional cuando el propdsito es
establecer la relacion que existe entre dos o més variables de estudio (Hernandez
y Mendoza, 2018). Por otra parte, hay que entender que una relacién entre dos o
mas variables pueden ser de tres tipos: asociacion, correlacion y explicativa
(Mias, 2018).

El disefio de investigacion adecuado para este estudio es el disefio no
experimental, porgue se recogeran los datos tal cual se observan en el contexto,
siendo sujetos de estudio los estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
Universidad Privada de Lima Este 2020.

Por disefio se entiende como parte del proceso investigativo cuyo propdsito
es dar cumplimiento a los objetivos planteados respondiendo a las preguntas
planteadas en la investigacion a través del sometimiento de las hipoétesis a

pruebas (Hernandez et al., 2014).
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El disefio de investigacion puede ser experimental o no experimental. Un
disefio no experimental puede clasificarse en estudios longitudinales y estudios
transversales; este Ultimo se caracteriza porque la recoleccion de datos se realiza
en un espacio temporal de tiempo que es Unico al contrario de los estudios
longitudinales que es a lo largo de un tiempo en que se realizan observaciones y
medidas, por lo tanto, esta investigacion tiene un disefio no experimental de tipo

transversal (Hernandez et al., 2014).
Para esta investigacion, se presenta el siguiente esquema del disefio de

investigacion:

01

l

M r

!

02

Figura 1. Disefio Correlacional de la Investigacién
Dénde:
M = Muestra
01 = Observacion de la variable V1: Motivacion hacia el Kahoot
02 = Observacion de la variable V2: Actitudes hacia las Matematicas
r = Relacion entre las dos variables
3.2. Variables y operacionalizacién

Segun lo manifestado por Tamayo y Tamayo, 2004 (citado por Nifio, 2011) una
variable es utilizada para designar o nombrar una particularidad de un fenémeno
gue es observado y que es susceptible de medirse presentando asi diversos

valores para distintas mediciones.

Por otro lado, una variable puede ser definida tanto conceptualmente como
operacionalmente; una descripcion conceptual es precisa y cuyos conceptos han

sido validados por académicos; y una descripcion operacional es aquella que
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indica que una variable puede ser medida en funcion de su caracterizacion de lo

general a lo particular

Por otro lado, la operacionalizacién de una variable es un proceso que
consiste en transformar una variable de estudio en unidades mas pequeiias, es
decir, es el paso de una variable expresada primero en dimensiones, luego en

indicadores y finalmente en items o reactivos (Carrasco, 2006).
3.3. Poblacion, muestray muestreo
3.3.1. Poblacioén.

La poblacion de estudio estuvo compuesta por 172 estudiantes de la

carrera de Ingenieria de Il ciclo de una Universidad Privada de Lima Este 2020.

De acuerdo con Palomino et al. (2015) la poblacién es la agrupacion de
diversos casos cuyos atributos se asemejan de acuerdo a una serie de aspectos y
los cuales deben quedar precisados alrededor de sus cualidades de contenido,

tiempo y lugar.
3.3.2. Muestra.

La muestra de este estudio, se conformd de 120 estudiantes de la carrera

de Ingenieria de 1l ciclo de una Universidad Privada de Lima Este 2020

Pino (2016) sefiala que la muestra es un segmento de la poblacion,
extraido de ella y que posee atributos similares en cualquiera de sus

componentes como integrante de ella.
Criterios de inclusion.

v/ Estudiantes que pertenecen a la carrera de Ingenieria del Il ciclo
inscrito en el curso de matematicas de una Universidad Privada de
Lima Este 2020.

v' Estudiantes universitarios de ambos sexos.
Criterios de exclusion.

v' Entre ellos se consideraron los aspectos que repercuten en invalidar

para su inclusion en la seleccion muestral:
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v Estudiantes que cumpliendo con los criterios de inclusion no asistan
el dia de la aplicacion de los instrumentos.
v Estudiantes que evidencien algun tipo de dificultad que les impidiese

responder a los instrumentos de investigacion.

Tabla 1

Poblacién y Muestra del Estudio

Institucion Poblacion Muestra
Universidad Privada de Lima Este 2020 172 120

Fuente: Datos de la investigacion
3.3.3. Muestreo.
El muestreo fue probabilistico, aleatorio simple.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En cuanto a la informacién a ser recolectada, se determina el proceso por el
empleo la técnica de encuesta. Sobre la encuesta, Carrasco (2016) sefiala que se
trata de una técnica empleada en las investigaciones de naturaleza social, con la
caracteristica de sencillez, utilidad, objetividad, asi como versatil para la obtencion

de los datos deseados sobre un grupo de la poblacion.

Un cuestionario se define como el conjunto compuesto por preguntas o
items relacionados operacionalmente con una variable de estudio que pretende
medirse y es aplicada a los sujetos de estudio, quienes responderdn segun sus

percepciones cada pregunta (Hernandez y Mendoza, 2018).

Tabla 2

Instrumentos de recoleccion de datos

Variable de estudio Técnicas Instrumento de medicidn
Motivacion hacia el Kahoot Encuesta Cuestionario
Actitudes hacia las Matematicas Encuesta Cuestionario

21



Validez de un instrumento.

La validez de un instrumento hace referencia a una cualidad que debe
poseer el instrumento mediante el cual se establece que las mediciones que
realice son las adecuadas (Nifio, 2011). La validez funciona como una especie de
garantia, por lo tanto, al medir una variable se tendra la certeza que ese
instrumento esta midiendo lo que realmente debe medir (Mias, 2018).

La validez de un instrumento puede ser externa e interna; en ese sentido
existen diversos tipos de evidencia como son la validez de contenido, la validez
de criterio, y la validez de constructo (Mias, 2018).

Para obtener la validez de un instrumento, se usé el método de juicio de
expertos, a través del uso de una ficha de valoracion que evalla los criterios de
pertinencia, relevancia y claridad. Cuando el item evaluado cumple con el criterio
se le asigna el valor de “1” y cuando no cumple con el criterio se le asigna el valor
de “0”, de esta forma el puntaje final es determinado a partir de la aplicacion de la

siguiente formula denominada V de Aiken:

yo_ S
n(c-1)

Doénde:

S=la sumatoria de si

Si= Valor asignado por el juez i
N= numero de jueces

C= numero de valores de la escala de valoracion.

Tabla 3

Validez por Juicio de expertos del instrumento de la Motivacion hacia el Kahoot
Experto Aplicabilidad

Dr. Manuel Salvador Cama Sotelo Aplicable

Dra. Veroénica Cuchillo Paulo Aplicable

Mg. Elizabeth del Castillo Cantoral Aplicable

Nota: Certificado de validez de los instrumentos (Véase anexo 5)
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Tabla 4

Validez por Juicio de expertos del instrumento de la Actitudes hacia las

Mateméticas

Experto Aplicabilidad
Dr. Manuel Salvador Cama Sotelo Aplicable
Dra. Verénica Cuchillo Paulo Aplicable
Mg. Elizabeth del Castillo Cantoral Aplicable

Nota: Certificado de validez de los instrumentos (Véase anexo 5)

Confiabilidad de un instrumento.

La confiabilidad de un instrumento hace referencia a la capacidad del
instrumento cuando es utilizado repetidamente en contextos similares y

generando resultados congruentes, estables y consistentes (Mias, 2018).

La confiabilidad es llamada también fiabilidad y cuando mas fiable es un
instrumento entonces es cuando menos errores estan presentes en el, y por el
contrario un instrumento menos fiable tiene muchos errores, motivo por el, el
instrumento no debe ser tomado en cuenta para evaluar la variable de estudio
(Quero, 2010).

El coeficiente Alfa de Cronbach es una medida muy utilizada para evaluar
la confiabilidad de un instrumento y en esta investigacién se usé debido a que las

variables se caracterizaron por ser categéricas ordinales.

=) (-7

Doénde:
a = Coeficiente Alfa de Cronbach
K = Numero de items de la prueba
S; = Varianza de los items

S2.m=Varianza de la prueba total
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Tabla 5

Confiabilidad Alfa de Cronbach

Rango Nivel

[0,90 - 1,00] Excelente
[0,80 — 0,90] Muy bueno
[0,70 — 0,80] Aceptable
[0,60 — 0,70] Cuestionable
[0,50 — 0,60] Pobre

[0,00 — 0,50] No aceptable

Nota. Frias (2014)

Tabla 6

Confiabilidad de los Instrumentos

Variable Alfa de Cronbach Nivel
Motivacion hacia el Kahoot 0,964 Excelente
Actitudes hacia las Matematicas 0,939 Excelente

Nota: SPSS v.24 (Ver Anexo 6)

3.5. Procedimientos

Esta investigacion se inici6 con la elaboracién de la realidad problematica.
Asimismo, se realiz6 la busqueda de estudios previos nacionales e
internacionales. Se realizé el marco teérico, con cuyos conceptos se pudo
operacionalizar las variables, elaborandose el cuestionario a fin de recolectar los
datos. Para una vez logrado ello, pasar al analisis estadistico que corresponde a
los resultados. Luego, se seguira la discusion para luego llegar a las conclusiones

y recomendaciones pertinentes.

3.6. Métodos de andlisis de datos
Se aplicaran dos tipologias de estadistica para analizar los datos:
Estadistica descriptiva.
Orientada a la obtencion de medidas de tendencia central tales como

mediana, media, moda, coeficiente de variacion, porcentajes en tablas y grafica,

24



para mostrar con coherencia la informacion recogida en tablas de contingencias y
gréaficos de barras.

Estadistica inferencial.

Dirigida a contrastar la hipoétesis, la misma que se divide en estadistica
paramétrica y no parameétrica. La estadistica no paramétrica es aquella que

trabaja con variables cualitativas.

Tabla 7

Rango del Coeficiente de Correlacion Rho de Spearman

Rango Grado de relaciéon
[+0,01 a +0,10] Correlacién positiva débil
[+0,11 a +0,50] Correlacion positiva media
[+0,51 a +0,75] Correlacién positiva considerable
[+0,76 a +0,90] Correlacion positiva muy fuerte
[+0,91 a +1,00] Correlacion positiva perfecta

Nota. Tomado de Mondragén (2014)

3.7. Aspectos éticos
El proyecto de investigacion valora los contenidos de los autores tomados para la
elaboracién del marco tedrico y citas textuales en general, en respeto a su autoria
y en cumplimiento de la modalidad APA, 72 edicién para la redaccion cientifica. De
igual modo, se consideran los aspectos éticos para la investigacion cientifica que
hacen referencia a los tratados de Helsinki y de Ndremberg en que se sentaron
las bases éticas para tomar en cuenta en una investigacion académica. Entre los
aspectos a tomar en cuenta, se tienen los siguientes:

Respeto.

Durante la investigacion se realizaran los trabajos de campo respetando en
todo momento a todos los usuarios que decidieron participar de la investigacion

ofreciéndoles un clima de tranquilidad, de respeto y tolerancia.
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Autonomia.

Las personas que participaran en la investigacion lo haran de forma
voluntaria, habiéndoles informado previamente sobre el instrumento que se les
aplicara y en lo referente a la investigacion.

Confidencialidad.

En esta investigacion el tratamiento de los datos se efectuara de forma
confidencial, sin poner en riesgo la identidad de las personas.

No maleficencia.

Esta investigacion no ocasionara perjuicio alguno a los encuestados, ni
comprometera la informacion que pudiera proporcionar.

Consentimiento informado.

Esta investigacion usara el consentimiento informado para establecer que
la investigacion se realiza con el consentimiento de las personas quienes
ofrecieron de forma voluntaria participar de las encuestas y cuestionarios

disefiados para obtener informacion sobre las variables de estudio.
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V. RESULTADOS

4.1. Resultados Descriptivos.

Tabla 8

Niveles de Motivacion hacia el Kahoot en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje

Malo 13 10,80%

Regular 62 51,70%

Bueno 45 37,50%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segun la base de datos (Véase anexo 7)

Porcentajes

T
Malo Regular

0% T
Bueno

Figura 2. Niveles de Motivacién hacia el Kahoot en estudiantes
Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 10,80% de estudiantes han
presentado un mal nivel de motivacion hacia el kahoot; un 51,70% presento un
nivel regular y un 37,50% evidencio un buen nivel de motivacion hacia el kahoot.

27



Tabla 9

Niveles de Autonomia hacia el Kahoot en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Malo 16 13,30%
Regular 65 54,20%
Bueno 39 32,50%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 7)

Porcentajes

T
Malo Regular

T
Bueno

Figura 3. Niveles de Autonomia hacia el Kahoot en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 13,30% de los estudiantes
evidenciaron un nivel malo en su autonomia hacia el kahoot; un 54,20%
presentaron un nivel regular, y, un 32,50% de los estudiantes presentaron un nivel

bueno en su autonomia hacia el kahoot.
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Tabla 10

Niveles de Competencia hacia el Kahoot en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Malo 14 11,70%
Regular 71 59,20%
Bueno 35 29,20%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 7)

Porcentajes

1
Malo Regular

T
Bueno

Figura 4. Niveles de Competencia hacia el Kahoot en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 11,70% de los estudiantes
evidenciaron un nivel malo en su competencia hacia el kahoot; un 59,20%
presentaron un nivel regular, y, un 29,30% de los estudiantes presentaron un nivel

bueno en su competencia hacia el kahoot.
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Tabla 11

Niveles de Relacion hacia el Kahoot en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Malo 11 9,20%
Regular 65 54,20%
Bueno 44 36,70%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segUn la base de datos (Véase anexo 7)

.
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®

Porcentajes

T

T
Malo Regular Bueno

Figura 5. Niveles de Relacion hacia el Kahoot en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 9,20% de los estudiantes
evidenciaron un nivel malo en su relacién hacia el kahoot; un 54,20% presentaron
un nivel regular, y, un 36,70% de los estudiantes presentaron un nivel bueno en

su relacion hacia el kahoot.
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Tabla 12

Niveles de Actitudes Hacia las Matematicas en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 7 5,80%
Medio 94 78,30%
Alto 19 15,80%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 7)

Porcentajes

15,8%
58%

Bajo Medio Allo
Figura 6. Niveles de Actitudes Hacia las Mateméticas en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 5,80% de los estudiantes
evidenciaron un nivel bajo en sus actitudes hacia las matematicas; un 78,30%
presentaron un nivel medio, y, un 15,80% de los estudiantes presentaron un nivel

alto en sus actitudes hacia las matematicas.
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Tabla 13

Niveles de Agrado Hacia las Matematicas en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 7 5,80%
Medio 83 69,20%
Alto 30 25,00%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 7)

Porcentajes

5,8%
1

1 1
Bajo Medio Alto

Figura 7. Niveles de Agrado Hacia las Matematicas en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 5,80% de los estudiantes
evidenciaron un nivel bajo en sus actitudes agrado hacia las matematicas; un
69,20% presentaron un nivel medio, y, un 25,00% de los estudiantes presentaron

un nivel alto en sus actitudes de agrado hacia las matematicas.
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Tabla 14

Niveles de Ansiedad Hacia las Matematicas en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 30 25,00%
Medio 61 50,80%
Alto 29 24,20%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 7)

Porcentajes

T T
Bajo Medio Alto

Figura 8. Niveles de Ansiedad Hacia las Matematicas en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 25,00% de los estudiantes
evidenciaron un nivel bajo en su ansiedad hacia las mateméaticas; un 50,80%
presentaron un nivel medio, y, un 24,20% de los estudiantes presentaron un nivel

alto en su ansiedad hacia las matematicas.
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Tabla 15

Niveles de Motivacién Hacia las Matematicas en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 30 25,00%
Medio 61 50,80%
Alto 29 24,20%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 7)

Porcentajes

T T
Bajo Medio Alto

Figura 9. Niveles de Motivacion Hacia las Matematicas en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 25,00% de los estudiantes

evidenciaron un nivel bajo en su motivacion hacia las matematicas; un 50,80%

presentaron un nivel medio, y, un 24,20% de los estudiantes presentaron un nivel

alto en su motivacion hacia las matematicas.
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Tabla 16

Niveles de Utilidad de las Matematicas en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 22 18,30%
Medio 70 58,30%
Alto 28 23,30%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 9)
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Figura 10. Niveles de Utilidad de las Matematicas en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 18,30% de los estudiantes
evidenciaron un nivel bajo en la utilidad de las matematicas; un 58,30%
presentaron un nivel medio, y, un 23,30% de los estudiantes presentaron un nivel

alto en la utilidad hacia las matematicas.
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Tabla 17

Niveles de Confianza Hacia las Matematicas en Estudiantes de Ingenieria

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 25 20,80%
Medio 53 44,20%
Alto 42 35,00%
Total 120 100,00%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 9)

Porcentajes

T T
Bajo Medio Alto

Figura 11. Niveles de Confianza Hacia las Matematicas en estudiantes

Interpretacion.

De la figura anterior se observa que un 20,80% de los estudiantes
evidenciaron un nivel bajo en la confianza hacia las matematicas; un 44,20%
presentaron un nivel medio, y, un 35,00% de los estudiantes presentaron un nivel

alto en la confianza hacia las matematicas.
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Tabla 18

Matriz Cruzada entre la Motivacion hacia Kahoot y las Actitudes hacia las

Mateméticas
Actitudes hacia las Matematicas
Bajo Medio Alto Total
Motivacion Mala 3 10 0 13
hacia 2,50% 8,30% 0,00% 10,80%
Kahoot Regular 3 50 9 62
2,50% 41,70% 7,50% 51,70%
Buena 1 34 10 45
0,80% 28,30% 8,30% 37,50%
Total 7 94 19 120
5,80% 78,30% 15,80% 100,0%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 9)

Interpretacion.

El 2,50% de los entrevistados han manifestado que el nivel de motivacién

hacia el kahoot ha sido mala cuando el nivel de actitudes hacia las matematicas

es bajo; de igual modo, el 41,70% de los entrevistados manifestaron que el nivel

de motivacion hacia el kahoot fue regular cuando el nivel de actitud hacia las

matematicas fue medio; y, el 8,30% de los entrevistados manifestaron que el nivel

de la motivaciéon hacia el kahoot ha sido buena cuando el nivel de actitudes hacia

las matematicas fue alto.
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Tabla 19
Matriz Cruzada entre la Motivacion hacia Kahoot y las Actitudes de Agrado hacia

las Matematicas

Actitudes de Agrado Hacia las Mateméticas

Bajo Medio Alto Total
Motivacion Mala 7 6 0 13
hacia 5,80% 5,00% 0,00% 10,80%
Kahoot Regular 0 46 16 62
0,00% 38,30% 13,30% 51,70%
Buena 0 31 14 45
0,00% 25,80% 11,70% 37,50%
Total 7 83 30 120
5,80% 69,20% 25,00% 100,0%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 9)

Interpretacion.

El 5,80% de los entrevistados han manifestado que el nivel de motivacién
hacia el kahoot ha sido mala cuando el nivel de actitud de agrado hacia las
matematicas fue bajo; de igual modo, el 38,30% de los entrevistados manifestaron
que el nivel de motivacién hacia el kahoot es regular cuando el nivel de actitud de
agrado hacia las mateméticas fue medio; y, el 11,70% de los entrevistados
manifestaron que el nivel de la motivacion hacia el kahoot ha sido buena cuando

el nivel de actitud de agrado hacia las matematicas fue alto.
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Tabla 20
Matriz Cruzada entre la Motivacion hacia Kahoot y las Actitudes de Ansiedad

hacia las Matematicas

Actitudes de Ansiedad hacia las Matematicas

Bajo Medio Alto Total
Motivacion Mala 0 3 10 13
hacia 0.00% 2,50% 8,30% 10,80%
Kahoot Regular 12 35 15 62
10,00% 29,20% 12,50% 51,70%
Buena 18 23 4 45
15,00% 19,20% 3,30% 37,50%
Total 30 61 29 120
25,00% 50,80% 24,20% 100,0%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segun la base de datos (Véase anexo 9)

Interpretacion.

El 15,00% de los entrevistados han manifestado que el nivel de motivacién
hacia el kahoot ha sido buena cuando el nivel de actitud de ansiedad hacia las
matematicas fue bajo; de igual modo, el 29,20% de los entrevistados manifestaron
que el nivel de motivacién hacia el kahoot es regular cuando el nivel de actitud de
ansiedad hacia las mateméticas fue medio; y, el 8,30% de los entrevistados
manifestaron que el nivel de la motivacion hacia el kahoot ha sido mala cuando el

nivel de actitud de ansiedad hacia las matematicas fue alto.
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Tabla 21
Matriz Cruzada entre la Motivacion hacia Kahoot y las Actitudes de Motivacion

hacia las Matematicas

Actitudes de Motivacion hacia las Matematicas

Bajo Medio Alto Total
Motivacion Mala 13 0 0 13
hacia
Kahoot 10,80% 0,00% 0,00% 10,80%
Regular 17 38 7 62
14,20% 31,70% 5,80% 51,70%
Buena 0 23 22 45
0,00% 19,20% 18,30% 37,50%
Total 30 61 29 120
25,00% 50,80% 24,20%  100,0%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 9)

Interpretacion.

El 10,80% de los entrevistados han manifestado que el nivel de motivacion
hacia el kahoot ha sido mala cuando el nivel de actitud de motivacion hacia las
matematicas fue bajo; de igual modo, el 31,70% de los entrevistados manifestaron
que el nivel de motivacién hacia el kahoot es regular cuando el nivel de actitud de
motivacion hacia las matematicas fue medio; y, el 18,30% de los entrevistados
manifestaron que el nivel de la motivacion hacia el kahoot ha sido buena cuando

el nivel de actitud de motivacion hacia las matematicas fue alto.
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Tabla 22

Matriz Cruzada entre la Motivacion hacia Kahoot y las Actitudes de Utilidad hacia

las Matematicas

Actitudes de Utilidad hacia las Matematicas

Bajo Medio Alto Total
Motivacion Mala 13 0 0 13
hacia 10,80% 0,00% 0,00% 10,80%
Kahoot Regular 9 41 12 62
7,50% 34,20% 10,00% 51,70%
Buena 0 29 16 45
0,00% 24,20% 13,30% 37,50%
Total 22 70 28 120
18,30% 58,30% 23,30% 100,0%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 9)

Interpretacion.

El 10,80% de los entrevistados han manifestado que el nivel de motivacién

hacia el kahoot fue malo cuando el nivel de actitud de utilidad hacia las

matematicas ha sido baja; de igual modo, el 34,20% de los entrevistados

manifestaron que el nivel de motivacion hacia el kahoot fue regular cuando el nivel

de actitud de utilidad hacia las matematicas fue medio; y, el 13,30% de los

entrevistados manifestaron que el nivel de la motivacién hacia el kahoot ha sido

buena cuando el nivel de actitud de utilidad hacia las matematicas fue alto.
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Tabla 23

Matriz Cruzada entre la Motivacion hacia Kahoot y las Actitudes de Confianza

hacia las Matematicas

Actitudes de Confianza hacia las Matematicas

Bajo Medio Alto Total
Motivacion Mala 12 1 0 13
hacia 10,00% 0,80% 0,00% 10,80%
Kahoot Regular 13 35 14 62
10,80% 29,2% 12,50% 51,70%
Buena 0 17 28 45
0,00% 15,00% 22,50% 37,50%
Total 25 53 42 120
20,80% 44,20% 35,00% 100,0%

Fuente: Datos procesados mediante el SPSS v.24 segln la base de datos (Véase anexo 9)

Interpretacion.

El 10,00% de los entrevistados han manifestado que el nivel de motivaciéon

hacia el kahoot ha sido mala cuando el nivel de actitud de confianza hacia las

matematicas fue bajo; de igual modo, el 28,30% de los entrevistados manifestaron

que el nivel de motivacién hacia el kahoot es regular cuando el nivel de actitud de

confianza hacia las mateméaticas fue medio; vy, el 22,50% de los entrevistados

manifestaron que el nivel de la motivacion hacia el kahoot ha sido buena cuando

el nivel de actitud de confianza hacia las matematicas fue alto.
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4.2. Resultados inferenciales
4.2.1. Pruebade Normalidad.

Para determinar el estadistico de prueba, el primer paso es determinar si
los datos de las variables tienen distribucién normal o no. Segun esta informacion

le correspondera pruebas paramétricas o no parameétricas (Berenson et al., 2006).

Para determinar si las muestras tienen distribucion normal o no, se aplico la
prueba estadistica de normalidad y dado que el tamafio muestral de las variables
de estudio fueron mayores a 50 unidades, se tomd en cuenta la prueba de

Kolgomorov - Smirnov (Guisande y Felpeto, 2006).

Para realizar este procedimiento se han planteado las hipétesis de

normalidad bajo las siguientes reglas:
Ho: Los datos estan distribuidos normalmente.
Ha: Los datos no estan distribuidos normalmente.

Y, teniendo en cuenta los siguientes criterios de decision es que se eligio la
prueba a estadistica a usar para la comprobacién de las hipétesis de la

investigacion.

Si el valor sig. > 0.05, se acepta la Hipétesis Nula (Ho) y se rechaza la

Hipotesis alterna (Ha).

Si el valor sig. < 0.05, se rechaza la Hipétesis Nula (Ho) y, se acepta la
Hipodtesis alterna (Ha).

Tabla 24

Prueba de Normalidad de Kolgomorov - Smirnov

Kolgormorov-Smirnov

Est. Df Sig.
Motivacion hacia el Kahoot 0,092 120 0,014
Actitudes hacia las matematicas 0,155 120 0,000

a. Lilliefors significance correction
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Interpretacion.
La prueba de normalidad dio como resultados:

Debido a que el p-valor = 0,014 (p < 0,05) se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipotesis alterna, por tanto, los datos no tienen distribucion normal para
la Motivacién hacia el Kahoot.

Debido a que el p-valor = 0,000 (p < 0,05) se rechaza la hipoétesis nula y se
acepta la hipotesis alterna, por tanto, los datos no tienen distribucion normal para
las Actitudes hacia las Matematicas.

Como ambas muestras no tuvieron una distribuciéon normal, se eligio la
prueba estadistica de Spearman. Las pruebas estadisticas se eligen en funcion
de varios factores como lo es, el alcance de la investigacion, los objetivos de la
investigacion, la distribucion de las muestras, el tipo de variables de estudio,
etcétera (Supo, 2014). De esta forma, debido al nivel relacional, cuyo propésito es
establecer la relacion existente entre variables categoricas ordinales y sin
distribucion normal es que le corresponde las pruebas paramétricas cumpliendo
para ese proposito tanto la prueba de Spearman como Tau B de Kendall (Calvo
Gbmez, 2008).

4.2.2. Contrastacion de Hipotesis.

Para probar las hip6tesis se tuvo en cuenta los siguientes pasos:

Paso 1. Planteamiento de la hipétesis nula (Ho) y la hipétesis alterna (Ha).
Paso 2. Seleccionando el nivel de significancia.

El margen de error sera del 5%, entonces el nivel de significancia sera: a=
0,05

Paso 3. Identificando la prueba estadistica elegida.
Rho de Spearman

Paso 4. Formulando la regla de decision.
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A un nivel de confianza del 95%, el nivel de significancia es (a=0,05). Por
tanto, la regla de decision para aceptar o rechazar una hipétesis, es como

sigue:

Se acepta Ha si y solo si Sig. < 0,05

Se acepta Ho si y solo si Sig. > 0,05

Paso 5. Tomar una muestra y llegar a una decision.

Prueba de hipotesis general.

Ho. No existe relaciébn entre motivacion hacia el Kahoot y actitudes hacia las
matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad
privada de Lima Este 2020.

Ha. Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y actitudes hacia las
matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una universidad
privada de Lima Este 2020.

Tabla 25

Relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes hacia las

Matematicas

Motivacion Actitudes
Hacia el Kahoot Hacia las
Matematicas
Motivacion Coeficiente de 1,000 0,546"
. correlacion
hacia el
Kahoot Sig. (bilateral) . 0,000
Rho de N 120 120
Spearman _ Coeficiente de -
Actitudes correlacion 0,546 1,000
Hacia las _ _
Matematicas Sig. (bilateral) 0,000
N 120 120

** La correlacion es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion.

Debido a que el p valor = 0,000 (p < 0,05) se acepta la hipétesis alterna por
lo que existe relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes hacia las
Matematicas. Por otro lado, debido a que el coeficiente de correlacion de Rho de
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Spearman es igual a 0,546, se comprueba que existe correlacion lineal positiva
considerable; eso quiere decir que, si aumenta o mejora la motivacion hacia el
Kahoot, mejora los niveles de actitudes hacia las mateméticas de forma positiva

considerable.

Prueba de hipétesis especifica 1

Ho. No existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de agrado
hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020.

Ha. Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de agrado
hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020.

Tabla 26

Relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de Agrado hacia las

Matematicas

Motivacion Actitudes de
Hacia el Kahoot Agrado hacia

las
Matematicas
Motivacion Coeficiente de 1,000 0,532"
hacia el correlacion
Kahoot Sig. (bilateral) . 0,000
Rho de N 120 120
Spearman  actitudes de Coeficiente de 0.532" 1.000
Agrado hacia correlaciéon ' ’
las Sig. (bilateral) 0,000
Matematicas
N 120 120

** La correlacién es significativa al nivel 0,05 (bilateral).
Interpretacion.

Debido a que el p valor = 0,000 (p < 0,05) se acepta la hipotesis alterna por
lo que existe relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de
Agrado hacia las Matematicas. Por otro lado, debido a que el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman es igual a 0,532, se comprueba que existe

correlacion lineal positiva considerable; eso quiere decir que, si aumenta 0 mejora
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la motivacion hacia el Kahoot, mejora los niveles de actitudes de agrado hacia las

matematicas de forma positiva considerable.

Prueba de hipétesis especifica 2

Ho. No existe relacién entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de ansiedad
hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020.

Ha. Existe relacién entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de ansiedad
hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020.

Tabla 27

Relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de Ansiedad hacia las

Matematicas

Motivacion Actitudes de
Hacia el Kahoot Ansiedad

hacia las
Matematicas
Motivacion Coeficiente de 1,000 -0453"
) correlacion

hacia el

Kahoot Sig. (bilateral) . 0,000
Rho de N 120 120
Spearman  actitudes de Coeficiente de .0.453" 1.000

Ansiedad correlacion ' '

hacia las Sig. (bilateral) 0,000

Matematicas

N 120 120

** La correlacién es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion.

Debido a que el p valor = 0,000 (p < 0,05) se acepta la hipétesis alterna por
lo que existe relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de
Ansiedad hacia las Matematicas. Por otro lado, debido a que el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman es igual a -0,453, se comprueba que existe
correlacion lineal negativa media; eso quiere decir que, si aumenta la motivacion
hacia el Kahoot, bajan los niveles de actitudes de ansiedad hacia las matematicas

de forma negativa media.

47



Prueba de hipétesis especifica 3

Ho. No Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de
motivacion hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo
de una universidad privada de Lima 2020.

Ha. Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de motivacion
hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020.

Tabla 28

Relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de Motivacion hacia

las Matematicas

Motivacion Actitudes de
Hacia el Kahoot Motivacion

hacia las
Matematicas
Motivacion Coeficiente de 1,000 0,804™
. correlacion

hacia el

Kahoot Sig. (bilateral) . 0,000
Rho de N 120 120
Spearman  actitudes de Coeficiente de 0.804™ 1.000

Motivacion correlacion ! !

hacia las Sig. (bilateral) 0,000

Matematicas

N 120 120

** La correlacién es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion.

Debido a que el p valor = 0,000 (p < 0,05) se acepta la hipétesis alterna por
lo que existe relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de
Motivacion hacia las Mateméaticas. Por otro lado, debido a que el coeficiente de
correlacion de Rho de Spearman es igual a 0,804, se comprueba que existe
correlacion lineal positiva muy fuerte; eso quiere decir que, si aumenta o mejora la
motivacion hacia el Kahoot, mejora los niveles de actitudes de motivacion hacia

las matematicas de forma positiva muy fuerte.
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Prueba de hipétesis especifica 4

Ho. No Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de utilidad
hacia las mateméticas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una

universidad privada de Lima 2020.

Ha. Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de utilidad
hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima 2020.

Tabla 29

Relacion entre la Motivacidon hacia el Kahoot y las Actitudes de Utilidad hacia las

Matematicas

Motivacion Actitudes de
Hacia el Kahoot Utilidad
hacia las

Matematicas

Motivacion Coeficiente de 1,000 0,686
: correlacion

hacia el

Kahoot Sig. (bilateral) . 0,000
Rho de N 120 120
Spearman  actitudes de Coeficiente de 0.686™ 1.000

Utilidad correlacion ' ’

hacia las Sig. (bilateral) 0,000

Matematicas

N 120 120

** La correlacién es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion.

Debido a que el p valor = 0,000 (p < 0,05) se acepta la hipotesis alterna por
lo que existe relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de
Utilidad hacia las Matematicas. Por otro lado, debido a que el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman es igual a 0,686, se comprueba que existe
correlacion lineal positiva considerable; eso quiere decir que, si aumenta 0 mejora
la motivacién hacia el Kahoot, mejora los niveles de actitudes de utilidad hacia las

matematicas de forma positiva considerable.
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Prueba de hipétesis especifica 5

Ho. No Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de
confianza hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de
una universidad privada de Lima Este 2020.

Ha. Existe relacion entre motivacion hacia el Kahoot y la actitud de confianza
hacia las matematicas en estudiantes de Ingenieria de Il ciclo de una
universidad privada de Lima Este 2020.

Tabla 30

Relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de Confianza hacia

las Matematicas

Motivacion Actitudes de
Hacia el Kahoot Confianza

hacia las
Matematicas

Motivacion Coeficiente de 1,000 0,800

hacia el correlacion

Kahoot Sig. (bilateral) . 0,000
Rho de N 120 120
Spearman  actitudes de Coeficiente de 0.800™ 1.000

Confianza correlacion ! !

hacia las Sig. (bilateral) 0,000

Matematicas

N 120 120

** La correlacién es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion.

Debido a que el p valor = 0,000 (p < 0,05) se acepta la hipétesis alterna por
lo que existe relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y las Actitudes de
Confianza hacia las Matematicas. Por otro lado, debido a que el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman es igual a 0,800, se comprueba que existe
correlacion lineal positiva considerable; eso quiere decir que, si aumenta 0 mejora
la motivacion hacia el Kahoot, mejora los niveles de actitudes de confianza hacia

las matematicas de forma positiva considerable.
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V. DISCUSION

En la presente investigacion debido a los resultados obtenidos mediante la
comprobacion de la hipoétesis general se evidencia una correlacion lineal positiva
considerable entre la motivacion hacia Kahoot y las actitudes hacia las
matematicas. Esto debido a la obtencion de un p valor = 0,000 con (p < 0,05) por
lo que se aceptd la hipotesis alterna demostrando la existencia de una relacion
entre las variables estudiadas; ademas debido a la obtencion de un coeficiente de
correlacion Rho de Spearman igual a 0,546 se establecié que esta relacion es
positiva considerable, por lo tanto, se puede afirmar que existe una relacion
directa y significativa o una relacion positiva muy fuerte entre la motivacion hacia
Kahoot y las actitudes hacia las mateméticas. Esto implica que, si mejoran los
niveles de la motivacion hacia el Kahoot, también mejorara los niveles de las
actitudes hacia las matematicas. Esta Ultima aseveracion es ratificada a partir de
la tabla de contingencia entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes hacia
las matematicas, al obtenerse que el 2,50% de los entrevistados han manifestado
qgue el nivel de motivacion hacia el Kahoot ha sido mala cuando el nivel de
actitudes hacia las matematicas fue baja; de igual modo, el 41,70% de los
entrevistados manifestaron que el nivel de motivacion hacia el Kahoot ha sido
regular cuando el nivel de actitud hacia las matematicas fue medio; y, el 8,30% de
los entrevistados manifestaron que el nivel de la motivacion hacia el kahoot ha
sido buena cuando el nivel de actitudes hacia las matematicas fue alto. Estos
resultados coinciden con lo manifestado por Rodriguez-Fernandez (2017) quienes
en su investigacion han sefalado que el Kahoot es una herramienta que
contribuye en el aprendizaje de los estudiantes, ya que logran memorizar
conceptos en tiempos mas reducidos. También coincide con lo manifestado por
Lojan (2017) quien en su investigacion acerca de patrones de Gamificacion
determino que un 71,3% de los estudiantes consideraron que los juegos serios
como Kahoot aportan en el aprendizaje de competencias. También este estudio
concuerda con los resultados obtenidos por Alvarez (2019) quien ha sefialado que
las actitudes hacia el uso de Kahoot y la motivacion se relacionan debido a la
obtencion de un p valor = 0,000 (p < 0,05) y un coeficiente de Pearson de 0,870

(p<0,05). Para Jones et al., (2019) para poder mantener a los estudiantes con
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suficiente motivacion que pueda comprometer su aprendizaje, el Kahoot es la
herramienta tecnolégica educativa que permite que los estudiantes aprendan

temas incluso cuando estos sean dificiles de aprender.

En cuanto a los resultados obtenidos mediante la comprobacion de la
primera hipétesis especifica el p valor = 0,000 con p menor que 0,05 hallados dan
cuenta de que existe relacion entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes
de agrado hacia las matematicas. Por otro lado, su fuerza de relacion se calcul6 a
través del coeficiente de Spearman cuyo valor 0,532 indica que existe correlacion
positiva considerable. Por otro lado, mediante la interpretacion de la tabulacion
cruzada entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes de agrado, se puede
decir que mientras un 5,80% de estudiantes han tenido un mal nivel de
motivacion, ese mismo porcentaje de estudiantes presento un nivel bajo en sus
actitudes de agrado; de igual modo, el 38,30% de estos estudiantes también
presentaron un nivel regular en su motivaciéon, cuando su nivel de agrado fue
medio; y, un 11,70% de los estudiantes presentaron un nivel bueno de motivacion
cuando el nivel de agrado fue alto. Esta aseveracion se puede explicar a partir del
hallazgo de una correlacion positiva considerable que indica que el si mejoran los

niveles de motivacion también mejoraran el agrado por las matematicas.

En cuanto a los resultados obtenidos mediante la comprobacion de la
segunda hipoétesis especifica el p valor = 0,000 con p menor que 0,05 hallados
dan cuenta de que existe relacién entre la motivacion hacia el Kahoot y las
actitudes de ansiedad hacia las mateméticas. Por otro lado, su fuerza de relacion
se calcul6 a través del coeficiente de Spearman cuyo valor -0,453 indica que
existe correlacion negativa media. Por otro lado, mediante la interpretacion de la
tabulacion cruzada entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes de agrado,
se puede decir que mientras un 15,00% de estudiantes han tenido un buen nivel
de motivacion, ese mismo porcentaje de estudiantes tiene un nivel bajo en sus
actitudes de ansiedad; de igual modo, el 29,20% de estos estudiantes también
presentaron un nivel regular en su motivacion, cuando su nivel de ansiedad fue
medio; y, un 8,30% de los estudiantes presentaron un nivel bajo de motivacion

cuando el nivel de ansiedad fue alto.
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En cuanto a los resultados obtenidos mediante la comprobacion de la
tercera hipodtesis especifica el p valor = 0,000 con p menor que 0,05 hallados dan
cuenta de que existe relacion entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes
de motivacion hacia las matematicas. Por otro lado, su fuerza de relacion se
calculo a través del coeficiente de Spearman cuyo valor 0,804 indica que existe
correlacion positiva muy fuerte. Por otro lado, mediante la interpretacion de la
tabulacion cruzada entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes de
motivacion, se puede decir que mientras un 10,80% de estudiantes tienen un mal
nivel de motivacion, ese mismo porcentaje de estudiantes tiene un nivel bajo en
sus actitudes de motivacion; de igual modo, el 31,70% de estos estudiantes
también presentaron un nivel regular en su motivacion, cuando su nivel de
motivacion fue medio; y, un 18,30% de los estudiantes presentaron un nivel bueno
de motivacion cuando el nivel de motivacion fue alto. Estos resultados son
congruentes con el mencionado por Lamsari et al. (2019) quien manifestd que la
motivacion se encuentra muy vinculada con el aprendizaje de los estudiantes,
quienes a través de estimulos, los estudiantes pueden mejorar sus aprendizajes.
Segun lo manifestado por Ferriz et al. (2020) el uso del Kahoot tiene impactos
significativos en la motivacion y en el aprendizaje. Por su parte, otro investigador
ha sefalado que el Kahoot hoy en dia estd siendo mas utilizado por una
comunidad que quiere mejorar sus experiencias educativas de transformacion
digital. Estos resultados son confirmados también por Chiang (2020) quien en su
investigacion ha establecido que la aplicacion de Kahoot por los estudiantes
puede mejorar su motivacién hacia el aprendizaje de las materias educativas,
siendo una de sus ventajas el uso de las redes sociales para las actividades de
intercambio que fortalecen sus motivaciones. Estas afirmaciones son
complementadas con lo afirmado por Campillo et al. (2020) quien ha sefialado
gue usar Kahoot como un vehiculo para la motivacion de los estudiantes ayuda a
aprender de manera interactiva y estimulante, despertando mas curiosidad y

ganas por aprender y mejorar.

En cuanto a los resultados obtenidos mediante la comprobacién de la
cuarta hipétesis especifica el p valor = 0,000 con p menor que 0,05 hallados dan

cuenta de que existe relacion entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes
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de utilidad hacia las matematicas. Por otro lado, su fuerza de relacion se calcul6 a
través del coeficiente de Spearman cuyo valor 0,686 indica que existe correlacion
positiva muy considerable. Por otro lado, mediante la interpretacion de la
tabulacion cruzada entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes de utilidad,
se puede decir que mientras un 10,80% de estudiantes tienen un mal nivel de
motivacion, ese mismo porcentaje de estudiantes tiene un nivel bajo en sus
actitudes de utilidad; de igual modo, el 34,20% de estos estudiantes también
presentaron un nivel regular en su motivacion, cuando su nivel de utilidad fue
medio; y, un 13,30% de los estudiantes presentaron un nivel bueno de motivacion

cuando el nivel de utilidad fue alto.

En cuanto a los resultados obtenidos mediante la comprobacion de la
quinta hipotesis especifica el p valor = 0,000 con p menor que 0,05 hallados dan
cuenta de que existe relacidén entre la motivacion hacia el Kahoot y las actitudes
de confianza hacia las matematicas. Por otro lado, su fuerza de relacion se
calcul6é a través del coeficiente de Spearman cuyo valor 0,800 indica que existe
correlacion positiva muy fuerte. Por otro lado, mediante la interpretacion de la
tabulacion cruzada entre la motivacién hacia el Kahoot y las actitudes de utilidad,
se puede decir que mientras un 10,00% de estudiantes tienen un mal nivel de
motivacion, ese mismo porcentaje de estudiantes tiene un nivel bajo en sus
actitudes de confianza; de igual modo, el 29,20% de estos estudiantes también
presentaron un nivel regular en su motivacion, cuando su nivel de confianza fue
medio; y, un 22,50% de los estudiantes presentaron un nivel bueno de motivacion

cuando el nivel de confianza fue alto.
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VI. CONCLUSIONES

Luego de analizar y discutir los resultados, se llega a las siguientes conclusiones:

Primera. Se logro establecer la relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot
y las Actitudes hacia las Matematicas debido a obtencion de un p valor = 0,000 (p
< 0,05). Ademas, se logro establecer que esta relacion se da de forma lineal
positiva y considerable debido a la obtencion del coeficiente de correlacion Rho
de Spearman igual a 0,546.

Segunda. Se logré establecer la relacion entre la Motivacion hacia el
Kahoot y las Actitudes de agrado hacia las Mateméticas debido a obtencién de un
p valor = 0,000 (p < 0,05). Ademas, se logré establecer que esta relacion se da de
forma lineal positiva considerable debido a la obtencién del coeficiente de

correlacion Rho de Spearman igual a 0,532.

Tercera. Se logro establecer la relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot
y las Actitudes de ansiedad hacia las Matematicas debido a obtencidén de un p
valor = 0,000 (p < 0,05). Ademas, se logré establecer que esta relacion se da de
forma lineal negativa media debido a la obtencion del coeficiente de correlaciéon

Rho de Spearman igual a -0,453.

Cuarta. Se logro establecer la relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y
las Actitudes de motivacion hacia las Matematicas debido a obtencion de un p
valor = 0,000 (p < 0,05). Ademas, se logro establecer que esta relacion se da de
forma lineal positiva muy fuerte debido a la obtencion del coeficiente de

correlaciéon Rho de Spearman igual a 0,804.

Quinta. Se logro establecer la relacion entre la Motivacion hacia el Kahoot y
las Actitudes de utilidad hacia las Matematicas debido a obtencién de un p valor =
0,000 (p < 0,05). Ademas, se logro establecer que esta relacion se da de forma
lineal positiva considerable debido a la obtencion del coeficiente de correlacion
Rho de Spearman igual a 0,686.

Sexta. Se logr6 establecer la relacion entre la Motivacién hacia el Kahoot y

las Actitudes de confianza hacia las Matematicas debido a obtencién de un p valor

55



= 0,000 (p < 0,05). Ademas, se logré establecer que esta relacion se da de forma
lineal positiva muy fuerte debido a la obtencion del coeficiente de correlaciéon Rho

de Spearman igual a 0,800.
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VIl. RECOMENDACIONES

Después de analizar los resultados obtenidos, se plantean las siguientes

recomendaciones:

Primera. Es importante incidir en una buena motivacion en los estudiantes
para lograr una mejora en las actitudes hacia las matematicas generando deseos
de aprendizaje, por las ventajas que implica el aprendizaje de contenidos
contextualizados. La diversidad de herramientas que el docente utilice para la
enseflanza de las matematicas constituye un factor motivacional para los
estudiantes, por lo que la institucion universitaria debe promover la capacitacion

continua del personal docente para su mejor desempefio.

Segunda. Respecto a las actitudes de agrado a las matematicas es
importante que los docentes establezcan estrategias didacticas que simplifiquen
los procesos de resolucion de casos, siendo estos acordes a las necesidades de
formacion profesional de los estudiantes, en tal sentido la correlacién existente
sera un factor de agrado para facilitar el aprendizaje de los estudiantes y lograr el

aprendizaje significativo.

Tercera. En relacion a las actitudes de ansiedad es importante que los
profesores direccionen los contenidos dando ejemplos diversos de estudios de
casos con la finalidad de evitar que los estudiantes reaccionen de forma ansiosa
por el grado de complejidad de los problemas planteados ya que lo hecho en
clase no guarda relacion con los propuesto y los considerados en las
evaluaciones. Esto puede ser contraproducente para el estudiante puesto que
ocasiona depresion y en algunos casos los desmotivan para seguir sus estudios

universitarios.

Cuarta. Respecto a las Actitudes de motivacion hacia las Matematicas es
preciso que se establezcan criterios de reconocimiento por los logros de los
estudiantes que se vean reflejados mediante incrementos de puntos a favor para
fomentar el aprendizaje significativo, de tal manera que el estudiante participe

activamente en las sesiones de clase.
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Quinta. Respecto a las actitudes de utilidad hacia las Matematicas se debe
promover la incorporacion de resolucion de casos relacionados con la carrera
profesional y su desempefio profesional ya que la utilidad del curso a lo largo de la
carrera debe el estudiante valorar para su sélida formacion profesional. Por ello es
fundamental se siga incorporando herramientas tecnoldgicas que simplifique los

procedimientos para el logro de resultados inmediatos.

Sexta. Finalmente, respecto a las actitudes de confianza hacia las
Mateméticas es una labor que el docente debe impulsar en todo momento
haciendo que el estudiante tenga confianza en si mismo para resolver problemas
de matemética y que el buen dominio teérico impartido por el maestro sera la
base fundamental para que los estudiantes logren adquirir confianza y seguridad.
Asi mismo se debe incorporar otras herramientas en la blusqueda de que el

estudiante tenga otras alternativas viables que faciliten la resolucion de casos.
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Anexo 1. Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
DE ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Motivacion Segun Alvarez (2019): La variable Control VARIABLE
hacia el Kahoot  “Proceso que nos mueve motivacion hacia el  D1. Autonomia Interés CUALITATIVA
hacia el objetivo o meta de Kahoot que se Seguridad ORDINAL
alguna actividad” (p. 64) encuentra Escala Likert
compuesto de tres Experiencia personalizada
dimensiones. D2. Competencia Diversion (1) Totalmente en
Rapidez desacuerdo
Facilidad (2) Desacuerdo
(3) Ni de acuerdo ni
D3. Relacion Contenido en desacuerdo
Compartir (4) De acuerdo
Acceso (5) Totalmente de
Gusto acuerdo
Discusion
Actitudes hacia  Flores y Auzmendi (2018): La variable D1. Agrado Placer VARIABLE
las mateméticas (...) una situacion afectiva actitudes hacia las Satisfaccion CUALITATIVA
para el sujeto implicado, matematicas que ORDINAL
quien pone en juego no Sse encuentra Ejercicios Escala Likert
solamente practicas compuesto de D2. Ansiedad Contenido
operativas y discursivas para cinco dimensiones. (1) Totalmente en
dar una respuesta al Confianza desacuerdo
problema, sino también D3. Motivacion Interés (2) Desacuerdo
moviliza creencias, (3) Ni de acuerdo ni
actitudes, emociones vy en desacuerdo
valores que condicionan, en D4. Utilidad Reflexion (4) De acuerdo
mayor o0 menor grado Yy Importancia (5) Totalmente de
diferente sentido, la acuerdo
respuesta cognitiva D5. Confianza Consideracion

requerida (p. 235).

Resolucién




Anexo 2. Instrumentos

MOTIVAQION HACIA KAHOOT
(Alvarez, 2019)

Marca un aspa (X) el casillero que consideres la respuesta correcta segun la

siguiente escala:

Totalmente Ni de :
En acuerdo, ni Totalmente de
en d d De acuerdo d
desacuerdo esacuerdo en A) acuerdo
(D) desacuerdo (TA)
(TD)
(N)
1 2 3 4 5
N° items TD| D[ N|A|TA
MOTIVACION HACIA KAHOOT
Dimension autonomia
1 | Con el uso de Kahoot me senti autbnomo 112 ]13]14]5
2 | Siento que puedo controlar mi proceso de aprendizaje 112 ]13]4]|5
3 | Me interes6 usar Kahoot 112345
4 | Me senti motivado cuando utilizo Kahoot 112 ]13]14]5
5 | Me senti seguro de usar Kahoot 112 ]3]4]|5
6 | Tengo la seguridad que aprendo cuando uso Kahoot 112 ]13]14]5
7 Confio en el trabajo que hago junto a mis comparieros 112131als
cuando uso Kahoot
Dimension competencia
8 Senti que mi experiencia de aprendizaje fue 11203 4als
personalizada
9 | El juego me ayudd a aprender por mi mismo 112 |3]4]|5
10 | Me diverti al usar Kahoot 112 ]13]14]5
11 | Todos los pasos del juego fueron divertidos 112 ]3]4]|5
12 S,en_tl que con el uso de Kahoot aprendia mas 11203 4als
rapidamente
13 | Participar en el juego fue répido 112 ]13]14]5
14 Fue facil comprender la razon de las recomendaciones 112131als
del docente
15 | Fue f4cil resolver cada pregunta del Kahoot 1123415
Dimension relacion
16 Fue facil relacionar el contenido de Kahoot con los temas 11213 5
del curso
17 | Con Kahoot el contenido se hizo practico 1123 5
18 Fue facil compartir gl contenido de las sesiones de 11213lals
Kahoot con los comparfieros
19 Con t(ahoot comparti mi experiencia con mis 11213 5
compafieros
20 | Fue facil acceder a Kahoot y compartir opinionesconmis | 1 | 2 | 3 5




comparieros

21

Los pasos fueron sencillos para acceder a las respuestas
con Kahoot

22

Fue facil decirles a mis compafieros lo que me gusta de
Kahoot

23

Fue facil decirles a mis comparieros lo que no me gusta
de Kahoot

24

Fue fécil discutir con mis compafieros las preguntas
mostradas en las sesiones de Kahoot

25

Fue facil resolver los problemas o preguntas en las
sesiones de Kahoot

iGracias por su colaboracién!




CUESTIONARIO DE ACTITUDES HACIA LAS MATEMATICAS
(Flores y Auzmendi, 2018)

Marca un aspa (X) el casillero que consideres la respuesta correcta segun la

siguiente escala:

Ni de
Totalmente :
En acuerdo, ni Totalmente
en De acuerdo
desacuerdo en de acuerdo
desacuerdo (A)
(D) desacuerdo (TA)
(TD)
(N)
1 2 3 4 5
N° items TD|D[N|A|TA
ACTITUDES HACIA LAS MATEMATICAS
Dimension agrado
1 | Utilizar las mateméticas es una diversioén para mi. 1 12(3]4] 5
2 | Me divierte el hablar con otros de mateméticas. 1 12|3]4]5
3 Las matematicas son agradables y estimulantes para 112
mi.
Si tuviera oportunidad, me inscribiria en mas cursos de
4 o ) . 1 12(3[4|5
matematicas de los que son obligatorios.
Dimensidn ansiedad
5 | La asignatura de matematicas se me da bastante mal. 1123 5
Estudiar o trabajar con las mateméaticas no me asusta
6 1123 5
en absoluto.
7 Las matematicas es una de las asignaturas que mas 112134l 5
temo.
Tengo confianza en mi, cuando me enfrento a un
8 - 1 1234|565
problema de matemaética.
Cuando me enfrento a un problema de mateméticas
9 : . . 1 1234|565
me siento incapaz de pensar con claridad.
Estoy calmado/a y tranquilo/a cuando me enfrento a un
10 hy 1 1234|565
problema de matematicas.
11 Trab_ajar con las matematicas hace que me sienta muy 112134l 5
nervioso/a.
12 No me alte'r(_) cuando tengo que trabajar en problemas 11213al s
de matematicas.
13 Las matematicas hacen que me sienta incomodo/a y 112134l s
nervioso/a.
Dimension motivacion
14 La matematica es demasiado tedrica para que pueda 112134l 5
servirme de algo.
Las matematicas pueden ser Utiles para el que decida
15 | realizar una carrera de “ciencias”, peronoparaelresto | 1 |2 |3 |4 | 5
de los estudiantes.
16 | La materia que se imparte en las clases de 1 12|13]4]5




matematicas es muy poco interesante.

Dimensién utilidad

17

Considero las matematicas como una materia muy
necesaria en mis estudios.

18

Quiero llegar a tener un conocimiento mas profundo de
las matematicas.

19

Espero tener que utilizar poco las matematicas en mi
vida profesional.

20

Considero que existen otras asignaturas mas
importantes que las matematicas para mi futura
profesion.

21

Me gustaria tener una ocupacion en la cual tuviera que
utilizar las mateméticas.

22

Para mi futuro profesional la matematica es una de las
asignaturas mas importantes que tengo que estudiar.

Dimensién confianza

23

Tener buenos conocimientos de matematicas
incrementara mis posibilidades de trabajo.

24

Me provoca una gran satisfaccion el llegar a resolver
problemas de matematicas.

25

Si me lo propusiera creo que llegaria a dominar bien
las matematicas.




Anexo 3. Ficha técnica de los instrumentos

Ficha Técnica: Cuestionario de Motivacion Hacia el Kahoot
Autor: Alvarez

Aino: 2019

Tipo de instrumento: Cuestionario.

Objetivo: Evaluar las dimensiones de la motivacion hacia el kahoot
Numero de item:25

Administracion: Individual

Aplicacion: Directa

Tiempo de administracion: 15 minutos aproximadamente

Normas de aplicacion: El encuestado debe marcar en cada item de
acuerdo a lo que considere evaluado respecto lo observado.
Escala: De Likert

Cada item esta estructurado en cinco alternativas de respuesta:
(1) Totalmente en desacuerdo (TD)

(2) En desacuerdo (D)

(3) Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (N)

(4) De acuerdo (A)

(5) Totalmente de acuerdo (TA)

Niveles y rango: Los niveles y rangos establecidos son:

Malo [25-58]; Regular [59-92]; Bueno [93-125]

Ficha Técnica: Cuestionario de Actitudes Hacia las Matematicas
Autor: Flores y Auzmendi

Afio: 2018

Tipo de instrumento: Cuestionario.

Objetivo: Evaluar las dimensiones de las actitudes hacia las matematicas
Numero de item:25

Administracion: Individual

Aplicacion: Directa

Tiempo de administracion: 15 minutos aproximadamente



Normas de aplicacion: El encuestado debe marcar en cada item de
acuerdo a lo que considere evaluado respecto lo observado.
Escala: De Likert

Cada item esta estructurado en cinco alternativas de respuesta:
(6) Totalmente en desacuerdo (TD)

(7) En desacuerdo (D)

(8) Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (N)

(9) De acuerdo (A)

(10) Totalmente de acuerdo (TA)

Niveles y rango: Los niveles y rangos establecidos son:

Bajo [25-58]; Medio [59-92]; Alto [93-125]



Anexo 4. Célculo del tamaio de la muestra

Para efectos de calculo del tamafio de la muestra se recurrié a la formula de
determinaciéon del tamafio muestral para poblaciones finitas. A continuacién, se

detalla su aplicacion y su resultado.

B Z%.p.q.N
CE2(N-1)+Z2%p.q

n

Donde:
n=tamafo muestral a calcular
N=poblacién
Z=nivel de confianza (95%)
E=error permitido (5%)
p=probabilidad de ocurrencia de un evento (50%)
g=probabilidad de no ocurrencia de un evento (50%)
Al reemplazar los datos en la férmula, se obtiene el tamafio muestral:

Z%.p.q.N (1,96)? x 0,5 * 0,5 x 172

- - =120
E2(N—-1)+Z2.p.q (0,05)2(172 — 1) + (1.96)% % 0,5 % 0,5

n




Anexo 5. Validacion del instrumento

—
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide actitudes hacia las matematicas
Cuestionario Motivacion hacia el Kahoot
Ne DIMENSIONES ! items Pertinencia’ |Relevancia® Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: AUTONOMIA R EEEE
o A ] A 1] A
1 Con el uso de Kahoot me senti auténomo X X X
2 | Siento que puedo controlar mi proceso de aprendizaje X X X
3 Me interesd usar Kahoot x X X
4 | Me senti motivado cuando wiilizo Kahoot X X X
5 | Me senti seguro de usar Kahoot X X X
6 | Tengo la seguridad que aprendo cuando uso Kahoot X X X
7 Confio en el trabajo que hago junto a mis compafiero cuando uso X X X
Kahoot
DIMENSIGN 2: COMPETENCIA
8 | Senti que mi experiencia de aprendizaje fue personalizada X X X
9 Eljuego me ayudd a aprender por mi mismo X X X
10| Me diverti al usar Kahoot X X X
11| Todos los pasos del juego fueron divertidos X X X
12| Senti que con el uso de Kahoot aprendia mas rapidamente X X X
13 | Participar en el juego fue ripido x X X
14| Fue facil comprender 1a razon de las recomendaciones del docente
15 | Fue ficil resolver cada pregunta del Kahoot X X X
DIMENSIGN 3: RELACION
16 | Fue ficil relacionar el contenido de Kahoot con los temas del curso X X X
17| Con Kahoot el contenido se hizo practico
18 | Fue ficil compartir el contenido de las sesiones de Kahoot con los X X X
compafieros
19| Con Kahoot comparti mi experiencia con mis compaiieros X X X
20 | Fue ficil acceder a Kahoot ¥ compartir opiniones con mis compaiieros x X X
21| Los pasos fueron sencillos para acceder a las respuestas con Kahoot x X X
22 | Fue ficil decirles a mis compaiieros lo que me gusta de Kahoot X X X
2 Fue facil decirles a mis compafieros lo que no me gusta de Kahoot X X X
24 | Fue facil discutir con mis compafieros las preguntas mostradas en las sesiones X X X
de Kahoot
25 | Fue facil resolver los problemas o preguntas en las sesiones de Kahoot X X X
C—
l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
SI HAY SUFICIENCIA
Observaciones:
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
CAMA SOTELO MANUEL SALVADOR 10248111
Apellidos ¥ nombres del JUSZ VAIAAAOR DI/ MO? «..evoeeceeeeeeerreaeeeneeseeeresseseseresessrenessenssssssasrssessesssensesas 3] ] S

DOCTOR EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

Especialidad del validador:.

Ate, 24 de Junio del 2020,

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El itm es apropiado para representar al componente o
dimensidn especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificuitad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.
Doctor en Administracién de la Educacién




Cr—
UNIVERSIDAD CEsAR VALLEJO
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide actitudes hacia las matematicas

Cuestionario Actitudes hacia las Matematicas

N® DIMENSIONES | items Pertinencia’ |Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: AGRADO wlpjajufuroiafMiufolnsl™
o alo Ao a
1 Utilizar Ias matematicas es una diversion para mi X X X
2 Me divierte el hablar con otros de matematicas. X X X
3 Las matematicas son agradables v estimulantes para mi. X X X
4 St fuviera oporfumdad, me mscribitia en mas cursos de matematicas de los que X X X
son obligatorios.
DIMENSION 2: ANSIEDAD
5 La asignatura de matemsticas se me da bastante mal. X X X
6 Esmdiar o trabajar con las matemsticas no me asusta en absoluto. X X X
7 Las matemiticas es una de las asignaruras que mas temo. X X X
8 Tengo confianza en mi, cuando me enfrento a un problema de matematica. X X X
9 Cuando me enfiento a un problema de matemdticas me siento incapaz de pensar X X X
con claridad.
10 | Estoycalmado/a y tranquilo/a cuando me enfrento a un problema de matemiticas. X X X
11 Trabajar con las matematicas hace que me sienta oy nervioso/a. X X X
12 No me altero cuando tengo que trabajar en problemas de matematicas. X X X
13 Las matemiticas hacen que me sienta incomodo/a ¥ nervioso/a. X X X
DIMENSION 3: MOTIVACION
14 | Lamatematica es demasiado tedrica para que pueda servirme de algo. X x X
156 | Las matemdticas pueden ser utiles para el que decida realizar una carrera de X X
“ciencias”, pero no para el resto de los esmdiantes
16 | La materia que se imparte en las clases de matematicas es mmy poco interesante. X X X
DIMENSION 4: UTILIDAD
17 Considero las matematicas como una matetia nwy necesaria en mis estudios. X X X
18 | Quiero llagar a tener un conocimiento mas profindo de las matematicas. X X X
19 Espero tener que utilizar poco las matematicas en mi vida profesional X X X
20 Considero que existen ofras asignatiras mas importantes que las matematicas para X X X
mi fura profesion
21 Me gustaria tener una ocupacion en Ia cual uviera que utilizar 1as matematicas. X X x
22 Para mi foturo profesional la matemdtica es vna de las asignaturas mds X X X
importantes que tengo que estudiar.
DIMENSION 5: CONFIANZA
]
l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
23 Tener buenos conocimientos de matemiticas incrementard mis posibilidades de X X X
trabajo.
24 Me provoca una gran satisfaccién el llegar a resolver problemas de matematicas, X X X
25 Si me lo propusiera creo que llegaria a donunar bien las matematicas. X X X
st HAY SUFICTENCTA
Observaciones:
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
CAMA SOTELO MANUEL SALVADOR 10248111
Apellidos y nombres del juez validador DI/ MO: ..o s e 0] Sy

DOCTOR EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACIO!

'Pertinencia: Bl item coresponde al concepto tedrico formulado.
*Relevancia: El ftem es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, s
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.

Doctor en Administracion de la Educacion



e——
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide actitudes hacia las matematicas

Cuestionario Motivacion hacia el Kahoot

N® DIMENSIOMNES ! items. Pertinencia' |Relevancia® Claridad?® Sugerencias

W[o[ &
]

DIMENSION 1: AUTONOMIA WIDTA R
o o

Con el uso de Kahoot me senti autonomo

Siento que puedo controlar mi proceso de aprendizaje

Me interesé usar Kahoot

Me senti motivado cuando utilizo Kahoot

Me senti seguro de usar Kahoot

Tengo la seguridad que aprendo cuando uso Kahoot

~| @ o] =] | N =
| ow| m| M| x| x| x| * E
| | x| =] | x| x| o
x| x| x| M| | x| x| P> E

Confio en el trabajo que hago junto a mis compafiero cuando uso
Kahoot

DIMENSION 2: COMPETENCIA

Senti que mi experiencia de aprendizaje fue personalizada

El juego me ayudé a aprender por mi mismo

10| Me diverti al usar Kahoot

1| Todos los pasos del juego fueron divertidos

Senti que con el uso de Kahoot aprendia mas rapidamente

o I B ] B
| | x| om| om| =
x| x| | | M| X

13| Participar en el juego fue ripido

Fue facil comprender la razon de las recomendaciones del docente

18 | Fue ficil resolver cada pregunta del Kahoot X X X

DIMENSION 3: RELACION

16 | Fue ficil relacionar el contenido de Kahoot con los temas del curso X x X
17 | Con Kahoot el contenido se hizo prictico
18 | Fue facil compartir el contenido de las sesiones de Kahoot con los X X X
compaiieros
19| Con Kahoot comparti mi experiencia con mis compadieros X X X
20 | Fue facil acceder a Kahoot y compartir opiniones con mis compafieros X x X
21| Los pasos fueron sencillos para acceder a las respuestas con Kahoot X X X
22 | Fue ficil decirles a mis compaiieros Io que me gusta de Kahoot X X X
23 | Fue ficil decirles a mis compafieros o que no me gusta de Kahoot X X X
24 | Fue ficil discutir con mis comparieros las preguntas mostradas en las sesiones X X ®
de Kahoot
% Fue ficil resolver los problemas o preguntas en las sesiones de Kahoot X X X
—
l UNIVERSIDAD CEsArR VALLEJO
SIHAY SUFICIENCIA
Observaciones:
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ |
CUCHILLO PAULO VERONICA 08167023
Apellidos y nombres del JUBZ VAlIAAOF DI / MO: w...euverueeeuremeirecers et saeenseas samsssenessacenseessassassssesseremerencs DNE et e

"Pertinencia: El item coresponde al concapto tedrice formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o T
dimension especifica del constructo o £ ey
3Claridad: Se entiends sin dificultad alguna el enunciado del item, es v ~
; ~ -~
conciso, exacto y directo y I ,

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items plantzados son ~ a
suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.
Docter en Administracion de la Educacion
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide actitudes hacia las matematicas

Cuestionario Actitudes hacia las Matematicas

[§ DIMENSIONES ! items Pertinencia’ |Relevancia® Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: AGRADO MIDTAIMIMIDIAIM]MID]AMN
o alo alo “
1 Utilizar las matemsticas es una diversién para mi X X X
2 Me divierte el hablar con otros de matemdticas. X X X
3 Las matematicas son agradables ¥ estinwlantes para mi X X X
4 Si tuviera oportomdad, me msenibiria en mas cursos de matematicas de los que X X X
son obligatorios.
DIMEMSION 2: ANSIEDAD
2 La asignatura de matematicas se me da bastante mal. X X X
3 Estudiar o trabajar con las matematicas no me asusta en absoluto. X X X
7 Las matematicas es una de las asignaturas que més temo. X X X
& Tenge confianza en mi, enando me enfrento a un problema de matemitica. X X X
9 Cuando me enfrento a un problema de matemdticas me sienfo incapaz de pensar X X X
con claridad.
10| Estoy calmado/a y trancuilo/a cuando me enfrento a un problema de matematicas. X X kS
11 Trabajar con las matemiticas hace que me sienta muy nervioso/a. X X X
12 No me altero cvando tengo que trabajar en problemas de matematicas. X X X
13 Las matemiticas hacen que me sienta incémedo/a y nervioso/a X X X
DIMENSION 3: MOTIVACION
14 | La matemitica es demasiado tedrica para que pueda servirme de algo. X X X
15 Las matematicas pueden ser utiles para el ¢que decida realizar una carrera de X
“ciencias”, pero no para el resto de los estudiantes.
16 La materia que se imparte en las clases de matematicas es muy poco interesante. X X X
DIMENSION 4: UTILIDAD
7 Considero las matematicas como una materia muy necesaria en mis estudios. X X X
18 Quiero llegar a tener un conocimiento mis profundo de las matematicas X X X
19 Espero tener que utilizar poco las matematicas en mi vida profesional X X X
20 Considero que existen otras asignaturas mds importantes que las matematicas para X X X
mi futura profesién.
21 Me gustaria tener una ocupacion en la cual tuviera que utilizar las matematicas. X X X
22 Para mi futuro profesional la matemitica es una de las asignaturas mas X X X
importantes que tengo que estudiar.
DIMENSION 5: CONFIANZA
)
l UNIVERSIDAD CEsAR VALLEJO
23 Tener buenos conocimientos de matemiticas incrementard mis posibilidades de X X X
trabajo.
24 Me proveca una gran satisfaccién el llegar a resolver problemas de matemiticas. X X X
25 Sime lo propusiera creo que llegaria a dominar bien las matematicas. X X X
SIHAY SUFICIENCIA
Observaciones:
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
CUCHILLO PAULO VERONICA 08167023
Apellidos y nombres del juez validador DI/ MO ... et e e n e e e s e DNE. e

‘Pertinencia: El item comresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension espacifica del constructo Los Olivos, 24 de Junio del 2020
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es >
conciso, exacto y directo / 3 —
y r4 F py //
Nota: Suficiencia, e dice suficiencia cuando los items planteados son * - g3
suficientes para medir la dimension /
e

Firma del Experto Informante.
Doctor en Administracion de la Educacion
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide actitudes hacia las matematicas

Cuestionario Motivacion hacia el Kahoot

Ne DIMENSIONES | items Pertinencia’ |Relevancia® Claridad® Sugerencias

WO A
]

DIMENSION 1: AUTONOMIA WTDTA Wlo[ X
] ]

Con el vso de Kahoot me senti autonomo

Siento que puedo controlar mi proceso de aprendizaje

Me infereso usar Kahoot

Me senti motivado cuando utilizo Kahoot

Me senti seguro de usar Kahoot

Tengo la seguridad que aprendo cuando uso Kahoot

~| | ]| | e o =
| ze| | | x| e x| = =
B B B = B B B
B B B = B B B

Confio en el trabajo que hago junto a mis compafiero cuando uso
Kahoot

DIMENSION 2: COMPETENCIA

8 Senti que mi experiencia de aprendizaje fue personalizada

El juego me ayudd a aprender por mi mismo

10| Me diverti al usar Kahoot

| Todos los pasos del juego fueron divertidos

12| Senti que con €l uso de Kahoot aprendia més rapidamente

| | | | x| =
B B B B -] -
B B B B -] -

13| Participar en el juego fue ripido

Fue ficil comprender 1a razén de las recomendaciones del docente

15 | Fue facil resolver cada pregunta del Kahoot X X X

DIMENSION 3: RELACION

16 | Fue facil relacionar el contenido de Kahoot con los temas del curso X X X
17| Con Kahoot el contenido se hizo practico
18 | Fue facil compartir el confenido de las sesiones de Kahoot con los b X X
compafieros
19| Con Kahoot comparti mi experiencia con mis compaieros X X X
20| Fue facil acceder a Kahoot v compartir opiniones con mis compaiieros X X X
2| Los pasos fueron sencillos para acceder a las respuestas con Kahoot X X X
22| Fue facil decirles a mis compafieros lo que me gusta de Kahoot X X X
B3| Fue ficil decirles a mis compafieros lo que no me gusta de Kahoot b X X
24 | Fue ficil discutir con mis compafieros las preguntas mostradas en las sesiones X X X
de Kahoot
25 | Fue fhcil resolver los problemas o preguntas en las sesiones de Kahoot X X X
——
l UNIVERSIDAD CEsAR VALLEJO
SIHAY SUFICIENCIA
Observaciones:
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ |
DEL CASTILLO CANTORAL, ELIZABETH 28809322
Apellidos y nombres del JUeZ VAlIAAOT DI / M ..vuuruureresseresrenensssseseseesssestassssassessssseseassesnsenssnsssesses DN oot eeene e e es e ssmsans

MAESTRO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA SUPERIOR E INVESTIGACION

Brefia, 24 de Junio del 2020

IPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado
2Relevancia: El item es apropiado para representar al compenente o
dimensidn especifica del constructo

3Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados son
suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.

Maestro en Ciencias de la Educacion
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide actitudes hacia las matematicas

Cuestionario Actitudes hacia las Matematicas

ne DIMENSIONES ! items Pertinencia' |Relevancia® Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1: AGRADO wlolalwi™jofa{m]ejofal™
o 2o alo s
1 Utilizar las matematicas es una diversion para mi X X X
2 Me divierte el hablar con otros de matematicas. X X X
3 Las iticas son agradables y 1 para mi X X X
4 Si tuviera oportunidad, me inscribiria en méas cursos de matematicas de los que X X X
son obligatorios.
DIMEMSION 2: ANSIEDAD
5 La asignatura de matematicas se me da bastante mal X X X
6§ Estudiar o trabajar con las matematicas no me asusta en absoluto. X X X
T Las matematicas es una de las asignaturas que més temo. X X X
8 Tenge confianza en mi, cuando me enfrento a un problema de matematica. X X X
9 Cuando me enfrento a un problema de matematicas me siento incapaz de pensar x X X
con claridad.
10 | Estoy calmado/a v tranquilo/a cuando me enfrento a un problema de matematicas. X X X
i1 Trabajar con las matemiticas hace que me sienta nmy nervioso/a. X X X
12 No me altero cuando tengo que trabajar en problemas de matematicas. X X X
13 Las matemsticas hacen que me sienta incémedo/a y nervioso/a. X X X
DIMENSION 3: MOTIVACION
14 | La matemtica es demasiado tedrica para que pueda servirme de algo. X X X
15 [ Las matemiticas pueden ser Utiles para el que decida realizar una camrera de X
“ciencias”, pero no para el resto de los estudiantes.
16 | La matenia que se imparte en las clases de matematicas es muy poco inferesante. X X X
DIMENSION 4: UTILIDAD
17 Considero las matematicas como una materia muy necesaria en mis estudios. X X X
18 | Quiero llegar a tener un conocimiento mas profundo de las matemiticas. X X X
19 Espero tener que utilizar poco las matematicas en mi vida profesional X X X
20 Considero que existen ofras asignatnras mas importantes que las matematicas para x X X
mi fistura profesion
21 | Me gustaria tener una ocupacion en la cual tuviera que utilizar las matematicas. X X X
22 Para mi fituro profesional la matemitica es una de las asignaturas mas x X X
importantes que tengo que estudiar.
DIMENSION 5: CONFIANZA
sl
l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
B3 Tener buenos conocimientos de matematicas incrementard mis posibilidades de X X X
trabajo.
24 Me proveca una gran satisfaccion el llegar a resclver problemas de matematicas, X X X
25 Si me lo propusiera creo que llegaria a dominar bien las matematicas. X X X

SIHAY SUFICIENCIA
Observaciones:

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

DEL CASTILLO CANTORAL. ELIZABETH 28809322
Apellidos y nombres del Juez Validador DI. / MG: .cevuusieeeveesisesissssnssssssssssses essssssnsssssssssssssssssss sessssssssssnses DNE et ns s ms s s

MAESTRO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA SUPERIOR E INVESTIGACION

"Pertinencia: El item coresponde al concepto tedrico formulado.

*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o . :

dimension espacifica del constructo Brefia, 24 de Junio del 2020
3Claridad: Se enfiende sin dificuitad alguna el enunciado del item, &3

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.
Maestro en Ciencias de la Educacién



Anexo 6. Confiabilidad del instrumento

Debido a la naturaleza categoria ordinal de las variables de estudio, es que se
aplica el coeficiente Alfa de Cronbach para determinar su confiabilidad. Es decir,
debido a que las variables son categoricas ordinales policotomica, entonces se

usa Alfa de Cronbach.

A continuacion, se presenta el reporte de la confiabilidad determinada

habiéndose usado el software estadistico SPSS v.24

Namero de  indice Alfa de

Variable y dimensiones Nivel
items Cronbach
Motivacidon Hacia el Kahoot 25 0,964 Excelente
D1. Autonomia 7 0,931 Excelente
D2. Competencia 7 0,930 Excelente
D3. Relacién. 11 0,961 Excelente
Actitud Hacia las Matematicas 25 0,939 Excelente
D1. Agrado 4 0,403 Excelente
D2. Ansiedad 9 0,927 Excelente
D3. Motivacion 3 0,884 Excelente
D3. Utilidad 6 0,854 Excelente
D4. Confianza 3 0,783 Excelente




Anexo 7. Base de datos

Base de datos de la prueba piloto de la Motivacion hacia Kahoot

Motivacién hacia el Kahoot

Relacion

P9 | P10 | P11 |P12|P13| P14 |P15| P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | P21 | P22 | P23 | P24 | P25

Autonomia

P3

P8

Pa[p5]Pe|P7

P2

P1

N°

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23
24
25
26
27

28
29

30




Base de datos de la prueba piloto de las Actitudes Hacia las Matematicas

Actitudes hacia las Matematicas

Confianza

Utilidad

Motivacion

Ansiedad

Agrado

QL] Q2] 03] Q4| 5] Q6] Q7] Q8] Qolo10]o11]012]013|Q14]Q15]0Q16|Q17[Q18]Q19]Q20[Q21] Q22| Q23] Q24] Q25

N°

10
11

12
13
14
15

16
17
18
19
20
21

22

23
24
25
26
27

28
29

30




Base de datos de la Motivacion Hacia el Kahoot
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Motivacién hacia el Kahoot

Relacion

P9 | P10 |P11|P12|P13| P14 |P15| P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | P21 | P22 | P23 | P24 | P25

Autonomia

P8

P7

P4 [ p5 [ P6

P3

P2

P1

NG

61

62

63
64
65
66
67

68
69

70
71
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74
75
76
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78
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Base de datos de la Actitudes hacia las Matematicas

Actitudes hacia las Matematicas

Confianza

Utilidad

Motivacion

Ansiedad

Agrado

QL] 2] 03] Q4| Q5] 6] Q708 Qol010]o11]012]013|Q14[0Q15]0Q16|Q17[Q18]Q19]Q20]Q21] Q22| Q23] Q24 Q25

N°

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23
24
25
26
27

28
29

30
31

32

33
34
35
36
37

38
39

40
41

42

43
44
45
46
47

48
49

50
51

52

53
54
55
56
57

58
59

60




Actitudes hacia las Matematicas
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Anexo 8. Carta de presentacion

ﬁ UNIVERSIDAD CeEsAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION

Sefior. Dr.Mgtr....ooeeeeieeenes
Presente

Asunto. VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y
asimismo, hacer de su conocimiento que siendo estudiante de la escuela de
posgrado de la UCV, en la sede de San Juan de Lurigancho, promocion 2020,
requiera validar los instrumentos con las cuales recogeré la informacion
necesaria para poder desarrollar la investigacion para optar al grado de Maestro
en Educacion.

El titulo del proyecto de investigacion es: “Motivacion hacia Kahoot y Actitudes
hacia las Matematicas en Estudiantes de Ingenieria del Segundo Ciclo de una
Universidad Privada de Lima Este 2020" y siendo imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en tema de educacion y/o investigacion.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene lo siguiente:

Carta de presentacion.

Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
Matriz de operacionalizacion de las variables.

Certificado de validez de contenido de los instrumentar.
Protocolo de evaluacion del instrumento

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion, me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

Firma
Aldo Salomon Villa Lopez
DNI: 10560299



