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Resumen
El estudio de investigacion se realiz6 con el objetivo de determinar la incidencia de
los juegos cooperativos en la convivencia escolar de estudiantes de 1° afio de
secundaria de la institucion educativa N° 18 de Sullana, 2020. Con respecto a los
fundamentos teoricos, la variable juegos cooperativos, se basa en la Teoria del
juego de Torres (2002), y el modelo tedrico de Orlick (1996); asimismo la variable
convivencia escolar se fundamento en la Teoria de aprendizaje social de Bandura

(1977), con el modelo tedrico de Hernandez (2009).

El tipo de estudio fue correlacional, cuantitativa, transversal, con un disefio no
experimental correlacional causal. La poblacion fue de 140 estudiantes, de los
cuales 24 conformaron la muestra. Se empleé la técnica de la encuesta y se utilizd
como instrumento de recojo de datos el cuestionario, con una escala ordinal para

las variables juegos cooperativos y convivencia escolar.

Segun los resultados obtenidos, se determind que las dimensiones de la variable
independiente, cooperacion, participacion y diversion no inciden significativamente
en la variable dependiente; asi también se demuestra que los juegos cooperativos
no inciden significativamente en la convivencia escolar de los estudiantes, segun
los valores p: 0,430; rho: -,169 y R: 0,029.

Palabras claves: Juegos, convivencia, cooperacion, escolar.
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Abstract

The research study was carried out with the aim of determining the impact of
cooperative games on school coexistence of 1st year high school students of the
Sullana School No. 18, 2020. With regard to the theoretical foundations, the variable
cooperative games, is based on the Theory of the Game of Towers (2002), and the
theoretical model of Orlick (1996); also the variable school coexistence was based
on The Theory of Social Learning of Bandura (1977), with the theoretical model of
Hernandez (2009).

The type of study was correlated, quantitative and transversal, with a causal
correlate non-experimental design. The population was 135 students, of whom 24
made up the sample. The survey technique was used and the questionnaire was
used as a data collecting tool, with an ordinal scale for cooperative games and

school coexistence variables.

Based on the results obtained, it was determined that the dimensions of the
independent variable, cooperation, participation and fun do not have a significant
impact on the dependent variable; it is also shown that cooperative games do not
have a significant impact on students' school coexistence, according to p-values:
0.430; rho: -,169 and R: 0.029.

Keywords: Games, coexistence, cooperation, school.
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|. INTRODUCCION

En el sistema educativo del Perq, la formacion cognitiva, motriz y afectiva de los
estudiantes ha sido la finalidad primordial de las instituciones educadoras Y el logro
de mejora de las interacciones entre los miembros de una institucion, influye mucho
en el logro de sus metas. Se ha evidenciado que instalar un plan de convivencia en
las escuelas es un proceso dificil de lograr, pues estos son poco monitoreados,
acompafados y en la mayoria de los casos son dejados de lado (lanni, 2003)

Para Garaigordobil (2007) los juegos han sido vistos desde su real dimension, como
generadores de procesos formativos en los estudiantes, pues desarrolla aspectos

motrices, cognitivo y socioafectivo; dentro del plano psicomotriz y sociomotriz.

En Latinoamérica se desarrollaron estudios sobre convivencia escolar. En Brasil,
Abramovay & Rua ( 2005) desarrollaron investigaciones con estudiantes de los dos
primeros niveles de educacion sobre la violencia escolar, concluyendo que estas
acciones repercuten negativamente en la concentracion y los deseos de asistir al
colegio. En México desde hace mas de 25 afios se abordaron problemas
relacionados con la convivencia escolar, Ezpeleta & Furlan (1992) en sus
investigaciones resaltaron que la violencia no es falta de convivencia; mas bien es
una manera de convivir en la que el dialogo no esta presente. Para ello concluyeron
que la institucion debe reflexionar sobre la manera en que desarrolla su gestion
escolar, especificamente la gestion pedagdgica e institucional, que incluya
necesariamente la participacion e inclusion de todos los actores educativos en la
promocion de un clima organizacional. En el Peru desde el afio 1996, el sistema
educativo fortalecié su visién y misidn en pro de una educacién de calidad basada
en cuatro pilares o aprendizajes esenciales. Esto implico priorizar elementos
vinculados con el desarrollo personal e interpersonal. Si se quiere lograr
aprendizajes de calidad se deben promover el aprender a convivir (Delors,
Nell’Educazione, Un tesoro, 1997). Citando a Ballesteros & Calvo (2007), se debe
establecer que la buena convivencia es un requisito y como consecuencia la calidad

educativa depende de ésta.

Con referencia a los Juegos cooperativos, en Ecuador desde la década del 2000

se implementé una politica de estado con una vision inclusiva en su sistema



educativo, para ello, su mirada se centré en la llamada educacion del buen vivir o
Sumak Kawsay (Lara y De la Herrdn, 2016). Este proyecto educativo pretende
lograr avances cualitativos en la educacion y la justicia social. Desde de esta mirada
se pretende observar a los juegos como estrategia ludica inclusiva que oriente el
involucramiento de los estudiantes en todo su contexto, suponiendo un actitud
dialogante en el marco de la interculturalidad (Lara, Cordova y Garcia, 2017). El
Ministerio de Educacion inicié una politica de inversion que implicé el aumento en
el gasto al 3.8% del PBI considerado en el afio 2018 (INEI, 2019). Entre las politicas
publicas, implementé programas para fortalecer la educacion fisica y deporte
formativo en las escuelas del nivel primario. Paralelo a esto se modificé el marco
curricular, permitiendo que el juego, tome un rol protagénico como medio para
promover aprendizajes sociomotrices vinculados con el trabajo en equipo y
resolucion de conflictos ( (MINEDU, 2016). Cuando se caracteriza a la escuela y se
revisa el Proyecto Educativo Institucional (PEI), se puede observar en el diagnéstico
interno  situaciones sociales, que debilitan la convivencia; estudiantes con
actitudes inadecuadas, intentan solucionar conflictos de forma agresiva, se burlan
de ellos, no cooperan cuando trabajan en grupo, no respetan horarios de clase, se
aislan para estar frente al teléfono, chateando o jugando videojuegos, muestran
irrespeto hacia los docentes, a las normas del aula, de la escuela y otras actitudes
qgue evidencian un claro deterioro de la convivencia escolar. Estas conductas
mostradas por los educandos de la institucion educativa tienen efectos negativos
en el clima escolar. La escuela por ello debe posibilitar desarrollar acciones para
abordar actitudes inadecuadas y generar un clima que favorezca la convivencia

escolar.

A partir de esta mirada se genera el problema general ¢De qué manera los juegos
cooperativos inciden en la convivencia escolar de los estudiantes del 1° afio de
secundaria de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana, 20207
Ademas, se plantean tres problemas especificos ¢Como incide la dimensién
cooperacion en la convivencia escolar de los estudiantes? ¢De qué manera la
dimensién participacion incide en la convivencia escolar de los estudiantes? ¢En
qué medida la dimension diversion incide en la convivencia escolar de los

estudiantes?



El estudio de investigacion justifica su conveniencia, ya que la implementacién de
juegos cooperativos en las experiencias de aprendizaje, promueve la convivencia
en la escuela, fortaleciendo el estado socioemocional del adolescente. Tiene
relevancia social, porque el estudio tendrd un impacto en los estudiantes, pues
contribuye en la adquisicion de valores, mejora de habilidades comunicativas, de
participacion y resoluciéon de conflicto, que redundaran en el logro de los fines de la
institucion. Tiene implicancias practicas, pues la variable juegos cooperativos y
convivencia escolar se vinculan con el actuar de los estudiantes y en consecuencia
con la escuela. Respecto al valor tedrico, aporta argumentos en las propuestas de
Furlan, Saucedo y Lara (2004), Carretero (2018) y Cornejo (2000) relacionado a
convivencia escolar y de Giraldo (2005), Orlik (1996) citado por Mejia (2006) y
Garaigordobil (2013) sobre los juegos cooperativos y comparar su posicion con la
vivencia de estudiantes del 1° afio de secundaria de la institucion educativa Fe y
Alegria N° 18 de Sullana, en el afio 2020. Con respecto a la utilidad metodoldgica,
contribuye con instrumentos validos y confiables como el cuestionario y se
comprueba el dominio operativo y estadistico de métodos, procedimientos y

técnicas como la encuesta que pueden ser utilizadas para futuras investigaciones.

Este estudio tiene como propdsito determinar la incidencia de los juegos
cooperativos en la convivencia escolar de los estudiantes del 1° afio de secundaria
de la |.E Fe y Alegria N° 18 de Sullana, 2020 y como objetivos especificos se quiere
determinar la incidencia de la dimension cooperacién en la convivencia escolar de
los estudiantes; establecer la incidencia de la dimension participacion en la
convivencia escolar de los estudiantes y determinar la incidencia de la dimensién

diversion en la convivencia escolar de los estudiantes.

Ademas se plantea como hipotesis que los juegos cooperativos, inciden
significativamente en la convivencia escolar de los estudiantes del 1° afio de
secundaria de la I.LE Fe y Alegria N° 18 de Sullana, 2020 y cémo hipétesis
especificas se plantea que la dimensién cooperacién incide significativamente en
la convivencia escolar de los estudiantes, la dimension participacion incide
significativamente en la convivencia escolar de los estudiantes y que la dimensién

diversion incide significativamente en la convivencia escolar de los estudiantes.



ll. MARCO TEORICO

A nivel internacional se localiza antecedentes de estudios como el de Ramirez
(2016), con su tesis de doctorado llamado “Convivencia escolar en instituciones
de educacion secundaria: Un estudio transcultural desde la perspectiva
estudiantil” de la Universidad Complutense de Madrid, Espafa. El autor aplico
métodos cuantitativos con un disefio transversal de investigacion, descriptiva y
correlacional de tipo no experimental para analizar la convivencia en colegios de
Argentina, Espafia, México y Puerto Rico. El objetivo fue hacer un andlisis de la
convivencia en colegio de diferentes paises, desde la perspectiva de las
comunidades estudiantiles, profundizando en sus diferencias y similitudes e
identificando distintos perfiles. La muestra consider6 a 22,571 alumnos entre 11y
18 afios. La técnica utilizada fue la encuesta y como instrumento el cuestionario de
alumnos. Los resultados evidenciaron de forma global que la convivencia es
apreciada por los educando pero a pesar de ello hay niveles altos de agresiones

verbales y sicolégicas.

En referencia a la variables juegos cooperativos y convivencia escolar, se tiene el
estudio de Ospina (2018) en su tesis de Maestria “Juegos Cooperativos Como
Estrategia Didactica Para Mejorar La Convivencia Escolar En Las Estudiantes De
Grado Quinto Del Colegio Técnico Menorah IED” de la Universidad Libre de
Colombia, quien realizdé una investigacion accion en el aula. El objetivo del autor
fue evidenciar como los juegos cooperativos utilizados como en método, influian en
la convivencia de los estudiantes. La muestra fue de 37 estudiantes del quinto
curso. Las técnicas e instrumentos que se utilizaron fueron encuestas, entrevistas,
observacion, diario de campo y revision de documentos. Se obtuvo como
resultados que a través de los juegos, comenzaron a disminuir las agresiones
verbales, pues los estudiantes trabajaban mejor la resolucion de conflictos a través
de la mediacion, el dialogo respetuoso que incluia la aceptacion de opiniones
diferentes de otros compafieros de estudio, lo que incidié6 en un ambiente mas
agradable en la escuela.

A nivel nacional se ubicé la investigacion de Vicente (2017) con su tesis titulada
“Habilidades sociales y convivencia escolar en estudiantes del VI ciclo, en
instituciones educativas, Red 13, Carabayllo, 2017”, en la que realizé una



investigacion para determinar la relacién que existe entre estas dos variables. El
estudio fue de enfoque cuantitativo, tipo basico y disefio correlacional. La muestra
la conformaron estudiantes de escuelas que se encuentran en la Red Educativa
13 de la UGEL 04 de Comas, elegidos de forma probabilistica. La técnica aplicada
fue la encuesta y el instrumentos el cuestionario. Los resultados hacen concluir
que existe relacion significativa (r=0.756; p<.05) entre habilidades sociales y
convivencia escolar entre los referidos estudiantes.

También se tiene como antecedente la tesis de Maestria de Céaceres (2017),
denominada “Habilidades sociales y convivencia escolar en estudiantes del tercer
afo de secundaria, instituciones educativas de la Red 12, Chorillos 2017. Tuvo
como objetivo determinar la relacion entre habilidades sociales y la convivencia
escolar en los estudiantes de esta red. La investigacion fue de enfoque cuantitativo,
de tipo basica, no experimental y transversal. La muestra fue de 195 estudiantes,
se utilizé la encuesta y el cuestionario como instrumento. Los resultados indicaron

gue existe relacion entre las variables estudiadas, pues tuvo r=0,574 y sig= 0,000.

Lopez, (2017) en su estudio “Uso de juegos cooperativos y su relacién con
el comportamiento agresivo de la IES. "Sefales de fe de la Salle- Trujillo”; tuvo
como objetivos alcanzar antecedentes relacionados con las conductas agresivas y
los juegos cooperativos. El estudio se enmarcd en una metodologia cuantitativa y
correlacional. La poblacién y la muestra fueron las mismas, considerando para ello
20 estudiantes de ambos géneros. Se utilizé una lista de verificacion como
instrumento, conteniendo 15 items. Después, la importancia de la investigacion es
mostrada desde un enfoque metodolégico. Se determin6 que los juegos
cooperativos estan asociados con un comportamiento agresivo en la |.E. "Sefiales
de Fe de La Salle" - Truijillo.

Por ultimo, tenemos el estudio de Flores (2018), en su tesis de Maestria “La
desorganizacion familiar y su influencia en la convivencia escolar de las alumnas
de la Institucion Educativa José Matias manzanilla — Sullana, 2017” de la
Universidad César Vallejo de Piura; tiene como finalidad Determinar la
influencia de la variable independiente con la variable dependiente convivencia
escolar. El tipo de investigacion es descriptivo correlacional; Utiliza un disefio
transversal no experimental. La muestra estuvo constituida por 100 estudiantes del

nivel secundario y 100 padres de familia. Se aplicé la técnica de la encuesta. El



instrumento utilizado fue el cuestionario de encuesta. Los resultados
evidenciaron que la desorganizacion familiar en la institucion, es calificada como

regular, con el 62% y la convivencia escolar en un nivel de regular con el 72%.

Es importante como parte de la investigacion de la variable convivencia escolar,
conocer la teoria del Aprendizaje social de Bandura (1977) quien propone que se
debe buscar generar que las personas puedan hacerse juicios, sobre sus recursos
internos, buscando cambiar su percepcion personal, sobre lo que puede y no puede
hacer; es decir buscar que el individuo logre la autoeficiencia. La habilidad que
posee la persona para tener control de si mismo y de su realidad, ejerciendo
acciones sobre la calidad de su vida personal, fue lo que Bandura (1986) conceptu6

como agencia personal.

Sobre el tema, Prieto (2007) considera que el nivel que logren alcanzar los
individuos para pensar reflexivamente, le va a permitir considerar varias alternativas
para prever y anticipar probables resultados, ademas de evaluar, sus habilidades

en la realizacion de acciones de manera exitosa.

Asi pues, Bandura (1986), citado por Prieto (2007), indic6 que estos
procedimientos de autocontrol, orientados por sus procesos cognoscitivos, como
medio de autorrefuerzos, seleccionando y construyendo espacios que se adapten
a sus objetivos, permiten a las personas el logro de objetivos que desed obtener.
Este proceso posibilita comprobar que cuando mas alto sea el grado de precaucion
ante la accion y haya autocontrol, mayor seré el logro y el efecto a conseguir, lo
cual evidencia que un individuo esta en la capacidad de influir en sus actos y

pensamiento.

Sobre las conceptualizaciones que se trabaja para la variable convivencia escolar,
se cita a Carretero (2016), quien la conceptia como el procedimiento para aprender
a convivir juntos, desarrollado por todos los integrantes de la comunidad educativa.
Asimismo Fierro (2013) menciona que en la cultura escolar, la convivencia tiene su
propia historia y se institucionaliza a partir de la practica e interrelaciéon colectiva,
desde una dimensién interpersonal, encuadrado en una politica y cultura de la
institucion educativa. Por ultimo, Furlan, Saucedo y Lara (2005), sostienen que son

aguellas acciones que permiten que los individuos puedan vivir juntos a través del



didlogo, respeto mutuo, la reciprocidad y la puesta en practica de valores
democréticos y una cultura para la paz. Esta es la orientacién tedrica que asume la

investigacion de la variable Convivencia Escolar.

Asi también, cuando se habla de las dimensiones de la variable convivencia escolar
se menciona a Hernandez (2009), quien propone 03 dimensiones; normas de
convivencia, comunicacion y relaciones interpersonales. Cuando habla de normas
de convivencia, el autor las refiere como el conjunto de normas o acuerdos
establecidos en un espacio de interaccion grupal como la institucion educativa y
que sirve para regular el comportamiento de todos sus integrantes. Paredes (2012)
menciona que son acuerdos o0 reglas que se establecen en una comunidad
educativa y es cumplida por todos los integrantes del colectivo, permitiendo un
buen ambiente escolar. La dimensiébn comunicacion es la interrelacion que se
origina entre los miembros de la comunidad a través de la expresién corporal y el
uso del lenguaje escrito, permitiendo un acercamiento o vinculo entre ellos y es de
suma relevancia pues permite que se logre hacer mediacién usando estrategias
pedagogicas y por ultimo la dimensién relaciones interpersonales, que es la relacion
mas cercana a partir de preferencias personales y/o profesionales entre los
miembros de una comunidad, con los cuales se logra una comunicacién mas fluida
y se establecen formas de interaccion en el ambiente escolar. Este modelo tedrico

es el que sera asumido por el investigador para el estudio de la variable.

Por otro lado Ortega y del Rey (2007) establecieron dos dimensiones para evaluar
la convivencia; percepcion y conflictividad en el contexto de la escuela. La
dimensién percepcion; Se desarrolla a través de la interaccion y el intercambio de
acuerdos y normas que son respetados y generados por cada uno de los miembros
del grupo. Asi mismo, sostuvieron que es el primer conocimiento del habitat
humano en el que se acrecienta el actuar educativo por medio de un sinnumero de
interacciones que coadyuvan con el aprendizaje y crecimiento de los integrantes
(Ortega y del Rey, 2007).

La dimension conflictividad escolar son las actitudes que van en contra o en
desacuerdo con un estado de derecho establecido en un espacio comun. Para
Ayerbe y Aramendi (2007), implica modos de actuar contrarios a las normas y

principios establecidos en la escuela. Sobre esto, Gonzales (2004) dice que es el



acto deliberado de buscar agredir a integrantes de una institucién educativa, ya sea
con ataques fisicos o verbales.

Por dltimo se menciona a Martinez y Moncada (2012) quienes proponen 04
dimensiones de la variable convivencia. La dimension aprender a convivir, que
enmarca la capacidad de las personas de aprender a interactuar respetuosamente
y en un ambiente agradable y pacifico. Por otro lado Maturana, (1999), Delors
(1997), citado por Martinez y Moncada (2012); cuando hablan de la dimension
aprender a relacionarse, hacen alusion a conductas integradoras de un colectivo
que de forma respetuosa busca vivir armoénicamente (Delors, 1997). Y por ultimo la
dimensién aprender a cumplir normas, que es un factor que tiene que ver con la
convivencia democrética en la escuela, en donde el respeto a los acuerdos
establecidos es fundamental para la construccion de un ambiente pacifico en el
salén de clase y por ende en el colectivo escolar, como afirma; Segura (2007),

citado por Martinez y Moncada (2012)

Para una formacion satisfactoria y de calidad, la convivencia escolar es un aspecto
elemental (Sandoval, 2014); por ello, la escuela debe responder a esa demanda
gue permitan promover la participacion ciudadana, la tolerancia y respeto entre
otras actitudes que permitan construir en ese espacio una convivencia ciudadana
(Padilla & Rodriguez, 2019). En ese contexto, no se puede desligar algunos
conflictos que se pueden suscitar entre docentes, estudiantes y directivos por
desacuerdos al imponer reglas o normas que pueden vulnerar algunos derechos
del estudiante (Roméan, Mantilla, & Bernal, 2020). Estas disposiciones que
cuestionan el rol formador de la institucién, casi siempre son muy poco efectivos
como correctivos de la violencia escolar. Se ha comprobado que es mejor prevenir

0 anticiparse a estas conductas (Olvera & Gutierrez, 2020).

(Sandoval, 2014), manifiesta que un diagnostico con datos a partir de la
observacion, podria permitir visibilizar algunos problemas importantes y a partir de
ello, una reflexion para el impulso de normas de convivencia validadas por los
componentes del colectivo educativo. Para ello una meta de la institucion sera
establecer procedimientos de participacion, reflexion y construccion de escenarios,

pero no soélo con la inclusion de los profesores y apoderados, sino con el



involucramiento de los estudiantes de manera organizada desde el salon de clases.
Este aporte consensuado por todos los actores de la escuela, sera un aspecto

significativo para la mejora de la convivencia (Lopez de Mesa-Melo et al, 2013)

En el caso del estudio de la variable juegos cooperativos, la investigacion asume la
Teoria del juego de Torres (2002) quien afirma que la gama de tareas divertidas
que se observan en las actividades ludicas, los valores y actitudes que se
desarrollan en su practica, hacen del juego un aspecto fundamental para lograr
aprendizajes. La solidaridad, responsabilidad, el respeto, tolerancia, confianza,
ademas de las habilidades sociales que se manifiestan en la relacion con los otros,
permiten facilitar o lograr el aprendizaje de forma significativa. A partir de la
obtencion de los propios saberes y de otras areas el juego ayuda a una formacion
holistica del estudiante y a partir de alli, asumir compromisos de mejora de manera
consciente, eficiente y eficaz. El juego como metodologia de aprendizaje permite
gue el estudiante pueda enfrentar diversas situaciones problematicas poniendo en
practica sus capacidades cognitivas; apoyado por la mediacién del docente para

afrontarlas con decisiones pertinentes.

Para conceptuar los juegos cooperativos se cita a Garaigordobil (2013), quien
manifiesta que los juegos cooperativos tienen como objetivos la interaccion
socioafectiva de los participantes, lo que les permite a partir de aprendizajes
cooperativos lograr metas comunes. Para Orlik (1996) referido por Mejia (2006),
manifiesta que estas actividades favorecen objetivos de caracter social, cultural y
principalmente pedagdgico; pues a partir de la modificacion la forma de jugar busca
reeducar a los ciudadanos. Finalmente Giraldo (2005) los define como aquellas
actividades ludicas que permiten la participacion de todos de manera inclusiva, en
la que divertirse es mas importante que ganar o perder y que la solidaridad y la
cooperacion son aspectos necesarios para lograr un objetivo comun. Esta
orientacion conceptual es la postura que asume el estudio de la variable Juegos

cooperativos.

En cuanto los modelos tedricos que se han revisado sobre la variable juegos
cooperativo, se encuentra el modelo tedrico de Sosa (2002), quien presenta cuatro

dimensiones; el primero es el planeamiento, que se realiza considerando el tema,



participantes, espacio, tiempo y los medios o materiales necesarios para ejecutarlo.
El Segundo es la organizacion, en la que los elementos del juego cooperativo se
estructuran y se busca tener el control de cada uno de ellos; El tercero es la
direccién, en donde el docente debe ser el factor que permita organizar, mediar el
aprendizaje que se quiera lograr y evaluar todo el proceso y por ultimo esta el
control y evaluacion que debe permitir que los propdsitos que se planificaron se

logren a través del acompafiamiento a los participantes y el monitoreo del juego.

Asimismo Omefaca y Ruiz (2007), mencionan tres dimensiones: juegos
estacionarios, que se realizan en espacios reducidos y sobre un mismo lugar,
permitiendo reunir a una buena cantidad de participantes, sin tener que utilizar
muchos implementos de juego. Facilitan la interaccidn y socializacion,
acercamiento socioafectivo y el un ambiente de alegria que produce la actividad
lddica. Juegos de mesa, en el que participan un grupo de personas alrededor de
una mesa o algo similar, siendo el azar una caracteristica de este juego. También
implica poner en practica el pensamiento estratégico para reducir la suerte o azar.
Los juegos deportivos, que son aquellos cuya caracteristica principal es la
cooperacion entre los participantes para lograr un objetivo, la oposicién es otra
caracteristica en su ejecucion, pudiendo compartir el mismo espacio comun y/o

utilizar un elemento movil.

Finalmente Orlick (1996), manifiesta que las dimensiones de los juegos
cooperativos son la dimensién cooperacion, que se caracteriza por que le da valor
a la resolucién de problemas a partir de la mejora de sus habilidades motrices y el
desarrollo de capacidades y actitudes para trabajar en equipo en busca de un
propésito en comun; la dimensién participacion, relacionada en promover la
inclusion y participacion de todos, trabajando comunitariamente para solucionar un
problema o lograr un objetivo colectivo y por ultimo la dimension diversion, que hace
alusion a la importancia del juego en los aspectos pedagogicos y sociales, pues su
practica trae efectos beneficiosos en las relaciones socioafectivas de los
participantes. Este es el modelo tedrico que asumira la investigacion para la

variable juegos cooperativos.
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Los juegos cooperativos, son actividades en la que se busca la participacion de
todos en grupos, pequefos, grandes, heterogéneos y en la que el disfrute y el logro
de metas comunes, por encima de las individuales son su principal caracteristica
(Osés, Duarte, y Pinto, 2016; Gago y Periale, 2018). Segun Cuestas et al, (2016)
los juegos cooperativos, debe tener caracteristicas esenciales como la ausencia de
oposicion, inclusion de todos, la diversion y el disfrute que permita la puesta en
practica de actitudes, valores, habilidades sociales y otras practicas pacificas y
democraticas que impliquen el respeto a la persona y a la convivencia en paz.
(Cerdas, 2013).

En la escuela peruana se viene implementando el Curriculo Nacional que plantea
el enfoque de la corporeidad y la motricidad, pero muchos docentes de Educacién
Fisica, siguen trabajando con enfoques deportivos y competitivos en sus sesiones;
esto hace que muchas veces sin quererlo promueven desigualdades de género
(Castillo y Montes, 2014; Lavega, Alonso, Etxebeste, Lagardera, y Marzo, 2014,
Lavega, March, & Filella, 2013). Estos juegos son potencialmente muy
estimuladores de las emociones en el deportista y algunos juegos tienden a
estimular en diferentes grados estas sensaciones (Lavega, Saez, Lagardera,
March, & Puig, 2017).

Veladsquez (2013), menciona que es importante introducir los juegos cooperativos
en las sesiones de clase y para ello el profesor debe ir promoviendo actitudes
cooperativas y habilidades interpersonales en los estudiantes, orientados al trabajo
cooperativo. Al lograrse esto, se pueden convertir en un excelente recurso
pedagdgico pues va mas alld de la manifestaciones deportivas o de indole
competitivo, sino que puede servir para orientar conductas donde estén
involucrados actitudes y valores que mejoran las relaciones interpersonales
(Morales & Murrieta, 2014). Esta herramienta pedagodgica, que promueve el trabajo
colaborativo, la busqueda de objetivos comunes, la solidaridad y convivencia,
puede llegar a ser una alternativa que ayude a reducir la violencia escolar (Arevalo-
Sanchez, 2016)
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. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacion

Por su finalidad es bésica, pues a decir de Sdnchez y Reyes (2006), tiene como
objetivo obtener informacion de un contexto para brindar conocimiento nuevo
de esa realidad observada.

Segun su caracter y recogiendo las definiciones de Hernandez, Fernandez , &
Baptista (2003), se puede afirmar que es una investigacion correlacional causal
porque se va a recolectar datos y después se describira una posible relacion
causa-efecto de las variables de estudio.

Por su naturaleza y citando a Galeano (2004), se dice que es una investigacion
cuantitativa, pues busca medir con cierta exactitud para globalizar sus
resultados a contextos mayores.

Segun su alcance temporal es una investigacion transversal, pues Hernandez
et al. (2003) mencionan que en este tipo de investigacion, la informacién que

recoge se realiza en un tiempo unico.

Disefio de investigacion

El disefio que enmarca el desarrollo del estudio, es un disefio no experimental
correlacional causal, pues se pretende determinar el grado de incidencia entre
la variable independiente y la variable dependiente del trabajo de investigacion

en una similar muestra de sujetos. El disefio se grafica de la siguiente forma:

X > Y
Siendo:
X: Variable independiente juegos cooperativos
Y: Variable dependiente convivencia escolar

—: Incide en

De acuerdo a Hernandez, et al. (2003) este es un disefio correlacional causal
puesto que describe en un tiempo especifico las relaciones que hay entre dos
0 mas variables, ademas de determinar relaciones de causalidad entre las

variables de estudio.
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3.2. Operacionalizacion de variables

Por ser un estudio correlacional causal de trabajo con dos variables, la variable
independiente juegos cooperativos y la variable dependiente convivencia

escolar.

Variable independiente juegos cooperativos.

Definicion conceptual

Son actividades ludicas que permiten la participacion de todos de manera
inclusiva, en la que divertirse es mas importante que ganar o perder y que la
solidaridad y la cooperacion son aspectos necesarios para lograr el objetivo
(Giraldo, 2005).

Definicion operacional

Juegos que permiten que todos los estudiantes de primer afio de secundaria,
participen de forma cooperativa y solidaria para lograr objetivos comunes como
resultado de promover las dimensiones de comunicacion, participacion y

diversién, los que se expresan en los item del cuestionario.

Indicadores

Los indicadores se elaboraron a partir del concepto de las dimensiones:
Dimension cooperacion, que tuvo como indicadores resolucion de problemas,
mejora de habilidades motrices y capacidad y actitud para trabajar en equipo.
Dimensién participacion. Promueve inclusiéon, promueve la participacion,
trabajo para solucionar problema, trabajo para lograr un objetivo colectivo.

Dimension diversion. Aspecto pedagdgico del juego y aspecto social del juego

Escala de medicion. Se utilizé para el estudio la escala ordinal: Siempre (5),

casi siempre (4), a veces (3), casi nunca (2) y nunca (1).

Variable dependiente convivencia escolar.

Definicion conceptual.

Acciones que permiten que los individuos pueden vivir juntos a través del
didlogo, el respeto mutuo, la reciprocidad y la puesta en practica de valores

democraticos y de una cultura para la paz (Furlan, Saucedo, & Lara, 2005)
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3.3.

Definicion operacional

Actitudes respetuosas dialogantes y cordiales que demuestran los estudiantes
del primer afio de secundaria y que se evidencia en la medicion de las
dimensiones normas de convivencia, comunicacion y relaciones

interpersonales a través de un cuestionario.

Indicadores.

Estos se plantearon articulados con el concepto de las dimensiones de la
variable de estudio.

Dimensién normas de convivencia. Normas y acuerdos establecidos,
regulacion de comportamiento, cumplimiento de normas y acuerdos.
Dimension comunicaciéon. Expresion corporal y lenguaje escrito.

Relaciones interpersonales. Comunicacion fluida e interaccion en la escuela.

Escala de medicién. Se utilizé para el estudio la escala ordinal: Siempre (5),

casi siempre (4), a veces (3), casi nunca (2) y nunca (1).

Poblacién, muestray muestreo.

Para Hernandez et al. (2010) la poblacion es un grupo de elementos que son

materia de estudio para tener conocimiento de algo especifico.

La poblacion para la investigacion esta representada por 140 estudiantes
ingresantes a 1° afio de secundaria de la Institucion Educativa Fe y Alegria N°
18, de Sullana del afio 2020.

Tabla 1
Grado Seccion | Hombres | Mujeres Total
Primero A 18 17 35
Primero B 16 19 35
Primero C 18 17 35
Primero D 16 19 35
TOTAL 68 72 140

Fuente: Ficha de Matricula 2020 — SIAGIE
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Criterios de inclusion.
Se tom6 en cuenta a los estudiantes matriculados en el sistema SIAGIE del afio
2020 en el primer afio, seccion “A” del nivel secundaria y que los apoderados,

padres o madres de familia hayan autorizado la aplicacion del instrumento.

Criterios de exclusion.

No se consideraron a los estudiantes que carecen de registro en el sistema
SIAGIE 2020, estudiantes de otras secciones del primer afio de secundaria o
de otros afios, ni a los estudiantes que carecieron de la autorizacion escrita de

su padre, madre o apoderado.

Muestra

Martinez (2012), manifiesta que si todas las unidades de la poblacion tienen la
misma posibilidad de ser focalizadas, éstas seran sin duda una muestra que
representa a la poblacion. La muestra fue de 24 estudiantes del 1° afio de
secundaria seccion “A” de la institucion educativa Fe y Alegria N° 18, Sullana
en el afio 2020.

Tabla 2

Grado Seccién | Hombres | Mujeres Total
Primero A 11 13 24

Fuente: Ficha de Matricula 2020 — SIAGIE

Muestreo

Mata y Macassi (1997) manifiesta que el muestreo son procedimientos bajo
ciertos parametros que permiten focalizar parte de una poblacion como
representacion del total de ella. La muestra se establece por un muestreo no
probabilistico, por conveniencia, que implic6 una muestra de alumnos que

forman parte de la poblacién.
Unidad de analisis

La unidad de andlisis la conformaron 24 estudiantes de 1° afio de secundaria

seccion “A” de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

El presente estudio utilizo para la medicidn de las variables juegos cooperativos
y convivencia escolar la técnica de la encuesta. Segun Abanto (2014) Son
procesos ordenados, intencionados y practicos que brindan una solucion a

dificultades operativas

Instrumento

El instrumento seleccionado fue el cuestionario. Este se aplicé con el propdsito
de medir las dimensiones de las variables juegos cooperativos y convivencia
escolar. Los instrumentos segun Abanto (2014), son recursos auxiliares para
obtener y anotar los resultados recogidos por medio de las técnicas. Para la
variable juegos cooperativos se utilizd6 un cuestionario virtual que midio la
dimension Cooperacién con diez (10) items; la dimension participacion con
ocho (8) items y la dimension diversion con tres (3) items; haciendo un total de
veintidos (21) items. Esta evaluacidon se baso en cinco escalas: Siempre (5),
casi siempre (4), a veces (3), casi nunca (2) y nunca (1).

Para la variable convivencia escolar se aplico el cuestionario virtual que midié
la dimensiébn normas de convivencia con siete (07) items; dimensién
comunicacién con tres (03) items y la dimensidn relaciones interpersonales con
cuatro (04) items; haciendo un total de quince (14) items. Se basé en cinco

escalas: Siempre (5), casi siempre (4), a veces (3), casi nunca (2) y nunca (1).

Validez

Sanchez, Reyes y Mejia (2018) manifiesta que se enmarca al nivel que el
instrumento mide con efectividad lo que se desea medir. Dichos instrumentos
fueron validados con la opinion de juicio de tres expertos, los mismos que son
profesionales de instituciones afines a la educacion e investigacion. Ellos
determinaron que ambos instrumentos demuestran validez y son aplicables

para los propositos de la investigacion.
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3.5.

Confiabilidad

Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), sostienen que es la aplicacion
repetida de un instrumento a un mismo sujeto u objeto donde se obtiene los
mismos resultados. Para el estudio se llevé a cabo un examen piloto, aplicando
los instrumentos a 13 estudiantes, seguidamente se efectud el test de fiabilidad
Alfa de Cronbach que desarrolla procedimientos basado en los resultados
obtenidos de cada item; Para la variable juegos cooperativos, el coeficiente fue
de 0,880 que evidencia la confiabilidad del instrumento. Con respecto a la
fiabilidad de la variable convivencia escolar, el coeficiente Alfa de Cronbach fue

de 0,871 que precisa su confiabilidad.

Procedimientos

Para recoger la informacién se siguieron algunos procedimientos que se
mencionan a continuacién. Después de elaborados y validados los
instrumentos de recojo de datos, se coordind y solicité con documento formal,
autorizacion a la directora de la institucién educativa y por su intermedio se
pidid el consentimiento de los padres de familia. Obtenido ello, se coordiné con
el tutor y administrador del grupo, informando de forma detallada el propésito
de este proceso de recogida de datos; luego se aplicé un cuestionario virtual a
los estudiantes del 1° afio seccion “A”, empleando para las respuestas la escala
de Likert. Una vez obtenida la informacion, se tabulé en una hoja de célculo
Excel para obtener los resultados estadisticos de este proceso de recogida de

datos.

3.6. Método de analisis de datos

Para el analisis de confiabilidad y validacion de los resultados de la matriz, se
hizo la prueba piloto empleando el software estadistico SPSS Version 26,

teniendo como instrumento auxiliar la hoja de calculo Excel.

3.7. Aspectos éticos

La informacion que se recogio con la aplicacion de los instrumentos, se obtuvo
con el conocimiento y autorizacion de la directora y los padres de los

estudiantes de 1° afio de secundaria, seccion “A” de la Institucién Educativa Fe
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y Alegria N° 18 de Sullana; esto se llevé a cabo, siguiendo los procedimientos
formales y manteniendo en reserva la identidad de los estudiantes
encuestados. Los resultados que se obtuvieron después del estudio, fueron

entregados a la institucion educativa para los fines que estime conveniente.

Con respecto a los principios éticos que se tuvieron en cuenta para la
investigacion, se menciona el de la beneficencia, pues se procuré con esta
investigacion beneficiar a la institucion educativa con informacién nueva que le
permita tomar decisiones con respecto a la convivencia escolar, pues este
principio busca otorgar beneficios o ayudar a las personas por encima de
intereses personales (Rodriguez, 2004)

El principio de no maleficencia se puso en practica en el estudio, pues en el
desarrollo de la investigacion se respeto la integridad fisica y psicoldgica de los
todas las personas que participaron de forma directa o indirecta del estudio.
Con respeto a este principio, Beauchamp y Childress (2001), mencionan que
es el respeto a la integridad de la persona y que ello se resalta aun mas con los
avances técnico-cientificos.

El principio de respeto a la autonomia se evidencio en la investigacion, en tanto
los participantes del estudio lo hicieron de forma voluntaria, informada y
comprendiendo lo que tenia que hacer; pues segin Beauchamp y Childress
(1979) una accion es autébnoma cuando la persona comprende lo que va hacer,
lo hace de forma intencionada y sin presion o influencia de alguien.

Y por ultimo, en este estudié se aplicd el principio de justicia, ya que los
participantes hombres y mujeres fueron tratados por igual en la aplicacion de
los instrumentos de recogida de informacion. Sanchez et. al (2003) manifiestan
gue este principio esta muy vinculado a la distribucién igualitaria y equitativa de

recursos.
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IV. RESULTADOS
Objetivo general
Determinar la incidencia de los juegos cooperativos en la convivencia escolar de

estudiantes en una institucion educativa de Sullana, 2020.

Comprobacién de hipotesis

Ha: Los juegos cooperativos inciden significativamente en la convivencia
escolar de estudiantes en una institucion educativa de Sullana, 2020.

Ho: Los juegos cooperativos no inciden significativamente en la convivencia

escolar de estudiantes en una institucion educativa de Sullana, 2020.

Tabla 3

Incidencia de los juegos cooperativos en la convivencia escolar de
estudiantes en una institucién educativa de Sullana, 2020.

Convivencia escolar

Correlacion de Spearman -,169
Juegos cooperativos  sig, (bilateral) 430
R ,029

Fuente: Cuestionario sobre juegos cooperativos y convivencia escolar

La Tabla 3 muestra que el valor de significancia es 0,430 y es mayor a 0,05
establecido por el estudio y el valor de correlacion Spearman (rho) es -,169
indicando que existe correlacién inversa entre los juegos cooperativos y la
convivencia escolar. Respecto a R (regresién lineal) el valor 0,029 predice que la
variable juegos cooperativos incide en un 2,9% en la variable convivencia escolar,

por ello, se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipoétesis de investigacion.
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Objetivo especifico 1
Determinar la incidencia de la dimension cooperacion en la convivencia escolar de

los estudiantes.

Comprobacién de hipotesis

Ha: La dimension cooperacion incide significativamente en la convivencia
escolar de los estudiantes.

Ho: La dimension cooperacion no incide significativamente en la convivencia

escolar de los estudiantes.

Tabla 4

Incidencia de la dimension cooperacion en la convivencia escolar de los
estudiantes.

Convivencia escolar

. . Correlacion de Spearman - 169
Dimension
2 Sig. (bilateral) 430
cooperacion
R ,029

Fuente: Cuestionario

La Tabla 4 muestra que el valor de significancia 0,430 es mayor a 0,05 establecido
por el estudio y el valor de correlacion Spearman (rho) es -,169 indicando que existe
correlacion inversa entre la dimension cooperacion y la convivencia escolar.
Respecto a R (regresion lineal) el valor 0,29 predice que la dimensién cooperacién
incide en un 2,9% en la variable convivencia escolar, por ello se acepta la hipotesis

nula y se rechaza la hip6tesis de investigacion
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Objetivo especifico 2
Determinar la incidencia de la dimension participacion en la convivencia escolar de

los estudiantes.

Comprobacién de hipotesis

Ha: La dimension participacion incide significativamente en la convivencia
escolar de los estudiantes.

Ho: La dimension participacion no incide significativamente en la convivencia

escolar de los estudiantes.

Tabla b

Incidencia de la dimension participacion en la convivencia escolar de los
estudiantes.

Convivencia escolar

. g Correlacion de Spearman -135
Dimension
L Sig. (bilateral) 230
participacion
R ,018

Fuente: Cuestionario

La Tabla 5 muestra que el valor de significancia 0,530 es mayor a 0,05 establecido
por el estudio y el valor de correlacion Spearman (rho) es -,135 indicando que existe
correlacion inversa entre la dimension participacién y la convivencia escolar.
Respecto a R (regresion lineal) el valor 0,018 predice que la dimension participacion
incide en un 1.8% en la variable convivencia escolar, por ello, se acepta la hipotesis

nula y se rechaza la hip6tesis de la investigacion.
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Objetivo especifico 3
Determinar la incidencia de la dimensién diversion en la convivencia escolar de los

estudiantes.

Comprobacién de hipotesis

Ha: La dimensién diversion incide significativamente en la convivencia
escolar de los estudiantes.

Ho: La dimension diversion no incide significativamente en la convivencia

escolar de los estudiantes.

Tabla 6

Incidencia de la dimensién diversidn en la convivencia escolar de los
estudiantes.

Convivencia escolar

Correlacion de Spearman ,046
Dimension diversion  sig. (bilateral) 831
R ,002

Fuente: Cuestionario

La Tabla 6 muestra que el valor de significancia 0,831 es mayor a 0,05 establecido
por el estudio y el valor de correlacion Spearman (rho) es 0,46 indicando que existe
correlacion positiva débil entre la dimensién diversion y la convivencia escolar.
Respecto a R (regresion lineal) el valor 0,002 predice que la dimension diversion
incide en un 0,2% en la variable convivencia escolar, por ello, se acepta la hipotesis

nula y se rechaza la hip6tesis de investigacion
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DISCUSION

En relacion al objetivo general

Determinar la incidencia de los juegos cooperativos y la convivencia escolar
de los estudiantes del 1° afio de secundaria de la institucion educativa Fe 'y
Alegria N° 18 de Sullana. La revision tedrica reporta que los juegos
cooperativos aluden a las actividades ludicas que permiten la participacion de
todos de manera inclusiva, en la que divertirse es mas importante que ganar
o perder y que la solidaridad y la cooperacién son aspectos necesarios para
lograr un objetivo (Giraldo, 2005), En referencia a la variable convivencia
escolar, Furlan, Saucedo y Lara (2005) manifiestan que son acciones que
permiten que los individuos puedan vivir juntos a través del dialogo, respeto
mutuo, la reciprocidad y la puesta en practica de valores democréticos y una
cultura para la paz. En la Tabla 3, los valores alcanzados del valor de
significatividad p: 0,430; Correlacion de Spearman rho: -,0169 y regresion
lineal R: 2,9%; indican que no hay una incidencia significativa de la variable
juegos cooperativos con la variable convivencia escolar. Esto permite inferir
que las variables son hechos o sucesos independientes. Estos resultados de
la variable juegos cooperativos, se justifican con lo propuesto en la Teoria del
juego de Torres (2002) que manifiesta que esta actividad ladica en equipo
desarrolla valores, actitudes y habilidades sociales que se ponen en
evidencia en la relacion con los otros; ademas el juego como metodologia de
aprendizaje permite que el estudiante pueda enfrentar diversas situaciones
problematicas, poniendo en practica sus capacidades cognitivas. Ademas
coincide con lo manifestado por Garaigordobil (2013), quien manifiesta que
los aprendizajes cooperativos son el punto de partida para lograr metas
comunes. El resultado de la variable convivencia escolar también se justifica
con lo manifestado por Bandura (1977) en su Teoria del aprendizaje social,
guien menciona que las personas poseen habilidades para tener control de si
mismo y de su realidad, ejerciendo acciones sobre la calidad de su vida
personal; De acuerdo a esto se puede inferir que los juegos cooperativos no
es un factor que incida significativamente en la convivencia escolar de los

estudiantes.
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En relacion al Objetivo 1

Determinar la incidencia de la dimension cooperacion en la convivencia
escolar de los estudiantes de 1° afio de secundaria de la I.LE Fe y Alegria N°
18 de Sullana. La revision tedrica reporta que la dimension cooperacion se
caracteriza porque le da valor a la resolucién de problemas a partir de la
mejora de sus habilidades motrices y el desarrollo de capacidades para
trabajar en equipo en busca de un propdsitos en comun (Orlick, 1996). Sobre
la variable convivencia escolar Furlan Saucedo y Lara (2005), mencionan que
son las acciones que permiten a las personas vivir juntos poniendo en practica
valores y actitudes de convivencia pacifica. En la Tabla 4, los resultados
alcanzados del valor de significatividad p: 0,430; Correlacion de Spearman
rho: -,169 y regresion lineal R: 2,9%; indican que no hay una incidencia
significativa de la dimension cooperacion con la variable convivencia escolar.
Esto permite inferir que la variable y su dimensiéon son hechos o sucesos
independientes. El resultado de la variable convivencia escolar se puede
justificar con lo manifestado por Bandura (1977) que dice que la
autosuficiencia, orientada por sus procesos cognitivos, en la seleccién y
construccion de espacios que se adapten a sus objetivos, permite a la persona
el logro de objetivos deseados. También, respecto a la dimension
cooperacion, el resultado se justifica con lo que dice Omefiaca y Ruiz (2007)
quien plantea que la cooperacion es una caracteristica entre los participantes
para lograr un propésito u objetivo comun. De acuerdo a esto se puede inferir
gue la mejora de las habilidades motrices y el desarrollo de capacidades para
trabajar en equipo de los individuos, no es un factor que incida en la
convivencia democratica y pacifica de los estudiantes.

En relacion al Objetivo 2

Establecer la incidencia de la dimension participacion en la convivencia
escolar de los estudiantes de 1° afio de secundaria de la I.LE Fe y Alegria N°
18 de Sullana. La referencia teédrica indica que la dimension participacion esta

relacionada en promover la participacion en el trabajo comunitario para
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solucionar dificultades y lograr propdsitos comunes (Orlick, 1996). Sobre los
referentes tedricos de la variable convivencia escolar Furlan, Saucedo y Lara
(2005), mencionan que las personas pueden a través del dialogo y respeto
mutuo convivir en un ambiente pacifico y democratico. En la Tabla 5, los
valores alcanzados del valor de significatividad p: 0,530; Correlacion de
Spearman rho: -,0135 y regresion lineal R: 0,18%; indican que no hay una
incidencia significativa de la dimension participacion con la variable
convivencia escolar. Esto permite inferir que la variable y su dimensién son
hechos o0 sucesos independientes. Los resultados de la dimension
participacion coinciden con la Teoria del juego de Torres (2002) quien
manifiesta que el estudiante puede lograr una formacion holistica y
significativa que le permitan enfrentar diversas situaciones a partir de la
obtencién de sus propios saberes. Asimismo, el resultado de la variable
convivencia escolar, coincide con la Teoria de aprendizaje social de Bandura
(1977) quien propone que la persona puede hacerse juicios personales para
cambiar su percepcion, lograr la autoeficiencia y construir espacios que se
adapten a sus objetivos o propésitos. De acuerdo a esto se puede inferir que
la participacion en el trabajo comunitario de los estudiantes, no es un aspecto
gue incida significativamente en las acciones que permiten a los aprendices,

vivir juntos a través de una buena comunicacion y valores democraticos.

En relacion al Objetivo 3

Determinar la incidencia de la dimension diversion en la convivencia escolar
de los estudiantes de 1° afio de secundaria de la I.LE Fe y Alegria N° 18 de
Sullana; la revision tedrica menciona que la dimensién diversion hace alusion
a la importancia del juego en los aspectos pedagdgicos y sociales, pues su
practica trae efectos beneficiosos en las relaciones socioafectivas de los
participantes (Orlick, 1996). Ademas los enfoques tedricos sobre la variable
convivencia escolar mencionan segun Furlan Saucedo y Lara (2005), que son
acciones gue permiten vivir juntos a través del didlogo, respeto mutuo, la
reciprocidad y la puesta en practica de valores de una cultura de paz. En la
Tabla 6, los valores alcanzados del valor de significatividad p: 0,831,
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Correlacion de Spearman rho: 0,046 y regresion lineal R: 2%; indican que no
hay una incidencia significativa de la dimension diversion con la variable
convivencia escolar. Esto permite inferir que la variable y su dimensién son
hechos o sucesos independientes. El resultado de la dimension diversion se
relacionan con la postura tedrica de Orlick (1996), quien manifiesta que estas
actividades favorecen objetivos de caracter social, cultural y principalmente
pedagogico. A partir de esto se puede inferir que el juego tiene importancia en
el aprendizaje intrapersonal e interpersonal del estudiante. Asi también los
resultados coinciden con Torres (2002) en su Teoria del juego, quien
manifiesta que el juego es un aspecto a considerar para lograr habilidades
sociales que se manifiestan en la relacion con los otros. Ademas de ello, el
resultado de la variable convivencia escolar se relaciona con lo que propone
Carretero (1977) cuando dice que los miembros de una comunidad
desarrollan procedimientos que les permiten convivir juntos. De acuerdo a eso
se puede inferir que la practica de actividades ludicas en el desarrollo del logro
de aprendizajes sociales que se manifiestan en la relacién con los otros, no

es un factor que incida en la cultura pacifica y democrética de los estudiantes.
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VI.

CONCLUSIONES

Los juegos cooperativos no inciden significativamente en la convivencia
escolar de los estudiantes de la institucion educativa Fe y Alegria N° 18 de
Sullana, lo que se afirma con los resultados correlacionales obtenidos en la
Tabla 3 dado los valores p: 0,430; rho: -,169 y R: 0,029 alcanzados.

La dimensién cooperacion no incide significativamente en la variable
convivencia escolar de los estudiantes de la institucion educativa Fe y Alegria
N° 18 de Sullana, dado los valores alcanzados de la Tabla 4 p: 0,430; rho: -
,169 y R: 0,029; se infiere que la mejora de las habilidades motrices y el
desarrollo de capacidades para trabajar en equipo no es un factor que incida

en la convivencia democratica y pacifica de los estudiantes.

La dimension participacion no incide significativamente en la variable
convivencia escolar de los estudiantes de la institucion educativa Fe y Alegria
N° 18 de Sullana, lo que se afirma con los resultados correlaciénales
obtenidos en la Tabla 5 dado los valores p: 0,530; rho: -,135 y R: 0,018
alcanzados; lo quiere decir que la participacion e inclusién de todos no es un
factor que incida en las acciones que permiten a los estudiantes, vivir juntos a

través de una buena comunicacién y valores democraticos..

La dimension diversidon no incide significativamente en la variable convivencia
escolar de los estudiantes de la institucion educativa Fe y Alegria N° 18 de
Sullana, los valores alcanzados de la Tabla 6 son p: 0,831; rho: 0,046 y R:
0,002 alcanzados; lo quiere decir que la practica de actividades ladicas en el
desarrollo del logro de aprendizajes sociales, no es un factor que incida en la
en la cultura pacifica y democrética de los estudiantes.
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VII.

RECOMENDACIONES

Que los directivos de la institucién educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana,
deben seguir fomentando estrategias personales e interpersonales que
desarrollen o fortalezcan la convivencia escolar, pues como lo dice Bandura
(1977) que mientras mas alto sea el grado de autocontrol, mayor sera la
capacidad de la persona para influir en sus actos y pensamientos, que le van
a permitir por ende, construir espacios que se adapten a su propdsitos y al
logro de los objetivos deseados.

Que los directivos de la institucion educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana,
deben orientar acciones de tutoria que apunten a fortalecer la autonomia y
autocontrol de los estudiantes pues, segun Bandura (1977) esta
autosuficiencia de los aprendices, orientada por sus procesos cognitivos
para seleccionar y construir espacios que se adapten a sus objetivos, le

permite el logro de objetivos que se plantea.

Que los directivos de la institucion educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana,
deben promover actividades que permitan fortalecer el dialogo, actitudes y
valores en los estudiantes, pues Furlan Saucedo y Lara (2005) manifiestan
gue se puede vivir juntos a través del dialogo, respeto mutuo y puesta en

practica de valores democraticos y una cultura de paz.

Que los directivos de la institucion educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana,
deben orientar la promocion de actividades ladicas cooperativas a
aprendizajes significativos y sociomotrices, ya que a decir de Orlick (1996);
El juego tiene mucha importancia en los aspectos pedagdgicos y sociales,
pues su practica trae efectos beneficiosos en las relaciones socioafectivas

de los participantes.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de Operacionalizacion de variables

TITULO: JUEGOS COOPERATIVOS Y SU INCIDENCIA EN LA CONVIVENCIA ESCOLAR DE ESTUDIANTES EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA, SULLANA - 2020

Varia L s . . . .
ble Definicién conceptual | Definicidon operacional Dimensiones Indicadores Escala
Actividades ladicas | Juegos que permiten | Cooperacidn. Da valor a la resolucion de | - Resolucidn de problema Escala ordinal
que permiten la | que todos los | problemas a partir de la mejora de sus | - Mejora de habilidades
participacién de todos | estudiantes de primer | habilidades motrices y el desarrollo de | motrices Siempre
de manera inclusiva, | afio de secundaria, | capacidades y actitudes para trabajar en | - Capacidad y actitud para | Casisiempre
en la que divertirse es | participen de forma | equipo en busca de un propdsito en | trabajo en equipo A veces
mas importante que | cooperativa y solidaria | comun (Orlick, 1996). - Busqueda del bien comun Casi nunca
0 anar o perderyquela | para lograr objetivos e e s . - Promueve inclusion Nunca
S & . .p va P & ) Participacion. Relacionada en promover la S .
S solidaridad y la | comunes como | . . S - Promueve la participacién (Escala de Likert)
© . inclusion y participacién de todos, . .
@ cooperacion son | resultado de promover . o - Trabajo para solucionar
<3 . . . trabajando  comunitariamente  para
S aspectos  necesarios | las  dimensiones de X problema
S L S solucionar un problema o lograr un .
" para lograr el objetivo. | comunicacién, L . ) -Trabajo para lograr un
o . ) L objetivo colectivo (Orlick, 1996). L .
@ | Se miden a través de | participacion y objetivo colectivo
& las dimensiones | diversion, los que se | Diversion. Que hace alusién a la | - Aspecto pedagdgico del juego
Cooperacion, expresan en los item del | importancia del juego en los aspectos
participacién y | cuestionario. pedagdgicos y sociales, pues su practica | - Aspecto social del juego
diversion. Orlick (1996) trae efectos beneficiosos en las relaciones
socioafectivas de los participantes (Orlick,
1996).
< Acciones que | Actitudes respetuosas | Normas de convivencia. Conjunto de | - Normas y  acuerdos | Escala ordinal
E o | permiten que los | dialogantes y cordiales | normas o acuerdos establecidos en un | establecidos
s © | individuos pueden | que demuestran los | espacio de interaccidn grupal como la Siempre
o vivir juntos a través del | estudiantes del primer | institucién educativa y que sirve para Casi siempre




didlogo, el respeto
mutuo, la reciprocidad
y la puesta en practica
de valores
democraticos y de una
cultura para la paz. Se
evallia a través de las
dimensiones normas
de convivencia,
comunicacion y
relaciones
interpersonales.
Hernandez (2009)

afio de secundaria y que
se evidencia en la
medicidon de las
dimensiones normas de
convivencia,
comunicacion y
relaciones
interpersonales a través
de un cuestionario.

regular el comportamiento de todos sus
integrantes. (Paredes, 2012) menciona
gue son acuerdos o reglas que se
establecen en una institucidon educativa
para ser cumplida por todos los
integrantes de la comunidad, permitiendo
un buen ambiente escolar (Hernandez,
2009)

- Regulacion
comportamiento

de

- Cumplimiento de normas y

acuerdos

Comunicacidn. Interaccién que se
produce entre los miembros de la
comunidad a través de la expresion
corporal y el uso del lenguaje escrito,
permitiendo un acercamiento o vinculo
entre ellos y es de suma relevancia pues
permite que se logre hacer mediacidn
usando estrategias pedagdgicas
(Hernandez, 2009)

- Expresion corporal

- Lenguaje escrito

Relaciones interpersonales. Relacidn mas
cercana a partir de preferencias
personales y/o profesionales entre los
miembros de una comunidad, con los
cuales se logra una comunicacién mas
fluida y se establecen formas de
interaccion en el ambiente escolar
(Hernandez, 2009)

- Comunicacién fluida

- Interaccion en la escuela

A veces

Casi nunca
Nunca

(Escala de Likert)




Anexo 2. Instrumento de recoleccién de datos 1

CUESTIONARIO QUE EVALUA LOS JUEGOS COOPERATIVOS

Estimado(a) estudiante:

Te saludo afectuosamente, esperando que te encuentres bien de salud y a la vez
solicito tu apoyo en el llenado de este cuestionario que le presento, el cual tiene
como objetivo determinar una escala valorativa de los juegos cooperativos en los
estudiantes de primer afio de secundaria. La informacién que brindaras es de
mucho interés para la elaboracién de una tesis de Maestria que se desarrolla en la

Universidad César Vallejo de Piura.

Te pido que leas atentamente cada item y respondas marcando con un aspa de

acuerdo a tu criterio:

Nunca (1) | Casinunca (2) | Aveces (3) | Casisiempre (4) | Siempre (5)

I. Informacion general:

Género: Masculino ( ) Femenino ( )

II. Informacion especifica:

Opcién de respuesta

Dimensidn cooperacion Casi A Casi

le;‘)ca nunca veces Siempre Sie(rg)pre
2 3 4
H Casi Casi .
Brindo propuestas para resolver problemas que se NL(J:T)Ca el Av(g():es o S|e(r;1)pre
presentan en el juego @ )
Animo a mis compafieros(as) a resolver el problema que | Nunca Casi A veces somore Siempre
se presenta en el juego ) @
Utilizo mis habilidades motrices para ayudar a resolver | tunca Cast A veces somore Siempre
@ @

los problemas en el juego.

Coopero voluntariamente con el trabajo encomendado al | nunca | 62 | Aveces Casi Siempre

nunca siempre

grupo. @ @ ® 4) ®)
. Nu;ca nﬁiiia A vgces sigriysaire Sier;\pre
Agradezco al compaiiero(a) cuando apoya en la tarea @) @ ®) @) ®)
Solicito ayuda al compafiero(a) o grupo ante una Nnca as A veces somore Siempre
(2) (4)

dificultad que se presenta

Soy solidario con el compariero(a) que necesita apoyo Nunca nﬁf}‘i‘a A veces Sigg;‘re Siempre

en el juego @ @ ®) @ ©)




Casi

Casi

Animo a mis compafieros(as) para continuar y/o Nunca | O% | Aveces | (o8| Siempre

terminar el juego (frases y gestos) @ @ ®) @ ®

Cumplo en todo lo posible, con la funcién que me Nunca ) A veces sompre Siempre

encomendo el grupo. @ @)

Me esfuerzo para lograr que la meta propuesta por el| nunca | 2 | aveces | 2 Siempre
nunca slempre

grupo sea alcanzada. @ 7 ©) @) ®)

Dimensién participacion

Propongo modificaciones en el juego para que todos(as) Nurca Cast Aveces somore Siempre

puedan participar. @ @

. . . Casi Casi )
Sugiero cambios en las reglas de juego para favorecer a NL(T)“ nunca AV@;‘*S siempre S'e(rg)pre
comparieros(as) con problemas fisicos u otra dificultad @ @
gropc&ng(() ju)egos sencillos que permiten la participacion NL(T)Ca Cast Av(ges Si;f;‘;ire Sie(rg)pre

e todos(as @ &)
Fomento la participacién de todos(as) los Nunca Cast A veces sommre Siempre
comparieros(as) en el juego. & @)
Trabajo de manera comunitaria para solucionar un Nunca | 3 | Aveces | 53 | siempre
problema. @ | "9 ® e ®
Me esfuerzo para lograr solucionar el problema que se | Nunca Cast A veces somore Siempre
presenta en el juego o @ ) @ )
Trabajo de manera comunitaria para lograr el objetivo Nunca Cast Aveces Sigﬁ;i,e Sieg)pre
gue se plante6 mi equipo. @ @
Me esfuerzo para lograr el objetivo que se planted mi| nunca | ©2 | Aveces | _C2 Siempre
equ|po (l) nLEg;:a (3) S|e(r2)pre (5)
Dimension diversion
Cuando juego pongo en accion mis conocimientos y wnca | €85 | aveces | €35 | sompre
habilidades para lograr el objetivo propuesto. 1) nunca 3) sie(rz)pre 5)

- g - . C 1 C 1 .

Cuando juego utilizo estrategias que permitan lograr la NL(T)ca il A\/(g();es s S|e(n5’l)pre
meta propuesta. @ @
Cuando participo del juego siento una mejora en mi Nunca | 251 Aveces sigg;‘re Siempre

estado animo.

@

@

®

4

®)




Anexo 3. Ficha técnica V.l juegos cooperativos

FICHA TECNICA SOBRE JUEGOS COOPERATIVOS
1. NOMBRE: Escala para medir el nivel de los juegos cooperativos
2. AUTOR: Avila Azan, Mario
3. FECHA: 2020
4. OBJETIVO: Determinar de manera individual el nivel de los juegos
cooperativos en sus dimensiones: Participacion,
cooperacion y diversion en los estudiantes de primer afio
de secundaria de la institucion educativa Fe y Alegria N°
18.
5. APLICACION: Estudiantes de primer afio de secundaria seccion “A” de
la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 18
6. ADMINISTRACION:  Individual
7. DURACION: 15 minutos aproximadamente
8. TIPO DE ITEMS: Enunciados
9. N° DE ITEMS: 21
10. DISTRIBUCION: Dimensiones e indicadores
DIMENSIONES INDICADORES N° [TEM
Resolucion de problemas 1,2,3
Cooperacion | Capacidad y actitud para trabajar en equipo | 4,5,6, 7, 8
Busqueda del bien comun 9,10
Promueve inclusién 11,12
L Promueve la participacion 13, 14
Participacion . .
Trabajo para solucionar problemas 15, 16
Trabajo para lograr un objetivo colectivo 17,18
_ . Aspecto pedagdgico del juego 19, 20
Diversion - :
Aspecto social del juego 21

Total de item: 21

11. EVALUACION

Puntuaciones

Escala Cuantitativa Escala cualitativa
5 Siempre
4 Casi siempre
3 A veces




2 Casi nunca
1 Nunca

Evaluacion en niveles por dimensién

Es_calg Escala cuantitativa

cualitativa

Niveles Cooperacion Participacion Diversion
Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje
minimo | maximo | minimo | maximo | minimo | maximo

Bajo 1 17 1 13 1 5

Regular 18 34 14 26 6 10

Alto 35 50 27 40 11 15

Evaluacion de la variable Juegos cooperativos

] Juego cooperativos
Niveles VY - "
Puntaje minimo Puntaje maximo
Bajo 1 35
Regular 36 70
Alto 71 105
Interpretacion de los niveles.
Nivel Bajo Nivel Regular Nivel Alto

Los estudiantes que se
ubican en este nivel de
juegos cooperativos,
muestran muy  poca
participacion,
cooperacion y diversion
en los juegos y
actividades. Su
puntuacién oscila entre 1
y 35.

Los estudiantes que
se ubican en este
nivel de  juegos
cooperativos,

participan, cooperany
se divierten en los
juegos y actividades.
Su puntuacién oscila
entre 36 y 70.

Los estudiantes que se
ubican en este nivel de
juegos cooperativos
muestran una alta
participacion, cooperacion
y diversion en las
actividades. Su puntuacién
oscila entre 71 y 105.

12. VALIDACION: El instrumento presenta validez de contenido, pues fue evaluado

por tres expertos en el tema.

13. CONFIABILIDAD: A través de estudio piloto el coeficiente Alfa de Cronbach fue
de 0,880. Con respecto a la prueba de item total, los valores oscilan entre 0,867
y 0,88



Anexo 4. Base de datos de la variable juegos cooperativos

Variable juegos cooperativos

91

98
70
89
70
95
96
87

69
92

82

97

90
90
94
92

98
93
98
82

91

86

93
87

T
13
14

13
10
10
14
13
10
13
13
13
15
15
14
13
15
14
15
10
15
15
14
12

Dimensién diversién ‘ TOTAL

P19 | P20 | P21

T
34

35

29
31

26
38
36
31

25
34
29
39

35
35
34
35
36
36
36
30
34
31

38
34

Dimension participacion

P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16 | P17 | P18

Dimension cooperacion
P2 | P3| P4|P5|P6|P7|P8|P9|P10

T
44
49

33
45

34
a7

46

43

34
45

40

45

40

40

46

44
47

43

47

42

42

40

41

41

P1

Unidad de
informacion

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24




Anexo 5: Estadistico de fiabilidad de la variable juegos cooperativos

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N° de elementos

,880

21

Confiabilidad por dimension

Dimensidn cooperacion

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,852 10
Dimensidn participacion
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,852 10
Dimensién diversion
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
738 8




Anexo 6: Matriz de validacion de los expertos de la variable juegos cooperativos

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir la variable juegos cooperativos

OBJETIVO: Conocer la escala valorativa de los juegos cooperativos

DIRIGIDO A: Estudiantes de 1° afic seccion “A” de la Institucion Educativa Fe y Alegria N® 18 de Sullana
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Mg. Mario Rufino Sosa

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Educacién

VALORACION:

. Aplicable después de .
Aplidable corregi No aplicable

;f .:"/{,(.-* e

Mg dfare-Rufino Sosa
DNI 02862954




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir la variable juegos cooperativos

OBJETIVO: Conocer la escala valorativa de los juegos cooperativos

DIRIGIDO A: Estudiantes de 1° afio seccidn “A” de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Mg. Ayala Tandazo José Eduardo

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Educacién

VALORACION:

Aplicable después de .
ApliXable corregr No aplicable

VLS A,
:,;.-w""""Mé. José Eduardo Ayala Tandazo
i DN102897143

-



MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir la variable juegos cooperativos

OBJETIVO: Conocer la escala valorativa de los juegos cooperativos

DIRIGIDO A: Estudiantes de 1° afio seccion “A” de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Dra. Liliana Ivonne Espinoza Salazar

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctora en Ciencias de la Educacion

VALORACION:

7 Aplicable después de 2
Apllele corregir No aplicable




Anexo 7. Instrumento de recoleccién de datos 2

CUESTIONARIO QUE EVALUA LA CONVIVENCIA ESCOLAR

Estimado(a) estudiante:

Te saludo afectuosamente, esperando que te encuentres bien de salud y a la vez
solicito tu apoyo en el llenado de este cuestionario que le presento, el cual tiene
como objetivo determinar una escala valorativa de la convivencia escolar en los
estudiantes de primer afilo de secundaria. La informacion que brindaras es de
mucho interés para la elaboracion de una tesis de Maestria que se desarrolla en la

Universidad César Vallejo de Piura.

Te pido que leas atentamente cada item y respondas marcando con un aspa de

acuerdo a tu criterio:

Nunca (1) | Casinunca (2) | A veces (3) | Casisiempre (4) | Siempre (5)

I. Informacién general:

Género: Masculino ( ) Femenino (

Il. Informacién especifica:

Opcidén de respuesta
Dimension normas de convivencia N Casi A Casi g
ng_])ca nunca veces siempre Ie(rg)pre
@ 3 4
Propongo normas y acuerdos de convivencia en el | nunca | 3 | aveces Si;ﬁ?re Siempre
grupo del que participo. @ @ ® @ ©
Acepto las decisiones o acuerdos tomados en el grupo | nunca | 2 | Aveces | _ 3 Siempre
del que participo o |["g ] e | Y]
Cumplo con las normas o acuerdos de convivencia | wunca | 2 | aveces Siecma;ire Siempre
establecidos en el grupo del que participo. @) @ ®) @) ®)
Mantengo la calma en situaciones conflictivas que se ng)ca Cast A\g;:es sigri?)ire Sie(rg)pre
presentan. &) @)
Mi comportamiento es positivo cuando interactlo con | nunca | 2 | aveces | &2 | siempre
los demas comparieros @ @ ®) ) ©)
Cumplo con las normas y acuerdos establecidos en el | nunca | €2 | Aveces | 2 Siempre
aula (1) mig;:a (3) S|e(r2)pre (5)
Cumplo con las normas y acuerdos establecidos en la | nunca | 2 | Aveces | .2 | siempre
nunca siempre
escuela @ @ ® @ ©)

Dimensién comunicacion




Expreso mis sentimientos de amistad a través de

. e . Nunca Casi A veces _Casi Siempre
gestos como sonreir, guifiar el ojo, abrazar, estrechar | ;) nupea ) siempre 5)
la mano, etc.
Expreso mis sentimientos de amistad a traves de Casi Casi _
sefiales corporales (levantar el brazo para saludar, | "i)* nunca g siempre S
hacer like con la mano, etc. @ @
Interactlo con los demés a través de cartas, textos, | nunca | 2 | Aveces | 2 | siempre
. . (l) nunca (3) siempre (5)
chats, etc, para demostrar mi amistad. ) @
Dimensién relaciones interpersonales
. . Casi Casi .
Me comunico mejor con las personas que comparten Nla‘)ca nunea A‘ges siemp',e S'e(fg)r’fe
mis preferencias. @ @
Me relaciono con los demas cuando hacen actividades | nunca | (02, | Aveces | (G| siempre
que me agradan. @ @) ) @ ©)
Interactdo con los demas cuando tratan temas que me Nurlma nﬁf}‘i‘a Avgces Sigmafjre Siergpre
agradan. @ @ @ ) ©
Me involucro cuando realizan actividades que me | nunca | 8 | Aveces | @ | siempre
nunca siempre

gustan.

@

@

(©)

4)

(©)




Anexo 8. Ficha técnica V.D convivencia escolar

A W N P

6
7
8.
9

10. DISTRIBUCION:

FICHA TECNICA SOBRE CONVIVENCIA ESCOLAR

escolar en sus dimensiones: Normas de convivencia,
interpersonales en
estudiantes de primer afio de secundaria de la institucion

comunicacion 'y

relaciones

educativa Fe y Alegria N° 18.

Dimensiones e indicadores

. NOMBRE: Escala para medir el nivel de la convivencia escolar

. AUTOR: Avila Azan, Mario

. FECHA: 2020

. OBJETIVO: Determinar de manera individual el nivel de la convivencia

. APLICACION: Estudiantes de primer ano de secundaria seccion “A” de
la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 18
. ADMINISTRACION: Individual
. DURACION: 10 minutos aproximadamente
TIPO DE ITEMS: Enunciados
.N° DE ITEMS: 14

DIMENSIONES INDICADORES N° ITEM
Normas y acuerdos de convivencia 1,2,3
Normas de i )
convivencia Regulacion de comportamiento 4,5
Cumplimiento de normas y acuerdos 6,7
L Expresion corporal 8,9
Comunicacion . .
Lenguaje escrito 10
Relaciones | Comunicacion fluida 11
interpersonales | |nteraccion en la escuela 12,13,14

Total de item: 14

11. EVALUACION.

Puntuaciones

Escala Cuantitativa

Escala cualitativa

5

Siempre

4

Casi siempre




3 A veces
2 Casi nunca
1 Nunca

Evaluacion en niveles por dimension

ES.Ca'?‘ Escala cuantitativa
cualitativa
Niveles Normas de L Relaciones
. . Comunicacion .
convivencia interpersonales
Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje | Puntaje
minimo maximo | minimo | maximo | minimo | maximo
Bajo 1 12 1 5 1 7
Regular 13 24 6 10 8 14
Alto 25 35 11 15 15 20

Evaluacion de la variable Convivencia escolar

Niveles . - "
Puntaje minimo Puntaje maximo
Bajo 1 23
Regular 24 46
Alto 47 70
Interpretacion de los niveles.
Nivel Bajo Nivel Regular Nivel Alto

Los estudiantes que se

ubican este nivel de
convivencia escolar,
muestran una baja
importancia a  las

normas de convivencia,

comunicacion y
relaciones
interpersonales. Su

puntuacion oscila entre
ly?23.

Los estudiantes que se

ubican en este nivel de
convivencia escolar
demuestran

importancia a  las
normas de convivencia,

comunicacion y
relaciones
interpersonales. Su

puntuacion oscila entre
24 a 46.

Los estudiantes que se
ubican en este nivel de
convivencia escolar,
demuestran una alta
importancia a las
normas de convivencia,

comunicacion y
relaciones
interpersonales. Su

puntuacion oscila entre
47 a 70.

12. VALIDACION: El instrumento presenta validez de contenido, pues fue evaluado
por tres expertos del tema.

13. CONFIABILIDAD: A través de estudio piloto el coeficiente Alfa de Crombach fue
de 0,871. Con respecto a la prueba de item total, los valores oscilan entre 0,840
y 0,872



Anexo 9. Base de datos de la variable convivencia escolar
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Anexo 10. Estadisticos de fiabilidad de la variable convivencia escolar

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

,871 14

Confiabilidad por dimension.

Dimensidn normas de convivencia

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,810 7

Dimensidn comunicacion

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,626 3

Dimension relaciones interpersonales.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,640 4




Anexo 11: Matriz de validacion de los expertos de la variable convivencia escolar

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir la variable convivencia escolar
OBJETIVO: Conocer la escala valorativa de la convivencia escolar
DIRIGIDO A: Estudiantes de 1° afio seccidn “A” de la Institucién Educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Mg. Mario Rufino Scsa
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Educacién

VALORACION:

Aplicable después de

! No aplicable
corregir

Aplidable

—-

—
““iig-Wraro Rufino Sosa
DNI 02862954




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMEBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionaric para medir la variable convivencia escolar

OBJETIVO: Conocer la escala valorativa de la convivencia escolar

DIRIGIDO A: Estudiantes de 1° afio seccidn “A” de la Institucién Educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Mg. Ayala Tandazo José Eduardo

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Educacién

VALORACION:

Aplicable después de .
Apiplable oo No aplicable

_i’u.. h } et

~==" " Mg.José Eduardo Ayala Tandazo
DNI 02897143



MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para medir la variable convivencia escolar

OBJETIVO: Conocer la escala valorativa de la convivencia escolar

DIRIGIDO A: Estudiantes de 1° ailo seccion “A” de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 18 de Sullana

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Dra. Liliana Ivonne Espinoza Salazar

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctora en Ciencias de la Educacion

VALORACION:

: Aplicable después de :
Apli)ble corregir No aplicable

e

:,/{, i Uy i\

Dra. Lili7fl;?(ne s‘r%ifoza Salazar
DI 02684276




Anexo 12: Solicitud de autorizacién de estudio

“AHD DE L& UNIVERSALIZACION DE LA S&LUD"

Zullana, 19 de junio del 3020

SERDAA: CASMEN ALBCLA CARSILLO GUTIERREE
DVRECTORA DE LA LE.FE ¥ ALEGELA N° 18 — SULLANA

EBSUNTO: AFOND EM TRAZAID DE INVESTIGACION

Es grato dirigirme a Usted para salugarle muy cordialmente y a b wes
comiunicark: |:||.|: comme parte de mis estudios oo Maesiria en sducacicn, estay realizando
un trabajo de investigacién denominado “luegos cooperatives ¥ su inddencia en la
conviwencia escolar de estudiantes en ura instibuckin educativa de Sullana, 2020°

Por esto recurro: a Usted para solicitar sw valioso apoyo con la autorizacidn para
aplicar dos cuestionanios rdacdonadas a mi estudio, a los estudiantes del Primer aifo die
secuncaria, secddn “B°, oo su prestigiosa insbiuckan. Antes de oo se enviard un
consentimiento gue serd firmaco por o apoderado del menor, arlorimandas su
participacidn.

5¢ deja en claro gue of ouesbonano serd en linea, andnimo y respetanda
principias éticas de confidendalidad, autcnomia y beneficenda. Los resultados serdin
eriiregados después a su representada para el conodriento y fines gue estime
conyeniente.

Seguno de contar oon su acsptacon ¥ apoyo, me despica de Usted, expresanda
las muestras de mi considerackan y estira personall

Atentamenis;

O™l M°02e81843
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Anexo 13: Documento de autorizaciéon del estudio

“aARN0 DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD"

GERENCIA REGHINAL DIRECCION

Sullana 20 de junio del 2020

QFICIO N° 090 - 2020  SAEFyAN8-D,
Sefior : Prof. MARIO AVILA AZAN
Asurito : AUTORIZACION PARA APLICAR CUESTIONARIO.

La Direccidn de la Institucion Educativa “Fe y Alegria” M2 18 del AH. "9 de
Octubre”-Sullana, se dirige a usted para expreszarle el cordial saludo y a la vez comunicarle que
en atencidn al documento de referencia y a la coordinacidn realizada, mi representada
autoriza la aplicacidon de un cuestionario wvirtual como parte de su estudio de
investigacién para la tesis de maestria en la Universidad César Vallejo.

Titulo del trabajo de investigacidn:

Juegos cooperativos y su incidencia en la convivencia escolar de estudiantes de una

institucidn educativa de Sullana, 2020.

Para ello, usted deberda hacer las coordinaciones pertinentes con la
profesora Fiorella Chapa Purizaca, tutora del primer afio, seccidn “A", aula en la que sera

aplicado los instrumentos virtuales.

Sin atro particular, aprovecho la oportunidad para expresarke los sentimientos
de mi especial consideracion y estima personal.

Atentamente,



Anexo 14: Protocolo de consentimiento




