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Resumen

La investigacion denominada: CRITERIOS ARQUITECTONICOS PARA
POTENCIAR EL TURISMO VIVENCIAL EN EL DISTRITO DE MAGDALENA
DE CAO - ASCOPE, A PARTIR DEL APROVECHAMIENTO DE SUS SITIOS
ARQUEOLOGICOS 2018, tiene como objetivo establecer criterios arquitectonicos
resaltantes de una arquitectura cultural para potenciar y desarrollar el turismo vivencial
dentro del pueblo de Magdalena de Cao, a partir de lo que se encontro, abarcando sitios

arqueoldgicos y espacios publicos importantes del distrito.

Desde 1990 la Fundacion Wiese trabaja en el proyecto Arqueoldgico El Brujo, en la
recuperacion del patrimonio y la puesta en valor de este complejo, pero aun en el 2006 se
dio a conocer el hallazgo més importante dentro de este contexto arqueoldgico, el
descubrimiento de la Dama de Cao, el cual dio pase a que en el 2009 se inauguraré el

Museo de Cao.

En la comunidad del distrito de Magdalena de Cao, el desarrollo de esta actividad turistica
ha repercutido positivamente en la preservacion de sus aspectos culturales y sociales,
ademas, ha incrementado sus ingresos econémicos. En vista de la importancia que dan
los visitantes a estos aspectos y considerando que a pesar de que el pueblo mantiene estas
costumbres y tradiciones, la protagonista sigue siendo la Dama de Cao, lo cual hace que
muchos de los turistas ni si quiera logren ingresar al pueblo y hagan un recorrido muy
corto en el Distrito, por esto se plantea la investigacion con el fin de potenciar sus sitios
arqueoldgicos a través de un Centro Cultural en donde se genere el turismo vivencial que

permita una mayor demanda turistica dentro del pueblo.

Palabras claves: Arquitectura cultural, turismo vivencial, sitios arqueoldgicos.



Abstract

The research called: ARCHITECTURAL CRITERIA FOR POTENTIATING
LIVING TOURISM IN THE DISTRICT OF MAGDALENA DE CAO - ASCOPE,
APART FROM THE USE OF ITS ARCHAEOLOGICAL SITES 2018, aims to
establish outstanding architectural criteria of a cultural architecture to enhance and
develop experiential tourism within the Magdalena de Cao village, from what was found,
covering archaeological sites and important public spaces of the district.

Since 1990, the Wiese Foundation has been working on the El Brujo Archaeological
project, in the recovery of heritage and the enhancement of this complex, but even in
2006, the most important finding within this archaeological context was unveiled, the
discovery of the Dama de Cao, which gave rise to the opening of the Cao Museum in
2009.

In the community of the district of Magdalena de Cao, the development of this tourist
activity has had a positive impact on the preservation of its cultural and social aspects, in
addition, it has increased its economic income. In view of the importance that visitors
give to these aspects and considering that despite the fact that the people maintain these
customs and traditions, the protagonist is still the Lady of Cao, which means that many
of the tourists do not even manage to enter the town and make a very short tour in the
District, this is why research is proposed in order to enhance their archaeological sites
through a Community Cultural Center where tourism is generated experiential that allows

a greater demand for tourism within the town.

Keywords: Cultural architecture, experiential tourism, archaeological sites.
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1.1

I.

INTRODUCCION

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Descripcion del Problema

Se puede encontrar diversas culturas que nos ayudan a conocer mas la historia y
asi saber como se formaron o se desarrollaron con su entorno. En esta ocasion se
da conocer un poco mas sobre la cultura Moche siendo una cultura bastante
conocida y polémica por sus hallazgos, un hecho importante se dio en el 2006 y
este fue el descubrimiento de la Dama de Cao. Se encuentra ubicada en el distrito
de Magdalena de Cao en la provincia de Ascope departamento de la Libertad, al
margen derecho del Valle Chicama; en donde se encontr6 a una sefiora
momificada en el centro ceremonial de Cao Viejo. Este hallazgo causé bastante
controversia dado al hecho de que se le considera la primera mujer que goberno
por el siglo IV d.C y puede relacionarse bastante con el descubrimiento del Sefior
de Sipan que se creia que solo los hombres podian obtener los cargos altos en el

antiguo Perd.

A raiz de todo esto, se realiz6 el estudio del area, descubriendo asi grandes
monumentos y encajando hechos con la ayuda de la arqueologia, esto llevo a que
se construyera un museo de sitio, el cual con el tiempo se fue desarrollando

correctamente llegando a ser muy conocido a nivel nacional como internacional.

Afios mas tarde del descubrimiento de la existencia de la Dama de Cao, gracias al
avance tecnoldgico y la gran acogida turistica y cultural que generd este
descubrimiento, se realiz6 un trabajo detallado para lograr saber como fue el
verdadero rostro de la Sra de Cao, el cual se dio a conocer en julio del 2017; que
incentivo la llegada de muchos mas turistas y buses escolares de diferentes lugares

a llenarse de conocimientos, realizando estudios, excursiones y tours.

Su difusion tanto cultural como turistica permitio que este hallazgo sea conocido
por mucha mas gente consiguiendo el interés por conocer ¢De qué se trat0?
¢Como fue? ;Seré cierto que se pueden visualizar los tatuajes en la piel de la

sefiora de Cao después de haber pasado tantos afios?, estas y mas preguntas son



las que se pueden plantear una persona con una difusién muy rapida sobre esta
cultura, y es justo aqui en donde nace el interés y las ganas de conocer e

informarse.

Si bien existe una importante afluencia turistica, ¢cémo es que no tiene un lugar
que pueda abastecer a toda esta gente que llega de visita?, y ensefiarles ademas
como se desarroll6 su pueblo a base de esta cultura; Jorge Gonzales en su tesis
“Aprovechamiento economico de los recursos arqueologicos de la costa norte del
Pert como alternativa de crecimiento del producto turistico”, para optar el grado
de magister en administracion, menciona “...el complejo arqueoldgico El Brujo
puede convertirse en un recurso de explotacion econémica dada a la facilidad de
acceso y su cercania a futuros balnearios”, de acuerdo con esto se deduce que es
muy notable el potencial que tiene Magdalena de Cao pero que lamentablemente
no cuenta con los recursos suficientes para abastecer a sus visitantes y lograr un
desarrollo tanto cultural como turistico; sus pobladores tienen mucho que
ofrecerle a sus visitantes pero no cuentan o desconocen los medios de como

brindar informacion y compartir sus conocimientos.

El pueblo es un lugar muerto si hablamos de una actividad turistica en donde los
pobladores puedan compartir sus conocimientos y experiencias con sus visitantes.
Los visitantes llegan directamente al museo sin visitar el distrito, Magdalena de
Cao cuenta con restaurantes turisticos, un hotel, la iglesia, la Casa de la Cultura,
tiendas de artesanias, la venta de chicha de afio y una plaza que cuenta con toda la
informacidn turistica, la historia del lugar y esculturas.

A pesar de contar con todo esto, el distrito mantiene un ingreso econémico bajo,
por lo cual se ve necesario implementar un equipamiento cultural que permita que
los pobladores compartan sus conocimientos con sus visitantes, de esta manera se

logran mas actividades dentro del pueblo y se genera el turismo vivencial.

1.1.1 Identificacion del problema

En resumen, el problema esta en el hecho de no poder quedarse dentro del
distrito de Magdalena de Cao porque no existe un lugar que logre atraer a

sus visitantes, el pueblo carece de un espacio en donde les permita a los
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turistas y visitantes relacionarse con los pobladores directamente y asi
aprender con ellos la cultura, previa visitada en el museo de Cao. El pueblo
de Magdalena de Cao es un lugar muerto si hablamos de generar
actividades dinamicas, esto podria mejorarse rotundamente si se lograra
implementar un centro cultural comunitario que abastezca todas estas

deficiencias.

1.1.2 Dimensiones del problema
SOCIAL:
— Falta de identidad por parte de los visitantes con la cultura de
Magdalena de Cao.
— Las autoridades no le dan la importancia que requiere.
ECONOMICO:
— No se aprovecha correctamente el potencial cultural del sitio para
generar un mayor ingreso econémico.
— Mala gestion en la comercializacion que fomente la reserve de
entradas para visitantes y turistas.
CULTURAL:

— Falta de difusion de la cultura a nivel local.

1.2 Formulacion del problema de investigacion

1.2.1 Preguntas de investigacion

1.2.1.1 Pregunta Principal

= ;Cuéles son los criterios arquitectonicos para potenciar el
turismo vivencial en Magdalena de Cao a partir del

aprovechamiento de sus sitios arqueolégicos?

1.2.1.2 Preguntas Derivadas

= ;Cuales y como son los sitios arqueoldgicos de Magdalena de
Cao?
= ;Qué caracteristicas tienen los potenciales culturales de los

sitios arqueoldgicos de Magdalena de Cao?



= ;Cuales son las actividades turisticas que se realizan en
Magdalena de Cao?
= De qué manera se puede potenciar el turismo vivencial en

Magdalena de Cao?

1.2.2 Objetivos
1.2.2.1 Objetivo Genérico

= Establecer criterios arquitectonicos para potenciar el turismo
vivencial en Magdalena de Cao a partir del Aprovechamiento
de sus sitios arqueoldgicos.

1.2.2.2 Objetivo Especifico

= |dentificar y conocer los sitios arqueoldgicos de Magdalena de
Cao.

= Describir los potenciales culturales de los sitios arqueoldgicos de
Magdalena de Cao.

= Conocer las actividades turisticas que se realizan en Magdalena de
Cao.

= Conocer las caracteristicas arquitectonicas para el desarrollo del

turismo vivencial.



1.2.3 Matriz

Tabla 1: Matriz de Correspondencia

“CRITERIOS

ARQUITECTONICOS

PARA POTENCIAR
EL TURISMO
VIVENCIAL EN EL
DISTRITO DE
MAGDALENA DE
CAO - ASCOPE, A
PARTIR DEL

APROVECHAMIENT

O DE SUS SITIOS

ARQUEOLOGICOS"

PREGUNTAS OBJETIVO -
PRINCIPAL GENERICO e
Establecer  criterios

¢Cuales son los criterios
arquitectonicos para
potenciar el  turismo
vivencial en Magdalena de
Cao a  partir del
aprovechamiento de sus
sitios arqueoldgicos?

arquitecténicos para
potenciar el turismo
vivencial en
Magdalena de Cao a
partir del
aprovechamiento de
sus sitios
arqueoldgicos

PREGUNTAS
DERIVADAS

OBJETIVO
ESPECIFICO

e (Cudles y como son
los sitios
arqueoldgicos de
Magdalena de Cao?

e Qué caracteristicas
tienen los potenciales
culturales de los sitios
arqueoldgicos de
Magdalena de Cao?

e Cuéles son las
actividades turisticas
que se realizan en
Magdalena de Cao?

e ;De qué manera se
puede potenciar el
turismo vivencial en
Magdalena de Cao?

eIdentificar y conocer
los sitios
arqueoldgicos de
Magdalena de Cao.
. Describir los
potenciales culturales
de los sitios
arqueoldgicos de
Magdalena de Cao.
*Conocer las
actividades turisticas

que se realizan en
Magdalena de Cao.
*Conocer las
caracteristicas

arquitectonicas para
el desarrollo  del

turismo vivencial.

Magdalena de Cao es
un lugar que alberga
sitios  arqueoldgicos
importantes los cuales
han permitido que el

distrito se desarrolle
acorde a estos, los
pobladores

aprovecharon los

acontecimientos y su
cultura para aumentar
ganancias y potenciar el
turismo.




1.2.4

1.2.5

Justificacion del problema

Esta investigacion se desarrolla con el fin de poder conocer mas a fondo
las riquezas culturales que rodea al complejo arqueologico “El Brujo™ para
explotar estas y brindar un mejor desarrollo al distrito de Magdalena de
Cao y de esta manera conseguir que los pobladores puedan compartir sus
experiencias y conocimientos con la que gente que llegue de visita al
pueblo, desarrollando el turismo vivencial que permitira generar un

ingreso econdémico y social.

Es necesario realizar el estudio para poder plantear correctamente una
propuesta que ayude a remediar el problema en el distrito; un centro
cultural comunitario, permitiria que mediante areas de interpretacion y
exposicion se dé a conocer lo que en el Museo de Cao se mostrd de manera
rapida y que no se llegd a comprender bien durante su recorrido,
consiguiendo asi un turismo vivencial en el pueblo a través de este
equipamiento que serd un complemento al museo de Cao y el Complejo
Arqueoldgico el Brujo , ademas de generar ingresos a través de ello, ya
que los pobladores de Magdalena de Cao brindarian sus conocimientos a
los turistas, de esta manera el pueblo de desarrollaria tanto turistica como

culturalmente y se conseguiria el proposito.

Relevancia

1.2.5.1 Técnica
Esta investigacion ayudara a la poblacion a relacionarse mas con
los turistas y visitantes, para que estos aprendan de ellos y se genere
una dindmica entre ambos. Es importante que se logre una relacién
entre morador y turista, esto mejoraria el desarrollo turistico en
Magdalena de Cao, ayudando también a que el visitante aprenda o

conozca de una manera mas interactiva las costumbres del lugar.

De esta manera el pueblo creceria y lograria abastecer de una mejor

manera a los turistas, dado que hoy en dia el distrito no cuenta con

12



1.3

un centro de interpretacion en el cual se pueda dar este tipo de
talleres interactivos, con este estudio de los recursos culturales
manteniendo criterios arquitecténicos se podra repotenciar e
impulsar el turismo en Magdalena de cao , haciendo que el pueblo
crezca comercialmente y esto ayudaria a generar mayores ingresos
economicos para mejorar la infraestructura del distrito y asi brindar

una mejor estadia a sus visitantes.

1.2.6 Contribucion

1.2.6.1 Practico

Esta investigacion beneficiara a futuros investigadores, a los
pobladores del sitio, a sus visitantes y turistas por la ensefianza que

se le brinda y la estadia.

Pero en si a quién beneficia de una manera muy gratificante es a
todo el distrito de Magdalena de Cao, porque con un proyecto como
es del realizar un Centro Cultural Comunitario dentro del pueblo
Sse va a conseguir que se conozca de mejor manera la cultura del
sitio creando asi un interés cultural y social en los turistas y

visitantes.

El distrito de Magdalena de Cao conseguird desarrollar de esta
manera mas comercio dentro del pueblo generando mas trabajo y
asi como también los moradores salen beneficiados aumentando

su nivel socioeconémico.

Identificacion del Objetivo de Estudio

Delimitacion Espacial
El proyecto de investigacion se desarrolla en el distrito de Magdalena de
Cao en la provincia de Ascope departamento de la Libertad, al margen

derecho del Valle Chicama.

13



1.3.1 Delimitacion Temporal
El presente proyecto de investigacion se desarrolla a base de datos
encontrados actualmente, 2018, debido a los recientes acontecimientos y
su creciente demanda turistica, la cual sirve para generar mayores ingresos

econdmicos en el distrito de Magdalena de Cao.

1.3.2 Delimitacion Tematica
El proyecto de investigacion se basa en conocer como se desarrolla el
distrito de Magdalena de Cao en torno a sus sitios arqueologicos y la
demanda turistica que generan para desarrollar un proyecto arquitecténico
que impulse y mejore el nivel socioecondémico del distrito mediante un
Centro Cultural Comunitario en el cual se genere una interaccion directa

entre los moradores y sus visitantes o turistas.
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2

2.1

II.

METODO

MARCO TEORICO

Estado de la cuestion

Es necesario tener en consideracion a las diversas culturas que alberga nuestro
pais y como potenciando estas se logra el desarrollo cultural, a la vez teniendo en

cuenta aspectos sociales y econémicos.

En la investigacion titulada “Los Centros de Interpretacion como motor de
desarrollo turistico local, ;Un modelo fracasado? El caso de la provincia de
Cadiz” (Espafa), Manuel Arcila Garrido nos dice que “es necesario que los
ciudadanos tomen conciencia sobre la importancia y la riqueza cultural de su
territorio y que las politicas publicas se orienten hacia estos objetivos a medio y
largo plazo”. Por lo tanto serd de suma importancia tomar en cuenta esta doble
funcién que tiene un centro de interpretacién cultural como patrocinador de la

puesta en valor de un patrimonio cultural como recurso turistico.

Se hallan estudios en otros lugares que cuentan con sitios arqueolégicos o con una
historia y que teniendo en cuenta criterios arquitecténicos plantean un proyecto
que ayuda a desarrollar el turismo y asi aumentar sus ingresos econémicos, sin ir
muy lejos, la investigacion realizada por Diego Goycochea Olazo titulada
“Centro de Interpretacion de la cultura y la historia de Cusco” hacen énfasis
al problema , como lograr abastecer a través de la arquitectura y como los locales
puedan comprender mas su historia, cultura, sus origenes y poder compartir esa
informacion a sus visitantes. En Cusco se da el caso de que su poblacion vive del
turismo que se produjo por la civilizacion inca, sin embargo, no llegan a

comprender la relevancia de vivir en una ciudad con tanta historia.
Los turistas buscan mas informacion de la que se les brindan en los recorridos del

sitio arqueologico que visitan, al llegar a la ciudad la informacion que se les da en

ciertos museos o equipamientos de este rubro son muy deficientes.

15



En un distrito con tanta cultura pero con tan poco desarrollo urbano como es
Magdalena de Cao, es necesario plantear una alternativa de solucion que genere
una conexién directa con sus visitantes y que de esta manera ayude a que los
turistas conozcan y se interesen mas por el pueblo , dado a que en el Museo de
Cao solo les mostrara las costumbres de ese tiempo y hara un recorrido por toda
la huaca se puede plantear algo complementario que ayude a que la gente llegue a
Magdalena de Cao , lo conozca y la gente comparta con ellos ,desarrollandose asi

un turismo vivencial.

Luis Fandango y Miguel Carrillo en su tesis titulada “Centro Cultural
Comunitario para la fomentacion de la identidad cultural y el desarrollo
recreativo de la comuna San José de Cocotog en la parroquia de Zambiza”
mencionan el buen funcionamiento de un centro cultural dentro de un pueblo o
comunidad para el beneficio de esto “Un centro cultural, por lo tanto, es el espacio
que permite participar de actividades culturales. Estos centros tienen el objetivo
de promover la cultura entre los habitantes de una comunidad” quedando claro asi
que Magdalena de Cao requiere de un equipamiento como este, un centro Cultural
Comunitario, que ayude a sus pobladores y asi puedan sacar provecho de los
conocimientos culturales y tradiciones que obtuvieron a lo largo de su vida por su

pueblo.
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2.2 DISENO DE MARCO TEORICO

Tabla 2: Diserio De Marco Teorico

DISENO DEL MARCO TEORICO
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N TUAL L i ) L
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TURISMO PROBLEMAL | g olucisn cultura CULTURAL DE
VIVENCIALEN | ICA de los o Centro LOS SITIOS
EL DISTRITO DE Sitios Cultural ARQUEOLOGICOS
MAGDALENA Sitios arqueologi Comunitario -
DE CAO — Arqueologicos. cos e Cultura
ASCOPE. A o Sitios s Identidad v
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* Complejo

17



ARQUEOLOGIC
0S 2018~

arqueologico
o Potenciales
culturales
» Historia
* VARITABLE r
ARQUITECT TURISMO eReglamento de la | RELACION ENTRE
ONICA- VIVENCIAL: Lev General del | SITIOS , CASOS:
- Anteceden Patrimonio ARQUEOLOGICOS | eCentro cultural
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turismo

18



2.3 Marco Contextual

2.3.1

2.3.2

Contexto fisico espacial

El distrito de Magdalena de Caoes uno de los ocho distritos de
la Provincia de Ascope, bajo la administracion del Gobierno regional de
La Libertad, tiene régimen poblacional de 3,000 pobladores
aproximadamente. En este distrito no cuenta con hoteles, ni carreteras de
acceso que una sus anexos, en algunos sectores no cuentan con servicios

basicos.

2.3.1.1 Localizacion
El distrito de Magdalena de Cao esta ubicado en la provincia de
Ascope en el departamento de La Libertad ,al margen derecho del
Valle Chicama a 58 Kilometros de la ciudad de Trujillo y 14.60
Kilometros de Chocope. A uno 5 kilémetros al oeste de esta
localidad se halla el Complejo Arqueolégico El Brujo que alberga
los restos de la Dama de Cao.

2.3.1.2 Geografia
Abarca una superficie de 158,96 kmz, tiene un clima célido y
soleado durante buena parte del afio. Su temperatura promedio

oscila entre los 35° C maximo y 17 °C minimo.

Contexto Temporal

Magdalena de Cao, como pueblo, se fundo el 12 de julio de 1538, pero
fue hasta 12 de noviembre de 1923, durante el gobierno del presidente
Augusto Leguia, que se convirtid en distrito. El distrito crecio gracias a la
pesca y agricultura pero no fue hasta el descubrimiento de la Dama de Cao

gue aumento su nivel socioeconémico por el aumento de turistas.

“La pesca, la agricultura y el comercio son las principales actividades
econdmicas de este poblado, a esto también se suma una creciente
actividad turistica que se ha convertido en un nuevo eje de desarrollo del

distrito producto del magno descubrimiento de la Sefiora de Cao y la
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apertura del Museo de Cao.” (Municipalidad Distrital de Magdalena de
Cao, 2010)

Antes del hallazgo del descubrimiento de la Sefiora de Cao, el distrito se
solventaba con la exportacion de azicar como también se realizan en los
distritos vecinos de Farias y Ticmar, su gente mantiene costumbres
festivas, civicas y religiosas, que dan vida a este poblado que alberga

historia y tradicion.

“El pueblo de Magdalena de Cao ha albergado a lo largo de su
historia importantes culturas como la cultura Paijanense, Huaca
Prieta, Cupisnique, Salinar, Moche y Chimu, es asi que su
educacion se ve influenciada por las diversas manifestaciones
propias de cada cultura. Es por ello que en las altas culturas de la
civilizacion precolombina la educacion tenia una concepcion
centrada tan s6lo en el interés de sobrevivir; es decir, una educacion
para la vida. De igual manera, la educacion era también concebida
con el fin de obtener poder, ya que como se sabe en ese tiempo el

gobierno era teocratico.”(Pereda, 2013)

El distrito tuvo un gran impacto de desarrollo tanto turistico como cultural
debido al descubrimiento de la gobernadora Moche, el turismo creci tanto

a nivel nacional como internacional.

2.4 Marco Conceptual
Con la finalidad de comprender més sobre esta investigacion es necesario conocer

los términos de una manera mas clara y concisa.

2.4.1 SITIOS ARQUEOLOGICOS
“Una zona arqueoldgica es un lugar en el cual se ha preservado evidencia
de actividades que han sucedido en el pasado (ya sean prehistoricas,
historicas o casi contemporaneas), y que hayan sido investigadas
utilizando la disciplina de la arqueologia, significando que el sitio

representa parte del registro arqueol6gico.” (Dominguez, 2005)
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“Todo lugar con evidencia de actividad social con presencia de elementos
y contextos de caracter arqueoldgico histérico tanto en la superficie como
subyacente” (RNE, 2016, pag. 337)

2.4.1.1 Huacas
“Puede ser una construccion religiosa, un cerro, una laguna, un
riachuelo, un arbol, una cueva o cualquier lugar u objeto (una
piedra, un idolo o una momia) que los antiguos peruanos
consideraban sagrado. Con el tiempo, el término ha cambiado de
connotacion 'y hoy llamamos huaca a todo el patrimonio
monumental y arquitectonico prehispanico como templos, centros
administrativos, fortalezas, cementerios, etc. Es decir, los peruanos
actuales, asociamos el término con cualquier construccidn fisica
levantada por nuestros antepasados. De la misma manera,
aplicamos el término huaco a casi cualquier objeto de ceramica

precolombina cuando, en realidad, alude a un cantaro ceremonial”.

(Juan Orrego, 2008, p.1)

2.4.1.2 Arqueologia
“Es el descubrimiento de los tesoros del pasado, el trabajo
meticuloso del analista cientifico y el ejercicio de la imaginacion

creativa” (Renfrew, 1998, pag. 9)

2.4.1.3 Arquitectura Prehispanica

“Los aspectos tedricos metodologicos para el estudio de la
arquitectura en un
asentamiento prehispanico requieren del manejo de ciertas catego
rias y conceptos sobre patrones de poblamiento, dispersion, creci
miento urbano, organizacion del espacio y sistemasconstructivos,
como medio para entender los significados de la trama urbana y sus
componentes estructurales en relacion a los componentes sociales
de los grupos humanos que las construyeron.” (Farfan, 2006,
p.273)
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2.4.1.4 Patrimonio
“Conjunto de bienes tangibles e intangibles, que constituyen la
herencia de un grupo humano, que refuerzan emocionalmente su
sentido de comunidad con una identidad propia y que son
percibidos por otros como caracteristicos.” (Lopez, JALISCO,
2005)

2.42 APROVECHAMIENTO

La palabra aprovechamiento se emplea para expresar la obtencion de
algun tipo de beneficio o de provecho, generalmente en vinculacién con el
desarrollo de alguna actividad, a nivel nacional, a nivel personal, y entre

otras actividades.

243 CULTURA
Ideas y tradiciones y costumbres que caracterizan a un pueblo, segln la
UNESCO (1999) en el informe mundial sobre la cultura “se entiende en
su sentido amplio, como un modo de vida y forma de convivencia, abarca

valores que comparte la poblacion” (p.23).

2.4.3.1 Tradicion.
“Sugiere la presencia de un legado que se transmite de generacién
en generacion, por obra de un sujeto transmisor a un sujeto
receptor. Lo que se transmite es, en sSu esencia, un acervo
permanente de verdades vitales que asumen diversas y renovadas
formas historicas.” (Ciudad de Todos los Santos de la Nueva Rioja,
1968, pag. 19)

2.4.3.2 Costumbres
“La idea de campo como espacio de cambio y enfrentamiento, en
el que actores sociales concretos luchan por sus intereses y logran,
en mayor o menor medida, imponerlos. Esto Gltimo, apunta a la
idea de escenario dindmico y variable, que lejos de responder a los

designios de una Unica clase que impondria su voluntad de una vez
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y para siempre, es resultado de las luchas constantes.”(Nazareno,

2005, p.502)

2.4.3.3 Convivencia
“La convivencia exige aceptacion de la diversidad y la utilizacion
de la comunicacién, desde el respeto y el reconocimiento de la
dignidad, para construir tejido social. La convivencia es uno de los
factores centrales, no solo para el bienestar y la felicidad del ser
humano, sino para el equilibrio que nos permite vivir en armonia.”

(Alba, 2011, p.12)

2.4.3.4 Identidad
Es el sello distintivo de un pueblo, su historia, tradicion y

costumbres, en el marco de una determinada geografia.

2.44 CENTRO DE INTERPRETACION
Es una exhibicion que conecta intelectual y emocionalmente al
visitante con el patrimonio, estimulando su interés para
comprometerlo con su conservacion y cuidado.
“Equipamiento destinado promocionar y difundir un territorio
concreto a partir de un discurso interpretativo especifico que lo
singulariza. Esta lectura se basa en los elementos autdctonos que
conforman el patrimonio cultural y/o natural de la zona” (Barcina,
2002, p.92)
Segun la Guia de Estandares FEMP en Espaiia sus areas
bésicas son:
- Area de entrada
-Direccion
-Administracion
-Area de exposicion
-Difusion
-Centro de documentacion

-Almacén
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245

2.4.6

2.4.7

2.4.8

CENTRO CULTURAL COMUNITARIO

“Se designa casa de (la) cultura y en ocasiones centro cultural comunitario
al lugar en una comunidad destinado a mantener actividades que
promueven la cultura entre sus habitantes...Es pues el objetivo primordial
de los Centros Comunitarios, promover la democracia cultural
participativa, igualitaria e integradora, potenciando los derechos y valores
comunitarios y de identidad, en la perspectiva del mejoramiento de la
calidad de vida y han sido concebidos como un Servicio Social
Comunitario para acoger y posibilitar toda iniciativa de convivencia que
fomente el desarrollo social, dinamice la vida asociativa y el ejercicio de

los valores democraticos.” (Ramos, 2009, pag. 7)

MUSEO

“En cuanto al museo como institucién, tiene sus origenes en el
coleccionismo y nace en Europa como un fendmeno tipico de la ideologia
dominante de la época, mantenida luego por una élite ilustrada que
imponia sus ideas y hacia prevalecer sus preferencias por objetos de arte
de antiguas civilizaciones, como la egipcia, griega 0 romana, entre otras;
mas adelante se sumo el gusto por las pinturas, esculturas y otros objetos
“curiosos”. Solo pequefios grupos y el clero disfrutaban los placeres del
arte, ejerciendo finalmente una influencia totalizadora en la historia de la

cultura.” (Peirano, 2012, p.15)

COMPLEJO ARQUEOLOGICO
Lugar en el cual se ha preservado evidencia de actividades que han
sucedido en el pasado y que hayan sido investigadas utilizando la

disciplina de la arqueologia.

TURISMO

“El turismo comprende las actividades que realizan las personas durante
sus viajes y estancias en lugares distintos al de su entorno habitual, por un
periodo de tiempo consecutivo inferior a un afio con fines de ocio, por
negocios y otros.” (OMT, 1994, p.46)
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2.4.8.1 Actividad turistica
“Es un resultado complejo de interrelaciones entre diferentes
factores que hay que considerar conjuntamente desde una oOptica
sistematica, es decir, un conjunto de elementos interrelacionados

entre si que evolucionan dindmicamente.” (OMT, 1994, p.48)

2.4.8.2 Experiencia turistica
“La experiencia no es lo que nos sucede, sino lo que hacemos con
lo que nos sucede. Lo importante no es que un cliente se aloje en
uno de los hoteles de su cadena, sino todo lo que va a poder hacer
al hospedarse alli. Esas vivencias son las que el huésped se lleva de
vuelta, las que permanecerdn en su mente y las que transmitird
después.” (Savia, 2008, p.8)

2.4.8.3 Promocion turistica
Hace referencia a la difusion de un lugar como destino para los
turistas. Es importante destacar que la llegada de visitantes a una

ciudad o un pais genera ingresos econémicos para dicho lugar.

2.4.8.4 Estadia
“Donde se desarrolla una serie de actividades generadas por la
empresa privada y luego por el estado, que paulatinamente se
encargan de las necesidades de los viajeros muchas veces de

manera improvisada o espontanea”. (Saavedra, 2000, p.9)

24.9 TURISMO VIVENCIAL
El turismo vivencial es una tendencia en el turismo, también conocida
como “el turismo de inmersion”. Esta enfocado a los viajes que se centran
en experimentar un pais, ciudad, o algun lugar en particular, mediante la
conexion de su historia, poblacién y cultura.
Con ello, el concepto se basa en mecanismos muy similares como por

ejemplo:
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-La educacion vivencial

-El conocimiento vivencial

Se puede entender por vivencial aquel turismo que se desarrolla con la
convivencia entre el visitante y una familia receptora quien le ensefia sus

habitos y costumbres.

2.4.10 POTENCIALES CULTURALES
Desarrollo de la cultura que puede ser aprovechada para un crecimiento

econdmico.

2.4.11 HISTORIA
“La historia es, también, la ciencia que estudia esos hechos del pasado y
utiliza el método cientifico de las llamadas ciencias sociales (sociologia,
antropologia,...). No es una ciencia exacta, como las mateméticas o la
fisica, pues dado su objeto de estudio, las hipotesis que establecen los
historiadores no se cumplen necesariamente. En ese sentido, el objetivo de
la historia es buscar una explicacion lo méas objetiva y légica posible a
partir de los datos conocidos sobre el pasado o un acontecimiento concreto

del pasado.” (Geografia e Historia 4°, pag. 3)

2.5 Marco Normativo

2.5.1 Plan de Desarrollo concertado 2011-2021: Provincia de Ascope

“El proceso de descentralizacion, iniciado en el presente siglo en
nuestro pais, ha significado la implementacion de un conjunto de
disposiciones legales que generen oportunidades para los pueblos
y su gente dejando la pasividad y el conformismo, vayan
asumiendo protagonismos en la solucidn de su problematica; pero

al mismo tiempo, esta nueva situacion, genera para todos,
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2.5.2

autoridades, sociedad civil y sector privado, la necesidad de
aprender para compartir responsabilidades en la construccion del
desarrollo, unos en ejercicio de poder que los ciudadanos le
encargaron, y otros ejerciendo sus derechos, para en conjunto
fortalecer el sistema democratico.” (Municipalidad Provincial de
Ascope, 2011, pag. 6)

La provincia de Ascope realiza un estudio previo para la realizacion del
plan de desarrollo concertado actualizado hasta el afio 2021, formulando
asi un enfoque que se basa en instrumentos de gestién publica, para que en
los proximos afios este sirva como instrumento que impulse y oriente el

desarrollo de la provincia.

La municipalidad provincial de Ascope, de acuerdo a la ley Organica de
Municipalidades, asume que parte de su trabajo es otorgar que “la
planificacion integral del desarrollo local a nivel provincial, en
cumplimiento a ello ha realizado la actualizacion del PLAN DE
DESARROLLO CONCERTADO 2011-2021, importante documento de
Gestion Gubernamental, para impulsar el desarrollo sostenible, mejorar el
bienestar de la poblacion y superar los principales problemas de orden

econdmico, social, institucional, territorial y medio ambiental.”

Reglamento de l1a Ley General del Patrimonio Cultural de la Nacion.

Este reglamento tiene como finalidad “normar la identificacion, registro,
inventario, declaracion, defensa, proteccion, promocién, restauracion,
investigacion, conservacion, puesta en valor, difusion y restitucion, asi
como la propiedad y régimen legal, de los bienes integrales del patrimonio
cultural de la Nacién, en concordancia con las normas y los principios
establecidos en la ley N°28296-Ley General del Patrimonio Cultural de la

Nacion.” (Diario El peruano, 2006)
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Mantiene un interés por la participacion de las entidades del estado
destacando el rol que mantienen los gobiernos regionales y los trabajos de
las municipalidades que se encargan de cumplir con las normas
correspondientes. Estas estan planteadas de tal manera que se cumpla con
el régimen establecidos con el fin de formular catastros arqueol6gicos y
tomar accion en preservacion y puesta en valor de los monumentos como

también el patrimonio cultural en general.

Este reglamento también ha tomado en cuenta los temas de difusion sobre
los patrimonios culturales haciendo frente a la educacion del pais, para
brindar el conocimiento y todo tipo de informacidn sobre estos temas, 10s
mismos que se ve representado como un gran avance en la sociedad por

mantener el interés sobre el patrimonio cultural peruano.

Reglamento de Investigaciones Arqueoldgicas.

2.5.2.1 De la clasificacion de Patrimonio

Todos los sitios definidos como Monumentos Arqueoldgicos
Prehispanicos son Patrimonio Cultural de la Nacion, por lo tanto son
intangibles y estan protegidos por el Estado. Entiéndase como Intangible
el uso exclusivo del sitio para fines de proyectos o programas de
investigacién, evaluacion y emergencia; asimismo por proyectos de
conservacion de sitios arqueoldgicos. Sin embargo, el Instituto Nacional
de Cultura podra determinar areas de uso restringido, en parte o alrededor
de los monumentos, a solicitud de un arque6logo cuando cuente con la

aprobacion de la Comision Nacional Téecnica de Arqueologia.

Las Areas de Uso Restringido son intangibles, las que por sus
caracteristicas propias, pueden seguir siendo usadas de igual o similar
forma que su funcion original, sin que esto ponga en riesgo su integridad
estructural y/o arquitecténica original. También se consideran las areas

ubicadas alrededor o en zonas de influencia de un Monumento
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Arqueoldgico. La determinacion de Areas de Uso Restringido sera

mediante Resolucion Directoral Nacional.

2.5.2.2 Delas modalidades de Investigaciones Arqueolégicas

La investigacion arqueoldgica en el Perd, se realizan con un fin més
social y cientifico; esta informacion va a corresponder al Estado
para poder promover su preservacion y promocién con la ayuda del
Instituto Nacional de Cultura. Sera objeto de la investigacion
arqueologica el estudio de bienes culturales, materiales, contexto
que muestren hallazgos importantes resaltando la cultura de las
sociedades que existieron en el territorio nacional. Sera también

responsabilidad su proteccion, conservacion y difusion.

2.5.2.3 Delos Proyectos Arqueoldgicos

Toda persona que realice este tipo de trabajos arqueoldgicos
(evaluacién y excavacion de sitios arqueoldgicos), sea en terrenos
publicos o privados, deberd contar con una autorizacion o un
permiso del Instituto Nacional de Cultura en donde muestre su

compromiso por el trabajo y el cuidado del mismo.

2.6 BASE TEORICA

2.6.1 IMPORTANCIA CULTURAL DE LOS SITIOS
ARQUEOLOGICOS.

La cultura como base de la investigacion, es necesario comprender a fondo
a qué nos referimos. Hay distintas maneras de ver la cultura; se puede
hablar de huacas, de un centro ceremonial o tal vez de un lugar que cuenta
una historia, sin embargo, no se le puede restar importancia a ninguno por

su jerarquia, depende mucho de las personas el cuidado de un sitio que
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albergue tanta cultura, se debe mantener conciencia de su importancia para

cuidarlo y preservarlo.

“La cultura juega un papel decisivo a la hora de identificar
los intereses y definir las formas de accion. Desde esta
perspectiva, la movilizacion social no depende Unicamente
de la existencia de una serie de condiciones materiales y
estructurales, sino también de la manera como interpretan los

sujetos esas condiciones.” (Navarro, 2004, pag. 20)

Si una persona se siente identificada con su cultura sabra respetar y cuidar
de ella, ademas se basara a vivir en una realidad de acuerdo a esta. Esta
cultura le brindara conocimientos previos, y las personas querran
transmitir estos, se les hace una costumbre la cual con el tiempo se

convierte en una tradicion, esto es lo que enriquece un lugar, su gente.

Por otro lado, la cultura habla mas alla de solo brindar informacion de
cémo se fueron desarrollando las comunidades, también menciona como
ésta influye en la arquitectura, ya sea por su lenguaje o significado como
también por su manera de construir sus espacios, las jerarquias que les
brindaban a cada ambiente, entre otros métodos de plasmar y desarrollar

sus proyectos arquitectonicos.

Es bueno reconocer que los antepasados a pesar de no contar con la
tecnologia o materiales con los que se cuenta hoy en dia, estos tenian el
criterio suficiente para construir grandes proyectos, muy buenos disefios,
y que sobre todo que como disefiadores eran los mejores porque lograron
expresar sus ideas o conocimientos y con el pasar de los afios todos o en

su gran mayoria logran percibir con gran facilidad.

“Durante el Periodo Intermedio Tardio, en las tierras altas del
Loa la arquitectura constituye un item de su cultura material
altamente significativo en términos funcionales y simbdlicos,

por lo cual resulta necesario comprender el sustrato sobre el
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que se asento el Tawantinsuyu. El ‘construir para habitar’
se articula como una nocion orientadora de las estrategias que
las poblaciones locales desarrollaron para vivir y morir en

este territorio.” (Leonor, 1999, pag. 14)

Lo que el autor menciona es un punto clave en la investigacién, basandose
en la cultura como un ‘material’ de suma importancia a la hora de
desarrollar cualquier proyecto de esta indole, sirve mucho ver la cultura o
el estudio de un sitio arqueoldgico de esta manera, mas cuando se trata de
plantear un equipamiento cultural, la cultura te brinda las pautas necesarias

para ejecutar un proyecto de este tipo correctamente.

La idea de crear un proyecto cultural es que este logre expresar la historia
que tiene detras ‘la idea rectora’ o el simple concepto que se estudio del
sitio y su cultura, para esto no solo se estudia el objeto sino también al
usuario, su gente puede mantener sus costumbres, sus tradiciones o una
alta identidad cultural que servird de complemento para desarrollar un gran

proyecto.

2.6.1.1 Identidad y Memoria Colectiva para el desarrollo de la

Cultura viva

Se trata de entender como influye una cultura ante la sociedad, ¢qué
sucede en el caso de vivir en un lugar que mantiene tanta cultura
de gran relevancia? se genera una identidad cultural, una identidad

basada en los conocimientos que le otorgo el lugar en donde crecié.

Como identidad cultural se entiende un conjunto de peculiaridades
propias de una cultura que permitird que su gente se identifique
como tal, este puede verse de diferentes aspectos como puede ser
sus valores, creencias, tradiciones, ritos, costumbres o

comportamientos de la comunidad, entre otros.

Cabe mencionar que se debe saber distinguir entre la identidad
cultural de la propia identidad del sujeto, como lo menciona

Francois Jullien en su libro “La identidad cultural no existe”.
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“Pues, aunque es cierto que tales recursos nacen en el
seno de una tradicion y de una lengua, en un medio
determinado en un paisaje concreto, después quedan
a disposicion de todo el mundo y no le pertenecen a
nadie. No son exclusivos, como ciertos valores, no se
preconizan, tampoco se ‘predican’. Madas bien se
despliegan o se quedan como estan, se activan o se
dejan caer en desuso, segun la responsabilidad de

cada uno.” (Francois, pag. 6)

En este caso, Jullien menciona que en realidad los aportes que te
brinde un lugar no son exclusivos para una persona, que en realidad
la cultura no es un refugio de la propia identidad, sino que esta
viene a ser un conjunto de recursos que van a permitir el desarrollo

del mismo sujeto.

Esta idea se sustenta bajo la idea de que “la cultura ni nace ni
muere”, a diferencia de una persona, la persona nace y en el
transcurso de la vida va obteniendo conocimientos, teniendo

recuerdos y memorias, algo que segun Jullien la cultura no tiene.

El trata de distinguirlo basandose en que la identidad personal es
algo fijo y la identidad colectiva, que no lo es porque no pertenece
con un objetivo fijo y siempre se transforma, viendo asi a la cultura
como algo colectivo que se va transformando constantemente, pero

para Jullien la cultura no se transforma, esta muerta.

Esto podria diferirse al momento de defender una identidad para la
activacion de los recursos culturales. Jullien menciona “es
importante eliminar la nocion de identidad y sustituirla por
fecundidad”, o sea convertir estas en RECURSOS, dado a que estos

se pueden explotar y explorar, se trabajan y se activan.
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Se debe ver la cultura como un objeto y asignarle un duefio, la
cultura no es privada, es apta para todo aquel que se interese en
ella. Haciéndose mencidn al interés se puede decir que si bien es
cierto que hay personas que ‘tienen’ una identidad cultural con su
pueblo o tal vez una memoria colectiva obtenida por la propia
familia, se llegan a desligar mucho de esta; y si un pueblo se
desarrolla con gente que mantiene poca identidad cultural, solo
puede esperarse que en un futuro los conocimientos estén
totalmente perdidos y no se dé ningun aporte para las siguientes

generaciones o visitantes.

Por otro lado, se entiende por identidad a un conjunto de
experiencias, es decir, lo que se vivio a traves del tiempo, un
conjunto de repertorios culturales que han sido recaudados a través
de la memoria de cada persona, una memoria que se dio a través
del transcurrir el tiempo y enriquecida con acontecimientos

culturales.

“En el caso de la identidad, lo que hace que una
persona sea la misma a lo largo de la vida es la
acumulacién de memorias que lleva consigo. Cuando
estas se pierden, cesa de ser aquella persona y se
convierte en otra, nueva y, como tal, informe. Razon
por la que Umberto Eco (1998: 263) puede
argumentar que cuando se pierde la memoria se
pierde la identidad, por eso las sociedades cuentan
con sistemas que permitan mantener y comunicar la
memoria: nuestra memoria se fundamenta en la larga

memoria colectiva.”(Mendoza, p.60)

Se entiende entonces, que la identidad consiste en una acumulacion
de hechos, hechos que se han guardado como memorias.
Acontecimientos que pueden ser culturales y que crean en una

persona una identidad que guarda conocimientos de antepasados,
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algo que se traspasé a través de familiares 0 amigos y que cada
persona guarda, esto crea su identidad.

Siempre habra una contraparte, se entiende bien que hay personas
que crecen y desarrollan esta identidad de distinto modo, la
identidad cultural no es ajena, es decir, nadie esta en la obligacion
de crecer o manifestarse con una identidad cultural cuando
realmente no se siente identificado con su cultura, por ejemplo, si
una persona nace en un pueblo que tiene riquezas culturales y sus
familiares mantienen ciertas costumbres referente a esta cultura ,
nada esta escrito que td también debas mantener esto , claro que
seria algo recomendable ,pero esto es parte de una tradicion y

costumbres.

Lo correcto es tratar de que la cultura de un lugar no se pierda por
falta de identidad de sus pobladores pues esta dara hincapié a que
se pueda potenciar una cultura viva la cual permita que se
desarrolle la comunidad de manera econémica y social, abriendo
puerta a turistas interesados por conocer el crecimiento de la

cultura a través de su gente.

“La cultura es lo que, en la muerte, continta siendo la

vida.”’ —André Malraux

2.6.1.2 Tradicion y Costumbres

Lo primero que se llega a entender cuando mencionan la palabra
‘tradicion’ es pues, que mantienen ‘algo’ un hecho, un acto, un
elemento, que ha traspasado el tiempo pero sigue en pie, que la
gente aun la mantiene .Lo mismo por una costumbre , ambas van
de lamano, es algo que habitualmente realizan , pero lo hacen por
algo en especial , es decir , la gente no va a hacer perdurar algo sin
que tenga algo en especial , la costumbre o la tradicion que
mantienen es por alguna creencia o simplemente por una conexion

directa con su cultura.
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Cuando se habla de tradiciones y costumbre que mantiene una
comunidad, se puede decir que se trata de una ‘cadena’, una serie
de conocimientos transmitidos de generacion a generacion, estas
pueden ser teorias o0 practicas para comprender de mejor manera

que realiza la gente de un pueblo.

Segun Nazareno, las costumbres y tradiciones en realidad no son
necesariamente ‘conservadoras’ como pretenden ser bajo los

abordajes simplistas.

“El ambito de las costumbres —como espacio de
reproduccion y relectura de experiencias comunes-
desde alli se guiara la atencion hacia el doble rol que
la costumbre cumple como justificacién de un orden
establecido y/o como elemento de resistencia de

clases populares” (Nazareno, 2005, p.483)

Mantener en pie las costumbres y tradiciones va a depender en
parte de la identidad cultural que se tenga, si es que se siente
identificado con esa cultura y con su pueblo o no, esto ayudara a

comprender la realidad social.

Cuando se menciona al pueblo, se trata de entender que inclinacion
tiene, por ejemplo, un lugar en el que mantienen sus tradiciones y
costumbres es aquel que ha transmitido o a comunicado esta
doctrina, han mantenido las actividades que los caracterizan,
actividades que realizaban sus antepasados, y que hoy en dia
ayudan a brindar informacién a la nueva generacion y a sus

visitantes.

Cuando se habla de ‘costumbres’, esta referido a una comunidad
que impone una idea o un habito, un acto que permanece con el
pasar del tiempo, siendo una herramienta que ayuda a dejar claro

sus ideales de una manera mas dindmica.
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“Se recopilo numerosas informaciones que nos
permiten explicar la continuidad cultural basada en
las creencias y tradiciones orales vigentes en la
actualidad, pero que sin duda van a desaparecer bajo
la presion de la modernidad y la tecnologia.” (Farfan,
2002)

Si es un lugar con alto potencial cultural y por esto su gente
mantiene sus tradiciones y costumbres, también se deberia
transmitir esto a la gente que llegue al sitio. Probablemente el sitio
tenga algun impedimento, entre estos podria estar la inseguridad de
tratar con personas extrafias o simplemente la deficiencia por algin
espacio en el que los moradores se sientan a gusto y puedan

compartir todas sus experiencias y conocimientos culturales.

La tradicion y la costumbre no son mas que una responsabilidad
que carga una comunidad con relacién a su cultura, algo que no
quieren perder, algo desea que perdure. Tal vez no en todos los
pueblos que tienen potenciales culturales mantengan esto,
probablemente el por qué solo sea la falta de interés, o podria ser

la falta de conocimiento.

Mantener en pie las costumbres y tradiciones va depender en parte
de la identidad cultural que se tenga, si es que se siente identificado
con esa cultura y con su pueblo o no, esto ayudara comprender la

realidad social.

Por otro lado, si el sitio mantiene tanta su identidad cultural, sus
tradiciones y costumbres, no solo deberian compartir su
conocimiento con las personas cercanas a ellos, sino también con

sus visitantes.

Cuando se habla de ‘costumbres’, esta referido a una comunidad
que impone una idea o un habito, un acto que permanece con el

pasar del tiempo, siendo una herramienta que ayuda a dejar claro
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sus ideales de una manera méas dindmica. Pero, ;de qué manera
impone una comunidad sus tradiciones y costumbres?, si se
menciona esto es bueno saber por qué o como lo lograrian, hoy en
dia en distintas partes del mundo lo hacen, comparten sus
conocimientos culturales con gente que muestra interés por ello,
pero se lo muestran a través de equipamientos, un equipamiento ya
previamente dicho CULTURAL.

Por medio de un equipamiento cultural la comunidad se expresa de
manera segura a sus visitantes, el proyecto podria tener el mismo
lenguaje que se trata de transmitir, o temas alegoricos a este, de esta
manera tanto la comunidad saldria beneficia como sus visitantes

por la calidad de servicio brindado.

2.6.2 RELACION ENTRE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS Y EL
TURISMO

2.6.2.1 Turismo vivencial
Con el pasar de los afios, las personas han recurrido a multiples
experiencias de compartir y ensefiar a sus congéneres como se fue
desarrollando su vida, como se consolido las costumbres que
mantienen hoy en dia y de esta manera logran interrelacionarse con

mas personas correctamente.

Lo que se quiere lograr al proponer el desarrollo del turismo
vivencial en un lugar que alberque mucha cultura, es que atreves
de un proyecto cultural se pueda llevar al turista, es decir que este
deje de ser un simple observador y llegue a mas, pasando a ser parte

de lo que viven dia a dia los pobladores.

De esta manera se comparte las costumbres y tradiciones que
guarda la gente del sitio, algo que no se consigue al realizarse un
turismo convencional o tradicional, surtiendo efecto de algo mas
solidario, méas espontaneo y haciendo que la visita sea mas

acogedora y agradable.
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“Lo que mas impresiona, sin embargo, es la gente, la cultura
viva, expresada en cada rostro. La tradicion impregna todas
las tareas y actividades; desde el nifio inquieto hasta el
adulto maduro, los pobladores han sabido practicar y
conservar las sabias técnicas del cultivo de la tierra. Las
diestras mujeres dominan el tejido en telar y confeccionan

sus vestimentas.” (Abarca, 2005, pag. 225)

El caso que nos comenta Abarca es el caso de Willog y como con
ayuda de una agencia de viajes y turismo promovieron el turismo
vivencial en Cuzco. Incentivaron a la poblacién a participar
directamente, a mantener una relacion directa con sus visitantes y
que les muestren lo que ellos hacen en su dia a dia. En lo que se
conoce como turismo vivencial, pero con una idea clara de

mantener y preservar las costumbres de los andes.

“El turismo vivencial puede significar una buena practica
comprendida como una vivencia autentica sin ingredientes
artificiales, que de manera controlada brinda respeto a la
cultura y dota una responsabilidad socioeconémica al
turismo, como generador de fortalecimiento organizativo,
al seno de una actividad econémica que implique

autonomia local.” (Marieloz, pag. 20)

El turismo vivencial es una actividad indispensable si se quiere
generar aumentos en los ingresos economicos. Probablemente es
algo que se da a pasos cortos, en el caso de Willoq la gente tenia
inseguridad y mantenia resistencia de compartir o relacionarse con
gente extrafia, pero luego, con mas apoyo, la poblacion se anima
por desenvolverse y mostrarle a sus visitantes todo lo que saben, de
esta manera los turistas entienden de una maneras mas dindmica

todo lo que se desarrolla en ese lugar.
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2.6.2.2 Beneficios del turismo para la comunidad

Se necesita comprender como y de qué manera el turismo puede
ayudar a una comunidad a que consiga una mayor demanda e
importancia, conociendo mejor que beneficios se pueden brindar,
estos podrian ser divididos entre econdmicos y sociales, pero se
entiende que comprende hacia un mismo fin, que es el generar un

mayor desarrollo y una mayor demanda turistica.

El turismo es alimentado por un interés, por ejemplo, cuando un
lugar mantiene su cultura, otras personas, de otros lugares, se
interesan por conocer mas sobre ello, asi es como funciona. Y es
ahi en donde las autoridades u otras empresas interesadas brindan

su ayuda para potenciar la riqueza cultural.

En el caso que comenta Esteban Macarena para una revista de
turismo y patrimonio cultural, en la cual se focaliza en analizar la
comunidad como referente empirico de un turismo comunitario en
Ecuador, como ‘adaptador’ y su carécter fortalecedor para las

comunidades.

“El turismo Se convierte a veces en el consumo de un
simulacro: el nativo es un actor, el lugar un escenario
y las précticas son parateatrales en el sentido de que
lo se ofrece al turista es un producto creado por el
mismo.” (Ruiz, Hernandez, Coca, Cantero, & Del
Campo, 2008, pag. 412)

El turismo ayuda mucho a la sociedad, no solo por un
reconocimiento que se expone y se quiere dar a conocer a nivel
mundial, sino también porque lo que se recibe de este.
Probablemente se entienda mejor si hablamos de desarrollo y
aumentos econdmicos, el turismo hoy en dia es uno de los motores

mas potentes que ayudan a brindar eso.
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“Un dato a destacar es que solo el afio pasado, nuestro
pais recibio un promedio de 4 millones de visitantes,
de los cuales més de la mitad fueron turistas
motivados por conocer los atractivos turisticos del
pais” (Ministerio de Comercio exterior y turismo,

2017)

El turismo ayuda mucho a la sociedad, no solo por un
reconocimiento que se expone y se quiere dar a conocer a nivel
mundial, sino también porque lo que se recibe de este.
Probablemente se entienda mejor si hablamos de desarrollo y
aumentos econdmicos, el turismo hoy en dia es uno de los motores

mas potentes que ayudan a brindar eso.

Los turistas llegan a un sitio y ademas de visitar un lugar turistico,
necesitan abastecerse, aqui es donde se desarrolla los ingresos
econdmicos, este seria un ingreso indirecto, es decir, un ingreso que
se da por medio de algo que ya hay y lo cual los pobladores lo
aprovechan, por ejemplo: hay un centro cultural en donde se
exponen ciertos elementos arqueoldgicos y se muestran como
fueron o como son las costumbres del lugar, esto va haciéndose con
el paso del tiempo mas conocido, la demanda turistica aumenta , la
poblacidn se percata de esto , y sucede lo primordial , los turistas
deben abastecerse y los moradores estan dispuestos a brindarle sus
servicios , crece el comercio artesanal , adecuan un local y lo
convierten en restaurante , entre otras cosas que saben que los

visitantes van a necesitar ; todo nace de la necesidad .

“...Con un amplia y variada oferta turistica que va desde
turismo de naturaleza, cultural, aventura, de playas,
gastrondmico, entre otros, el pais se perfila a desarrollar una
mayor oferta, con mejor accesibilidad, mayor calidad y
generando con ello mas beneficios socio econdmicos”

(Ministerio de Comercio exterior y turismo, 2017)
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Entonces se entiende que el turismo va a generar empleo, y con esto
se desarrolla una localidad, con las ganancias que genera y todo se
da por las riquezas culturales del sitio. Pero cabe mencionar que no
todo se va a dar por un beneficio econdémico, sino también por un
social, la comunidad de esta manera se integra mas a todos los
sucesos, a toda su cultura, participan mas y esto genera ain mas

actividades turisticas.

2.6.3 DE LAS DIMENSIONES ARQUITECT()NICAS
Para el mejor desarrollo de la investigacion, es necesario conocer como se

plantean las dimensiones arquitectonicas en un proyecto.

2.6.3.1 Lo conceptual
El concepto es la esencia del disefio arquitectonico, en el cual se
puede entender como la forma de plasmar una idea subjetiva para

posteriormente materializarla.

Cuando se menciona el hecho de conceptualizar esta se encuentra
estrechamente vinculada a la necesidad del usuario de plasmar sus
ideas, de poder llegar a expresar y que estos entiendan y
comprendan en que se ha basado, todo en torno a un valor

intelectual.

“El concepto arquitectonico no es otra cosa que el enfoque
personal que cada arquitecto da a una posible solucién
espacial.” (Claudia Salas, Metodologia de proceso de

disefo)

De acuerdo a lo que Claudia menciona es necesario comprender
que cada persona tiene enfoques distintos, por lo cual tendran
diferentes conceptos, y varias alternativas de solucion frente a un
problema. El conceptualizar una idea por medio de un boceto o
dibujo permite expresar la percepcion del espacio que tiene cada

uno como arquitecto o disefiador y apreciar la forma del mismo.
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Si se habla de percepciones se puede deducir que también hay
variedad de conceptos, es decir, que estos se basan bajo varios
criterios, como podria ser la naturaleza, metaforas formales, otros
proyectos, etc. Por ejemplo, si se centra en una metafora formal, se
entiende como que se basara en disefiar formalmente objetos que
son conocidos, claro sin copiarlos de manera idéntica, aunque no

obstante si se presenten casos asi, no es la idea.

Dicho esto, por otro lado, también estan los que disefian inspirados
por temas mas naturales como son los animales o plantas, esto se
veia mucho en el tiempo incaico, de los cual sus disefios para sus
centros ceremoniales o espacios es los cuales realizaban sus rituales

tenian este tipo de disefios interpretados en sus paredes.

También se pueden ver disefios que se basan en otros disefios ya
sean modernos o incaicos, se puede dar el caso por ejemplo en
Per( siendo un lugar con tanta cultura, tomar como referencia esto
para un futuro disefio. Es parte de la idea e inspiracién del
disefiador basandose en el usuario con el que trabaja, en la

necesidad o la identidad de éste.

En realidad, no existen bueno ni malos conceptos, es mas lo que si
puede suceder es que se dé un mal planeamiento de

conceptualizacién, como lo menciona Plazola.

“El reto para el disefiador es conforme al tipo de proyecto
en cuestion, seleccionar al adecuado tipo de concepto que
aplicara. De hecho puede incluso sefialarse que en disefio
no hay buenos ni malos conceptos, sino buena o mala

decision de conceptos.” (Plazola, 1993, pag. 453)

Es primordial que, para llegar a un buen concepto, se debe tener un

conocimiento previo sobre variables que puedan interpretarse ya
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sea por una 0 mas cualidades. Todas las creaciones pasaran por un
proceso de elaboracion ‘reflexiva’, de esta manera se podra
responder correctamente a las razones que incentivaron a esa

decisién, solucion o criterio.

El concepto arquitecténico como ya antes de menciond nace de
una idea de solucion, esta se forma después de conocer las
necesidades basicas de la sociedad, considerando el entorno, sus
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Figura 1: Desarrollo del Concepto Arquitecténico

ﬁ‘

Fuente: “Coincidencia es 16gica”

Conforme se va avanzando en el proceso de disefio, se ira
profundizando en sus caracteristicas del espacio-forma, para mas
adelante pulir, modificar o lograr mantener nuestra idea de

proyecto.
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2.6.3.2 Lo semidtico y simbdlico

Cuando se disefia se empieza por pensar en un concepto, un
concepto del cual cada uno es el Unico conocedor de ello, pero
que mediante se vaya avanzando el proceso del proyecto se le
dara a conocer a los usuarios o publico en general. Pero también
se puede dar el caso en el que la idea o los lenguajes
arquitectonicos que se desarroll6 no se interpreten como tal y se

dé un mensaje equivocado.

Bonda menciona que la interpretacion de una obra puede darse de
manera bidireccional. Dando a entender que una cosa viene a ser
la manera en que interpretd el artista su obra y por otro lado como
es que capto esta interpretacion la comunidad segun sus

percepciodn o idea que tienen de ‘arte’.

“Hay circunstancias en la que la comunidad bidireccional
no resulta posible. Esto es tipicamente el caso de la
interpretacion de obras de arte o arquitectura del pasado. La
interpretacion podria convalidarse, en este caso apelando
testimonios registrados del artista o interpretes
contemporaneos de la obra. Los intérpretes se exponen a
atribuir un cierto significado a un indicador creyendo que el
mismo involucra un mensaje proveniente de un emisor.
Semejantes intérpretes pueden convalidarse tan solo por
consistencia: puede buscarse una serie de pautas indirectas

que refuercen la interpretacion.” (Bonda, 1997, pag. 40)
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El lenguaje y significado de una obra arquitectonica radica
basicamente en su valor en si como elemento significativo mas no
como algo econdmico, sino en su valor cultural y en el arte que
transmite hacia los demas. Por ejemplo, si se ingresa a una
edificacion y percibimos que durante su recorrido los espacios van
cambiando, desde espacios mas estrechos hasta espacios con triples
alturas, la sensacion emiten estos seré notable y dependerd mucho

a que areas estén asignadas.

Lo mismo del primer caso sucederd si se habla del color vy la
materialidad que compone un proyecto, los colores claros
resultaran mas amigables a diferencia de tonalidades méas oscuras
que pueden resultar misteriosas hasta tétricas, estas brindaran una
sensacion de mas luz dentro del espacio, algo mas limpio entre
otras percepciones que se dardn a través de este punto, siendo y
comprendiendo entonces que el color es un punto primordial al

momento de desarrollar un proyecto, no todo esta en la forma.

La materialidad por el otro lado también puede verse influenciada
a base de una cultura o de alguna costumbre propia del lugar que la

llevara a ser parte de todo el contexto.

Si una obra logra cumplir con todo esto podemos se deduce que
serd capaz de transmitir emociones y sensaciones, de esto habla

Umberto Eco, de un comportamiento interpretativo.

“El acto perceptivo del destinatario y su comportamiento
interpretativo no son condiciones necesarias para la
revelacion de significacion: basta con que el codigo
establezcan una correspondencia entre lo que
REPRESENTA vy lo representado, correspondencia valida

para cualquier destinatario posible, aun cuando de hecho no
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exista ni pueda existir destinatario alguno” (Eco, 1976, pag.

25)

Ambos autores mencionan practicamente lo mismo, lo que se trata
de interpretar y lo que se interpretd, o lo que se representa y lo
representado, es una linea bastante delgada entre ambos, pero
sumamente importante, todo se trata de captaciones. El artista se
explaya y expresa bajo su criterio y los usuarios captan la obra

bajos sus propios ideales.

Un buen artista, disefiador, arquitecto o cualquier persona en
general que trate de expresar algo sabrd cémo llegar a todos los
usuarios, es decir, a que todos comprendan su obra, por mas

complicada que esta sea.

2.6.3.3 Lo contextual

Temas importantes a tomar encuentra para la implantacion de una
obra es EL LUGAR y EL TIEMPO vy asi comprender las
circunstancias en las que se encuentra. Viendo también temas que

puedan caracterizarla como simbolos o materiales.

Cuando se habla de contexto se entiende arquitectonicamente por
un espacio en donde se implantard el proyecto, para esto el
proyecto al desarrollarse ahi debe tomar en cuenta lo que
mantiene cerca, su entorno, esta debe cumplir con criterios
basicos de disefio para que no “afecte” la arquitectura que lo

rodea.

Esto es lo que menciona Fernando tratando de centrar su idea en
la percepcidn, es decir, en cOmo se encajara un NUevo proyecto
en algo que ya estuvo y qué impacto tendra este, la idea es que
todo tenga concordancia, un ritmo, viendo como afecta este al

contexto en el que se encuentra emplazado.
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“Para un arquitecto esto es fundamental, pues inciden en
la percepcidn que este tenga de su entorno y en lo que a
partir de ellas pueda afirmar, y mas complejo aun, pensar
y hacer, sensibilizado por el contexto.” (Esposito Galarce,
2012, pag. 9)

El autor hace énfasis en mantener la percepcion que tenga el
entorno, respetando lo existente y trabajar de acuerdo a este
ensamblando asi el nuevo proyecto y que este sea parte de todo

sin quedar aislada, se busca una integridad con el mismo.

De esta manera se crea un orden armonico, tomando en cuenta
también el contexto social que abarca temas como: tradiciones,
costumbres, cultura, leyes, educacion, historia, economia, salud,

trabajo, socializacion, etc.

“No hace falta ser un buen observador para darse cuenta de
la cada vez méas habitual falta de consideracién por el
entorno y el contexto en la nueva obra de arquitectura,
inmersos en las velocidad propia del mundo digital, las
ciudades se estan convirtiendo en una coleccion de objetos
mas o menos afortunados en disefio, dispuestos, eso si, a
unas perfectas leyes urbanisticas que les imponen un cierto
‘orden’ al gusto de sus politicos y sus intereses”

(Muntafiola, 2004)

Lo que menciona el autor es una realidad que viene acechando
dia a dia a todo, no solo en la arquitectura, todo va de acuerdo al
interés del que demande mas, es por eso que hoy en dia
encontramos edificios enormes que atacan el contexto y que
termina quedando como un edificio totalmente desencajado y

agresivo, por el dinero que es el pilar de todo, sin tomar en cuenta
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lo realmente importante que es UN BUEN PROYECTO y su

correcto emplazamiento en el lugar.

Figura 2: Emplazamiento dentro del contexto urbano.

Fuente: ARCHDAILY

Entonces, se toma en cuenta dos puntos importantes para el
desarrollo del proyecto, obviamente lo ya mencionado, EL
ENTORNO, siendo primordial y base de todo disefio. El entorno
remarcara ejes importantes para saber orientar de manera

adecuada cualquier edificacion.

El siguiente punto y no menos importante vendria a ser el
volumen que se desarrollara, este no debe tener una forma
‘llamativa’ o relativamente grande si el contexto no se encuentra
apto para que asi sea, se debe tomar como referencia a la
edificacion vecina para que de este modo el nuevo proyecto que
se ejecute puede formar parte del conjunto.
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2.6.3.4 Lo funcional

Se considera la funcion como un criterio de disefio muy basico que
permite mediante su uso adecuado que los diferentes espacios que
lo componen formen parte de conjunto arquitecténico, se logren
relacionar de una forma correcta y racional satisfaciendo las
necesidades del usuario dentro y fuera del espacio de comunicacién

e interaccion.

Para esto en necesario conocer a que se basa; estas responden a un
programa de necesidades, es decir que esta funcién que se le
asignara debe cubrir con los requerimientos adecuados para

satisfacer y cubrir las necesidades del usuario.

Como lo que menciona Aldo Rossi, es necesario conocer a que se
rige o que justifica colocar un ambiente con una funciéon ‘x’ en un
equipamiento, pues de acuerdo a estas se sabrad porque se formay
desarrolla de esa manera, ademas de que si una funcion se altera se

verd reflejada también en la forma del edificio.

“Un tal concepto de funcion, tomado de la fisiologia,
asimila la forma a un érgano para el cual las funciones son
las que justifican su formacion, su desarrollo y las
alteraciones de la funcion implican una alteracion de la
forma. Funcionalismo y organicismo, las dos corrientes
principales que han recorrido la arquitectura moderna,
muestran a la raiz comun y la causa de su debilidad y de su

equivoco fundamental.” (Rossi, 1966, pag. 19)

Esto quiero decir que ademas de conocer el porqué es necesario que
se programe esa funcion en la edificacion, también se debe tener en

cuenta que esta podréa distorsionar la forma del proyecto.

Cada ambiente funciona de manera distinta de acuerdo a las

necesidades o trabajos que debe cubrir, por ejemplo, un area de
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servicio o una bodega no tendra el mismo lenguaje arquitectonico
que lobby porque es obvio de que estos ambientes funcionan

totalmente diferentes. La forma se rige a la funcion.

“El mundo contemporaneo introduce cambios diversos en
el debate acerca del papel de la funcion en la arquitectura.
Hace mé&s complejos y precisos algunos programas
funcionales:  convierte otros en indeterminados,
transformables, susceptibles de alojar simultaneamente
actividades diversas; y facilita las mezclas, los hibridos. En
definitiva apunta a una realidad nueva.” (Quintilla, Freixa,
& Verdés, 2000, pag. 122)

Pero hoy en dia se hallan edificios en los cuales se puede apreciar
gue cuentan con varias funciones dentro de una sola, hibridos. Asi
se resuelve varios problemas en un solo lugar, pero para desarrollar
esto se debe tomar en cuenta ciertos criterios importantes, como el
hecho de saber mezclar un ambiente o un area mas privada de un

espacio que sera mas publico.

2.6.3.5 Lo espacial

La arquitectura surge y se aprecia cuando se trata de delimitar un
espacio. Pero, ¢qué se entiende por espacio? Bueno, el ser humano
vive dentro de un espacio, en donde se contiene y este es contenido
a la vez, el cual se puede recorrer, apreciar, contar, etc.
La arquitectura en si, se focaliza en es la CREACION
ESPACIAL como una herramienta bésica de su trabajo.
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Figura 3: Definicion de un

[ i espacio mediante
il < ' elementos verticales
e N - A .

Fuente:
= Rl Arquitectura,
r_ & | == forma, espacio y
| N | e onen

Bernejo menciona que un espacio se entiende como un objeto, area
o lugar que mantiene un limite, elementos separadores que hacen

que se vuelvan Gnicos o simplemente mantengan una relacion.

“La explicacion de la célula o unidad espacial se deriva del
concepto de limite como elemento separador, destinado a
definir una region o espacio y segregarlo de aquello que
podemos denominar como ‘espacio indiferenciado’. Esta
segregacion es aquello que posibilita un encuentro social,
con un grado diverso de accesibilidad, respecto al espacio
indiferenciado o a otras unidades espaciales.” (Bernejo,

2009, p.50)
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Entonces, el autor deja en claro que un espacio mantiene sus
méargenes, y un margen delimita un espacio de otro, esto
posiblemente genera entre ellos un espacio ‘mediador’ o de

encuentro.

La espacialidad es una base para disefiar cualquier proyecto, el
generar espacios apacibles para el usuario sin encerrarlo si no
ayudando a que cada uno de estos espacios recorra todo el proyecto,
de esa manera se apreciaria la obra por completo, generando una
continuidad en el transcurso que el usuario la pasea por toda la

obra.

2.6.3.6 Lo formal
Cuando se habla de forma, puede englobar varias cosas, bien podria
referirse a una apariencia externa que es fécil de reconocer como
puede ser una silla o también la del mismo ser humano que por

ende la usa.

Mayormente la forma es vista como un elemento que estd
compuesto por masa o puede ser también un elemento
tridimensional, como se explica en el libro Control grafico de

formas y superficies de transicion.

“En cuanto a la idea de forma tridimensional de Ia
arquitectura, que es donde esta investigacion ha centrado su
atencion, ha tenido su mayor juego de posibilidades en dos
propdsitos constructivos. El reto de la cubricion de los
espacios grandes y el levantamiento de latas torres, desde
las cabafas a los estadios y desde las catedrales a los sitios
o desde faros hasta minaretes.” (Control grafico de formas

y superficies de transicion, p.16)
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Este libro muestra cémo fue cambiando poco a poco y como se fue
ampliando este concepto de forma en la arquitectura, hace todo un
estudio de las distintas edificaciones y como es que cada una de
estas mantiene una forma en particular, algo que las hace unicas y

que ayuda al usuario a interpretar la arquitectura del mismo.

Para entender mejor la forma arquitectonica, se debe conocer que
cosas componen esto, asi como se explaya explicando sobre las
dimensiones de la arquitectura las cuales estan compuestas por el

concepto, el contexto forma, espacio, etc.

La forma, como un elemento unificado de lo ya antes mencionado
también se despliega en lo que es el contorno, el tamafio el color,

la textura, la posicion, la orientacion y la inercia visual.

Figura 4: Composicion formal

Fuente: Arquitectura forma, espacio y orden.
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"La forma arquitectonica es el punto de contacto entre la masa y el
espacio... Las formas arquitectonicas, las texturas, los materiales,
la modulacion de luz y sombra, el color, todo se combina para
infundir una calidad o espiritu que articule el espacio. La calidad
de la arquitectura estard determinada por la maestria que el
disefiador despliegue al utilizar y relacionar estos elementos tanto
en los espacios interiores como en los que envuelven los edificios".
(Edmund N. Bacon, The Desing of Cities, 1974)

La forma podria variar de acuerdo a las ideas que plasme el
disefiador, y se entiende también que la arquitectura esta
compuesto por varias formas, es decir, elementos solidos que
forman una masa, estos elementos podrian ser diversas figuras

geomeétricas y de este modo se arma una obra.

También la arquitectura permite explayarse mas y hacer con estas
formas o elementos solidos una obra de arte, a través de sustraccion
o de transformaciones aditivas, entre otros métodos con los que se

puede trabajar las figuras geomeétricas.

Figura 5: Transformaciones aditivas

Fuente: Arquitectura forma, espacio y orden.

2.6.3.7 Lo constructivo y Estructural
La estructura es uno de los conceptos basico y es parte esencial del
disefio ya que mediante él se brinda la rigidez, el orden, equilibrio
seguridad de todo el proyecto. En la actualidad se ya se ha

estudiado y desarrollado mdaltiples técnicas constructivas
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estructurales frente a tantos problemas en edificaciones
encontrados, por ejemplo, colapsos, desgastes, entre otras.

La estructura parte de un sistema de columnas, vigas y losas que
busca rigidizar fortalecer todas sus partes, tratando asi que la
edificacion quede al maximo con una simetria o balance de masas

0 cuerpos que permitan una regularidad solida.

“Una de las alternativas a tomar en cuenta para contrarrestar
el creciente déficit habitacional en los paises en vias de
desarrollo, puede dirigirse a través del uso racional y
sistematico de los materiales locales (tierra, madera,
cafa...etc.), intentando mejorar los sistemas tradicionales
para llegar, de forma contemporanea, a soluciones técnicas

que se integren en proyectos de desarrollo sostenido.”(p.18)

Es necesario comprender sobre qué base se trabaja y que tipo o
método se amolda mas a éste, como se menciona....... Si se obtiene
una informacion mas amplia de los diversos sistemas constructivos,
se podra dar un mejor uso a las diferentes alternativas y técnicas

que se desarrollen adecuadamente a largo plazo.

De acuerdo a eso, se deduce también que diferentes lugares
mantendran distintos comportamientos, es decir diferentes
métodos constructivos para cada uno de estos, en este puede variar
también un estudio de mecénica de suelos; viendo el clima del
lugar, las condiciones en que se encuentren, los modos de vida,
hasta se podria incluir una necesidad por mantener una forma
caprichosa en su edificacién porque se rigen a una cultura o

identidad propia del sitio.

2.6.3.8 Lo tecnologico Ambiental
Un buen proyecto no sera solo es que se muestre mas bello sino

también el que demuestre ser eficiente de manera sostenible bajo

SUS propios recursos.
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Para esto se realiza una evaluacion de la arquitectura desde una
perspectiva mas bioclimética, en la cual la edificacion muestre
alternativas que permitan ‘sustituir’ o por lo menos reducir el

consumo de energia.

Para conseguir una arquitectura de este tipo se deben tener en
cuenta ciertos criterios que son importantes si se plantea una
edificacion sostenible. En los que resaltan los mecanismos de agua,
en el que se vera una forma de utilizar las aguas de lluvia y los
insumos de ahorradores de agua; también se encuentra el sistema
de energias, en este sera importante plantear la edificacion en una
orientacion mas provechosa para captar la luz natural y con esto

también aprovechar la ventilacion.

“La orientacion solar del edificio es importante debido a
que la altura y la posicién del sol cambia durante todo el
dia, eso conlleva analizar la orientacion que presenta el
edificio y de esa manera elegir las protecciones solares que
mejor se adapten a las circunstancias de cada fachada. En el
hemisferio norte las fachadas sur y oeste son las que mas
son afectadas por la incidencia del sol y se consideran

prioritarias.”(Moisés Guerra, 2012, p.125)

Figura 6: Orientacion adecuada de una edificacion

Fuente: Arquitectura Bioclimatica como parte fundamental para el ahorro de

energia en edificaciones
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Lo que muestra la imagen es algo sumamente importante en una
edificacion, si lo que se quiere logra es disminuir el consumo de
energia eléctrica; pero sucede en muchos casos que no es posible o

se complico al escoger la orientacion adecuada para la edificacion.

Si se diera estos casos, aun asi, es recomendable tratar de optimizar
los recursos naturales de manera mas independiente a la orientacion
que se le otorgo, buscando otros métodos de ahorrar energia,
estableciendo otra tecnologia otro tipo de estrategia que permita
que la edificacion sea un poco mas sostenible, como pueden ser
elementos de proteccién fijos o moviles, dependiendo el usuario,

que brinde sombra entre otras ideas que puedan servir de ayuda.

Si lo que se quiere es conseguir un mayor provecho, existen
diferentes criterios por verse que ayuda a la edificacién a cumplir
este beneficio, el cual abarca lo que es el material, asi como
también el sistema constructivo del muro o la cubierta; también es
necesario pensar en la ventilacion y como se cerrara el espacio, o
el efecto que las aberturas tengan sobre la apariencia y las formas

externas del edificio.

Entonces, para poder sacar beneficios de estos recursos queda claro
que es necesario ver la localizacion y la orientacion, a esto nos
referimos a las aberturas o ventanas que daran el paso a este sistema

propiamente sostenible.

“El contorno y la articulacion de una abertura se reflejaran
en la sombra que genera sobre las superficies del espacio.
El color y la textura de estas superficies afectaran a su
propia reflexion y, por consiguiente, al nivel luminoso

ambiental del espacio interior.” (Ching, 2016, p.13)
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Figura 7: Asoleamiento

Fuente: Arquitectura, forma, espacio y orden.

Para que una ventana nos ayude de la manera ya previamente dicha
es necesario plantear correctamente sus dimensiones en el
momento de determinar las caracteristicas que posee la iluminacion
natural de una habitacion como también su ventilacion.

La manera como se desarrolle esta abertura afectara en como este
ingrese a la habitacién, no obstante, en como ilumine la superficie
de éste. Se presentan ocasiones en el que la luz ingresa de manera
muy directa, un tanto fuerte en las paredes de la habitacién y que
esto se vea como un foco luminoso que brilla en la superficie, en el
caso que se diera de este modo es notable que la abertura ayudo al
ingreso de luz natural pero la idea no es que penetre la habitacion
de manera en que termine siendo mas como un deslumbramiento a
causa del contraste que se produce por las oscuridad de la misma
,S1 no lo que se requiere es que la luz natural sea mas tenue y no se
comporte muy dura con la edificacion, siempre teniendo en cuanta
que tenemos la posibilidad de moderar esta situacion a base de los

criterios ya mencionados.
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2.7 MARCO REFERENCIAL

CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 1

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DATOS GENERALES

PRESENTACION

DATOS GENERALES

PRODUCTORA

“SE CARACTERIZA POR UN ENFASIS EN
GEOMETRIAS PRECISAS, UN AFAN POR GENERAR
PROYECTOS LEGIBLES CON GESTOS CLAROS Y LA
BUSQUEDA DE EDIFICIOS ATEMPORALES EN SUS
RESOLUCIONES MATERIALES Y ESPACIALES.” -
Productora, Estudio de Arquitectura

SOCIOS DE PRODUCTORA

Fuente: PRODUCTORA, ESTUDIO DE
ARQUITECTURA

LOS SOCIOS DE PRODUCTORA HAN
ESTADO PARTICIPADO ACTIVAMENTE
EN LA ENSENANZA DE ARQUITECTURA
EN MEXICO Y ESTADOS UNIDOS. EN
UNIVERSIDADES LOCALES COMO LA
UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA, EL
CENTRO DE DISENO, EL TEC DE
MONTERREY Y LA UNIVERSIDAD LA
SALLE, Y HAN IMPARTIDO ESTUDIOS
EN UCLA (LOS ANGELES), IIT
(CHICAGO) Y HARVARD GSD
(CAMBRIDGE). — Productora, Estudio de

ABEL PERLES (1972, Argentina) CARLOS BEDOYA (1973, México)

Arquitectura
VICTOR JAIME (1978, México) WONNE ICKX (1974, Bélgica)
‘ LA OFICINA HA VENIDO REALIZANDO UNA VARIEDAD DE PROYECTOS EN MEXICO Y EN
NOTA EL EXTRANJERO DESDE PROYECTOS RESIDENCIALES A EDIFICIOS PUBLICOS O
CORPORATIVOS.

CENTRO CULTURAL TEOPANZOLCO

“El Proyecto para el nuevo Centro
Cultural esta localizado en un predio
frente a la zona arqueoldgica de
Teopanzolco, situacion que plantea
dos estrategias fundamentales: por un
lado potenciar la relaciéon con el sitio
arqueoldgico y por el otro generar
espacio publico significativo.”

“Recientemente el Centro Cultural Teopanzolco, un proyecto realizado en asociacién con Isaac Broid,
recibi6 el premio CICA (Comité Internacional de Criticos de Arquitectura) de Arquitectura
Latinoamericana en la Bienal Internacional de Arquitectura de Buenos Aires 2017 y el American
Architecture Prize en Arquitectura Cultural (2017)"- PRODUCTORA, Estudio de Arquitectura

CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE

UBICACION:

Teotitlan del Valle, Oaxaca,
México

AREA:

1700.0 m2

ANO:

2017

PROMOTOR:

Gerencia  Municipal de
Urbanismo de Algeciras,
Ayuntamiento de Algeciras.

CONSTRUCTORA:

Fuente: PRODUCTORA, ESTUDIO DE ARQUITECTURA

Bonarq Arquitectura
“Este Centro Cultural Comunitario exhibe las riquezas arqueolégicas y
textiles de Teotitlan del Valle, un pequefio pueblo en el Estado de Oaxaca. El
Volumen principal situado junto a la plaza del pueblo, alberga el Museo
donde se trasladaran las colecciones y actividades del actual Museo
Histérico de Teotitlan.” -PRODUCTORA

INGIENERIA:

BioE (Alejandro Lirusso)

CRITERIOS ARQUITECTONICOS PARA POTENCIAR EL TURISMO VIVENCIAL EN EL DISTRITO DE MAGDALENA DE CAO —
ASCOPE, APARTIR DEL APROVECHAMIENTO DE SUS SITIOS ARQUEOLOGICOS 2018

AUTOR: EST. ARQ. CRUZ ESQUIVEL HATSUMI MEY LING

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO - ARQ SEMESTRE ACADEMICO 2018 - II

CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACION
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 2

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: CONCEPTUAL

INDICADOR: IDEA / RELACION ARTE- CIENCIA

CONCEPTUAL

CONCEPTO - TEORIA

*  PRODUCTORA se caracteriza
por plantear edificaciones de
caracter ATEMPORAL.

g

*  Geometria
Precisa.

\

«  Edificios
‘legibles’.

ERRaA ST

¢ Lenguaje
arquitecténico
simplista.

~Hd

Fuente: Google

IDEA RECTORA

« Al encontrarse cerca a lugares importantes en el
pueblo de Teotittan del Valle se plantea
correctamente la vista hacia estos espacios y se
genera espacios publicos importantes dentro del
edifico.

& 2
1 2“

- 3 LA,
P at

Imagen referencial de planteamiento de geometria basica
en la arquitectura
Fuente: Google

* Como un planteamiento basico se tuvo en cuenta
su entorno y se genero la idea de que el edificio
siga la forma del rio, esto es bueno porque de esta
manera la arquitectura del edificio se acopla al
entorno y no queda solo puesta en el terreno, sino
correctamente emplazado.

F
Fuente: Google Earth

El Centro Cultural
Comunitario, se da
mediante  concepto
de geometria simple
y precisa, esto es
bueno porque esta
planteado en un
pequefio pueblo que
mantiene una
arquitectura  basica
mexicana de esta
manera se acopla y
genera espacios
acogedores.

RELACION ARTE -CIENCIA

CONCRETIZACION DE IDEA

+ Como idea principal se tuvo en
cuenta el CONTEXTO, siendo
importante para generar un buen |
ingreso principal y las vistas del
edificio.

+ De esta manera se desarrollo
correctamente un ingreso principal
que da frente hacia un espacio |
publico importante como lo es la
plaza principal

PLAZA
PRINCIPAL

Fuente: ArchDaily

* Se mantiene firme el concepto inicial del proyecto,
esto esta bien porque genera una arquitectura simple
que no ‘ataca’ o altera el contexto en el que se
encuentra.

Fuente: ArchDaily

Fuente: ArchDaily

(v

A
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 3

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: SEMIOTICA SIMBOLICA

INDICADOR: SIGNIFICANTE SIGNIFICADO

SEMIOTICA - SIMBOLICA SIGNIFICANTE

CULTURA ZAPOTECA

* El proyecto se basa en ideas prehispanicas, la cual se quiere dar a
conocer a través de la similitud de como se plasmo la arquitectura , la
forma y los materiales empleados.

+ Esto se ve expresado a través de ambos volimenes del proyecto, en
donde refleja en la forma de las ventanas y el ritmo que mantiene,, un
volumen solido que denota fuerza y estabilidad y en el ingreso remarcado
creando un escalonamiento como se hacia en épocas prehispanicas
usando taludes y tableros como descanso.

« El edificio es legible , se logra leer como un edificio cultural sin necesidad
de colocar un elemento referencial formado para lograr esta percepcion.

SIGNIFICADO

WordPress Gallery Free Version

ZAN

JordPress Gallery Free

« El proyecto cuenta con un
color neutral en su totalidad,
tanto en muros exteriores
como interiores.

sw 703 .
Accenble boge

texturas
en la

Los colores y
desarrollados

edificacion ayuda mucho a
percibirlo como un proyecto
cultural al tener en cuenta la
forma y desarrollo de la
l arquitectura de su propia

07037
Biorcad fize

cultura . .

tranquilidad y una

colores mas vivos.

« Los espacios a
percepcién bonita y

“La percepcién es el

colores calidos

Los colores al interior del edificio son muy
célidos y neutros permitiendo un efecto de

sensacion de tratarse de

una edificacion prehispéanica, permitiendo que
las exposiciones textiles y deméas puedan
llamar mas la atencién del usuario al ser de

triple altura crea una
amplia del espacio

proceso mediante el cual el

espiritu completa una impresion de los sentidos, con
un acompafiamiento de imagenes.” — Alfret Binet
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AUTOR: EST. ARQ. CRUZ ESQUIVEL HATSUMI MEY LING
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ASESORES: ARQ. ISRAEL ROMERO — ARQ. MIRIAM POEMAPE
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 4

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: CONTEXTUAL

INDICADOR: Contexto fisico// socio - econémico

CONTEXTUAL

CONTEXTO FiSICO

UBICACION: TEOTITLAN DEL VALLE ,0AXACA —MEXICO .

NOTA

CLIMA

¢ Suclima es templado , muy similar al de
Oaxaca.

Datos climaticos promedio
Descripcién General Gréficos
Mes

Jjulio

agosto

septiembre

actubre

noviembre

diciembre

Fuente: Google

El pueblo de Teotitlan del Valle
es un pequefio pueblo que se
encuentra ubicado al Sur oeste
de México, este se halla
rodeado de cerros

“El poblado estd en una pequefia
planicie, los principales cerros son el
“Gueliaa’, el “Cerro Grande”, el Cerro
“Quiea Less”, y el Cerro “Dai-N Nizz".
También se encuentra el “Cerro
Picacho” Quie Guia Betz, donde se
encuentran dos cruces y se puede
considerar un lugar sagrado, gente de
la comunidad y visitantes de otras
localidades aledafias llegan
anualmente a hacer oracién cada 3 de
mayo.”

El pueblo se fue desarrollando

religiosa y culturalmente,
recibiendo asi cada vez mas
visitantes 'y potenciando sus

espacios publicos para recibirlos.

Teotitlan del Valle se encuentra
en una superficie en su mayoria
plana y nivelada

Maxima / Minima (°C) Lluvia
28°/14° 11 dias
287/ 14° 9 dias
27°015% 11 dias
287127 4 dias
27°110° 1dia
27 e 0 dias

USUARIO

FUENTE: GOOGLE

poblacién  desarrollando

Al ejecutarse el Centro Cultural Comunitario dentro
del pueblo de Teotitlan Del Valle tuvo mayor
demanda cultural el cual fue aprovechado por la

talleres
ademas de ponerlo en practica llamando aun mas
la atencién de las personas que visitan el lugar.

CONTEXTO SOCIO - ECONOMICO

“Gente que no baja la guardia, que
trabaja diariamente para ganarse el
pan de cada dia, siempre necesita de
un impulso para que continue en la
lucha, enfatizo la contadora publica
Maribles Martinez de Robles a un
grupo de artesanas de Teotitlan del
Valle, a quien con ayuda de la
iniciativa privada apoyo para mejorar
sus condiciones laborales.” —Enfoque
Oaxaca

¢« La comunidad de Teotitlan del
Valle tiene una identidad cultural
perenne, trabajan a base de esta
haciendo que gente interesada
por la calidad de sus trabajos los
visiten constantemente.

ASPECTOS ECONOMICOS Y CULTURALES

cultura para potenciar su nivel socioeconémico,
realizando tejidos artesanales y exponiéndolos
en el mercado o ferias. La mayor parte de la
poblacién se dedica a este tipo de trabajos.

culturales
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 5

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

CONTEXTUAL INDICADOR: RELACION CON EL ENTORNO

CONTEXTUAL RELACION CON EL ENTORNO

i s

_",1‘8{1‘.? ‘

SiaiRreciosamyghy |
2[delCristo

Eﬁgre
A o

o \‘l; L5

RUINS ARQUELOGICAS

-

. PLAZA PRINCIPAL

N

. ATRIO DE LA IGLESIA
. IGLESIA

& W

. PLAZA DEL MERCADO

[

. PLAZA DEL MERCADO

@

. PALACIO MUNICIPAL
. SITIO ARQUEOLOGICO
. EDIFICIO HISTORICO

. EDIFICIO MUNICIPAL

© o

~

10. CENTRO CULTURAL
COMUNITARIO

* El centro cultural se encuentra
cercano a espacios publicos
importantes del pueblo y que
ademéas forman parte del
circuito turistico que ofrece el
pueblo de Teotitlan del Valle.

* El pueblo de Teotitlan mantiene
una buena demanda turistica,
se encuentran pequefios
restaurantes que abastecen a
sus visitantes pero no se hallan
hoteles dentro del pueblo, estos
se encuentran en los pueblos
aledafios.

HOTELES
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 6

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: FUNCIONAL

FUNCIONAL

MUSEO

[mmmmmmmmm e e m - - —

BIBLIOTECA MUNICIPAL

[mmmmmmmmm e e m - - —

¢ El Museo es el volumen principal y se encuentra situada frente a la
plaza del pueblo, aqui es donde se trasladan las colecciones y
actividades del actual Museo Histérico de Teotitlan , a demas de
contar con areas en donde la gente interactia y se muestran las
riquezas culturales del sitio.

“La tradicién milenaria de
nuestros viejos abuelos sigue
viva y vibrante en el
sincretismo religioso-cultural
de lo que hoy llamamos
‘cultura  popular’.”-México
Travel club

Fuente: México Travel Club

NOTA
Actualmente la
Biblioteca municipal lleva
por nombre “Pablo
Picasso” y brinda
distintos talleres a su
comunidad y visitantes.

Fuente: Facebook, Centro Cultural
comunitario Teotitlan del Valle.

* El volumen secundario es la Biblioteca Municipal ,también
cuenta con una zona de servicios para toda el area.

. Es un espacio pequefio pero confortable abierto al publico en
general.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 7

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: DISTRIBUCION

FUNCIONAL
PROGRAMACION
| I B NGRESO
2. RECEPCION Y TIENDA
] 3 OFICINA
4.  SALA DE EXPOSICIONES
T temPORALES
[ 5 TERRAZA
I IS BODEGA GENERAL
 I— SERVICIOS
/ S.UM
[0 9. SALADE EXPOSICIONES
: TEXTILES
g 10 BODEGA ARQUEOLOGICA
11.  BODEGA MUSEO
—— 12 TALLERDE RESTAURACION
13.  SALA DE EXPOSICIONES

ARQUEOLOGICAS

DISTRIBUCION

MUSEO
. SALA DE EXPOSICIONES
RECEPCION Y —> TERRAZA
OFICINA TIENDA TEMPORALES
BODEGA
S.UM — SERVICIOS S SALA DE EXPOSICIONES TEXTILES
BODEGA BODEGA MUSEQ TALLER DE SALA DE

ARQUEOLOGICA

RESTAURACION

EXPOSICIONES
ARQUEOLOGICAS

*  El Museo cuenta solo con ambientes necesarios para la exposicion de las riquezas culturales del lugar,
sin saturar el edificio y dandole prioridad a las zonas importantes con ambientes amplios.

* Las salas de exposiciones mantienen una conexion directa a través, siendo un método estratégico
poner una sala de exposicion por cada nivel y asi enriquecer el recorrido de todo el edificio.

BODEGA GENERAL

El Sum actua de manera independiente por la misma funcidn que ejerce, pero desde este ambiente también se halla un ingreso hacia las salas de exposiciones, el

cual debe atravesar los servicios para llegar. La idea no esta mal si se ve por un lado una relacion entre el S.U.M y la sala de exposicion, pero no es la mejor

manera de conectarlas, es recomendable considerar esconder los servicios y generar un pasillo mas abierto y agradable hacia un ambiente tan importante.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL ZONIFICACION MUSEO

10

6. BODEGA GENERAL
EDIFICIO MUSED

PLANTA SUBSUELO
Nivel - 7.88

7. SERVICIOS

8. S.UM

9. SALA DE EXPOSICIONES
TEXTILES

Fuente: México Travel Club

10. BODEGA ARQUEOLOGICA

11. BODEGA MUSEO

12. TALLER DE
RESTAURACION

DOEOCACN

13. SALA DE EXPOSICIONES Fuente: IMPARCIAL
ARQUEOLOGICAS

. La SALA DE EXPOSICIONES
ARQUEOLOGICAS, mantiene una gran
jerarquia en comparacion a otros espacios '
dado a que se desarrollé una triple altura que
permite el contacto visual directo desde la
planta de acceso, sirviendo como gancho para
que recorran todo el edificio.

F1C10 MUSED . El area de los servicios se ubico correctamente
EDIFICIO MUSE interconectando  ambos ambientes permitiendo ("
PQNT& que la gente se encuentra en el S.U.M pueda ir

Nivel - 3,85

faciimente a la SALA DE EXPOSICIONES
TEXTILES.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 9

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL ZONIFICACION

A . c :
| | i ;
1> fam I
i 2
| :
F—
y G G
EDIFICIO MUSED - Este nivel se encuentra bien planteado, porque toman como estrategia remarcar
:IFA"I”“O”'::ESO ' el ingreso y tener cerca a la plaza del mercado lo que es la tienda y frente a este
ivel + 0,

se hallan las exposiciones temporales que sirve como gancho para seguir
recorriendo todo el edificio. F

/’/// A _

T il ] -

MUSEO

1 INGRESO
2. RECEPCION Y TIENDA

3. OFICINA

4. SALA DE EXPOSICIO!

TEMPORALES

5. TERRAZA

6. BODEGA GENERAL
SERVICIOS

8. S.u.mM

9. SALA DE EXPOSICIONES
TEXTILES

10. BODEGA ARQUEOLOGICA

11. BODEGA MUSEO

12. TALLER DE RESTAURACION

ODONEOOON EEDCE

13. SALA DE EXPOSICIONES
ARQUEOLOGICAS

Los servicios se encuentran ubicados
practicamente  escondidos debajo del
ingreso principal, dandole prioridad y mas
espacio a los ambientes mas importantes
como son las areas de exposicion.

EDIFICIO MUSEQ EDIFICIO MUSEQ EDIFICIO MUSEQ
CORTE A CORTE B CORTEC
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 10

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL ZONIFICACION

10

N ®
EDIFICIO MUSED
PLANTA SUBSUELO
Nivel- 788
A B
L} L
I I
7
8 I
[ -
e —
I
. v

EDIFICIO MUSED
PLANTA BAJA
Nivel - 3.85

MUSEO

ZONAS PUBLICAS - PRIVADAS

ZONAS PUBLICAS [  zonas privaDAs

PROGRAMACION

6. BODEGA GENERAL

10. BODEGA ARQUEOLOGICA
11. BODEGA MUSEO

7. SERVICIOS

8.5.UM 12. TALLER DE RESTAURACION
9. SALA DE 13. SALADE

EXPOSICIONES EXPOSICIONES ARQUEOLOGICAS
TEXTILES

La planta subsuelo alberga
objetos muy importantes y de
valor por eso solo es que se
ocupa un promedio de 45%
de este nivel para una zona
privada y de cuidados de las
exposiciones argqueoldgicas.

o) S i
Exposiciones textiles de teotitlan
Fuente: google

La planta baja ya es mas abierta al publico en
general, al estar ubicada al nivel de la plaza del
edificio y cuenta comun ingreso desde el S.U.M
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 11

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR:

FUNCIONAL ZONIFICACION MUSEO

ZONAS PUBLICAS - PRIVADAS

A
I
PR —— —
3
2
Fl__ /V
oS
|
-
EDIFICIO MUSED
PLANTA ACCESO
Nivel +0,18
ZONAS PUBLICAS [  zonas privaDAs
PROGRAMACION
) 1.INGRESO
| i o 2. RECEPCION Y TIENDA
T T T 1 T 1 1 1 T ¢ & T & ©T &1 1 1 | L L L L L 3. OFICINA
[ ] 4. SALA DE
r H EXPOSICIONES
- " TEMPORALES
| I L L T . &1 1 § & ° &° 11 L g | FUENTE: ARCHDAILY
| 5. TERRAZA
1 ‘ . Siendo esta la planta mas publica al encontrarse
T—TT1T1 I_'_l_l_l_l_I_l_l'l-l'I-I-I (4 nivelada con la plaza del mercado, abre las
y - . b r g * { puertas hacia el publico en general siendo parte
‘ de este comercio artesanal.
)| S .
. Remarca el acceso y los engancha hacia mas
[ ambientes completamente publicos. Las areas
\ privadas no se mezclan con los ambientes
EDIFICIO MUSEOQ publicos.
CORTEF
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 12

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: CIRCULACION

FUNCIONAL CIRCULACION
1 1 _l
10 I 11 ILL1‘2 IT : l :
" 1 ¥ 13
F— l ? <
| |

»l_

. d

Se propuso un montacargas, siendo este necesario para trasladar
elementos grandes del museo ademas de encontrar en la mitad del
volumen permite también que sea usado por personas a las que se le
dificulte subir escaleras.

EDIFICIO MUSED P
PLANTA SUBSUELO %
Nivel - 7.88 \

c

| '“1_ L '
e =
el _’ - I

]

"

EDIFICIO MUSEO . El acceso hacia el S.U.M se da a través de la parte publica del proyecto
:ifr‘;_i‘:m — que no llega a ser una plaza si no mas como un are de transicion
) peatonal. Permitiendo asi que el SUM trabaje independiente al proyecto
. pero a la vez conectando a través de este al publico con las areas de

exposicion.

MUSEO

ACCESIBILIDAD

~Jo

e
N p  ACCESO AL AREA
r > INGRESO DE SERVICIO
FLUJOS - CIRCULACION
——  CIRCULACION CIRCULACION
HRICONTAL VERTICAL

Se planteé dos escaleras que llegan al mismo I/—
espacio, pero la n°® 2 al ser mas escultérica y r
encontrarse en esta triple altura, permite que se

conecten directamente las salas de exposiciones.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 13

REFERENTE PROYECTURA: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR:

FUNCIONAL CIRCULACION MUSEO
@ ACCESIBILIDAD
PRINCIPAL
; $ :
L 1
i |
P S . —_— T —
3 & J
2 1]
N £ >
F— =%
1
| | |
- - -4
I3 [} c
EDIFICIO MUSED > ACCESO —P INGRESO — ACCESO AL AREA
PLANTA ACCESO PRINCIPAL DE SERVICIO
Nivel +0.18
El acceso principal esta enmarcado y dando
frente a la plaza del mercado artesanal ¢
permitiendo la vista directa desde la plaza hasta |
el rio seco.
FLUJOS - CIRCULACION
A / . —  CIRCULACION CIRCULACION
r 54 e / ; HRICONTAL VERTICAL
I o LYo — TP v . La forma de la escalera direcciona la forma del
: ' segundo volumen (biblioteca) también la vista | &
X Sy . f gue se genera a través de este. L
/ ! _/ = _r____-——"
f \—/I
Tl . La circulacién es totalmente fluida sin ningin
; | ®
EDIFICIO MUSED muro u objeto que pueda cortar o pausar el
CORTE D recorrido al usuario. \
EDIFICIO MUSEO
CORTEE
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 14

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: DISTRIBUCION

FUNCIONAL DISTRIBUCION

PROGRAMACION BIBLIOTECA MUNICIPAL

1. SALADE LECTURA

2. SALA INFANTIL : |
1 I . q
i SANITARIOS : RECEPCION —> | SALADELECTURA Bl SALAINFANTIL
3. RECEPCION R H
4. SANITARIOS
B s saane
COMPUTO
SERVICIOS BODEGA <4—
SALA DE COMPUTO ¢
6. BODEGA
7. SERVICIOS
WordPress Gallery Free Version
e Los servicios higiénicos se plantearon de manera
4 | independiente a las funciones que se desarrollan dentro del
8 ' | a edificio , siendo mas publico y trabajando al par con el SUM

que se encuentre frente a este en el volumen principal del

sl i | |
ﬁ i) ’ proyecto, aun asi el edificio cuenta con un pequefio bafio
———r | / /V que cumple con las necesidad y la cantidad de personas
53 que acuden a las biblioteca.
e
= oS

* Al ser un volumen pequefio se desarrollo la sala de lectura
cerca a la sala infantil, este puede ser un poco chocante en
a cuanto a las funciones que se realizan y que son distintas,
pero el publico que acude con mayor frecuencia son
personas jévenes y dentro de la sala de lectura también se
ofrecen multiples talleres y esto permite que ambos
espacios puedan complementarse correctamente.

Fuente: PIXEL
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 15

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR:

FUNCIONAL ZONIFICACION

A

PLANTA
BAJA

1

PLANTA
ALTA

BIBLIOTECA

| 8
- 1. SALADE i [ |
LECTURA == A'I__.
0A 10

 —

2. SALA INFANTIL

3. RECEPCION

4. SANITARIOS

ol

* En el andlisis funcional se observa
que la SALA DE LECTURA se
encuentra al costado de la SALA
INFANTIL, se entiende que la sala
infantil serd un espacio con ruido por
los nifios que van a jugar e
interactuar dentro de este ambiente a
diferencia de la sala de lectura que es
un espacio mas calmado, para la
concentracion y tranquilidad de sus
usuarios.

FUENTE: ARCHDAILY

I 5 sALADE COMPUTO

I s s0DEGA :

Por otro lado la relacion que se
genera entre la sala infantil y la sala
de computo a través del mezanine

permite que la edificacién actué de
J - 7. SERVICIOS manera mas dindmica.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 16

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR:

FUNCIONAL

BIBLIOTECA
CORTE !

La sala infantil se encuentra a
doble altura siendo bueno por la
ventilacion y permitiendo mayor
luz dentro de la edificacion

Los servicios higiénicos forman
parte del conjunto de la
edificacion pero actia de
manera independiente a esta ,
siendo mejor para todo el
edificio y sirviendo de manera
publica a cualquier usuaria que
visite el centro cultural.

—

—

.

BIBLIOTECA
CORTE)

NOTA

El edificio se encuentra
hundido, volviéndolo asi mas
pequefio desde wuna vista
externa al edificio y creando
una nueva ‘sensacion ‘ en su
interior.

BIBLIOTECA

- 1. SALA DE LECTURA
- 2, SALA INFANTIL

3. RECEPCION

4, SANITARIOS

BIBLIOTECA
CORTEG

I 5. sALA DE COMPUTO
I s 80DEGA
I . servicios

BIBLIOTECA

CORTEH
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 17

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR:

FUNCIONAL ZONIFICACION BIBLIOTECA

ZONAS PUBLICAS - PRIVADAS

I i
PROGRAMACION : ol
: it | |
1. SALADE LECTURA — 4' = foret
2. SALA INFANTIL | I— /
3. RECEPCION Gk 10
4. SANITARIOS = TSR A
5. SALA DE
COMPUTO
6. BODEGA
7. SERVICIOS
BIBLIOTECA
Pl..AN TA BAJA ZONAS PUBLICAS | ZONAS PRIVADAS
Nivel -4.46
W G
p . * Toda la planta baja es publica ,
6 v \ este mantiene ambientes mas
sociables e interactivos.
— -
o fa— 1 r (4 « En la planta se halla una zona
\ que sigue siendo publica que
es la sala de computo y que
mantiene un acceso directo
‘I con el ambiente de la planta
- baja que también es publico
H G SALA DE LECTURA
FUENTE: ARCHDAILY
BIBLIOTECA
PLANTA ALTA
Nivel -1.67
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 18 REFERENTE

PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: CIRCULACION

FUNCIONAL CIRCULACION

W

INGRESOT

BIBLIOTECA
PLANTA BAJA
Nivel -4.46

BIBLIOTECA
PLANTA ALTA
Nivel -1.67

BIBLIOTECA

ACCESIBILIDAD

| 1
B8 ' » INGRESO PRINCIPAL

—

INGRESO

ACCESO AL AREA
DE SERVICIO

+ El acceso a

los SS.HH es
independiente
del

siendo
publico.

—

.
edificio,
mas

* Se accede de manera directa por
el frente de la edificacion, la puerta
de acceso mantiene el mismo [ g
lenguaje que sus ventanas dando
un efecto de encerramiento.

FLUJOS - CIRCULACION

La escalera al
encontrarse a la
mitad de ambos

| PROGRAMACIGN
1
|
1
ambientes de 1
1
1
1
1
1
1
1

1. SALA DE LECTURA

2. SALA INFANTIL
3. RECEPCION

forma escultérica
funciona también

como divisor de
estos 4. SANITARIOS
_____________ I
5. SALA DE COMPUTO
. L, 6. BODEGA
——»  circutacion]  ° La circulacion se hace de
HORIZONTAL manera directa en el edificio — 7. SERVICIOS
sin barreras, una planta libre | \
CIRCULACION gue genera una interaccion
VERTICAL entre estos espacios.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 19

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: FORMAL INDICADOR: Principios ordenadores

FORMAL

PRINCIPIOS ORDENADORES - COMPOSICION

iy D *

EJES
El proyecto se desarrollo a partir de dos importantes ejes dentro del pueblo de Teotitlan del
Valle, el primero dando frente importantes hacia la plaza principal y el mercado artesanal, y el
segundo eje se marca partiendo desde la forma del rio seco y quebrandose hacia el atrio de la
iglesia .

CORTE GEMERAL 1

El volumen se abre formando el ingreso del

* proyecto con vista hacia el rio seco. Una
\ relacion directa desde el atrio de la iglesia
hasta el interior del proyecto.

El area construida del proyecto solo equivale al 18% de todo el
terreno asignado, esto se dio estrictamente disefiado siguiendo la
forma del contexto para asi generar un area mas grande con mejores
vistas y un recorrido mas natural y publico para toda la comunidad.

El bloque principal ( Museo), se descompuso de tal manera
que se no se corte el eje importante que mantiene el atrio
de la iglesia y ademas de generar vistas desde la terraza
hacia los espacios publicos importantes.

Fuente: Archdaily

CRITERIOS ARQUITECTONICOS PARA POTENCIAR EL TURISMO VIVENCIAL EN EL DISTRITO DE MAGDALENA DE CAO —

ASCOPE, APARTIR DEL APROVECHAMIENTO DE SUS SITIOS ARQUEOLOGICOS 2018

AUTOR: EST. ARQ. CRUZ ESQUIVEL HATSUMI MEY LING

78

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO - ARQ | SEMESTRE ACADEMICO 2018 - II

CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACION

ASESORES: ARQ. ISRAEL ROMERO — ARQ. MIRIAM POEMAPE




ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 20

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FORMAL INDICADOR: MATERIALIDAD - COLOR

MATERIALIDAD - COLOR

CONCRETO
PIGMENTADO

* En lo que respecta al
color de la edificacion
esta se plante6 con
colores calidos,
pigmentando el concreto
con este tipo de
tonalidades que generan
un ambiente mas
confortable.

Esta técnica tiene
sus ventanas,
brindando asi :

* Durabilidad de
sus colores.

* Es economico Ambos volimenes del

proyecto cuentan con la
misma técnica de
pigmentacion,
manteniendo el mismo
lenguaje de una misma
unidad .

* Es mucho mas
orgénico.

Fuente: google , cultura
zapoteca

Este técnica con el
material ayuda mucho
al proyecto dandole un
lenguaje mas cultural,
por la similitud de
tonalidades y texturas
que se detalla al igual
como se desarrollaba + Es bueno plasmar este tipo de materiales para una edificacién como
en su cultura. W esta, ya que lo que se trata de transmitir es la cultura del mismo y de
este modo se interpreta mucho mejor la idea arquitectonica.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 21

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: CONSTRUCTIVA - ESTRUCTURAL

INDICADOR: MATERIALES Y METODOS

CONSTRUCTIVA - MATERIALES Y METODOS

ESTRUCTURAL

()

» Se tomo en cuenta la cultura Zapoteca de México
para desarrollar un lenguaje prehispanico en el
Centro Cultural Comunitario de Teotilan del Valle

La estructura fue construida por varias capas
sobrepuestas de forma piramidal, ademas, en
su parte superior tenia una plataforma donde se
realizaban rituales en honor.

Nive) estmeurd -3¢

Hormigén armado y
pigmentado para
muros y techos.

Pigmentaciones para
hormigon..

MATERIALES

El proyecto esta
compuesto por
hormigén armado
pigmentado de un
color muy neutro,
mezclado con detalles
de madera en
barandas y marcos de
puerta y ventanas .

En las estructuras, solo

se visualizan las
viguetas, estas son
pequefias y de
compuestas por
concreto que también
fue pigmentado

haciendo todo el edificio
de la misma tonalidad..
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 22

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO DIMENSION: FORMAL INDICADOR: MATERIALIDAD - COLOR
CONSTRUCTIVA
ESTRUCTURAL
A ] c
I S N S S S S S useo
e el !
} 1 1 1 1
i o i i MUROS
] [T A 1
1 1 1 1 1
! ! ! ! * Los muros tienen un espesor
1 1 1 de 30 cm planteados asi por
\ A / v P ’ N

EDIFICIO MUSEOQ
PLANTA SUBSUELO

Nivel - 7.88
d s ps A A A
] | /| T
'l:J T ] —l s 3
T L]
/ ’ (|
8 1 1
e 1
1 11
l — .
v N 4 :
% w
EDIFICIO MUSEQ
PLANTA BAJA
Nivel - 3.85
B [
4 R SRR
1 o ) 1 _ [|
i 1 i [ yarT |
1 I 1
[l 2 | 1
1 i S 1
- 1 1 4«
[ I a1 1
[l i 1 1
I r —
]
1 1 I 1
v | ¥ - v \ A v
& 5 G
EDIFICIO MUSED
PLANTA ACCESO
Nivel +0,18

las adversidades climaticas del
lugar. Por esto mismo es que
el sistema estructural no es
visible para el usuario.

|

e ——————

EDIFICIO MUSEO
CORTEF

Las viguetas se mantienen una distancia no mas
de 1.50 entre ellas , sobresaliendo y siendo parte
de la estética y detalles del edificio.

El edificio mantiene una forma alargada y concisa,
siendo sus elementos estructurales basicos.

El proyecto se encuentra encimada sobre
compuestos estructurales que ayudaran en la
estabilidad del terreno , comportindose de
acuerdo ala topografia prevista.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 23

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: TECNOLOGICO AMBIENTAL

INDICADOR:

FUNCIONAL

TECNOLOGICO AMBIENTAL

La forma del centro cultural permite la
iluminacion natural directa, en ambientes
que realmente lo requieren como son las
areas de exposicion.

Las aberturas controladas crean un
sistema pasivo para responder a
condiciones climaticas adversas.

Esta estrategia basica ayuda a regular la
temperatura en el interior del edificio y
brinda a los usuarios un confortable
espacio para leer un libro, trabajar o
visitar el museo.

ILUMINACION - VENTILACION

De esta manera se logra eliminar la
necesidad de instalar sistemas de
acondicionamiento térmico.

( 2" Es correcto utilizar la doble para

captar mas iluminacién natural hacia
los ambientes interiores, ademas de
permitir una buena ventilacion.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 25

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL COMUNITARIO TEOTITLAN DEL VALLE - MEXICO

DIMENSION: FICHA RESUMEN

SEMIOTICA- SIMBOLICA CONCEPTUAL

. El proyecto cuenta con un color neutral . Como idea principal se tuvo en cuenta el
en su totalidad, tanto en muros CONTEXTO, siendo importante para
exteriores como interiores. generar un buen ingreso principal y las

vistas del edificio.
. Los colores y texturas desarrollados en

la edificaciéon ayuda mucho a percibirlo . De esta manera se desarrollo
como un proyecto cultural al tener en correctamente un ingreso principal que
cuenta la forma y desarrollo de la da frente hacia un espacio publico
arquitectura de su propia cultura . importante como lo es la plaza principal

. Se mantiene firme el concepto inicial del
proyecto, esto esta bien porque genera
una arquitectura simple que no ‘ataca’ o
altera el contexto en el que se encuentra.

ordFress Gallery

FORMAL CONSTRUTIVA ESTRUCTURAL
o = abre forando ) ngreso + Las vuetas se mantnen s ditanc
- - . L no mas de 1.50 entre ellas , sobresaliendo
relacion _dlre_cta desde el atrio de la iglesia y siendo parte de la estética y detalles del
hasta el interior del proyecto. edificio.

El bloque principal ( Museo), se descompuso
de tal manera que se no se corte el eje
importante que mantiene el atrio de la iglesia y
ademéas de generar vistas desde la terraza
hacia los espacios publicos importantes. .

i . Los muros tienen un espesor
de 30 cm planteados asi por
las adversidades climéaticas =
del lugar. Por esto mismo es
que el sistema estructural no
es visible para el usuario.

. El edificio mantiene una forma alargada y
concisa, siendo sus elementos
estructurales basicos.

FICHA RESUMEN DIMENSIONES ARQUITECTONICAS

CONTEXTUAL

El centro cultural se encuentra cercano a
espacios publicos importantes del pueblo y
que ademas forman parte del circuito
turistico que ofrece el pueblo de Teotitlan
del Valle.

TECNOLOGICA AMBIENTAL

La forma del centro cultural permite la
iluminacién natural directa, en ambientes
que realmente lo requieren como son las
areas de exposicion.

Las aberturas controladas crean un sistema
pasivo para responder a condiciones
climaticas adversas.

FUNCIONAL

MUSEO

oRoMA —
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CENTRO CULTURAL : JEAN - MARIE TJIBAOU



ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 1

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN MARIE TJIBAOU

DATOS GENERALES

PRESENTACION

RENZO PIANO

* Sus innovadores disefios, lejos de ser casuisticos o
ambiguos, como a veces se ha dicho, han sido
configurados en estrecha relacion con el marco
geografico y cultural en el que estan asentados asi
como con la funcién y los destinatarios de los mismos.

+ Este sentido ético de la practica arquitectonica seria,
precisamente, el atributo que mejor podria definir la
poliédrica y extensa obra de este gran proyectista
italiano.

DATOS GENERALES

CENTRO POMPIDOU

THE SHARD

PREMIOS

*  PREMIO PRITZKER

» ROYAL GOLD MEDAL

*  PRAEMIUM IMPERIALE

FUNDACION BEYELER

CENTRO CULTURAL :
JEAN - MARIE TJIBAOU

REALIZADA ENTRE 1991 Y 1998. SE ENCUENTRA
EN NOUMEA, NUEVA CALEDONIA.

Si el gobierno de Nueva Caledonia pretendia o no traer tanta
atencion a la isla se volvio irrelevante después de que el Piano
fue seleccionado como el ganador de una competicién
internacional, sélo para invitados en 1991.

El objetivo era solicitar ideas para un centro que celebraria la
cultura nativa Kanak de Nueva Caledonia y, en el proceso,
calmar las tensiones étnicas que venian crénicamente
deteriorandose entre el pueblo Kanak y otros habitantes de la
isla.

El hecho de que seria orquestada una blsqueda de talentos
internacionales para reconocer la cultura local fue fuente de
ironfa y critica, ain mas punzante por la relacion
histéricamente tensa entre los Kanaks y la influencia cada vez
mayor de la modernizacion.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 2

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN MARIE TJIBAOU

DIMENSION: CONCEPTUAL INDICADOR: IDEA / RELACION ARTE- CIENCIA

CONCEPTUAL

CONCEPTO - TEORIA

*  Se buscé hacer un homenaje a
una cultura desde el respeto a
su historia y tradiciones, a su
pasado, presente y futuro, asi
como a su sensibilidad. El
proyecto se basé en los
poblados indigenas de esa
parte del Pacifico, su cultura y
sus simbolos, que aunque

siendo muy antiguos, siguen
todavia muy vivos.
IDEA RECTORA

Fue necesario "tratar de entender c6mo

RELACION ARTE -CIENCIA

,4

CONCRETIZACION DE IDEA
(‘
2% S

4
ERE

IDEA INICIAL

z

« Se le dio importancia al estudio del
aprovechamiento de las corrientes de aire por la
necesidad de maximizar la ventilacion en un
clima humedo. El proyecto aprovecha Ila
topografia de terreno, la vegetacion y la brisa de
la laguna para crear corrientes ascendentes de
aire, que posteriormente son disipadas por torres
de extraccion

nacié6 aquella cultura, porque habia
seguido ciertas tendencias, qué filosofia
de vida la conform6, se tomo en cuenta
las construcciones antiguas de su
cultura.

DN

NN

El enfoque del proyecto debia realizarse
con extrema sensibilidad a los reinos
sociologicos y ecologistas. La gente de
Nueva Caledonia estad buscando la
libertad del dominio colonial y de la

cultura trasplantada, la respuesta del
arquitecto tuvo que respetar este tema.
Esta es la raz6n por la que Piano tomé la
idea de la cultura del Pacifico, la del
grupo de aldeas y las chozas de cruceria

“El respeto por la tradicién y por la cultura del lugar, la sensibilidad hacia la
naturaleza, la capacidad de dialogar con un pueblo tan diferente hacen de
este proyecto una obra realmente ejemplar de la arquitectura universal.”

* Esta estrecha relacion con los momentos
culturales evidencia un cierto caracter
contextualista de la obra mientras se inserta
en un conjunto de aspectos tan peculiares
como los existentes en las Islas de Nueva
Caledonia. La aplicacién de ese aspecto en el
Centro Cultural Tjibaou fue fundamental para
expresar indicios  culturales en una
arquitectura con cualidades internacionales.

La disposicién de las "casas”
La alameda

El camino que sigue y busca
exponer las costumbres de
esos pueblos.

>
)
Cre6 un vinculo visual explicito desde los edificios en lengua

vernacula hasta la estructura curva de las chozas abstraidas
dentro del centro cultural.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN MARIE TJIBAOU DIMENSION: SEMITICA - SIMBOLICA INDICADOR: SIGNIFICANTE SIGNIFICADO

SEMIOTICA - SEMANTICA SIGNIFICANTE SIGNIFICADO

CULTURA KANAK MATERIALY FORMA

LA CASA GRANDE DEL JEFE + Al mantener el mismo lenguaje que las chosas

pertenecientes a esta cultura, el proyecto logra
complementarse con su entorno. Permitiendo asi

« Al jefe se le debe respeto y prestaciones y, a ( ! _
visualizar una sola unidad .

su vez, el jefe se ocupa del bienestar del
poblado que esta a su cargo.

* La casa era de forma circular, con un pilar
central que representaba al jefe y un tejado
conico recubierto de paja

Los materiales y la
forma empleados en el
proyecto van acorde con
la cultura Kanak,
dandole una importancia
a la edificacion , como
una  sensacion de
imponer algo ante la
sociedad.

Al darle esta escala
de importancia a las
chosas, favorece
mucho a las areas
de exposicion del
centro cultural,
creando espacios
amplios y generando
sensaciones de un

* La importancia ritual y simbdlica de esta construccion estaba sefialada por una imponente
decoracién esculpida que simbolizaba los ancestros protectores del lugar y vida de sus
habitantes. El estilo, significado y funcion social variaba de una regién a otra. Desaparecida
del paisaje de las viviendas desde principios de siglo, ha sido posible reconstituir una
imagen de ella gracias a los vestigios, descripciones antiguas, tradicién oral recogida sobre

* Se emple6 madera,
percibiendo asi una
imagen mas rustica que
se acopla a lo que ya

o . P existe. > )
el terreno y a los conocimientos y recuerdos de los ancianos sobre las técnicas ambiente mas libre y
tradicionales. fresco.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN MARIE TJIBAOU

DIMENSION: CONTEXTUAL

INDICADOR: RELACION ENTORNO

CONTEXTUAL

UBICACION: NOUMEA , NUEVA CALEDONIA - FRANCIA

US NA I3BINT”

RELACION CON EL ENTORNO

Las cabafias estan construidas dentro de una reserva
natural, a lo largo de la costa, rodeadas de lagunas y
manglares, en un emplazamiento de gran belleza.

> INGRESO DE VEHICULOS
I ACCESO DE VEHICULOS

ACCESO DE VEHICULOS
ABASTECEDORES

ACCESIBILIDAD

)

* El centro cultural es

El sitio estd ubicado en la estrecha Peninsula de Tina, que se
proyecta en el Océano Pacifico a lo largo de una linea de cresta,
cerca del Campo de Golf Tina en la costa occidental de la Bahia
de Boulari, aproximadamente 8 kilémetros (5.0 mi) al noreste del
antiguo centro de la ciudad de Nouméa. Aunque la agencia (ADCK)
deseaba establecer el centro en el corazén de la ciudad para hacer
una declaracion dentro de la fuertemente francesa Ciudad
influenciada, la tierra asignada se encuentra entre la laguna y la
bahia, que es una rama del mar

abastecido por la
ciudad de Magenta .

* La zona en donde se
encuentra el
equipamiento es mas
privada y mantiene un
control de ingreso de
vehiculos
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 5

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN — MARIE TJIBAOU DIMENSION: CONTEXTUAL INDICADOR:

CONTEXTUAL

1. Valle 1 (interpretacion: galerias, espacios de actuacion).
* 2. Valle 2 (centro de recursos: bibliotecas, multimedia)
3. Valle 3 (centro juvenil, recursos escolares)
. Sala
b.. Teatro al aire libre (1000 asientos)
c. Teatro al aire libre (2000 asientos)
* d. Restaurante
e
f.

QD

. Estacionamiento
Camino a Noumea
+ g. Custodio

OCEANO PACIFICO

J « El emplazamiento, de 18.000 hectareas, es espectacular,
/ obteniendo el mayor provecho del paisaje y de la variada
,/ vegetacion. Se sitla en una peninsula entre el océano y una
marisma, rodeado de un verdadero vergel de arboles de distintas
especies entre los que destacan los pinos trasplantados desde las
islas Norfolk y la Araucaria Columnarias, una especie endémica de
Nueva Caledonia.
El lugar también tenia su significado simbélico puesto que fue
donde Tjibaou organizé el primer festival de la cultura del Pacifico en
x / . 1975.
—— ‘6 e
o
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN — MARIE TJIBAOU DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: PROGRAMA ARQUITECTONICO

PROGRAMACION ARQUITECTONICO

« EI complejo cultural se compone de diez
construcciones, todas ellas de diferente
tamafio y funcién. Las pequefias de 63 m
cuadrados, las medianas de 95 m
cuadrados y las grandes de 140m.

« Una parte del conjunto
cultural esté destinado a:

*  exposiciones permanentes y
temporales y contiene un
auditorio y un anfiteatro.

« En el segundo grupo de
cabafias se distribuyen los
espacios de administracion,
investigacion, una biblioteca y
una sala de conferencias.

* Por J(dltimo, otras cabafias
contienen  estudios  para
poder realizar actividades
tradicionales como musica,
danza, pintura y escultura.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN — MARIE TJIBAOU DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL DISTRIBUCION

VILLA II

« En el segundo grupo de cabafas se distribuyen los espacios de
administracién, investigaciéon, una biblioteca y una sala de
. conferencias.

BIBLIOTECA
ADMINISTRACION
INVESTIGACION
SALA DE
CONFERENCIAS

I yRN.
PN PR

o o o o o e e e - -

CE N N

Esta vila es mas privada a |
comparacion de las otras, !
porque contiene &areas mas :
administrativas y de
investigacion que alberga el 1
lugar y el proyecto. :

VILLA I

» Por Ultimo, otras cabafias contienen estudios para poder realizar
actividades tradicionales como musica, danza, pintura y escultura.

TALLER DE DANZA
TALLER DE DIBUJO
TALLER DE MUSICA
TALLER DE
ESCULTURA
: Esta villa es mas interactiva, y :
| alberga actividades mas |
I dindmicas que mantienen vivo !
: el proyecto, para este en :
1 1
1 1
1 1
1

ONo ;O

necesario atravesar las 2 villas
que mantienen el control de
todo el proyecto.

L
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN — MARIE TJIBAOU DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL ZONIFICACION

VILLA II

BIBLIOTECA
ADMINISTRACION
INVESTIGACION
SALA DE
CONFERENCIAS

I« Esta villa es mas accesible y abierta 1
: a la comunidad, en ella se hallan las !
1 areas que brindan el control vy :
1 seguimiento de todo lo que sucede
! 1
! 1
! 1
! 1

Pobn=

en el proyecto. Cuenta con zonas
privadas como lo es el area de
investigacion.

o

o o o o o e e e - -

CE N N

1 Se aprecia en el corte el pasillo que ayuda al recorrido de todo el proyecto asi |
: como un area publica, espacios amplios que albergan gran cantidad de :
1 1

personas.
VILLA 1l
5. TALLER DE DANZA Esta villa esta considerada como una
6. TALLERDE D";D’UJO zona privada, porque para acceder a ella
7. TALLER DE MUSICA es necesario pasar por administracién en
8. TALLER DE donde se realizaran la respectiva
ESCULTURA inscripcion a los talleres. Esto esta bien

» Se planteo las 2 primeras villas mas privadas a diferencia de la villa 3 que al contener funciones como los talleres es necesario |
mantener un control constante para evitar inconvenientes con los usuarios. :

restrinja de algin modo el pase para el
bienestar de los usuarios, los trabajadores
y los propios trabajos que se encuentran
en este espacio.

T [
! .
| 1
| 1
| 1
| 1
1
1 .
| Planteado, porque al tratarse de este tipo |
1 de areas es necesario que el proyecto :
' |
| 1
| 1
| 1
. 1
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN — MARIE TJIBAOU DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL CIRCULACION

VILLA II

G e & e e e mmmm—m—————————

22,0 o aWllio & o & o

1.  BIBLIOTECA + El ingreso principal se da a
2. ADMINISTRACION través del auditorio planteado en
3. INVESTIGACION el proyecto,
4. SALADE

CONFERENCIAS « Para ingresar al area en donde

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
: se encuentra la biblioteca o :
| administracion se hace a través
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

del recorrido principal del
proyecto.

« Es un recorrido legible, que
conecta directamente las 3 villas
haciéndolas trabajar en unidad.

S

i)
T
c==wal

La tercera villa, se ingresa a
través de un hall previo que se

1
- :
! 1
. . ;
. ) 5. TALLERDEDANZA |1 | ge?era e””t‘.e la villa 2.y la "'”l"" 8 1
BN CIRCULACION HORIZONTAL 6. TALLERDEDIBUJO | ! V;t‘i’car“';‘)’;r':”fas“’;f‘rasc'rgfez‘;"’; i
< g 1
CIRCULACION VERTICAL 7. TALLER DE MUSICA ! servicios complementario. 1
4 INGRESOS 8. TALLER DE | Se halla un ingreso de servicio |
ESCULTURA ' 9 !
. correctamente planteado para 1
\ abastecer los talleres. :
U USSR U U
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 21 REFERENTE

PROYECTUAL: DIMENSION: CONSTRUCTIVA - ESTRUCTURAL INDICADOR: MATERIALES Y METODOS

CONSTRUCTIVA -
ESTRUCTURAL

SISTEMA CONSTRUCTIVO

MATERIALES ESTRUCTURA

* La estructura y el funcionamiento
de las cabafias caledonias se
reprodujeron y se  adaptd,
arquitectonica y socialmente.

* Desde el inicio del proceso de
concepcion se estudid el
aprovechamiento de las corrientes
de aire y se emprendid la busqueda
de un modo de expresar la tradicion
del Pacifico con un lenguaje
moderno.

*  Eso significa poner la tecnologia y
métodos europeos al servicio de las
tradiciones y expectativas de los

kanakos.
* Llas construcciones vernaculas . - £
nacen de una intensa comunién % < Q[\\. qA\
con la naturaleza. En ellas se \\’— N El‘\“ \( \

emplean materiales perecederos y
su implantacién sobre el territorio
se basa en una  gran
fragmentacion.

* Siguiendo estas referencias se
utilizaron materiales y sistemas
constructivos  tradicionales vy
también se impuso el respeto de
elementos naturales como el

Cerramiento e interiores: Estructura:

viento, la luz y la vegetacién ¥
*  -Vidrio *  Madera de Iroko. % XX
L LT S N
e -Corcho e Aceroinoxidable. XD
u -
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 23

REFERENTE PROYECTUAL:

DIMENSION: TECNOLOGICO AMBIENTAL

INDICADOR:

FUNCIONAL

TECNOLOGICO AMBIENTAL

ILUMINACION - VENTILACION

La forma del edificio y los
materiales empleados,
permiten que el aire ingrese a
la edificacion sin enfrentarlo

+ El techo que inclinado permite

— que el calor le de directo y
pueda calentar las areas
internas de la edificacion, sin
sofocar,

T

e R
© V09G4 451D < A oot ki VL o

l pwl’”fli J ks, wpdan,
o, (4 My Gt il Py
VI ~ vk Y Zao ko L4 Ve ‘fvﬁ?

AR Ak Wt
" "
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 25

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL JEAN — MARIE TJIBAOU DIMENSION: FICHA RESUMEN

DIMENSIONES ARQUITECTONICAS

FICHA RESUMEN

SEMIOTICA- SIMBOLICA

Los materiales y la forma empleados en
el proyecto van acorde con la cultura
Kanak, dandole una importancia a la
edificacién , como una sensacién de
imponer algo ante la sociedad.

Se empleé madera, percibiendo asi una

imagen mas rustica que se acopla a lo

CONCEPTUAL

. Se buscé hacer un homenaje a una

cultura desde el respeto a su historia y
tradiciones, a su pasado, presente y
futuro, asi como a su sensibilidad. El
proyecto se bas6 en los poblados
indigenas de esa parte del Pacifico, su
cultura y sus simbolos, que aunque
siendo muy antiguos, siguen todavia muy

CONTEXTUAL

Las cabafias estan construidas dentro de
una reserva natural, a lo largo de la costa,
rodeadas de lagunas y manglares, en un
emplazamiento de gran belleza.

El centro cultural es abastecido por la
ciudad de Magenta .

FUNCIONAL

VILLA |

Una parte del conjunto
cultural esta destinado a:

exposiciones permanentes y

que ya existe. Vivos. temporales y contiene un

auditorio y un anfiteatro.

VILLA Il

= En el segundo grupo de
cabafias se distribuyen los
espacios de administracion,
investigacion, una biblioteca y
una sala de conferencias.

. La importancia ritual y simbdlica de esta
construccién estaba sefialada por una
imponente decoracién esculpida

que simbolizaba los ancestros protectores A

del lugar y vida de sus habitantes. El estilo, CONSTRUTIVA ESTRUCTURAL TECNOLOGICA AMBIENTAL | VILLA 1l

significado y funcién social variaba de una

region a otra. Desaparecida del paisaje de . Las construcciones vernaculas nacen de +  Desde el inicio del proceso de concepcién . Por qltimo. otras cabafias

la};‘ vwlen_(;l)?s desde ?tnr_mlpms Qe siglo, za una intensa comunién con la naturaleza.
sido posible reconstituir una imagen de En ellas se emplean materiales

ella gracias a los vestigios, descripciones perecederos y su implantacion sobre el

se estudi6 el aprovechamiento de las
corrientes de aire y se emprendié la
busqueda de un modo de expresar la

contienen  estudios  para
poder realizar actividades

antiguas, tradicion oral recogida sobre el feritorio se  basa en una gran tradicién del Pacifico con un lenguaje tradicionales como musica,
terreno y a los conocimientos y recuerdos fragmentacion. moderno. danza, pintura y escultura.
de los ancianos sobre las técnicas + La forma del edificio y los materiales

tradicionales. empleados, permiten que el aire ingrese a

la edificaci6n sin enfrentarlo

NN

. Siguiendo estas referencias se utilizaron
materiales 'y sistemas constructivos
tradicionales y también se impuso el

respeto de elementos naturales como el

viento, la luz y la vegetacion

i Josm y ¢ py com] i i

CRITERIOS ARQUITECTONICOS PARA POTENCIAR EL TURISMO VIVENCIAL EN EL DISTRITO DE MAGDALENA DE CAO — AUTOR: EST. ARQ. CRUZ ESQUIVEL HATSUMI MEY LING
ASCOPE, APARTIR DEL APROVECHAMIENTO DE SUS SITIOS ARQUEOLOGICOS 2018 1%

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO - ARQ SEMESTRE ACADEMICO 2018 - II

| CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACION ASESORES: ARQ. ISRAEL ROMERO — ARQ. MIRIAM POEMAPE




CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA



ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 1

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DATOS GENERALES

PRESENTACION DATOS GENERALES

OBRAS i
OSCAR GONZALEZ MOIX INSPIRACION

“En la naturaleza y arquitectura milenaria del Perd, encontramos historia
trazada en la tierra, sintiendo su mistica, su grandeza y cualidades
atemporales. Una atmosfera de silencio y reverencia. Estos procesos de
la naturaleza y su cuidada intervencion, es el legado que nos dejaron las
culturas anteriores, con identidad y pertenencia. Parte de nuestro
proceso creativo se genera con estos referentes infinitos, provocando
un interés especial por capturar los efectos de luz, la sombra, la textura
de los materiales, reflejos, el color y temperatura.”

CENTRO CULTURAL DE
CUZCO : WINAY AYNI MARKA

* Su inquietud por la experimentacion y los nuevos
modelos, asi como su profundo conocimiento de la
construccion, definen una arquitectura que auna la
tradicion milenaria, moderna y la innovacién
contemporanea, simple, contundente, sensible con el
lugar y amable con quien la habita.

« La propuesta Kancha 7 del arquitecto Oscar Gonzalez Moix,
obtuvo el tercer lugar en el concurso de disefio del Centro
Cultural de Cusco “Wifiay Ayni Marka”. Este concurso fue
organizado por la Direccibn Desconcentrada de Cultura
de Cusco (DDC-Cusco) del Ministerio de Cultura, buscando resolver
en un terreno de 8800 metros cuadrados, tres zonas; el complejo
cultural, la plaza de la cultura y la sede técnica administrativa con
los servicios correspondientes.

* Luego de confirmarse algunos proyectos para el
Per, decide instalar su estudio principal en Lima, en
el 2002, resolviendo una gran variedad de programas

y escalas. ALMAZARA OLIPERU
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 2

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: CONCEPTUAL INDICADOR: IDEA / RELACION ARTE-

HENCH

CONCEPTUAL

CONCEPTO - TEORIA

RUMIOLCA - CANTERA

+ SE DICE QUE PODRIA SER LA
CANTERA MAS ANTIGUA DEL MUNDO
EN USO CONTINUO, SU PIEDRA
SIRVIO PARA ELEGIR OS TEMPLOS Y
PALACIOS MAS IMPORTANTES DE LA
EPOCA DE AUGE DEL CUZCO,
DURANTE EL IMPERIO INCA.

“EL AMOR Y LA PIEDRA: ES CULTURA”

IDEA RECTORA

Desde la antigliedad el hombre ha necesitado de simbolos para
comprender e interactuar con el mundo real. Lo simbdlico entra a
formar parte del lenguaje cotidiano. La arquitectura hace del
espacio un lenguaje que habla del hombre y su relacién con el
mundo, consigo mismo y con sus creencias y aspiraciones.

. RELACION HOMBRE - PIEDRA
. RELACION HOMBRE - APU
. MATERIA — LUZ - HUANCA

RELACION ARTE -CIENCIA

CONCRETIZACION DE IDEA

GEOMETRIA SOLIDA
ACUEDUCTO CONECTOR
GEOMETRIA LIQUIDA
PIEDRA —
PACHAMAMA/KANCHA

PR

rescato la
forma
como

una

+ El arquitecto
materialidad y
propias del sitio,
una referencia a
identidad cultural

*  Nuestro pasado milenario
nos ha ensefiado que las
formas puras y concisas
son aquellas que
perduran.

1. MATERIA PRIMA
ANCESTRAL

2. CORTE
CONTEMPORANEO

3. LUZ/ PIEDRA LIQUIDA

4. MATERIA PRIMA
CONTEMPORANEA
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: SEMITICA - SIMBOLICA INDICADOR: SIGNIFICANTE SIGNIFICADO

SEMIOTICA - SEMANTICA SIGNIFICANTE SIGNIFICADO

“‘EL AMOR Y LA PIEDRA: ES CULTURA” MATERIAL Y FORMA

* La forma del edificio impone ante
su contexto, dandole mayor
importancia a su funcion.

La importancia del simbolo no reside en
él mismo, sino que trasciende. Se trata de
la afirmacién de una identidad que se
consolida en el reconocimiento de un
inspirador sustrato, La Piedra, cuya
condensaciéon en imagen es capaz de
mediar toda una experiencia del ser en el
mundo.

+ Dentro del proyecto se pueden
apreciar espacios amplios llenos
de luz, confortables y siendo
necesarios que mantengan este
comportamiento para el buen
desarrollo cultural .

ARQUITECTURA ANCESTRAL

i

-

+ Esta variabilidad de los asentamientos Inca habia sido reportada anteriormente por los
cronistas y continGa siendo analizada, pues a lo largo del Imperio del Tahuantinsuyo no se
construyeron dos sitios idénticos, éstos varian de acuerdo a su importancia, funcién, ubicacién
tamafio, edificaciones que lo integran y otros factores

» El material y la forma del edificio al
tener la forma y textura de las
grandes piedras con las que se

“ . . . . ; L o construia anteriormente en Cusco
Sencillez, simetria y solidez; he alli los tres rasgos caracteristicos que distinguen de una permite salvaguardar la identidad

manera ventajosa a todos los edificios peruanos” cultural en este espacio.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: CONTEXTUAL INDICADOR: CONTEXTO FiSICO / SOCIO

CONTEXTUAL CUSCO

CONTEXTO FisICO

CLIMA

|
Cuzco se expande por el valle que forma el rio Huatanay y por los cerros aledafios. Su clima es :
generalmente seco y templado. Tiene dos estaciones definidas: una seca entre abril y octubre, :
con dias soleados, noches frias con heladas y temperatura promedio de 13 °C; y otra lluviosa, :
de noviembre a marzo, temperatura promedio 12 °C. En los dias soleados, la temperatura alcanza !
los 20 °C, aunque el ligero viento de la montafia es habitualmente frio. :

1

Parametros climaticos promedio de Cuzco, Pert % [ocultar] L
Mes Feb. | Mar. | Abr. | May. Jun. | Jul. | Ago. Oct. | Nov. Dic. | Anual
. i . ---------- B
Temp. max. media (°C) 188 206 208
Temp. media (°C) 138 138 137 132 ®8 #4106 19 | 131 143 145 141 13
Temp. min. media (°C) 66 | 66 | 63 | 51 | 27 05 | 02 | 17 4 55 | 80 65 431
Temp. min. abs. (°C) 11| 22 14| 24 | -5 | B85 | -4 | -11 | -11 ] 0 -5.5

Lluvias (mm) -- 42 | 87 | 15 | 4 | 86 | 213 | 394 ~ 719 WAl 7078

Horas de sol 2350

Humedad relativa (4 ﬂﬂﬂ----------

TOPOGRAFIA - SUPERFICIE

: J i a'dr-@@ ¥ ulol
%“"m.a,a'ék

r—ﬂ%m,\, LSER; SUPERFICIE :
e 72,104 km2

Su relieve presenta la Cordillera Oriental y Central de los Andes que se originan en el Nudo de Vilcanota.
La Cordillera Oriental se subdivide en tres ramales: Vilcanota, Vilcabamba, Paucartambo.
La zona andina presenta aspectos de elevadas montafas, alta mesetas y altiplanos, extensas pampas
bordeadas de profundas quebradas por las que discurren encafionados los rios, formando valles y
cafiones, siendo los méas importantes los elaborados por los rios Paucartambo, Urubamba y Apurimac.
En la Selva Alta, el descenso desde las partes mas altas a las mas bajas del territorio cusquefio nos
ofrece una gran diversidad de exuberante vegetacion, donde reina el clima célido continental.

SOCIO- ECONOMICO

El Inti Raymi o “Fiesta del Sol”, es una de las
manifestaciones tradicionales y uno de los principales
atractivos turisticos del Perl, cuya representacion
teatral a diferencia de otros afios brindara espacio a
735 actores quienes junto a las novedosos aportes
implementaran 'y dardn vida a la majestuosa
escenificacion de la Fiesta del Sol.

« Esto permite que cada afio la ciudad aumente su demanda
turistica como también su desarrollo socio — econémico.

CRITERIOS ARQUITECTONICOS PARA POTENCIAR EL TURISMO VIVENCIAL EN EL DISTRITO DE MAGDALENA DE CAO —
ASCOPE, APARTIR DEL APROVECHAMIENTO DE SUS SITIOS ARQUEOLOGICOS 2018

AUTOR: EST. ARQ. CRUZ ESQUIVEL HATSUMI MEY LING

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO - ARQ | SEMESTRE ACADEMICO 2018 - II | CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACION ASESORES: ARQ. ISRAEL ROMERO — ARQ. MIRIAM POEMAPE




ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: CONTEXTUAL

INDICADOR: RELACION CON EL ENTORNO

CONTEXTUAL RELACION CON EL ENTORNO

EMPLAZAMIENTO - APROXIMACION

ACCESIBILIDAD

ST N, o~
» A ‘

AZADF ARVAS
TeanTRo pasTOmCD)

L A

PLAZA MAYOR DE CUSCO

PLAZA SAN MARTIN

I ———
S SO S Wi

I VIAS PRINCIPALES

Cusco esta situado en la zona central y sur oriental del Perl. Ocupa gran parte del nudo

orografico de Vilcanota. Su diversidad y los cambios abruptos de paisaje y ecosistemas estan I VIAS SECUNDARIAS
principalmente asociados a la Cordillera de los Andes

g‘ulosf w -

El Centro Cultural se plante6 en un
terreno que se encuentra ubicado en un
punto medio entre 2 plazas importantes
de la ciudad.

N Esta calle es muy transitada porque se encuentra el
‘ ! \ i f mercado en la interseccion de dos vias importantes. El
an 4 proyecto se planteo a espaldas de este y de esa manera

MERCADO capta el interés de la comunidad y sus visitantes.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: PROGRAMACION ARQUITECTONICA

FUNCIONAL Camerinos || Vestidores SOTANO
Estar
1
PROGRAMA ARQUITECTONICO |N T
| sowEismlotcA-TAugRes ¢ o cetidic e
3 de Talleres estudios + biblioteca
Café
* Hall de biblioteca l
* Sala de estudio + Café
+ Exposiciones de Talleres
+ Taller de Danza Taller de Danzas
* Vestidores
+ Camerinos
* Estar
«  Hall de aulas Sala de Musica
* Aula tedrica de Musica 2 Y
* Sala de musica (3)
* Sala de ensefianza de Teatro (4) N
* Sala de ensefianza de Danza (4) Hall de
|
v l l Aulas Terraza
E v
IV Y g y L 7 lr'l:rFﬂ L
, | | [ A Sala de Sala Tedrica Sala de ,
TR T [: 3 MUSICa de MOSICa MOSICa i
=X |
EM Teatro1 [¢ T R ;
T=l=l 3 i 4 Danzal |*+— | Danza 3
N | Teatro2 |« . —» | Teatro4 N :
| I
Vv \Y
E E Danza2 |€¢— Danza 4
L | Teatro3 [« L
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR:PROGRAMA ARQUITECTONICO

FUNCIONAL

PROGRAMA ARQUITECTONICO

Hall de biblioteca
Ludoteca

Zona de libros
SS.HH

Sala de lectura
Cubiculos de trabajo
Mediateca

Café

Hemeroteca

—Junnny
I
L

L
1
FFTF
N
il
1 I

HALL DE
BIBLIOTECA

Sala de
Lectura

SS.HH — Zona de Libros

y

> Ludoteca

Terraza de biblioteca

Cubiculos de trabajo

!

| Mediateca

'

Café + Hemeroteca

1
i + El segundo bloque tiene el ingreso principal del bloque 1, integrandose con sus '
' ambientes, creando una idea de unidad y desarrollando los ambientes principales de la |
! 1
! 1

biblioteca

1
i+ La biblioteca abarca importantes ambientes que ademas de esta, sus espacios ayudan !
' a integrarse a los otros volimenes permitiendo que funcionen de manera conjunta y se |
! 1
! 1

pueda recorrer todo el edificio
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR:PROGRAMA ARQUITECTONICO
FUNCIONAL 1 Camerinos Vestidores
:\l EXPANSION
DE TALLERE!
vV S SOTANO
PROGRAMA ARQUITECTONICO E Estudio de grabacion
L
* Taller de Teatro 2 SSHH
+ Taller de audiovisuales :
* Zona de trabajo Edicion |

*+ SS.HH

* Preparacion de materiales

* Zona de Edicion

* Videoteca + area de reproduccion
* Filmoteca

» Salas de Proyeccion

*  Administracion Centro Cultural

T

Preparacion de
materiales

ZONA DE

Taller de TRABAJO

Audiovisuales

rm<— 2

| Salas de proyeccion

3
T o
- N .
\ bR == Terraza de Videoteca | Filmoteca Hall
= | Biblioteca
i K v
3 E v v
L] L Preparacion Taller de
‘E: = de materiales Audiovisuales
— b -
= /\ = 4
:T 1 SS.HH 5 SS.HH
N
(= = m e e e | N
(.— i+ El segundo bloque tiene el ingreso principal del bloque 1, ! \V; |
‘ | - ; . . - ' )
L i integrandose con sus ambientes, creando una idea de unidad | E Vv ADMINISTRACION
' y desarrollando los ambientes principales de la biblioteca ! L E CENTRO Terraza
e | Edicion L CULTURAL
(4 i+ El segundo bloque tiene el ingreso principal del bloque 1, Taller de
R ' integrandose con sus ambientes, creando una idea de unidad | Audiovisuales
h ' y desarrollando los ambientes principales de la biblioteca !
e e e e e e e e e e e, e, e, e e e e, ,r ,r ,r , ,r , , , , , e, ————————— -
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTURA:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: DISTRIBUCION

4
1 NIVEL
-7I--—------------------II—-----------------I i i
= | | i 1
VL 71 I | "1
i v : il 4 1 | | |
T | Vil 1 1 I ] B 1 1 @ v 1= '
{1l A | s T 1 GALLA ATV
- Sy 1 :
LA o € &) 1 ~ @) S -
n‘ { .:‘: (AR REN ) lllllll]llllll (ARRRN) [ ] [ ] I_ 1 3 n < 1 1 1 | ] i IARRERY ARANEN) llllllI =
4 : ! |] . =
T Tsen X | I : - S — o =
A 9 T | -9 o | =
(W \ f | I \ — =
{ i\ | I\ | ===
CnLnrrrennennennnt I HI TERTORTAnennanne -
. | i | I \ \ [ — SER,
' R — = ) ] 1l | .,I —
1 | | I [ = =
", h———————————————————ﬂL—————————————————
1 ) —
1 4 — -y
1 KANCHA — |
(N — [
L p—
\ == |
\ =
| - — e ~ s — e — == |
Vo /e -
\ ) [
‘. L 5 .murs{:?:.n. ‘
= | e
1.  Salade estudio + Café « El primer nivel presenta una = =S oo
2. Exposiciones de Talleres serie de actividades mas — ‘
3. Taller de Danza publicas que van en torno a “la — |
kancha” que es el gran espacio A A i MOCRTEICN, 1 B — T
4. Hall de Biblioteca lence:jﬁ?do por toda |Ia masla de T S ' e s
5. Ludoteca a edificacion en la cual se . s
pueden realizar diversas J]
presentaciones culturales la
6. Expansion de Talleres intencion del arquitecto aqui fue
7. Talleres de Teatro colocar respectivamente los
8.  Estar talleres que son mas afines a PLANTA C.CULTURAL NPT. +1.50m
reghzarsg al aire libre en este I 1 I 1
primer nivel. 0 10 20
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: DISTRIBUCION

FUNCIONAL

Erry
[
it

i
i
i
i
i
I  — ltllulll]
i
i
i
i
i

] ey
T

D |©

HHHHHHH

'IHH-:
N
l

¢

FIrrerrnennenm

B o o o o

Hall de aulas

Sala de musica

Aula tedrica de musica
Terraza

pPONPE

5. Sala de Lectura

6. Zona de trabajo
7.  Taller de audiovisuales
8.  Preparacion de materiales

+ Sala de Musica

i ”EI_’,

2 NIVEL

En el primer blogque se hallan mas aulas
culturales (de mdasica) las cuales se
desplazan correctamente a través de un
hall de integracion que ademas permite una
salida hacia la terraza.

La sala de lectura solo puede ingresarse
desde el tercer piso, esto permite que esta
area sea mas libre y pueda apreciarse la
doble altura que ayuda a mantener un
contacto directo con todos los ambientes
superiores.

El bloque administrativo funciona de
manera independiente a los otros bloques
que resguardan ambientes culturales. En
este nivel se albergan las oficinas del
Centro Cultural.

B e o -

DISTRIBUCION

|I ] Tt TIr T T r T T T T T
I I VRN

e AT cana

Niﬂ; @F;-' m@;& ki

] ] 2 ] —_——d B0

[NANRRRARARY

— — ’
MTCHENETTE
=
 AREADE OFICNAS
I] ANEA FLEXSLE)
ﬂ TG
el —
PLANTA C.CULTURAL
«  El blogue 3 es independiente al bloque administrativo, pero tll l_‘llr_i 2'0

volumétricamente estan unidos por el S.U.M , esto para
generar una especie de unidad entre volimenes sin perder
las funciones de cada uno.

NPT. +4.50m

©
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: DISTRIBUCION

FUNCIONAL

DISTRIBUCION

[ __________________.i
o 3 I L} L] L) U
: _ V ,_] I III ||‘|||‘ih|||l?'l ._r LDt
1L : I I o -6 15
I z z I I = : G- s o
: o, = [I ; : : 1 (NERLKRNNR] 0! ] ] (] 1 ] ] ——— T 1.[ ==
HHHHHHHH * G. —
I | T =
1 - : 1 1 . rooe
1LY = z I I I . ;
1 3 | | : -
ey HETERTTInronnnt G TTTTETTrneen
1 ! ! S e
I ——— T N e | ]
=
3 NIVEL
1.  Sala de ensefianza de teatro + Las salas de ensefianza de teatro se —
2. SS.HH encuentra internamente conectadas por %
una triple altura, que ayuda a visualizar
todas las actividades que se realizan.
3. Zona de libros
4. SS.HH o +  Desde la zona de libros se permite ingresar
5. Terraza de Biblioteca al area de lectura que halla en el segundo [
nivel. |
6. Videoteca .
7. Taller de audiovisuales * En este nivel el bloque 2 y 3 se unen para
8 Preparacion de materiales cumplir con las funciones de la biblioteca,
' ) de esta manera el recorrido de todo el PLANTA C.CULTURAL NPT. +7.50m
9.  Hall de filmoteca s . ) Y . LF
10. Sala de proyeccion edificio es mas horizontal y se aprecia |

mejor los espacios.

[

1
0 10 20 @
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: DISTRIBUCION

FUNCIONAL

DISTRIBUCION

= [l ], :
| el ] i
I R 1 1
e | 2 :
= 1 e
| i
: N : : ST
: : o z @ |, : ' i
AT rrrrey T
—— —— -
4 NIVEL
1.  Aulas de ensefianza de Danza
2. Estar
3 Cubiculos de trabajo
4. SS.HH
5 Edicion
6. Taller de audiovisuales
B e e e —

1 h . . . ) !
1+ Eneste nivel ya cada blogue actian de manera independiente con sus funciones 1 | ¢
1 1
1 1

correspondientes

1
* El bloque de 2 y 3 desarrollan una triple altura para aprovechar la luz que 1
ingresara a los ambientes de trabajo que lo requieren. :

LheT II[IIIIII[H

En este nivel funcionalmente el |
blogue 3 con el bloque |
administrativo se separan pero |
volumétricamente se continua como 1
unidad. |

e e

[IH[III]UIHII][IH

s
PRGSTCORH 3
L o
e
T (] | T 1 S
s
=
.mnusm
T s
=

Taller de audiovisual

PLANTA C.CULTURAL NPT. +10.50m

I | — | 1
0 10 20 @
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: DISTRIBUCION

FUNCIONAL DISTRIBUCION

T

5 NIVEL

L5 Mediateca |

2. Administracion de centro Cultural.
3. SS.HH
4. Terraza

1 . . . Z .

1 » Elblogue 2 termina aqui con una mediateca que a través de la triple altura
: que se desarrollo se puede conectar con el resto de ambientes sin quedar
1
1
1

:

E

:

olvidado y permitiendo que las personas lo visualicen y el propio espacio
los invite a recorrerlo.

1

N El blogue administrativo abarca funcionalmente en su mayoria

1 ambientes de oficina en todos sus piso, es por eso que es facil

H integrarse a ella a través de ambientes que se encargan a la
' ! administracion del proyecto.

1

1

1

1

1

* El bloque 3 con el bloque administrativo se conectan en este nivel,
actuando como un solo blogue, dado a que ya en este nivel en el bloque

1 1
! ! PLANTA C.CULTURAL NPT. +13.50m
1 1
: 3 se desarrolla la administracién del centro cultural y de esta manera se :
| |
1 1

I | S— | 1
0 10 20 @

* Actla de manera mas privada a comparacion de los 3 bloques que

complementa con los ambientes del otro bloque, que abarca oficinas invitan al visitante a recorrer sus espacios para brindarle informacion

entre otros ambientes. cultural.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: CIRCULACION

FUNCIONAL CIRCULACION

CIRCULACION Y ACCESOS

—> +  CIRCULACION HORIZONTAL

+  CIRCULACION VERTICAL

» * INGRESOS

ACCESO A VESTIDORES ||
il it po T =

| « Las éareas como camerinos o0 vestidores que son
complementarias con los talleres se encuentran ",_

escondidas en este nivel y se accede desde un area de L

o servicio al ser estas mas privadas a comparacion dl resto

s i ' de ambientes.

)\ i|acceso A ESTUDIO DE GRABACldN
HEHESS

I GALERIA DE USOS MLTIPLES

+ El blogue 1 mantiene una salida directa hacia el patio,
permitiendo una mejor evacuacion en caso de
emergencia, dado a que la cantidad de personas que [

1 ingresaran ser4 regular al tratarse de artistas

i preparandose para alguna escena , y las escaleras en

este nivel son muy estrechas y podria ocasionarse

accidentes.

SOTANO

* En el bloque 3 se hallan los mismo puntos mencionados
en el punto dos, pero en esta ocasién no se considero la
salida desde los vestidores y camerinos, sino para el area X

[0 g s ) IV 0 e L pEEE 1 de estudio, siendo esta salida algo necesario y
5 | = Lt L - pudiéndose considerar, no se planteo, y solo se desarrollo
1 = para uno de ambos ambientes importantes.
T | Hnn 5
—— - —— - :
* Se accede directamente desde “la kancha” y encuentra '
" . . - . |
directamente con un pasillo largo y amplio que distribuye
de una manera limpia y ordenada hacia los otros :
PLANTA AUDITORIO. NPT. -3.50m ambientes culturales.
I | S | J
0 10 20
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: CIRCULACION

FUNCIONAL

N

iz
1

CIRCULACION

INIVEL

II 71 —_—

e O O O

INGRESO A TALLERES

KANGHA

INGRESO A OFICINAS |

CIRCULACION Y ACCESOS

El ingreso al auditorio es amplio por la capacidad de
personas que abarca y para generarle importancia, ya
que al encontrarse escondido pero siendo un espacio
importante es necesario resaltarlo de algin modo.

El ingreso a los talleres que se encuentran con un
lenguaje similar al del auditorio y con acceso directo a
la plaza principal de todo el proyecto.

INGRESO A TN
AUDITORIO

=l

[l i
of o'alalalola olalals

R

7 maenfesinas

amvore sores]s
s

iy 2 il

crnmn |

PLANTA C.CULTURAL  NPT.+1.50m
I | S | 1
0 10 20 @

CIRCULACION HORIZONTAL

“—> :
+  CIRCULACION VERTICAL

INGRESOS
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: CIRCULACION

FUNCIONAL
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CIRCULACION

2 NIVEL
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CIRCULACION Y ACCESOS
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TALLER DE
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CIRCULACION HORIZONTAL

CIRCULACION VERTICAL

INGRESOS
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1 > Cecan ocaN
b { A A
e[ frren
PREPARACIDN DE
»
»
= 1]
1
ITEOnnIaennnnnni
En este nivel el recorrido en el bloque 1 y 3 son
. I
totalmente legibles, se accede a los talleres a -
través de un gran espacio que reparte a todos los |
ambientes.
El bloque 1 y 3 no tienen ningun tipo de conexién,
ambos tienen salidas a sus respectivas terrazasy — —

estas se chocan con el bloque 2, permitiendo que
volumétricamente se vea 3 blogues conectados
pero en la funcién y circulacién no lo es.

El blogue 2 cuenta con una area de lectura que
para llegar a ella es necesario acceder
directamente desde el nivel 3 y bajar hasta el
segundo piso, de otro modo no se puede llevar a
este ambiente.

%

X
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: CIRCULACION

FUNCIONAL CIRCULACION

3 NIVEL
— [EEdrl [ El :--------—l-_-----] I,|1|"'|'“"T'|"|:|'1"‘“1“T||I7I [ I: n 1-:,- i . hlill. I !
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CIRCULACION Y ACCESOS

[ —— - ! | bl da d ind di | bl :
I . : At Al |_l = i_':qﬂ 1. E oque 1 actla de manera in ependiente a los otros blogues, su | = =
1B : i Y = ! circulacion y flujos a través de los ambientes en este nivel se da por ! — uf =L
1 I e e b . . . P "
=== I = | medio de un espacio a doble altura que permite que las actividades ! ’ i N S
TN U | fm Ly | que se realizan dentro se ejecuten de manera mas dinamica. [ o [
———— L= T R e e T e ] . - N ~
® O [ 3
N N T e S ! —
1+ El blogue 2 en este nivel, su acceso, se da directamente desde el | ==
! primer nivel llegando a la zona de libros dejando el segundo nivel (el ! X — s
2 L . . — =
| area de lectura) como una especie de mezanine, haciendo que el ! -
| usuario tenga que “subir para bajar”. ! —
[ || S | S | S 1 1 A R A AR AR R R | 1
[N || U | S Ay (o AR AR AR AN A0 ) O P . —
! = 7 4 | —— -
) 1+ El blogue 2 y 3 se juntan en este nivel a través de una terraza, | —
< © CIRCULACION HORIZONTAL | haciendo totalmente legible el recorrido al tener dos accesos ! | P R
] ' importantes desde el primer nivel. v
+  CIRCULACION VERTICAL e e g e L tlenleslonionkinlintinlies [ L ey oLk,
L 1
1+ El blogue 3 se incorpora a través de una pasadizo con el hall comiun | [
+ INGRESOS | . . X g ; : !
| del area administrativa y/o oficinas, haciendo que este trabaje de |
' manera conjunta. !
e e e e e e e e e r e e, ,c , , , , , , r e, e, , , ,r , , , ,E , , , — e, ————————— - -
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: CIRCULACION

FUNCIONAL

LNV RRRARpAREE

CIRCULACION

4 NIVEL

CIRCULACION Y ACCESOS

-T-;I I B g U ] i_':l%-]
- I I_ = .' :

< > +  CIRCULACION HORIZONTAL

+  CIRCULACION VERTICAL

» * INGRESOS

El blogue 1 se desarrolla también con el mismo lenguaje a sus otros
niveles, en base a la triple altura haciendo el recorrido a través de este
repartiendo los ambientes.

El blogue 2, en este nivel solo se hallan cubiculos de trabajo
desarrollados y subdivididos en esta planta, el recorrido da a través de
este espacio o pasadizo que reparte hacia todas los cubiculos para su
respectivo funcionamiento.

El tercer bloque del mismo modo que el bloque 2, su circulacién y flujo
a través de esta planta se da por medio de un espacio esparcimiento
que ayuda a llegar a todos los ambientes que en este caso son
diferentes y cumplen diferentes funciones pero se integran a través de
este.

El blogue 3 en el nivel inferior contaba con un acceso directo al tercer
nivel a través de la filmoteca que a su vez es un hall, a través de esta
escalera ingresamos a la sala de proyeccién y esta también se ve
conectada con el hall comin, siendo mas publico.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: CIRCULACION

FUNCIONAL CIRCULACION

4 NIVEL
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LU L L LLLE AERRNANAN

KEEABE SRR
PR

CIRCULACION Y ACCESOS

» El blogue 2, a este nivel se llega directamente a la mediateca y esta
se presenta como un area practicamente libre, no tiene cerramientos y
lo que hace dinamico la circulacion dentro del ambiente solo se da por
el espacio que ocupan los mobiliarios correspondientes.

¥ WEEEE@
II .
i

IV 0 4 e U T i_l':‘l;ﬂ

1
1. El blogue 3, se llega al area administrativa del Centro Cultural y dentro |
| de este se subdividen los ambientes administrativos, lo que permite | T
| que se circule a través de un pasillo para llegar a cada area, al ser un | imnems
' espacio pequefio el pasillo no es tan largo ni tan ancho lo que hace !
' que todos los ambientes estén allegados. !

WERRNAR NN —

+—> * CIRCULACION HORIZONTAL En este nivel se encuentra un gran terraza que conecta el la

administracion del Centro Cultural con la zona administrativa con
oficinas del bloque vecino, permitiendo que se conecten y no se
pierda la relacién. Se puede acceder también a la zona administrativa
del centro Cultural si se ingresa por el bloque administrativo directo
por el hall comun.

anince
TR

|
|
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IE
I

+  CIRCULACION VERTICAL

» * INGRESOS
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FORMAL

INDICADOR: ZONIFICACION

FORMAL

SIMETRIA

+  Bloque de Biblioteca del Centro Cultural

PRINCIPIOS ORDENADORES

Se trato considerar el mismo
tamafio para cada uno de los
voliumenes, De mismo modo
la forma, todos los volimenes
cuenta con la misma forma
inicialmente planteada como
idea rectora.

Mantiene un eje lineas en
base a “la kancha”, todos los
volimenes dan frente a este
dandole importancia para las
actividades y esparcimiento

Al plantearlo de manera mas
completa, se tuvo la
necesidad de crear un
desligue en los tamafios de
cada bloque ,por ejemplo, LA
BIBLIOTECA, se desarrollo
con un tamafio superior al
bloque 1 el cual alberga los
talleres de musica danza y
teatro.

Esto se realizo para marcar
un jerarquia entre cada bloque
por los ambientes que lo
componen.

MATERIALIDAD Y COLOR

*+ Se tomo en cuenta la idea inicial de
generar todo el proyecta en base a LA
PIEDRA.

ﬁ

p.

« El proyecto se desarrollo pensando en simular
el material (la piedra) con algo moderno pero
que genere el mismo lenguaje que este.

*  Sedesarrollo con concreto texturizado, este fue
el material que mas se parecia y que ayudaria
a brindar esta sensacién de masa o elemento
pesado como lo es la piedra , que con ayuda
del vidrio templado disminuye un poco esta
sensacion de imponencia y ayuda brindar
espacio mas ligeros y del mismo modo
agradables visualmente para el usuario.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: ZONIFICACION

FORMAL

COMPOSICION

1 FASE

Lo primero que se tomo en
cuenta para la composicion
volumétrica fue pensar en la
forma del terreno y sus
colindantes, este tenia que
respectar su contexto urbano.

Se dividi6 el espacio para
considerar una area central
importante

Se considero trabajar con
desniveles , este es un disefio
inspirado propiamente en la
cultura , en la cual se puede
ver arquitectura ancestral en la
que desarrollan andenes o
desniveles en sus proyectos.

Se planteo un espacio que se
mantendria como una masa y
por otro lado un area libre para
descanso o como una plaza
publica interna propia del
edificio.
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2 FASE

Se tomo en cuenta la
piedra , desarrollando asi 4
bloques importantes e
imponentes en el espacio.

Para generar la idea de
gue estos bloques trabajan
en conunto y no de
manera independiente se
planteé conectarlo de un
volumen vidriado.

Al unirlo con un elemento
transparente ayudan a la
edificacion a que no se
perciba tan pesado o como
una gran masa .
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 25

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FICHA RESUMEN

FICHA RESUMEN

SEMIOTICA- SIMBOLICA

El material y la forma del edificio al tener la
forma y textura de las grandes piedras con
las que se construia anteriormente en
Cusco permite salvaguardar la identidad

CONCEPTUAL

El arquitecto rescato la materialidad y
forma propias del sitio, como una
referencia a una identidad cultural

DIMENSIONES ARQUITECTONICAS

CONTEXTUAL

El Centro Cultural se plante6 en un terreno
que se encuentra ubicado en un punto
medio entre 2 plazas importantes de la

FORMAL

. Se tomo en cuenta la piedra ,
desarrollando asi 4 bloques importantes e

ciudad.

Se encuentra en una calle es muy
transitada ,cerca al mercado en la
interseccién de dos vias importantes. El
proyecto se planteo a espaldas de este y
de esa manera capta el interés de la
comunidad y sus visitantes.

Itural t i imponentes en el espacio.
culturaten este espacio. . Nuestro pasado milenario nos ha .
ensefiado que las formas puras y

concisas son aquellas que perduran. +  Paragenerar la idea de que estos bloques

trabajan en conjunto y no de manera
independiente se planteé conectarlo de un
volumen vidriado.

. Al unirlo con un elemento transparente
ayudan a la edificacion a que no se
perciba tan pesado o como una gran masa

FUNCIONAL

1 Camerinas Vestidores
Camerinos Vestidores SOTANO
. . _—
1 . El segundo bloque tiene el ingreso 0 DETALERES T
N principal del bloque 1, integrandose v Esncia de grabacién
1 Exp Fry Sala de . R E
v i estudios + el e con sus ambientes, creando una idea L Cortrl
= Café de unidad y desarrollando los
ambientes principales de la biblioteca 2 _
v
. El ingreso a los talleres que se v
. PR E Audiovisusies matsiales
Sala de Misica encuentran con un lenguaje similar al L
del auditorio y con acceso directo a la _
- aas o2 rayeesiin
N plaza principal de todo el proyecto
Hall ds 3
v
= By
t Salade || SalaTeorica || Salade v
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Teatro 3
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ADMINISTRACION
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CENTRO CULTURAL : ALTO HOSPICIO - CHILE



ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 1

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL ALTO HOSPICIO DATOS GENERALES

PRESENTACION DATOS GENERALES

CENTRO CULTURAL : ALTO

HOSPICIO

BiS Arquitectos OBRAS

Entre ellas se encuentra en su mayoria proyectos
culturales y arquitectura que ayude a salvaguardar
el patrimonio, se hallo dos obras construidas
importantes:

SUPERFICIE

“Somos un grupo de arquitectos que creemos en 1.500/3.300 m2

la experiencia y en la evolucién del conocimiento
como la base del proceso creativo para lograr
obras contundentes, ligadas al territorio,
funcionales y cercanas al usuario, no creemos en
la innovacién por si misma, sino en la repeticion
mejorada de las experiencias ya vividas.”

UBICACION
Alto Hospicio, Regién de Tarapaca, Chile.

ARNO MANDANTE

2009 Municipalidad de Alto Hospicio

» Contempla el desarrollo de un Centro Cultural, conformado por una Sala de

Teatro para 300 personas, Salas de Ensayo, Salas de Exposicién, Cafeteria
\ y un Area de Administracién. El proyecto rescata el habitar exterior,
CENTRO CULTURAL BUIN generando una directa relacion entre los usuarios del programa y el visitante.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: ZONIFICACION

RELACION CON EL ENTORNO

A pesar de tener
entidades importantes,
el lugar carece de
actividades dinamicas
mas interactivas, es
una zona segura

v El Centro Cultural de
Alto Hospicio se
construyo cuando a su
alrededor aun no habia

» Sehallan equipamientos comerciales, educativos, religiosos entre otros.
» El centro cultural trata de darle otra vision ala zona.
>

edificaciones que Aparentemente esun zona insegura.
compitieran en escalas.

v Probablemente esta fue la intencién de colocar el centro cultural en este lugar ,
tratando de generar mas actividad dindmica, y de la mano dando a conocer la cultura
dellugar.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL ZONIFICACION

4

[C] ZonaPrivada
D Zona Publica a

'
- (= Senicios Generales A

Circulacion vertical a

o2 «

El acceso al auditorio se da de manera
= \ correcta, ingresando al foyer a través de la
i entrada principal y manteniendo una salida
de emergencia que sale directamente hacia
la calle.

® * En los camerinos tiene un acceso bastante
m ) \ estratégico, es correcto porque se utiliza
| tanto para el auditorio como para el patio
| central en donde se realizan distintas
presentaciones culturales.

i

1 = f . * Enelcaso de las areas de exposicion, estas

[ { se encuentran divididas, probablemente

L estén propuestos asi para generar un

recorrido mas interesante, atrayendo a los
visitantes de un lado a otro.

—
L * El patio, a la vez funciona como anfiteatro,
teniendo las areas de servicio y restaurante
que se relacionan directamente con este.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL

& =

ZONIFICACION

O Zona Privada:] Servicios Generales

Zona Publica™— Circulacion vertical

4

Segun el andlisis funcional, el segundo nivel no tiene un
control entre lo publico y privado, cualquier persona puede
acceder a los talleres porque no hay un control de este.

La escalera por su ubicacién y orientacién dirige e invita al
visitante a acceder al segundo nivel y encontrarse con el
pasillo para el ingreso de los talleres pero también se
encuentra una area mas publica en este mismo nivel, el
problema se halla en el control entre las zonas publicas
privadas de este nivel.

El auditorio esta bien elaborado, no se visualiza
directamente el area publica, el acceso es desde el primer
piso y su orientacion a depende mucho del asoleamiento.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL NUMERO DE FICHA: 8

REFERENTE PROYECTUAL: CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL

. TEATRO
. TALLERES
. ADMINISTRACION

. EXPOSICION

. SERVICIOS

GENERALES

* El proyecto trata de
englobar todo, de
encerrar o centrar
las actividades
culturales en un
espacio y se puede
hacer
presentaciones  al
aire libre.

L s T T e |

* El centro cultural se divide entonces en dos volimenes
° pragmaticos independientes, uno con los recintos propios del
teatro (foyer, patio de butacas, escenario, camarines, etc.) y
otro con los talleres, administraciéon , exposicion y servicios en
general del centro cultural.

0 00000 0

¢ La fachada es muy
béasica y se remarca
el ingreso principal
con un elemento
virtual que ayuda a
“amarrar” ambos
volimenes.

v’ Este proyecto trata de
conectar ambas calles, su
intensiéon es que conecte
directamente con la calle
para que pueda haber una
conexién directa de cultura-
ciudadania.

« El patio tiene una forma de anfiteatro, va de bajada desde el ingreso
principal, hasta la siguiente calle.

v/ Tiene un gran retiro por la

parte de atras que permite Al crearse dos volumenes independiente se genera al . Esto permite que dest}e la parte traserg (que tam.bl.en es accesible
una vision mas amplia de centro un espacio central de esparcimiento, este se I|brementg) se pueda ingresar pero obligando al visitante a recorrer
lo que ocurre en su aprovecha para realizar las actividades culturales que otros ambientes del centro cultural.

interior. requiere y desarrolla el equipamiento,
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: ZONIFICACION

I

o I

v Frente a la fachada
principal del proyecto
se encuentra un
edificio en malas
condiciones, que
genera uros ciegos e
inseguridad
contrastando con el
centro cultural.

TTLILLA

m

'

v' Por la otra fachada ya
se acerca mas areas,
comerciales, como
mercado 'y areas
educativas como
colegio San Antonio
de Matilla, segin el
andlisis se deduce
que se hizo con el fin
de hacer mas activa
esta zona.
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ANALISIS DE REFERENTES PROYECTUALES

VARIABLE: ARQUITECTURA CULTURAL

NUMERO DE FICHA: 8 REFERENTE PROYECTUAL:

CENTRO CULTURAL DE CUZCO : WINAY AYNI MARKA

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR: ZONIFICACION

FUNCIONAL

~ T A
= o .o

Segun el analisis la
posicién paralela de los
volimenes son direccion
norte-sur con el fin de
proteger el Patio Central
de los asoleamientos
excesivos, proveniente
principal del poniente.

B 2
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o
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v Debido a que se
encuentra en el
hemisferio sur, el sol
tendera a estar casi
siempre al norte.

v" Durante los meses
caluroso, el sol se
encuentra buena parte
del dia por el Sury en las
zonas al norte-este,
durante algunos meses
se encontrara siempre en

el sur.
[ AUDITORIO
[ TALLERES
[ PATIO CENTRAL

= Considerando la altura del
volumen del Teatro, se dispuso
este hacia el poniente para
generar por un lado una barrera
contra el exceso de asoleamiento
y por otro para conformar una
fachada institucional del proyecto.
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III. MARCO METODOLOGICO

3 MARCO METODOLOGICO

3.1 IDENTIFICACION DE DIMENSIONES E INDICADORES

—
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OBJETIVDS MARCO TESRICO

Eapecificas

Comprobacon de la Hipobesis

Concaptual

Semidica - Smbalica

Conbaxtual

Funcional

Fecoleccan

Disefio de la imvestigacon

ANALISIS

! M. REFEREMCIAL |'-i'

-

Eapacial

Conabnuctia

Tecnoidgka - Ambiental

-

"I DisCusl

ION DE RESULTADOS I‘------

L
i CONCLUSIONES I

107

ARQUITECTONICO

Conbrasle enlre 4* Mama Tedrce y 7 Resulndas

11°

*] RECOMENDACIDHES CRITERIOS DEDISERD |+

Tabla 3: IDENTIFICACION DE DIMENSIONES E INDICADORES
Fuente: Catedra-Proyecto de Investigacion 2018-2
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3.2 Matriz de correspondencia

Tabla 4: MATRIZ DE CORRESPONDENCIA

OBJETIVOS . , .
OBJETIVO ESPECIFCOS PREGUNTAS HIPOTESIS VARIABLES| DIMENSION | INDICADORES SUBINDICADORES METO HERRAMIEN
GENERAL/PR DERIVADAS DO TAS
EGU
GEN-IE-'I?Z\AL
Antecedentes
. Tiempo de
Magdalena de Cao Antigledad | gescyprimiento
OBJETIV cuenta actualmente con T Contexto
ifi  CUA n museo de sitio en las Ubicacion -
0 Identificary | ¢Cualesycomoson |U Material Ficha de
GENERA conocer los los sitios que se halla rodeada de SITIOS o Observaci6| Observaci
L: sitios arqueoldgicos de ruinas arqueologicas | ARQUEOLO | Caracteristicas rea n 6n
Establecer | arqueolégicos | Magdalena de Cao? como son La huaca GICOS fisicas
criterios de Magdalena Prieta, La huaca Cao Altura
arquitecténicos | de Cao. Viejo y la Huaca El
para potenciar Brujo, las cuales aun se
el turismo encuentran en un
vivencial en proceso de
Magdalena de descubrimiento.
aprovechamient o ok omo %g aen _ uacas uaca Prieta
o de sus sitios | Describir los ¢Que ar%ueolg lcas def sitfo Material Huaca Cao Viejo
arqueolégicos | Ppotenciales caracteristicas desc%Hmr}terﬁtgun ¢ SITIOS Huaca Rajada
culturales de tienen los e ng\sltea g esetgtr?o ARQUEOLO Templos Qbservaci Ficha
los sitios potenciales rb?q muiseg como e‘ GICOS Alegorias a la Dama de ony de
arqueoldgicos culturales de los | Psg3'R %t?d%dnc]a b Actividades Cao Entrevista| ~ Observa
de Magdalena sitios aroran y sacan Inmaterial Culturales Pesca Artesanal ciony
de Cao. arqueoldgicos de contecimientos. Ruta de Florecimiento Entrevist
Magdalena de Rituales Limpieza a
Cao?
PREGUNTA
GENERAL: Huacos
; Cuéles son los
¢ criterios Dentro del pueblo de Artesanias Otros
arquitectonicos Magdalena de Cao su _ DUracion
para potenciar genteca:)usr:uTnabr:tel:nen las Gastronomia Chicha de afio bci\r/:]eriggggtes
el turismo Conocer las . y :
: : L tradiciones que se Marinera
vivencial en actividades . a Danzas . :
Magdalena de | turisti ¢Cuales son las ejercian en su - _ vIurares Entrevi Entrevista y
Caoga artir del uris |I9as QU€ | actividades turisticas antepasado, por Actividades Pinturas stay Encuesta
Partir de? | se realizanen | o6 so realizanen | ejemplo, se encuentran | ACTIVIDAD artisticas Encuest
aprovechamient | Magdalena de dalena d 9 -
o de sus sitios Cao Magdalena de Cao* artesanos que exhiben ES a
' sus trabajos en sus TURISTICAS

arqueolégicos?

propias tiendas de
artesania,tambien una
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pequefia parte de la
poblacién se dedica a
realizar “chicha de afio”
una bebida tradicional
del sitio y propia de su
cultura.

Conocer las
caracteristica
S
arquitectonic
as para el
desarrollo del
turismo
vivencial.

¢De qué manera se

puede potenciar el
turismo vivencial en
Magdalena de Cao?

El turismo vivencial se
desarrolla al permitir
que la poblacion de
Magdalena de Cao
pueda compartir sus
conocimientos,
costumbres y
tradiciones con los
visitantes mediante un
equipamiento cultural
que logre potenciar
estos acontecimientos,

no solo a las nuevas
generaciones dentro del
pueblo sino tambien a la
gente que llegue de
visita con la intencion
de conocer o
simplemente ampliar
los conocimientos
previamente brindados

por el Museo Cao.

TURISMO
VIVENCIA
L

Espacio
Publico

Mobiliario

Naturaleza

viar

LItoral terrestre

Lontexto .
Socloeconomico

Refacion con el
entorno

Funcional

ZonITicacion

Clrcutacion

ANtropometria

Formal

PTINCIPIOS
ordenadores

Compaosicion

IViaterialigad

Color

Espacial

DImension

Relaclones

Tecnoldgico
Ambiental

[muminacion

ASoleamiento

ventiacion

ACUSTICa

Lenguaje

arquitectonico

Conceptual

[aea

Relacion arte
clencla

Observacion

Semibtica-
Simbodlica

SIgNITICante

SIgNITICano

Ficha de
Observaci
on
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3.3 DISENO DE LA INVESTIGACION

3.3.1 Tipo de Investigacion

a) Por su enfoque

v" Cualitativa

La presente investigacion se enfoca en ver las cualidades que
requiere un equipamiento cultural para asi lograr potenciar el
turismo vivencial en Magdalena de Cao, segun las caracteristicas

propias del lugar, la cultura y su gente.
b) Por su alcance

v Descriptiva
La presente investigacion es descriptiva porque busca conocer los

potenciales culturales de Magdalena de Cao y saber de qué manera
a través de estos se pueda lograr una mayor demanda turistica y

desarrollo socio econdmico dentro del distrito.

v Explicativa
La presente investigacion es explicativa porque se analizara las
actividades culturales del lugar para saber como y de manera se
puede potenciar el turismo vivencial en Magdalena de Cao.

v" Correlacional
Esta investigacion es correlacional porque se establecera los
criterios arquitecténicos que ayudaran a potenciar el turismo
vivencial a traves de los sitios arqueoldgicos que se encuentran en
Magdalena de Cao para asi brindar mayor demanda turistica y un

aumento en el nivel socio econémico del distrito.

3.3.2 Métodos y Herramientas de la Investigacion

a) Técnicas 0 métodos
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v" Observacién
Se utilizara el método de observacion para conocer los potenciales
culturales de Magdalena de Cao y que caracteristicas componen,
también serd necesario emplearlo para saber que se halla
actualmente el pueblo, como se desarrolla y como abastecen a los
turistas y visitantes.

v Entrevista
Se aplicaréa la técnica de entrevista a aquellas personas que tengan
conocimiento de la demanda turista del distrito y como conllevan
esta, ademas también de conocer a fondo los potenciales culturales
del lugar y saber si se plantearon ideas para un mayor desarrollo

tanto turistico como cultural dentro del pueblo.

v" Encuesta
Se aplicara el método de encuesta para saber las necesidades de la
gente, a la vez conocer sus ocupaciones y cualidades, de esta
manera poder desarrollar los objetivos planteados en la

investigacion.
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Tabla 3: DISENO DE RECOLECCION DE DATOS

DISENO DE RECOLECCION DE DATOS

METODO DE RECOLECCION

ENCUESTA

ENTREVISTA

OBSERVACION

HERRAMIENTAS DE RECOLECCION

CUESTIONARIO

ENTREVISTA

FICHA DE OBSERVACION

OBJETIV
)
GENERAL

Establecer
criterios
arquitecton
icos para
potenciar el
turismo
vivencial
en
Magdalena
de Cao a
partir del
aprovecha
miento de
sus sitios
arqueoldgi
cos

OBJETIVO ESPECIFICO 1:
Identificar y conocer los sitios
arqueoldgicos de Magdalena de
Cao.

Variable: Sitios Arqueol6gicos

INDICADORES Antiguedad
ubicacion, caracteristicas fisicas

N° de fichas de observacion:

Obijeto de estudio: Sitios Arqueoldgicos
de Magdalena de Cao

OBJETIVO ESPECIFICO 2:
Describir los potenciales
culturales de los sitios
arqueoldgicos de Magdalena de
Cao.

Variable: Sitios Arqueol6gicos

Variable: Sitios Arqueol6gicos

INDICADORES Material,
inmaterial

INDICADORES Material, inmaterial

N° de Entrevistas:1

N° de fichas de observacion:

Obijeto de estudio: Sitios
Arqueoldgicos de Magdalena

Obijeto de estudio: Sitios Arqueoldgicos

de Cao de Magdalena de Cao
Variable: Actividades Variable: Actividades
Turisticas Turisticas
OBJETIVO ESPECIFICO 3: INDICADORES INDICADORES Artesanias,

Conocer las actividades turisticas
que se realizan en Magdalena de
Cao.

Artesanias, Gastronomia,
Actividades artisticas

Gastronomia, Actividades
artisticas

N° de Encuestas: 1

N° de Entrevistas: 1

Objeto de estudio:
Magdalena de Cao

Objeto de estudio: Magdalena
de Cao

Variable: Turismo vivencial
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OBJETIVO ESPECIFICO 4: INDICADORES : Espacio publico,
Conocer las caracteristicas espacio privado, lenguaje arquitecténico
arquitectonicas para el desarrollo o . .
del turismo vivencial. N° de fichas de observacion:
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IV.  RESULTADOS
4 RESULTADOS (ANALISIS ARQUITECTONICO)

4.1 RESULTADOS
OBJETIVO 1:

4.1.1 IDENTIFICAR Y CONOCER LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE
MAGDALENA DE CAO.

Objetivo 1:
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:SITIOARQUEOLOGICOS ARQUEOLOGICOS NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO ARQUEOLOGICOS :IDENTIFICAR Y CONOCER LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO DIMENSION: ANTIGUEDAD INDICADOR: ANTECEDENTES/TIEMPO DE
DESCUBRIMIENTO

SITIOS ARQUEOLOGICOS ANTIGUEDAD

LINEA DE TIEMPO

Ceceerdc]
| 10.000 " 5.000 | | 2.500 | | 1.000 | | 100 | 100 200
l I
<

| Paijan I Huaca | Cupisnique I

Prieta

'

ANTECEDENTES - DESCUBRIMIENTO

COMPLEJO ARQUEOLOGICO EL BRUJO

*+ Se debe a que hasta la década de 1960 este espacio fue
escenario de ritos chamanicos, por los maestros curanderos del
Valle Chicama.

* El afio 2005, se habia culminado la excavacién de un espacio
arquitectdnico con un recinto esquinero que exhibia murales decorados
con representaciones sobrenaturales y marinos.

* El equipo de arquedlogos decidi6 excavar bajo la vasija mas grande,
con rostro de un buho, ave encargada de llevar al difunto al mundo de
los muertos. La fosa fue rellenada con adobes, troncos de madera, una
cubierta confeccionada en cafia y tierra.

* La tumba central contenia el cuerpo de un personaje de alto rango
social con dos acompafiantes a los lados; su enterramiento fue de
mayor cuidado y riqgueza que los demds. Este personaje habria
cumplido el rol de oficiante mayor y fue acompafiado, como en otros
casos, por una adolescente que también fue estrangulada con soguilla
de enea.

+  En este sepulcro se encontr6 vasijas de ceramica que mostraban a un
dignatario dentro de un recinto en postura de adoracién y un hombre
consumiendo hojas de coca. Los estudios antropolégicos realizados
por el Dr. John Verano de la universidad de Tulane, permitieron
conocer que esta mujer murié a la edad de casi 25 afios; tenia una
estatura de 1.48 m y padecia de un absceso o apostema en la muela

¢ La Huaca Cortada es contemporanea con la Huaca Cao Viejo
(época moche, 200-750 d.C.), aunque de dimensiones menores,
hallandose a unos 500 m de distancia de la misma, al noroeste.
Esta disposicién se ajusta al modelo arquitecténico moche, que
consistia en construir dos piramides separadas por un amplio
espacio llano, al parecer como un simbolismo de las dos fuerzas
que regian el cosmos.

*+ Hace 14000 afios, con una ocupaciéon de cazadores Yy
recolectores.
*  Primeros descubrimientos del Pre cerdmico en el Peru.

del juicio. . . . .
J *  Mejor arte textil del Periodo Pre ceramico
Fuente: El brujo
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS NUMERO DE FICHA: 2

OBJETIVO 1 :IDENTIFICAR Y CONOCER LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

DIMENSION: UBICACION INDICADOR: CONTEXTO

SITIOS ARQUEOLOGICOS

UBICACION

CONTEXTO

PACASMAYO

Complejo Arqueologico
El Brujo

) ELBRUIO

m.s.n.m

oTuzco

>ZIro-—T0o0mMmrm>»<

. @ CA? VIEJ?

S N,

1

1

I . Py 2z o .

I El complejo arqueoldgico esta constituido por la Huaca

: Prieta en el extremo sur, la huaca Cao Viejo y la huaca EI

1 Brujo son las estructuras méas prominentes del sitio,

I donde también existe un importante numero de
Se encuentra : monticulos menores, cementerios y areas domésticas de

1

1

1

1

1

1

ubicado en el diversos periodos, distribuidos sobre una plataforma

Velllz Gzt geolégica de forma triangular, la cual tiene una extension
a 45 min de h

Triillo. aproximada de 1.2 km2, rodeada por el Norte, Sur y Este

con pequefias albuferas y tierras de cultivo, y por el

———————— Oeste con el balneario de punta Prieta y la playa El Brujo.

HUACA PRIETA

18m.s.n.m.

Para el valle de Chicama es la primera vez que se investigan contextos
asociados de entierros humanos para la cultura Lambayeque o Sican
habiéndose registrado mas de 300 hasta la actualidad

Fuente: Google Maps

Fuente: El brujo
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS

NUMERO DE FICHA: 3

OBJETIVO 1 :IDENTIFICAR Y CONOCER LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

DIMENSION: CARACTERISTICAS FiSICAS

SITIOS ARQUEOLOGICOS

Historia del sitio

Cultura Cupisnique, moche,
lambayeque, chimd, inca
Eventos histéricos
Fecha 2000 a.C.
construccion
Abandono o 1750 d. C.
destruccion

=
—

Mapa(s) de localizacion

Ubicacion (Perd).

Coordenadas () 7°54'54'S 79°18'20°0

0.550 Km.

=P

2.300 Km. §

=

0.900 Km. |

CARACTERISTICAS FISICAS DE LAS HUACAS

*  El Brujo es uno de los complejos arqueolégicos mas importantes y antiguos de la costa norte del Perd. Esta conformado principalmente por la Huaca Prieta, la Huaca

Cao Viejo y la Huaca Cortada.

+  Este complejo es un antiguo centro ceremonial donde se puede contemplar el legado de 5.000 afios de ocupacién por el ser humano, desde los némadas cazadores
recolectores, posteriormente por las culturas Cupisnique, Moche, Lambayeque, chimd, inca, la época colonial y hasta el presente.
* Su continua construccién es una sucesion de secuencias culturales distintas que se fueron asentando en el lugar desde hace cinco mil afios en la época pre

ceramica hasta su extincion en la época de la presencia espafiola.

Lleva el nombre de Huaca Cortada pues en el
centro de su fachada sur hay un largo, ancho y
profundo corte (45 metros de largo por 5 de ancho)
que casi la divide en dos.

MATERIAL

Es una pirdmide trunca de perfil escalonado
construida con adobes en la época mochica (100
— 800 d.C.) y contemporanea con la Huaca Cao
Viejo.

MEDIDAS

Mide 103 metros de largo por 98 metros de ancho y
22 metros de altura. Se localiza en el sector
noroeste a unos 500 metros de distancia de la
piramide de Cao Viejo ocupando un area
aproximada de 10,000 metros cuadrados.

HUACAS

Estd compuesta de siete edificios superpuestos,
construidos sucesivamente a lo largo de cinco siglos,
siguiendo el ceremonial caracteristico de las culturas
costefias peruanas: se enterrada la edificacion antigua
para elevar una nueva encima.

MATERIAL

La huaca es una piramide trunca construida a base
de adobe

MEDIDAS

Llegéd a alcanzar una altura de 30 m. Su base
cuadrangular mide aproximadamente 120 m por lado.
Para acceder a la cima de la piramide, habia una larga
rampa ubicada a un lado del edificio.

. Su nombre de Huaca Prieta se debe a la

enorme masa de ceniza y desperdicios
descompuestos que le dan una coloracién
muy oscura al terreno.

* El sitio arqueolégico de Huaca Prieta es un

conjunto apifiado de pequefias casas semi-
subterrdneas, cuadradas u ovaladas, con
estrechas entradas y escalones de acceso.

. Al parecer, la principal razén para que el

hombre de Huaca Prieta no construyera al ras
del suelo, era la dificultad de levantar fuertes
paredes independientes.

MATERIAL

Para su construcciéon se utilizaron cantos rodados
extraidos del cauce del rio, junto con una mezcla de
agua y basura. Todo el conjunto estaba circundado
por desperdicios acumulados por generaciones.
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OBJETIVO 2:

4.1.2 DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS
ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

.Cuantos turistas visitan anualmente (0 mensualmente) Magdalena de

Cao?

En lo Gltimos afios fue aumentando las visitas a Magdalena de cao, en base a
que se mostraban nuevos proyectos y cosas novedosas, por ejemplo, el
verdadero rostro de la Dama de Cao permitié un aumento considerable en la
demanda turistica del lugar, permitiendo que el pueblo incremente también

novedades para que la visita dentro del distrito sea mas agradable.

Entonces, se deduce que a raiz de esto aumentaron las visitas al museo; pero
esto se da mayormente en ciertas temporadas, porque claro esta que se hallaran
temporadas de mayor demanda a diferencia de otras fechas en las cuales las
visitas seran muy deficientes, a pesar de lo se encuentre en sitio todo
dependeré de la disposicion del turista.

Se conoce que la demanda turistica en Magdalena de Cao siempre aumenta en
época de verano, dado a que en estas fechas las personas, los turistas, se
encuentran de vacaciones y mucho mas desocupados, se habla de los meses

de enero hasta marzo o abril aproximadamente.

Esto lo explica detalladamente una Guia del Museo Cao y nativa del pueblo
de Magdalena de Cao “A partir de la quincena de noviembre a todo diciembre
es una temporada bajisima, hay muy pocos turistas, un promedio de 50 a 70
turistas o a veces 30, muy bajos, en los meses de temporada alta si 700 a 800
turistas, esto es a partir de enero que aumentan las visitas, desde el primero de
enero hasta mediados de marzo que empiezan nuevamente las clases, luego

regresan a mediados de junio hasta octubre, asi todos los afos.”
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Al realizar una visita en el mes de diciembre tanto al pueblo como al museo,
se puede deducir que definitivamente es un mes de muy baja demanda
turistica, lo que hace que el pueblo termine siendo un lugar préacticamente

muerto y sin actividades dinamicas.

Otras fechas en las cuales se puede encontrar un porcentaje mayor de turistas
pueden ser:

o Semana Santa

o Fiesta

o Feriados Largos

o Vacaciones, etc.

Se comprende que por fechas de mediados de afio aumenta y luego vuelve a
bajar las visitas para fin de afio y que esto se debe a que son temporadas en las
que la mayoria de personas que encuentran ocupadas con sus trabajaos o
simplemente esperan a que sus hijos y demés familiares se desocupen,
encontrando asi el mes de enero hacia adelante meses en los que ya no se hace

asistencia a clases y les otorgan vacaciones.
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS

NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 1 :IDENTIFICAR Y CONOCER LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

DIMENSION: MATERIAL

INDICADOR: ARQUITECTURA

SITIOS ARQUEOLOGICOS

DATOS GENERALES

FUNDACION
WIESE

Son una institucion sin fin de lucro que
promueve (gestiona, lidera y articula) proyectos
educativos, culturales e innovadores de alto
impacto social, a través de alianzas estratégicas
de largo plazo y un equipo de trabajo
comprometido y competente.

El &mbito de accién del Museo ha sobrepasado
los limites del Complejo Arqueoldgico El Brujo
para trasladar el lugar comin del pueblo de
Magdalena de Cao hacia el Museo. Los
alrededores, Santiago de Cao, Magdalena de
Cao, Chocope, pequefias poblaciones urbanas
ven en el espacio del Museo un lugar comudn
donde reconocen sus origenes culturales
transfiriendo a éste el arraigo ancestral y el
espacio que los representa.

Edificio del museo.

Localizacion
Pais B A Peri
Division @ La Libertad
Subdivision Provincia de Ascope
Ciudad Magdalena de Cac

Informacion general

Superficie 600 m*

Inauguracion 2009

PUNTO DE SALIDA: INGRESO AL PUEBLO MAGDALENA DE CAO

Para poder

alternativas

una via

atravesando

acceso, la
directa es
ingresar al pueblo de
Magdalena de Cao,
esta via puede ser
desde Chocope o
directa
desde  Huanchaco
otros

pueblos aledafios.

ARO R A

UBICACION Y ACCESO

llegar
hasta el museo Cao
o] el Complejo
Argueoldgico
Brujo se hallan dos

el

de
mas
sin

Playa La
Bocana

Carretera El
Brujo- Museo Cao

&1

6.2 km

S o Libertad 103

G

13 min
6.2km

@

Fuente: Google Maps
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO DIMENSION: ARQUITECTURA INDICADOR:

SITIOS ARQUEOLOGICOS MUSEO CAO

CONCEPTUAL SIMBOLICO

SIGNIFICADO

IDEA

"La idea del Museo Cao nace de una
blusqueda personal por una comprension
estética de las culturas asentadas en la Costa
Norte del Pera. El manejo de la dualidad, con
sus elementos de claroscuro, llenos y vacios,
el emplazamiento de sus construcciones en el
territorio y la materializacion de su mundo
cosmogonico fueron el punto de partida para
una nueva propuesta que pretende establecer
nuevos parametros sensoriales de percepcion
y de relacion tanto en su interior como en su
exterior." — Claudia Uccelli

Se trata de una serie de construcciones superpuestas
correspondientes a diferentes épocas, incluso siglos de
diferencia. Como nos comentara la guia, no
necesariamente se trataba de restauraciones, sino que
implicaba el surgimiento de nuevas dinastias, que
construian una piramide sobre la anterior.

Los moches mantenian mucho la idea de
conceptualizar el agua en su arquitectura, con
murales representativos, ya que este elemento
era de suma importancia para ellos para asi
mantener sus tierras fértiles,

SIGNIFICANTE

RELAClON ARTE - En contraste con el sobrio minimalismo de los
CIENCIA incas, las construcciones mochicas estaban te
decoradas con murales poli cromaticos que
alternan tonos rojos, amarillos, azules, blancos y
negros en la representacion de motivos guerreros
y religiosos. Particularmente notable es la figura
del Dios Degollador o Ai apaec

Dentro de la
organizacion  espacial
del conjunto y el papel
protagénico que tiene
en la percepcion del
paisaje y parece tener
un rol simbélico como
protector de la ciudad.

El museo mantiene la idea inicial de mantener formas de elementos importantes, ademas de al mantener
un solo nivel no resulta algo ostentoso con el contexto, ya que se encuentra frente al mar y basicamente
y sus Unicos vecinos son las huacas, este no compite y logra camuflarse en el territorio.
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO DIMENSION: FUNCIONAL INDICADOR:

SITIOS ARQUEOLOGICOS MUSEO CAO

FUNCIONAL

ZONIFICACION

[ ZONA PUBLICA

I ZONA PRIVADA

NN RN RN RN NN N R N R R N NN N NN RN R RN R RN N RN N NN N N R R R N R R A AR RN AN NN AEN R NEN R NENRANENREEERREEEREEE,

El Museo Cao se encuentra dividido en
dos sectores :

ZONA PUBLICA

Abarca todos los espacios publicos que
presenta el Museo Cao, en ella se
encuentran las salas de exhibicion, los :
servicios, la plaza, un auditorio y la tienda :
Cao, estos espacios son de interaccion
social para compras de recordatorios,
brindar informacion de las huacas y
ademas sacar fotografias .

ZONA PRIVADA

Esta zona es mas de estudio e
investigacion referentes a la cultura
moche, ademas de servir para el
mantenimiento de los objetos y la
exhibicion de los elementos encontrados
en las huaca. En esta zona solo puede
ingresar arquedlogos entre otros que
forman parte del personal autorizado.
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS

NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR:

SITIOS ARQUEOLOGICOS

PROGRAMACION

FUNCIONAL

Boo~Noh~wONE

el e
PWDNPFO

NRONMRNNOMNNNNE B R
N~ WONEOO®N

29.

[EnY
a1

[EnY
o ¢

Ingreso

Salal

Sala 2

Sala 3

Sala 4

Sala b

Sala 6

Auditorio

Almacén

Cuarto de Vigilancia
Cuarto de Herramientas
Barfio preferencial
Cocina'y Comedor
SS.HH

Topico

Laboratorios

Sala Arqueoldgica
Sala de Reunién
Recepcion/Secretaria
Almacenes

Bodega

Bafio de hombres
Bafio de mujeres
Boleteria

Tienda

Recepcion y Almacén
Cuarto de Computo
Rampa

Plaza

El museo cao, se
encuentra frente al
mar y cerca a todas
huacas, pero ademas
sirve como ingreso
principal para la
Huaca Cao Viejo.

museo

‘ Acceso principal al

INGRESO AL
CENTRO
CEREMONIAL DE
LA HUACA CAO
VIEJO

¢ ol
!

A
\

g ;
Acceso a salas <

MUSEO CAO
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS

NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

DIMENSION: FUNCIONAL

INDICADOR:

SITIOS ARQUEOLOGICOS

FUNCIONAL

CIRCULACION

=) |NGRESOS

— PUBLICO
— PRIVADO

AN R AN R AR AR EEEEEEEEEEEEEEEEREEREEEEREEEE,
.

La circulaciéon dentro del museo
se da de manera ordenada
permitiendo un recorrido
entretenido dentro de las salas y
sirve para aprender de mejor
manera todo la informacion
cultural gue se esta exhibiendo.

Se halla una zona mas
restringida dentro del proyecto y
el acceso a este no se llega a
visualizar ante el publico en
general.

INGRESO

LLEGADA Y
ESTACIONAMIENTO
DE BUSES

MUSEO CAO

INGRESO AL
CENTRO
CEREMONIAL DE
LA HUACA CAO
VIEJO
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS

NUMERO DE FICHA: 10BJETIVO 2: DESCRIBIR LOS

POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO DIMENSION: ARQUITECTURA INDICADOR:

SITIOS ARQUEOLOGICOS

MUSEO CAO

ORGANIZACION ESPACIAL

Saladareunionss

Area de exposiciones !

wfﬂ&.m fos @5‘“5 Suy :’fg;;:bl
Sals3

| LR EEY
oo™ i
i

Los médulos que
srvieron ds base
para el dsefio de
©s amblantas da!
MUSEO provienen de

constrcciones del
vale de Viri y ol
Agarrobal de Moro

INGRESO
PUBLICO

Sala 1 "Todas las Aguas“

1
1
: En esta sala se muestran los puntos de encuentro entre la cultura moche y la naturaleza, todo a
1 través de relatos miticos.

Sala 2 "5000 afios de historia“
En esta sala podemos observar los procesos de cambio y continuidad en un marco cronolégico
de 5000 afios, todo a través de objetos y ceramios en diferentes técnicas.

Sala 3 "Arquitectura del cosmos"

En este lugar se representa el espacio sagrado y de como era percibido por los habitantes
moche. Objetos e iconografia que era considerada sagrada y que era utilizada en rituales como
los entierros o en sus propias edificaciones.

Sala 4 "La sangre de las montafias"”

Los moches celebraban abiertamente la ceremonia de la sangre, se realizaban sacrificios
humanos, los que eran detalladamente descritos en sus muestras artisticas. En esta sala
podremos encontrar imagenes y objetos relacionados a este ritual. Ademas de muestras gréaficas
de las batallas rituales y sacrificios.”.

Sala 5 "Rituales de muerte"

tumbas principales de la Huaca Cao Viejo. Relatando los diversos conceptos que tenian los
moche sobre el “mas alla”.

Sala 6 "El mundo de los ancestros”
En esta sala se cierra la trayectoria ritual que se empez6 en la sala 4. También se exhibe la

coleccion completa de joyas de la Sefiora de Cao, hermosas piezas elaboradas de oro, plata,
piedras semipreciosas y conchas.

Sala 7 "La Sefiora de Cao"Esta sala esta dedicada exclusivamente a la Sefiora de Cao,
poderosa mujer que liderd el valle de Chicama hace 1700 afios. En esta sala se encontrara la
réplica 3D de su rostro y su cuerpo momificado. Ademas, alberga el mismo cuerpo de la antigua
lider moche, el que se conserva en una urna.

En esta sala encontramos muestras de las practicas funerarias de los moche, encontradas en las
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS NUMERO DE FICHA: 1OBJETIVO 2: DESCRIBIR LOS

POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO DIMENSION: MATERIAL INDICADOR:HUACAS

SITIOS ARQUEOLOGICOS HUACAS

HUACA PRIETA

HUACA EL BRUJO O HUACA CORTADA HUACA CAO VIEJO

Huaca Prieta es un monticulo perteneciente al periodo pre
ceramico, siendo su antigiiedad aproximada de 12.500 a.C. Su

*+  Sunombre se debe a que en el centro de su fachada sur tiene una «  Lahuaca Cao Viejo, es practicamente la mas resaltante entre todas nombre se debe a la enorme masa de ceniza y desperdicios
enorme y profunda zanja, de 45 m de largo por 5 de ancho, que casi las huacas del sitio, en ella se hallaron los restos arqueolégicos de descompuestos que le dan una coloracién muy oscura al
la divide en dos, hecha posiblemente por los huaqueros en su afan la Dama de Cao con objetos valiosos que ayudo a comprender a terreno. Se trata de restos culturales de agricultores sedentarios,
de encontrar tesoros. ) ) que se dedicaban los habitantes en ese tiempo. que construian habitaciones semisubterraneas de piedra y barro,

*  Los arquedlogos han aprovechado esa gran zanja para estudiar la + Hasta la actualidad la zona arqueolégica aun se encuentra en practicaban un rudimentario arte textl y utilizaban mates
secuencia constructiva del monumento. descubrimiento. pirograbados, con disefios zoomorfos y antropomorfos, pero

. En total identificaron 5 remodelaciones, a las que llamaron Edificio . La edificacion de la huaca se inicié hacia el afio 200 de nuestra era. desconocian la ceramica y el cultivo del maiz.

A, B,C,DYE.

e También se han identificado muros con frisos decorativos, con
disefios de peces, en las que se usaron los colores amarillo, rojo,
blanco, gris y negro. La técnica artistica es similar a la que se aplicd
en la Huaca Cao Viejo.

» Esta disposicion se ajusta al modelo arquitectonico moche, que e CTTTTTTTTTTmTmomTTmTomT o T ETT 1
consistia en construir dos piramides separadas por un amplio i Las paredes de la huaca estan profusamente decoradas con relieves
espacio llano, al parecer como un simbolismo de las dos fuerzas | policromados que impactan tanto por su caracter monumental como |
que regian el cosmos, antagénicas pero complementarias | [EFeY dramatismo; han sido divididos en ocho conjuntos :

* En la actualidad esta Huaca sigue siendo visita por brujos y | ~~~ "~~~ CTTTTTToTTmTTTmmmTmmmmmmom oo oo m e m T

curanderos, porque se cree que la misma conlleva en su interior una Tema A: Motivos fantasticos. RSy T
Tema B: Sacrificios humanos. a3 tgﬁ

Debié ser un centro administrativo y ceremonial moche que
controlaba el valle de Chicama. Fue abandonada hacia el afio 650,
poco antes de un fuerte fenémeno del Nifio. Las lluvias torrenciales
acabaron por devastar el monumento

Signific6 un hito fundamental en la historia de la arqueologia
peruana. Sus restos fueron los primeros en ser sometidos a la

energia particular que es de gran ayuda para rituales importantes. Tema C- Al apaec en forma de cangreio NS T o, L novedosa técnica del Radio Carbono-14, para precisar su
N . Tema D: Perspona'es asidos de la mganjo. /' e el antigliedad. Esta, calculada en 2.500 a.C., es decir, hace mas de
Frizos en : yes . ‘!‘- WEITISA 4.000 afios, conmocion6 la cronologia arqueolégica peruana, pues
Tema E: Grupo de figuras | y Grupo de figuras II. o . " : 5 o
Huaca Tema F: Combatientes M / se trataba de los restos mas antiguos del periodo pre-cerdmico, es
Qonada, pez Tema G. H: Guerreros. Desfile de cautivos PSS decir, inmediatamente antes de la aparicion de la alta cultura. Los
life de agua Tema I l\);las.carones de )/I-\ia anaec : s restos arqueol6gicos méas antiguos hasta entonces descubiertos no
dulce : paec. sobrepasaban los 1.200 a.C. y eran asociados a la Cultura Chavin.
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS

NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO DIMENSION: INMATERIAL

INDICADOR:RITUALES

SITIOS ARQUEOLOGICOS RITUALES

POZO CEREMONIAL

Fue descubierto en el afio de 2004. Este
pozo fue labrado en el suelo geoldgico
: por los Moche, por lo menos hace 1500

i - ol ; - afios. El acceso original con una
. profundidad de 12 metros, fue realizado
en forma de una ola proyectada hacia el
sur del Complejo.

Pozo

Ceremonial
Moche

SACRIFICIOS HUMANOS: A TRAVES DE LA
CERAMICA MOCHICA

A través de la ceramica Mochica ha sido posible reconocer las
actividades propias de dicha cultura: vida diaria, la pesca, la
agricultura, la naturaleza de la alimentacion, sus relaciones
interpersonales y los rituales mas importantes de su época. Lo
ultimo refiere, entre otros aspectos, a los sacrificios humanos
gue se realizaban en lo que ahora es el Complejo Arqueoldgico
El Brujo

0
o
2
g@ EL BRUJO 2
[l
o
ﬂ Dentro de la Ruta Mistica, se presenta un sesién de florecimiento para zZ
3:' renovar energias, liberar estrés y para purificar el alma, que se realiza <F
=) en la Plataforma Ceremonial. Ll
5 Siguiendo con la Ruta Mistica, el curandero te guiard al Pozo LI)
< Ceremonial Moche, un lugar mistico donde se concentran distintas @]
energias. Descubierto a 400 metros de la Huaca Cao Viejo, aqui se =
celebran rituales en el que esta involucrado el contacto con el mundo 8
magico-religioso. Al entrar al Pozo y con el permiso del curandero hacia o
los dioses Moche, viviras la experiencia simboélica de “renacer”, x
pues este recinto significa “Vientre de la Madre Tierra o Fachamama". Durante las excavaciones arqueoldgicas E
Aqui el cyrandero Moche se encargara de curar algin mal y las se descubrieron entierros humanos al
preocupaciones cargadas del afio viejo. . X .
interior del pozo. En la actualidad, en este
pozo se realizan sesiones de limpieza,
purificacion y florecimiento, conducido por
un curandero del pueblo de Magdalena de Estos sacrificios humanos estarian ligados a la divinidad del
Cao. El ritual tiene como objetivo el mundo hdmedo, nocturno y subterraneo como ofrenda a la
contacto simbélico con el mundo magico- naturaleza. A esto también se suma que hay una representacion
religioso; viviendo una experiencia falica en la montafia que la asocia directamente con la fertilidad
extraordinaria al ingresar a la profundidad o la fecundidad.
del pozo ceremonial que significa el
ingreso simbdlico al “Vientre de la Madre
Tierra 0 Pachamama” para luego renacer
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:SITIOS ARQUEOLOGICOS NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO DIMENSION: INMATERIAL INDICADOR:ACTIVIDADES CULTURALES

SITIOS ARQUEOLOGICOS ACTIVIDADES CULTURALES

PESCA ARTESANAL

. La pesca artesanal en Magdalena de
Cao, por las modalidades que presenta
constituye una actividad tradicional,
entendiendo como tradicién a una cosa
o hecho antiguo que se transmite de
generacion en generacion.

. Actualmente, esta actividad tan
importante para nuestros antepasados
es practicada aun por algunas
personas, por ejemplo en el Balneario
El Brujo, en el cual se practica esta
actividad por diversas familiar en el

distirito.

. La pesca se da durante todo el afio,
pero principalmente en los meses de
verano.

. Las especies obtenidas del mar son

tanto para consumo humano como
para la comercializacion.

AGRICULTURA

¢ La cafia de azUcar es el principal cultivo en el
distrito de Magdalena de Cao. Esta actividad hoy
en dia, es tradicional porque empezé a
desarrollarse desde la colonia hasta llegar a
predominar en el paisaje del distrito y del Valle
Chicama.

« Juega un Rol muy importante en la economia de
los pobladores, quienes reemplazaron los cultivos
autéctonos para obtener un rapido beneficio
econémico con su siembra (vender sus productos a
las empresas de Casa Grande y Cartavio).

LLEGADA A SU PUEBLO

Un grupo de reconocidos
arquedlogos, antropoélogos,
médicos, ingenieros y artistas
plasticos, ubicados en distintas
partes del mundo, y dirigidos por el

1 Una emotiva ceremonia realizada en plaza de
1

1

1

1

1

: equipo de arquedlogos de El Brujo,
1

1

1

1

1

armas de Magdalena de Cao, se celebra “el
regreso simbolico de la Sefiora de Cao a su
pueblo”.

Frente a los pobladores de Magdalena de
Cao, visitantes llegados de todo el Peru y
extranjero, distinguidos arquedlogos,
investigadores y participantes del Il Coloquio
Internacional de Arqueologia; se senté un

Se sostiene que los antiguos peruanos
hicieron suya la misién de traer de aprendieron a convivir con la naturaleza
regreso a la Sefiora de Cao,

después de 1700 afios de su

animales  fueron  empleados en

| 1
| 1

1
: y que diversas especies de plantas y
| 1
| 1

1

muerte. nuevo precedente, lo que desde este afio sera diferentes aspectos de su vida diaria.
——————————————————— una festividad anual en Magdalena de Cao. el
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OBJETIVO 3:

4.1.3 CONOCER LAS ACTIVIDADES CULTURALES QUE SE REALIZAN EN
MAGDALENA DE CAO

ACTIVIDADES QUE SE DESARROLLAN EN EL DISTRITO DE
MAGDALENA DE CAO

Agricultura ‘
15% 15% -

Act. Artesanales Pesca

0,
e Gastronomia Gastronomia

40%

Act. Artesanales

Agricultura

Actividades Que Se Desarrollan En El Distrito De Magdalena De Cao

Interpretacion:

A partir de la encuesta se pudo deducir que los pobladores de Magdalena de Cao aln
mantienen las actividades de sus ancestros, como son la pesca, la agricultura y las
actividades culturales como son la realizacion de la Chicha de Afio, los ceramicos y los

textiles.

Con el desarrollo del turismo en el distrito, su poblacion incremento nuevas actividades
que ofrecen a sus visitantes, como es su gastronomia, en gran parte del pueblo se hallan
diversas picanterias, restaurantes y ventas de postres esto ocuparia un promedio de un
40% de la poblacién, dado a que mayormente los visitantes acuden al pueblo para
almorzar o desayunar, o simplemente buscar algun aperitivo para acompanar el viaje, su

visita, esto es aprovechado por los pobladores y por ende brindan este tipo de servicio.
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Por otro lado, la venta de Chicha de afio y recordatorios, ceramicos y textiles, también es
aprovechado por los moradores de Magdalena de Cao, promediando asi un 30% de su

poblacién dedicada a este tipo de actividad.

En lo que respecta a la agricultura y la pesca, este al ser otra fuente de trabajo para la
poblacién de Magdalena de Cao y al no estar directamente relaciona al turismo pero
siendo parte importante para el desarrollo econémico del distrito esta se promedia en un
15 % para la pesca artesanal y la agricultura respectivamente. Estas son actividades que
se desarrollan desde el tiempo de la sefiora de Cao y el mantenerlas hace que esta actividad

sea interesante, el conocer como lo realizan y con qué implementos lo hacen.

En conclusion, se mantienen desde tiempos remotos de la Dama de Cao y se mantienen
hasta la actualidad, dado a que sirven como fuente de desarrollo econdmico para el distrito
de Magdalena de Cao, las actividades como la gastronomia y la venta de artilugios
culturales salieron a raiz del turismo y es por eso que su porcentaje es mayor al resto,
porque hoy en dia se quiere aprovechar la demanda turistica para el aumento
socioeconoémico del distrito.
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LUGARES MAS VISITADOS POR LOS TURISTAS

Casa de la Cultura
5%

= Museo Cao = Plaza
= Restaurantes Casa de la Cultura
= Playa = Boulevar Damas de Cao

= Tiendas de artesanias

Lugares Mas Visitados Por Los Turistas

Interpretacion:

Como principal atractor del Distrito de Magdalena de Cao, se encuentra el Museo
Cao, siendo un porcentaje de un 50% respecto a los motivos primordiales para
visitar el sitio, este no se encuentra dentro del pueblo de Magdalena de Cao sino
a las afueras, en Cao viejo, en donde se encuentra completamente aislado, a pesar
de encontrarse frente al mar los turistas no suelen visitar o quedarse en la playa
ocupando asi un 5% a las visitas al balneario, esto se debe a que no se halla nada
que logre retener a sus visitantes en este espacio, porque solo encuentran el mar
mas no hallan otros espacios para atenderse.

Dentro del pueblo se encuentra la Casa de la Cultura, esta se halla frente al
Boulevard de las Damas de Cao a pesar de eso los visitantes no logran estar a este
espacio promediando asi un 5% de visitas, el Boulevard de las Damas de Cao, al

ser un espacio abierto que ofrece informacion al turistica mantiene un porcentaje
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de 8% de visitas de turistas, en donde logran sacarse fotos y conocer las
tradiciones y trabajos que realizan las mujeres en Magdalena de Cao.

Las tiendas de artesania y restaurantes tienen un porcentaje de 10% y 12%
respectivamente, dado que estos lugares sirven para atender turistas reciben mayor

demanda a comparacién de los espacios como la casa de la cultura o el boulevard.

La plaza de Magdalena de Cao recibe un porcentaje de 10% de visitantes al ser un
espacio importante para el pueblo, este porcentaje se da porque en si el pueblo no
recibe una gran cantidad de turistas como el Museo Cao, el porcentaje de visitas

al museo, si se hace una comparacion seria:

VISITAS - MAYOR DEMANDA TURISTICA

80
70
60
50
40
30
20
10

MUSEO CAO PUEBLO

M Serie 1

MAYOR DEMANDA TURISTICA

Esto se da a raiz de que el pueblo a pesar de mantener sus actividades culturales
intactas no logra generar que estas actividades se desarrollen directamente o de

manera mas dindmica con los turistas.

.Qué actividades dentro del aspecto cultural se desarrollan dentro del
Distrito de Magdalena de Cao?

En Magdalena de Cao aun prevalece mucho sus costumbres, su gente ain se
dedican a realizar lo que realizaba la gente en la época de la Dama de Cao.
Estas personas han aprendido y han supieron desarrollar correctamente estas
actividades, entre estas podemos encontrar trabajos artesanales, agronomos,

gastronomicos entre otros.
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“Hasta el dia de hoy prevalecen las tradiciones y costumbres en los
pobladores de Magdalena de Cao, como por ejemplo , el monocultivo, es
parte del desarrollo econdémico del distrito y muy importante, la gente aln
trabaja en el cultivo de la cafia de azucar, que ahora es parte de la empresa
Gloria, pero se sigue generando trabajo a través de esto, ademas de ser algo
que se realizaba desde los tiempo de la sefiora de Cao”.- Alberto Angulo,
trabajador en la municipalidad de Magdalena de Cao y encargado de la

Casa de la Juventud

El hecho que la poblacion de Magdalena de Cao siga desarrollando estas
actividades permite que el turista que interese por conocer mas sobre la cultura
y como se realizaban este tipo de trabajos.

Actualmente el Museo de Cao y el pueblo trabajan de la mano, en conjunto
para un solo fin que es el fomentar la cultura, para esto se vienen desarrollando
programas con el fin de llamar la atencion e interese de todo aquel que quiera

conocer aun mas sobre la historia de la Sefiora de Cao.

“...Hoy en dia parte del circuito turistico se ofrece una nueva experiencia
para los turistas a través ‘la ruta mistica’, hay muchos chamanes en el Valle
Chicama participes de esta cultura y tradicion, en Magdalena de Cao aln
se desarrollan este tipo de rituales que son mas como bafios de
florecimiento o “limpieza” para alejar las malas vibras, hoy en dia mas por
el programa que se dio con ayuda de la fundacién Wiese.” .- Alberto
Angulo, trabajador en la municipalidad de Magdalena de Cao y encargado

de la Casa de la Juventud

La fundacion Wiese estd encargado de la investigacion y difusion de este
espacio arqueoldgico y su cultura, por esto es que trabajan con la intencién de
fomentar actividades relacionadas a lo que ellos lograron descubrir con ayuda
de sus trabajos arqueoldgicos, es decir, ellos hallaron en el Complejo
Arqueoldgico El Brujo que la dama de Cao era una curandera y que realizaba
diferentes rituales que ayudaban a la fertilidad de sus tierras y a curar o ayudar

a otras personas; y se enganchan a esto para poder potenciarlo, haciendo
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demostraciones con un Chaman del Valle Chicama y permitiendo que el
turista participe de estas actividades.

Dentro del pueblo se pueden encontrar también estas actividades, como ya se
menciond, por ejemplo, hallamos a pobladores distribuidores de la Chicha de
Ao, una bebida que era utilizada en los rituales y diferentes actividades por

la Sefora de Cao.

“...también se aprecia aun que la gente realiza trabajos artesanales, como
la elaboracion de Chicha, los Cerdmicos, textiles y de vez en cuando se
hacen tatuajes temporales a los visitantes que lo deseen, todo alegorico a
nuestra Sefiora de Cao, como sus tatuajes representaban la dualidad de las
aguas y laimportancia que tenia para la fertilizacion de sus tierras, se hacen
disefios similares a los de ella.”.- Alberto Angulo, trabajador en la

municipalidad de Magdalena de Cao y encargado de la Casa de la Juventud

El pueblo sigue buscando potenciar todo lo que se pueda en base a la Sefiora
de Cao, por ejemplo sus tatuajes, en el tiempo de la sefiora de Cao se
realizaban con el fin de ella al ser una persona “poderosa” y al tener estas
representacion en su piel, jamas faltaria agua para sus tierras; sus tierras y la
fertilidad de estas son cosas que los moches le tomaban suma importancia.

Dentro del distrito, entonces, buscan desarrollar y modernizar un poco esta
actividad, como realizar tatuajes temporales a sus visitantes que se interesen

por saber y ver mas de cerca como eran, tomarse fotos, etc.
Asi lograr difundir mucho mas la cultura representativa por la Dama de Cao,

permitiendo que el visitante conozca de una manera mas dinamica toda la

historia detras de las Huacas halladas.
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.Qué proyectos se han considerado para aumentar la demanda turistica

de Madalena de Cao?

Dentro del distrito de Magdalena de Cao se hallan distintos espacios que
sirven para la atender a los turistas, entre estos se hallan:

o La Casade la Cultura

o Tiendas de Artesania

o Restaurantes

o Laplaza

o Hospedajes

A pesar de encontrar estos espacios dentro del pueblo, los turistas aun buscan
un espacio que les permite una mayor integracion cultural, para esto se
consultd y se logré conocer que se tiene planeado para abastecer de una mejor

manera a los visitantes.

“Se planted hace ya méas de dos afios atras, crear un Complejo Recreacional
para el turista, ya que llegan muchos buses escolares y familias a visitar el
museo, de esta manera estas personas puedan completar su circuito
turistico en este espacio recreacional en donde se puedan presentar areas
deportivas y gastronémicas.”- Alberto Angulo, trabajador en la
municipalidad de Magdalena de Cao.

Queda claro entonces que es necesario abastecer las necesidades basicas del
turista pero ademas ayudarlos a completar todo el circuito turistico,
permitiendo que estos puedan recrearse pero a la vez desarrollar actividades
culturales, siendo participes de todo lo que se realiza dentro del pueblo de

Magdalena de Cao

Por otro lado, también se penso en complementar la Casa de la Cultura con
algun otro espacio que sea del mismo lenguaje, tratando de fomentar la cultura
y dando una informacion méas amplia, buscando ser una réplica del museo y

un complemento de este.
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“La casa de la Cultura en donde se exhibe una parte de lo que se menciona
en el museo, es un complemento del Museo Cao, se presentan replicas;
también esta el Boulevard de las Damas de Cao, en donde se aprecian a las
mujeres nativas de Magdalena de Cao y lo que ellas realizan, para asi
también ayudar a los turistas interesados en conocer esta clase de
actividades diversas que se encuentran en el pueblo y que no se perdido a
través de los afios.”.- Alberto Angulo, trabajador en la municipalidad de

Magdalena de Cao.

La Casa de la cultura es una espacio cultural de poca demanda turistica, es
decir que no recibe muchos visitantes, probablemente es por eso que ven
necesario complementarlo o hacerlo parte de un conjunto, como es El
boulevard de las Damas de Cao, que es una obra que no tiene mucho tiempo
pero capta una mayor atencion de los turistas que logran visitar Magdalena de
Cao, por su informacién turistica o por el simple hecho de encontrarse de una

manera mas directa con el publico.

“...LaPlazatambién, por supuesto, esta fue cambiando a través de los afios
y lo altimo que se le hizo fue complementarla con cosas que atraigan
mucho mas al turista, se implementd una estatuilla de la Dama de Cao,
ademas también se colocaron banners con informacion turistica, se pueden
observar una plano animado de Magdalena de Cao e indicando los espacios
importantes como restaurantes, tiendas , hoteles o casa hospedaje, asi
como también las viviendas de los distribuidores de chicha de afio, que son
uno de los motivos por los que ellos llegan al pueblo, entre otros banners
en donde se muestra la historia de magdalena de Cao y el procedimiento
de la Chicha de afio.” Alberto Angulo, trabajador en la municipalidad de

Magdalena de Cao.

Actualmente, se busca modernizar el pueblo sin perder ese lenguaje
prehispanico caracteristico, lo que se quiere es que el turista se interese mucho
mas por el pueblo como se interesan por el museo. El museo es un espacio

moderno que exhibe piezas antiguas, entonces se quiere mantener una idea
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similar y desarrollar espacios “modernos” que demuestren la cultura moche y

las costumbres del pueblo.

Es lo que se desarrollé en la plaza, se busco la manera de mostrarle al turista
todos los potenciales de Magdalena de Cao, saber que espacios y lugares
visitar, mostrarle espacios limpios y dejando las reglas del visitante claras,

como son el cuidado de mobiliarios y diversos espacios dentro del pueblo.

Asi también el poblador debe mostrar respeto y amabilidad con los turistas,
algo que no es problema porque se les ensefio y se mantuvo esa educacion

desde un inicio de sus tiempos.

Se busca ir mas alla con todos los proyectos, sea cual sea su dimension, se
desarrollan programas para incentivar a los pobladores a participar y
desarrollar trabajos que ayuden a aumentar la demanda turistica en el distrito

de Magdalena de Cao.

“...,El ultimo trabajo que se realizo fue el pintado de todos los muros del
pueblo, se convocaron artistas y llegaron pintores tanto nacionales como
internacionales para adornar las calles de Magdalena de Cao; con este
ultimo trabajo se logr6 incrementar un poco mas la demanda turistica, los
turistas llegan porque la curiosas y admiracién los llama hacia el pueblo y
se sacan fotos con estos murales que son bastante llamativos e incluso se
utilizé la misma técnica de los moches y se realizaron trabajos en alto
relieve.” Alberto Angulo, trabajador en la municipalidad de Magdalena de

Cao.

Esto permitio, como lo dice Alberto Angulo, un aumento en las visitas dentro del

pueblo de Magdalena de Cao, porque se logré captar el interés de los turistas,

ahora ellos ingresan a tomarse fotos, recorren todo el pueblo admirando el arte de

sus murales, y ademas esto permite que el poblador se beneficie, dado a que el

visitante logra quedarse mas tiempo en el pueblo.
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.Qué espacios o ambientes requieren para el desarrollo en Magdalena de Cao

con el fin de incentivar aun mas el turismo?

Magdalena de Cao requiere de espacios en donde se exponga de manera mas
dindmica su cultura, espacio en los que se puedan desarrollar diversas actividades

culturales y donde se pueda compartir de manera directa con los turistas.

Se requiere de un lugar que logre llamar la atencion de los visitantes como lo hace
el Museo Cao y el complejo arqueologico el brujo, claro que el museo y huacas
siempre tendra mayor interés porque es por ello que se desarrolla toda la

investigacion.

“Magdalena de Cao ya cuenta con la Casa de la cultura pero esta no recibe
muchas visitas, probablemente sea necesario complementarla con otro tipo
de espacio que ayude y llame mas gente. Esta se encuentra frente al
bulevar de las damas de Cao y cerca de la plaza, podria desarrollarse tal
vez también con una biblioteca que ayude también al colegio o un proyecto
similar, que sea parte de la cultura.” Alberto Angulo, trabajador en la

municipalidad de Magdalena de Cao.

Es necesario un espacio que mantenga un lenguaje publico y privado que ayude a
que el visitante complete todo su circuito turistico por Magdalena de Cao y que
no solo se quede con la visita al Museo y solo ingresar al pueblo para comer y
sacar fotos, sino también para poner en practica todo aquello que se mostrd

previamente en el Museo.

Como ya se menciond anteriormente, Magdalena de Cao mantiene sus costumbres
y tradiciones, sigue desarrollando trabajos que son parte de su cultura, entonces
lo mas viable y conveniente es que se puedan desarrollar de mejor manera estas
actividades, permitiendo que el turista y el poblador convivan de manera méas

dinamica.
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(Considera necesario un proyecto cultural dentro del pueblo de Magdalena de

Cao que ayude a incentivar el turismo vivencial?

Es necesario la implementacién de un centro cultural comunitario que permita
la integracion del turista y el visitante y asi generar el turismo vivencial muy

aparte del turismo tradicional que ya se presenta.

“Si, creo que si bien hay turismo los pobladores podrian contribuir aiin mas
con esto, esto permitiria que los turistas conozcan mejor lo que tratamos
de trasmitirles, en el Caso de un Centro Cultural Comunitario puede ser de
mucha ayuda como complemente de todo lo que ya se ha expuesto, por
ejemplo en el boulevard de las damas de Cao se puede observar a que se
dedican estas sefioras, pero estas personas no seran eternas y el exhibir sus
potenciales puede ayudar no solo al turista sino a la misma poblacion a que
estas tradiciones y actividades se mantengan perennes en Magdalena de

Cao”

Es obvio lo que se tiene para potenciar pero ain no se desarrolla ni se tiene un
plan, porque se pierde un poco si se trata de plantear un complejo deportivo, es
decir, es un espacio que permitira un desarrollo cultural, pero es recomendable
que se desarrolle y se logre incrementar un desarrollo econémico con cosas

propias de la cultura de la sefiora de Cao.
¢...el turista conoceria de una manera mas dinamica como se desarrollan

estas actividades culturales, ademéas de que se incrementaria la venta de

estos articulos.”
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OBJETIVO 4:
4.1.4 CONOCER LAS CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS PARA EL

DESARROLLO DEL TURISMO VIVENCIAL
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:TURISMO VIVENCIAL NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 4: CONOCER LAS CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS PARA EL DESARROLLO DEL TURISMO VIVENCIAL

INDICADOR:MOBILIARIO / NATURALEZA

DIMENSION: ESPACIO PUBLICO

TURISMO VIVENCIAL

ESPACIO PUBLICO

La plaza de Magdalena de Cao brinda informacién a los turistas
mediantes fichas informativas , en las cuales muestra el clima del lugar,
los lugares que puede visitar dentro del pueblo y hasta el procedimiento

TR

f Bolan/ 50 Mies |
o e

Estos banners repartidos por la plaza de Magdalena permitié que los visitantes
puedan orientarse mucho mejor en el pueblo y encontrar de manera mas facil
lugares como restaurantes, tiendas de artesanias, entre otros, ademas desde su
mejoramiento las plaza se volvié un lugar mucho mas abierto al publico como un
espacio de interaccién entre poblador y visitante.

J clima / Location and Weat|

-

Se plasmé la imagen de
la Dama de Cao en la
plaza del pueblo, lo que
tuvo gran acogida por lo
pobladores y el pueblo
recibi6 aumento de
visitas .

1

I COMPLEJO

I ARQUEOLOGICO
1

PLAYAS

e La playa se encuentra a unos 15 minutos
aproximadamente del pueblo, lo que permite ser
parte de todo el recorrido turistico de Magdalena de
Cao.

Es visitada mayormente en verano, pero también se e —
puede encontrar personas acampando frente a la
playa y disfrutando de su entorno lleno de Huacas
importantes fuera de esas fechas. . =

CULTIVOS

* Magdalena de Cao se encuentra rodeada de cultivos
de cafia de azUcar. Es costumbre de los pobladores
el hecho de trabajar o dedicarse al campo, ademas
se conoce que sus ancestros le daban mucha
importancia a sus tierras y es algo que ellos han
mantenido hasta la actualidad.

- El cultivo de Carfia de azlcar se da en toda la zona,
siendo este un motor de desarrollo econémico para
el distrito.
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:TURISMO VIVENCIAL NUMERO DE FICHA: 10BJETIVO 4: CONOCER LAS

INDICADOR:CONTEXTUAL

CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS PARA EL DESARROLLO DEL TURISMO VIVENCIAL DIMENSION: ESPACIO PRIVADO

TURISMO VIVENCIAL ESPACIO PRIVADO

CONTEXTO FisICO CONTEXTO SOCIOECONOMICO

USUARIO

. El pueblo de Magdalena MANTIENEN SU IDENTIDAD CULTURAL

de Cao se encuentra

rodeado de cultivos , esta El pueblo, su gente,

mantiene su identidad

ubicado al margen
derecho del Valle cultural, Iograr_on rescatar
Chicama. y potenciar las
+ Es un lugar lleno de costumbres  de  sus
ancestros .

identidad cultural que esta
en constante avance para
conseguir potenciar lo que
tiene y llamar la atencion
de mas turistas.

Han revalorado su cultura
porque de esta depende
el desarrollo de su pueblo
y el bienestar de ellos
mismos.

La comunidad de Teotitlan del Valle tiene
una identidad cultural perenne, trabajan a
base de esta haciendo que gente
interesada por la calidad de sus trabajos
los visiten constantemente.

CASO 1: TEOTITLAN DEL VALLE

ASPECTOS ECONOMICOS Y CULTURALES

GASTRONOMIA ARTESANIAS

Se hallan muchos artesanos en

* La comunidad de
. el pueblo, ellos aprovecharon la

Casa de la Cultura.

de 3 niveles.

'cr,:'] k
Restaurante
=l 'y

+ En Magdalena de Cao se puede encontrar diversas tiendas de artesanias, restaurantes, hospedajes y casas
que brinda este mismo servicio, aparte de lo que viene a ser la plaza, el boulevard de las Damas de Cao y la

+ A pesar de contar con espacios importantes y resaltantes, el perfil urbano de la ciudad se mantiene en menos

Magdalena de Cao
supo sacar
provecho a la
demanda turistica.

* Dentro del pueblo

se pueden
encontrar  muchas
picanterias y

restaurantes con
coidas tipicas del
norte del Pera.
* Realizan la venta de
chicha de afio.
“| * Los turista buscan
postres para llevar
acompafiar el viaje.

cultura e historia que mantiene el
sitio y se dedicaron a hacer este
tipo de trabajos para vendérselo
a los turistas.

MURALES

Pinturas alegéricas de la cultura de Magdalena de Cao,
esto se puede encontrar en todo el pueblo.
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:TURISMO VIVENCIAL NUMERO DE FICHA: 1
OBJETIVO 4: CONOCER LAS CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS PARA EL DESARROLLO DEL TURISMO VIVENCIAL

DIMENSION: ESPACIO PRIVADO

INDICADOR: FUNCIONAL

TURISMO VIVENCIAL

ESPACIO PRIVADO

FUNCIONAL

EJEMPLO 3: CENTRO CULTURAL DE CUZCO DISTRIBUCION Y CIRCULACION
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Este proyecto muestra la integridad de los bloques, la interaccion y conexion que mantienen a pesar de no contar

con las mismas funciones, esto permitira que el usuario pueda recorrer todo el edificio alimentandose de la
informacion cultural que diversos ambientes del proyecto tienen para mostrar.

e R P
"'I'-"II""."'l""" IM.I‘ Il ..... —|| TiIh I]V.m..

De acuerdo al ejemplo del Centro Cultural de Cuzco se tomara en
cuenta el mantener lo que respecta a talleres, ya que es lo que se
necesita dentro del equipamiento que se desea plantear para lograr
desempeniar el turismo vivencial en Magdalena de Cao. ]

En Cuzco resaltan talleres de teatro porque ellos escenifican la historia g f | f t R t e g
para mostrarsela a los turistas, ademas las danzas alegéricas a su RN RRAL ' tnnreiinnnn
cultura como también la musica,. Estos talleres también se podran 4 . INGRESO A TALLERES I
emplear en Magdalena de Cao, porque lo que se quiere lograr es que \ E f == T i ‘ »
los pobladores participen y formen parte de todo, para que ellos mismos o
puedan mostrarle la cultura de una manera mas viva a los turistas. L

A
v

+ CIRCULACION HORIZONTAL

+ CIRCULACION VERTICAL

+ INGRESOS
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:TURISMO VIVENCIAL

NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 4: CONOCER LAS CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS PARA EL DESARROLLO DEL TURISMO VIVENCIAL

DIMENSION: ESPACIO PRIVADO

INDICADOR: FORMAL

TURISMO VIVENCIAL

EJEMPLO 3: CENTRO CULTURAL DE CUZCO

MATERIALIDAD Y COLOR

Se tomo en cuenta la ides inicisl de [
generar todo el proyecta en base s LA
PIEDRA.

4

El proyecto se desarrollo pensando en simular
el material (la piedrs) con slgo moderno pero
que g el mismo lengusje que este.

Se desarrollo con concreto texturizado. este fue
el materisl que mas se parecia y que ayudaria
a brindar esta sensacién de masa o elemento
pesado como lo es ls piedra . que con ayuds
del vidrio templado disminuye un poco ests
sensacion de imponencis y ayuds brindar
espacio mas figeros y del mismo modo
agradables visualmente para el usuario.

ESPACIO PRIVADO

Se debe tomar en cuenta la forma de
la arquitectura moche, una

arquitectura cosmoldgica, ellos
trabajaban con plazas superpuestas.
El material predominante es el adobe,
pero contrastando con una
arquitectura moderna, se pueden
fusionar materiales que permitan la
durabilidad del proyecto.

Sera necesario mantener la forma de
este tipo de edificacion o tratar de
hacer formas similares a estas, pues
se sabe que las funciones que se
realizaban son las mismas, pero para
un mayor alcance con los turistas sera
necesario acoplarlo con espacios mas
comodos pero que mantengan el
lenguaje y forma de los mochica.

PRINCIPIOS ORDENADORES

CULTURA MOCHE

COLORES Y FORMAS
PREDOMINANTES DE LA
CULTURA MOCHE

En las huacas se encuentran
pinturas representativas de la
cultura moche, lo cual permite
conocer a través de esta su
historia.

Esto no se puede perder dentro de
la edificacion ya que la idea es
mostrar tal cual la cultura y como
se desempefio.

Los moches usaban formas
geométricas, formas de animales y
figuras de sus dioses.

Realizaban trabajos en alto relieve
y los pintaban en su mayoria con
los siguientes colores: rojo, amarillo
y azul. Estas pigmentaciones ellos
lo conseguian con plantas u otros
materiales.

Por otro lado el mantener un color
neutro para el exterior del proyecto
ayudara a mantener una armonia
con su entorno.

EJEMPLO 1: CENTRO
CULTURAL TEOTITLAN

En lo que respecta al color
de la edificacion esta se
planted con colores
célidos, pigmentando el
concreto con este tipo de
tonalidades que generan
un ambiente mas
confortable.

Ambos  volimenes  del
proyecto cuentan con la
misma técnica de
pigmentacion,
manteniendo el mismo
lenguaje de una misma
unidad .
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FICHA DE OBSERVACION VARIABLE:TURISMO VIVENCIAL NUMERO DE FICHA: 1

OBJETIVO 4: CONOCER LAS CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS PARA EL DESARROLLO DEL TURISMO VIVENCIAL DIMENSION: ESPACIO PRIVADO INDICADOR: TECNOLOGICO AMBIENTAL

TURISMO VIVENCIAL ESPACIO PRIVADO

MAGDALENA DE CAO TEMPERATURAS A TOMAR EN CUENTA
ASOLEAMIENTO Y VIENTOS Enero Febrero Marzo Abiil Mayo Junfo Jaiia Agosto SeptiemtreQetubie Novizmbre Diciemb + El clima de Magdalena de Cao es desértico.

Temperatura | 22.1 199 188 179 18 178 18 18.7 204 ~ .
A ... . - Dura}nFe _ el afio virtualmente ~no hay

Temperatura | 17 17.9 | 18 166 152 145 137 138 136 13.5 13.9 15.2 preCIpltaCIones' La temperatura medla anual en
min. (°C) Magdalena de Cao se encuentra a 19.9 °C. Hay

Tempemmre .- .ﬁ ..-- alrededor de precipitaciones de 7 mm.

e | Magdalena de Cao presenta un clima
Tm”’:”("ﬂ Bl 551622 44 ] 640 | 644 semitropical, con una humedad atmosférica de
S 83.18% y una temperatura promedio de 20.8 °C.
min. (°F) * Presenta dos estaciones muy marcadas, verano
Temperaturs 822793 ﬁ- (enero- marzo) caluroso y seco, e invierno (abril-
mix. ('F) agosto) con lloviznas escasas y neblinas

Preciptacién 1 2 0 0 0 1 prolongadas.

614 619 59.4 563 57.0

EZS 6842 581 567 56.8 56.5

(mm)
ILUMINACION Y VENTILACION

EJEMPLO 1 : CENTRO CULTURAL TEOTITLAN

La forma del centro cultural
permite la iluminacién natural
directa, en ambientes que
realmente lo requieren como
son las areas de exposicion.

Las aberturas controladas
crean un sistema pasivo para
responder a condiciones
climaticas adversas.

De esta manera se logra
eliminar la necesidad de
instalar sistemas de
acondicionamiento térmico.

Esta estrategia basica
ayuda a regular la
temperatura en el interior
del edificio y brinda a los
usuarios un confortable
espacio para leer un libro,
trabajar o visitar el museo.

* Magdalena de Cao al encontrarse cerca al mar tiene una brisa suave
que acondiciona la tempera tan célida del pueblo.

* El sol se siente de manera directa pero mayormente el pueblo se
mantiene nublado, a pesar de ello , las edificaciones en el pueblo tratan
de darle la espalda al sol o tomar ciertos métodos que ayudan a que el

Es correcto utilizar la doble
para captar mas iluminacion
natural hacia los ambientes
interiores, ademas de

sol no ingrese de manera tan sofocante dentro de sus viviendas. permitir una buena
ventilacion.
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE:TURISMO VIVENCIAL NUMERO DE FICHA: 1OBJETIVO 4: CONOCER

CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS PARA EL DESARROLLO DEL TURISMO VIVENCIAL

DIMENSION: LENGUAJE ARQUITECTONICO INDICADOR: CONCEPTUAL

TURISMO VIVENCIAL

EJEMPLO 2: CENTRO CULTURAL MARIE TJIBAOU

* Se buscé hacer un
homenaje a una cultura
desde el respeto a su
historia y tradiciones, a su
pasado, presente y futuro,
asi como a su sensibilidad.
El proyecto se baso en los
poblados indigenas de esa
parte del Pacifico, su
cultura y sus simbolos, que
aunque siendo muy
antiguos, siguen todavia
muy Vivos.

CONCEPTUAL

CONCEPTO - TEORIA

CULTURA MOCHE: DAMA DE CAO

* Se trata de una serie de
construcciones
superpuestas
correspondientes a
diferentes épocas, incluso
siglos de diferencia. Como
nos comentara la guia, no
necesariamente se trataba
de restauraciones, sino que
implicaba el surgimiento de
nuevas dinastias, que
construian una piramide
sobre la anterior

LENGUAJE ARQUITECTONICO

G TYFVNNIN 2

. El enfoque del

IDEA RECTORA

*  Fue necesario "tratar de entender como nacié aquella cultura, B
porque habia seguido ciertas tendencias, qué filosofia de vida v
la conform6, se tomo en cuenta las construcciones antiguas
de su cultura.

proyecto debia realizarse con extrema
sensibilidad a los reinos sociolégicos y ecologistas. La gente
de Nueva Caledonia estd buscando la libertad del dominio
colonial y de la cultura trasplantada, la respuesta del arquitecto
tuvo que respetar este tema. Esta es la razén por la que Piano
tomé la idea de la cultura del Pacifico, la del grupo de aldeas y
las chozas de cruceria

» En Magdalena de Cao sera necesario tomar en cuenta la cultura mochica , con todo lo que
abarca, que viene a ser las huacas y templos ceremonial, el estudio de la forma y percepcién de
estas ayudara a que el proyecto mantenga la misma idea y se lea tal cual sin necesidad de un
titulo.

RELACION ARTE - CIENCIA

+ Esta estrecha relaciéon con los momentos culturales evidencia un
cierto caracter contextualista de la obra mientras se inserta en un
conjunto de aspectos tan peculiares como los existentes en las Islas
de Nueva Caledonia. La aplicacion de ese aspecto en el Centro
Cultural Tjibaou fue fundamental para expresar indicios culturales en
una arquitectura con cualidades internacionales.

« Los moches realizaban sus construcciones superpuestas , porque
segun ellos cada patio ceremonial mantenia una energia que de
una manera u otra les ayudaba.

«  Eran muy religiosos y creian en la cosmologia, por lo tanto trataban
siempre de llegar al cielo, hacer una superficie mas alta , que
resaltara entre las deméas como un espacio sagrado.
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V. DISCUSION

OBJETIVO ESPECIFICO 1: IDENTIFICAR Y CONOCER LOS
SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

El distrito de Magdalena de Cao viene a formar parte de los ocho distritos
de la provincia de Ascope en este se encuentra el Complejo arqueoldgico
El Brujo, este espacio alberga los restos de la Dama de Cao los cuales
muestran su historia y dejan en claro las costumbres y tradiciones de esa

época.

Magdalena de Cao éste fue desarrollandose gracias a la pesca y agricultura,
pero no fue hasta el descubrimiento de la Dama de Cao en el afio 2005
que aumento6 su nivel socioeconémico por el aumento de turistas, este
hecho dio pase a mayores investigaciones en el sitio, en el cual se llegaron
a encontrar en total 3 huacas importantes, esto permitio que el pueblo se
vea obligado a mejorar de cierto modo para que pueda atender
correctamente a la cantidad de visitantes que recibia a base de este

acontecimiento relevante para la cultura peruana.

Ante el hallazgo del descubrimiento de la sefiora de Cao se pudo dar a
conocer qué actividades se realizaban en estos sitios arqueolégicos y
cuales se pueden potenciar. Anteriormente el distrito se solventaba
solamente con la exportacion de aztcar como también se realizaban en los

distritos vecinos de Farias y Ticmar.

Su gente aun mantiene costumbres festivas, civicas y religiosas
pertenecientes a su cultura y esto es lo que da vida a este poblado. Seguln
la base tedrica, Pereda (2013) menciona que el pueblo de Magdalena de
Cao ha albergado a lo largo de su historia importantes culturas como son
la cultura Paijanense, Huaca prieta, Cupisnique, Salinar, Moche y Chimd,
es asi que su educacion se ve influenciada por las diversas manifestaciones

propias de cada cultura.
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La investigacion va mas centrada en lo que representa e influye la cultura
Moche en la sociedad actual, cbmo es que hasta el dia de hoy los
pobladores de Magdalena de Cao han podido mantener estas costumbres y
tradiciones del periodo Mochica. Segun la observacion realizada se hallan
3 huacas (Huaca Prieta, Huaca El Brujo y Huaca Cao Viejo) importantes
e influyentes que potencian el pueblo de Magdalena de Cao, estas forman
parte del Complejo arqueoldgico El Brujo en conjunto con el Museo Cao.

Navarro (2004) menciona que la cultura juega un papel decisivo a la hora
de identificar los intereses y definir las formas de accion. Se entiende como
una perspectiva en la que la movilizacién social no dependera Unicamente
de la existencia de una serie de condiciones de materiales y estructuras,
sino también de la manera como interpretan los sujetos esas condiciones.
Los sitios arqueoldgicos que se halla en Magdalena de Cao influyen de
manera directa hacia sus pobladores y estos encuentran la manera de

beneficiarse con ellos potenciando el turismo.

Estas Huacas importantes pertenecientes al Complejo Arqueoldgico El
Brujo muestran hallazgos importantes con las que actualmente se puede
trabajar para conseguir que el pueblo logre mantener su cultura y las
tradiciones de la misma, para esto es necesario que la gente tome
conciencia de lo que se tiene y trabaje de la mano con lo que le pudieron
otorgar sus ancestros. Rescatando sus costumbres y potenciandolo para
gue se consiga un mayor provecho y se aumente la demanda turistica en el

distrito de Magdalena de Cao.

En Magdalena de Cao se hallaron 3 huacas importantes de las cuales se
pudo conocer a través de una observacion que estas tienen ciertas
particularidades que hasta el dia de hoy se hallan en el pueblo de
Magdalena de Cao, es decir que se mantiene ciertas costumbres y
tradiciones de esa época. En el Complejo Arqueoldgico El Brujo se
encontrd una huaca perteneciente al periodo pre ceramico y dos huacas del
periodo moche, todo el Complejo Arqueoldgico fue potenciado con la
ayuda de un Museo de Sitio, el Museo Cao, en donde se da a conocer de

una manera mas teorica todo lo que se halla en el sitio, esto es mas como
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un complemento para mayor entendimiento de los visitantes; ademas de

asi estar al pendiente del cuidado y preservacién de la huacas.

Huaca Prieta es de las huacas mas antiguas, y esta fue un hallazgo
importante para arqueoldgica peruana, dado a que se trataba de los restos
mas antiguos del periodo pre-ceramico, esto permitio potenciar en
Magdalena de Cao la cultura de pre ceramico de la mano con la cultura
Moche.

Por otra parte se hallan las huacas que si pertenecen al periodo Moche, la
Huaca El Brujo y la mas relevante la Huaca Cao viejo. La huaca Cortada
0 Huaca el Brujo lleva ese nombre dado a que en el centro de su fachada
sur tiene una gran abertura, que casi la divide en dos, hecha posiblemente
por los huaqueros en su afan de encontrar tesoros. Esto permitié que los
arqueologos aprovechan esa gran abertura para estudiar la construccion y
la historia del monumento; se denomina “El Brujo” porque hasta la década
de 1960 este espacio fue escenario de ritos chamanicos por los maestros
curanderos del Valle Chicama y hasta la actualidad es visitadas por los

mismos.

La Huaca Cao Viejo, probablemente es la mas importante dado a que es
en donde se hallaron los restos de la Dama de Cao con objetos valiosos
que ayudaron a comprender a qué se dedicaban los habitantes en ese
tiempo. Hasta la actualidad la zona arqueoldgica aln se encuentra en
descubrimiento y esta a cargo de la fundacién Wiese que ayuda a las
investigaciones arqueoldgicas y preservacion de todo el Complejo
Arqueoldgico El brujo. La construccion de la huaca se inicid
aproximadamente en el afio 200 de nuestra era. Se cree que tuvo un sentido
y funcién mas administrativo y ceremonial Moche que controlaba el valle
de Chicama. Fue abandonada hacia el afio 650, poco antes de un
fuerte fendmeno del Nifio y se trasladaron a lo que hoy se conoce como el

pueblo de Magdalena de Cao.
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OBJETIVO ESPECIFICO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES
CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE
MAGDALENA DE CAO

Los potenciales culturales de Magdalena de Cao son los principales
atractores para visitar el distrito, a través de estos podemos conocer mas
sobre el lugar, saber como se desempefiaron, a qué se dedicaron, qué tipo

de creencias religiosas seguian y qué clase de rituales realizaban.

Toda la informacion al respecto de estos sitios arqueoldgicos la brinda el
Museo Cao, ubicado en el Complejo Arqueoldgico EI Brujo. Este es un
espacio de interaccion cultural en el cual permite que el visitante vea,

conozca y se integre con la cultura de una manera directa.

El museo mantiene una arquitectura simple y funcional, que permite que
el visitante pueda centrarse en los artilugios que se muestran en el interior
y externamente al hallarse rodeado de huacas importantes el arquitecto a
cargo supo mantener un lenguaje propio de la cultura sin resultar ostentoso.
El ambito de accion del Museo ha sobrepasado los limites del Complejo
Arqueoldgico El Brujo para trasladar el lugar comdn del pueblo de
Magdalena de Cao hacia el Museo. Los alrededores, Santiago de Cao,
Magdalena de Cao, Chocope, pequefias poblaciones urbanas ven en el
espacio del Museo un lugar comin donde reconocen sus origenes
culturales transfiriendo a éste el arraigo ancestral y el espacio que los

representa.

Uccelli (2012) manifiesta que la idea del Museo Cao nace de una bldsqueda
personal por una comprension estética de las culturas asentadas en la Costa
Norte del Perd. El manejo de la dualidad, con sus elementos de claroscuro,
lleno y vacio, el emplazamiento de sus construcciones en el territorio y la
materializacion de su mundo cosmogonico fueron el punto de partida para
una nueva propuesta que pretende establecer nuevos pardmetros
sensoriales de percepcion y de relacion tanto en su interior como en su

exterior.

200



Los sitios arqueoldgicos que se encuentran en el Complejo Arqueoldgico
El Brujo mantienen un mismo lenguaje caracteristico de ellos, y es algo
que es propio de la cultura moche no solo de estas huacas, es decir, la
arquitectura moche se trata de una serie de construcciones superpuestas
correspondientes a diferentes épocas, incluso siglos de diferencia, no
necesariamente se trataba de restauraciones, sino que implicaba el
surgimiento de nuevas dinastias, que construian una pirdmide sobre la

anterior.

Y esto es a lo que se refiere Uccelli (2012) al mencionar que los moches
establecian parametros nuevos con la intencion de tener una percepcion y
relacién tanto en el interior como en lo exterior de sus edificaciones, su
arquitectura era pensada de una manera muy amplia para que esta cumpla
su funcion con los rituales, la energia que necesitaban de los cosmos o con
los dioses a los que adoraban, pues estos eran creyentes y todo lo que

hacian era para la fertilidad y bienestar de sus tierras.

Mantuvieron las ideas formales y simbdlicas para la construcciéon del
Museo Cao, la cual permite exhibir y explicar todo respecto a su

arquitectura y las costumbres del lugar.

El museo estd compuesto por 7 salas tematicas, cada sala cuenta una
historia diferente pero cada uno se complementa con la siguiente formando
asi un recorrido interesante hasta llegar a la sala mas relevante que es la

sala 7 en donde se halla el cuerpo momificado de la Sefiora de Cao.

La Huaca el Brujo, segun la ficha de observacion se ajusta al modelo
arquitectonico moche, que consistia en construir dos piramides separadas
por un amplio espacio llano, al parecer como un simbolismo de las dos
fuerzas que regian el cosmos, antagénicas pero complementarias. En la
actualidad esta Huaca sigue siendo visita por brujos y curanderos, porque
se cree que la misma conlleva en su interior una energia particular que es

de gran ayuda para rituales importantes.

Por otro lado la Huaca Prieta, es un monticulo perteneciente al periodo
pre ceramico; su nombre se debe a la enorme masa de ceniza y

desperdicios descompuestos que le dan una coloracion muy oscura al
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terreno. Se trata de restos culturales de agricultores sedentarios, que
construian habitaciones semisubterraneas de piedra y barro, desconocian
la ceramica y el cultivo del maiz. Actualmente estas huacas aun se

encuentran en investigacion a cargo de los arquedlogos.

Segun la entrevista realizada a la guia del Museo Cao se pudo conocer una
cantidad aproximada de visitantes anuales que recibe Magdalena de Cao,
por temporadas del afio, a partir de la quincena de noviembre a todo
diciembre es una temporada bajisima, hay muy pocos turistas, un
promedio de 50 a 70 turistas o a veces 30, muy bajos, en los meses de
temporada alta si 700 a 800 turistas, esto es a partir de enero, cuando
aumentan las visitas, desde el primero de enero hasta mediados de marzo
que empiezan nuevamente las clases, luego regresan a mediados de junio

hasta octubre, asi todos los afios.

A mediados del afio hay fechas en las cuales aumentan las visitas, no es
exactamente por vacaciones sino por fechas como semana Santa, fiestas,

feriados largos, etc.

La persona entrevistada es nativa de Magdalena de Cao y pudo brindar una
informacién méas amplia de todo lo que se encuentra en el sitio, ella
compara lo que se encontré en Complejo Arqueolégico El brujo y lo que
hay actualmente en el pueblo de Magdalena de Cao y de esta manera se
logra contrastar si los sitios arqueoldgicos influenciaron o no en la
actualidad al distrito de Magdalena de Cao para prevalecer su cultura y

generar mayor demanda turistica.

En resumen, los potenciales culturales de Magdalena de Cao en lo que
respecta a los rituales y diversas actividades culturales como la realizacién
de cerdmicos moche, la chicha de afio, etc. se mantienen hasta la actualidad
y ademés se complementan con otras costumbres como fiestas y la

gastronomia del norte del Peru.
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OBJETIVO ESPECIFICO 3: CONOCER LAS ACTIVIDADES
CULTURALES QUE SE REALIZAN EN MAGDALENA DE CAO

Magdalena de Cao es un distrito que a pesar de los afios han mantenido y
preservado su cultura, la cultura Moche a la que pertenecia la Dama de
Cao. La investigacion se enfoca en lo que hay actualmente en el pueblo de

Magdalena de Cao.

Se trata de rescatar lo que ya hubo y potenciarlo para un aumento de
visitantes y por lo tanto un aumento socio econémico para el distrito.
Segun el Plan de Desarrollo Concertado 2011 — 2021 de la Provincia de
Ascope que se desarrolld a nivel local y provincial con la intencion generar
un mayor desarrollo sostenible, optimizar bienestar de la poblacion y
vencer los principales problemas de orden econémico, social, institucional,

territorial y medio ambiental.

Para poder desarrollar esto es necesario conocer qué es lo que tiene, para
de esta manera aferrarse y potenciarlo. De acuerdo a la encuesta realizada
en el pueblo de Magdalena de Cao, las actividades que desarrollan dentro
del distrito y el porcentaje de estos es pesca un 15%, gastronomia 40%,
actividades culturales como artesanias y demas un 30% y agricultura con
15%. A partir de esta encuesta se dedujo que si se mantienen las
actividades culturales que se realizaban en el periodo Moche y por lo tanto
esta bien optar por potenciar estas actividades culturales para conseguir no
solo un aumento socio econémico sino también mantener la cultura en el
Distrito.

Al relacionar estas actividades culturales con el aumento de la demanda
turistica que se fue incrementando de acuerdo a los distintos
acontecimientos que fueron dando a través del descubrimiento de la Dama
de Cao, se puede denotar la importancia y la gran influencia que tuvieron

esto con el pueblo.
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A todo esto el turismo que se genera dentro del pueblo no es el deseado,
aun se buscan las maneras de generar un mayor ingreso que ayude al
desarrollo del distrito, pues se conoce los potenciales que tiene el pueblo

pero no se halla la manera de hacerlos notar.

Abarca (2005) manifiesta que lo que mas impresiona en temas
relacionados a esto es la gente, la cultura viva. El resalta el hecho de
generar un turismo vivencial para potenciar lo que ya hay, a través de su
gente, los conocimientos, costumbres y tradiciones que tiene el pueblo y
la necesidad de que estos sean compartidos con los turistas. Esto es algo
que se trata de dar en Magdalena de Cao pero que ha tenido muy poca

afluencia turistica.

De acuerdo a la encuesta, los lugares mas visitados dentro del distrito de
Magdalena de Cao son Museo Cao 50%, Plaza 10%, restaurantes 12%,
Casa de la Cultura 5%, Playa 5%, Boulevard de las Damas de Cao 8% y
las tiendas de artesanias 10%. Pero al comparar la afluencia turistica que
recibe el Museo Cao y las visitas dentro del pueblo se halla una diferencia
notable pues el mayor atractivo siempre lo tendrén en las huacas y el
Museo Cao con un porcentaje de Complejo Arqueoldgico 70% Yy Pueblo

de Magdalena de Cao 30% respectivamente.

Las autoridades buscan la manera de generar algo que pueda atraer una
mayor cantidad de visitantes dentro del pueblo, y para esto como ya se
menciono es necesario que la gente participe y lo mas recomendable o
viable para que resulte como se quiere es generando un turismo vivencial

dentro del pueblo.

El turismo es alimentado por un interés, en este caso el mantener la cultura
dentro de Magdalena de Cao genera interés en el visitante, hasta la
actualidad no se ha logrado conseguir un interés mayor de los visitantes
hacia el pueblo, pero para esto la Municipalidad de Magdalena de Cao ya

ha tomado en cuenta estos casos Y trata de remediar esta deficiencia.
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Segun la entrevista realizada a Alberto Angulo, trabajador de la
Municipalidad de Magdalena de Cao y encargado de la Casa de la Juventud
hasta el dia de hoy prevalecen las tradiciones y costumbres en los
pobladores de Magdalena de Cao, como por ejemplo el monocultivo, la
artesania, la chicha de afio y ciertos rituales (Ruta Mistica), es parte del
desarrollo econdmico del distrito. EI hecho de que la poblacion de
Magdalena de Cao siga desarrollando estas actividades permite que el
turista se interese por conocer mas sobre la cultura y como se realizaban

este tipo de trabajos.

OBJETIVO ESPECIFICO 4; CONOCER LAS
CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS DEL TURISMO
VIVENCIAL.

Para plantear un buen proyecto que vaya acorde con el contexto y la idea
de preservar la cultura en el pueblo de Magdalena de Cao se conocieron
dimensiones arquitectonicas que son guias para la realizacién de un Centro
Cultural Comunitario, siendo este un espacio necesario en el pueblo para
poder potenciar la cultura a base de las actividades culturales mencionadas

previamente en la investigacion.

En Magdalena de Cao se hallan espacios publicos importantes, como la
plaza, en esta se pueden encontrar esculturas y banners con informacion
que se le brinda al turista sobre la historia de Magdalena de Cao, mapas en
donde se sefialan los lugares que pueden visitar, etc. La plaza es a simple
vista el espacio publico mas importante del pueblo, ademas hasta la
actualidad es el Unico espacio que permite que haya una interaccion directa

del turista con el poblador.

Por otro lado se encuentran los espacios naturales (playas y campos
agricolas) que ayuda a que el recorrido del turista sea mas interactivo. Lo
que respecta a las playas, estas reciben gran cantidad de visitantes en

fechas especificas, comUnmente de enero hasta marzo. Los campos
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agricolas no son espacios accesibles, son privados, pero al encontrarse
Magdalena de Cao en medio de todo esto las personas pueden tener un
contacto directo con este tipo de trabajos agricolas, conocerlo visualmente

como se trabaja y que productos tienen.

Segln la ficha de observacion, Magdalena de Cao cuenta con estos
espacios publicos pero no tiene un espacio privado de gran relevancia o
que genere un atractivo dentro del pueblo, este carece de un espacio
arquitectonico cultural que ayude a complementar lo que hay en
Magdalena de Cao y permitir que el recorrido turistico sea mas atractivo y

recreativo, mas vivible.

De acuerdo al marco referencial se pudo observar la mejor manera de
plantear un espacio cultural, mucho mas si hablamos de Magdalena de Cao
como un sitio que ha tratado de mantener un lenguaje cultural en todas las
calles del pueblo, con murales en alto relieve y esculturas. Para que este
logre desarrollar turismo vivencial piensa en espacios amplios y en los

cuales se pueda contemplar como un espacio que rescate la cultura moche.

Se observa que Magdalena de Cao es un pueblo que no tiene proyectos de
gran relevancia y ostentosos, es un lugar pequefio cargado de cultura, por
lo tanto es necesario considerar las dimensiones que indica el marco
referencial, tomando en cuenta el contexto en el que se encuentra. Se debe
tener cuidado con los proyectos que se plantean, pues se trata de llamar la
atencion por su importancia, tradiciones y costumbres a base de sus sitios
arqueoldgicos, mas no se quiere llamar la atencién o atraer a los visitantes

con algo gigante que resalta pero no de la mejor manera dentro del pueblo.

En el caso del Centro Cultural Comunitario de Teotitlan del Valle (2017)
en México se tomo en cuenta el contexto, se marcaron los ejes y planted
un maximo de 2 niveles porque al tratarse de un pequefio pueblo como lo
es Teotitlan el proyecto no podia ser tan ostentoso y se obtuvo un resultado

armonioso con su entorno, como lo que sucede en Magdalena de Cao.
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En el tema funcional, se ve necesario el planteamiento de un programa de
necesidades la cual debe cubrir con los requerimientos adecuados para
satisfacer las necesidades del usuario. Aldo Rossi (1966) menciona que la
funcion como concepto tomado de la fisiologia, asimila la forma a un
organo para el cual las funciones son las que justifican su formacion, su
desarrollo y alteracion. Cada ambiente funciona de manera distinta de
acuerdo a la necesidad o trabajo que debe ejercer.

El Centro Cultural Jean Marie Tjibaou (1991), Renzo Piano muestra la
importancia de la forma de una manera simbdlica haciendo que la funcion
de esta concuerde con todo. Es decir, él plantea como idea principal
mantener formas de las chozas provenientes del sitio, aumentando su
escala para un mejor funcionamiento que es lo que requiere el edificio. En
Magdalena de Cao se tiene una idea similar, es decir, el pueblo
actualmente tiene esa idea arquitectonica de mantener a través de sus
materiales, colores y formas todo lo que representa la arquitectura

prehispanica perteneciente a los moches.

Renzo Piano parte de un concepto importante, de mucho significado
cultural en el lugar, mantiene su forma y le da una funcién importante. Y
en si, de esto se basa una “arquitectura cultural”, de mantener lo que ya
hay, de potenciar las riquezas del sitio y mostrarlo a través de espacios que

la representen.

En un tema mas conceptual, Plazola (1993) menciona que el reto para el
disefiador es conforme al tipo de proyecto en cuestién, seleccionar al
adecuado tipo de concepto que aplica, por ejemplo se supo que dentro de
toda la arquitectura que se pudo observar en el Complejo Arqueoldgico El
Brujo se realizaban las plazas superpuestas, los muros en alto relieve en el
cual expresaban los acontecimientos importantes, las imagenes, formas y
colores predominantes que tenian un significado importante para los

moches y por ende para la Dama de Cao.
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Esto es algo que también lo menciona Bonda (1997) al verlo desde un
punto mas semidtico y simbdlico, manifiesta que la interpretacion podria
convalidarse, en este caso apelando testimonios registrados del artista o
intérpretes, pues estos intérpretes expondran un significado a un indicador
con la idea de que este involucra un mensaje. Esto era lo que hacian en el
periodo moche y lo que ayudo a entender su historia; es lo que se tiene que
rescatar si se desea plantear un arquitectura para esta cultura y el sitio que

lo prevalece.

En resumen, Magdalena de Cao mantiene el lenguaje arquitectdnico
cultural de sus ancestros y a partir de eso se debe desarrollar el espacio
privado, sin perder la identidad que tiene el pueblo siendo éste la idea
inicial de la investigacion, el poder potenciar el turismo vivencial a través

de la cultura que prevalece en Magdalena de Cao.
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VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



4.2 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Tabla 6: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ESPECIFICAS

OBJETIVO ESPECIFICO 1: IDENTIFICAR Y CONOCER LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

PREGUNTA DERIVADA 1: ;CUALES Y COMO SON LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO?

HIPOTESIS ESPECIFICAL:

CONCLUSIONES:

RECOMENDACIONES:

Magdalena de Cao muestra su historia a
través de sus sitios arqueoldgicos, mediante
tres huacas importantes pertenecientes a la
cultura mochica: La huaca Cao Viejo,
Huaca Prieta y Huaca El Brujo o Huaca
Cortada, todas ellas forman parte del Centro
Arqueologico EI Brujo las cuales fueron
complementadas con un museo de sitio, el
Museo Cao. Las huacas encontradas
muestran hallazgos importantes de los
cuales el pueblo de Magdalena de Cao supo
sacar provecho; su gente mantiene las
costumbres festivas y religiosas de su
cultura.

e Lossitios de Magdalena de Cao son: Huaca Prieta,
Huaca Cao Viejo y Huaca el Brujo.

e Las huacas se encuentran distribuidas sobre una
plataforma geoldgica que tiene una expansion de
1.2 km conocida hoy en dia como el Complejo
Arqueoldgico el Brujo, rodeada de cultivo y por el
oeste con el balneario el Brujo.

e Huaca Prieta data desde 2500 a.C, fue el primer
descubrimiento del periodo pre-cerdmico del Perl

e La Huaca Cortada es contemporanea de la Huaca
Cao Viejo, aunque de menor dimension, se hallan
a 500m de distancia de la misma. Ambas se ajustan
al modelo de disefio arquitectonico moche.

e Se denomind “El Brujo” dado a que hasta la
década de 1960 este espacio fue escenario de rito
chamanicos. En la actualidad aun sigue recibiendo
este tipo de visitas.
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OBJETIVO ESPECIFICO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS DE

MAGDALENA DE CAO

PREGUNTA DERIVADA 2: ¢QUE CARACTERISTICAS TIENEN LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS SITIOS
ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA CAQ?

HIPOTESIS ESPECIFICA 2:

CONCLUSIONES:

RECOMENDACIONES:

Los potenciales culturales de Magdalena de
Cao nos muestran la cultura moche a través
de las huaca Cao Viejo y huaca el Brujo o
Cortada, también forma parte Huaca Prieta
que pertenece al periodo pre cerdmico. A
los sitios arqueoldgicos pertenecientes al
Complejo Arqueolégico ElI Brujo se le
sum6 el Museo Cao, el cual ayudd a
conocer de mejor manera a través de la
interpretacion de los arque6logos a cargo de
la investigacion como es que realizaban sus
actividades los mochicas. Estas huacas
muestran hallazgos importantes con lo cual
hoy en dia la poblacion de Magdalena de
Cao se ha identificado completamente y le
ha dado la importancia necesaria para
mantener esa cultura viva en el pueblo.

e Los potenciales culturales de Magdalena
de Cao prevalecen en la actualidad, dado
a su importancia, las entidades se
mantienen realizando trabajos para
preservarlos y seguir estudiando las zonas
arqueoldgicas.

e Magdalena de Cao mantiene actividades
culturales como la pesca artesanal y la
agricultura, estas  actividades se
realizaban en el periodo moche y ellos lo
han mantenido como un motivo para el
desarrollo del distrito.

e La poblacion de Magdalena de Cao ha
sacado provecho de los potenciales
culturales, haciendo que estos abastezcan
las necesidades de los turistas,
implementando tiendas de artesanias y
restaurantes por todo el pueblo.

e Elpueblo de Magdalena de Cao no cuenta
con un atractor o espacio relevante que
Ilame la atencion de los turistas, lo que
hace que el recorrido turistico sea muy
deficiente

El pueblo de Magdalena de Cao cuenta con
grandes potenciales culturales pero no con
un espacio de esparcimiento importante
dentro del pueblo. Los turistas llegan a
visitar las huacas, son el mayor atractivo del
distrito, pero se desconoce la importancia
que mantiene el pueblo y la relacion que
tiene con estas huacas. Se conoce que en el
tiempo de la Dama de Cao, hubo un
problema con el fenémeno del nifio lo cual
hizo que su gente se traslade a lo que hoy se
conoce como Magdalena de Cao; su
poblacién actual mantiene sus costumbres y
tradiciones de esa época, lo que se necesita
es un espacio que complemente al Museo
Cao, para que las personas nativas del
pueblo puedan exhibir estas actividades
culturales a los turistas, algo mas como una
practica después de la teoria mostrada en el
museo.
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OBJETIVO ESPECIFICO 3: CONOCER LAS ACTIVIDADES TURISTICAS QUE SE REALIZAN EN MAGDALENA DE CAO

PREGUNTA DERIVADA 3: ;CUALES SON LAS ACTIVIDADES TURISTICAS QUE SE REALIZAN EN MAGDALENA DE

CAO?

HIPOTESIS ESPECIFICA 3:

CONCLUSIONES:

RECOMENDACIONES:

En Magdalena de Cao se puede observar
claramente que su poblacién mantiene las
actividades culturales que realizaban sus
ancestros. Esto ha permitido que el pueblo
de Magdalena de Cao pueda desarrollarse
turistica 'y culturalmente. Entre las
actividades culturales esta la pesca, la
gastronomia, actividades culturales como
artesanias y por supuesto también la
agricultura. Esta serie de actividades en el
distrito de Magdalena de Cao ha permitido
un aumento de la demanda turista y por
ende también un incremento
socioeconémico, pero en

busca de mejorar se generd un Plan de
Desarrollo Concertado para potenciar la
cultura en Ascope. Al tener como
potenciales culturales las Huacas y el
Museo Cao, estos se llevan todo el
protagonismo, dejando al pueblo en un
segundo plano a pesar de tener espacios
publicos y culturales importantes no actla
como un complemento de todo el circuito
turistico, es lo que hasta la actualidad de
viene trabajando.

Las actividades turisticas de Magdalena de
Cao son: La pesca artesanal, la gastronomia,
actividades artesanales y la agricultura.

En el aspecto socioeconémico y cultural,
desarrolla la chicha de afio como bebida
tradicional propia de su cultura, ademas
realizan artesanias para los turistas y el
pueblo expone murales que expresan la
cultura moche.

Magdalena de Cao tiene actividades
culturales que se pueden potenciar, pero que
lamentablemente no se ha hecho de la mejor
manera y no consigue el interés de los
turistas como deberia.

El pueblo Magdalena de Cao cuenta con
espacio culturales importantes, pero no se
han ejecutado estratégicamente para que
estos formen parte del circuito turistico sino
mas bien como un lugar de paso.

Se viene trabajando de la mano con la
Fundacién Wiese, que es la entidad
encargada del Complejo Arqueologico El
Brujo, para rescatar las actividades
culturales que realizaban los ancestros.

El pueblo de Magdalena de Cao
necesita un espacio en el cual se
puedan desarrollar estas actividades
turisticas, eso ayudaria al desarrollo
econdmico del distrito.

Se debe generar un turismo
vivencial, permitir que el turista
tenga una relacion directa con el
poblador sin  problema alguna,
permitiendo que este le ensefie parte
de las costumbres y tradiciones de
Magdalena de Cao.

Exponer las actividades culturales de
Magdalena de Cao, permitiendo que
de esta manera ademas de
compartirla con los turistas, también
lo conozcan los hijos de los
pobladores y esta cultura no se
pierda.
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OBJETIVO ESPECIFICO 4: CONOCER LAS CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS PARA EL DESARROLLO DEL

TURISMO VIVENCIAL

PREGUNTA DERIVADA 4: ;DE QUE MANERA SE PUEDE POTENCIAR EL TURISMO VIVENCIAL EN MAGDALENA DE

CAO?

HIPOTESIS ESPECIFICA 4:

CONCLUSIONES:

RECOMENDACIONES:

La mejor manera de lograr un turismo
vivencial en Magdalena de Cao es
permitiendo que la poblacion participe
compartiendo sus conocimientos,
costumbres y tradiciones con los turistas.
Y para lograr que esto suceda, se estudio
la manera correcta de desarrollar un
equipamiento cultural, a través de las
dimensiones arquitectdnicas se supo cémo
funciona un Centro Cultural Comunitario,
ya que es un espacio necesario dentro de
Magdalena de Cao para llevar a cabo las
actividades culturales. Ademas,
complementar con este equipamiento lo
que ya se encuentra en Magdalena de Cao,
asi como la plaza fue equipada para los
visitantes, este proyecto debe ser un
complemento del Museo Cao y permitir
que el circuito turistico sea mas
entretenido y educativo.

Magdalena de Cao cuenta con espacios
publicos equipados correctamente para
informar al turista de todos los lugares que
puede visitar dentro del pueblo.

En lo contextual, Magdalena de Cao tiene
un perfil urbano bajo, menor a 3 niveles; su
poblacion mantiene su identidad cultural.

En lo funcional, se toma en cuenta los
talleres que permitan la interaccion de
poblador nativo con el turista, generando el
turismo vivencial. Se mantienen integradas
todos los ambientes lo que permite un
recorrido mas dinamico de todo el edificio.

En el aspecto formal, Magdalena de Cao
resalta por mantener un lenguaje de la
cultura moche por medio de colores,
materiales y formas representativas.

En el aspecto tecnoldgico ambiental, se
halla la manera de mantener un ambiente
confortable para trabajadores y visitantes,

e Es necesario implementar un Centro
Cultural Comunitario dentro del pueblo,
en donde se puedan desarrollar
correctamente mediante ambientes que
permitan un buen desempefio de las
actividades culturales.

e Se debe tomar en cuenta que la
arquitectura debe respetar el contexto
ademas, debe contar con espacios que
en los cuales el visitante pueda sentirse
comodo

e El turismo vivencial se genera a partir
de la convivencia del poblador con el
turista, es por eso que se ve necesario un
espacio en el cual se puedan desarrollar
con seguridad.

e Debe ser un lugar en donde se muestre y
lea claramente la cultura moche, es
decir, mantener colores y formas que
sean simbdlicas de ese periodo.
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correctamente iluminado y ventilado para
un mejor desempeiio de los trabajos y
actividades.

En lo conceptual Magdalena de Cao,
cuenta con ideas que fueron plasmadas por
sus ancestros en el periodo moche; siendo
necesario a la hora de plantear un
edificaciobn que resguarda su cultura,
manteniendo posibles formas e ideologias
de esa época.
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Tabla 7: TABLA DE CONCLUSION Y RECOMENDACION GENERAL

OBJETIVO GENERAL: ESTABLECER CRITERIOS ARQUITECTONICOS PARA POTENCIAR EL 'TURISMO
VIVENCIAL EN MAGDALENA DE CAO A PARTIR DEL APROVECHAMIENTO DE SUS SITIOS ARQUEOLOGICOS

PREGUNTA GENERAL: ;CUALES SON LOS CRITERIOS PARA POTENCIAR EL TURISMO VIVENCIAL EN
MAGDALENA DE CAO A PARTIR DEL APROVECHAMIENTO DE SUS SITIOS ARQUEOLOGICOS?

HIPOTESIS GENERAL:

CONCLUSIONES:

RECOMENDACIONES:

Magdalena de Cao es un lugar rico en
potenciales culturales, es decir, en el que
se encuentran huacas importantes como
Huaca Prieta, Huaca el Brujo y Huaca Cao
Viejo que es en donde se encontr los
restos momificados de la Dama de Cao y
dio el inicio del turismo en el lugar. Estas
huacas tuvieron gran relevancia a nivel
nacional e internacional, lo que permite
que cada afio lleguen mas visitantes. Por
otro lado se halla el pueblo de Magdalena
de Cao, el pueblo es un lugar en el cual se
ve claramente que los pobladores
mantienen estas costumbres y tradiciones
del periodo moche, todo lo respecta a
actividades culturales hasta rituales. Es un
lugar que tiene mucho para ofrecer a los
turistas y que cada afilo se propone
mejorar, compartiendo sus conocimientos
con sus visitantes.

Magdalena de Cao cuenta con sitios
argqueoldgicos que cuentan mediantes
hallazgos importantes plasmados en
sus huacas (Huaca Prieta, Huaca Cao
Viejo y Huaca el Brujo) una gran
historia para el desarrollo de su
distrito.

Los potenciales culturales de
Magdalena de Cao prevalece en la
actualidad, dado a que se dio a
conocer las actividades culturalesy su
poblacién pudo conocer las sobre
esto, lo revaloro y lo potencio para el
desarrollo de su pueblo.

Las actividades predominantes en
Magdalena de Cao son: la pesca, la
gastronomia, las actividades
artesanales y la agricultura, estas
actividades también se realizaban en
la época de los moches y que los
pobladores potenciaron a raiz de su

Es necesario explotar el potencial de
Magdalena de Cao para generar un mayor
desarrollo del pueblo.

El Museo muestra un parte tedrica de lo
que los moches realizaban, se debe tomar
en cuenta que los pobladores siguen
realizando estas actividades y exponer
frente a este publico interesado por
conocer mas sobre la cultura.

Es de suma importancia segun la
investigacion realizada el implementar en
el pueblo un Centro Cultural Comunitario
que permita que los turistas conozcan y
vivan de la mano con los nativos de
Magdalena de Cao. De este modo se
genera el turismo vivencial, aumenta la
demanda turistica dentro del pueblo y
prevalecen la cultura para las siguientes
generaciones.
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descubrimiento, ademas aumento
turistica.

Se vienen realizando diversos
trabajos dentro del pueblo con el fin
de conseguir una mayor cantidad de
visitantes.

Los criterios arquitecténicos que se
tomaron en cuenta son: el contexto, la
funcién, el espacio, la forma, lo
tecnoldgico ambiental, el concepto y
el ambito semidtico de la arquitectura
cultural dentro del pueblo de
Magdalena de Cao; dimensiones que
ayudan a un mejor desemperio de las
actividades  culturales 'y la
preservacion de la identidad cultural
de su poblacién.
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FACTORES VINCULO ENTRE INVESTIGACION Y PROPUESTA DE

SOLUCION

FACTORES VINCULO ENTRE INVESTIGACION Y PROPUESTA

SOLUCION

DEFINICION DEL PROYECTO

Nombre del proyecto Urbano — Arquitectonico

Centro Cultural Comunitario de Magdalena de Cao - Ascope

Tipologia

Tipologia Cultural.

Objetivos de proyecto Urbano — Arquitectonico

Objetivo General

Proyectar un Centro Cultural Comunitario con el fin de que la
poblacidn pueda participar en el desarrollo del pueblo de manera
dindmica generando turismo vivencial, permitiendo que el turista
conozca de mejor manera las costumbres y tradiciones de
Magdalena de Cao, y de esta manera generar mayor demanda

turistica.

Objetivo Especifico

Potenciar los sitios arqueoldgicos que se encuentran en Magdalena
de Cao trabajando como complemento del Museo Cao.

Atraer a los turistas hacia el pueblo de Magdalena de Cao para
generar una mayor demanda turistica y su desarrollo.

Plantear un espacio cultural que permita al poblador nativo de
Magdalena de Cao compartir sus conocimientos con los visitantes.
Generar espacios que permitan actividades dinamicas donde se

exprese la cultura del sitio.
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Justificacion del proyecto Urbano — Arquitectonico

Por su correspondencia con la investigacion
El presente proyecto ayudara a potenciar los sitios arqueoldgicos
de Magdalena de Cao analizados a lo largo de la presente
investigacion para el desarrollo del distrito, permitiendo que el
turista conozca de mejor manera todos los aportes culturales que

mantiene el pueblo.

Por su aporte social
El proyecto permitira que el turista conozca directamente las
tradiciones y costumbres que mantienen los pobladores de
Magdalena de Cao a través de un espacio cultural en donde se
permita el turismo vivencial, de esta manera se conseguira Ilamar
la atencidn de los visitantes, permitiendo que aumente la demanda
turistica y crezca el nivel socioeconémico en el distrito de

Magdalena de Cao.

Por su aporte arquitectonico - urbanistico
El proyecto mostrara a los visitantes el lenguaje de la cultura moche
fusionada con la arquitectura moderna, el estudio se basa en
mantener la identidad del pueblo por lo tanto el edificio mantendra
la idea de una arquitectura cosmoldgica mochica, se generara
espacios acorde a las necesidades del usuario y a los trabajos que
se mostraran en ese lugar lo que permitira espacio mas acogedores
que invitaran a participar a los visitantes, sera un hito importante
dentro del pueblo respetando el contexto y siendo un complemento

de todos los espacios publicos y culturales de Magdalena de Cao.
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CRITERIOS DE DISENO

Dimension Conceptual

Es fundamental mantener la idea de la cultura moche, lo que se plasmé en
las huacas y con lo que ahora la poblacién de Magdalena de Cao trabaja,
esa idea y concepto de su cultura e identidad se debe ver reflejada en el
proyecto. Es muy necesario en un proyecto de este tipo, que trata de
mostrar la cultura a través de formas o colores. Por ejemplo, si los moches
trabajaban con un arquitectura superpuesta dado a que ellos mantenian una
creencia en particular bajo energias y formas que les brindaba ayuda, la
edificacion que se vaya a plasmar debe mostrar o leerse como un proyecto
cultural y mostrar la historia a traves de esta, debe dar a conocer lo que sus

ancestros plasmaron en su arquitectura cosmologica.

Dimension Semiotico — Simbolico

Los mochicas trataban siempre de mostrar sus hallazgos importantes a
través de murales representativos, lo que hoy en dia permitié brindarnos
esta informacidn sobre su cultura e historia y con lo que hoy se trabaja para
potenciar estos sitios arqueoldgicos. Para esto, el pueblo trata de mantener
con murales, con tallados y colores su propia cultura, por este mismo hecho
es que cualquier proyecto que se implante al pueblo de Magdalena de Cao
debe mantener este lenguaje arquitectonico. Debe mostrar sin rodeos la
intencidn que tiene con sus visitantes, el poder atraerlos con este tipo de
arquitectura moche fusionada con arquitectura moderna que permite los

invita a conocer, a aprender sobre Magdalena de cao y su historia.

Dimension Contextual

Sera necesario tomar en cuenta lineamientos arquitectonicos importantes

como son los perfiles urbanos. En Magdalena de Cao al tratarse de un
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pueblo pequefio, no se hallan edificaciones de mas de 3 pisos, por lo que
el Centro Cultural Comunitario no debe sobre pasar estos niveles y debe
poder crear armonia con todo el contexto, ademas se toma en cuenta las
vias importantes y los espacios publicos mas concurridos del pueblo para
que el proyecto pueda crear un espacio mucho mas dindmico
complementando estos otros proyectos. Por otro lado, al conocer al usuario
sera necesario tomar en cuenta sus necesidades y sus aportes que tiene para
brindarle al proyecto, lo que respecta a sus conocimientos y trabajos en
especifico. En un aspecto méas econdémico y cultural, se da conocer ciertas
actividades culturales importantes que tendran espacio dentro del Centro
Cultural Comunitario, como son la gastronomia, las artesanias y la
exhibicion de murales, que ademas de formar parte de nuestro entorno
debera ser considerada internamente para permitir que todo actue en

conjunto.

Dimension Funcional

Se debe considerar la implementacion de talleres dentro del Centro
Cultural Comunitario, que permita lograr esta interaccion entre todo el
edificio ademas de cumplir con las necesidades del usuario. Estos
ambientes culturales como pueden ser talleres y areas de interpretacion
cultural, deben mantener una conexién que permita que el recorrido del

turista sea mas entretenido y educativo.

Dimension Formal

La forma del proyecto y la composicion del mismo sera punto clave a la
hora de realizar el proyecto, dado a que una forma se expresa dependiendo
su tematica, el edificio debe mantener su concepto e idea inicial para
desarrollar este. Se tomara en cuenta el color y variedad de materiales
representativos de la época moche y se dara un revuelo con formas propias

de nuestra época para darle un sentido mas especial y acorde con el
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poblador de Magdalena de Cao, no se debe perder la forma inicial de la

arquitectura mochica.

Dimension Espacial

Los espacios serdn un punto clave a la hora de desarrollar el proyecto, este
debe permitir que sean legibles y abiertos al usuario, un espacio debe
interpretarse como tal, en este caso al tratarse de espacios educativos,
interactivos, de interpretacion y exposicidn se tomara en cuenta que deben
ser espacios que no se encuentren completamente cerrados para permitir
integrar el area publica con la privada e invitar al usuario a participar de
las actividades que se desarrollen dentro de ese espacio. Ademas estos
deberan mantener escalas de importancia de acuerdo a las actividades que

se vayan a desempefiar.

Dimension Tecnologico/Ambiental

Magdalena de Cao mantiene un clima semitropical, en un lugar en donde
hay dias en donde hay mucho sol y por el contrario también habré dias en

donde estarad completamente nublado.

Estos puntos se deberan tomar en cuenta a la hora de realizar cualquier
edificacion dentro del pueblo de Magdalena de Cao, mas aun si se plantea
desarrollar proyectos de educacion o cultura, pues estos requieren de
espacios confortables que les permita desempefiar sus actividades
cémodamente, sin impedimentos, con una buena iluminacién, tomar en
cuenta la cantidad de personas que permanecera en el edificio en un dia

comun para ver el tamafo y la ventilacion del mismo.

Ademas, al tratarse de un Centro Cultural Comunitario, este va desarrollar
actividades musicales el cual se debe considerar para no mezclar sonidos

entre ambientes, ya que seran distintas areas en las que se mostraran
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distintos trabajos de los pobladores y para mayor entendimiento de cada

actividad cultural la acustica debe ser algo que se pueda controlar.
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PROGRAMA ARQUITECTONICO

ZON AREA AREA CONDICIONANTES
ESPACIO AFORO ACTIVIDAD EQUIPOS | PARCIA Iluminacio
A TOTAL o e
L n Ventilacion
OFICINA DE éullao'll'eorlca Reunir, controlar e Mesa, sillas,
CONTROL a ? € N 10 informar a los archivador, 60 Natural Natural
INTERNO gr& esores profesores computadora
Aula tedrica
3 Danza Ensefiar Equipos de
i y mostrar s
é - DANZA  Depésito de TS musica, Natural Natural
= |3 vestuario e s,
= |0 implementos 15 50
- > P
@ Aula Tedrica
% % Teatro 360
| ~ o
O = | TEATRO Deposito STEEEl y r_nostrar I\/I_e sa§, sillas, Natural Natural
< g artes escénicas utileria.
s |2 Utileria y
8 § escenografia 15 50
E Sala de audio Ensefiar a usar los Mesas, sillas,
= ) .
<| MUSICA mstr_umentqs_ lnstr_umentos 50 Natural Natural
= - musicales tipicos de | musicales,
Aula tedrica -
15 la cultura pizarra.
Aula de Ensefiar técnicas Mesas, sillas,
LHDRAD Trabajo 20 dibujo instrumentos . Natural Natural
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Deposito de de dibujo,
materiales pizarras
Aula de Moldear trabajos Instrumentos
ESCU;TUR Trabajo escultéricos con de trabajo, Natural Natural
Deposito 15 |diferentes materiales. | mesas, sillas. 40
CERAMICA |Aula de . .
: Realizar trabajos Instrumentos
Y Trabajo : ;
: artesanales propios de | de trabajo, 40 Natural Natural
ARTESANIA L :
S Depdsito 15 la cultura mesas, sillas.
SS.HH Necesidades Inodoro,
ST Vestuarios fisioldgicas. lavadero. <0 NEEL NEEL
Sala
historiografica Tv, estantes Natural Natural
zZ Sala de Exhibir la historia y
‘Q PERMANEN | tilugios y cultura de la Dama de o 60
@ | Z TE . Artilugios y
) O vestuarios de Cao vestimentas
= § &) la Dama de '
: = g Cao 25 201 |Natural Natural
= 5 = Pintura _ Trabajos Natural Natural
§ C |5 Esculturas :Expdq?er etmterpretar Lealt'za(éoi Natural Natural
o as diferentes entro de
N R actividades de la plantel, 120
cultura del pueblo estantes,
Cerémicos 40 vitrinas. Natural Natural
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Materiales de
Procedimiento trabajo,
de Chicha de banners,
afoy ingredientes,
degustacion mesa. Natural Natural
Control de Controlar el ingreso de | Mesa, silla, 9
SERVICIOS |ingreso visitantes computadora Natural Natural
Deposito Guardar Varios 12 Natural Natural
Moédulo de
escritorio,
Recepcionar e informar |sillas de 30 natural natural
Recepcidn + espera,
< secretaria archivero
2 9 Escritorio
i .
é © : Dirigir gerencial, 30 natural natural
= @) Gerencia + sillas, inodoro
2 5 SS.HH y lavadero
Z ; Escritorio, 160.5
> E Atender consultas a silla giratoria,
= Z : 12 natural natural
= = terceros archivador,
<« a Administracion computadora
4 < . Escritorio
) Contabilizar y . '
N oraanizar archivero, 12 natural natural
Contabilidad g sillas, estante
Escritorio
.. . Control del personal en | _. ’
Oficina de jefe distintas actividades SI||a§, 12 natural natural
personal archivero
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Reunir y debatir MG de.
10 . juntas, sillas, 30 natural natural
i diversos temas
Sala de juntas proyector
. 1 | Archivar documentos | Archivadores 9 artificial artificial
Archivo
Computadores,
Cuarto de 2 |Vigilar sillas, 9 natural natural
vigilancia escritorios
-~ 2 | Atender Ca’?“”,ay 12 natural natural
Tdpico botiquin
Sl el Necesidades Inodoro,
para la zona de 2 L 4.5 natural natural
.  , fisiologicas lavadero
administracion
. Natural o
- . Mesa, sill 1 g natural
Guardiania 2 Vigilar e 6 artificial atura
)
= Salade Varios 9 NI @ natural
N mantenimiento Reparar 49 artificial
5 Cuarto de Varios 9 NI @ natural
7 maquinas artificial
Deposito Varios 15 Nat_u_ra_l © natural
general Guardar artificial
ZONA AREA |TOTAL
ZONA DE FORMACION CULTURAL 360
ZONA DE DIFUSION CULTURAL 201 770.5
ZONA ADMINISTRATIVA 160.5 ’
ZONAS DE SERVICIO 49
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DEFINICION DEL USUARIO

Descripcion general del usuario

El Centro Cultural Comunitario esta dirigido a los turistas como usuario principal,

seguido de los pobladores que son los encargados de difundir sus conocimientos con

los visitantes. Esta abierto para todo el publico en general que tenga el interés por

informarse e interactuar con el poblador para conocer mas sobre las costumbres de

sitio. Parte de este equipo serd la Fundacion Wiesse.

Alcance del Proyecto Arquitectonico / Radio de Influencia

El proyecto formara parte del pueblo y por lo tanto serd para su desarrollo y

mejoramiento del mismo, el radio de influencia serd para todo el distrito de

Magdalena de Cao y allegados como los pueblos de Farias, Ticmar. Al tratarse todo

a base de un acontecimiento cultural importante en el Perd, su difusion permitira que

el proyecto pueda darse a conocer en todo el departamento de La libertad como puede

ser también en todo el pais.

Tipos de Usuarios

Tabla 8: TIPO DE USUARIOS

TIPO DE USUARIOS
HORARIO
DE
FRECUENCIA LUGAR DE
USUARIO EDAD PERMANEN
DE USO PROCEDENCIA CIA DEL
LUGAR
Trabajadores y Pobladores nativos
difusores de la Permanente 27-50 de Magdalena de 12 horas
cultura Cao.
Personal de 18 - 40 Provincia de
Mantenimiento | Permanente Ascope 12 horas
Personal 91-50 Provincia de
Administrativo | Permanente Ascope 12 horas
Turistas | Temporal | Todas | Exterior del Pais | Variable
Personal de 99-35 Provincia de 12 horas
Seguridad Permanente Ascope
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DEFINICION DEL AREA DE INTERVENCION

AREA DE INTERVENCION



CENTRO CULTURAL COMUNITARIO DE MAGDALENA DE CAO

PUEBLO DE MAGDALENA DE CAO

+ Se plantea desarrollar el proyecto del Centro
Cultural Comunitario entre espacios que
mantienen el mismo fin de informar a los
turistas, como son la plaza, el boulevard de
las damas de Cao y La Casa de Cultura.

» EIl proyecto se ubica estratégicamente entre
los espacio publicos mencionados, para
actuar como un complemento de estos y
permitir que no se queden olvidados pos los
visitantes.

mm= . Via principal, esta via se da
directamente desde el ingreso del
pueblo y continua hasta su salida
en direccién al Museo Cao

BOULEVARD DAMAS DE CAO CASA DE LA CULTURA
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CENTRO CULTURAL COMUNITARIO DE MAGDALENA DE CAO

DATOS GENERALES

AREA DEL TERRENO

AREA : 961.00 m2

COLINDANTES

POR EL NORTE: CASA DE LA CULTURA

POR EL SUR: TIENDAS DE ARTESANIAS

POR EL ESTE: BOULEVARD DE LAS DAMAS DE CAO
POR EL OESTE : COLISEO CERRADO, EN DETERIORO.

ANTECEDENTES

Fue una casona, mas no es un patrimonio en el pueblo , esta se
encuentra cercada y sin uso, en estado de abandono, utilizado
como cochera por la municipalidad .

FOTOGRAFIAS DEL AREA DE INTERVENCION

Bieniie, | ikl

TIENDAS DE ARTESANIAS Y DULCERIAS
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PARTIDO ARQUITECTONICO

231



CENTRO CULTURAL COMUNITARIO DE MAGDALENA DE CAO

IDEA RECTORA

ARQUITECTURA MOCHE | GLRA
FORMA TIPICA : Cada espacio mantiene su |
N RECTANGULAR jerarquia de acuerdo a su funcién ‘
. e importancia Organizada en 3 plataformas
superpuestas, sélidas y de

adobes paralelepipedos, al pie
de las cuales se desamollan 4
patios ceremonialas.

PLAZAS PATIOS RAMPAS

RELACION ARTE- CIENCIA

Las huacas de esta cultura

mantienen el mismo : :
lenguaje arquitectonico. Es FORMA DEL TERRENO: RECTANGULAR

por eso que mantendra g !
como idea la arquitectura v v

Cosm0|09|caa plantear COMPOSICION DE ESPACIOS E COMPOSICION DE
rampas, formas e incluir VOLUMENES POR SU INTEGRACION CON FORMAS, ACCESOS Y
. L JERARQUIA AREA PUBLICA RECORRIDOS.
materiales similares.
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CENTRO CULTURAL COMUNITARIO DE MAGDALENA DE CAO

El ingreso y posible abastecimiento del
ZONAS proyecto se dara por la via secundaria, .
de este modo el ingreso del personal no AREA TOTAL DE TERRENO: 1412 m2
se mezclara con el ingreso de turistas. -
ZONA :
ADMINISTRATIVA CASA DE LA -
CULTURA v
RMACION
ZONA SERVICIO FOOLTURAL
o ZONA DE e ———
ZONA DE FORMACION gg’:‘glgﬁ FORMACION
CU LTU RAL CULTURAL CULTURALY | T
I .
L e i N
ZONA DE DIFUSION % 7% 2
>
CULTURAL 520 L
8 a )
2
‘ EEEEER I> )<>
)D> /
Las zonas culturales deben ZONA
.. ZONA DE SERVICIO
mantener una conexion FORMACION
directa con los espacios CULTURAL
pubicos importantes del
pueblo como son la Casa
de la Cultura y el TIENDAS DE ARTESANIAS ‘
Boulevar I Dam . , -
dguceai ddgees?as mZnearlZ El volumen predominante del proyecto seré la zona de formacién cultural,
' ) o ; " en donde se encontraran los talleres y demas ambientes culturales, esto
estos espacios quedan Se considerara el ingreso de vehiculos m ) i
intearados actian  de desde la via principal del pueblo , siendo g ayudara a que el proyecto se lea como un equipamiento cultural
9 Y s Lz v o dil s o los mostrando el lenguaje arquitecténico correspondiente y pueda exhibir su
manera conjunta. turistas hacia el pueblo.
cultura.
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CENTRO CULTURAL COMUNITARIO DE MAGDALENA DE CAO

ESQUEMA PRELIMINAR GENERAL

ZONAS ZONA DE FORMACION CULTURAL
Se desarrollaran talleres educativos en donde
ZONA se muestre la cultura y costumbres del pueblo.

ADMINISTRATIVA

ZONA SERVICIO

ZONA DE FORMACION
CULTURAL

ZONA SERVICIO

ZONA DE DIFUSION

CULTURAL + Areas de mantenimiento y cuidado del
proyecto.

* Guardiania y seguridad

» Estacionamiento, llegada de buses

turisticos.

No ser& necesario mostrar
directamente la  zona
administrativa, en este
caso esta zona se
encuentra en el primer
nivel del bloque mas alto

ZONA DE DIFUSION CULTURAL

del proyecto, teniendo Areas informativas, exposiciones culturales y
ingreso desde la calle demostracion y degustacion de productos de los
pobladores.

secundaria. De este modo
la zona cultural abarca
todo el proyecto y ayuda a
mantener el lenguaje
arquitectonico  planteado
inicialmente.
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ANEXOS

OBJETIVO 2: DESCRIBIR LOS POTENCIALES CULTURALES DE LOS
SITIOS ARQUEOLOGICOS DE MAGDALENA DE CAO

ENTREVISTA

Entrevistada: Guia del Museo Cao y nativa de Magdalena de Cao.

1.

.Cuantos turistas visitan anualmente (0 mensualmente) Magdalena de
Cao?

A partir de la quincena de noviembre a todo diciembre es una temporada
bajisima, hay muy pocos turistas, un promedio de 50 a 70 turistas o0 a veces
30, muy bajos, en los meses de temporada alta si 700 a 800 turistas, esto es a
partir de enero que aumentan las visitas, desde el primero de enero hasta
mediados de marzo que empiezan nuevamente las clases, luego regresan a

mediados de junio hasta octubre, asi todos los afios.

OBJETIVO 3: CONOCER LAS ACTIVIDADES CULTURALES QUE SE
REALIZAN EN MAGDALENA DE CAO.

ENTREVISTA

Entrevistado: Trabajador en la municipalidad y encargado de la casa de la Juventud en

Magdalena de Cao — Alberto Angulo

1.

.Qué actividades dentro del aspecto cultural se desarrollan dentro del
Distrito de Magdalena de Cao?

Hasta el dia de hoy prevalecen las tradiciones y costumbres en los pobladores
de Magdalena de Cao, como por ejemplo , el monocultivo, es parte del
desarrollo econdémico del distrito y muy importante, la gente aun trabaja en el
cultivo de la cafia de azUcar, que ahora es parte de la empresa Gloria, pero se
sigue generando trabajo a través de esto, ademas de ser algo que se realizaba
desde los tiempo de la sefiora de Cao; también hoy en dia parte del circuito

turistico se ofrece una nueva experiencia para los turistas a través “la ruta
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mistica”, hay muchos chamanes en el Valle Chicama participes de esta cultura
y tradicién, en Magdalena de Cao aun se desarrollan este tipo de rituales que
son mas como bafios de florecimiento o “limpieza” para alejar las malas
vibras, hoy en dia mas por el programa que se dio con ayuda de la fundacién
Wiese.

Dentro del pueblo de Magdalena de Cao también se aprecia aun que la gente
realiza trabajos artesanales, como la elaboracion de Chicha, los Ceramicos,
textiles y de vez en cuando se hacen tatuajes temporales a los visitantes que lo
deseen, todo alegdrico a nuestra Sefiora de Cao, como sus tatuajes
representaban la dualidad de las aguas y la importancia que tenia para la

fertilizacién de sus tierras, se hacen disefios similares a los de ella.

.Qué proyectos se han considerado para aumentar la demanda turistica
de Madalena de Cao?

Se plante6 hace ya mas de dos afios atras, crear un Complejo Recreacional
para el turista, ya que llegan muchos buses escolares y familias a visitar el
museo, de esta manera estas personas puedan completar su circuito turistico
en este espacio recreacional en donde se puedan presentar areas deportivas y
gastronémicas. Por otro lado, también se pens6 en complementar la Casa de
la Cultura con algln otro espacio que sea del mismo lenguaje.

Los trabajos que ya se han realizado son pues, La casa de la Cultura en donde
se exhibe una parte de lo que se menciona en el museo, es un complemento
del Museo Cao, se presentan replicas; también esta el Boulevar de las Damas
de Cao, en donde se aprecian a las mujeres nativas de Magdalena de Cao y lo
que ellas realizan, para asi también ayudar a los turistas interesados en conocer
esta clase de actividades diversas que se encuentran en el pueblo y que no se

perdido a través de los afios.

La Plaza también, por supuesto, esta fue cambiando a través de los afios y lo
ultimo que se le hizo fue complementarla con cosas que atraigan mucho mas
al turista, se implemento una estatuilla de la Dama de Cao, ademés también se
colocaron banners con informacion turistica, se pueden observar una plano

animado de Magdalena de Cao e indicando los espacios importantes como
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restaurantes, tiendas , hoteles o casa hospedaje, asi como también las
viviendas de los distribuidores de chicha de afio, que son uno de los motivos
por los que ellos llegan al pueblo, entre otros banners en donde se muestra la
historia de magdalena de Cao y el procedimiento de la Chicha de afio.

El ultimo trabajo que se realizé fue el pintado de todos los muros del pueblo,
se convocaron artistas y llegaron pintores tanto nacionales como
internacionales para adornar las calles de Magdalena de Cao; con este ultimo
trabajo se logro incrementar un poco mas la demanda turistica, los turistas
llegan porque la curiosas y admiracion los llama hacia el pueblo y se sacan
fotos con estos murales que son bastante Ilamativos e incluso se utiliz6 la

misma técnica de los moches y se realizaron trabajos en alto relieve.

.Qué espacios 0 ambientes requieren para el desarrollo en Magdalena de
Cao con el fin de incentivar atin mas el turismo?

Bueno, Magdalena de Cao ya cuenta con la Casa de la cultura pero esta no
recibe muchas visitas, probablemente sea necesario complementarla con otro
tipo de espacio que ayude y llame mas gente. Esta se encuentra frente al
boulevar de las damas de Cao y cerca de la plaza, podria desarrollarse tal vez
también con una biblioteca que ayude también al colegio o0 un proyecto

similar, que sea parte de la cultura.

,Considera necesario un proyecto cultural dentro del pueblo de

Magdalena de Cao que ayude a incentivar el turismo vivencial?

Si, creo que si bien hay turismo los pobladores podrian contribuir ain méas con
esto, esto permitiria que los turistas conozcan mejor lo que tratamos de
trasmitirles, en el Caso de un Centro Cultural Comunitario puede ser de mucha
ayuda como complemente de todo lo que ya se ha expuesto, por ejemplo en el
boulevard de las damas de Cao se puede observar a que se dedican estas
sefioras, pero estas personas no seran eternas y el exhibir sus potenciales puede
ayudar no solo al turista sino a la misma poblacion a que estas tradiciones y

actividades se mantengan perennes en Magdalena de Cao, claro, el turista
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conoceria de una manera mas dinamica como se desarrollan estas actividades

culturales, ademas de que se incrementaria la venta de estos articulos.

OBJETIVO 3: CONOCER LAS ACTIVIDADES TURISTICAS QUE SE
REALIZAN EN MAGDALENA DE CAO

ENCUESTA
(Modelo de encuesta)

1. ;Qué actividades se desarrollan en el distrito de Magdalena de Cao?
a) Pesca c) Actividades artesanales  d) Otros....................
b) Gastronomia d) Agricultura e) T.A

2. (Segun su experiencia cuales son los lugares mas visitados por los

turistas?

a) Museo Cao e) Casa de la Cultura

b) Plaza ) Boulevard de las Damas de Cao
€) Restaurantes g) Tiendas de artesanias

d) Distribuidores de Chicha de afio h) Playa

3. (Qué actividades le gustaria realizar o realiza que estén relacionadas al
turismo y la cultura?
a) Artesanias c) Atenciény Hospedaje
b) Gastronomia d) OTROS: ...

4. ;Qué espacios y/o proyecto cree que se necesita para las actividades
culturales dentro del pueblo de Magdalena de Cao?
a) Centro Cultural Comunitario c) Centro Recreacional
b) Biblioteca d)OTROS........cceiieinn,
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