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Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo principal determinar el efecto del
taller virtual para mejorar el aprendizaje de matematicas en estudiantes de secundaria de la

I.E.P. Santo Domingo El Maestro, Comas.

La investigacion es de enfoque cuantitativo. La poblacion de estudio fue de 60 estudiantes
de secundaria de la I.LE.P. Santo Domingo El Maestro, Comas para la recoleccion de datos de
la variable Aprendizaje de las matematicas se aplic la técnica de la evaluacion educativa y
el instrumento una prueba objetiva que consta del pre-test y el post-test a través del Google
formulario, se aplicé la confiabilidad de KR-20 (Kuder y Richardson), con un resultado alto.

Para el proceso de los datos se aplicé el estadistico SPSS version 24.

Los resultados obtenidos después del procesamiento y analisis de datos nos indican que:

la aplicacion del TV incide significativamente en el desarrollo del AM. Lo cual se demuestra
con la prueba de U de Mann-Whitney con un valor de Z = -3.185 y p = 0.000, podemos
concluir que el Taller virtual causa efectos positivos en el aprendizaje de matematicas en los

estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo EIl Maestro, Comas.

Palabras claves: Aprendizaje, matematicas, taller, virtual, problemas.



Abstract
The main objective of this research work is to determine the effect of the virtual workshop
to improve the learning of mathematics in high school students of the I.E.P. Holy Sunday the

Master, Comas.

The research is quantitative in approach. The study population was 60 high school students
from the 1.E.P. Holy Sunday, Comas for the collection of data on the variable Learning of
mathematics, the educational evaluation technique was applied and the instrumentan
objective test consisting of the pre.test and the post-test through the Google form, the
reliability of KR-20 was applied (Kuder and Richardson), with a high result. The SPSS

version 24 statistic was applied to process the data.

The results obtained after data processing and analysis indicate that: the application of TV
significantly influences the development of AM. This is demonstrated with the Mann-
Whitney U test with a value of p = 0.000 and Z = - 3,185, we can conclude that the virtual
workshop causes positive effects on the learning of mathematics in high school students of
the 1.E.P. Holy Sunday The Master, Comas.

Keywords: Learning, math, workshop, virtual, problems.



|. Introduccion

En América Latina y el Caribe se considero a la educacion como sobresaliente, pese a los
esfuerzos, aun presentan problemas importantes que no permitieron lograr una educacion de
calidad, a raiz de ello en la década de los 90 muchos paises incorporaron las Tics al sistema
educativo, como una iniciativa que mejord la educacion; como en Costa Rica, Chile,
Uruguay, Argentina, Perti, Colombia y México, como iniciativa.

En el Peru sobre el Informe Nacional ECE- Minedu (2018) el logro del aprendizaje
de las matematicas, se midié en cuatro rangos: previo al inicio, inicio, proceso y logro
deseado. Los resultados que se obtuvieron son el 33,7% se encontraron previo al inicio, el
36,4% estuvo en inicio, el 15,9% en progreso y el 14,1% en logro deseado. Es por ello, que
se evidencio un problema existente en la adquisicion de las competencias de matematica en
el Peru.

En el 2017 suscitaron varios hechos como huelgas de docentes que pusieron en
riesgo la continuidad del proceso educativo, por ende, la programacion escolar en el Peru.
Para lo cual el gobierno peruano implemento el programa virtual "El Cole Contigo”, ello
permitio el buen término del afio escolar. Segiin Minedu (2017), no fue posible implementar
el programa “El Cole Contigo”, debido a que el colegio no contaba con el servicio de internet.

Para el afio 2020 en la institucion educativa I.LE.P. Santo Domingo El Maestro se
encontraba viviendo el periodo de cuarentena, a consecuencia de la enfermedad del
coronavirus (COVID-19), donde se evidencid bajo rendimiento escolar, motivo por el cual,
se ha planteado hacer el taller virtual TV para mejorar el aprendizaje de las matematicas AM.

Por ende, es indispensable realizar un estudio cuyo fin es determinar el efecto del
TV para mejorar el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo EL Maestro
— Comas.

A continuacion se hace referencia a los antecedentes para la contextualizacion
del problema enmarcado en la informacion existente a nivel internacional y nacional: taller
virtual TV y aprendizaje de las matematicas AM.

Se consideré como antecedentes internacionales, a los autores Caceres, Pereira y
Pereira (2019) en Venezuela en su estudio foro virtual FV en el AM, el proposito fue

establecer el efecto del FV sobre el AM en contenidos de Calculo Diferencial, fue
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cuantitativo. Sus resultados mostraron que la evaluacion post-test del GE es 23.6% y en el
GC fue de 11.4%. Se concluyo que la estrategia del FV influy6 en forma positiva en el AM.

En Colombia, Gonzales (2019) sefiald en su estudio acerca del aula virtual AV para
AM, tuvo como finalidad disefiar un AV para AM, empleo una encuesta tipo escala de Likert
y dos test de ideas previas aplicadas a los estudiantes, la aplicacion de estos instrumentos
permitieron identificar las fortalezas de los integrantes del AV. Concluyo que el AV tuvo un
impacto positivo reflejado en un 36% el grado de aprobacion en referencia al estudio de las
matematicas. Asi mismo, Trinh, Lai, y Le (2019) quienes indicaron, que el uso de M-learning
ayudé a mejorar el AM en el nivel secundario, en Espafia los autores Solier y Lorenzo (2019)
quienes senalaron que mediante un dispositivo mévil pudieron ayudar a mejorar los AM en
el nivel bachillerato. Curto, Orcos, Blazquez y Ledn (2019) quienes mostraron que el AM,
se puede desarrollar mediante plataformas virtuales.

En EE.UU. Sharp, Lynn y Cox (2019) en su estudio implementacion de un taller de
matematicas TM, tuvo como propdsito explorar las perspectivas de los maestros de
matematicas que implementaron el enfoque del TM en sus aulas, fue un estudio mixto, cuyos
resultados revelaron que los participantes reconocieron el enfoque del TM como una practica
de ensefianza efectiva para mejorar la ensefianza y el AM.

En México Salas (2018) refirié en su estudio impacto TPACK sobre AM, tuvo como
proposito analizar el impacto del modelo TPACK en el proceso de AM, fue cuantitativo, con
una muestra de 49 estudiantes, los resultados que obtuvieron por medio del método ANOVA
con el nivel de significancia 0.05. Se concluyé que el modelo TPACK representa una
alternativa para mejorar el AM. Asi mismo, en Ecuador, Holguin, Villa y Ayala (2018)
sefialaron en su estudio acerca del aprendizaje y el juego, tuvo como propdsito determinar
sus efectos en el aprendizajes de geometria, mediante ¢l juego ludico, fue cuantitativo, con
una muestra de 66 estudiantes, utilizo el cuestionario de competencia geométrica (ad hoc),
arrojando como estadisticas significativas en el aprendizaje de geometria (t (8.45)= 12.33).

En Costa Rica, Espinoza, Rodriguez y Moreira (2018) refirieron en su estudio
disefio instruccional DI y el rendimiento académico RA, tuvo como finalidad analizar el DI
y el RA de un curso en modalidad presencial y bimodal, fue cuasi experimental, con una
muestra de 64 estudiantes. Se concluyo con el pre-test (0.16 y 0,43) y post-test (7,00 y 7,89),

en el caso del pre-test la diferencia de medias fue de -0.273 y en el pos-test fue de -0.889. Se
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concluyo6 que una adecuada planificacion del curso contribuy6 positivamente con el RA de
los estudiantes, sea en una modalidad presencial o bimodal.

En Colombia, Diaz (2018) indicé en su estudio simulador y el AM, tuvo como
proposito determinar; si la aplicacion de Simulaciones, mejord el AM, fue, con una muestra
de cuarenta estudiantes, se resolvio que el RA mejor6 positivamente debido al empleo de un
simulador. Segun Friz, Panes, Salcedo y Sanhueza (2018) en Chile, sefialaron en su estudio
del AM, tuvo como finalidad analizar las concepciones de los estudiantes en el AM, fue un
estudio cuantitativo, con una muestra de 50 estudiantes. Cuyos resultados fueron [t (47)=-
5.407; p=0.00]. Se concluy6 con la demostracion del predominio de una concepcion hacia el
AM.

En Colombia segin Marin, Castillo, Nieto y Torregroza (2018) refirieron en su
estudio estrategia didactica ED en AM, tuvo como objetivo disefiar una ED en el desarrollo
del AM, fue un estudio de naturaleza mixta, con una muestra de 36 estudiantes. En los
resultados se analiz6 un inicio y un final acerca del AM, registrando cambios significativos
de un estado a otro. Se concluy6 que la aplicacion de estrategias contribuy¢ al desarrollo del
AM.

En Espafia, Cueli, Gonzilez, Rodriguez, Nunez y Gonzalez (2018) en su
investigacion acondicionamiento en el AM, priorizo establecer que las aplicaciones
hipermedia, influyé en el AM, se dispuso de 425 estudiantes. Cuyos resultados fueron
mostrados con las diferencias significativas en sus variables de estudio, la competencia
percibida y ansiedad ante el AM.Y en México, los autores Aguilar, Juarez y Sanchez (2018)
quienes sefialaron en su estudio problemas de reparto PR, tuvo como objetivo demostrar la
utilidad de los PR para el AM, fue un estudio cuasi-experimental. Los resultados que se
obtuvieron revelaron que los PR son un mecanismo apropiado para el progreso del AM.

En Colombia Martinez, Combita, y De La Hoz, (2018) en su estudio Objetos
Virtuales de Aprendizaje OVA, tuvo como objetivo establecer el aporte de los OVA en el
progreso del AM, fue un estudio cuantitativo, de disefio cuasi experimental, con una muestra
de 20 estudiantes. Cuyos resultados evidenciaron que el GE acrecentaron competencias
matematicas en un 25.9% superior con respecto al GC y el 55%, establecieron como eficaces
instrumentos para AM. Se concluy6 que la integracion de OVA en las etapas de ensenanza-

aprendizaje, con el aporte del profesor, se motiva a los estudiantes por aprender.



En Colombia, Sanabria, Genaro y Ibafiez (2017) quienes sefialaron en su estudio acerca del
efecto de entrenamiento en AM, tuvo como proposito mostrar como plantear una estrategia
de aprendizaje con herramientas virtuales con el fin del perfeccionamiento del RA, fue de
disefio cuasi experimental, estableciendo una cantidad necesaria de estudiantes. Los
resultados obtenidos indicaron (t=-4.6496, p=0,0001). Se concluy6 que el entrenamiento en
autorregulacion influy6 de manera positiva en el AM.

En Guadalajara segun Marciniak (2017) sefialo en su estudio curso virtual CV, tuvo
como propdsito, determinar metodologia util en el disefio de un proyecto de CV. Se concluy6
que la propuesta ayudo positivamente en el AM mediante el CV.

En Sudafrica, Adler (2017) en su estudio acerca de las matematicas en educacion,
tuvo como propdsito demostrar que papel juegan las matematicas en la ensefianza, cuyos
resultados se obtuvieron en los niveles de primaria, secundaria, fueron relevantes en las
matematicas.

En Colombia segin Serna (2017) refiri6 en su investigacion sobre la
implementacion de una estrategia de las Tic, su intencion fue definir la trascendencia del
empleo de las Tic como tactica que aportd al entendimiento de las identidades de los
productos notables por parte de los estudiantes, para ello se formul6 y aplico el cuestionario
en 38 estudiantes. Asi mismo, se evidencio las falencias del estudiante en el tema de
productos notables.

En Espafia Mato, Espifieira y Lopez (2017) refirid6 en su estudio integracion
estratégica IE en el AM, tuvo como propdsito analizar las implicaciones que tiene la IE meta
cognitivas en el AM, analizé el nivel de aprehension del estudiante, desde la instruccion
evidente del docente, en una practica dirigida, y una practica individual con el fin de medir
el nivel de AM del estudiante. Se concluyd, que existid una mejora en sus procesos de
aprendizaje, confianza y motivacion.

En Espafia Area, San Nicolas y Sanabria (2017) sefialo en su estudio aulas virtuales
AV, tuvo como objetivo analizar las dimensiones pedagdgicas, de las AV y su aporte a la
enseflanza presencial, enmarcando un estudio cualitativo, y aplicacidon de entrevistas COmMO
instrumento técnico. Se concluyd que las AV de la docencia presencial funcionaron mas
como un apéndice o apoyo adecuado al modelo de ensefianza tradicional, o impulsor de la

innovacion pedagogica. Asi mismo, en Colombia, Cardefio, Mufioz, Ortiz y Alzate (2017)
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mostraron en su estudio, Objetos Interactivos de Aprendizaje OIA, tuvo como objetivo
analizar el uso de los OIA, fue un estudio mixto, con una muestra de 468 estudiantes. Los
resultados que se obtuvieron revelaron que los estudiantes estan predispuestos al uso racional
de recursos virtuales en el AM. Se concluyd que el uso de los OIA, pudo impulsar al
estudiante en el AM.

Por consiguiente, tenemos a los antecedentes nacionales, donde encontraremos a
Lujan (2019) quien sefialo en su trabajo sobre el uso de las Tic, tuvo como objetivo definir
la relacion entre sus variables, fue un disefio no experimental, donde se aplico el cuestionario
a 122 estudiantes, la teoria que se utilizd es la observacion en la cual se registraron las
evidencias de los estudiantes. Se concluy6 que hay una relacion entre las competencias, Tic
y el aprendizaje del estudiante.

Segun Ramoén y Vilchez (2019) refirieron en su investigacion influencia de recursos
étnico-digitales ED, su objetivo fue analizar el nivel de influencia del uso de recursos ED en
el desarrollo del AM, es un estudio mixto, con una muestra de 15 estudiantes. Cuyos
resultados fueron, un 64 %, lograron un nivel excelente, el 28,89% un nivel regular y el
6,67% un nivel deficiente. Se concluyd que tecnologia ED, dinamizaron el proceso didactico
y favoreciendo el logro del aprendizaje significativo.

Seglin Costa (2019) refirid en su estudio taller MAFIS, tuvo como objetivo
determinar el efecto del Taller en el AM, fue un estudio cuasi experimental, con una muestra
de 46 estudiantes. En los resultados se obtuvieron que el pos-test, del GE, 4.55% (01), el
nivel medio con 68.18% (15) nivel alto y el nivel bajo con 27.27% (06). Se concluyé que el
Taller “MAFIS” tuvo efecto positivo en el AM logrando un Tc: 6,265 y Tt: 2,37. Segun De
la Cruz (2019) quien sefialo en su estudio creacion de problemas CP, tuvo como objetivo
determinar si la CP contribuyo a la comprension y aplicacion de los conceptos de multiplos
y divisores CACMD, la metodologia empleada es cualitativa de La torre. Se concluy6 que se
evidencié mejoras en el nivel de CACMD de un numero natural a través de la CP.

Segun Castillo (2019) refirié en su investigacion sobre aula virtual AV, tuvo como
objetivo encuadrar el efecto del AV en el desarrollo la expresion oral y escrita, fue una
investigacion aplicada de disefio experimental, el instrumento fue el cuestionario para 30
estudiantes, se aplico la observacion. Se concluyd que el uso del AV tuvo impacto sustancial

en la aplicacion de expresion oral en alumnos de pregrado.



Segun Estacio (2018) refirié en su investigacion sobre el uso de medios tecnologicos
y el logro del AM, tuvo como propdsito cuantificar la relacion de las variables, fue un estudio
cuantitativo, de tipo no experimental, con una muestra probabilistica. Se concluyd con la
existencia de una relacion fuerte entre el uso de los medios tecnologicos y el logro de AM.

Asi mismo, Ponte (2018) sefialo en su estudio el ABP, tuvo como objetivo
identificar el efecto del método ABP en el AM, uso la metodologia experimental, aplicada a
60 estudiantes, los resultados obtenidos fueron en el pre-test del GC el 56.7%, sin embargo,
después de la ampliacién del método ABP, obtuvieron un 73% superaron su condicion de
inicio. Se concluy6 que hay una marcada influencia por la aplicacion del método ABP en el
AM (Z=0,000<0.05). Segtin Igarza (2018) quien refirié en su estudio uso de M-Learning,
tuvo como objetivo analizar el efecto del uso del sistema virtual M-Learning, fue cuasi
experimental, con una muestra de 60 estudiantes, cuyos resultados mostraron la modalidad
de aprendizaje Mobile Learning, también se pudo ensefar y aprender, el cual, genero6 efecto
positivo en la ensefianza del curso.

Segtin Goiii (2018) quien refirié en su investigacion herramientas e-learning en el
AM, tuvo como finalidad determinar el efecto de la plataforma Chamilo, fue un estudio
cuantitativo, con una muestra de 26 estudiantes, cuyos resultados mostraron que el AM del
GE tuvo una media de 5,05 y el GC 0,5. Se concluyé que la plataforma mejord
significativamente el AM.

Terrones (2017) quien sefialo en su estudio pensamiento matematico PM, tuvo como
objetivo identificar el mejoramiento de los actos de aptitud numérica y en el PM, fue un
estudio experimental, con una muestra de 30 estudiantes, Se concluy6 que existieron efectos
positivos en el uso de situaciones didacticas en el desarrollo del AM.

Segiin Ramos (2017) quien refirid en su investigacién sobre la importancia del
Algebra, tuvo como objetivo determinar si la falta del conocimiento del algebra impartida en
educacion basica regular, afecta el AM, la metodologia fue de tipo cuantitativo, no
experimental, se aplic el cuestionario en 52 estudiantes, se utilizo la teoria de la observacion
donde se registraron las evidencias de los estudiantes. Se concluydé mayor cantidad de
desaprobados en Algebra, y en Matematica I. Que algunos alumnos que desaprobaron algebra
llegando a aprobar Matematica I pero en su mayoria son aquellos desaprobados pero con

mayor puntaje. También se tuvo estudiantes que aprobaron Algebra y desaprobaron
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Matematica I, 3 estudiantes se puede justificar porque estuvieron al borde minimo de los
aprobados pero los 4 restantes se debieron a otros factores.

Segun Alvites (2017) quien sefialo en su investigacion programa desarrollo de
habilidades matematicas DHM, tuvo como objetivo; desarrollar un programa DHM con la
Tic, la metodologia que se us6 fue de disefio experimental, obteniendo un muestreo no
probabilistico, de 139 estudiantes. Los resultados indicaron p = .000 < .05, se concluy6 que
el programa DHM Tic mejoré el nivel de logro en el AM. Por otro lado para Ayasta (2017)
quien sefalo en su estudio acerca de la metodologia Polya MP, su propoésito fue determinar
si el uso del MP mejoro¢ la resolucion de problemas, fue un estudio cuasi experimental, con
una muestra de 49 estudiantes. Cuyos resultados mostraron que existio influencia del MP
para la solucion de igualdades de primer grado.

Seglin Azafia (2017) sefialo en su estudio programa virtual PV, su finalidad fue
determinar el efecto del PV sobre el AM, fue un estudio cuasi experimental, con una muestra
de 54 estudiantes. Cuyos resultados obtenidos mostraron un z =-4.107, asimismo, los
programas educativos ayudaron a mejorar el proceso de AM. Se concluyé que la aplicacion
del PV tuvo un efecto significativo en el AM.

Segun Casusol (2017) quien refirié en su estudio mejorar el AM, tuvo como
proposito contribuir a mejorar el AM; mediante un modelo didactico B-Learning (MDBL),
fue una investigacion aplicada, con una muestra de 41 estudiantes, cuyos resultados
mostraron que el nivel de significancia es menor a 0.05. Se concluy6 que la aplicacion del
(MDBL) contribuy6 a mejorar el AM.

Para sustentar esta investigacion se presentan las teorias relacionadas de la variable
independiente VI taller virtual TV, segtin Cleva (2005) quien defini6 el Campus Virtual CV
como un sitio web, donde se interactud con el E-learning, el cual permitié un desarrollo de
los servicios, se aplico e integro las Tic en los procesos de aprendizaje. Por lo tanto, podemos
decir que el CV es una plataforma educativa donde cualquier estudiante pudo ingresar y
lograr un aprendizaje.

Asi también, las herramientas tecnoldgicas en la educacion, es importante resaltar
que el uso de la web tuvo un efecto positivo en los logros de los estudiantes ya que en este
medio encontraron diversidad de informacion el cual ayuda a reducir tiempos de aprendizaje

en comparacion con lo tradicional. Es una herramienta que aportd ventajas al proceso
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educativo Castro, Guzman y Casado (2007).

Segin Maya (2007) quien sefialo que mediante el taller se busco que el estudiante
adquiera e integre el conocimiento y su uso significativo, la finalidad de un taller es
concretizar los conceptos abstractos de las matematicas. Segiin Maya (2007) quien defini6 al
taller educativo como una relevancia al indicar que se pudo pensar como un entorno real de
forma integral, dificil y reflexiva en el que se busco integrar la relacion tedrica - practica, el
cual busco conocer su realidad y permitié que este grupo de docentes y estudiantes pudieran
aportar de manera productiva y eficiente.

Maya (2007) quien planteo los siguientes objetivos, apoyar y fomentar el desarrollo
de una educacion integral durante el proceso de aprendizaje, fortalecer el desarraigo de la
separacion entre la parte tedrica y practica, lograr superar el aprendizaje tradicional donde
los sujetos involucrados se esquematicen como emisor y receptor sin permitir al receptor; el
desarrollo de actitudes reflexivas ni propursor de su propio proceso de aprendizaje. Segin
Maya (2007) quien indicé las siguientes dimensiones: relacion tedrica, relacidon practica,
capacitacion. Por lo tanto, Maya (2007) menciono que el taller es un lugar en donde se facilitd
la adquisicion del conocimiento acercandolo mas a la realidad ya que buscé interactuar la
teoria con la practica considerando las competencias de los estudiantes en donde se plante6
un conjunto de problemas especificos, que de manera conjunta a través de la cooperacion se
busca producir algo que ayude a resolver dicho problema.

Para Mirabent (1990) quien defini¢ al taller como un acceso para fomentar y
enmarcar una buena practica de aprendizaje significativo en los estudiantes; que le permitio
construir conocimientos validos para su integracion a la sociedad, con un perfil de
competencias y capacidades. También, el Ministerio de Educacion (2017) definio el taller
como un espacio de formacidon docente tedrico practico reflexivo de actualizacion de los
temas pedagdgicos.

Arana (2012) quien indic6 que un laboratorio virtual de matematicas, los estudiantes
adquirieron destrezas y habilidades en el incremento del AM, apoyandose en las herramientas
digitales. Hernandez (2008) quien sefalo que las herramientas digitales aportaron al
aprendizaje constructivista.

Herrera, Montenegro y Poveda (2012) establecid que el proceso del AM determino

en el estudiante la apropiacion de los conocimientos impartidos por los maestros. Para
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construir sus habilidades y actitudes que desarrollaran sus competencias necesarias para su
desarrollo y aporte a su entorno.

Minedu (2017) indic6 que en un taller, el docente interactia con los estudiantes
mediante la teoria y la practica, es por eso que el taller es una de las formas de capacitacion
docente mas provechosa y completa.

Segtin Gutiérrez y Gomez (2014) encontraron a las Tic como una manera distinta y
acertada de aprender y ensefiar de acorde a las diversas necesidades tanto del estudiante como
la del docente, encontrando en las Tic importantes areas de oportunidad para fortalecer
modelos educativos.

Lavigne, Ruiz, McAnally, y Sandoval (2015) definieron que los entornos de
aprendizaje virtual, se utilizan ampliamente y ofrecieron ventajas tanto para los estudiantes
como para los profesores. Las diferentes plataformas incluyeron varios modulos de actividad,
donde se construyd aprendizajes colaborativos, que facilitaron el intercambio de
informacion.

Asi mismo, para nuestra variable dependiente VD, AM definimos al modelo tedrico
constructivista como un enfoque educativo cuyo marco tedrico lo sustentaron diferentes
teorias psicologicas como Piaget, Vygotsky y Ausubel. En sus principales teorias tenemos a
Piaget (1954) quien aport6 que el conocimiento es adquirido por la poca o mucha experiencia
del hombre. La experiencia adquirida en el ser humano permitié construir su desarrollo
individual en el conocimiento. Segin Vygotsky (1978) indico que el contexto social influyo
en el aprendizaje. Los alumnos aprendieron de manera facil al interactuar los contenidos o
aprendizajes esperados como un medio cultural donde se desarrollo, afirmoé que el entorno
micro y macro social del estudiante influyd en el desarrollo de su aprendizaje y construccion
de sus conocimientos. Ausubel (1968) sefialé que las condiciones para que se den los
aprendizajes significativos es cuando el estudiante estuvo motivado para aprender y que en
su material para aprender sea potencialmente significativo.

Wallon (1980) sefal6 que el ser humano conto con la capacidad innata en construir
su conocimiento al entrar en contacto con el medio que lo rodea. Anderson, Spiro y Montague
(1977) quienes sefialaron que el conocimiento se adquirid a través de un proceso que se baso
en el conocimiento previo de una persona es un principio universalmente reconocido por los

psicologos y educadores educativos.



Para Piaget (1972) quien mencion6 que el desarrollo intelectual de un nifio, se dio
en dos aspectos psicosocial, es decir el nifio recibe de afuera, aprendid por interaccion con la
familia, en la escuela y el desarrollo espontaneo es aquello que no se ensefio sino lo aprendiod
descubriendo por si solo en funcién del tiempo. Segin Glaserfeld (1989) quien refirié que
los estudiantes debieron expresar sus ideas y enfrentarlos con el entorno, es por ello que se
construyeron aprendizajes individualizados mas complejos.

Dentro de los principios del constructivismo tenemos a Jader (2002) en su estudio
refirié 3 principios. Resnick (1989) quien indicod que el aprendizaje es un proceso donde los
alumnos usaron conocimientos previos y sus habilidades para la construccion de nuevos
aprendizajes, Fosnot (1996) indico que el aprendizaje es un producto de conflictos entre la
forma de pensar, de una persona frente al mundo. Savety y Duffy (1996) refirieron que el
aprendizaje fue efectivo cuando se realiz6 en ambientes auténticos, aqui el estudiante se
desarroll6 con mejores oportunidades, quien también indico que el profesor no transfiere
conocimiento sino que apuntan a que los alumnos pudieron elaborar sus propios
conocimientos. Por lo tanto, se menciond que el constructivismo es un modelo tedrico de
aprendizaje que manifestd que el estudiante, en su ambito social y su conducta emocional,
no es el resultado de su entorno, mas bien es la construccion que produjo a lo largo de su
existencia.

Dentro de la teoria psicologica del constructivismo tenemos a Resnick (1991) quien
aportd que en el aprendizaje social, y sus logros son construidos mediante algunas
herramientas como computadoras y el entorno donde ocurrio la actividad cognitiva. Por
consiguiente, el constructivismo de la psicologia es union de teorias y espacios donde las
personas crean conocimientos a partir de sus vivencias y que su valor no debi6 parecerse a la
realidad.

Se menciono en la teoria didactica del constructivismo, como un desarrollo para
construir contenidos y procedimientos de como uno debié aprender de manera significativa,
esto obedece a productos de algunos autores Piaget, Vygotsky, Ausubel, Novak, Bandura y
Feuerstein, indicaron que hubieron cambios en la didactica e indicaron que la verdadera
didactica es la busqueda permanente y la relacion profesor-alumno. Asi mismo, en la teoria
pedagogica del constructivismo, para Piaget (1954) quien refirid que el conocimiento es

progresivo y depende del desarrollo de sus capacidades y su interaccion constante con la
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sociedad, segiin Vygotsky (1979) quien indicé que el aprendizaje se da en el desarrollo
biologico y que es independiente a la escuela. Ausubel y Novak, Driver (1988) quienes
indicaron que todo aprendizaje actual permitié un conocimiento mas significativo, por lo
tanto, la pedagogia es un proceso donde el alumno estableci6 sus aprendizajes desde sus
experiencias y de interactuar con el maestro y la sociedad. Por lo tanto, la educacion antigua
formo alumnos pasivos, que no aportaron aprendizaje a diferencia de la actualidad, el alumno
utiliza lo aprendido con el proposito de adquirir otros aprendizajes.

Se considerd al enfoque constructivista, Vygtsky (1978) quien indicoé que el mejor
aprendizaje se da en un entorno social. Para el aprendizaje cooperativo los autores Johnson,
Jonhson y Holubec (1999) senalaron que los alumnos debieron estar en el aula e interactuar
con sus compafieros, para alcanzar los objetivos y metas comunes, se menciond cinco
elementos, la interdependencia positiva, cuando todo el grupo reconoce el éxito de cada uno,
la responsabilidad individual y grupal, se asigné tareas a cada uno y el grupo asumi6 la
responsabilidad de alcanzar el objetivo, la interaccion estimuladora, aqui trabajaron todos
juntos una tarea y cada integrante fomento el €xito, técnicas interpersonales y de equipo, aqui
se ensefid al estudiante practicas interpersonales y grupales, la evaluacion grupal, los
integrantes del grupo deben tomar decisiones positivas o negativas.

Segun Niss (2002) quien refirié que las competencias matematicas son la capacidad
individual que se posee para desenvolverse eficazmente en todos los contextos de la vida. La
idea fundamental del proyecto es basar la descripcion de los planes de estudio de las
matematicas principalmente en la nociéon de una "competencia matematica", mas que en los
programas en el sentido tradicional de las listas de temas, conceptos y resultados.

Segin el Ministerio de Educacion, (2017) menciono que el AM permitio al
estudiante adquirir cierto conjunto de habilidades que les faculto a ser reflexivos y criticos
en la construccion de sus propios aprendizajes. Para el Minedu (2016) definio las
competencias como un saber actuar frente a una realidad, siendo capaz de combinar un
conjunto de capacidades, habilidades, destrezas que permitieron lograr un propodsito
especifico a fin de solucionar problemas o cumplir alguna tarea especifica. Segun Minedu
(2015) indicé que las competencias planteadas en las matematicas se fundamentaron en
funcion de describir, comprender y experimentar fenomenos sociales y naturales que se

pudieron presentar en las cuatro situaciones planteadas con los procedimientos y conceptos
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matematicos propios de dichas situaciones. También Minedu (2015) sefialé que las
competencias es un conjunto de capacidades que el estudiante uso para lidiar con la solucioén
de problemas no solo de matematica, sino también los que se le presente como integrante de
una sociedad.

Por consiguiente, se tomé las siguientes dimensiones, resuelve problemas de
cantidad (RPC), donde se expreso las relaciones entre datos de una situacion problematica,
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (RPREC) donde se expresé con
diversas representaciones al lenguaje algebraico, resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion (RPFML) donde se identificd la interaccion con dibujos y lenguajes
geométricos y procedimientos matematicos.

La investigacion teorica se justificd con la necesidad de realizar un diagnostico y
una propuesta sobre el TV y el efecto significativo sobre el AM.

Desde el punto de vista teodrico, se verifico si existio una relacion entre influencia
TV para la mejora del AM. Es por ello que la aplicacion del TV puedo contribuir a mejorar
el AM porque al ser mas interactivo y dinamico permitio visualizar conceptos teoricos y
practicos que incrementaron las destrezas y habilidades, que al integrarlas aportan a la
construccion de competencias. En la justificacion metodologica el TV, sirvio como una
estrategia para el AM; que el docente pudo integrar a la programacion de sus sesiones de
aprendizaje y asi potencializar las habilidades y capacidades del estudiante. Asi mismo, en
su justificacion practica, indico que el uso creciente de las Tic y las plataformas virtuales,
han permitido posesionarse como una herramienta indispensable en el aprendizaje y
establecerse como una competencia requerida en el perfil del estudiante y se podria afirmar
que también en la del profesional de cualquier area. El presente trabajo buscé fomentar en
nuestros docentes una reflexion sobre la importancia de utilizar recursos tecnoldgicos que
pueden ser un soporte y herramienta de apoyo para la ensefianza del area de Matematica que
ayude a mejorar en el aprendizaje de nuestros estudiantes.

Al evidenciar nuestros resultados nos servira de apoyo para mostrar la importancia

de incorporar dicho recurso que serd productivo en la etapa escolar.

Por lo ya expuesto, esta investigacion tuvo como problema primordial determinar

(Cual es el efecto del TV para mejorar el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo
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Domingo El Maestro-Comas?, asi mismo, los problemas especificos de la siguiente
investigacion son: ;Cual es el efecto del TV, en la D1para mejorar el AM en estudiantes de
secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas?, ;Cual es ¢l efecto del TV, en la
D2 para mejorar el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-
Comas?, ;Cuadl es el efecto del TV, en la D3 para mejorar el AM en estudiantes de secundaria

de la I.LE.P. Santo Domingo El Maestro-Comas®.

Asi mismo, la presente investigacion plantea como objetivo general, determinar el
efecto del TV para mejorar el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo
El Maestro-Comas. También, tenemos a los objetivos especificos: Determinar el efecto del
TV, en la D1 para mejorar el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo
El Maestro -Comas, determinar el efecto del TV, en la D2 para mejorar del AM en estudiantes
de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas, determinar el efecto del TV en
la D3 para mejorar el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El

Maestro - Comas.

Ademas, se plantea la siguiente hipdtesis general: La aplicacion del TV presenta
efecto en el mejoramiento del AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo
El maestro-Comas. Asi mismo, las hipétesis especificas: La aplicacion del TV presenta
efecto en la D1 en el mejoramiento del AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo
Domingo El maestro-Comas, La aplicacion del TV presenta efecto en la D2 en el
mejoramiento del AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo EIl maestro-
Comas, La aplicacion del TV presenta efecto en la D3 en el mejoramiento del AM en

estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El maestro-Comas.
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I. Método

El disefio del estudio realizado fue de tipo aplicativo y de nivel explicativo, el método

sustentatorio para este trabajo considera el planteamiento de hipdtesis a raiz de ello se

establecen las inferencias deductivas, donde se contemplo la observacion y el reconocimiento

del problema, la formulacion de la hipotesis, la experimentacion, la deduccion y la

comparacion, segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010).

Segun Bernal (2010) quien detini6é que el método hipotético deductivo es una secuencia, que

parte de las teorias de las hipotesis y busca discutir, deduciendo de ellas conclusiones.

2.1 Tipo de estudio y disefio de investigacion.

Paradigma positivista

El paradigma positivista es una corriente que sustent6 la investigacion cientifica y que se

origind con el estudio de las ciencias exactas. Segun Creswell (2014) quien sostuvo que toda

investigacion pudo ser observable, manipulable, medible, experimentable y cuantificable.
Segun la investigacion de Cuenya y Ruetti, (2010) quienes indicaron, que las

caracteristicas del saber cientifico fueron observables, por consiguiente, el conocimiento

emano de la experiencia. Para Ricoy (2006) quien aport6d que el paradigma positivista tuvo

como finalidad, verificar una teoria de hipotesis con la estadistica quien establecio ciertos

criterios de una variante, por medio de un término numérico. Medina (2001) indic6 que un

paradigma fue una guia y proporciono un marco donde los fendomenos pueden ser

primeramente identificados como existentes."

Enfoque de investigacion

Para Hernandez (2014) quien refirié que el enfoque cuantitativo se caracterizo por contener

la necesidad de medir y magnificar fendémenos que requieren investigacion. El enfoque

utilizado es cuantitativo, donde recoge la informacion utilizando una estadistica descriptiva

e estadistica inferencial.

Tipo de investigacion

La investigacion es aplicada, para Tamayo (2014) quien buscoé comparar la teoria con la

realidad, buscando resultados inmediatos, y Orellana y Huaman (1999) tuvo como finalidad

la resolucion de problemas. Para nuestra investigacion, es de tipo aplicada, ya que se busco

desarrollar un TV para mejorar el AM en estudiantes de secundaria I.E.P. Santo Domingo El

Maestro-Comas.
14



Diserio de la investigacion

El diseno de la investigacion fue experimental; en este sentido, Hernandez (2014) indico que
un enfoque cuantitativo es cuando utilizo la estadistica como herramienta para la recoleccion
de datos. Para Hernandez (2014) quien sefial6 que se manipulan intencionalmente la VI sobre la
VD. Para Campbell y Stanley (1995) mencion6 un disefio experimental en la educacion, el
cual comprendi6 dos grupos uno GE y GC, donde ambos han recibieron un pre-test y un post-
test. Segun Cori, Oseda y Vila (2008) quienes sehalaron que el método experimental,
consistio en el estudio de los fendmenos educativos, donde se manipularon ciertas variables,
con el proposito de hallar las respuestas con mayor precision ante el problema planteado.

Para Riveros (2010) quien indicé que se compard la medicion de la variable
dependiente, donde hubo un antes y un después de aplicar la variable independiente.

Para nuestra investigacion es de tipo cuasi-experimental, por la manipulacion y
medicion de una de variable sobre la otra, el impacto positivo del TV sobre el AM, se llevod
a cabo con un GC y GE, ambos corresponden a dos secciones distintas, donde se les aplico
en simultaneo el pre-test y el post-test, asi como el programa estratégico. Asi mismo, el
estudio es de corte longitudinal, porque recoge datos de un grupo de personas, en diferentes
momentos, acerca del progreso del estudio, sus causas y consecuencias Hernandez (2010).

Para nuestro estudio cuasi experimental se considerd6 2 grupos que son los
estudiantes de secundaria, ellos forman el GC y el GE, se procedio a tomar 2 pruebas, se
consider6 informacion en 2 momentos, es de corte de tipo longitudinal, porque uno es el pre-
test para medir el grado de conocimientos en el AM, luego se aplicé un TV y una prueba
post-test para medir cuanto mejord. Hernandez (2014) la VI se manipula y la VD se midi6é
utilizando el instrumento de medicion. El siguiente esquema muestra el flujo y sentido de sus
acciones (ver anexo 6).

2.2 Variables y operacionalizacion.
Para Tamayo (2012) quien sefal6é que las variables se definen conceptualmente que sera de
manera tedrica y operacionalmente por la medicion de los indicadores. Para nuestra

investigacion la VI es el taller virtual y la VD fue aprendizaje de las matematicas.

Definicion conceptual de la V1: TV

Maya (2007) refirio que el taller educativo se puede pensar como un entorno real de forma
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integral, dificil y reflexiva donde se busco integrar la relacion tedrico - practico, también
conocer su realidad y permitir que este grupo de docentes y estudiantes pueda aportar de
manera productiva y eficiente. Se trabaj6 la matriz de consistencia (ver anexo 2).

Definicion operacional de la VI: TV

El TV es una estrategia de aprendizaje, esencialmente desarrollado mediante las Tic donde
habra una interaccion dinamica entre el docente y estudiantes donde se desarrollaron temas
clasificados para desarrollar una serie de destrezas y capacidades. Se realizé el TV donde el
docente empled herramientas tecnoldgicas como el zoom para difundir las sesiones
programadas, You Tube como tutorial y guia de contenidos y procesos, Classroom, Kahoot
y el thatquiz para la practica y evaluacion del TV para el reforzamiento de AM, y el
WhatsApp para realizar las coordinaciones. Se aplico con la implementacion de
computadoras, laptops y con el uso de celulares, donde los estudiantes de secundaria I.E.P.
Santo Domingo EI Maestro pudieron desarrollar sus capacidades y competencias el cual
permitio mejorar el AM, tal como se mostr6 en el cronograma de sesiones (Ver anexo 3).
Definicion conceptual de laVD: AM.

Segtin Rico (2007) quien considero a la competencia matematica como un rasgo personal
para discernir sobre el rol que cumpli6 la matematica en la organizacidon y soluciéon de los
multiples aspectos y problemas del ser humano, este rasgo personal consistio en tener juicios
criticos, utilizando las matematicas para dar respuestas a problemas y compensar necesidades
personales y sociales.

Definicion operacional de la VD: AM.

Minedu (2018) quien defini6 las capacidades como los recursos que necesitamos para actuar
de manera competente, como los aprendizajes, destrezas y acciones que se necesitaron para
poder enfrentar situaciones problematicas. Entonces las capacidades matematicas es el uso
de los conocimientos matematicos, habilidades y acciones que necesitaron para enfrentar
situaciones problematicas reales.

El AM como VI estuvo afectada por la accion del uso de las Tic, tal efecto se reflejo
en su matriz de operacionalizacion, donde se operacionalizan las tres dimensiones: a) RPC
(items del 1 al 7), b) RPREC (items del 8 al 15), ¢) RPFML (items del 16 al 20), asimismo
se plantean los indicadores a cada dimension, su escala de medicion es nominal correcto (1)

incorrecto (0), los niveles y rangos son cuatro Inicio C (0-10) Proceso B (10-13) Logro
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esperado A (14-17), Logro destacado AD (18-20), tal como lo podemos observar en la matriz
de operacionalizacion de la variable (Ver anexo 3).

2.3 Poblacion, muestra, muestreo

Poblacion

Su poblacion fue de 120 estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo EI Maestro-
Comas, estudiantes que tuvieron problemas de AM. Para Gorgas, Cardiel y Zamorano (2011)
ellos consideraron a la poblacion como un grupo o conjunto de elementos los cuales
presentan alguna caracteristica comun y observable, que sera el objeto de estudio. Hernandez
(2014) quien consider6 a la poblacion como un conjunto de elementos con caracteristicas
similares; es decir mantuvieron cierta homogeneidad en cuanto a edad, area geografica,
estrato social, nivel cultural (ver anexo 6).

Muestra

Segun Dicovskiy (2011) quien indicé que la muestra es un conjunto representativo de la
poblacion. Para Tamayo (1997) refirié que la muestra es un conjunto de sujetos que es parte
de la poblacion. Hernandez (2014) quien sefiald que la muestra es un subconjunto de un
universo. Asi mismo, para nuestra investigacion la muestra fue seleccionada de manera no
probabilistica se uso los grupos ya formados en el I.LE.P Santo Domingo El Maestro-Comas,
la muestra se distribuyo en 2 grupos (ver anexo 6).

El criterio de inclusion para la seleccion de la muestra fue por homogeneidad en
funcion a su rendimiento, de equidad en el género y de igualdad en funcion al nimero, tal es
asi, que se encuentran en un nivel de abstraccion mayor para concretizar el aprendizaje de
modo que pueda ser utilizado para resolver problemas de su entorno.

El criterio de exclusion de las secciones no participantes considero la disparidad en
cuanto al rendimiento y heterogeneidad en cuanto al género y niimero.

Muestreo

El muestreo permitidé en una investigacion cientifica, determinar que fraccion de una
poblacion es apropiada y representativa para ser examinada, con el proposito de realizar
inferencias sobre dicha poblacion, Hernandez (2014). Para nuestra investigacion se tiene un
muestreo no probabilistico, fue intencionado por conveniencia. Segun Riveros (2010)
menciond que el muestreo no probabilistico interviene 0 se involucran elementos de criterio

humano.
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2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad.

Hugo (2011) quien indico que las técnicas son medios o recursos dirigidos a recolectar, datos
de fendmenos que se van investigar. Por lo tanto, las técnicas son procedimientos y
herramientas para recoger informacion, el cual permitio, lograr los propositos de la
investigacion (ver anexo 4).

Técnica de evaluacion:

Hernandez y Mendoza (2018) sefialaron que los exdmenes son utensilios que permitieron a
los alumnos dar a conocer sus respuestas de acuerdo con su nivel cognitivo. Lo cual nos
permitié comprobar la calidad, caracteristica y profundidad de los procesos mentales
desplegados para determinar las respuestas al problema planteado. Para el TV, se utilizo el
experimento mediante sesiones de aprendizaje y para AM, se recolecto informacion acerca
del impacto producido por el TV, se utiliz6 la técnica de la evaluacion educativa y un
instrumento llamado prueba objetiva efectuada en dos fases mediante el pre-test y post-test
(ver anexo 6).

Instrumento

Para lograr los objetivos se va trabajar mediante una prueba objetiva que se desarrolld en
funcién a 20 preguntas cerradas con opcion multiple. Segiin Minedu (2016) quien consider6d
las fichas de reforzamiento para la formulacion de preguntas que tenga relacion con el tema
de funciones (ver anexo 4).

Para la elaboracion de las preguntas se tomd como referencia las preguntas planteadas en las
diferentes evaluaciones tomadas del Minedu (2016—2017) asi mismo, se consider? las fichas
de reforzamiento para la formulacion de preguntas. Se elaborod siete preguntas para la D1,
ocho preguntas para la D2 y cinco preguntas para la D3.

Cuestionario de la prueba objetiva

Hernandez (2010) quien sefiald que es un grupo de preguntas, donde se es coherente con la
variable a medir. Sin embargo, Delgado (2005) consider6 a la prueba objetiva un valioSo
instrumento de aprendizaje, que facilita al estudiante conocer de manera fiable y rapida su
progreso mediante la evaluacion, tal como podemos observar (Ver anexo 4).

Validez y confiabilidad de los instrumentos.

Validez del instrumento

Un instrumento debio cumplir criterios de validez y confiabilidad para poder utilizarlo, segiin
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Hernandez (2014) sefal6 que el nivel de seguridad que proporciona en tanto que la variable
que desea medir. Por lo tanto, para que sea valido se exige cumplir con requisitos asociados
a la prueba, donde el instrumento mide la variable a estudiar.

Validez del contenido

Juicio de expertos, segin Hernandez (2010) indico que la validez de expertos es el nivel
donde el instrumento midié la variable a investigar. El cuestionario presentado fue llevado a
un juicio de expertos para su validez, por ello, se plantearon criterios de pertinencia, para
saber si las interrogantes representaron a las dimensiones de la VD, tal como se aprecia en
(ver anexo 7).

Confiabilidad del instrumento

Para Herndndez y Mendoza (2018) sefal6 que los instrumentos son confiables, y las
mediciones realizadas a los estudiantes arrojaron resultados significativamente similares.

Segun Kerlinger (2002) quien indicé que el instrumento proporciona resultados con
consistencia y coherencia, tal como se muestra en la validez de confiabilidad. (\Ver anexo 7).

La prueba de fiabilidad o prueba piloto se aplico a 20 estudiantes de secundaria de
la I.E.P. Santo Domingo El Maestro en el distrito de comas; el estadistico que se utilizo para
procesar los datos muestra fue la de KR-20 (Kuder y Richardson), por ser una prueba
dicotomica. El resultado de la prueba de fiabilidad segun KR-20 es de 0.908 donde se
demostrd que los instrumentos son confiables para poder aplicarse, tal como se muestra en
la base de datos del instrumento de medicion (Ver anexo 7).

Esta investigacion se ha desarrollado aplicando un pre-test a dos secciones de
estudiantes: de las cuales una conformo el GC y la otra represento al GE, luego se aplico en
tiempos similares quince sesiones de aprendizaje, con contenidos tematicos respecto a sus
dimensiones e indicadores, para el GC se continud con las sesiones de modo tradicional,
mientras que al GE se ejecutd las sesiones mediante el TV, luego se proceso los resultados
en el estadistico del SPSS, de los cuales se obtuvieron las tablas estadisticas para la

descripcion y para la inferencia.
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2.6 Método de Analisis de datos

Se realizoé el llenado de respuestas del pre-test y el post-test al Software Microsoft Excel,
para luego ser procesados (Spss) version 24 para la contrastacion de las hipdtesis, aplicando
los analisis descriptivos e inferenciales. Segun Field (2009) se basa en su experiencia en la
enseflanza de estadisticas avanzadas para extender los textos de SPSS. Para obtener los datos
a desarrollar, se aplico la prueba de normalidad PN, se uso el test de Shapiro-Wilk S-W, por
tener muestra menor o igual a 50.

En nuestra estadistica descriptiva se describe los resultados mediante tablas de
frecuencia y graficas de barra y para la estadistica inferencial, seglin las hipotesis planteadas,
se aplico la PN de S-W, donde se evalu6 si se usa la prueba paramétrica PP y no paramétrica
PNP. Al obtener PNP se empleé la prueba de U de Mann-Whitney, siendo procesada por

estadistica inferencial para ver si se acepta o rechaza la hipotesis nula.

Tabla 1.
Prueba de normalidad del S-W
Estadistico al P
Post test 251 60 .000
Pre test .196 60 .000

En la Tabla 1 se muestran el valor de p= 000, siendo p < 0.05 entonces rechazamos la Ho y
se acepta la Ha, es decir los datos no tienen una distribucion normal, por lo tanto aplicaremos
estadistica no paramétrica y se aplicara mediante la prueba de U de Mann-Whitney.

2.7. Aspectos éticos

La presente investigacion cuenta con el permiso de la I.LE.P. Santo Domingo El Maestro, asi
mismo la investigacion cuenta con las evidencias fisicas de la realizacion de la misma, el
estudio tiene caracteristicas propias respecto de otros trabajos realizados en Peru y otros
paises en el mundo debido a que se trabajo especificamente con plataformas virtuales en su
version gratuita y de acceso libre a cualquier usuario; estas plataformas virtuales son: Zoom,
Classroom, WhatsApp y YouTube, Kahoot, thatquiz ademas los estudiantes participantes en

el estudio no han sido expuestos al piiblico manteniéndose en reserva su identidad.
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111 Resultados

3.1 Resultados descriptivos
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Evaluacion de Aprendizaje del GE Pre-test/GE Post-test

Figura 1. Niveles del TV del pre-test y post-test del GE

En la Figura 1 Anexo 9 se obtuvieron en el pre-test del GE el 56% se encontraron en el nivel
C, el 36.7% se encontraron en el nivel B, mientras el 3.3 % lograron alcanzar el nivel Ay
AD. Asi mismo en la evaluacion del post-test del GE que el 70% logro alcanzar un nivel AD,

mientras que el 26.7% se encuentra en el nivel Ay un 3.3 % encuentra en un nivel B.

60%

W GC Post- test
W GC Pre-test

50%

L 10%

30%

Porcenta

20%
10%

0%

Inicio En proceso  Logro esperado Logro destacado

Evaluacién de Aprendizaje del GC Pre-test/GC Post-test

Figura 2. Niveles del TV del pre-test y post-test del GC

En Figura 2 y Anexo 9 se obtuvieron en la evaluacion pre-test del GC, se encontraron que el
50% estan nivel B, mientras que el 36.7 % se encontraron en nivel C y el 6.7 % se encontraron

en nivel A y AD respectivamente. Asi mismo en la evaluacion del post-test del GC se
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visualiz6 que el 33% se encontraron en el nivel A, mientras que el 30% estd nivel B y el 20%

se encontraron en nivel D y finalmente el 17% se encontraron en nivel C.
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w
o
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Evaluacion de Aprendizaje del GE Pre-test/ GC Post-test

Figura 3. Niveles del TV del pre-test del GE y el Post-test del GC

En la Figura 3, Anexo 9 se obtuvieron los siguientes resultados en el pre-test del GE el 56.7%
se encontraron en el nivel C, mientras que el 36.7% se encontraron en el nivel B y el 3.3%
se encontraron en el nivel A y AD respectivamente. Asi mismo en la evaluacion del Post-test
del GC se representd que el 33% se encontraron en el nivel A, mientas que el 30% se
encontraron en el nivel B y el 20% se encontro6 en el nivel AD, finalmente el 17% estuvo en
el nivel C.

Se aprecio en el Tabla 5, Anexo 9 del GC del pre-test la media fue 9.87, con una
desviacion estandar de 4.066, es decir los resultados en el GC se dispersaron en un promedio
de 4.066 con respecto a su valor central. Asi mismo, en el GC, del post-test, la media fue de
14.20 y su desviacion estandar es 3.605, por lo tanto, los resultados del GC se dispersaron en
un promedio de 3.605 con respecto a su valor central. Sin embargo, en el GE, del pre-test la
media fue 7.20 y tiene una desviacion estandar de 3.755, es decir los resultados se
encontraron dispersos en un promedio de 3.755 con respecto al valor central. En el GE del
post-test la media fue 17.10 y su desviacion estandar es 1.989, es decir que los resultados se

encontraron dispersos en un promedio de 1.989 con respecto a su valor central.
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Figura 4. Promedios obtenidos por los GE y GC en la pre-test y post-test

En la Figura 4 se obtuvieron las evaluaciones del GE y GC, sus medias no coincidieron con
los valores centrales, tanto en el pre-test y el post-test. Siendo la dispersion del GC del post-
test fue mas amplia a diferencia de las otras evaluaciones, también se observo al GC pre-test
por la extension mas grande del rectangulo y su media fue mas cercana al valor central. Se
mostrd también que la media en el GE del post-test se aproximo6 mas al limite inferior; pero
con relacion a las otras medias fue mas alta. También se observaron que la media mas baja
en el GC del pre-test, y también se aproximoé a su valor central, siendo su dispersion mas

homogénea.

23



3.2 Resultados inferenciales de la investigacion.
Contrastacion de hipotesis general

Ho: La aplicacion del TV no incide significativamente en el AM en estudiantes de secundaria
I.E.P. Santo Domingo EI Maestro-Comas.

Ho: ul = p2.

Ha: La aplicacion del TV incide significativamente en el AM en estudiantes de secundaria

I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas.

Ha: ul< u2
Tabla 2.
Rangos
Grupo Educativo N Rango promedio Suma de rangos
GC 30 23.43 703.00
Post- test GE 30 37.57 1127.00
Total 60
Tabla 3.

Nivel de significacion del TV en estudiantes de secundaria I.E.P. Santo Domingo El
Maestro-Comas

Post-test
U de Mann-Whitney 238.00
Z -3.185
Sig. Asintdt. (bilateral) .000

En la Tabla 3 se obtuvieron el valor de Z= - 3.185 siendo menor que —1.96 (punto critico) y
el p=0.000 menor al a =0.05, por lo tanto, se rechazé la HO y se acepta la Ha, la aplicacion
del TV incide significativamente en el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo

Domingo El Maestro-Comas.
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Contrastacion hipatesis especifica 1

Ho: La aplicacion del TV no incide significativamente en la D1 del AM en estudiantes de
secundaria |.E.P. Santo Domingo El maestro—Comas.

Ho: ul = u2.

Hal: La aplicacion del TV incide significativamente en la D1 del AM en estudiantes de

secundaria I.E.P. Santo Domingo El maestro—Comas.

Hal: ul< u2

Tabla 4.

Rangos
Grupo N Rango promedio Suma de rangos.
GCD1 30 24.78 743.50

Post test D1
GE D1 30 36.22 1086.5
Total 60

Tabla 5.

Nivel de significacion del TV de la D1 en estudiantes de secundaria I.E.P. Santo Domingo
El Maestro-Comas

Post-test D1

U de Mann-Whitney 278.50
4 -2.601
Sig. Asintot. (bilateral) .009

En la Tabla 5 se obtuvieron el valor de Z= - 2.601 siendo menor que —1.96 (punto critico) y
el p=0.009 menor al a =0.05, por lo tanto, se rechaz6 la HO y se acepta la Hal, la aplicacion
del TV incide significativamente en el desarrollo de la D1 en el AM en estudiantes de

secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas.
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Contrastacion de hipatesis especifica 2

Ho: La aplicacion del TV no incide significativamente en la D2 en el AM en estudiantes de
secundaria |.E.P. Santo Domingo El maestro—Comas.

Ho: p1= pe.

Ha2: La aplicacion del TV incide significativamente en la D2 en el AM en estudiantes de

secundaria |.E.P. Santo Domingo El maestro—Comas.

Ha2: iu< w2
Tabla 6.
Rangos
Grupo N Rango promedio Suma de rangos
GC D2 30 25.50 765.00
Post test D2
GE D2 30 35.50 1065.00
Total 60

Tabla?.

P Nivel de significacion del TV de la D2 en estudiantes de secundaria L.E.P. Santo Domingo
El Maestro-Comas

Post-test D2

U de Mann-Whitney 300.00
V4 -2.330
Sig. Asintot. (bilateral) .020

En la Tabla 7 se obtuvieron el valor de Z= - 2.330 siendo menor que -1.96 (punto critico) y
el p=0.020 menor al o =0.05, por lo tanto, se rechaz6 la HO y se acepta la Ha2, la aplicacion
del TV incide significativamente en el desarrollo de la D2 en el AM en estudiantes de

secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas.
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Contrastacion de hipotesis especifica 3

Ho: La aplicacion del TV no incide significativamente en la D3 en el AM en estudiantes de
secundaria I.E.P. Santo Domingo El maestro-Comas.

Ho: p1 = pe.

Ha3: La aplicacion del TV incide significativamente en la D3 en el AM en estudiantes de

secundaria I.E.P. Santo Domingo El maestro-Comas.

Ha3: i< w2
Tablas8.
Rangos
Grupo N Rangos Suma de rangos
GC D3 30 25.17 755.00
Post test D3
GE D3 30 35.83 1075.00
Total 60

Tabla 9.

Nivel de significacion del TV de la D3 en estudiantes de secundaria 1.E.P. Santo Domingo
El Maestro-Comas

Post-test D3

U de Mann-Whitney 290.00
z -2.495
Sig. Asintot. (bilateral) .013

En la Tabla 9 se obtuvieron un valor de Z= - 2.495 siendo menor que -1.96 (punto critico) y
el p=0.013 menor al 0.=0.05, por lo tanto, se rechaz6 la HO y se acepta la Ha3, la aplicacion
del TV incide significativamente en el desarrollo de la D3 en el AM en estudiantes de

secundaria de la I.E.P. Santo Domingo EI Maestro-Comas.
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IV Discusion

La investigacion realizada tuvo como objetivo general determinar la influencia del TV para
mejorar el AM en sus tres dimensiones D1, D2 y D3 en estudiantes de secundaria de la I.E.P.
Santo Domingo El Maestro-Comas.

Segtin los resultados obtenidos se pudo observar que al realizar el pre-test del GC y
GE se encontraron en condiciones similares, ya que el 36.7% del GC se encontraban en un
nivel C y el 56.7% del GE se hallaron en el mismo nivel, es por ello se asumio que los
estudiantes tenian bajo rendimiento académico.

Después de haberse aplicado el TV, en el GE se obtuvieron que en el post-test hay
una clara diferencia entre el GC y el GE ya que en el GC el 20% se ubican en el nivel de
logro destacado frente al GE en un 70% en un nivel de AD, por lo que podemos decir que
los estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro (GE) han mejorado
notablemente en el AM. Por otro lado, la media aritmética del post-test, es de 14.20 para el
GC y 17.10 para el GE. Evidenciando un repunte del GE en relacion al GC ya que de 7.20
paso a 17.10 obteniendo un incremento positivo de 9.9 vs un incremento positivo de GC de
4.33 que paso de tener una media de 9.87 a 14.20.

Asi mismo, los valores y resultados inferenciales mostrados en la tabla 3
evidenciaron el valor de Z = - 3,185, que esta por encima del nivel critico zc <-1.96 y el p
= 0.000 menor al o= 0.05, por lo cual, se rechazoé la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, por lo tanto, podemos inferir que la aplicacion del TV incide significativamente en
el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo EI Maestro.

Comparando estos resultados con los antecedentes internacionales de Espinoza,
Rodriguez y Moreira (2018) en su estudio DI y RA, con los resultados fueron similares en -
0.889, concluyendo que una adecuada planificacion del curso contribuye positivamente con
el RA de los estudiantes, sea en una modalidad presencial o bimodal.

Estos resultados son similares con los trabajos revisados en el &mbito internacional:
Gonzales (2019), en su investigacion aula virtual para el AM, obteniendo un 36% el grado
de aprobacion por parte de nuestra muestra en referencia al estudio de las matematicas, para
Friz, Panes, Salcedo y Sanhueza (2018) en su estudio referente al de aprendizaje, obtuvo los
siguientes resultados (t (47)=-5.407); p=0.00). Marin, Castillo, Nieto y Torregroza (2018),

en su investigacion acerca de competencia en matematicas, se concluyo que la aplicacion de
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estrategias contribuye a desarrollar el AM, Salas (2018) en su investigacion el impacto del
modelo TPACK. Asi mismo, Trinh, Lai, y Le (2019), Catillo (2019) ellos afirman que el M-
Learning desarrolla las habilidades matematicas en cuanto hace del aula un espacio que
auspicia el encuentro social, alli donde los docentes interactiian con los estudiantes donde se
utiliza la expresion oral y escrita, entendiendo que interaccion social y aprendizaje resultando
una mejora en las capacidades.

Cueli, Gonzéalez, Rodriguez, Nufez y Gonzalez (2018), en su investigacion
acondicionamiento en el AM, obtuvieron diferencias estadisticamente significativas en las
variables CP y A ante el AM. Martinez, Combita, y De La Hoz, (2018), en su estudio objetos
virtuales para el AM, los resultados del GE en competencias de las matematicas un 25.9%
superior con respecto al GC y el 55%, establecieron como eficaces instrumentos para AM.
Sanabria, Genaro e Ibafiez (2017), en su estudio el efecto del entrenamiento en AM, sus
resultados son similares a la investigacion indicando (t=-4.6496, p=0,0001). Se demostrd que
el entrenamiento afecta positivamente en el AM de los estudiantes.

Mato, Espifieria y Lopez (2017) en su estudio impacto del uso de estrategia en el
AM, Cardefio, Mufioz, Ortiz y Alzate (2017) en su estudio incidencia del uso de objetos
interactivos en el AM, en cuanto hay coincidencia respecto de la aplicacion de alguna
estrategia virtual que contribuyan positivamente en la mejora del AM. En el ambito nacional
los resultados son coincidentes con las investigaciones de Lujan (2019) en su estudio sobre
el uso de la Tic en el AM. Ramoén y Vilchez (2019) en su investigacion acerca de recursos
didacticos para el desarrollo de sus competencias matematicas, Costa (2019) en su trabajo
taller MAFIS en el AM, Castillo (2019) en su investigacion aula virtual en la expresion oral
y escrita, Estacio (2018) en su estudio uso de medios tecnoldgicos en el AM, Igarza (2018)
en su investigacion efectos del m-learning en el AM, quienes encontraron influencia positiva
en el uso de taller virtual, aulas virtuales y otras herramientas virtuales que contribuyen en la
mejora del AM. Curto et al (2019) sefalaron que su proposito fue aumentar la motivacion de
los alumnos logrando un AM significativo.

Asi mismo, en la hipotesis especifica 1, se observa que existe similitud con Diaz
(2018) en su investigacion aprendizaje de fracciones con un simulador, De la Cruz (2019) en
su investigacion sobre comprension de multiplos y divisores, Terrones (2017) en su trabajo

situaciones didacticas para el mejoramiento den la aptitud numeérica, quienes encontraron una
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mejora significativa en el AM, la mejora de esta dimension se logrd alcanzar posterior a la
aplicacion de diversas sesiones de aprendizaje llevadas a cabo con el TV.

Por consiguiente, en la hipotesis especifica 2, se observa que la aplicacion de un
taller causa resultado positivo en la D2, también se encontrd una similitud con los estudios
de Serna (2017), en su estudio de los productos notables, Ayasta (2017) en su estudio
resolucion de problemas lineales, Ramos (2017) en su estudio importancia del algebra,
quienes afirman que hay un incremento positivo en la D2, después de haber realizado un
taller, un juego.

Con respecto a la hipdtesis especifica 3, que la aplicacion del TV causa un efecto
positivo en la D3 teniendo una similitud con la investigacion de Holguin, Villa y Ayala
(2018), arrojando como estadisticas significativas en el aprendizaje de geometria (t (8.45)=
12.33). Martinez, Combita y De la Hoz (2018) en su investigacion objetos virtuales, los
resultados evidenciaron que el GE acrecentaron competencias matematicas un 25.9%
superior con respecto al GC y el 55%, establecieron como eficaces instrumentos para AM,

se considerd que la integraciéon de OV A motiva a los estudiantes por el aprendizaje.
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V Conclusiones

Primera.

En referencia al objetivo general, se logré determinar que la aplicacion del TV
incide significativamente en el desarrollo del AM, donde, después de la aplicacion
del experimento el 70% del GE se ubica en el nivel de AD y el 27% en el nivel de
A frente al 20% del GC, se ubican en el nivel de AD y el 33% en el nivel A,
diferencia que se considera significativa (Z = -3.185 y p = 0.000), por lo tanto, se
concluye que el TV “Aprendizaje de matematicas” mejora significativamente el AM

en estudiantes de secundaria.

Segunda. En referencia al objetivo especifico 1, se logrd determinar que la aplicacion del TV

Tercera.

incide significativamente en el desarrollo de la dimension RPC del AM, donde,
después de la aplicacion del experimento el 46.7% del GE se ubica en el nivel Ay
un 36.7% en un nivel AD frente al 30% del GC se ubica en el nivel Ay un 27% en
un nivel de AD, diferencia que se considera significativa (Z = - 2.495y p = 0.013),
por lo tanto, se concluye que el TV en la dimension RPC mejora significativamente
el AM en estudiantes de secundaria.

En referencia al objetivo especifico 2, se logr6 determinar que la aplicacion del TV
incide significativamente en el desarrollo de la dimension RPREC del AM, donde,
después de la aplicacion del experimento el 53% del GE se ubican en el nivel de AD
y el 37% en el nivel A frente al 33% del GC se ubican en el nivel AD y el 30% en
el nivel A, diferencia que se considera significativa (Z = - 2.330 y p = 0.020), por lo
tanto, se concluye que el TV en la dimension RPREC mejora significativamente el

AM en estudiantes de secundaria.

Cuarta. En referencia al objetivo especifico 3, se logré determinar que la aplicacion del TV

incide significativamente en el desarrollo de la dimension RPFML en el AM, donde,
después de la aplicacion del experimento el 50% del GE se ubican en el nivel de
AD y el 40% en el nivel AD frente al 37% del GC se ubican en el nivel AD y el
40% en el nivel A, diferencia que se considera significativa (Z=-2.601y p =0.009),
por lo tanto, se concluye que el TV en la dimension RPFML mejora

significativamente el AM en estudiantes de secundaria.

31



VI Recomendaciones

1. Para la directora y los coordinadores, incluir en el Plan Curricular Anual de la I.E.P.
Santo Domingo El Maestro el Taller Virtual “Aprendizaje de matematicas” que contiene
material que permite el desarrollo de las competencias y capacidades del area de matematicas
para brindar seguridad técnica y profesional a los docentes en el desarrollo del proceso
ensefianza aprendizaje a los estudiantes y que los estudiantes experimenten y refuercen sus
habilidades y destrezas en el aprendizaje de las matematicas. Asi también, extender su
aplicacion del taller virtual en otras areas.

2. Para los coordinadores, planificar y organizar capacitaciones a los docentes de la
especialidad de matematicas, referidos a la competencia “resuelve problemas de cantidad”
con el objetivo de aplicarlos en el taller virtual del aprendizaje de las matematicas para
brindar un desarrollo 6ptimo de esta competencia. Asi también se recomienda el uso de
recursos tales como: El manejo de preguntas y respuestas a través de Kahoot y manejo del
thatquiz para evaluaciones de cantidad.

3. Para los docentes de la especialidad de matematicas, involucrar al estudiante en la
construccion del aprendizaje planificado; mediante un dialogo sencillo y agradable sin
contenido académico en su inicio para luego pasar paulatinamente a relacionar la
conversacion con la sesion de aprendizaje programada. Por ejemplo: en el tema “Quien
manda en casa” se refiere a la variable dependiente e independiente de una funcion lineal; de
esta forma se lograra establecer la competencia de “resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio”. Asi mismo, se recomienda el uso de recursos tales como: El manejo
graficas mediante el geogebra y el thatquiz para evaluaciones de equivalencia y cambio.

4, Para los docentes de la especialidad de matematicas, involucrar al estudiante en la
construccion del aprendizaje programado, mediante la integracion de juegos ludicos, para
fomentar que los estudiantes establezcan, conexiones con otros juegos O experiencias
parecidas, de esta forma se logré establecer la competencia de “resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”. Asi también, se recomienda el uso de recursos tales como:

“Bingo Matematico”, “Domino Geométrico” “Geoplano”.
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Anexo 1: Articulo cientifico

Tesis en formato de articulo cientifico: Taller virtual para mejorar el aprendizaje de matematicas en estudiantes

de secundaria I.E.P. Santo Domingo El Maestro,-Comas.

Thesis in scientific article format: Virtual workshop to improve the learning of mathematics

in high school students I.E.P. Santo Domingo The Master, -Comas.
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Vivil828@gmail.com
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1. Universidad Inca Garcilazo de la Vega

2. Universidad Cesar Vallejo

Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo
principal determinar el efecto del taller virtual para mejorar el
aprendizaje de matematicas en estudiantes de secundaria de la
|.E.P. Santo Domingo EI Maestro, Comas.

La investigacion es de enfoque cuantitativo. La
poblacion de estudio fue de 60 estudiantes de secundaria de la
I.E.P. Santo Domingo El Maestro, Comas para la recoleccion de
datos de la variable Aprendizaje de las matematicas se aplico la
técnica de la evaluacion educativa y el instrumento una prueba
objetiva que consta del pre-test y el post-test a través del Google
formulario, se aplico la confiabilidad de KR-20 (Kuder y
Richardson), con un resultado alto. Para el proceso de los datos
se aplico el estadistico SPSS version 24.

Los resultados obtenidos después del procesamiento y
analisis de datos nos indican que:

La aplicacion del TV incide significativamente en el desarrollo
del AM. Lo cual se demuestra con la prueba de U de Mann-
Whitney con un valor de Z = -3.185 y p = 0.000, podemos
concluir que el Taller virtual causa efectos positivos en el
aprendizaje de matematicas en los estudiantes de secundaria de la
|.E.P. Santo Domingo EI Maestro, Comas.

Palabras claves: Aprendizaje, matemadticas, taller, virtual,

problemas.

Abstract

The main objective of this research work is to determine
the effect of the virtual workshop to improve the learning of
mathematics in high school students of the I.E.P. Holy Sunday
the Master, Comas

The research is quantitative in approach. The study
population was 60 high school students from the I.E.P. Holy
Sunday, Comas for the collection of data on the variable Learning
of mathematics, the educational evaluation technique was applied
and the instrumentan objective test consisting of the pre.test and
the post-test through the Google form, the reliability of KR-20
was applied (Kuder and Richardson), with a high result. The
SPSS version 24 statistic was applied to process the data.

The results obtained after data processing and analysis
indicate that: the application of TV significantly influences the
development of AM. This is demonstrated with the Mann-
Whitney U test with a value of p = 0.000 and Z = - 3,185, we can
conclude that the virtual workshop causes positive effects on the
learning of mathematics in high school students of the I.E.P. Holy
Sunday The Master, Comas.

Key words: Learning, math, workshop, virtual, problems.
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En América Latina se considero a la parte educativa
como excelencia, pese a los esfuerzos, aun presentan
problemas importantes que no permitiéo lograr una
educacion de calidad, a raiz de ello en la década de
los 90 muchos paises incorporaron las Tic al sistema
educativo, como una iniciativa que mejoro la
educacion; tales como Costa Rica, Chile, Uruguay,
Argentina, Pert, Colombia y México, como
iniciativa.

En el Pert sobre el Informe Nacional ECE- Minedu
(2018) el logro de aprendizajes de las matematicas se
midié en cuatro rangos: previo al inicio, inicio,
proceso y logro deseado. Los resultados que se
tuvieron son que el 33,7% se encuentro previo al
inicio, el 36,4% estuvo en inicio, el 15,9% en
progresoy el 14,1% en logro deseado. Es por ello que
se evidencio un problema existente en la adquisicion
de las competencias de matematica en el Pera.

En el 2017 suscitaron varios hechos como huelgas de
docentes que pusieron en riesgo la continuidad del
proceso educativo, por ende la programacion escolar
en el Peri, para lo cual el gobierno peruano
implemento el programa virtual "El Cole Contigo”.
Ello permitio el buen término del afio escolar. Segiin
Minedu (2017), no fue posible implementar el
programa “El Cole Contigo”, debido a que el colegio
no contaba con el servicio de internet.

Para el afio 2020 en la instituciéon educativa [.LE.P. Santo
Domingo El Maestro se encontraba viviendo el periodo de
cuarentena, a consecuencia de la enfermedad del
coronavirus (COVID-19), donde se evidencio bajo
rendimiento escolar, motivo por el cual, se ha planteado
hacer el taller virtual TV para mejorar el aprendizaje de las
matematicas AM.

Por ende, es indispensable realizar un estudio cuyo fin es
determinar el efecto del TV para mejorar el AM en

estudiantes de secundaria |.E.P. Santo Domingo EL
Maestro — Comas.

A continuacion se hace referencia a los antecedentes para
la contextualizacion del problema enmarcado en la
informacion existente a nivel internacional y nacional:
taller virtual TV y aprendizaje de las mateméticas AM.
Método

Es de tipo aplicada, cual propdsito es aportar
discernimientos cientificos y no consecuencias de practica
cercanas, segun Hernandez (2010). El nivel que se trabajo
en la investigacion es explicativo, como se indica describe
y relaciona las variables entre el TV y AM, el cual implica
estimar y enunciar de forma detallada, las singularidades
del objeto de estudio, Hernandez (2014). El enfoque que se
empled en esta investigacion fue cuantitativo. Seglin
Hernéandez (2014), definié que, el enfoque cuantitativo se
emplea cuando recoge la informacion utilizando un analisis
estadistico y descriptivo para probar las hipdtesis. El
disefio de esta presente investigacion fue experimental,
segiin Campbell y Stanley (1995), menciona un disefio
experimental en la educacion el cual comprende dos grupos
uno GE y GC, donde ambos han recibido un pre-test y un
post-test. EI método que se trabajé en esta presente
investigacion fue el hipotético deductivo. Segin Bernal
(2010) precisé que a partir de dos premisas da por resultado
la hipotesis, cuya finalidad es explicar las causas que la
generan. Segun Hernandez (2010), este muestreo es una
técnica intencional por conveniencia en consecuencia no
todos los individuos de la poblacion son seleccionados. Es
de corte longitudinal; ya que esta realizada en 2 etapas. Y
de nivel aplicativo; busca comparar la teoria con la
realidad, Tamayo (2012). Para la presente investigacion se
tuvo una muestra de 60 estudiantes, tomado del I.E.P. San
Domingo El Maestro, Comas, quienes se le aplico la
prueba del pre-test y post-test a través del Google
formularios. La técnica a utilizar, la prueba

educativa, fue aplicada a la muestra estudiada. Segiin
Hernandez y Mendoza (2018).

Resultados
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Grupo N Rango Sumade TestU de
Educativo promedio rangos Mann-
Whitney

Post- GC 30 23.43 703.00  U0238.00

test GE 30 37.57 1127.00 Z=-3.185
Total 60 P=.000

En la Tabla 3 se obtuvieron el valor de Z= - 3.185 siendo
menor que —1.96 (punto critico) y el p= 0.000 menor al q
=0.05, por lo tanto, se rechaz6 la Ho y se acepta la Ha, la
aplicacion del TV incide significativamente en el AM en
estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo Domingo El
Maestro-Comas.

en el AM del de los estudiantes del ciclo VI del I.E.P.
Santo Domingo El Maestro, a quienes se les aplico el
TV, con respecto al GC no se le aplico TV. La

diferencia significativa en sus medias es de -2.900.

Grupo N Rango Sumade  TestU de

promedio rangos. Mann-
Whitney
Post GCD1 30 24.78 743.50 U=278.50
test
GED1 30 36.22 1086.5 Z=-2.601
D1
Total 60 P=.009

En la Tabla 5 se obtuvieron el valor de Z= - 2.601 siendo
menor que —1.96 (punto critico) y el p= 0.009 menor al q
=0.05, por lo tanto, se rechazo la Ho y se acepta la Hal, la
aplicacion del TV incide significativamente en el
desarrollo de la D1 en el AM en estudiantes de secundaria

de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas.

Grupo N Rango Sumade TestU de

promedio  rangos Mann-

Whitney
Post GC D2 30 25.50 765.00 U=300.00
test
GE D2 30 35.50 1065.00 Z=-2.330
D2
Total 60 P=.000

En la Tabla 7 se obtuvieron el valor de Z= - 2.330 siendo
menor que -1.96 (punto critico) y el p= 0.020 menor al ¢
=0.05, por lo tanto, se rechazo la Ho y se acepta la Ha2, la
aplicacion del TV incide significativamente en el
desarrollo de la D2 en el AM en estudiantes de secundaria

de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas.

Grupo N  Rangos Sumade  TestU

rangos  de Mann-

Whitney
Post  GC D3 30 25.17 755.00 P=290.00
test
GE D3 30 35.83  1075.00 Z=-2.495
D3
Total 60 P=.013

En la Tabla 9 se obtuvieron un valor de Z= - 2.495 siendo
menor que -1.96 (punto critico) y el p= 0.013 menor al ¢
=0.05, por lo tanto, se rechaz6 la Ho y se acepta la Ha3, la
aplicacion del TV incide significativamente en el
desarrollo de la D3 en el AM en estudiantes de secundaria
de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas.

Discusion

La investigacion realizada tuvo como objetivo general
determinar la influencia del TV para mejorar el AM en sus
tres dimensiones D1, D2 y D3 en estudiantes de secundaria
de la I.E.P. Santo Domingo El Maestro-Comas.

Segun los resultados obtenidos se pudo observar que al
realizar el pre-test del GC y GE se encontraron en
condiciones similares, ya que el 36.7% del GC se
encontraban en un nivel C y el 56.7% del GE se hallaron
en el mismo nivel, es por ello se asumi6 que los estudiantes
tenian bajo rendimiento académico.

Después de haberse aplicado el TV, en el GE se obtuvieron
que en el post-test hay una clara diferencia entre el GC y el
GE ya que en el GC el 20% se ubican en el nivel de logro
destacado frente al GE en un 70% en un nivel de AD, por
lo que podemos decir que los estudiantes de secundaria de
la I.E.P. Santo Domingo El Maestro (GE) han mejorado
notablemente en el AM. Por otro lado, la media aritmética

del post-test, es de 14.20 para el GC y 17.10 para el GE.
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Evidenciando un repunte del GE en relacion al GC ya que
de 7.20 paso a 17.10 obteniendo un incremento positivo de
9.9 vs un incremento positivo de GC de 4.33 que pasoé de
tener una media de 9.87 a 14.20.

Asi mismo, los valores y resultados inferenciales
mostrados en la tabla 3 evidenciaron el valor de Z = - 3,185,
que esta por encima del nivel critico zc < - 196 y el p =
0.000 menor al <= 0.05, por lo cual, se rechazo la hipotesis
nula y se acepta la hipétesis alterna, por lo tanto, podemos
inferir que la aplicacion del TV incide significativamente
en el AM en estudiantes de secundaria de la I.E.P. Santo
Domingo El Maestro.

El estudio realizado se asemeja con Espinoza,
Rodriguez y Moreira (2018) en su estudio DI y RA,
con los resultados fueron similares en -0.889,
concluyendo que una adecuada planificacion del
curso contribuye positivamente con el RA de los
estudiantes, sea en una modalidad presencial o
bimodal.

Estos resultados son similares con los trabajos
revisados en el ambito internacional: Gonzales
(2019), en su investigacion aula virtual para el AM,
obteniendo un 36% el grado de aprobacion por parte
de nuestra muestra en referencia al estudio de las
matematicas, para Friz, Panes, Salcedo y Sanhueza
(2018) en su estudio referente al de aprendizaje,
obtuvo los siguientes resultados [t(47)=-5.407;
p=0.00].Marin, Castillo, Nieto y Torregroza (2018),
en su investigacion acerca de competencia en
matematicas, se concluyd que la aplicacion de
estrategias contribuye a desarrollar el AM, Salas
(2018) en su investigacion el impacto del modelo
TPACK. Asi mismo, Trinh, Lai, y Le (2019), Castillo
(2019) ellos afirman que el M-Learning desarrolla las
habilidades matematicas en cuanto hace del aula un
espacio que auspicia el encuentro social, alli donde
los docentes interactuan con los estudiantes donde se

utiliza la expresion oral y escrita, entendiendo que

interaccion social y aprendizaje resultando una
mejora en las capacidades. Cueli, Gonzilez,
Rodriguez, Nufiez y Gonzalez (2018), en su
investigacion —acondicionamiento en el AM,
obtuvieron diferencias estadisticamente
significativas en las variables competencia percibida
y ansiedad ante las matematicas. Martinez, Combita,
y De La Hoz, (2018), en su estudio objetos virtuales
para el AM, los resultados del GE en competencias
de las matematicas un 25.9% superior con respecto
al GC y el 55%, establecieron como eficaces
instrumentos para AM. Sanabria, Genaro e Ibafez
(2017), en su estudio el efecto del entrenamiento en
AM, sus resultados son similares a la investigacion
indicando (t=-4.6496, p=0,0001). Se demostré que el
entrenamiento en autorregulacion afecta
positivamente el aprendizaje de los estudiantes.Mato,
Espifieira y Lopez (2017) en su estudio impacto del
uso de estrategias en el AM, cardefio, Muiioz, Ortiz
y Alzate (2017) en su estudio incidencia del uso de
objetos interactivos en el AM, en cuanto hay
coincidencia respecto de la aplicacion de alguna
estrategia virtual que contribuyan positivamente en
la mejora del AM. En el ambito nacional los
resultados son coincidentes con las investigaciones
de Lujan (2019) en su investigacion sobre el uso de
la Tic en el AM, Ramén y Vilchez (2019) en su
trabajo recursos didacticos en el desarrollo de
competencias matematicas, Costa (2019) en su
trabajo taller MAFIS en el AM, Castillo (2019) en su
investigacion aula virtual en la expresion oral y
escrita, Estacio (2018) en su estudio uso de medios
tecnologicos en el AM, lgarza (2018) en su
investigacion efectos del m-learning en el AM,
quienes encontraron influencia positiva en el uso de
taller virtual, aulas virtual y otras herramientas

virtuales que contribuyen en la mejora del AM. Con
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respecto a la hipétesis especifica 1, se observa que
existe similitud con Diaz (2018) en su investigacion
aprendizaje de fracciones con un simulador, De la
Cruz (2019) en su investigacion sobre comprension
de multiplos y divisores, Terrones (2017) en su
trabajo situaciones didacticas para el mejoramiento
de la aptitud numérica, quienes encontraron una
mejora significativa en el AM, la mejora de esta
dimension se logré alcanzar posterior a la aplicacion
de diversas sesiones de aprendizaje llevadas a cabo
conel TV.

Con respecto a la hipotesis especifica 2, se observa
que la aplicacion de un taller causa resultado positivo
en la D2, también se encontrd una similitud con los
estudios de Serna (2017), en su estudio de los
productos notables, Ayasta (2017) en su estudio
resolucion de problemas lineales, Ramos (2017) en
su estudio importancia del algebra, quienes afirman
que hay una incremento positivo en la D2, después
de haber realizado un taller, un juego.

Con respecto a la hipotesis especifica 3, que la
aplicacion del TV causa un efecto positivo en la D3
teniendo una similitud con la investigacion de
Holguin, Villa y Ayala (2018),arrojando como
estadisticas significativas en el aprendizaje de
geometria (t (8.45)=12.33). Martinez, Combita y De
la Hoz (2018) en su investigacion objetos virtuales,
los resultados evidenciaron que el GE acrecentaron
competencias matematicas un 25.9% superior con
respecto al GCy el 55%, establecieron como eficaces
instrumentos para AM, se considerd6 que la
integracion de OVA al proceso de ensefianza-
aprendizaje, con la orientacion del docente, motiva a

los estudiantes por aprender,

Conclusiones

Primera.En relacion al objetivo general, se logro
determinar que la aplicacion del TV incide
significativamente en el desarrollo del AM, ya que,
después de la aplicacion del experimento el 70% del GE se
ubica en el nivel de AD y el 27% en el nivel de A frente al
20% del GC, se ubican en el nivel de AD y el 33% en el
nivel A, diferencia que se considera significativa (Z = -
3.185 y p = 0.000), por lo tanto, se concluye que el TV
“Aprendizaje de matematicas” mejora significativamente
el AM en estudiantes de secundaria.

Segunda. En relacion al objetivo especifico 1, se logrd
determinar que la aplicacion del TV incide
significativamente en el desarrollo de la dimension RPC
del AM, ya que, después de la aplicacion del experimento
el 46.7% del GE se ubica en el nivel Ay un 36.7% en un
nivel AD frente al 30% del GC se ubica en el nivel Ay un
27% en un nivel de AD, diferencia que se considera
significativa (Z = - 2.495 y p = 0.013), por lo tanto, se
concluye que el TV en la dimension RPC mejora
significativamente el AM en estudiantes de secundaria.
Tercera. En relacion al objetivo especifico 2, se logro
determinar que la aplicacion del TV incide
significativamente en el desarrollo de la dimension RPREC
del AM, ya que, después de la aplicacion del experimento
el 53% del GE se ubican en el nivel de AD y el 37% en el
nivel A frente al 33% del GC se ubican en el nivel AD y el
30% en el nivel A, diferencia que se considera significativa
(Z=-2.330y p =0.020), por lo tanto, se concluye que el
TV en la dimension RPREC mejora significativamente el
AM en estudiantes de secundaria.

Cuarta. En relacion al objetivo especifico 3, se logrod
determinar que la aplicacion del TV incide
significativamente en el desarrollo de la dimension
RPFML en el AM, ya que, después de la aplicacion del
experimento el 50% del GE se ubican en el nivel de AD y
el 40% en el nivel AD frente al 37% del GC se ubican en
el nivel AD y el 40% en el nivel A, diferencia que se
considera significativa (Z = - 2.601 y p = 0.009), por lo
tanto, se concluye que el TV en la dimension RPFML
mejora significativamente el AM en estudiantes de

secundaria.
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Recomendacion

1. Para la directora y los coordinadores, incluir en el Plan
Curricular Anual de la I.E.P. Santo Domingo EI Maestro el
Taller Virtual “Aprendizaje de matematicas” que contiene
material que permite el desarrollo de las competencias y
capacidades del 4area de matematicas para brindar
seguridad técnica y profesional a los docentes en el
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje a los
estudiantes y que los estudiantes experimenten y refuercen
sus habilidades y destrezas en el aprendizaje de las
matematicas. Asi también, extender su aplicacion del taller
virtual en otras areas.

2. Para los coordinadores, planificar y organizar
capacitaciones a los docentes de la especialidad de
matematicas, referidos a la competencia “resuelve
problemas de cantidad” con el objetivo de aplicarlos en el
taller virtual del aprendizaje de las matematicas para
brindar un desarrollo 6ptimo de esta competencia. Asi
también se recomienda el uso de recursos tales como: El
manejo de preguntas y respuestas a través de Kahoot y
manejo del thatquiz para evaluaciones de cantidad.

3. Para los docentes de la especialidad de matematicas,
involucrar al estudiante en la construccion del aprendizaje
planificado; mediante un dialogo sencillo y agradable sin
contenido académico en su inicio para luego pasar
paulatinamente a relacionar la conversacion con la sesion
de aprendizaje programada. Por ejemplo: en el tema
“Quien manda en casa” se refiere a la variable dependiente
e independiente de una funcion lineal; de esta forma se
lograra establecer la competencia de “resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio”. Asi mismo, se
recomienda el uso de recursos tales como: ElI manejo
graficas mediante el geogebra y el thatquiz para
evaluaciones de equivalenciay cambio.

4. Para los docentes de la especialidad de matematicas,
involucrar al estudiante en la construccion del aprendizaje
programado; mediante la integracion de juegos ludicos,
para fomentar que los estudiantes establezcan, conexiones
con otros juegos o experiencias parecidas, de esta forma se
lograra establecer la competencia de “resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion”. Asi también, se

recomienda el uso de recursos tales como: “Bingo
Matematico”, “Domino Geométrico” “Geoplano”, para el
manejo de graficas y el manejo de thatquiz para evaluar las
areas y perimetros.
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Matriz de consistencia
Titulo: Taller virtual para aprendizaje de las matematicas en estudiantes del ciclo VI de la IEP Santo Domingo El Maestro — Comas.
Autor:Judith Vivian Zarate Coz

PROBLEMA

OBJETIVOS

Problema General
¢ Cual es el efecto del taller

virtual para mejorar el
aprendizaje de las
matematicas en

estudiantes de secundaria
la I.E.P. Santo Domingo El
Maestro, Comas?

Problema especifico 1

¢ Cual es el efecto del taller
virtual, en la D1 para
mejorar el aprendizaje de
las matematicas en
estudiantes de secundaria
de la|l.E.P. Santo Domingo
El Maestro, Comas?

Problema especifico 2

¢ Cual es el efecto del taller
virtual, en la D2 para
mejorar el aprendizaje de
las matematicas en
estudiantes de secundaria
de lal.E.P. Santo Domingo
El Maestro, Comas?

Problema especifico 3

¢ Cual es el efecto del taller
virtual, en la D3 para
mejorar el aprendizaje de
las matematicas en
estudiantes de secundaria
de la l.E.P. Santo Domingo
El Maestro, Comas?

Objetivo general

Determinar el efecto del taller
virtual para mejorar el
aprendizaje de las
matematicas en estudiantes de
secundaria de la I.E.P. Santo
Domingo El Maestro - Comas.

Objetivo especifico 1

Determinar el efecto del taller
virtual, en la resoluciéon de
problemas de cantidad para
mejorar el aprendizaje de las
matematicas en estudiantes de
secundaria de la |.E.P. Santo
Domingo El Maestro - Comas.

Objetivo especifico 2

Determinar el efecto del taller
virtual, en la resoluciéon de
problemas de regularidad,
equivalencia y cambios para
mejorar el aprendizaje de las
matematicas en estudiantes de
secundaria de la |.E.P. Santo
Domingo El Maestro — Comas.

Objetivo especifico 3

Determinar el efecto del taller
virtual, en la resolucién de
problemas de forma,
movimiento y localizacion para
mejorar el aprendizaje de las
matematicas en estudiantes de
secundaria de la I.E.P. Santo
Domingo El Maestro - Comas.

HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
Variable(VD): APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS
Hipétesis general Minedu (2015) indica que el propésito del aprendizaje de las matematica es desarrollar las formas de actuar y pensar
La aplicacion del taller virtual | matematicamente en diferentes situaciones que busque que nuestros estudiantes puedan plantear, argumentar,
presenta  efecto en el | proponer, inferir, deducir, comunicar y otras habilidades, asi como desarrollar métodos y actitudes que permitan
mejoramiento del aprendizaje | interpretar la realidad.
de las matematicas en
estudiantes de secundaria de | Dimensiones Indicadores items Escalay | Nivelesy
la I.LE.P. Santo Domingo EI valores rangos
Maestro - Comas. e Expresa y comprende con diversas representaciones la
teoria de conjuntos.
L » o Establece relaciones entre datos de una situacion
Hipdtesis especifica: 1 problematica mediante las operaciones con numeros Inicio
La aplicacion del taller virtual naturales. Correcto (0-10)
presenta  efecto en la e Establece relaciones entre datos para resolver 1) En proceso
resolucion de problemas de Resuelve situaciones problematicas utilizando el MCD, MCM vy la (11-13)
cambio en el mejoramiento del | ,oplemas de adicién y sustraccién de numeros enteros. 1-7 Incorrect Logro
aprendizaje de las cantidad e Resuelve situaciones problematicas utilizando las 0(0) esperado
matematicas en estudiantes de operaciones con niimeros enteros. 14-17)
secundaria de la I.E.P. Santo » Establece relaciones entre datos y resuelve problemas Logro
Domingo El Maestro - Comas sobre fracciones. destacado
e Establece relaciones entre datos y las transforma a (18-20)
expresiones que incluyen relaciones de proporcionalidad.
Hipotesis especifica:2 o Establece relac_iones entre_ datos’ desco_nocidos y las o
La aplicacion del taller virtual representa medla_mte expresiones alggbralcas. _ Inicio
presenta efecto  en  la * Expresa con diversas representaciones y lenguaje (0-10)
resolucion de problemas de Resuelve alget_)ralco las operaciones con monomios y polinomios. c . EnlpIOf:?SO
regularidad, equivalencia y | problemas de e Realiza ql de'_sarrollo de los diferentes productos notables 10”('3(30 (L -13)
cambio en el mejoramiento del | regularidad, y sus aplicaciones. ) @ os c;%;czjo
aprendizaje de las | equivalenciay | Establece relaciones entre daF(?s desconocidos y las 8-15 | . 1!’4_17
matematicas en estudiantes de cambio representa mediante una ecuacion de primer grado. ncorrec (14-17)
secundaria de la I.E.P. Santo ¢ Reconoce un producto cartesiano, una relacién binaria y 0(0) Logro
Domingo E| Maestro - Comas. las relaciona para determinar su dominio y rango. destacado
o Interrelaciona representaciones graficas, tabulares y (18-20)
algebraicas para expresar el comportamiento de una
funcidn lineal y resolver un problema segun su contexto.
Hipotesis especifica:3
La aplicacién del taller virtual « |dentifica y comprende con dibujos y lenguaje geométrico
presenta efecto en la las operaciones con segmentos. Inicio
resolucion de problemas de ¢ |dentifica y comprende con dibujos y lenguaje geométrico (0-10)
forma, movimiento y los angulos formados por 2 rectas paralelas y 1 recta En proceso
localizacion en el Resuelve secante, los triangulos y sistemas de medidas angulares. Correcto (11-13)
mejoramiento del aprendizaje | problemas de | e Resuelve diversos problemas para lineas notables | 16 -20 | (1) Logro
de las matematicas en forma, asociadas al triangulo congruente de triangulos y las R.T. esperado
estudiantes de secundaria de | movimiento y de angulos agudos. Incorrect (14-17)
la I.E.P. Santo Domingo El | localizacion | e Interpretay resuelve situaciones problematicas haciendo 0(0) Logro
Maestro - Comas. uso del perimetro y areas de las figuras geométricas y destacado
los angulos verticales. (18-20)
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TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

RESULTADOS

Paradigma: Positivista.
Enfoque: Cuantitativo.

Nivel: Explicativo

Tipo de investigacion: Aplicada.
Diseflo: Experimental.

Sub tipo de disefio: Cuasi
experimental.

Corte: Longitudinal.

Método:

Hipotético deductivo.

Poblacién: La  poblacion estara
conformada por los 120 estudiantes del
ciclo VI de la I.E.P. Santo Domingo El

Maestro - Comas.

Grado y Estudiantes
secciones
1°A 30
1°B 30
2°A 30
2°B 30
Total 120

Tipo de muestreo:

La muestra sera seleccionada de manera no
probabilistica intencional por conveniencia.
Tamaiio de la muestra:

Son 60 tomando dos grupos de muestra,

como se indica.

Grupo Estudiantes
Control 30
Experimental 30

Total 60

Técnica de recoleccion de datos:
Evaluacion educativa.
Instrumento: Prueba escrita para medir

el aprendizaje de la matematicas.

Validacion y confiabilidad:

Validez de contenido

Juicio de expertos

Coeficiente V de Aiken

Nivel de confiabilidad

La confiabilidad de la prueba escrita, se
obtendra mediante el coeficiente KR

(kuder y Richardson) - Escala Intervalo.

De la Estadistica Descriptiva:
Técnicas para resumir y describir datos
cuantitativos:

Conteo y tabulacion de 10s datos
Representacion grafica.

De la Estadistica Inferencial:
Procesos de estimacion, analisis y
prueba de hipotesis.

Prueba de normalidad:

Se usa el test de Shapiro-Wilk (S-W)
porque la muestra es menor a 50.

Para los analisis de los resultados:
Pruebas no paramétricas:

U de Mann-Whitney Para el analisis
estadistico, se utilizara el Software
estadistico SPSS version 24 y Excel
2016.
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Anexo 3: Matriz de Operacionalizacion de las variables y cronograma de sesiones de aprendizaje

Operacionalizacion de la Variable Dependiente: Aprendizaje de las Matemdaticas

Dimensiones Indicadores ftem Escala de Niveles y Rango
Medicion
e Expresa y comprende con diversas representaciones la teoria de
conjuntos.
e Establece relaciones entre datos de una situacion problematica
mediante las operaciones con niimeros naturales.
e Establece relaciones entre datos para resolver situaciones Inicio
DL problematicas utilizando el MCD, MCM vy la adicion y sustraccion de (0-10)
Resuelve problemas de Nlmeros enteros. Correcto (1) En proceso (11-13)
cantidad e Resuelve situaciones problematicas utilizando las operaciones con v Incorrecto (0) Logro previsto
ntmeros enteros. (14-17)
e Establece relaciones entre datos y resuelve problemas sobre Logro destacado
fracciones. (18-20)
o Establece relaciones entre datos y las transforma a expresiones que
incluyen relaciones de proporcionalidad.
e Establece relaciones entre datos desconocidos y las representa
mediante expresiones algebraicas.
e Expresa con diversas representaciones y lenguaje algebraico las
D2: operaciones con monomios y polinomios.
Resuelve problemasde | o Realiza el desarrollo de los diferentes productos notables y sus Inicio
regularidad, equivalencia aplicaciones. (0-10)
y cambio o Establece relaciones entre datos desconocidos y las representa 8-5 ICorrect:) (13 En proceso (11-13)
mediante una ecuacion de primer grado. neorrecto ©) Logro previsto
e Reconoce un producto cartesiano, una relacion binaria y las relaciona (14-17)
para determinar su dominio y rango. Logro destacado
e Interrelaciona representaciones graficas, tabulares y algebraicas para (18-20)
expresar el comportamiento de una funcion lineal y resolver un
problema segun su contexto.
o Identifica y comprende con dibujos y lenguaje geométrico las
operaciones con segmentos.
D3: e Identifica y comprende con dibujos y lenguaje geométrico los angulos Inicio
Resuelve problemas de formados por 2 rectas paralelas y 1 recta secante, los triangulos y Correcto (1) (0-10)
forma, movimiento y sistemas de medidas angulares. 16-20 En proceso (11-13)

localizacion

e Resuelve diversos problemas para lineas notables asociadas al
triangulo congruente de triangulos y las R.T. de angulos agudos.
e Interpreta y resuelve situaciones problematicas haciendo uso del

perimetro y areas de las figuras geométricas y los angulos verticales.

Incorrecto (0)

Logro previsto
(14-17)
Logro destacado
(18-20)
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Cronograma de Sesiones de Aprendizaje

Programa de Sesion de Aprendizaje

ACTIVIDADES

ESTRATEGIA

CRONOGRAMA

Sesion de aprendizaje 1

Teoria de Conjuntos

4 de mayo del 2020

Sesion de aprendizaje 2

Problemas con conjuntos

6 de mayo del 2020

Sesion de aprendizaje 3

Potenciacion y radicacion

11 de mayo del 2020

Sesion de aprendizaje 4

Operaciones combinadas en Z

13 de mayo del 2020

Sesién de aprendizaje 5

Relaciones y proporciones

18 de mayo del 2020

Sesion de aprendizaje 6

MCM y MCD

20 de mayo del 2020

Sesion de aprendizaje 7

Operaciones con polinomios

25 de mayo del 2020

Sesion de aprendizaje 8

Valor numérico

27 de mayo del 2020

Sesion de aprendizaje 9

Resolucion de ecuaciones de primer grado

1 de junio del 2020

Sesion de aprendizaje 10

Planteo de ecuaciones de primer grado

3 de junio del 2020

Sesion de aprendizaje 11

Productos notables

5 de junio del 2020

Sesion de aprendizaje 12

Operaciones con segmentos

8 de junio del 2020

Sesion de aprendizaje 13

Angulos formados por 2 rectas paralelas y una
secante

10 de junio del 2020

Sesion de aprendizaje 14

Areas y perimetros de figuras geométricas

15 de junio del 2020

Sesion de aprendizaje 15

Tridngulos congruentes

17 de junio del 2020
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Anexo 4: Instrumentos de recoleccion de datos y fichas técnicas

INSTRUMENTO DE EVALUACION

1. Hallar la suma de elementos de “A” si:

A={x*+2/xeZ;-4<x<3}

a. 18
b. 29
C. 31
d. 45
e. 22

2. Laregion sombreada corresponde a:

a. AuB-C

b. BN(AnC)

C. (C-A)nB

d. BN (AuC)

e. B-C

3. De un grupo de 80 personas se observa que:

- La mitad compra el diario el Comercio.
- Los 2/5 compran el Expreso.
- Los 3/16 compran otros diarios

,Cuantas personas compran ambos diarios?
5)

PoooTe

6
7
8
9
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Mario tiene 38 aiios y Jessica 24 aiios, ;hace cuantos aiios sus edades fueron como

4,

2al?

a. 12
b. 8
C. 10
d. 15
e. 6
5.

Liliana se pone a dieta, el primer mes bajo 900 gr.; el segundo mes bajo 200 gr. menos

que el mes anterior, el tercer mes subié 250 gr. y el cuarto mes subié 300 gr. mas que el

mes anterior. ;Cuantos gramos bajo Liliana al finalizar el cuarto mes?.

a. 1100 gr.

b. 1400 gr.

C. 1050 gr.

d. 1150 gr.

e. 800 gr.

6.

a. 1/3

b. 1/6

c. 2/9

d. No le falta nada
e. Es mayor que el cociente
7.

MCM?

a. 23 x 5°

b. 22x53x7

C. 53x 7

d. 23 x 5373

e. 26 x 54

8.

A(X;y) + B(x;y).

a.

. Cuanto le falta a 2/3 para ser igual al cociente de 2/3 entre 3/4?.

Si el MCD de dos niimeros es 2% x 5y su producto es 2° x 5* x 7. ;Cudnto vale su

Si A(x;y)= (x+1)(x+3) y B(x;y)= x?+7, calcular la suma de coeficientes de la suma de

12

54



b. 13
C. 14
d. 15
e. 16

9. Silos términos:
ti=(2+c)x*®® : tp=2cx?

Son semejantes, hallar la suma de los mismos.

a. 14x13
b. 16 x3
C. 17 x2
d. 17 xt
e. 14 x12

10. Resuelve la siguiente ecuacion de primer grado:

-13+5(x-2)+3(2x+5) =4(2x-6)+1

Responder:
x+10
X

a -1

b. 2

c. -3

d 1

e. -5

11. Una varilla de 20 cm de largo se ha pintado de azul y blanco. Si lo pintado de este
ultimo color es el cuadruple de lo pintado de azul. ;Cuantos centimetros habra que

pintar nuevamente de azul para que la varilla sea mitad azul y mitad blanco?.

a. 4
b. 6
C. 7
d. 10
e. 16
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12. Una compaiiia que vende agua embotellada semanalmente “x” numero de botellas
de agua a “p” dolares cada una, la relacion entre “p” (precio) y “x” (nimero de botellas

vendidas) esta dada por la siguiente ecuacion de demanda:

P=x — 246

. Cuantas botellas de agua debe vender la compaiiia para obtener un ingreso semanal de

1000 dolares?

a. 246

b. 10000
C. 250

d. 4

e. -4

13. A={2,3,5,1};B=1{9,2,8,4} ylarelacion:

P={(a; b) e AxBla’=b }
Hallar: n [Dom (P)] + n [Ran (P) ]

O O 0O T D
ORrNEPO®

14. Si: Py =5x*+7x-12

Hallar:
R200 2
o 2+
)
22
a. -12
b. 13
C. -13
d. 12
e. 1
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15. Si: X'y x+y
Calcular:
XY vy (x4y)
Xy X+y x2
a X+ 8
2
b_ X+ 4
2
C X+Yy
2
X+ 3y
d. >
e 1

16. Si: A, B, Cy D son puntos colineales. Halle el valor de “BC” cuando AC=BD =3y

AD =5

O O 0O T D
R O WwWN -

—_
17. Calcular “x” T_:// L, //f3>

L1
a. 120° 800
b. 100°
C. 110° L2
d. 700 200, XO
e. N.A
L3

18. Hallar: “AB”; ED = 6m.
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a. 2m
b. 4m
c. 6m
d. 8m
e. 12m

19. Hallar “x”. Silos Angulos: m<ABC = m<ACD= 90°

7 C

6
7
8 3 /23
9

® o0 o

20. Calcular el area de la siguiente figura:

a. 150 m?
b. 60 m?
C. 90 m?
d. 162m?
e. 36 m?
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FICHAS TECNICA

Ficha Técnica para medir el Instrumento de la Variable Dependiente

Nombre Aprendizaje de las Matematicas

Autora Br: Judith Vivian Zarate Coz

Objetivo Recoge datos sobre aprendizaje de las matematicas
Lugar de Aplicacién I.E.P. Santo Domingo El Maestro

Fecha 2020

Duracion 60 minutos

Administrado a

Estudiantes del ciclo VI secundaria

Tipificacion

El instrumento se aplico a 60 estudiantes de secundaria del ciclo
VI (30 alumnos de 1° y 30 alumnos de 2°)

Descripcion del instrumento

Este instrumento es tipo prueba objetiva con 20 preguntas de
alternativa multiple con Unica respuesta, dirigidas a evaluar los
niveles de:

D1: resuelve problemas de cantidad.

D2: resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

D3: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Confiabilidad

Para determinar la confiabilidad del instrumento se aplicé una
prueba piloto a 20 estudiantes, a los resultados se le calcul6 el
KR que emiti6 un coeficiente de 0.908 donde el instrumento

tiene un nivel de excelente confiabilidad.
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Evaluacion pre-test y post-test en el formulario google.

Tl Raponses

EVALUACION PRE-TEST ¥ POST-TEST

Examiam ssorbo M1

1. Halar la suma de slementos de A" =k

A={xi+2/xe l; 4<x<3)

2. La reglon sombreada corresponde a:

A C

Opton 1
Aag—
Opton 2
Al Anden
Opton 3

AN
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A e
Dpton =
8=

2. Die un grupo de S0 pereonas e cbaarva gue: La mitad compra el diario el comenoio, los 215
compran sl expreso y los 314 compran otros dianos. ;g Cuantss pensonas oompran amibos diarios?

=4

4, Mario ters 38 afos v Jeszloa 24 anos, (hace cuantos afas ows edades fusron como 2 a 12

12

10

-
i

E. Liiana se pona a dietn,. sl prirmar mes bajo 500 gr.; o sequndo mes bajo 200 gr. menos gue ol mes
arntarior, el teroar mes sublka 250 gr- ¥ ol ouarto mes sublo 300 gr: mas que = mes anterdor. pCussrbos
gramos bajd Lillana al finalizar &l ouwerbo mes T,

1100 gr.

1400 gr.
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-

1050 gr.
1150 gr.

200 gr.

JCuarta e falta & 203 para ear igual &l coclants da 203 entre 3047,

9
M la Tala nada

Es miayor gus &l coclants

Si el MCD de dos nbmeros e 27 5 y su producto es 2%x 5" 1 7. (Cudnto vale su MCMF
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i Almyle [wed i3] ¢ Blxyje w47, calcular la suma de cosficienten de la surna de &[] + Bluy].

12

T2

-
(1]

1&

5i ko bErminos:

g =2+ cp™ ;b= Dot

Son semejantes. hallar ba suma de los milsmos.

Opton 1
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10. Rezuetve [a tiguientes scuaciorss de primer grado: - 12+ 6 (x—-2) + 3{2u=56] = 4 [Zx-&] = 1.
Fezponder:

X+10
N

1. Ura varilla d= 20 am d= largo =2 ha pintads de azul v blanco. 5l ko pintado de sste Giimo color a5
el cuadruple d= lo pintado de azul. pCuantos centimetros halora gue pinter nwsvarmante Do azul para
qua la varllla =aa mited a=ul ¥ mitad clanca?.

=

10

18

12 Lina oomparia ques vende agua emibotedlada semanakmeante “x™ rumero de botellas de aguaa -p”
dolares cada ura, ks relacion antre "p” (precio] y " [ndmero de botellas vendides) eeta dada por la
sigulents souacion de demanda: F=X-244 ;Cuaniss botellss de agua debe vander b compania para

obtsrear un Ingreso sermanal de 1000 dolares?.

24E
fooon

2z0
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A={2,3,5 1}: B={9, . B 4} y la relacidn:

P={la;bl sAxBfa"=b}
Hallar: n [Bam (PI] + n [Ran (P] ]

12

<.

Sit Py = 5u" 4 Tu - 12

flz00) 2
me Yo

Hallar: Eﬂ

22

-132
13
-13

12
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1 1 4

x= oy *H}' +[.:l!'|'_|l']z
0y xey

Calewlar: E =

Opticn 2

Opticn 4

x4y

14, 51: AL B, C v D son punios oolinealss. Halle el valer de "BC” cuando AC =BD =3y AD =

1

1.5



Calcular "x* r ¥ : 3:

120"

100"

110"

o

H.A.

Hallar: “AB"; ED = Girm.
“ £
im
4m
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mEar: AR G B = DM

"l-‘.lr "u". 8 los dngulos: m<ABC » m<ACD= 80"

B 7 C

3 3
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Option 1

Option 2

Option 3

n:mm.'

Option 4

Option 5

Caloular g| drea de la siguiente figura:
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Anexo 5: Certificados de validacion de los instrumentos
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE
LA VARIABLE DE APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS

--- Forwarded message ---

De:
Date: mar., 2 jun. 2020 a las 16:07
Subject: Validacion de instrumentos

MITCHELL ALBERTO ALARCON DIAZ <malarcond@ucv.edu.pe>

To: INVESTIGACION EPG ATE <investigacion.epg.ate@ucv.edu.pe>, MARIA DI
CARMEN EMILIA ANCAYA MARTINEZ <mancayam(@ucv.edu.pe>

Estimada Dra. Helga Majo:

Previo saludo, le remito el informe respecto a la validacion de los instrumentos de
los estudiantes del Programa en Maestria en Administracion de la Educacion (docent

MARIA DEL CARMEN ANCAYA MARTINEZ).

Atte,.

Mitchedl Alberto Alarcon Diaz
ante Tiempo Completo | Area de Investigacion

Agradeciendo su genhl atencion

¢ ANCAYA MARTINE?

Campus Ate

INFORME DEL VALIDADOR.xdsx (10 K

W v SansSerdf ~ T+ B J U A Ev = = EE "N AE <
OPINION OPINION
PROGRAMA ESTUDIANTE INSTRUMENTO Dr. Mitchell Alberto Alarcon Diaz | Dra. Maria Del Carmen E. Ancaya Martinez OBSERVACIONES

MAE BERNAOLA GRANDEZ DE ROJAS, YUl FICHA TECNICA APLICABLE APLICABLE
MAE CASTILLO ARCE, GERVIS LIZARDO CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE DE LA CRUZ RUDAS, SHARMILA BEAT| CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE GAMBOA CASTILLO, ERPIFANIA CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE HEREDIA CAJAVILCA, ELVA IZCHEL CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE HUALLPA EDUARDO, YANET CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE PERNA ESPINOZA FIORELLA CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE PORRAS MEMNDIZABAL, FANNY CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE QUISPE VALER, JOHNNY WILFREDO | CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE REITER COCHACHI, SHAZY CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE SANDOVAL DE LA CRUZ, MIGUEL ANG CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE
MAE VALDIVIA LAURA, LIDIA BASILIA FICHA TECNICA APLICABLE APLICABLE
MAE ZARATE COZ, JUDITH VIVIAN CERTIFICADO DE VALIDEZ APLICABLE APLICABLE

Anexo 6: Tablas de

disefio de investigacion
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Esquema de Flujo y Sentido de sus Acciones

Aplicacion de

Tipo de grupo Pre-test Post-test
programa
—> —
GE IE1 X IE2
GC IEr IE2
IE1: Instrumento de medicion pre-test
IE2: instrumento de medicion post-test
Poblacion de estudiantes del ciclo VI del LE.P Santo Domingo El Maestro.
IEP Santo Domingo EI Maestro
Grado Seccion N° de Estudiantes
1 A 60
2 B 60
TOTAL 4 secciones 120
Conformacion de los grupos: control y experimental
IEP Santo Domingo EI Maestro
Grado Seccion N° de Estudiantes
1 A 30
2 B 30
TOTAL 2 secciones 60
Aplicacion de la técnica en ambas variables:
Variable Técnica
Taller virtval
Aprendizaje de las matematicas Evaluacion
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Anexo 7: Prueba de confiabilidad y validez de los instrumentos

Validez de contenido por juicio de expertos del instrumento de la variable dependiente

Niveles de confiabilidad

N°  Grado académico Nombres y apellidos del experto  Dictamen
01  Doctor Mitchell Alberto Alarcon Diaz Suficiente
02 Doctor I\/Iari? del Carmen Emilia Ancaya Suficiente
Martinez
Valores Nivel
De-1a0 No es confiable
De 0.01 20.49 Baja confiabilidad
De 0.50a0.75 Moderada confiabilidad
De 0.76 2 0.89 Fuerte confiabilidad
De 0.90 a 1.00 Alta confiabilidad
Tomado de: Bolivar (2002)
Resumen del procesamiento de los casos
N %
Valido 20 100.0
Casos Excluidos 0 0
Total 20 100.0
Estadistica de fiabilidad
Variable KR-20 Numero de elementos

Aprendizaje de las matematicas

0.908 20
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Anexo 8: Matriz de datos
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1
0
0
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Encuestados 0

Encuestados 0
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Encuestados 0
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Encuestados 0
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74



EVALUACION TOTAL DEL GRUPO CONTROL POST-TEST

D1: Resuelve problemas de cantidad y

D2: Resuelve problemas de regularidad,

D3: Resuelve problemas de forma,

cambio equivalencia y cambio movimiento y localizacion

[TEM Total ITEM Total ITEM Total

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Encuestados 1 0 0 1 0 0 0 2 11 1 1 1 1 1 1 8 0 0 1 1 1 3
Encuestados 0 L1 1 0 1 0 1 4 11 1 1 1 1 1 1 8 0 1 1 0 1 3
Encuestados 1 1 0 1 o0 1 1 5 0 1 1 0 1 1 1 1 6 0 1 1 1 0 3
Encuestados 0 L 0 0 0 0 0 1 11 1 1 1 0 1 0 6 1 1 1 1 1 5
Encuestados 0 &1 1 1 1 1 0 5 11 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 5
Encuestados 0 L 0 1 1 1 1 5 11 1 1 1 1 1 1 8 0 1 0 1 1 3
Encuestados 0 1 1 1 1 1 0 5 0 1 1 0 0 0 1 0 3 0 0 0 0 1 1
Encuestados 1 0 1 1 1 1 0 5 11 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 5
Encuestados 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 3 1 0 1 0 1 3
Encuestados 1 0 1 1 1 0 1 5 11 1 1 1 0 0 1 6 0 1 1 1 0 3
Encuestados 1 1 1 1 1 1 1 7 11 1 1 1 1 0 1 7 1 1 1 1 1 5
Encuestados 1 1 1 1 1 1 1 7 11 1 0 1 1 0 1 6 1 1 1 1 1 5
Encuestados 1 1 1 1 1 1 1 7 11 0 1 1 1 1 1 7 1 1 1 1 1 5
Encuestados 0 L1 1 1 o0 1 0 4 1 0 1 1 1 0 0 1 5 1 0 1 0 1 3
Encuestados 1 1 1 1 1 1 1 7 11 1 1 1 1 1 1 8 1 0 0 1 1 3
Encuestados 1 1 1 1 1 1 1 7 11 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 5
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Encuestados

Encuestados

Encuestados

Encuestados

Encuestados

Encuestados
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Encuestados

Encuestados

o o Ok, O O F kPO L, O
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Anexo 9: Estadistica descriptiva

Tabla 1.

Distribucion de frecuencia del taller virtual del ciclo VI del 1.E.P. Santo Domingo EI Maestro

— Grupo de experimental

Grupo Niveles Rangos F %
Inicio 0-10 0 0.0%
En proceso 11-13 1 3.3%

GE Post-test Logro esperado 14 -17 8 26.7%
Logro destacado 18-20 21 70.0%
Inicio 0-10 17 56.7%

GE Pre-test En proceso 11-13 11 36.7%
Logro esperado 14 - 17 1 3.3%
Logro destacado 18 -20 1 3.3%

Fuente: Base de datos

Tabla 2.

Distribucion de frecuencia del taller virtual del ciclo VI del 1.E.P. Santo Domingo EI Maestro

— Grupo de control

Grupo Niveles Rangos F %
Inicio 0-10 5 17%
En proceso 11-13 9 30%

GC Post-test Logro esperado 14 - 17 10 33%
Logro destacado 18- 20 6 20%
Inicio 0-10 11 36.7%

GC Pre-test En proceso 11-13 15 50.0%
Logro esperado 14 - 17 2 6.7%
Logro destacado 18 - 20 2 6.7%

Fuente: Base de datos
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Tabla .3

Distribucion de frecuencia del TV en estudiantes del ciclo VI del I.E.P. Santo Domingo El

Maestro- Grupo experimental y grupo control

Grupo Niveles Rangos F %
Inicio 0-10 17 56.7%
En proceso 11-13 11 36.7%

GE Pre-test Logro esperado 14 - 17 1 3.3%
Logro destacado 18- 20 1 3.3%
Inicio 0-10 5 17%

GC Post-test En proceso 11-13 9 30%
Logro esperado 14 - 17 10 33%
Logro destacado 18- 20 6 20%

Fuente: Base de datos

Tabla 4.

Estadistica descriptiva del Pre-test y el Post-test del grupo experimental y grupo de control

Desviacion

N Media . Varianza
Grupo estandar
GE Post-test 30 17.1 1.989 3.955
GE Pre-test 30 7.20 3.755 14.097
GC Post-test 30 14.20 3.605 12.993
GC Pre-test 30 9.87 4.066 16.533
N validos (por lista) 30

Fuente: Base de datos

Tabla 5.
Resumen de procesamiento de casos del pre-test y el post-test del grupo experimental y grupo
de control
Casos Validos Perdidos Total
Grupo N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
GE Post-test 30 50% 30 50% 60 100%
GE Pre-test 30 50% 30 50% 60 100%
GC Post-test 30 50% 30 50% 60 100%
GC Pre-test 30 50% 30 50% 60 100%
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Tabla 6

Evaluacion total de Pre test de los estudiantes del grupo de control y experimental

Control Experimental
PRE TEST F % F %
Inicio 11 36.7% 17 56.7%
En proceso 15 50.0% 11 36.7%
Logro esperado 2 6.7% 1 3.3%
Logro destacado 2 6.7% 1 3.3%
Total 30 100% 30 100%
= Control

Experimental

50.0%

Porcentaje

36.7% I

I 6.7% I 3.3% I 6.7% I 3.3%

INICIO EN PROCESO LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO
Evaluacion de Pre test del grupo de control y experimental

Figura 1. Comparacion del grupo control y experimental segun los niveles de la evaluacion
pre-test.

Tabla 7

Evaluacion total del post-test de los estudiantes del grupo de control y experimental

Control Experimental
POST TEST F % F %
Inicio 5 17% 0 0%
En proceso 9 30% 1 3%
Logro esperado 10 33% 8 27%
Logro destacado 6 20% 21 70%
Total 30 100% 30 100%

83



Porcentaje

3%

m Control

Experimental

70%

27% I

INICIO EN PROCESO

LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

Evaluacidon de Post test del grupo de control y experimental

Figura 2. Comparacion del grupo control y experimental segun los niveles de la evaluacion

post-test
Tabla 8

Evaluacion total del pre-test y post-test del grupo experimental

Grupo Experimental

Niveles Pre test Post test
F % F %
Inicio 11 37% 0 0%
En proceso 15 50% 1 3%
Logro esperado 2 7% 8 27%
Logro destacado 2 7% 21 70%
Total 30 100% 30 100%
g
©
‘é .
g 0% M Pre test
3 - Post test
— 27% - .
3% B 7% B B 7% B

INICIO EN PROCESO

LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

Evaluacion de Pre test y Post test del grupo experimental

Figura 3. Comparacion de la evaluacion pre-test y post-test del grupo experimental
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Tabla 9

Distribucion de niveles resuelve problemas de cantidad y cambio: D1

Grupo
D1: Resuelve problemas F % F %
de cantidad Control Experimental
Pre test
Inicio 12 40.0% 16 53.3%
En proceso 13 43.3% 8 26.7%
Logro esperado 3 10.0% 4 13.3%
Logro destacado 2 6.7% 2 6.7%
Post test
Inicio 5 13.0% 2 6.7%
En proceso 9 30.0% 3 10.0%
Logro esperado 10 30.0% 14 46.7%
Logro destacado 6 27.0% 11 36.7%
M Inicio
M En proceso
.% l Logro esperado
€ |
g 53.3% 43.3% - m Logro destacado

“mms 13.0%
10.0' 6.7%

GE PRE-TEST GC PRE-TEST GC POST-TEST GE POST-TEST

Diferencias entre el pre test y el post test del grupo control y experimental en la D1

Figura 4. Comparacion de los grupos control y experimental de las evaluaciones pre-test y post-
test para la D1.
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Tabla 10

Distribucion de niveles resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: D2

Resuelve problemas de Grupo
regularidad, equivalencia y F % F %
cambio Control Experimental
Pre test
Inicio 6 20.0% 14 46.7%
En proceso 9 30.0% 9 30.0%
Logro esperado 12 40.0% 5 16.7%
Logro destacado 3 10.0% 2 6.7%
Post test
Inicio 6 20.0% 1 3.3%
En proceso 5 16.7% 2 6.7%
Logro esperado 9 30.0% 11 36.7%
Logro destacado 10 33.3% 16 53.3%

Figura 5. Comparacion de los grupos control y experimental de las evaluaciones pre-test y post-

test pa

Porcentaje

!10.0%

ra la D2.

[30.0%

3.39 6.7%

GC PRE-TEST GE PRE-TEST GC POST-TEST GE POST-TEST

Diferencia del pre-test y post-test del grupo control y experimental en D2

M |nicio

M En proceso

Logro
esperado
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Tabla 11

Distribucion de niveles resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: D3

Grupo
Resuelve problemas de forma, F % F %
movimiento y localizacién Control Experimental
Pre-test
Inicio 4 14.3% 17 56.7%
En proceso 11 39.3% 7 23.3%
Logro esperado 9 32.1% 6 20.0%
Logro destacado 4 14.3% 0 0.0%
Post-test
Inicio 2 6.7% 1 3.3%
En proceso 5 16.7% 2 6.7%
Logro esperado 12 40.0% 12 40.0%
Logro destacado 11 36.7% 15 50.0%
H |nicio
® En proceso
= . Logro esperado
c
g 56.7% 36.7% 50.0% M Logro destacado
a 32.1%

3.396.7%

0.0%

6.7%

GC PRE-TEST GE PRE-TEST GC POST-TEST GE POST-TEST
Diferencia del pre-test y post-test del grupo control y experimental en D3

Figura 6. Comparacion de los grupos control y experimental de las evaluaciones pre-testy post-

test para la D3
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Anexo 10: Sesiones de Aprendizaje

Prof.: JUDITH ZARATE COZ.
Curso: ARITMETICA

SESION DE APRENDIZAJE N°1

Fecha: 4 de mayo del 2020
GRADO: PRIMERO y SEGUNDO

DE SECUNDARIA

|. TITULO DE LA SESION: TEORIA DE CONJUNTOS
Descripcion del aprendizaje:

Expresa y comprende con diversas representaciones la teoria de conjuntos.

APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES

MATEMATICAS

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD TRADUCE, MODELA'Y

REPRESENTA LA TEORIA DE

CONJUNTOS

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

Momentos Estrategias

Materiales y

recursos

“Lluvia de preguntas de formacion de conjuntos ” RECURSOS
Entrada HUMANOS
15 min. - ESTUDIANTES
- MODELADOR
e Con la participacion del alumno se desarrollara el tema encaminandoles, a
que formen conjuntos, con elementos de su entorno, dirigiéndolos luego a
su nucleo familiar y motivarlos a que se extiendan sin limitar su
imaginacion; respetando y desarrollando el marco teoérico de la teoria de
conjuntos. RECURSOS
e Se determinara y establecera las relaciones de pertenencia y no pertenencia | MATERIALES
Desarrollo (entre conjunto y elementos) y de inclusion y no inclusion (entre conjunto | DIAPOSITIVAS
50min a conjunto).
' o Se desarrolla en forma practica los ejercicios de la separata compartidasen | ~ LAPTOP
el aplicativo Zoom con la participacion en tiempo real del estudiante se | - CUADERNO
lograra consolidar un aprendizaje significativo que se aplique a la solucién | _ sEpARATA
de problemas o ejercicios.
e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y el didlogo
con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo para la mejora de
sus aprendizajes.
Salida Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el APUNTES Y
5 min. cumplimiento de la tarea y evitar la frustracion y marginacion del estudiante. VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 6 de mayo del 2020
Curso: ARITMETICA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

I TITULO DE LA SESION: PROBLEMAS CON CONJUNTOS
Descripcion del aprendizaje: Establece relaciones entre datos de una situacion problematica mediante

las operaciones con numeros naturales.

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:
A COMPETENCIA CAPACIDADES

MATEMATICAS | RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD TRADUCE MODELA Y REPRESENTA LA
TEORIA DE CONJUNTOS

1. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

Momentos Estrategias Materiales y recursos
RECURSOS
Entrada “Lluvia de preguntas Areas de solucién ” HUMANOS
15 min. - ESTUDIANTES
- MODELADOR
e Con la participacion del alumno se desarrollara el tema
encaminandoles, a que formen conjuntos, con elementos de su
entorno, dirigiéndolos luego a su nucleo familiar y motivarlos a que
se extiendan sin limitar su imaginacion; respetando y desarrollando
el marco tedrico de la teoria de conjuntos. RECURSOS

® Se determinard y establecera las relaciones de pertenencia y no | MATERIALES
pertenencia (entre conjunto y elementos) y de inclusion y no

inclusion (entre conjunto a conjunto). - DIAPOSITIVAS
Desarrollo e Se desarrolla en forma practicalos ejercicios de la separata| - LAPTOP
50min. compartidas en el aplicativo Zoom con la participacion en tiempo - CUADERNO
real del estudiante se lograra consolidar un aprendizaje
- SEPARATA

significativo que se aplique a la solucion de problemas o ejercicios.

e El proceso de evaluacion estard alimentado por el modulador y el
dialogo con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo para
la mejora de sus aprendizajes.
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Salida

5 min.

Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el
cumplimiento de la tarea y evitar la frustraciéon y marginacion del

estudiante.

APUNTES Y VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N°3

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 11 de mayo del 2020
Curso: ARITMETICA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

l. TITULO DE LA SESION: POTENCIACIN Y RADICACION

Descripcion del aprendizaje: Resuelve situaciones problematicas utilizando las operaciones
con numeros enteros.

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES
. USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS
MATEMATICAS
RESUELVE PROBLEMAS DE CAMBIO DE ESTIMULACION Y CALCULO

1. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

RECURSOS
Entrada HUMANOS
15 min. “Lluvia de preguntas de potenciacién y radicacién ” - ESTUDIANTES
- MODELADOR

e Con la participacion del alumno se desarrollara las formas de exponente,
puntualizando, en el exponente fraccionario como una equivalencia a una
operacion de radicacion

e Se determinara y estableceré las propiedades de potenciacién y radicacion | RECURSOS

en la simplificacion de expresiones algebraicas. MATERIALES
e Se desarrolla en forma practica de los ejercicios de la separata compartida | - DIAPOSITIVAS
Desarrollo L . . . .
en el aplicativo Zoom con la intervencion en tiempo real del estudiante, | - LAPTOP
50 min. . . L
procurando encaminarles a la solucién de ejercicios y problemas. - CUADERNO
e Para que el estudiante logre en consolidar un aprendizaje significativo que | - SEPARATA
pueda aplicar en solucion de ejercicios y problema, formuladas en otras
areas (Fisica ,Quimica)
e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y el didlogo
con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo para la mejora de
sus aprendizajes.
Salida Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el
5 min. cumplimiento de la tarea y evitar la frustracion y marginacion del estudiante. APUNTES Y VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N°4

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 13 de mayo del 2020
Curso: ARITMETICA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO
DE SECUNDARIA

I. TITULO DE LA SESION: OPERACIONES COMBINADAS EN Z.
Descripcion del aprendizaje: Resuelve situaciones problematicas utilizando las operaciones con

numeros enteros.

IV.  APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES
p USA ESTRATEGIAS Y
MATEMATICAS | RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD | pp 6o bMIENTOS DE ESTIMULACION
Y CALCULO
V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:
: Materiales y
Momentos Estrategias
recursos
RECURSOS
Entrada “Lluvia de preguntas de ley de signos de la adicion, sustraccion, | HUMANOS
15 min. multiplicacién y divisién.” - ESTUDIANTES
- MODELADOR

e Con la participacion del estudiante se desarrollara el tema
encaminandoles, a que ubiquen un conjunto de niimeros en la recta
numérica; construyendo de esta manera un una idea menos
intangible para enmarcar el objetivo de esta sesion de aprendizaje.

e Motivar al estudiante que relacione lo numeros positivos y
negativos con situaciones de la vida cotidiana en que empleen el | RECURSOS
marco tedrico de las operaciones con nimeros enteros, (compras,

- MATERIALES
haber, debe mediciones de temperatura, etcétera)
Desarrollo e Se determinara y establecera las relaciones de pertenencia y no - DIAPOSITIVAS
50 min. pertenencia (entre conjunto y elementos) y de inclusién y no - LAPTOP
inclusion (entre conjunto a conjunto). - CUADERNO
e Se desarrolla en forma practica los ejercicios de la separata
. S S . - SEPARATA
compartidas en el aplicativo Zoom con la participacion en tiempo
real del estudiante se lograra consolidar un aprendizaje
significativo que se aplique a la solucion de problemas o ejercicios.
e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y el
didlogo con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo para
la mejora de sus aprendizajes.
Salida Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el | APUNTES y VIDEOS
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5 min.

cumplimiento de la tarea y evitar la frustraciéon y marginacion del

estudiante.
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SESION DE APRENDIZAJE N°5

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 18 de mayo del 2020
Curso: ARITMETICA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

I. TITULO DE LA SESION: RAZONES ARITMETICAS Y GEOMETRICAS
Descripcion del aprendizaje: Establece relaciones entre datos y las transforma a expresiones que

incluyen relaciones de proporcionalidad
I1. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA H COMPETENCIA CAPACIDADES

MATEMATICAS | RESUELVE PROBLEMAS DE | ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE LAS
CANTIDAD RELACIONES NUMERICAS Y LAS OPERACIONES

I11. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

Momento Estrategias Materiales y recursos
RECURSOS
Entrada Se dice que para un chico hay cuatro chicas HUMANOS
15 min. ;Sera cierto esto? 1 - ESTUDIANTES
! - MODELADOR

e Con la participacion del alumno se desarrollara el tema
encaminandoles, a que formen conjuntos, con elementos de
su entorno, dirigiéndolos luego a su nucleo familiar y
motivarlos a que se extiendan sin limitar su imaginacion;
respetando y desarrollando el marco tedrico de razones y | RECURSOS
proporciones. MATERIALES

. Los-e.lementos de los cgnjuntos cngdo por estL-Jdlantes los - DIAPOSITIVAS
clasificaremos por magnitudes (longitud, masa, tiempo) para
determinar y establecer las comparaciones a través de la - LAPTOP

Desarrollo sustraccion para determinar la razon aritmética y por medio - CUADERNO

50 min. de una division las razones geométricas. . SEPARATA

e Se desarrolla en forma practica los ejercicios de la separata
compartidas en el aplicativo Zoom con la participacion en
tiempo real del estudiante se lograra consolidar un
aprendizaje significativo que se aplique a la solucion de
problemas o ejercicios.

e Elproceso de evaluacion estara alimentado por el modulador
y el didlogo con los estudiantes, considerando estrategias de
apoyo para la mejora de sus aprendizajes.

94



Salida

5 min.

Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar
el cumplimiento de la tarea y evitar la frustracion y marginacion

del estudiante

APUNTES y VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6
Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 20 de mayo del 2020
Curso: ARITMETICA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO
DE SECUNDARIA

|. TITULO DE LA SESION: Miximo Comin Divisor y Minimo Comiin Miiltiplo
Descripcion del aprendizaje: Establece relaciones entre datos para resolver situaciones problematicas

utilizando el MCD, MCM vy la adicion y sustraccion de nimeros enteros.

I. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES

RESUELVE PROBLEMAS DE | COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE

MATEMATICAS CANTIDAD LOS NUMEROS Y LAS OPERACIONES

. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

Momentos Estrategias Materiales y recursos
RECURSOS
Entrada e De multiplos y divisores HUMANOS
15 min. *  Potenciacién - ESTUDIANTES
- MODELADOR

e Con la participacion del alumno se desarrollara el tema
encaminandoles, a que formen conjuntos, con multiplos y
divisores de cantidades propuestas por el modulador y los
estudiantes, desarrollando el marco tedrico del maximo
comun divisor y minimo comtin multiplo.

M@#={4, 8, 12,16, 20, 24, 28...} RECURSOS

M2={2, 4, 6, 8, 10, 12, 14,16...}

MATERIALES
MCM = {4}es el minimo comun multiplo de 4 y 2
Da={1, 2, 4, 8, 16,32} - DIAPOSITIVAS
Des={1, 2, 4, 8, 16, 32, 64} - LAPTOP
Desarrollo = txi an divi
MCD = {32 }f:s el maximo comun d1v1sc?r de 32 y 64 ‘ - CUADERNO
50 min. e Sedeterminaray establecera las relaciones y diferencias entre
- SEPARATA

maximo comun divisor y minimo comtin multiplo.

e Se desarrolla en forma practica los ejercicios de la separata
compartidas en el aplicativo Zoom con la participacion en
tiempo real el estudiante lograra consolidar un aprendizaje
significativo que se aplique a la solucion de problemas o
ejercicios.

e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador
y el didlogo con los estudiantes, considerando estrategias de
apoyo para la mejora de sus aprendizajes.
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Salida

5 min.

Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar
el cumplimiento de la tarea y evitar la frustracién y marginacion

del estudiante.

APUNTES Y VIDEOS

97




SESION DE APRENDIZAJE N°7

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 25 de mayo del 2020
Curso: ALGEBRA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

I.  TITULO DE LA SESION: OPERACION CON POLINOMIOS
Descripcion del aprendizaje: Expresa con diversas representaciones y lenguaje algebraico las

operaciones con monomios y polinomios.
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES
MATEMATICAS | REGULARIDAD,  EQUIVALENCIA Y | EXPRESIONES ALGEBRAICAS Y
CAMBIO GRAFICAS

I1l.  SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

. Materiales y
Momentos Estrategias
Recursos
PING PONG: RECURSOS
Entrada e De elementos de un término algebraico HUMANOS
15 min. e Ejemplos de constantes y variables - ESTUDIANTES
- MODELADOR
e Con la participacion del estudiante se desarrollara el tema
encaminandoles, a determinar y establecer los conceptos de constante y
variable, para luego abarcar el concepto de monomio y proseguir con el
de polinomio(conjunto finito que tienen como elementos dos o mas
monomios ) RECURSOS
e Se determinara y establecerd las relaciones de los elementos de un | MATERIALES
Desarrollo monomio para determinar el grado relativo y absoluto - DIAPOSITIVAS
50 mi e de un monomio, para aplicarlo al calculo del grado relativo y absoluto de
min. un polinomio - LAPTOP
e Se desarrolla en forma practica los ejercicios de la separata compartidas | - CUADERNO
en el aplicativo Zoom con la participacion en tiempo real del estudiante | . SEpARATA
se lograra consolidar un aprendizaje significativo que se aplique a la
solucién de ejercicios y problemas.
e Elproceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y el didlogo
con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo para la mejora de
sus aprendizajes.
Salida Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el | APUNTES
5 min. cumplimiento de la tarea y evitar la frustracion y marginacion del estudiante.

SESION DE APRENDIZAJE N° 8
98



Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 27 de mayo del 2020
Curso: ALGEBRA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

1. TITULO DE LA SESION: VALOR NUMERICO DE EXPRESIONES ALGEBRAICA
Descripcion del aprendizaje:

Interrelaciona representaciones graficas, tabulares y algebraicas para expresar el comportamiento de

una funcion lineal y resolver un problema segtin su contexto.

2. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES
RESUELVE PROBLEMAS DE | USA ESTRATEGIAS Y
, REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y | PROCEDIMIENTOS PARA ENCONTRAR
MATEMATICAS
CAMBIO EQUIVALENCIAS Y REGLAS
GENERALES

I11. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

_ Materiales y
Momentos Estrategias
recursos
Se formulara la siguiente pregunta: RECURSOS
Entrada e ;Cudanto de dinero te dio papa?; si la siguiente expresion: | HUMANOS
15 min. 3x2+2x+6 representa la propina que te dio. - ESTUDIANTES
- MODELADOR
e Con la participacion del alumno se desarrollara el tema
encaminandoles, a formar monomios, polinomios y términos
algebraicos y con la intervencion del modulador cada ejemplo
propuesto por el estudiante sera evaluado con valores distintos
para cada una sus variables: RECURSOS
P, = X3z+2x-3z, para x=2 y z=-1 MATERIALES
Plap=a'b+2a-3b, para a=2 y b=-1 - DIAPOSITIVAS
Se analizara cada una de las respuestas. )
Desarrollo - — LAPTOP
e Se desarrolla en forma practica los ejercicios de la separata - CUADERNO
50 min. compartidas en el aplicativo Zoom con la participaciéon en | - SEPARATA
tiempo real del estudiante se lograra consolidar un aprendizaje
significativo que se aplique a la solucién de problemas o
ejercicios.
e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador
y el didlogo con los estudiantes, considerando estrategias de
apoyo para la mejora de sus aprendizajes.
Salida Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el
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5 min.

cumplimiento de la tarea y evitar la frustracion y marginacion del

estudiante.

APUNTES y VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N°9

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 1 de junio del 2020
Curso: ALGEBRA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

I. TITULO DE LA SESION: RESOLUCION DE ECUACIONES DE PRIMER GRADO
Descripcion del aprendizaje: Establece relaciones entre datos desconocidos y la representa mediante

una ecuacion de primer grado.
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES
USA ESTRATEGIAS Y
, RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, | PROCEDIMIENTOS PARA
MATEMATICAS
EQUIVALENCIA'Y CAMBIO ENCONTRAR EQUIVALENCIAS Y
REGLAS GENERALES

111. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

. Materiales y
Momentos Estrategias
recursos
RECURSOS
Entrada PING PONG HUMANOS
15 min. o De operaciones inversas - ESTUDIANTES
- MODELADOR

e Con la participacion del estudiante se desarrollara el tema
encaminandolos, a que ubiquen un conjunto de nimeros y su
opuesto en la recta numérica; construyendo de esta manera una
idea menos intangible de una ecuacion lineal; para enmarcar el
objetivo de esta sesion de aprendizaje.

PRIMER MIEMBRO __ SEGUNDO MIEMBRO | RECURSOS
e > MATERIALES
27, -4 0 4 7
Desarrollo - DIAPOSITIVAS
50 min - LAPTOP
. . - CUADERNO
e Motivar al estudiante que debe de tomar en cuenta la
- SEPARATA

transposicion de términos las veces necesarias para despejar la
variable o incognita y calcular el valor; que haga posible la
igualdad.

e Se desarrollara en forma practica los ejercicios de la separata
compartidas en el aplicativo Zoom con la participacion del
estudiante se lograra consolidar un aprendizaje significativo
que se aplique a la solucion de ejercicios.
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e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y
el didlogo con los estudiantes, considerando estrategias de
apoyo para la mejora de sus aprendizajes.

Salida
5 min.

Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el

cumplimiento de la tarea y evitar la frustracion y marginacion del

estudiante

APUNTES y VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10
Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 03 de junio del 2020
Curso: ALGEBRA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO
DE SECUNDRARIA

l. TITULO DE LA SESION: PLANTEO DE ECUACIONES DE PRIMER GRADO
Descripcion del aprendizaje: Establece relaciones entre datos desconocidos y las representa mediante

expresiones algebraicas.
. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES
RESUELVE PROBLEMAS DE USA ESTRATEGIAS Y
, REGULARIDAD, EQUIVALENCIAY PROCEDIMIENTOS PARA ENCONTRAR
MATEMATICAS
CAMBIO EQUIVALENCIAS Y REGLAS
GENERALES

1. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

Momentos Estrategias Materiales y recursos
RECURSOS
Entrada PING PONG HUMANOS
15 min. e Términos semejantes. - ESTUDIANTES
- MODELADOR
e Con la participacion del estudiante se desarrollara el tema
encaminandolos, a que logren interpretar un enunciado
(forma verbal) a una forma simbdlica (lenguaje matematico);
construyendo de esta manera una idea menos intangible de
una ecuacion lineal; para enmarcar el objetivo de esta sesion
de aprendizaje.
RECURSOS
MATERIALES
Desarrollo FORMA VERBAL TRADUCCION FORMA - DIAPOSITIVAS
50 min. SIMBOLICA - LAPTOP
- CUADERNO
Si a tu edad “ l+3=14 - SEPARATA
Dentro de 3 afios le adiciono 3 ’6 /
tendré 14. José aiios es igual :
puedes calcular 214, - ILENGUAJE
;qué edad tengo? Ik MATEMA
TICO
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e  Se desarrollara en forma practica los ejercicios de la separata

compartidas en el aplicativo Zoom con la participacion del
estudiante se lograra consolidar un aprendizaje significativo
que se aplique a la solucién de ejercicios y problemas.

e Elproceso de evaluacion estard alimentado por el modulador

y el didlogo con los estudiantes, considerando estrategias de
apoyo para la mejora de sus aprendizajes.

Salida
5 min.

Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar
el cumplimiento de la tarea y evitar la frustracion y marginacion

del estudiante

APUNTES Y VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 05 de junio del 2020
Curso: ALGEBRA GRADO: PRIMERO Y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

I. TITULO DE LA SESION: PRODUCTOS NOTABLES
Descripcion del aprendizaje: Realiza el desarrollo de los diferentes productos notables y sus

aplicaciones.
1. APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES
MATEMATICAS | REGULARIDAD, RELACIONES ALGEBRAICAS

EQUIVALENCIA'Y CAMBIO
I1l.  SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

: Materiales y
Momentos Estrategias
recursos
PING PONG de conocimientos previos de RECURSOS
Entrada “EXPRESION ALGEBRAICA” HUMANOS

- ESTUDIANTES
15 min. -  MODELADOR

e Con la participacion del alumno se desarrollara el tema

e Se empleara; los conocimientos previos sobre el conjunto de los
nimeros enteros.

e Se determinard y establecera la ley de signos en las operaciones
para la reduccion de términos semejantes RECURSOS

e Se determinara y establecera las IDENTIDADES DE LOS | MATERIALES

Desarrollo PRODUCTOS NOTABLES verificado su veracidad con las | . pjaPOSITIVAS
50 min. operaciones de multiplicacion, adicion y sustraccion. - LAPTOP
e Se desarrollard en forma practica los ejercicios de la separata | - CUADERNO
compartidas en el aplicativo Zoom con la participacion del | - SEPARATA

estudiante se lograra consolidar un aprendizaje significativo que
se aplique a la solucion de ejercicios y problemas.

e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y el
dialogo con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo
para la mejora de sus aprendizajes.

Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para asegurar el

cumplimiento de la tarea APUNTES Y VIDEOS

Salida
5 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 08 de junio del 2020
Curso: GEOMETRIA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

1. TITULO DE LA SESION: OPERACIONES CON SEGMENTOS
Descripcion del aprendizaje: Identifica y comprende con dibujos y lenguaje geométrico las

operaciones con segmentos.
. APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, | COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION LAS FORMAS Y RELACIONES

MATEMATICAS ,
GEOMETRICAS

I1l.  SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

: Materiales y
Momentos Estrategias
recursos
i RECURSOS
ntrada HUMANOS
15 min. PING PONG: _ ESTUDIANTES
De elementos de la geometria - MODELADOR
Con la participacion del alumno se desarrollara el tema
encaminandolos, al concepto de segmento como el Gnico elemento
geométrico que tiene como caracteristica, que se puede medir:
:
‘ 4cm @ 6cm . ’
, Cuant tos hay?
(Cuantos segmentos hay RECURSOS

(Cuanto mide el segmento AC?
¢ Cuanto hay que agregarle al segmento AB para que B sea punto medio | MATERIALES

Desarrollo
50 mi de AC? - DIAPOSITIVAS
min (Calcular AC - BA? - LAPTOP
e Se determinard y establecera las relaciones de los puntos que | - CUADERNO
- SEPARATA

pertenecen a una misma recta (puntos colineales).

e Se desarrolla en forma practica los ejercicios y problemas de la
separata compartidas en el aplicativo Zoom y con la participacion
en tiempo real del estudiante se lograra consolidar un aprendizaje
significativo que se aplique a la solucion de problemas o ejercicios.

e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y el
dialogo con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo para
la mejora de sus aprendizajes.
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Salida

5 min.

Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para asegurar el
cumplimiento de la tarea y evitar la frustracion y marginacion del

estudiante

APUNTES Y VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N°13

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 10 de junio del 2020
Curso: GEOMETRIA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

l. TITULO DE LA SESION: ANGULOS FORMADOS POR 2 RECTAS PARALELAS Y
UNA SECANTE

Descripcion del aprendizaje: Identifica y comprende con dibujos y lenguaje geométrico los angulos

formados por 2 rectas paralelas y 1 recta secante, los triangulos y sistemas de medidas angulares.
1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES
RESUELVE PROBLEMAS DE | COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LAS
MATEMATICAS | FORMA, MOVIMIENTO Y FORMAS Y RELACIONES GEOMETRICAS.

LOCALIZACION
I1l.  SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

: Materiales y
Momentos Estrategias
recursos
PING PONG DE: RECURSOS
Entra.da e Angulos complementarios y suplementarios HUMANOS
15 min. e Angulos opuestos por el vértice - ESTUDIANTES
- MODELADOR
e Con la participacion del alumno se desarrollara el tema
encaminandoles, trazar dos rectas paralelas y una secante:
¢ O r > RECURSOS
/- MATERIALES
- DIAPOSITIVAS
Desarrollo - LAPTOP
<+— gt —————————————
50 min - CUADERNO
/. - SEPARATA
Se determinara y establecera las relaciones de los angulos de acuerdo
a su posicion y color.
e Angulos alternos internos y externos son congruentes
e Angulos conjugados internos y externos son suplementarios.
e Se desarrolla en forma practica los ejercicios de la separata
compartidas en el aplicativo Zoom con la participacion en tiempo
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real del estudiante se lograra consolidar un aprendizaje
significativo que se aplique a la solucion de problemas o
ejercicios.

e El proceso de evaluacion estard alimentado por el modulador y
el dialogo con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo
para la mejora de sus aprendizajes.

Salida

5 min.

Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el
cumplimiento de la tarea y evitar la frustracién y marginacion del

estudiante

APUNTES Y VIDEOS
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SESION DE APRENDIZAJE N°14

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 15 de junio del 2020
Curso: GEOMETRIA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

I TITULO DE LA SESION: PERIMETRO Y AREAS
Descripcion del aprendizaje: Interpreta y resuelve situaciones problematicas haciendo uso del

perimetro y areas de las figuras geométricas y los angulos verticales

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, | COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE
MATEMATICAS | MOVIMIENTO Y LOCALIZACION LAS FORMAS Y RELACIONES
GEOMETRICAS.

I1l.  SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

: Materiales y
Momentos Estrategias
recursos
RECURSOS
Entrada . . .
PING PONG férmulas de poligonos que recuerdas? ;En cuantas | HUMANQOS
15 min. areas conocidas se puede dividir un: jtrapecio, rectangulo? - ESTUDIANTES
-  MODELADOR
e Con el propdsito de recordar lo aprendido en las sesiones
anteriores respecto al area y al perimetro, el modulador plantea | RECURSOS
las siguientes interrogantes: ;Como hacemos para hallar el
. . . . MATERIALES
perimetro de un poligono irregular? (Respuesta: necesitamos
saber las medidas de los lados). ;Cémo hacemos para hallar el
area de un poligono irregular? (Respuesta: podemos dividir el | - DIAPOSITIVAS
Desarrollo poligono irregular en 4reas reconocibles). - LAPTOP
. e Se desarrolla en forma practica los ejercicios de la separata | - CUADERNO
50 min. compartida en el aplicativo Zoom con la icipacid i - SEPARATA
participacion en tiempo
real del estudiante se lograra consolidar un aprendizaje
significativo que se aplique a la solucion de problemas o
ejercicios.
e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y
el dialogo con los estudiantes, considerando estrategias de apoyo
para la mejora de sus aprendizajes.
Explicamos en forma general la tarea; dando pautas para facilitar el | APUNTES Y VIDEOS
Salida cumplimiento de la tarea y evitar la frustraciéon y marginacion del
5 min. estudiante
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SESION DE APRENDIZAJE N°15

Prof.: JUDITH ZARATE COZ. Fecha: 17 de junio del 2020
Curso: ALGEBRA GRADO: PRIMERO y SEGUNDO DE
SECUNDARIA

1. TITULO DE LA SESION: TRIANGULOS CONGRUENTES
Descripcion del aprendizaje: Resuelve diversos problemas para lineas notables asociadas al

triangulo congruente de triangulos y las R.T. de angulos agudos.
1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, | COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LAS

MATEMATICAS MOVIMIENTO Y LOCALIZACION FORMAS Y RELACIONES GEOMETRICAS.

1. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

: Materiales y
Momentos Estrategias
recursos
RECURSOS
Entrada PING PONG HUMANOS
15 min. e De elementos y lineas notables de un triangulo - ESTUDIANTES
-  MODELADOR

e De propiedades de los triangulos

e Se efectuara preguntas a los estudiantes sobre lo observado y a
continuacion se explicara sobre la aplicacion de la congruencia | RECURSOS
de los tridngulos en situaciones problematicas de la vida real. | MATERIALES

e Se plantea preguntas sobre los conocimientos que los

estudiantes poseen respecto al tema, para ser aclarados por el | -  DIAPOSITIVAS
- LAPTOP
Desarrollo docente. _ CUADERNO
50 min. e El docente inicia el proceso de construccién del aprendizaje | - SEPARATA

explicando la congruencia de triangulos, los casos de
congruencia y resolviendo los ejercicios de la separata
compartida en el Zoom.

e El proceso de evaluacion estara alimentado por el modulador y
el didlogo con los estudiantes, considerando estrategias de
apoyo para la mejora de sus aprendizajes.
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