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RESUMEN
La presente investigacion pretende determinar la relacion que existe entre disefio audiovisual
sobre identidad cultural y percepcidn visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.
para lo cual se elabord un instrumento de medicion el cual era un cuestionario (encuesta) el

cual nos permitié medir las dos variables investigadas.

El tipo de estudio de la presente investigacion es no experimental, en cuanto al disefio de
investigacion, fue transversal con carécter correlacional. Los cuestionarios fueron aplicados
a 278 nifios de 6 a 8 afios de las secciones de 1° a 3° grado de primaria de la I.E.P. Nuestra
sefiora de las Mercedes de las tres sedes del Rimac. El cuestionario constaba de 12 preguntas
cerradas aplicando la escala de Likert, la cual fue validada por tres expertos del tema, se
realizd una prueba de Alfa de Cronbach la cual sirvid para obtener la confiabilidad del
instrumento. Los datos recolectados pasaron por un andlisis a través del programa estadistico
IBP SPSS Statistics 25.0, lo cual nos permite afirmar que existe una correlacién positiva con
valor de P=0,000 siendo este de un valor menor al de significancia de 0,05 de las variables:

Disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion visual en nifios.

Los resultados obtenidos nos muestran que, si hay una relacion entre disefio audiovisual
sobre identidad cultural y percepcion visual, en el caso de las hipdtesis especificas las

dimensiones tiempo, imagen, identidad cultural y cultura la relacion que existe es positiva.

Palabras clave: Disefio audiovisual, identidad cultural, percepcion visual.



ABSTRACT
The present investigation intends to determine the relation that exists between audiovisual
design on cultural identity and visual perception in children of 6 to 8 years of I.E. of the
Rimac, 2019. for which a measurement instrument was elaborated which was a questionnaire

(survey) which allowed us to measure the two variables investigated.

The type of study of the present investigation is non-experimental, in terms of the research
design, it was transversal with a correlational character. The questionnaires were applied to
278 children from 6 to 8 years of the 1st to 3rd grade elementary school of the I.E.P. Nuestra
sefiora de las Mercedes of the three seats of the Rimac. The questionnaire consisted of 12
closed questions applying the Likert scale, which was validated by three experts of the
subject, a test of Cronbach's Alpha was carried out, which served to obtain the reliability of
the instrument. The data collected went through an analysis through the statistical program
IBP SPSS Statistics 25.0, which allows us to affirm that there is a positive correlation with
a value of P = 0.000, this being of a value less than the significance of 0.05 of the variables:

Audiovisual design on cultural identity and visual perception in children.

The results obtained show that, if there is a relationship between audiovisual design on
cultural identity and visual perception, in the case of specific hypotheses the dimensions of

time, image, cultural identity and culture the relationship that exists is positive.

Keywords: Audiovisual design, cultural identity, visual perception.
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CAPITULO |
INTRODUCCION



1.1 Realidad problemética

“Como identidad cultural nos referimos a diferentes y muy diversos aspectos de la
comunidad, algunos de ellos son las creencias, las tradiciones, los ritos, la religion, las
costumbres, la lengua, los valores o incluso los comportamientos que tiene cada grupo de
individuos en su comunidad.” Identidad cultural (En: signicados.com, 2017-2019). Todos
estos son elementos inmateriales que han sido construidos de manera colectiva a lo largo de
los afios y con ayuda de los habitantes de los pueblos. La identidad cultural permite a un
individuo desarrollar sentido de pertenencia hacia un sector el cual tenga aspectos culturales

que lo hagan sentir propio.

“Un claro ejemplo de identidad es el caso de los chilenos, pues ellos reconocen
muchos aspectos culturales de su pais, y se apoyan mutuamente sobre todo en momentos
dificiles, “destacando su nacion, su cultura, en especial su economia, llegando a ser un pais
reconocido en Latinoamérica, todo esto porque tienen conocimiento de sus elementos
culturales méas importantes, y lo saben explotar para sobre valorar su cultura sin dejarse
influenciar por aspectos culturales de otras naciones.” Desarrollo Humano en Chile
(Santiago de Chile, Naciones Unidas, 2002)

Chile ha tomado la iniciativa de difundir su identidad cultural a través de diferentes
videos de disefio audiovisual, “los cuales estan dirigidos especialmente para el publico
infantil, buscando destacar y difundir la multiculturalidad de las diversas etnias del territorio
chileno. Dentro dichos videos, se muestra lo que es la vida cotidiana de nifias y nifios que
pertenecen a diferentes pueblos originarios de Chile tales como Aymara, Rapa Nui, Mapuche
y Huillinche. En los capitulos se ensefian los lugares en los que habitan, sus juegos, cultura
y tradiciones.” (CNTYV infantil, 2016)

Pero no todo gira entorno a la identidad cultural, pues para que una nacién reconozca
los aspectos mas importantes de su pais, necesita conocer su entorno, sus alimentos, sus
calles, su musica, su tierra, el entorno en el que vive y todo lo gira alrededor de él, y todo
esto ingresa principalmente por nuestros ojos, el procesamiento de esta informacion en

nuestro interior es lo que llamamos percepcion visual.

Sin embargo, la identidad cultural no tiene una idea fija, pues va cambiando y
evolucionando con la influencia de nuevas realidades que existen. Adam Kuper (2001)
Como en el Per, que ha sido invadido de muchas culturas a lo largo del tiempo, y muchos

de sus habitantes optan como suyas estas costumbres, variando y distorsionando su identidad



cultural real. Macchiavello, C. (2017) Indica que el distrito del Rimac, cuenta con un valioso
patrimonio arquitecténico y cultural; las tradiciones de antafio poco a poco se estan
perdiendo y otras que ya se perdieron. La situacion es muy preocupante porque los distintos
gobiernos municipales que se han sucedido, no han logrado hacer que los pobladores del
Rimac; en especial los que viven en la zona monumental del distrito; desarrollen una mayor
identidad y cultura turistica que rescate, preserve y conserve su riqueza monumental y
tradicional.

Es asi como los nifios empiezan a tener un concepto de identidad erroneo, 0 muchas
veces no conocen su historia real, y toman como referencia las costumbres de otras
tradiciones ajenas a la nuestra restandole importancia a nuestro patrimonio cultural, por esta
razén el presente proyecto de investigacion ha sido orientado a nifios para posteriormente
estudiarlos acerca de la identidad cultural. Romero, B. (2017) indica que un 58% de la
poblacion rimense tiene conveniencia cultural abordando la identidad y costumbres con un

interés constante, la cual no se ha presentado aun en el distrito.

La presente investigacion posee como objetivo establecer la relacion existente entre
disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcidn visual en nifios de 6 a 8 afios de |.E.
del Rimac, 2019. La cual fomenta la préctica de la identidad cultural de nuestro pais,
logrando asi que los nifios valoren y respeten su lugar de origen, por tal motivo es que se
optd por realizar un video de disefio audiovisual orientado a una poblacion infantil de 6 a 8
afios, para que desde esa edad se pueda incentivar en tener un mayor interés en la identidad
cultural sintiendo estimacion y orgullo del lugar donde provienen, generando reflexion, y
reforzando valores para preservar nuestro patrimonio cultural, debido a esta situacion se
formula la siguiente pregunta ¢Qué relacion existe entre disefio audiovisual sobre identidad

cultural y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019?

Debido a esto, el presente estudio esta dirigido a nifios de 6 a 8 afios brindandoles un
video (disefio audiovisual) el cual contiene informacion didactica, formativa y educativa
para fomentar un aprendizaje mucho mas facil puesto que posee una atrayente forma de
mostrar la informacion presentada facilitando asi su entendimiento, segun Jiménez, Martinez
y Acuia (2019) la realidad audiovisual es un nuevo vehiculo de comunicacion [...]
desplazan el centro de atencion hacia la aparicion de y consolidacion de nuevas ventanas de
explotacion al espectador. El contenido audiovisual tendrd historias y personajes

relacionados a la identidad del Perii como escenarios y narraciones teniendo como objetivo



el ofrecerles un contenido preciso y de suma importancia hacia las personas para que estas
logren sentirse identificados con el Pert y puedan valorarlo, preservarlo y respetarlo ademas

de respetar a otras culturas.

Cabe resaltar que este proyecto de investigacion es viable, puesto que existe la
facilidad de acceder a las asesorias de los metoddlogos de la carrera, dicha investigacion es
viable también porque se cuenta con el presupuesto suficiente para realizar la pieza grafica
y el instrumento de investigacion correspondiente, asi también se cuenta con el tiempo y la

accesibilidad para aplicar la encuesta en los colegios.

1.2 Trabajos previos

La identidad cultural se manifiesta mediante una manera colectiva a lo largo de los afios y
con ayuda de los habitantes de los pueblos, asi también el disefio audiovisual como material
didactico se transforma en un estimulo y se integra como parte del lenguaje, lo hace con un
método de signos que ayudan a armonizar y enlazar el disefio para fomentar temas que estos
alumnos logran entender muy facilmente y con comodidad observando también la
apreciacion que estos nifios pueden obtener y la manera en cdmo este afectaria su desarrollo.

En este estudio exploracion se citard informacion coherente a las variables.
Como principales antecedentes nacionales tenemos:

Navarro, L. (2017) en Andlisis de la narrativa audiovisual de los videos del fan page
de Alcance, de la iglesia Camino de Vida. El presente estudio tuvo como finalidad estudiar
la descripcion audiovisual de las piezas graficas realizadas para la red social “Alcance”, de
la institucion religiosa Camino de Vida, cuyo estudio fue realizado en los primeros meses
del afio 2017. La exploracion efectuada se realizé mediante el enfoque cualitativo de tipo
aplicada, con un disefio de indagacion de caso, la poblacion estudiada se enfocé en formar 9
videos de disefio audiovisual de la red social de la comunidad de dicha iglesia. Con la
finalidad de poder obtener los resultados se usé el sistema de observacion (relacionandose
de esta manera con percepcion visual, ya que observacion y percepcion son palabras
sinbnimas) que manejo como herramienta un instrumento observable, permitiendo conseguir
datos referentes a los componentes de la descripcion audiovisual. Los rendimientos del
estudio evidencian que el instrumento usado tiene un alto grado de confiabilidad. Abordando

asi, la siguiente conclusion, los videos posteados en la pagina de la red social “Alcance” de



la comunidad ya mencionada, ejerce la utilizacion de dichos componentes prioritarios los
cuales permiten poder narrar una historia, desde el contenido y el contexto, puesto que
interactGan con cada uno de sus componentes, llegando a ser corroborado a través de la
continuidad del uso de los mismos instrumentos mostrados en los videos que han sido

observados, pues el emisor logra alcanzar la finalidad de la organizacion.

Cusi, P. y De la Cruz, K. (2017) en Programa audiovisual en actitud de medidas
preventivas del quiste hidatidico en el programa juntos, sector “quintanillapampa”, distrito
de ascension, Huancavelica — 2017. El objetivo de dicha investigacion fue determinar como
el programa audiovisual (videos educativos que permitiran conocer el modo correcto de las
medidas preventivas para evitar enfermar de quiste hidatidico) aporta informacion
importante hacia el perceptor respecto a la prevencion de enfermedades y otros temas en las
madres las cuales forman parte de un programa del estado peruano ubicado en el
departamento peruano de Huancavelica en el afio 2017. El estudio realizado fue de tipo
experimental. La muestra de la presente investigacion abarco un grupo de 33 mujeres madres
de familia de forma experimental. Las madres participes dependieron de una evaluacion a
través la técnica psicométrica (la psicometria es utilizada para poder medir algunos aspectos
del individuo como sus habilidades, conocimientos, opiniones, actitudes, personalidad, etc.
lo cual tiene mucha relacion con la percepcion.) y como herramienta para poder recolectar
los datos se uso la medicion de Likert. Con un disefio pre experimental. En efecto, el estudio
indica que el disefio audiovisual contribuye de forma elocuente en el aporte de medidas para
prevenir diferentes tipos de enfermedades. Asimismo, segun los resultados de la estadistica
del disefio audiovisual afecta significativamente la parte de comportamiento cognitivo,
expresivo, etc. del estudio basado en las madres beneficiarias del Programa Juntos. Para
concluir, El tema audiovisual interviene de manera significativa en el estudio realizado con

las madres del Programa Juntos.

Mejia, J. (2017) en Aplicacion del conectivismo audiovisual y su impacto en la
autogestion del aprendizaje significativo en estudiantes de la facultad de comunicaciones.
Dicho estudio busca precisar el efecto del menester de la conexion audiovisual en la
autonomia del aprendizaje en los alumnos participantes del Taller basado en herramientas
para la expresion audiovisual, quienes pertenecian al quinto ciclo del area de comunicaciones
de la UPC. Para legitimar la conjetura(hipotesis) se emple6 como técnica el chi cuadrado,

detectando que la conexion audiovisual genera un incremento en gran parte de la aptitud



para percibir, componer, innovar y proporcionar capacidades artisticas y estéticos. Cuya
investigacion es de tipo experimental, y de caracter observacional, esta investigacion nos
formula una nueva técnica para promover el aprendizaje a la nueva generacion moderna, la
ya mencionada propuesta fue adaptada puesto que se enfocaria en la ensefianza del arte y del
disefio audiovisual, aportando ciertos patrones con la finalidad de fomentar el estudio grupal
con los alumnos de dicha institucion. Para culminar, la presente investigacion hizo uso de
una narrativa audiovisual (video) y recomienda examinar la idea de un proyecto virtual,
planteando que esta idea no se convierta ser un almacén de recursos en el cual el alumno se
sienta limitado a indicaciones, pues la investigacion revela que con ello no se formula una
formacion y un trabajo grupal. Muy al contrario, si se empezara a fomentar la creacién o
utilizacion de proyectos virtuales para promover el gusto por la adquisicion de informacion
para nuestro beneficio personal, las instituciones tanto pablicas como privadas podrian
ahorrar recursos en la configuracién virtual, moderna y tecnoldgica, los alumnos captarian
mejor (percibir) el aprendizaje, fomentando con ello, el estudio, la preparacion personal y la
autorrealizacion de argumentos creados por los alumnos, pues este instrumento los

conduciria a lo largo de su trayecto personal como persona y como profesional.

Los siguientes antecedentes nacionales si bien no muestran las variables disefio
audiovisual y percepcion visual en el titulo, si se relacionan con la presente investigacion,
pues cuentan con variables similares (palabras sindnimas) y se relacionan en el contexto y

contenido de la investigacion.

Vargas (2013) en Estrategias didacticas para el desarrollo de la identidad cultural
Mochica en educacion primaria en una Institucion Educativa de San José de Moro — La
Libertad. Dicho estudio tiene como finalidad examinar las herramientas dindmicas
(instrumentos como lo son un producto basado en un texto u obra literaria, un proyecto
multimedia o un video) para motivar el incremento del conocimiento sobre la historia y
cultura Mochica hacia los alumnos, supuesto y previsto por un grupo de profesores de nivel
primaria de la institucion ya mencionada, basandose en diferentes componentes, en este caso
se escogieron tres para ser planificados con anticipacion: el apartado capacidades; el
apartado de instrumentos para la ensefianza; y orientdndose a la organizacion de las
diligencias para poder reconocer los modelos de dichas técnicas que fue aplicado por los
maestros de la institucion. Este estudio fue cualitativo exploratorio, basandose en el proceso

de estudio para la investigacion de este caso. Se sugirio seleccionar de manera intencional



un total de diez clases de estudio de diferentes grados del nivel primaria. Las conclusiones
con mayor relevancia que se obtuvieron de la investigacion, concluyen en que los profesores
si logran planificar los métodos de estudio los cuales incitan a la investigacion y la
promulgacion de la historia y cultura Mochica a través de sus estudiantes en aquellos cursos
que los docentes llevan a cargo como personal social, ciencias ambientales y por supuesto
arte. No obstante, las tacticas propuestas suelen procurar en gran parte el interés investigar
e incrementar la conciencia por conocer y desarrollar las capacidades cognitivas;
comparadas con otras distintas que posibilitan la apropiacion de conductas, intereses y guias,

las cuales son aquellas que tienen menos interés de planificacion por parte de los profesores.

Carpio, Jy Casillas, A. (2018) en Asociacion entre los niveles de identidad cultural
llefia y el uso de herramientas colaborativas en los estudiantes de quinto grado de
secundaria de la LE. JEC “Almirante Miguel Grau Seminario” de Ilo. Nuestro estudio
investigado pretende establecer la asociacion existente de los rangos de conocimiento sobre
la cultura llefia y su empleo en instrumentos colaborativos enfocado en los alumnos de la
Gltima escala del nivel secundario de la Institucién Educativa previamente mencionada. Por
lo cual se elaboraron dos instrumentos los cuales consistian en cuestionarios para medir las
dos variables. Los cuestionarios fueron aplicados a 127 alumnos del ltimo escaldn del nivel
secundario de todas las secciones de la institucidn previamente establecida. Como resultados
obtenidos podemos encontrar que, existen una verdadera asociacion relacionada con la
identidad y el uso de herramientas colaborativas, aunque en el caso especifico de Identidad
cultural social y cultural histérica la asociacion es baja.

Como antecedentes internacionales tenemos:

Cabe resaltar que los siguientes antecedentes si bien no muestran las variables disefio
audiovisual y percepcion visual en el titulo, si se relacionan con la presente investigacion,
pues cuentan con variables similares (palabras sinébnimas) y se relacionan en el contexto y

contenido de la investigacion.

Connor, A (2017) Audiovisual object [Objeto audiovisual] Esta tesis explora como
se puede definir e identificar el objeto audiovisual en las obras existentes, y ofrece un examen
de como se puede utilizar como una herramienta de composicién. El objeto audiovisual se
define en relacion con los conceptos existentes del objeto de sonido y el objeto
visual, mientras que la sinestesia y la percepcion intermodal se examinan para mostrar como

se puede fortalecer la relacion entre el sonido y la vision en el objeto audiovisual. El espacio



fisico donde se realiza la composicion audiovisual también influye en como se percibe y
recibe el trabajo. Los elementos clave del objeto audiovisual, la interaccion entre objetos y
Su uso exitoso en composiciones audiovisuales también se investigan en una serie de estudios
de caso. Se examinan trabajos audiovisuales especificos para resaltar técnicas para crear
objetos e interacciones audiovisuales exitosos. El concepto de objeto audiovisual retne
teorias existentes sobre el objeto de sonido, la percepcion visual y la fenomenologia. Esta
tesis constituye una base para abordar el proceso creativo como creador y critico, y abre un

camino de investigacion para una investigacion mas profunda.

Manolas, C. (2014) Sound design for stereoscopic 3D cinema: exploring current
practice and the enhancement of depth perception through the use of auditory depth cues
[Disefio de sonido para cine estereoscopico en 3D: exploracion de la préactica actual y la
mejora de la percepcion de la profundidad mediante el uso de sefiales auditivas de
profundidad] La primera parte de esta tesis consiste en la introduccion de conceptos basicos
relacionados con EI tema del estudio. En primer lugar, se establece el contexto general de
fondo, cubriendo temas historicos relevantes relacionados con el cine S3D y multicanal.
Sonido cinemaético. La siguiente parte es una introduccién al audiovisual basico humano.
Conceptos de percepcion seguidos de la presentacion del sonido cinemético bésico. La
mezcla de temas y su relevancia en el cine S3D. La segunda parte de la tesis consiste en una
serie de experimentos que intentan estudiar la efectividad de dos sefiales auditivas
(atenuacion de alta frecuencia y alteracion del volumen) como un medio para influir en la
sensacion de profundidad de la animacién S3D clips. Los hallazgos generales son complejos
y reflejan la naturaleza multifacética del tema investigado. En general, indican que las
técnicas de disefio de sonido pueden mejorar la experiencia S3D Y, en particular, que las
sefiales auditivas de profundidad estudiado pueden, en algunos casos, tener un efecto en la

forma en que percibimos la profundidad en S3D peliculas.

Guinot (2014) en Efecto de la utilizacion de diferentes dispositivos audiovisuales
durante la realizacion del tratamiento odontologico en el paciente infantil. Tesis para
conseguir el grado doctoral de la Universidad internacional de Catalunya, Barcelona. Dicha
tesis busco establecer si el uso de diversos dispositivos audiovisuales (visualizacion de
dibujos animados a través de una pantalla o proyector.) alivia la ansiedad, el dolor, la
conducta general y la continuidad cardiaca que se obtiene del paciente infantil mientras se

lleva a cabo el procedimiento odontoldgico (se refiere a la percepcion). Este estudio no



aleatorio se compuso de 68 personas (34 infantes nifios y 34 infantes nifias) en un rango de
que abarca los 6 y 8 afos de edad divididos en dos diferentes agrupaciones para su respectiva
investigacion. Durante la segunda visita, el paciente pudo visualizar un video de dibujos
animados a través de un dispositivo multimedia ubicado en el consultorio médico o por
medio de unos lentes de emision de imagenes, segun la agrupacion a la cual haya sido
integrado el paciente. Como consecuencia se pudo observar diferencias altamente
significativas en el comportamiento global del paciente del grupo de estudio 1 y en la
frecuencia cardiaca del grupo de estudio 2. Una gran parte de la poblacion estudiada se sintio
mucho mas a gusto con la entrevista dindmica y recalcé que seria de su agrado continuar con
los videos de enfoque infantil en las siguientes entrevistas con las herramientas ya mostradas
ante esta poblacion. Como resultados finales: No se lograron obtener diferencias altamente
caracteristicas de los temas abordados en las diferentes agrupaciones determinadas para el
estudio que fueron planteados, No obstante, el empleo de las distintas herramientas visuales
como medio para promover la motivacion y entretenimiento resultdé ser de gran

consentimiento por parte de los nifios estudiados.

Martin (2016) en Mirando la realidad observando las pantallas. Activacion
diferencial en la percepcidn visual del movimiento real y aparente audiovisual con diferente
montaje cinematografico. Un estudio con profesionales y no profesionales del audiovisual.
Investigacion realizada para conseguir el grado Doctoral en la Universitat Autonoma de
Barcelona. Como primer objetivo de este estudio de investigacion constd en indagar si hay
existe alguna diferencia en el desarrollo perceptivo cerebral observando la realidad o
percibiendo las imagenes transmitidas en los dispositivos multimedia. Como siguiente
objetivo fue dar conocer la evidencia generada a través de los dispositivos multimedia y la
exploracion realizada con la inexistencia de interrupcion, basandose en los distintos estilos
del disefio audiovisual. Nuestra tercera finalidad, se basa en indagar si los expertos analistas
de los proyectos multimedia visuales PERCIBIRAN procediendo de forma distinta a los
origenes de imagenes y los varios estilos de ajustes, y si la produccion minuciosa es realizada
con dispositivos multimedia, denota semejanzas u oposicion en el desarrollo comprendido
por las respectivas espectadoras de imagenes. Se utilizaron como muestra 40 personas, 20
de ellos especialistas en el tema del disefio digital audiovisual y los siguientes restantes
quienes no comprendian del tema para explorar dinamica del tema tratado. Se presentan a
las personas estudiadas, de forma aleatoria, cuatro estimulos de distintas formas: tres videos

con diferentes estilos de edicion. En lo proyectado en los dispositivos multimedia se



registran, los supuesto y diagnosticado por investigaciones anteriores. Los expertos del
ajuste del disefio responden minimamente ante el trabajo ajustado en los disefios mostrados,
lo cual guarda relacion con investigaciones anteriormente realizadas las cuales confrontan a
diferentes personas aficionadas, expertos y profesionales del tema, comparado con las
personas que no poseen conocimiento del tema tratado. La préactica de la técnica propuesta
podria ser una forma de resaltar la apreciacion que se obtiene del mundo real frente a
diferentes espacios 0 ambientes virtuales. Manifestando de manera muy cautivadora para
futuros tipos de estudio, el manejo del uso pionero de la transicion de plano como definicion

de eventos.

Guardiola (2015) en La Imagen dialéctica en el audiovisual found footage: un
hiperarchivo de conceptos visuales. Estudio realizado con el objetivo de conseguir el grado
doctoral en la Universitat Pompeu Fabra de Barcelona. Como primer objetivo, esta
investigacion establece un gran archivo semantico de las herramientas de técnicas visuales
y sonoras de un estilo conocido found footage perteneciente al siglo XX las cuales utilizaban
la herramienta con este archivo teniendo como origen a la imagen dialéctica y a su vez al
pulso alegorico. Wess, W (1993) ha denominado a los tipos de montaje de found footage,
como compilaciones, collage y apropiaciones audiovisuales. Se ha incorporado a todas las
creaciones quienes repasan este tipo de contenido indagando en estos pequefios espacios de
los recuerdos de la sociedad, esto también varia dentro o posteriormente de las conclusiones
determinadas por los dominios que abarcan la economia y la historia politica. A su vez se
agrego a las obras que quebrantan el movimiento del dinero de la capital el cual representa
la “imagen-mercancia”; concluyendo de esta forma, que dichas personas que laboraban
desde los origenes para dar caracter histérico a las representaciones que se le daban al
movimiento del anacronismo y el remontaje para volverlas mas significantes en un nuevo
contexto de la “imagen global”. En cuanto al otro objetivo, fue realizar un estudio el cual
abarca la utilizacién del estilo found footage y el cdmo cambia la forma de percibir del
“autor”, de “obra”, de “archivo” y de “memoria colectiva”, y las nuevas dificultades, asi
como en las recientes responsabilidades que acomparian a esto la migracion a un nuevo

entorno cuya base es lo digital, en el superavit audiovisual y en la red.
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1.3 Teorias relacionadas al tema

En este apartado se formularan las teorias utilizadas para poder definir al disefio audiovisual,
la cual es una disciplina que complementa los estimulos auditivos y visuales con el disefio
para poder hacer llegar la informacidn de una manera mas didactica e interactiva; asi mismo
tenemos a identidad cultural como tema del disefio audiovisual, la cual podemos definir
como la adquisicion de conocimientos que tiene una persona de la sociedad en la cual vive
y la cultura que la rodea. Y finalmente a la percepcidn visual, la cual depende mucho de la
interpretacion que tiene el receptor, en este caso, de los nifios, si la informacion emitida es
correctamente interpretada se podra alcanzar la comprension del entorno o del disefio

audiovisual en este caso aplicada para esta investigacion.

Para poder hablar del disefio audiovisual nos basaremos en nuestro autor Rafols y
Colomer, quien dice que el disefio audiovisual es una de las doctrinas mas joven del disefio
con una percepcidn visual y auditiva que se transforma en impulsos, formando un &mbito
del estilo y lo construye basandose en un régimen de atributos que asocia el disefio
audiovisual. (2003, p. 9). Podemos deducir entonces que el disefio audiovisual es una rama
del disefio, la cual esta relacionada con la percepcién visual y auditiva, el disefio audiovisual
trabaja con estimulos que permite al receptor comprender mejor. Bohdrquez, M. (2014) Nos
dice que no solo se pretende indagar a la creacion de propuestas graficas basados en el
entorno visual y auditivo, involucra a los elementos que tiene a su disposicion todo la
propuesta prudente requerida por el disefio gréafico, pero con una fecundacion del tiempo y
del espacio peculiares de la forma de expresar el entorno visual y auditivo. Por lo tanto, se
puede deducir que se mantiene las particularidades formales de las exigencias en cuanto al
disefio gréafico se refiere, por otro lado, los desarrollos metodoldgicos para la creacion del
mensaje visual. Asu vez el disefio audiovisual se divide en dos dimensiones: tiempo e
imagen. En la dimension tiempo segln Rafols y Colomer se refieren como el lugar donde se
realizan las relaciones espaciales, tiene instantes donde se pautan el ritmo general del flujo
de imagenes. (2009, p. 33). Tiempo es aquel momento donde podemos generar una serie de
iméagenes con un flujo, el cual puede ser pausado y realizarse en él, relaciones espaciales.
Tiempo se sub divide en dos indicadores: la animacion y el movimiento. Respecto a la
animacién, Rafols y Colomer lo definen como la capacidad de ilusion de los objetos en la
pantalla para moverse. (2009, pp. 48-51). Deducimos entonces que la animacion es la ilusion

que nos dan los elementos para generar movimientos en el lugar a proyectarse. Bohorquez,

11



M. (2014) La animacion de los personajes plantea una perspectiva inexistente en cuanto a
las relaciones fisicas del marco espacial; sin embargo, se logra a concebir en ellos la ilusion
de que son seres vivientes. En el cortometraje se promulga la animacion por partes,
segmentando la estructura formal de algunos elementos para movilizar sus partes en distintas
capas. Por otro lado, definimos a movimiento que Rafols y Colomer lo describen como la
relacion fisica entre la imagen y el espectador. (2009, pp. 37-38). Movimiento entonces es
la intercomunicacion que existe entre el espectador y las iméagenes que esta percibiendo.
Bohorquez, M. (2014) quien dice que el movimiento forma parte de la existencia dindmica
de toda imagen, es la experiencia recibida posteriormente por parte del espectador, como ser
tridimensional y dinamico. Es aqui donde estalla una interaccion fisica entre la imagen y el
espectador, determinada por el angulo de vision y la distribucion jerarquica en expresion de

impacto visual y orden de lectura de la imagen.

Refiriéndonos a la dimension imagen Rafols y Colomer declaran que dentro del
disefio se asocia con el concepto grafico, que es el resultado obtenido de una buena
correlacion entre contenido y forma. (2009, p.39). Bohorquez, M. (2014) dice que cada icono
grafico creado sirve para expresar la dptica del movimiento, se persuade la realidad fisica
del suceso de construccidn, asimismo, su validez como objeto y simbolo visual. Un elemento
fijo representa el movimiento cuando su formacién persuade el desplazamiento, pero
también puede ser manifestado cambiando el punto de vista del creador de la imagen. Una
secuencia audiovisual produce la ilusion de movimiento a través del fendmeno de la
permanencia retiniana, por lo tanto, la imagen capturada como la originada se acogen al
mismo principio perceptivo. Deducimos con esto que imagen es resultado de una buena
conexion entre contenido y forma del concepto grafico. Imagen se sub divide también en dos
indicadores: Color y luz y tipografia. Rafols y Colomer se refieren a color y luz como aquello
que busca incrementar y complementar la forma y textura del entorno. (2009, p. 39). Color
y luz entonces se refiere a integrar el entorno que nos rodea o se nos plantea con la formay
la textura. Bohorquez, M. (2014) deduce que el color es otro de los componentes cuyo uso
respeta a la generacion de una atmdsfera especifica, en términos generales, la composicion
cromatica no se basa en un ejercicio de representacion con alusion de la realidad, sino se
refiere a su efecto psicolégico y a su connotacion convencional. De esta forma demanda
complementar la forma y la textura del entorno. Refiriéndonos a tipografia, Rafols y
Colomer lo describen como fundamento principal para la indagacion de términos de montaje

y como complemento de la imagen visual. (2009, p. 34). Deduciendo asi, que la tipografia

12



es una forma de apoyo visual para complementar la exploracién de las diferentes expresiones
de la imagen visual. Bohorquez, A. (2014) afirma que, inicialmente se observaban
intertitulos o insertos graficos en el cine mudo que, debido a la restriccion tecnoldgica de
ese tiempo, mostraban so6lo la informacién verbal necesaria para poder complementar la
congruencia narrativa del relato. Si bien la funcion principal era de tipo linguistico, en
algunos casos se procuraba incrementar estéticamente el mensaje grafico por medio de la

forma, apareciendo asi, el elemento tipografico.

Por otra parte, consideraremos primordialmente a los fundamentos de la identidad
cultural. Particularmente la identidad cultural, “Es el conocimiento que la persona ha
adquirido de sus propios hechos vividos y experimentados, a la vez, la percepcion que posee
en cuanto a su entorno y de historia cultural de la cual se orignia. (Maldonado, 2009, p. 24).
La identidad cultural es la recopilacion de datos que tiene el individuo de su propia cultura,
y la manera que este la valora y como se siente de ser parte de ella. Ademas de definir a
identidad cultural, nos basaremos en lo que identidad y ser humano significan, Maldonado
hace referencia a la identidad como una remision que se produce en el ambito y en el marco
que imponen una cultura y época. (2009, p. 25). Deducimos con esto que la identidad se
refiere a todo lo que vamos conociendo y adoptando de la cultura que conocemos en nuestra
época. Respecto al ser humano Maldonado declara que es un instinto social que se
caracteriza de llevar a crear colectivo y a integrarse en grupos. (2009, p. 24). De esto
deducimos que el ser humano obedece a sus instintos, ya que se relaciona con diferentes
grupos sociales, integrandose y adoptando costumbres en ellas. También nos referiremos a
identidad cultural como cultura encontrando a lenguaje y agrupaciones humanas. Definimos
cultura que Maldonado la describe como un constructo social que define los sistemas de
valores, normas, simbolos y comunicaciones a un grupo. Deducimos entonces que la cultura
es una estructura basada en diferentes elementos o factores de un grupo social. En cuanto a
lenguaje, Maldonado nos dice que este posibilita unas formas de comunicacién, sobre las
que se asientan las comunidades humanas. Bohorquez, M. (2014) nos dice que el lenguaje
es una forma de comunicacioén que obtienen los elementos del disefio grafico, como la
tipografia, la imagen gréfica y el color, para constituir el relato estética y narrativamente,
transformandose en lenguaje para la conformacion formal del producto audiovisual
argumental. Entonces podemos deducir que el lenguaje es una forma de ayuda, la cual nos

permite comunicarnos con otras personas en la comunidad. Agrupaciones humanas segun
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Maldonado, indica que es capaz de integrarse y pertenecer a diferentes grupos, como una

familia, un partido politico, etc.

En cuanto a la percepcidn visual Galindo (2016, p.13) nos dice que la percepcion
visual abarca la organizacion e interpretacion mental que efectuamos mediante la utilizacion
sobre el conocimiento basado en sensaciones visuales con la finalidad de lograr la conciencia
y el entendimiento de nuestra sociedad, lo constituye el aspecto visual y los estimulos
naturales. Deducimos con esto que la percepcién visual es la agrupacién de elementos que
solemos conocer del entorno en el que vivimos. Continuando con la percepcién visual
hablaremos sobre el procesamiento sensorial, donde encontraremos a los aspectos visuales
y estimulos naturales, en cuanto al procesamiento sensorial concierne a Galindo nos dice
que: “Los pixeles cercanos suelen parecerse o son muy similares en su aspecto visual, debido
a que comparten factores como luz, color, espacio.” Del procesamiento sensorial deducimos
que se relaciona de acuerdo a la similitud o cercania de los elementos, dependiendo de las
circunstancias del entorno. En cuanto al aspecto visual segin Galindo, existe un alto grado
de correlacion espacio-temporal y cromatica entre los pixeles. Comprendemos que el aspecto
visual se relaciona segun el espacio y tiempo, implicando también las generalidades del color
entre los pixeles con los que se relaciona. Galindo se refiere a los estimulos naturales como
el sistema nervioso se encarga de recodificar las sefiales de entrada para mejorar la eficiencia
visual. Deducimos entonces que los estimulos naturales son los encargados de encriptar las

diferentes sefiales que recibimos para mejorar la eficiencia visual.

Por otra parte, hablaremos también sobre el movimiento visual, donde definiremos
a proximidad y semejanza de los elementos. Del movimiento visual segun Galindo definimos
como elementos representativos sobre el desarrollo de la percepcion visual,
fundamentandose en la preferencia de enlazar y coordinar de manera conjunta los impulsos
recibidos. (2016, p. 4). Deducimos que el movimiento visual es un proceso de la percepcion
visual, el cual se basa en reunir y asociar en diferentes grupos los incentivos percibidos. En
cuanto a proximidad segun Galindo, Se distinguen conectados los componentes que
presentan mas cercania de maneral espacial o temporal. Deducimos que proximidad es la
cercania de los elementos en el espacio y tiempo en el que se presentan. Finalmente tenemos
a semejanza que segun Galindo lo define como elementos similares como parte de una
estructura u objeto. Comprendemos que semejanza es la similitud de una parte estructural

de un objeto.
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1.4 Formulacién del problema
Problema general

¢Qué relacidn existe entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion visual

en nifios de 6 a 8 anos de I.E. del Rimac, 2019?

Problemas especificos:

e ¢ Qué relacion existe entre tiempo y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de 1.E.
del Rimac, 2019?

e ¢Que relacion existe entre imagen y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E.
del Rimac, 2019?

e ¢ Qué relacion existe entre identidad cultural y percepcion visual en nifios de 6 a 8
afios de I.E. del Rimac, 2019?

e ¢Que relacion existe entre cultura y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E.
del Rimac, 2019?

1.5 Justificacion del estudio

El estudio expuesto sostiene como objetivo determinar la relacion existe entre disefio
audiovisual sobre identidad cultural y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del
Rimac, 2019 puesto que es conveniente para la poblacion infantil Rimense que en su gran
mayoria no posee informacion sobre la identidad cultural peruana. Este estudio ayudara a
nutrir a los estudiantes de primeros grados del nivel primaria con informacién plasmada a

través de un video interactivo, atractivo para su rango de edad e intereés.

Segun Macchiavello, C. (2017) el distrito del Rimac, cuenta con un valioso
patrimonio arquitectonico y cultural; las tradiciones de antafio se han ido perdiendo, y la
situacion es muy preocupante porque los gobiernos que han sucedido, no han logrado hacer
que los pobladores del Rimac desarrollen una mayor identidad y cultura que rescate, preserve
y conserve su riqgueza monumental y tradicional. Es a causa de esto, que este estudio esta
orientado a una poblacion infantil de 6 a 8 afios brindandoles un video con referencias
didacticas para facilitar su aprendizaje puesto que presenta una fascinante forma de
exteriorizar la informacion contenida para poder facilitar su percepcion, segin Jiménez,

Martinez y Acuiia (2019) la realidad audiovisual es un nuevo vehiculo de comunicacion pues
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desplazan el centro de atencion hacia la aparicion y consolidacion de nuevas ventanas de
explotacion al espectador. El contenido audiovisual tendrd historias y personajes
relacionados a la identidad del PerG como escenarios y narraciones con la finalidad de
ofrecerles la informacién necesaria para que ellos se sientan identificados con el Peru y

puedan valorarlo, preservarlo y respetarlo ademas de respetar a otras culturas.

Si bien no se ayudara a resolver un problema, esta investigacion pretende dar un
inicio para que futuros investigadores e investigaciones puedan tomar en cuenta el distrito
del Rimac, y su poblacion (en especial la infantil), para nutrirlos y enriquecerlos en cultura,
para ayudarlos a valorar el lugar en el que viven, y la riqueza cultural que los rodea, y asi
poder ampliar nuestra riqueza nacional con identidad cultural peruana en general, no solo en

el distrito del Rimac, sino también en todo el Per.

Esta investigacion consta con una herramienta para poder obtener los datos
recolectados(encuesta), la cual permite analizar los datos obtenidos de poblacién infantil
entre las edades de 6 a 8 afios de I.E. ubicado en el Rimac, permitiendo estudiar de manera

adecuada a la poblacion.

1.6 Hipotesis
Hipotesis general

Hi: Existe relacion entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion visual en
nifios de 6 - 8 de I.E. del Rimac, 2019.

Ho: No existe relacion entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion visual
en nifios de 6 - 8 de |.E del Rimac, 2019.

Hipotesis especifica
e Hi: Existe relacion entre tiempo y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afos de I.E. del

Rimac, 2019.

e Ho: No existe relacion entre tiempo y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E.
del Rimac, 2019.

e Hi: Existe relacion entre imagen y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del
Rimac, 2019.
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Ho: No existe relacion entre imagen y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E.
del Rimac, 2019.

Hi: Existe relacion entre identidad cultural y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios
de I.E. del Rimac, 20109.

Ho: No existe relacion entre identidad cultural y percepcion visual en nifios de 6 a 8
afios de I.E. del Rimac, 2019.

Hi: Existe relacion entre cultura y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de 1.E. del
Rimac, 2019.

Ho: No existe relacion entre cultura y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de |.E.
del Rimac, 2019.

1.7 Objetivos

Objetivo general

Determinar la relacién que existe entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y

percepcidn visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.

Objetivos especificos.

Determinar la relacion que existe entre tiempo y percepcion visual en nifios de 6 a 8
afios de I.E. del Rimac, 2019.

Determinar la relacion que existe entre imagen y percepcion visual en nifios de 6 a 8
afios de I.E del Rimac, 2019.

Determinar la relacion que existe entre identidad cultural y percepcion visual en nifios
de 6 a 8 afios de I.E del Rimac, 20109.

Determinar la relacion que existe entre cultura y percepcion visual en nifios de 6 a 8
afios de I.E del Rimac, 2019.
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CAPITULO Il
METODO



2.1 Disefio, tipo y nivel de investigacion

El método que ha sido empleado para el siguiente estudio, es de enfoque cuantitativo, debido

a que, los datos fueron obtenidos a través una herramienta de encuesta. (Hernandez, 2010).

Esta investigacion consta con un disefio no experimental puesto que no se manipulan

las variables de estudio (Hernandez, 2010).

Es de tipo aplicada pues propone proveer de una solucién al problema que ha sido
planteado a través de una teoria realizada en campo y es de caracter transversal porque los

datos fueron recolectados en un Unico momento. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010).

Este proyecto de investigacion se encuentra en un nivel correlacional pues busca
relacionar las dos variables existentes. Para ellos Hernandez, Fernandez y Baptista (2010),
sefialan que el principal objetivo de dicha investigacion es dar a conocer la relacion o

asociacion que existe entre estos conceptos.

Tabla 1: Categorizacion de las variables

Fuente: Elaboracion propia

VARIABLES SEGUN SU SEGUN SU
NATURALEZA IMPORTANCIA
Disefio audiovisual o _
Variable “X” sobre identidad Cualitativo ordinal
cultural

Categorizacion de variables:
Variable X:

Disefio audiovisual sobre identidad cultural.: Donde Rafols y Colomer (2003) declaran lo
siguiente “El disefio audiovisual es una de las asignaturas méas joven del disefio con una
percepcion visual y auditiva que lo transforma en estimulos, forma parte del lenguaje y lo

hace con un sistema de signos que conjugan el disefio audiovisual.” (p. 9).
Variable Y:

Percepcion Visual en nifios: Galindo (2016) declara que “La percepcion visual involucra la
disposicion y explicacion de la mente, la cual puede llegarse a realizar con el aporte de la
divulgacion sensitiva y visual para adquirir el conocimiento y entendimiento del contexto

en general.” (p. 1).
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2.2 Variables, operacionalizacion

Tabla 2: Operacionalizacién Variable 1

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

VARIABLE | DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL | OPERACIONAL
VARIABLE | El disefio | Disciplina que se Tiempo La animacion
1 audiovisual es la | ramifica del | Es donde se realizan las | (Rafolsy Colomer, 2003
disciplina més | disefio, el cual usa _reIaC|ones espaciales, tiene p. 48-51)
joven del disefio | un sistema de | Instantes donde se pautan el
con una | estimulos  para | Mtmo general de flujo de Movimiento
'y ; Imagenes. (Rafols y Colomer, 2003
percepcion visual | llegar _ 3 | Rafols y Colomer. (2003, 0. 37-38)
y auditiva que se | comunicar. p.33) '
convierte en Imagen Color y luz
estimulos, forma Dentro del disefio se asocia con | (Rafols y Colomer, 2003
Disefio parte del lenguaje el concepto grafico, que es el p. 39)
audiovisual |y lo hace con un resultado de una buena relacion
sobre | sistema de signos entre contenido y forma. Tipografia
identidad que conjugan el RngO;S y Colomer (2003, (Rafols y Colomer, 2003
cultural | disefio P p- 34)
audiovisual.
Rafols y Colomer Identidad Cultural Identidad
“F] diseft Es la conciencia que el ser (Maldonado, 2009, p.
.. . 15eno humano posee de si mismo'y, 25).
audiovisual al  mismo tiempo, la
(2003, p.9) percepcion que tiene de los Ser humano
demas y de la cultura que | (Maldonado, 2009, p.
emerge. (Maldonado, 2009, 24).
p. 24).
Cultura El lenguaje
Constructo social que define | (Maldonado, 2009, p. 24)
los sistemas de valores,
normas simbolos Y | Agrupaciones humanas
comunicaciones comunes a un | (\ajdonado, 2009, p. 25)
grupo. ’ ’

(Maldonado, 2009, p. 24)

20




Tabla 3: Operacionalizacion Variable 2

VARIABLE | DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL | OPERACIONAL
VARIABLE | La  percepcion | La percepcion | Procesamiento Sensorial Aspecto visual
2 visual implica la | visual implica el | (Galindo, 2016, p. 13) (Galindo, 2016, p. 13).
organizacion e | uso de | Los pixeles cercanos
interpretacion interpretacion e | Suelen parecerse o son
mental que | informacion muy similares en su .
. . . aspecto visual, debido a Estimulos naturales
realizamos con el | sensorial  visual que comparten factores | (Galindo, 2016, p. 13).
uso  de  la|para lograr la | comg uz, color, espacio.
informacion comprension  del
sensorial  visual | entorno.
Percepcion | para alcanzar la
visual en | conciencia y Movimiento visual Proximidad
nifos comprension del Principios  descriptivos (Galindo, 20186, p. 4).

entorno local.
(Galindo, 2016,
p. 1).

sobre el proceso de la
percepcion visual, basados
en la tendencia de unir y
relacionar en grupos los
estimulos recibidos.
(Galindo, 20186, p. 4).

Semejanza
(Galindo, 2016, p. 4).
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2.3. Poblacién y Muestra
Poblacion:

La poblacion estudiada se compuso como el total de las personas que forman parte del
estudio. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010). Teniendo en consideracién en este estudio
realizado a los estudiantes tanto de sexo masculino como femenino con un rango de edad de
6 a 8 afios de I.E. ubicados en el Rimac en el cual participaron un total de 1003 alumnos de

dicha localidad.
Muestra:

Fue efectuado para este estudio un muestreo no probabilistico, al momento de procesar la
seleccion de la poblaciéon estudiada siendo de manera aleatoria sin la necesidad de
procedimientos estadisticos. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010). Para obtener la
recoleccion de datos, la muestra fue de 278 alumnos que fueron estudiados mediante una

encuesta en un colegio del distrito del Rimac.

Donde:
2 —
n= NZ"p( —p) N = Tamafio de la poblacién
(N —1)e* +Z?p(1 —p) _ .

Z = Nivel de confianza (95% = 1.96)

e 1003 * (1.96)2* 0.5 (1 - 0.5) p = Proporcion = 0.5

(1003 - 1) *0.05% + (1.96)2* 0.5 * (1 - 0.5) e = error maximo aceptable = 0.05
B 1003 * 3.8416 * 05 * 05 n = tamafio de la muestra
"71002 * 0.0025 + 3.8416 = 0.5 * 0.5
963.3

"7 (1002 * 0.0025) + (3.8416 * 0.5 * 0.5)

9633
34654

n=278
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2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En el presente estudio de investigacion donde se aplica la técnica de la encuesta el cual
recoge informacion de las respuestas de nifios de 6 a 8 afios en I.E. del distrito del Rimac,
2019.

El instrumento de recoleccion que fue usado en esta investigacién es una herramienta de
sonseo la cual consiste en 12 preguntas para las variables, disefio audiovisual sobre identidad
cultural y percepcidn visual en nifios, con el sistema de valoracion Likert que va desde el 0
al 4 donde:

(0) Nunca (1) Casinunca (2) Aveces (3) Casisiempre (4) Siempre
Validez

La herramienta utilizada para recolectar los datos considerada como la encuesta, pasé por la
evaluacién y aprobacion de los expertos los cuales posen conocimientos en el tema para

poder validar el instrumento.

Tabla 4: Prueba binominal

Prueba binomial

Categoria N Prop. observada Prop. de prueba Significacion

exacta (bilateral)

EXPERTO1 Grupo 1 Si 10 91 .50 .012
Liliana Grupo2 No 1 .09
Melchor Total 11 1.00

EXPERTO2  Grupo 1 Si 10 91 .50 .012
Juan Apaza  Grupo2 No 1 .09
Total 11 1.00

EXPERTO3  Grupo 1 Si 10 91 .50 .012
Karla Grupo2 No 1 .09
Robalino Total 11 1.00

Fuente: SPSS Statistics 25

Como se aprecia en los rendimientos obtenidos por el programa SPSS, la prueba binominal
manifiesta que el contenido del instrumento utilizado es valido dando como resultado que se
puede proceder a aplicar al sondeo puesto que el resultado obtenido es 0.012 y este es menor
a 0.05.
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Confiabilidad

La confiabilidad del instrumento fue definido por medio del Alfa de Cronbach las variables:
Disefio audiovisual sobre identidad cultural y Percepcion visual en nifios logrando como

resultado:

Tabla 5: Procesamiento de datos

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 278 100.0
Excluido? 0 .0
Total 278 100.0

Fuente: SPSS Statistics 25

Tabla 6: Estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

N de elementos

Alfa de Cronbach

0.514 12

Fuente: SPSS Statistics 25

Interpretacion

Los resultados fueron conseguidos del Alfa de Cronbach, segun (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2010), la tabla categorica, precisa que el coeficiente de la confiabilidad del

instrumento es confiable.
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Tabla 7: Tabla categérica de fiabilidad

RANGO MAGNITUD
0.01A0.20 Confiabilidad nula

0.21 A0.40 Confiabilidad baja
0.41a0.60 Confiable

0.61a.0.80 Muy Confiable
0.81a1.00 Excelentemente Confiable

2.5 Métodos de analisis de datos

El método que fue dispuesto para realizar el estudio de datos estadisticos obtenidos de los

resultados de las encuestas aplicados en nifios de 6 a 8 afios de I.E. ubicado en el Rimac fue

realizado a través del programa IBM SPSS Statistics 25.0.

Se hizo uso del andlisis descriptivo para poder interpretar los resultados del instrumento.

Prueba de normalidad

La muestra menor a 50, se debe utilizar la significancia de Shapiro-Wik. Debido a que la
significancia de las dos variables es menor a 0.05; se aplicara pruebas no parametricas, se

utilizé la prueba bivariada de Pearson al contar con una distribucién normal.

Tabla 8: Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Variable_1 131 278 .000 944 278 .000
Variable_2 143 278 .000 .953 278 .000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: SPSS Statistics 25
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Analisis descriptivo
Pregunta 1:
Tabla 9: Pregunta 1: Descripcion del indicador "La animacién™

¢cLograste identificar los movimientos que realizaban los personajes
durante el video?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido CASI NUNCA 2 7 N4 7
A VECES 33 11.9 11.9 12.6
CASI| SIEMPRE 45 16.2 16.2 28.8
SIEMPRE 198 71.2 71.2 100.0
Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018

Interpretacion:

De la poblacidn total de los nifios encuestados en I.E. del Rimac, 2019, estos alegaron que
el 71.2% consideran que “Siempre”, los nifios sienten interés por la animacion presentados

en el video, por otra parte, el 16.2% afirma “Casi siempre” y el 11.9% solo “A veces”.

Pregunta 2:

Tabla 10: Pregunta 2: Descripcion del indicador "Movimiento"

¢Sentiste que los personajes y elementos del video se comunicaban

contigo?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido NUNCA 6 2.2 2.2 2.2
CASI NUNCA 7 2.5 2.5 4.7
A VECES 22 7.9 7.9 12.6
CASI| SIEMPRE 120 43.2 43.2 55.8
SIEMPRE 123 44.2 44.2 100.0

Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:

De la poblacion total de los nifios estudiados en I.E. del Rimac, 2019, estos alegaron que el
44.2% consideran que “Siempre”, el nifio capta el movimiento del video, por otro lado, el

43.2% afirma “Casi siempre”.
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Pregunta 3:

Tabla 11: Pregunta 3: Descripcion del indicador "Color y Luz"

¢Reconociste el color y la luz en la forma y apariencia de los personajes y
elementos del video?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido NUNCA 8 2.9 2.9 2.9
A VECES 46 16.5 16.5 19.4
CASI| SIEMPRE 53 19.1 19.1 38.5
SIEMPRE 171 61.5 61.5 100.0
Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:

Del total de los nifios encuestados en I.E. del Rimac, 2019, estos alegaron que el 61.5%
consideran que “Siempre”, los nifios se sienten atraidos por el color y la luz del video, por

otra parte, el 19.1% afirma “Casi siempre” y el 16.5% solo “A veces”.

Pregunta 4:

Tabla 12: Pregunta 4: Descripcion del indicador "Tipografia"

¢Los textos mostrados en el video te ayudaron a comprender mejor la
historia del video?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido NUNCA 7 2.5 2.5 2.5
CASI NUNCA 32 11.5 11.5 14.0
A VECES 56 20.1 20.1 34.2
CASI| SIEMPRE 62 22.3 22.3 56.5
SIEMPRE 121 43.5 43.5 100.0

Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.
Interpretacion:

Del total de los nifios encuestados en I.E. del Rimac, 2019, estos alegaron que el 43.5%
consideran que “Siempre”, sienten interés de la tipografia presentada en él video, por otro

lado, el 22.3% afirma “Casi siempre” y el 20.1% solo “A veces”.
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Pregunta 5:

Tabla 13: Pregunta 5: Descripcion del indicador "Identidad"

¢,Los personajes del video tenian relacion respecto a vestimentay
escenario al que representaban?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido NUNCA 31 11.2 11.2 11.2
CASI NUNCA 4 1.4 1.4 12.6
A VECES 28 10.1 10.1 22.7
CASI| SIEMPRE 87 31.3 31.3 54.0
SIEMPRE 128 46.0 46.0 100.0

Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.
Interpretacion:

Del total de la poblacion infantil estudiada en I.E. del Rimac, 2019, ellos alegaron que el
46% consideran que “Siempre”, los nifios reconocen la identidad presentada en él video, por
otro lado, el 31.3% afirma “Casi siempre” y el 11.2% “Nunca”.

Pregunta 6:

Tabla 14: Pregunta 6: Descripcion del indicador "Ser humano™

¢ Sentiste que los personajes se integraban con el escenario mostrado
en el video?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido  CASI NUNCA 18 6.5 6.5 6.5
A VECES 26 9.4 9.4 15.8
CASI| SIEMPRE 55 19.8 19.8 35.6
SIEMPRE 179 64.4 64.4 100.0
Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:

Del total de los nifios encuestados en I.E. del Rimac, 2019, ellos alegaron que el 64.4%
consideran que “Siempre”, los nifios identifican los diferentes grupos sociales del ser

humano, por otra parte, el 19.8% afirma “Casi siempre” y el 9.4% “A veces”.
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Pregunta 7:

Tabla 15: Pregunta 7: Descripcidn del indicador "El lenguaje”

¢cLograste comprender el lenguaje con el que se expresaban los
personajes del video?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido NUNCA 31 11.2 11.2 11.2
CASI NUNCA 6 2.2 2.2 13.3
A VECES 22 7.9 7.9 21.2
CASI| SIEMPRE 143 51.4 51.4 72.7
SIEMPRE 76 27.3 27.3 100.0

Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:
Del total de los nifios encuestados en I.E. del Rimac, 2019, estos respondieron que el 27.3%

consideran que “Siempre”, nifio reconoce y comprende el lenguaje con el que se expresan

los personajes del video, por otra parte, el 51.4% afirma “Casi siempre” y el 11.2% “Nunca”.

Pregunta 8:

Tabla 16: Pregunta 8: Descripcion del indicador "Agrupaciones humanas"

¢Reconociste los diferentes grupos a los que pertenecian los
personajes del video?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Vélido NUNCA 4 1.4 1.4 1.4
CASI NUNCA 17 6.1 6.1 7.6
A VECES 83 29.9 29.9 37.4
CASI| SIEMPRE 100 36.0 36.0 73.4
SIEMPRE 74 26.6 26.6 100.0

Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:

Del total de los nifios encuestados en I.E. del Rimac, 2019, estos respondieron que el 26.6%
consideran que “Siempre”, el nifio reconoce las diferentes agrupaciones culturales

(humanas), por otra parte, el 36% afirma “Casi siempre” y el 29.9% “A veces”.
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Pregunta 9:

Tabla 17: Pregunta 9: Descripcion del indicador "Aspecto visual™

cLograste relacionar a qué lugar pertenecia cada escenario presentado

en el video?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido  CASI NUNCA 16 5.8 5.8 5.8
A VECES 76 27.3 27.3 33.1
CASI| SIEMPRE 70 25.2 25.2 58.3
SIEMPRE 116 41.7 41.7 100.0

Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:

Del total de los nifios encuestados en |.E. del Rimac, 2019, estos alegaron que el 41.7%
consideran que “Siempre”, el nifio relaciona los escenarios del video a través del aspecto

visual, por otra parte, el 25.2% afirma “Casi siempre” y el 27.3% “A veces”.

Pregunta 10:

Tabla 18: Pregunta 10: Descripcién del indicador "Estimulos naturales™

¢Lograste identificar con facilidad los elementos naturales del video?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido NUNCA 6 2.2 2.2 2.2
A VECES 44 15.8 15.8 18.0
CASI| SIEMPRE 105 37.8 37.8 55.8
SIEMPRE 123 44.2 44.2 100.0
Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:

Del total de la poblacion infantil estudiada en I.E. del Rimac, 2019, estos alegaron que el
44.2% consideran que “Siempre”, El nifio reconoce los elementos del video por estimulos

naturales, por otro lado, el 37.8% afirma “Casi siempre” y el 15.8% “A veces”.
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Pregunta 11:

Tabla 19: Pregunta 11: Descripcion del indicador "Proximidad™

¢ Se te dificulté comprender los elementos y personajes en cada

escenario?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido NUNCA 79 28.4 28.4 28.4
CASI NUNCA 104 37.4 37.4 65.8
A VECES 78 28.1 28.1 93.9
CASI| SIEMPRE 12 4.3 4.3 98.2
SIEMPRE 5 1.8 1.8 100.0

Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:

Del total de los infantes observados en I.E. del Rimac, 2019, ellos alegaron que el 28.4%
consideran que “Nunca”, El nifio logra entender todos los elementos juntos del escenario
con facilidad segln su proximidad, por otro lado, el 37.4% afirma “Casi nunca” y el 28.1%
“A veces”.

Pregunta 12:

Tabla 20: Pregunta 12: Descripcién del indicador "Semejanza"

¢Lograste diferenciar los personajes y elementos del video?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido CASI NUNCA 3 1.1 1.1 1.1
A VECES 38 13.7 13.7 14.7
CASI| SIEMPRE 102 36.7 36.7 51.4
SIEMPRE 135 48.6 48.6 100.0
Total 278 100.0 100.0

Fuente: Elaboracién propia. Resultado de encuesta dirigida a 278 alumnos de colegios del Rimac, 2018.

Interpretacion:

Del total de la muestra infantil estudiada en I.E. del Rimac, 2019, estos alegaron que el
48.6% consideran que “Siempre”, El nifio identifica y diferencia los personajes y elementos
del video segun su semejanza, por otro lado, el 36.7% afirma “Casi siempre” y el 13.7% “A

veces”.
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2.5.1. Contrastacién de Hipotesis
2.5.1.1 Contrastacion de Hipdtesis general

e Hi: Existe relacion entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion
visual en nifios de 6 a 8 afios de |.E. del Rimac, 20109.
e Ho: No existe relacion entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion

visual en nifios de 6 a 8 afos de |.E del Rimac, 2019.

Tabla 21: Cuadro de pruebas de chi-cuadrado - hipdtesis general

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
Valor df asintética
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 822.8222 112 .000
Razoén de verosimilitud 559.944 30 .000
Asociacion lineal por lineal 722 1 .395
N de casos validos 278

Fuente: Elaboracién propia. SPSS Statistics 25. 123 casillas (91.1%) han

esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es .10.

Interpretacion:

En la correlacion de Pearson se puede analizar en los resultados presentados que el valor de
P=0,000 es menor que el nivel de significancia de 0,05, lo cual denota que se deniega la
hipdtesis nula y se acepta la hipotesis positiva. Sefialando con esto que se afirmar que si
existe una relacion entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion visual en

nifos de 6 a 8 afos de I.E del Rimac, 2019.
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2.5.1.2 Contrastacion de Hipdtesis Especificas
Hipotesis Especifica 1

e Hi: Existe relacion entre tiempo y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de 1.E. del
Rimac, 2019.

e Ho: No existe relacion entre tiempo y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de |.E.
del Rimac, 2019.

Tabla 22: Cuadro de pruebas de chi-cuadrado - hipétesis especifica 1

Pruebas de chi-cuadrado

Significacién
Valor df asintética
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 191.9492 48 .000
Razoén de verosimilitud 200.931 48 .000
Asociacion lineal por lineal .980 1 .322
N de casos vélidos 278

Fuente: Elaboracion propia. SPSS Statistics 25. 48 casillas (76.2%) han esperado

un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es .10.

Interpretacion:

En la correlacién de Pearson se puede visualizar los resultados presentados que el valor de
P=0,000 es menor que el nivel de significancia de 0,05, lo cual supone que se rechaza la
hipédtesis nulay se acepta la hipétesis positiva. Rafols y Colomer indican que el tiempo, tiene
instantes donde pautan un ritmo general de imagenes. (p.33). Lo cual que indicaria que el
tiempo del disefio audiovisual de la presente investigacion es asertivo para atraer la atencion
de la poblacién infantil. De esta manera se afirmar que existe relacién entre tiempo y

percepcidn visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.

33



Hipotesis Especifica 2

e Hi: Existe relacion entre imagen y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del
Rimac, 2019.

e Ho: No existe relacion entre imagen y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E.
del Rimac, 2019.

Tabla 23: Cuadro de pruebas de chi-cuadrado - hipétesis especifica 2

Pruebas de chi-cuadrado

Significacién
Valor df asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 440.6442 56 .000
Razon de verosimilitud 316.308 56 .000
Asociacion lineal por lineal 15.742 1 .000
N de casos validos 278

Fuente: Elaboracion propia. SPSS Statistics 25. 50 casillas (69.4%) han esperado

un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es .10.

Interpretacion:

En la correlacion de Pearson se puede visualizar en los resultados presentados que el valor
de P=0,000 es menor que el nivel de significancia de 0,05, lo cual indica que se niega la
hipdtesis nula y se acepta la hipétesis positiva. La imagen segun Rafols y Colomer es el
resultado de una buena relacion entre el contenido y la forma. (p.39). Lo cual indicaria que
hay una correcta relacién entre la imagen y el disefio audiovisual presentado en esta
investigacion. De esta manera se puede sefialar que existe relacién entre imagen y

percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.
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Hipotesis Especifica 3

e Hi: Existe relacién entre identidad cultural y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios
de I.E. del Rimac, 20109.

e Ho: No existe relacién entre identidad cultural y percepcién visual en nifios de 6 a 8
afios de I.E. del Rimac, 2019.

Tabla 24: Cuadro de pruebas de chi-cuadrado - hipdtesis especifica 3

Pruebas de chi-cuadrado

Significacién
Valor df asintética
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 390.7902 40 .000
Razon de verosimilitud 361.999 40 .000
Asociacion lineal por lineal 3.281 1 .070
N de casos vélidos 278

Fuente: Elaboracion propia. SPSS Statistics 25. 35 casillas (64.8%) han esperado

un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es .10.

Interpretacion:

En la correlacion de Pearson se puede analizar los resultados presentados que el valor
obtenido de P=0,000 es menor que el nivel de significancia de 0,05, lo cual implicaria que
se niega la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis positiva. Maldonado nos dice que la
identidad cultural es la percepcidn que obtiene de los demas y de la historia cultural de la
cual emerge. (p.24). De esta forma se confirmar que si existe relacion entre identidad cultural

y percepcidn visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.
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Hipotesis Especifica 4

e Hi: Existe relacién entre cultura y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del
Rimac, 2019.

e Ho: No existe relacion entre cultura y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E.
del Rimac, 2019.

Tabla 25: Cuadro de pruebas de chi-cuadrado - hipdtesis especifica 4

Pruebas de chi-cuadrado

Significacién
Valor df asintética
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 517.2972 64 .000
Razon de verosimilitud 455.203 64 .000
Asociacion lineal por lineal 1.888 1 .169
N de casos vélidos 278

Fuente: Elaboracion propia. SPSS Statistics 25. 63 casillas (77.8%) han esperado

un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es .13.

Interpretacion:

En la correlacion de Pearson se puede analizar los resultados presentados que el valor de
P=0,000 es menor que el nivel de significancia de 0,05, lo cual indica que se niega la
hip6tesis nula y se acepta la hipétesis positiva. Segun Maldonado cultura define simbolos y
comunicaciones a un grupo. (p.24). De esta manera se corroborar que si existe relacion entre

identidad cultural y percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.
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2.6 Aspectos éticos

Entre los aspectos éticos, se ha considerado el anonimato de los nifios que fueron sondeados
en esta investigacion, se conto con la aprobacion del director y coordinador de la institucién
educativa, asi como el consentimiento de los docentes y los nifios encuestados, todos ellos

tuvieron la autonomia de decidir sus respuestas del instrumento de medicion (encuesta).
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CAPITULO 11l
RESULTADOS



En el siguiente apartado, se hablara del resultado obtenido luego de haber concluido con los
trabajos de campo los cuales fueron la recoleccion de datos recopilados hacia estos nifios
que se les realizo la encuesta, cuyas edades abarcan un rango desde los 6 afios hasta los 8

afios de las I.E del Rimac.

Para comenzar con la pregunta N°1, en la cual hablamos sobre lograr reconocer los
movimientos que se presencian en el video, refiriéndonos al indicador “La animacion”, 10s
nifios no respondieron ante la alternativa NUNCA, lo cual quiere decir que todos los nifios
encuestados lograron reconocer algin movimiento animado en el video mostrado, de la
poblacion encuestada un 7% contesté ante la alternativa CASI NUNCA, lo que quiere decir
que los encuestados no estuvieron lo suficientemente claros o perceptibles a los movimientos
que se mostraban en el video. Otro 11.9% de los encuestados contesto ante la alternativa A
VECES, los que nos da a entender que por partes del video se comprendian los movimientos
realizados por los personajes o elementos del video, y por otras partes del video estas
animaciones no eran completamente entendibles. Por otro lado, un 16.2% mas del cuarto de
la poblacién, marcé la alternativa CASI SIEMPRE, por lo que podemos comprender que la
animacion presenciada en el video fue correcta y entendible para los nifios, sin embargo, no
lo suficiente como para estar completamente adecuada para la poblacion. El 71% marco la
alternativa SIEMPRE, haciendo referencia al mayor porcentaje de la poblacién, segun los
resultados indica que la animacion fue precisay certera para la gran mayoria de la poblacion,
sin embargo, se podria revisar el video mostrado y revisar cuales fueron las partes que no
tuvieron tanta asertividad en los porcentajes de las alternativas casi nunca y a veces, para
que en una futura investigacién y aplicaciéon del tema, este video o algin otro material

audiovisual tenga mayor y mejor impacto en la poblacion infantil.

Continuando con la pregunta N°2, haciendo referencia a la interaccion de los
personajes y elementos del video con los nifios espectadores, descripcion del indicador
“movimiento”, un 2.2% de la poblacion contesté a la alternativa NUNCA, es decir, que una
minima parte de la poblacidn no sintio6 interaccion alguna con el video mostrado. El 2.5% de
los nifios contestd a la alternativa CASI NUNCA, es decir que esa pequefia parte de la
poblacidn sintié una minima interaccion o percibié muy poco los movimientos mostrados
del video. El 7.9% respondio ante la alternativa A VECES, los que nos da a entender que los
movimientos de la animacién no estuvieron claros para los nifios durante toda la duracion

del video, quiza por momentos se pudo comprender o percibir con facilidad y por otros fue
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escaso 0 nulo. No obstante, el 43.2% de los nifios encuestados contesto ante la alternativa
CASI SIEMPRE, lo cual significa que una gran parte de la poblacion tuvo una interaccion
positiva con el disefio audiovisual, este porcentaje de los nifilos comprendieron la mayor parte
de los movimientos presentados por los personajes y elementos del video con facilidad.
Finalmente, el 44.4% de los nifios contestd ante la alternativa SIEMPRE, indicando que la
gran mayoria de la poblacion sintié que los personajes y elementos del video se comunicaban
0 interactuaban con ellos (espectador), se comprende también que los movimientos
presentados fueron los correctos para explicar o hacer referencia al caminar, bailar, hablar,
etc., lo cual fueron representaciones que hicieron los personajes y elementos del video para
explicar la tematica de la identidad cultural peruana, y asi pueda ser mejor entendido por los
nifos.

En la pregunta N°3, la cual se refiere al reconocimiento del color y la luz para
comprender la apariencia de los personajes y elementos del video, descripcion del indicador
“color y luz”. Un 2.9% de la poblacion contestd ante la alternativa NUNCA, lo cual quiere
decir que los personajes y elementos del video no fueron reconocidos por una pequefia parte
de la poblacion encuestada. La alternativa CASI NUNCA no tuvo respuesta alguna por parte
de los nifios, por lo que se sobre entiende que el resto de la poblacion reconocié de alguna
manera los elementos y personajes presentados en el video. El 16.5% de la poblacion
reacciond ante la alternativa A VECES, es decir que para este porcentaje de los nifios se
pudo comprender y reconocer la apariencia de los personajes y elementos del video, sin
embargo, esta comprension no estuvo clara durante todo el video, pues segln el porcentaje
obtenido esta compresion fue variante, por partes se comprendia, por partes no, 0 no estuvo
completamente claro el reconocimiento de los personajes y elementos presentados en el
disefio audiovisual. EI 19.1% de la poblacién contesté ante la alternativa CASI SIEMPRE,
indicando que en la mayor parte del video mostrado si se pudo reconocer la apariencia de
los personajes y elementos del video, lo cual indicaria que el color usado, la luz presenciada
para poder reconocer y percibir estos elementos y personajes fue adecuada, pero no lo
suficiente como para reconocer por completo y con seguridad la apariencia de estos
elementos mostrados en el video. Por otro lado, el 61.5% de la poblacién infantil encuestada
tuvo una reaccion positiva ante la alternativa SIEMPRE, por lo que al ser la gran mayoria de
la poblacion indicaria que el uso de colores para los personajes y elementos, la luz
presenciada para reconocer con facilidad los elementos del disefio audiovisual fue adecuada,

pues permitié comprender y reconocer lo mostrado en el video, no obstante, se podria revisar
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cuales fueron aquellos elementos que no quedaron comprensibles para el resto de la
poblacion, para asi poder mejorarlos y en una proxima investigacion o aplicacion, la

comprension y reconocimiento de los nifios sea mas asertiva.

Asimismo, continuando con la pregunta N°4, la cual hace referencia a la compresién
del video con la ayuda de textos mostrados en el video, descripcion del indicador tipografia,
el 2.5% de la poblacién encuestada contesto ante la alternativa NUNCA, lo cual indicaria
que una pequefia parte de los nifios no sintieron que el apoyo de textos en el video ayudara
a comprender mejor el disefio audiovisual mostrado. EIl 11.5 de los encuestados respondid
ante la alternativa CASI NUNCA, lo cual indicaria que el uso de la tipografia no fue de
mucha ayuda, pues segun la respuesta de los nifios, esto no ayudd para comprender lo
visualizado en el video. El 20.1% de los nifios encuestados indicaron que AVECES el uso
de los textos fueron de ayuda para comprender partes del video, o escenas que no eran lo
suficientemente claras al visualizarse. El 22.3% indic6 de CASI SIEMPRE el uso de la
tipografia fue de ayuda para comprender mejor la historia mostrada en el video. Para finalizar
con el analisis de esta pregunta, el 43.5% de la poblacién indico que SIEMPRE los textos
mostrados en el video fueron de ayuda para comprender mejor la historia del video, por lo
que tal resultado indicaria que el uso de estos textos de apoyo fue certero para comprender
mejor el disefio audiovisual. Sin embargo, si tomamos en cuenta el otro porcentaje de la
poblacion que no indicd que sintieran que estos textos fueran de ayuda, podriamos mejorar,
ampliar o agregar textos para que estos fueran mas visualizados y notorios, logrando de tal

manera que sea mejor percibido para los nifios.

En la pregunta N°5, referente a la relacién de la vestimenta y escenarios con los
personajes mostrados en el video, descripcion del indicador identidad, el 11.2% de la
poblacion contesté NUNCA, lo que significaria que para este porcentaje de nifios no tuvo
relacion los personajes mostrados con sus vestimentas y escenarios en el cual fueron
presentados. El 1.4% de los nifios indicé que CASI NUNCA hubo relacion entre personajes
y escenario, 0 personajes y vestimenta. EI 10.1% de los nifios encuestados indic6 que A
VECES habia relacion entre personajes y personajes con los escenarios mostrados en el
video. El 31.3% reaccion¢ ante la alternativa CASI SIEMPRE, lo cual nos hace referencia a
un tercio de la poblacién, la cual tiene una respuesta asertiva ante la relacion de los
personajes y sus vestimentas mostradas y el escenario o region al que representaban. EI 46%

de los nifios encuestados reaccionaron ante la alternativa SIEMPRE, lo que quiere decir que
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la mayoria de la poblacién tuvo una respuesta positiva ante la relacion de los personajes con
sus vestimentas y escenarios mostrados en el video, esto no indicaria que el uso de estos
elementos con completamente correctos, puesto que otra gran parte de la poblacion tuvo
inconvenientes para relacionar los personajes con sus vestimentas e identificar a que
escenario representaban, por lo que se sugiere mejorar tanto colores, vestimentas y

escenarios para que en una investigacion futura pueda tener un mejor resultado en los nifios.

En la pregunta N°6, refiriéndose a la integracion de los personajes con el video en el
que se mostraban, descripcion del indicador ser humano. Ante la alternativa NUNCA, no se
obtuvo respuesta alguna, lo cual quiere decir que la poblacion encuestada sintié de alguna
manera que los personajes si se relacionaban con el lugar o escenario en el cual eran
mostrados. El 6.5% de los nifios encuestados respondieron ante la alternativa CASI NUNCA,
es decir que una muy pequefia parte de la poblacién no percibié la suficiente relacién entre
personajes y escenarios en el cual eran mostrados. El 9.4% de los nifios encuestados
respondio ante la alternativa A VECES, lo que indicaria que no estuvo completamente claro
la integracion de los personajes con el escenario mostrado, o quiza se podria mejorar, puesto
que, segun el resultado obtenido en esta alternativa, a veces se integraban tanto personaje
como escenario, y por partes no. Ante la alternativa CASI SIEMPRE el 19.8% indica que en
la gran mayor parte del video hubo integracion de los personajes con sus escenarios que
representaban. El 64.4% de la poblacion encuestada indicé que SIEMPRE percibieron la
integracion por parte de los personajes con los escenarios en el cual eran mostrados, por lo
que concluimos en que los escenarios mostrados tenian relaciéon e integracion con los
personajes, los colores y elementos que estos escenarios tenian eran adecuados para poder
llegar a reconocerlos, sin embargo para tener una mejor percepcion por parte de los nifios,
en investigaciones o aplicaciones futuras, se recomienda revisar los escenarios con la

finalidad de mejorarlos y hacerlos visualmente mas atractivos.

Continuando con la pregunta N°7, la cual se refiere a la comprension de los nifios
referente a la forma en como se expresaban los personajes del video, descripcion del
indicador el lenguaje. ElI 11.2% de la poblacion indicé que NUNCA se comprendio el
lenguaje en el que se comunicaban los personajes del video, lo cual quiere decir que no hubo
comprension alguna por parte de estos nifios al percibir el video y relacionarlo con el
lenguaje que este expresaba. El 2.2% de la poblacidn encuestada respondio ante la alternativa

CASI NUNCA, por lo tanto, una pequefia parte de los nifios encuestados percibié una
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minima comprensién del lenguaje expresados por los personajes en el video. EI 7.9% de la
poblacion respondio ante la alternativa A VECES, lo cual quiere decir que se logro
comprender el lenguaje expresado por los personajes para explicar el tema tratado en el
video, sin embargo, este lenguaje no fue completamente claro, puesto que, segun el
porcentaje de respuesta de esta alternativa, se pudo comprender el lenguaje por partes. Ante
la alternativa CASI SIEMPRE el 51.4% tuvo una respuesta positiva, afirmando que mas de
la mitad de la poblacion tuvo una comprension asertiva referente al lenguaje que emitian los
personajes del video, comprendiendo asi, el mensaje del video sobre la identidad cultural,
sin embargo, este lenguaje podria mejorar para que la comprension sea mucho mas asertiva
y completa por parte de todos los nifios. Para finalizar, el 27.3% de la poblacion contesto
ante la alternativa SIEMPRE, si bien méas de la cuarta parte de la poblacion tuvo una
percepcion muy buena por parte del lenguaje expresado por los personajes en el video, este
porcentaje no es lo suficiente alto como para indicar que el lenguaje emitido es
completamente correcto, por lo que se podria revisar el disefio audiovisual, y mejorar el

audio, las voces o incluso el dialogo.

Seguidamente, con la pregunta N°8, referente a reconocer los diferentes grupos a los
que pertenecian los personajes del video, descripcion del indicador agrupaciones humanas.
El 1.4% de la poblacidn contesto ante la alternativa NUNCA, es decir que hubo una pequefia
parte de la poblacion que no pudo reconocer y diferenciar los grupos a los que pertenecian
los personajes del video. El 6.1% de los nifios encuestados respondié ante la alternativa
CASI NUNCA, indicando que se reconocié muy poco o escasamente las agrupaciones a las
que pertenecian los personajes del video. EI 29.9% de los nifios tuvo una respuesta positiva
ante la alternativa A VECES, por lo que se puede asumir que los nifios lograron reconocer y
diferenciar las agrupaciones a las que pertenecian los personajes del video, no obstante, esta
percepcion no fue constante a lo largo de toda la reproduccion del disefio audiovisual, lo que
podria no permitir la comprensién del mensaje del video expuesto. El 36% contesto ante la
alternativa CASI SIEMPRE, de tal modo podemos afirmar que la muestra encuestada
reconocio los diferentes grupos que existian y pertenecian los personajes segun el video
mostrado. El 26.6% respondi6 positivamente ante la alternativa SIEMPRE, afirmando que
si hubo un reconocimiento de los diferentes grupos y asociandolos con los personajes
existentes en el disefio audiovisual presentado a los nifios; sin embargo, tomando en cuenta
el porcentaje obtenido en las demaés alternativas, podria mejorar los escenarios para que asi

se mucho mas facil reconocer las agrupaciones (lo cual hace referencia a las regiones del
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Per() agregando elementos representativos de cada regién y utilizando mas variedad de

colores que es lo que mas capta la atencion de los nifios.

En la pregunta N°9, referente a relacionar e identificar el escenario presentado,
descripcidn del indicador aspecto visual. No se obtuvo respuesta ante la alternativa NUNCA,
por lo que se comprende que todos los nifios encuestados lograron reconocer uno 0 muchos
de los escenarios mostrados en el video. La alternativa CASI NUNCA tuvo una respuesta
del 5.8% de la poblacion, indicando que muy pocos nifios no pudieron identificar qué lugar
se relacionaba con el escenario mostrado en las diferentes partes del video. El 27.3% de la
poblacion encuestada respondié positivamente ante la alternativa A VECES, afirmando que
un grupo de los nifios logro identificar y relacionar los escenarios presentados en el disefio
audiovisual, sin embargo, esta percepcion de los nifios referente a los escenarios no estuvo
presente a lo largo de toda la reproduccion del video, y esto podria perder la comprensién
del mensaje emitido en la pieza grafica. El 25.7% de los nifios respondié CASI SIEMPRE,
a la relacion del escenario con el lugar al que pertenecia (region peruana). Finalmente, el
41.7% de la muestra respondio a la alternativa SIEMPRE, siendo esta la mayor parte de la
poblacion que indica que si pudo relacionar los escenarios con el lugar indicado, podemos
afirmar que los elementos, colores, composicion, etc., fueron adecuados, sin embargo, esto
podria ser mejorado para ayudar a los demas estudiantes a percibir mejor los escenarios y el

mensaje del disefio audiovisual mostrado.

Por otra parte, con la pregunta N°10, referencia a la facilidad para identificar los
elementos naturales de video, descripcion de indicador estimulos naturales. La alternativa
NUNCA recibié una respuesta del 2.2% de la poblacion, por ende, podemos comprender
gue una minima parte de los nifios no pudo identificar los elementos naturales del video.
Ante la alternativa CASI NUNCA no se obtuvo respuesta alguna por parte de la muestra,
comprendiendo que el resto de los encuestados pudieron identificar de alguna manera los
elementos naturales del disefio audiovisual. El 15.8% de los nifios encuestados respondieron
ante la alternativa A VECES, refiriéndose a la aceptacion media que pudieron haber tenido
los nifios respecto a identificar con facilidad los elementos naturales del video, significando
que no fue fécil e identificar estos elementos a lo largo del video, quiza por partes del video
y por partes no. Continuando con la alternativa CASI SIEMPRE, esta tuvo un 37.8% de
respuesta, significando que un gran porcentaje de la poblacién pudo comprender e identificar

con facilidad los elementos naturales que existian en el video, sirviendo esto de ayuda para
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percibir mejor el mensaje o tema del disefio audiovisual presentado. Por ultimo, el 44.2% de
la muestra respondi¢ ante la alternativa SIEMPRE, debido a que los elementos naturales del
video eran féciles de reconocer y en visto que la mayor parte de la poblacion encuestada
respondio asertivamente ante la percepcion de los escenarios, podemos deducir que la

presentacion de estos era adecuada para el rango de edad de la muestra encuestada.

Sucesivamente con la pregunta N°11, referente a si fue dificil para los nifios
comprender los elementos y personajes presentes en cada escenario mostrado, descripcion
del indicador proximidad. Comenzando con la alternativa NUNCA, fue contestada por un
28.4% de la poblacion, afirmando que en definitiva no fue dificil reconocer y diferenciar los
elementos presentes en cada escenario del video, por consiguiente, estos eran adecuados,
pues contaban con el tamarfio adecuado para poder diferenciar distancia, proximidad, etc. El
37.4% de la poblacion respondi6 ante la alternativa CASI NUNCA, haciendo referencia que
la gran mayoria de los nifios encuestados no sintieron que fue dificil reconocer los elementos
presentados, sin embargo, no llegaron a comprenderlo completamente, esto pudo haberse
debido a la transicion de escenas, 0 quiza a los tiempos que habia entre cada escena. Ante la
alternativa A VECES, se recibié un 28.1% de los encuestados, lo cual quiere decir que, si
bien la gran parte de la poblacion pudo comprender con facilidad los elementos del video,
otra parte de esta muestra se sintio insegura ante el reconocimiento y diferencia de estos
personajes y elementos mostrados en el disefio audiovisual. EI 4.3% de la poblacion
encuestada reacciono ante la alternativa CASI SIEMPRE, afirmando que para este grupo de
nifios encuestados fue dificil reconocer los elementos del video presentado la mayor parte
del tiempo en el que el disefio audiovisual era presentado. Concluyendo con la alternativa
SIEMPRE, tuvo una respuesta de 1.8%, lo cual indicaria que si hubo un grupo de nifios que
no pudieron percibir la diferencia entre los elementos mostrados en el video. Si bien este
indicador tuvo una respuesta positiva, podriamos mejorar las caracteristicas de los elementos
presentes en el disefio audiovisual, para asi poder conseguir una mejor percepcion tanto de
la imagen como del mensaje que proyecta esta pieza grafica y mas nifios puedan comprender

mas la idea de la identidad cultural.

Por ultimo, con la pregunta N°12, haciendo referencia a lograr la diferencia de los
personajes y elementos del disefio audiovisual, describiendo al indicador semejanza. No se
recibid respuesta de la alternativa NUNCA, por lo que se sobre entiende que todos los nifios

encuestados lograron diferenciar los personajes y elementos presentes en el video, algunos
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con mas énfasis que otros, pero hubo la percepcion esperada. Un 1.1% de la poblacion
respondio ante la alternativa CASI NUNCA, por lo cual podemos afirmar que un pequefio
grupo de nifios no puedo diferenciar los elementos presentes en el video expuesto. La
alternativa A VECES fue contestada por el 13.7% de los nifios, en este caso, este grupo de
nifios no pudo lograr diferenciar con fluidez a lo largo del video los personajes y elementos
ahi presentes, por otro lado un 36.7% de la muestra contest6 CASI SIEMPRE, afirmando
que si fue posible comprender y diferenciar los elementos presentes en el disefio audiovisual,
sin embargo esta percepcién no fue constante para este grupo de nifios, por lo que podria
mejorar en el disefio tanto de los personajes como de los elementos. Y para finalizar con la
alternativa SIEMPRE la cual fue contestada asertivamente por un 48.6%, siendo este grupo
la mayoria de la muestra, esto indicaria que, si es posible lograr reconocer los personajes y
elementos del video presentado, y percibir las diferencias con fluidez durante toda la
reproduccion de este.

En la hipotesis general se pudo corroborar la correlacion positiva de Pearson entre
las teorias disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion visual (tabla N°21, pag.
41). Se puede afirmar que el disefio audiovisual sobre identidad cultural fue muy aceptado
por los nifios de las I.E. del Rimac, siendo un video dindmico con informacion didactica para
aprendizaje mas facil y entretenido debido a su forma interactiva de presentar el contenido
para que la informacion presentada sea facil de captar, ofreciéndoles asi a los nifios
informacion importante sobre su pais, sus regiones, costumbres, danzas, etc., con personajes
caracterizados de forma infantil para que el nifio se pueda sentir identificado y pueda

reconocer uno o diferentes elementos presentados en el video.

Seguidamente en la hipdtesis especifica entre la dimension tiempo y la variable
percepcion visual se corrobord la correlacion positiva (tabla N°22, pag. 42), donde podemos
manifestar que fue aprobada por los nifios de las I.E. del Rimac. Se puede precisar que el
tiempo que se determind para el video presentado a los nifios fue adecuado, ya que no fue
demasiado largo como para aburrirlos, o demasiado corto como para quedar insatisfechos,
lo cual que indicaria que el tiempo del disefio audiovisual de la presente investigacion es
asertivo para atraer la atencion de la poblacién infantil. Sin embargo, los infantes se
mostraron interesados en querer participar en alguna proxima presentacion de otro video con

informacion distinta a la presentada.
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Por otro lado, en la hipdtesis especifica entre la dimension imagen y la variable
percepcion visual se pudo verificar una correlacion positiva (tabla N°23, pag. 43), donde
podemos corroborar que fue aprobada por los nifios de las I.E. del Rimac, ya que al
presentarles a los nifios un video con iméagenes relacionadas a un dibujo infantil,
acompafado de informacion cultural sobre su pais, el disefio audiovisual capt6 su atencién
por la manera interactiva y dinamica en la que se presentaron las imagenes en el video

logrando asi la aprobacion del nifio rimense.

Por otra parte, en la hipétesis especifica entre la dimension identidad cultural y la
variable percepcion visual se pudo constatar una correlacion positiva (tabla N°24, pag. 44),
la cual podemos manifestar que fue aceptada por los nifios de las I.E. del Rimac, puesto que
al poder apreciar personajes con vestimentas tipicas de las regiones peruanas, y al reconocer
los escenarios en los que estos personajes se encontraban se puede percibir la identidad
peruana, que segun nuestro autor Maldonado nos dice que la identidad cultural es la

percepcidn que se tiene de los demas y de la sociedad donde se origina. (p.24).

Continuando con la hipdtesis especifica entre la dimensién cultura y la variable
percepcion visual se pudo afirmar la correlacion positiva (tabla N#25, pag. 45), la cual
podemos corroborar que fue aceptada por los nifios de las I.E. del Rimac, puesto que en el
video se puede apreciar diferentes aspectos culturales de su pais, tales como los personajes
con vestimentas de sus regiones, los escenarios referentes a cada region, platos tipicos,
danzas, entre otros, siendo todos estos elementos de ayuda para poder identificar la cultura
peruana en el video presentado.
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CAPITULO IV
DISCUSION



Teniendo en consideracion los resultados adquiridos en el presente estudio, la
dimensién imagen, con respecto al indicador color y luz, tuvo la aceptacion de la gran
mayoria de la poblacion infantil encuestada, indicando que el uso de colores y la luz
presenciada para reconocer con facilidad para los personajes y elementos del disefio
audiovisual fue adecuada, pues permitiéo comprender y reconocer lo mostrado en el video.
Por otro lado, con el indicador tipografia la poblacion indico también que los textos
mostrados en el video fueron de ayuda para comprender mejor la historia, por lo que tal
resultado indicaria que el uso de estos textos de apoyo fue certero para comprender mejor el
disefio audiovisual. Haciendo énfasis de ello con la investigacion de Navarro, L. (2017),
donde nos dice que el uso de los videos (disefio audiovisual) que fue publicado en una pagina
de red social con un Alcance de la iglesia Camino de Vida quien utiliza este tipo de recursos
para poder narrar o transmitir la historia, partiendo ya sea por la forma, el tipo de contenido
que posee, por el motivo que estan relacionados mediante todo los elementos que posee,
permitiendo que se pueda comprobar mediante una frecuencia al momento de utilizar estos
elementos en el video que fueron examinados, debido que quien envia el mensaje si obtiene
satisfactoriamente sus objetivos. Lo cual concuerda con mi investigacion. Cusi, P. y De la
Cruz, K. (2017) Asimismo, concuerdan con que el proyecto basado en las teorias visuales y
auditivas interviene de forma significante en la conducta y la percepcidn de los receptores o

espectadores de nuestro disefio audiovisual.

La informacion recolectada para la presente investigacion con la dimension
movimiento visual, indica que el desarrollo de la apreciacion visual se basa en la preferencia
de fusionar y conectar en diferentes agrupaciones los impulsos recibidos para luego ser
enviados al cerebro. También se relaciona con el indicador lenguaje, el cual nos dice que el
uso de este posibilita las formas de comunicacion sobre las comunidades humanas, lo cual
hace referencia a la comunicacion visual presentada a través del disefio audiovisual aplicada
en la comunidad de nifios, este indicador tuvo una respuesta positiva ante la poblacion,
afirmando que la mayor parte de la poblacion tuvo una comprension asertiva referente al
lenguaje que emitian los personajes del video, comprendiendo asi, el mensaje del video sobre
la identidad cultural Lo cual tiene relacion con Mejia, J. (2017) quien afirma que la conexion
de teorias relacionadas a las sensaciones auditivas y sensoriales ayudan a mejorar con un

gran incremento las habilidades para percibir, crear, modernizar e innovar capacidades
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enfocadas exclusivamente al arte y estética. Presenta también un planteamiento basado en
los conocimientos para la nueva generacion, siendo estas basadas para ensefianza de tipo
visual y auditiva, tanto como en la rama del arte, colaborando con guias para fomentar las

investigacion e instruccion global entre los alumnos.

Referente a nuestro indicador animacion, de nuestra variable disefio audiovisual,
segun los resultados indican que la animacion fue precisa y certera para la gran mayoria de
la poblacion, puesto que se obtuvo un buen resultado por parte de los nifios, los cuales
afirmaron que les agradaria continuar viendo videos similares para complementar sus cursos
regulares, concordando con Guinot (2014) quien indica que se observaron desigualdades
altamente notorias en el comportamiento general del grupo de estudio uno y dos de su
investigacion, los cuales fueron pacientes que visualizaron una pelicula de dibujos animados
mediante una pantalla, la gran mayoria prefirié la visita experimental y les gustaria continuar
con la transmision de videos interactivos durante el tratamiento odontoldgico. Lo cual
tendria mucha relacion con la presente investigacion. Otro autor que respalda esta idea es
Manolas, C. (2014) quien sugiere que la atencién visual puede ser guiado a ciertas partes de
una secuencia de animacion mediante el sonido, percibiendo un estimulo audiovisual del

espectador a aquellas partes de la escena que son mas importantes en la historia.

Con relacion al indicador identidad, la mayoria de la poblacion tuvo una respuesta
positiva ante la relacion de los personajes con sus vestimentas y escenarios mostrados en el
video, ya que durante la visualizacién de la pieza grafica los nifios lograban identificar
diferentes elementos de su pais, y algunos lo relacionaban con su lugar de origen o el de sus
padres. Lo que quiere decir que el disefio audiovisual es un buen complemento de ayuda
para reconocer, identificar y construir parte de nuestra identidad. Este resultado concuerda
con Castillo (2014) quien indica que la ficcion audiovisual es un elemento central en la
construccion de identidad.

Finalmente, el indicador aspecto visual nos indica que, si se pudo relacionar los
escenarios con el lugar indicado, podemos afirmar entonces que los elementos, colores,
composicion, etc., fueron adecuados, para la comprension del disefio audiovisual presentado.
Concordando con Connor, A. (2017) quien nos dice que la combinacion exitosa de objetos
visuales y sonoros en un objeto audiovisual fusionado proporciona bloques de construccion
gue un compositor audiovisual puede usar en su propia practica, el compositor no solo puede

analizar las obras existentes, sino también desarrollar sus propios enfoques para crear los
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objetos y temas que desean utilizar en sus propias composiciones. El entorno audiovisual
también es importante, ya que forma una “capa basica™ o fondo para los objetos que aparecen
en primer plano, definiendo las caracteristicas de la pieza en general y permitiendo que se
produzca una asignacion exclusiva para resaltar los objetos audiovisuales que el compositor

desea poner en primer plano.
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CAPITULO V
CONCLUSION



Primera.

En la conclusion general cuyo resultado puede confirmar la correlacion positiva de
las variables disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcidn visual en nifios, la cual
posee un nivel de significancia es 0,000, indicando que se rechaza la hipétesis nula y
aceptando asi la hipotesis positiva. Se puede deducir que el disefio audiovisual sobre
identidad cultural fue muy aceptado por los nifios de las I.E. del Rimac, siendo un video
interactivo el cual posee informacién dinamica para facilitar el aprendizaje en cuanto a la
forma entretenida de presentar el contenido para su facil captacion, ofreciéndoles asi a los
nifios informacion importante sobre su pais, sus regiones, costumbres, danzas, etc., con
personajes caracterizados de forma infantil para que el nifio se pueda sentir identificado y
pueda reconocer uno o diferentes elementos presentados en el video. De esta manera se
ratifica que, si existe relacion entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcion
visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E del Rimac, 2019.

Segunda.

Seguidamente confirmando la correlacion positiva entre la dimensién tiempo vy la
variable percepcidn visual, cuyo nivel de significancia es de 0,000 se rechaza la hipotesis
nula'y se acepta la hipotesis positiva, por la cual se confirma que fue aprobada por los nifios
de las I.E. del Rimac. Se logra precisar que el tiempo que se determind para el video
presentado a los nifios fue adecuado, ya que no fue demasiado largo como para aburrirlos, o
demasiado corto como para quedar insatisfechos, lo cual que indicaria que el tiempo del
disefio audiovisual de la presente investigacion es asertivo para captar la atencion de los
nifios. Rafols y Colomer indican que el tiempo, tiene instantes donde pautan un ritmo general
de imagenes. (p.33). De esta manera se puede manifestar que existe relacion entre tiempo y

percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.

Tercera.

Por otro lado, en la descripcién positiva entre la dimension imagen y la variable
percepcion visual el valor estimado de significancia es 0,000, rechazando por ende, la
hipdtesis nula y aceptando la hipdtesis positiva, afirmando que fue aceptada por los nifios de
las L.E. del Rimac, ya que al presentarles a la poblacion de los nifios un video con imagenes
relacionadas a un dibujo infantil, acompafiado de informacién cultural sobre su pais, el

disefio audiovisual captd su atencién por la manera interactiva y dinamica en la que se
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presentaron las imagenes en el video logrando asi la aprobacion del nifio rimense. Lo cual
indicaria que hay una correcta relacion entre la imagen y el disefio audiovisual presentado
en esta investigacion. Por este motivo se logra confirmar que existe un nexo entre imagen y

percepcidn visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.

Cuarta.

Continuando con la correlacién entre la dimension identidad cultural y la variable
percepcion visual se pudo observar que existe un nivel de significancia de 0,000 constatando
una correlacion positiva en la cual se acepta la hipotesis positiva y se rechaza la hipotesis
nula. Podemos manifestar que fue aceptada por los nifios de las I.E. del Rimac, puesto que,
al poder apreciar personajes con vestimentas tipicas de las regiones peruanas, y al reconocer
los escenarios en los que estos personajes se encontraban se puede percibir la identidad
peruana. Afirmando de esta manera que si existe una conexion entre identidad cultural y

percepcion visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac, 2019.

Quinta.

Finalmente, respecto a la relacion existente de la dimension cultura y la variable
percepcion visual donde podemos afirmar la correlacion positiva basandose en el valor de
significancia es de 0,000 afirmando de este modo que se acepta la hipdtesis positiva y se
rechaza la hipétesis nula, manifestando que fue aceptada por los nifios de las I.E. del Rimac,
ya que en el video se puede apreciar diferentes aspectos culturales de su pais, tales como los
personajes con vestimentas de sus regiones, los escenarios referentes a cada region, platos
tipicos, danzas, entre otros, siendo todos estos elementos de ayuda para poder identificar la
cultura peruana en el video presentado. De tal modo, se puede manifestar que si existe un
vinculo entre identidad cultural y percepcién visual en nifios de 6 a 8 afios de I.E. del Rimac,
20109.
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CAPITULO VI
RECOMENDACIONES



En este apartado se dara algunas recomendaciones sobre el uso del disefio audiovisual sobre
identidad cultural y percepcion visual para futuras investigaciones, o futuros investigadores
interesados en el tema basado en una poblacién infantil abarcando los tres primeros grados

de la educacion primaria.

Se recomienda el uso del disefio audiovisual como una ayuda didactica para la
educacion de los nifios de primeros grados de educacién primaria, puesto que el video es un
material interactivo el cual permite un aprendizaje mucho mas rapido y significativo para

los nifios, pues se muestra al disefio audiovisual como un incentivo para su educacion.

Se recomienda orientar el material audiovisual a la edad y a los temas de interés de
la edad de los encuestados, para que el impacto sea positivo y pueda tener una buena

aceptacion por parte de los nifios.

Se recomienda usar personajes, escenarios, colores, sonidos y todos los respectivos
elementos del video acorde al rango de edad de la muestra encuestada, pues la mayor parte
de la informacion entra por los ojos, y si la percepcion de los nifios es muy buena o muy
agradable podra captar con mayor asertividad la informacion o mensaje que emite el disefio

audiovisual presentado.

Se recomienda inculcar a los nifios desde temprana edad con temas culturales en
general, pues ellos son el futuro del pais, y un nifio creciendo con riqueza cultural en su
educacién sera en un futuro un joven que valore el lugar en el naci6 y crecio, por tanto,

valorara su cultura con amor y respeto.

A los padres, se les recomienda poner mayor énfasis y compromiso para con sus
hijos, pues muchas veces son ellos quienes se olvidan de reforzar la educacién y cultura de
sus hijos en sus hogares, olvidando que muchas veces la educacion empieza en el hogar, y
también se aprende por acciones cotidianas de la vida, las cuales pueden fomentarse desde

contar una historia del lugar que emergen sus padres, familiares, etc.

Al ministerio de educacion, se les recomienda que los nifios son el futuro del pais, y
una persona que carece de conocimientos sobre su pais, €s una persona que crecera y se
desenvolvera sin respeto a su lugar de origen o el cual reside, y con las personas que lo
rodean, por ello se debe inculcar la identidad cultural en la malla curricular de los nifios y
estudiantes acompafiado de un material interactivo el cual les ayude a percibir y captar e una

mejor manera el mensaje o la informacion emitida.
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Anexo 02: Instrumento de recoleccion de datos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ENCUESTA

Encuesta sobre la relacién entre diseiio audiovisual sobre identidad cultural y percepcién
visual en niiios de 6 a 8 aiios de I.E. del Rimac, 2019

Objetivo: Definir la relacion que existe entre disefio audiovisual sobre identidad cultural y percepcién
visual en nifios de 6 a 8 afios de L.E. del Rimac, 2019.

Indicaciones: Marque (X) segin corresponda en el casillero.

Género: Masculino Femenino

(Lograste identificar los movimientos
que realizaban los personajes durante
el video?

(Sentiste que los personajes y
elementos del video se comunicaban
contigo?

(Reconociste el color y la luz en la
forma y apariencia de los personajes y
elementos del video?

(Los textos mostrados en el video te
ayudaron a comprender mejor la
historia del video?

(Lograste reconocer y diferenciar a
que region pertenecian los personajes
del video?

(Sentiste que los personajes se
integraban con el escenario mostrado
en el video?

(Lograste comprender el lenguaje con
el que se expresaban los personajes
del video?

[Reconociste los diferentes grupos a
os que pertenecian los personajes del
video?

(Lograste relacionar a qué lugar
pertenecia cada escenario presentado
en el video?

(Lograste identificar con facilidad los
elementos naturales del video?

-

(Se te dificulté comprender los

lementos y personajes en cada
ario?

(Lograste diferenciar los personajes y

iGracias!
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Anexo 03: Tabla de evaluacién de expertos

Cv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLESJO

Apellidos y nombres del experto: /) P/ 2/ OULPL S VA
Titulo y/o Grado:
Ph.D..( ) Doctor.. () Magister.. () Licenciado...( ) Otros. Especifque

Universidad que labora: ~ t/C/  LimA - Modlé
Fecha: 725 . 24 /7

TITULO DE LA INVESTIGACION
Digio Aucko Viswad  Solore identidad  wltural v Pergcdan  Uiwel  en
€ del Uwmoc, Do, -
Mediante la tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas

marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccién de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima

organizacional.
APRECIA
ITEMS PREGUNTAS SI NO OBSERVACIONES
1 LEl inst nto de leccién de datos tiene relacién con el
titulo de la investigacion? A
2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las
variables de investigacion? /4
3 ¢ El instrumento de recoleccién de datos, facilitara el logro de
los objetivos de la investigacion? <
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las
variables de estudio? ~<
5 ¢ La redaccién de las preguntas es con sentido coherente? o]
¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicién, se
6 relacionan con cada uno de los de los indicadores? 7
7 +El disefio del instrumentc de medicion facilitara el anélisis y
procesamiento de datos? e
8 ¢ Del instrumento de medicién, los datos seran objetivos? -
9 ¢Del instrumento de medicion, usted afadiria alguna v
pregunta? X
10 ELi to de dicion seré ible a la poblacié
sujeto de estudio? ~
LEN to de medicién es claro, preciso, y sencillo para
1 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos? oA
TOTAL / J /
SUGERENCIAS:
//

Firma del experto: ...
Dr. Apaza Quispe

/



ucv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLESO
Apellidos y nombres del experto: Seles o o @ cezo pifian s
Titulo y/o Grado:
Ph.D..( ) Doclor..( ) Magister... ) Licenciado... ( ) Ofros. Especifique

Universidad que labora: /€ V' :
Fecha: /7 | 2% , 20/ 9

. TITULO DE LA INVESTIGACION

D\ﬁﬁr’\o cw(}jnxim g(;,brg {c\emh(\(}(\ (pH\}VOl g P:(GV()O»O/Y\ \li‘h‘&ol en
AMADS | Ae, (O(f\ % L o s & aad D.A.W\("(L "')_,O\G\

Mediante la tabla para evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con ‘X’ en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional.

APRECIA

1 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion conel
titulo de la investigacion?

2 4En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan las

variables de investigacion? -

3 ¢ El instrumento de recoleccién de datos, facilitaré el logro de X
los objetivos de la investigacion?

4 LEL de leccién de datos se relaciona con las
variables de estudi

5 ¢ La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? X
¢Cada una de las preguntas del i de medicion, se

6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores?

7 4 El disefio del instrumento de medicion facilitara el andlisisy =~
procesamiento de datos?

8 2 Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? X

9 ;Del instrumento de medicion, usted afadiria alguna ~
pregunta?

10 ¢El instrumento de medicién serd accesible a la poblacion 3
sujeto de estudio?
LEli to de medicion es claro, preciso, y sencillo para

1 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos?

tora. (O Y /
SUGERENCIAS:

Firma del experto:
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H&M TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLESO

Apellidos y nombres del experto: [BALNO  JAVCHE > Jenned

Titulo y/o Grado:
Ph.D...( ) Doctor...( ) Magister.. (§ Licenciado...( ) Otros. Especifique

Universidad que labora:
Fecha: 2, ©5, 201

TiTUL O DE LA INVESTIGACION

Digdwa Guciovisuod sdove vl,dﬁ\’ﬁm edluraly percepadn visiod e oS de b ag,
onos. de L- € del fimalc 2019

Mediante la tabla para evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccién de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional. ;

g g APRECIA i |
1 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion con el x |
titulo de la investigacion?

2 4En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan las >(

variables de investigacion?
3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de
los objetivos de la investigacion? X
4 LELi nto de leccion de datos se relaciona con las
variables de estudio? X
5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? %
¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicién, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores? >
X
7 ¢El disefio del instrumento de medicion facilitara el anélisis y
procesamiento de datos? o
8 ¢ Del instrumento de medicion, los datos serén objetivos? e
9 ¢Del instr to de dicion, usted afadiria alguna X
pregunta?
10 SEL i to de medicién serd ible a la poblacié
sujeto de estudio? 2
¢ El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para
1 que c« 1y de esta bt los datos requeridos? X
o v
SUGERENCIAS:

Firma del experto?
Dr. Juan Apaza Quispe
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Anexo 04: Carta de permiso de la institucion educativa

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA-048-2019-ADGE/LIMA-NORTE " ESCUELA PROFESIONAL DE
ARTE & DISENO GRAFICO EMPRESARIAL

Lima, 26 de abril de 2019

Sefior X

JULIAN CRISPIN MAGUINA VALVAS

Director

INSTITUCION EDUCATIVA “NUESTRA SENORA DE LAS MERCEDES”
Jr. Francisco Monserrate N° 128 - 132

Presente.-

De mi consideracion:
Por medio de la presente permitame expresarle un saludo muy cordialmente y a la vez presentarle a nuestra

estudiante; quien actualmente se encuentra matriculada en el X ciclo (semestre 2019-I) en nuestra Escuela
Profesional de Arte & Disefio Grafico Empresarial.

1 | PAIRAZAMAN RENGIFO, KARIS JULISSA 70863983
i

En el marco de la agenda académica, la estudiante en mencion solicita permiso para realizar unas encuetas
para su Desarrollo del Proyecto de Investigacion, para cuyo efecto solicitamos a usted otorgar las facilidades
necesarias y sefalar el dia, fecha y hora de la visita.

Agradezco por anticipado la atencion que brinde a la presente.

Atentamente,

Mgtr. Juan José Tanta Restrepo
oordinador de la Escuela Profesional de
Arte & Disefio Grafico Empresarial
Universidad Cesar Vallejo
Lima Norte

Lima Norte  Av. Alfredo Mendiola 6232, Los Olivos. Tel, :(+511) 202 4342 Fax. :(+511) 202 4343
LimaEste  Av. Del Parque 640, Urb. Canto Rey, San Juan de Lurigancho Tel.:(+511) 200 9030 Anx.: 2510
Ate Carretera Central Km. 8.2 Tel..(+511) 200 9030 Anx.: 8184

Callao Av. Argentina 1795 Tel..(+511) 202 4342 Anx.2650
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Anexo 05: Base de datos

EE base de datos.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos. - X
Archive  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar  Gréficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SEEM e~ Blfl HBE i
I |visible: 20 de 20 variables

&P | &r2 | &rs | &m | &ps | &6 &rr | &rs | &ro | &prwo | @&rnt | &p12 | varable 1 | llvarabe 2 | D
1

1 4 3 4 3 4 4 3 2 4 3 2 4 27
2 2 3 4 2 0 3 0 2 4 2 2 4 16 13
3 2 3 4 0 4 4 4 3 2 4 3 4 21 13
4 3 1 4 2 0 4 0 1 4 0 2 3 15 9
5 4 3 4 4 3 1 3 1 2 3 2 4 23 9
6 4 2 3 1 0 4 2 4 2 4 3 4 20 13
T 4 4 3 1 3 4 3 3 4 3 2 3 25 12
8 4 4 4 4 4 4 3 0 3 3 3 2 27 "
9 2 3 3 1 3 3 3 3 3 3 0 3 21 9
10 2 3 3 1 3 3 3 3 3 3 0 1 21 7
1 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 2 4 29 13
12 4 4 3 2 4 4 3 2 3 2 3 3 26 11
13 4 2 4 4 4 4 0 3 4 4 0 3 20 11
14 4 3 4 3 4 4 2 4 1 3 2 3 25 9
15 4 2 4 3 4 4 4 3 4 3 1 2 28 10
16 4 3 2 4 1 2 3 3 2 3 2 3 22 10
17 4 3 2 4 3 2 3 3 2 4 2 4 22 12
18 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 18
19 4 3 2 4 3 4 3 3 4 4 2 4 26 14
20 4 3 2 1 3 4 3 3 4 3 1 4 23 12
21 2 3 4 2 0 3 0 2 4 3 2 4 16 13
22 4 3 4 2 4 1 3 4 3 4 0 4 25 11
23 4 3 4 2 3 4 4 3 3 3 0 2 27 3 =
W I |
Vista de datos Vsta devaiables|
[ [IBM SPSS Statistics Pracessorestalisto | | [Unicoderon [ [ ]
18 base de datos.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - X
Archive  Editar Ver Datos Transformar Analizar Gréficos  Utiidades Ampliaciones Ventana  Ayuda
HES e = a4 @ ‘
[24:D1_Tiempo s [wisibte: 20 de 20 vanales
&P | &Pz | @prs | &pe | @prs | @prs | @pr | @rs [ &Py | &P | &Pt | &Pz | dllvaae 1 | oll vaiable 2 | aflD
24 4 4 2 2 4 4 2 4 2 2 1 4 26 9
25 4 2 4 3 2 3 4 3 2 3 2 3 25 10
26 4 3 4 3 4 4 3 2 4 4 1 4 27 13
27 4 4 4 4 4 4 3 2 1 4 0 4 29 9
28 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 1 4 30 12
29 4 4 4 3 3 2 4 3 1 4 1 4 24 10
30 4 2 4 3 2 3 2 3 1 2 2 3 23 8
31 3 4 4 2 4 4 4 4 4 4 1 4 27 12
32 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 3 23 12
33 3 4 2 2 4 4 4 4 3 3 1 3 27 10
34 4 3 4 3 2 3 3 4 3 2 1 3 26 9
35 4 3 3 4 3 3 4 4 3 2 0 2 28 7
36 4 3 3 3 2 2 3 2 3 3 0 3 22 9
37 3 4 0 1 4 4 3 2 4 4 2 4 22 14
38 4 4 2 4 3 4 3 2 2 4 1 3 26 10
39 3 4 4 4 4 4 3 2 4 3 1 3 28 1
40 4 4 4 4 0 3 3 2 4 4 1 4 24 13
I 4 4 4 3 3 1 0 3 1 2 2 2 22 7
42 2 4 4 3 4 4 1 3 2 4 0 3 25 9
43 1 4 4 4 0 4 0 3 2 4 1 4 20 1
44 4 3 4 4 4 2 3 3 2 3 1 3 27 9
45 3 4 4 4 4 4 3 1 2 2 2 2 27 8
46 4 3 3 4 3 3 4 4 3 2 0 2 28 7 =
I3
Vista de datos M
[ [IBM SPSS Statistics Processorestélisto | | (UnicodeoN | | | |
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@ base de datos.sav [ConjuntoDates1] - [BM SPSS Statistics Editor de datos - X
Archive  Editar  Ver Datos Transformar Analizar  Gréficos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
SRe [ o L= i B a4 D
[46:D1_Tiempo [7 |Visible: 20 de 20 variables
| &Pt | &Pr2 | &Pz | &pPa | &P | &rs | &prr | &rs | &Py | &P | &prtt | &Pz | illvaiable 1 | allvariable 2 | allD
47 4 3 3 3 2 2 3 2 3 3 0 3 22 9 E
43 3 4 4 1 4 4 4 2 4 4 2 4 2 n
19 4 4 2 4 3 4 3 2 2 4 1 3 2 10
50 3 4 4 4 4 4 3 2 4 3 1 3 28 1"
51 4 4 4 4 0 3 3 2 4 4 1 4 24 13
52 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 kil 16
53 4 3 2 4 3 4 3 3 4 4 2 4 2 N
54 4 3 2 1 3 4 3 3 4 3 1 4 23 12
55 2 3 4 2 [ 3 0 2 4 3 2 4 1% 13
56 4 3 4 2 4 1 3 4 3 4 0 4 25 1"
57 4 3 4 2 3 4 4 3 3 3 0 2 27 8
58 4 4 2 2 4 4 2 4 2 2 1 4 26 9
59 4 2 4 3 2 3 4 3 2 3 2 3 25 10
60 4 3 4 3 4 4 3 2 4 4 1 4 27 13
61 2 3 4 2 [ 3 0 2 4 2 3 4 1% 13
62 2 4 4 0 4 4 4 3 2 4 3 4 21 13
63 2 1 4 2 [ 4 0 1 4 [ 2 3 n 9
64 4 3 4 4 3 1 3 1 2 3 0 4 23 9
65 4 2 3 1 0 4 2 4 2 4 3 4 20 13
66 4 4 3 1 3 4 3 3 4 3 2 3 25 12
67 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 1 2 27 1"
68 4 3 3 3 2 2 3 2 3 3 0 3 2 9
69 3 4 0 1 4 4 4 2 4 4 2 4 22 14 =
Iv]
Vista de datos M
[ [1B1 SPSS Statistics Pracessor estalisto | | [Unicode:oN | [ [
ﬁ base de datos.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - X
Archive  Editar  Ver Datos Iransformar Analizar  Graficos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
H BB M B 0
E= ]
|Visible: 20 de 20 variables
[ [ &ps | &ps | &ps | @&pP1 | gps | &pas | &pw | &p1t | &pP12 | glvaiabe 1 | gllverabe 2 | gD
70 4 4 2 4 3 4 3 2 2 4 1 3 26 10 Z
71 3 4 4 4 4 4 3 2 4 3 1 3 2 1
72 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 24 13
73 4 4 4 3 3 1 0 3 1 2 2 2 2 7
74 4 4 4 3 4 4 1 3 2 4 0 3 25 9
75 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 1 4 20 1"
76 4 3 4 4 4 2 3 3 2 3 1 3 27 9 [l
77 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 1 4 27 8
78 4 3 3 4 3 3 4 4 3 4 0 2 2 7
79 4 3 3 3 2 2 3 2 3 3 0 3 22 9
80 3 4 0 1 4 4 4 2 4 4 2 4 2 N
81 4 4 2 4 3 4 3 2 2 4 1 3 26 10
&2 3 4 4 4 4 4 3 2 4 3 1 3 2 1
83 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 1 4 24 13
& 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 3 1%
85 4 4 4 4 4 4 4 3 2 4 1 4 21 13
3 3 1 3 2 [ 3 0 1 4 [ 2 3 15 9
87 4 3 4 4 3 2 3 3 2 3 1 4 23 9
88 4 2 3 1 0 4 2 4 2 4 1 4 20 13
89 4 4 3 1 3 4 3 3 4 3 2 3 25 12
90 4 4 4 4 4 4 3 2 2 4 0 4 29 9
91 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 1 4 30 12
92 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 1 4 24 10 =
v

Vista de datos M
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3 base de datos.sav [ConjuntoDatosT] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo

Edtar  Ver Datos

jL

Analizar

Graficos

Utilidades

Ventana

Ayuda

SEEem-= BLAMN K E

14 D

[93:D1_Tiempo 6 Vizible: 20 ge 20 variables

&prt | &pr2 | &ps | &pra | &ps | &pe | &pr | &pre | &Py | &P | &P | P2 | allvaiable 1 | allvaiable2 | 4D

9 4 2 4 3 2 3 2 3 4 2 1 3 23 8 [=]
o 3 4 2 2 4 4 4 4 4 4 [ 4 27 12
% 3 1 3 3 4 4 1 4 4 4 1 3 2 12
% 3 4 2 2 4 4 4 4 3 3 1 3 27 10
o7 4 3 1 4 4 4 1 1 4 4 1 4 31 16
% 4 3 2 4 3 4 3 3 4 4 2 4 2 in
% 4 3 2 1 3 4 a 3 4 3 1 4 2 12

100 2 3 3 2 2 3 3 2 3 3 o 4 16 13 [I
101 4 3 1 2 4 1 3 1 3 4 [ 4 25 1
102 4 3 4 2 3 4 4 3 3 3 o 2 27 8
103 4 4 3 3 4 4 2 4 2 2 1 4 % ]
104 4 2 4 3 2 3 4 3 2 3 2 3 25 10
105 4 3 4 3 4 4 3 2 4 4 1 4 27 13
106 2 3 3 2 0 3 0 2 4 2 o 3 16 13
107 4 3 3 2 0 3 0 2 4 2 [ 4 16 13
108 4 3 4 4 4 4 1 3 2 4 1 4 21 13
109 3 1 4 2 0 4 0 1 4 3 2 3 15 9
110 4 3 1 4 3 1 a 1 2 3 [ 4 2 9
11 4 4 3 4 3 4 2 4 2 4 1 4 20 13
112 4 1 3 1 3 4 a 3 4 3 2 3 25 12
13 4 4 4 4 4 4 3 0 3 3 3 2 27 1
114 2 3 3 1 3 3 3 3 3 3 [ 3 21 9
115 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 o 1 21 7

Vit dedtos Vet ceareies

[l

@ base de datos.sav [CenjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo

Editar  Ver

Dates T

Analizar

Graficos

Utilidades

Ventana  Ayuda

[IBM SPSS Statistics Processor esta lista | |

[Unicode-oN |

=1 1=

14 D

[115

| e BELAF W B

P1 |Visible: 20 ge 20 variables

&rm | grz | @es | @rs | @ps | @pre | @er [ @rs | @ps | @ | @pit | @piz | dlvaiabe 1 | allvariabie 2 | D |

116 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 2 4 29 13 =
717 4 4 3 2 4 4 3 2 3 3 0 3 26 1
18 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 0 3 20 1
119 4 4 4 3 4 4 2 4 1 3 2 3 25 9
120 4 2 4 3 4 4 4 3 4 3 1 2 28 10
121 4 3 2 4 1 2 3 3 2 3 2 3 22 10
122 4 3 2 4 1 2 3 3 2 4 2 4 22 12
123 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 31 16
124 4 3 2 4 3 4 3 3 4 4 2 4 26 14

125 4 3 2 1 3 4 3 3 4 3 1 4 23 12 |:|
126 2 3 4 2 0 3 0 2 4 3 2 4 16! 13
127 4 3 4 2 4 1 3 4 3 4 0 4 25 1
128 4 3 4 2 3 4 4 3 3 3 0 2 27 8
129 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 0 3 20 1
130 4 0 4 3 4 4 2 4 1 3 2 3 25 9
1M 4 2 4 3 4 4 4 3 4 3 1 2 28 10
132 4 3 2 4 1 2 3 3 2 3 2 3 22 10
133 4 3 4 4 4 4 3 3 2 4 2 4 22 12
134 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 31 16
135 4 3 2 4 3 4 3 3 4 4 2 4 26 14
136 4 3 2 1 3 4 3 3 4 3 1 4 23 12
137 2 3 4 2 3 3 0 2 4 3 2 4 16! 13

138 4 3 4 2 4 4 3 4 3 4 0 4 25 1 =

]

—
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@ base de dates.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
Archivo  Editar  Ver Datos Iransformar  Analizar Grdficos  Utiidades  Ampliaciones

Ventana

Ayuda

SRS W« BLAM B BFE

a4 D

[138 :01_Tiempo [7

|visible: 20 de 20 variables

Pt | @r2 | @ps | @prr | gprs | @re | @rr | @prs | @ry | gprw [ @Pn [ @prwe | gllvaiable 1 | gllvaiavle 2 [ gD
139 4 3 4 2 3 4 4 3 3 3 0 2 27 8 =
140 4 4 2 2 4 4 2 4 2 2 1 4 26 9
141 4 2 4 3 2 3 4 3 2 3 2 3 25 10
142 4 3 4 3 4 4 3 2 4 4 1 4 27 13
143 4 4 4 4 4 4 3 2 1 4 0 4 29 9
144 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 1 4 30 12
145 4 4 4 4 3 2 4 3 3 4 1 4 24 10
146 4 2 4 3 2 3 2 3 1 2 2 3 23 8
147 3 4 2 2 4 4 4 4 4 4 0 4 27 12
148 3 4 0 0 4 4 4 4 4 4 1 3 23 12
149 3 4 2 2 4 4 4 4 3 3 1 3 27 10 |:I
150 4 3 4 3 2 3 3 4 3 2 1 3 26 9
151 4 3 3 4 3 3 4 4 3 2 0 2 28 7
152 4 3 3 3 2 2 3 2 3 3 0 3 22 9
153 3 4 4 4 4 4 4 2 4 4 2 4 22 14
154 4 4 2 4 3 4 3 2 2 4 1 3 26 10
155 3 4 4 4 4 4 3 2 4 3 1 3 28 1
156 4 4 4 4 3 4 3 2 4 4 1 4 24 13
157 4 4 4 3 3 1 0 3 1 2 2 2 22 T
158 2 4 4 3 4 4 1 3 2 4 0 3 25 9
159 4 4 4 4 0 4 0 3 2 4 1 4 20 1
160 4 3 4 4 4 2 3 3 2 3 1 3 27 9
161 3 4 4 4 4 4 3 1 2 2 2 2 27 8 E
I¥]
Vista de datos | Vita devariables.
[ IBM SPSS Statistics Processor estdlisto | | |UnicoderON | | | ‘
3 base de datos.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - X
Archivo  Editar Ver Datos Iransformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SR M« BLAMN H B

34D

[162:D1_Tiempo [7

|visiole: 20 ge 20 vaniabies

&Pt | @r2 | @rs | @prr | @prs | @6

&PT

& P8

&5 P9

180
181
182
183
184

Vista de datos. M

W RN W oW N E W W ww b E e ww
W W w b b R s B B B RN R R RN W w
R N A I P R A T A A P S P P P TS
P ww o s o s e w s W w e w e e w

[ S B T S B N e N N N ) )

W w e w e b oWk N EWwo WwwhWwww kW k

oo B s W R R B W B R w b R R R R R

[ Y N N OO YRR N P N N N N Ry )

[ R T N N R Y R A N N N )

C WM L e N WWw N e e NN e s a2 e e
W W R R Wk R R w RN R R R R R R WWR WG

28 7
22 9
22 14
26 10
28 1
24 13
31 16
26 14
23 12
16 13
25 "
27 8
26 9
25 10
27 13
16 13
21 13
14 9
23 9
20 13
25 12
27 "
22 9

| &pw | @pr11t | @prtz [ allvarabe 1 | allvariable 2 | gD
]

Kl

TF]
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239 4 3 4 4 3 1 3 1 2 3 0 4 2 9
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4 Faoiidad /VARIABLES=Pl B2 P3 P4 PS5 P6 P7 P8 BY P10 P11 P12
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Excluido® 0 0
Total 278 100.0
a.La eliminacion porlista se basa en
todas las variables del
procedimiento,
Estadisticas de
fiabilidad
Alfa de Nde
Gronbach elementos
514 12
! meme—— [¥]
IBM SPSS Statistics Processorestdlisto | | |Unicode:ON
1 TABLA DE EXPERTOS.spv [Documento50] - [BM SPSS Statistics Visor - X
Archiva  Editar  Ver Datos Transformar Insetar Formato  Analizar Gréficos  Utlidades  Ampliaciones Ventana  Ayuda
SRR ¢ @ ELES 2
= -~
=1 . ISR B E)
E {E Resultado WPAR TESTS
[{8 Registro
e /BINOMIAL (0.50)=EXPERTOl EXPERTC2 EXPERTO3
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Anexo 06: Storyboard: Video sobre identidad cultural
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Escena 1

En esta escena tenemos como personaje principal a Pepe, quien es un nifio peruano, y nos

da la bienvenida y claro esta, la introduccién al video.

“Hola nifios, mi nombre es Pepe, y soy un nifio peruano, el Perti es un pais muy rico en
cultura, costumbres, tradiciones etc., tiene una gran variedad de flora, fauna y por su puesto

su gastronomia es infinitamente extensa y exquisita.”

Escena 2

Como segunda escena Pepe nos invita a conocer el Perd, el cual empezara dandonos datos

importantes de este como su ubicacién en el mundo, sus regiones, climas, etc.

“el Peru esta ubicado en América del sur, consta de tres regiones: costa, sierra, selva y el

mar peruano. Vamos a comenzar visitando la Region costa.”
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Escena 3

Aqui observamos a Pepe quien llega a visitar a la regién costa y conoce a una nifia costefia,
en el escenario vemos elementos de la region como el mar, se reconoce el clima calido y los
animales que habitan cerca al mar.

Escena 4

En esta escena observaremos tanto a Pepe como a su amiga de la region costa con vestimenta
de la danza festejo, porque es aqui cuando empezara a hablar de las costumbres de la region,

también mostrara los animales que viven en la region costa y sus platos tipicos.
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Escena 5

En esta escena vemos a Pepe y su amiga ahora en la region sierra, el escenario esta

complementado con elementos de esta region, como los andes, rios, y animales.

En esta misma escena veremos a Pepe y su amiga bailar un Huaylas y también hablaremos

de los animales que aqui radican y los platos tipicos de la sierra.

Escena 6

En esta escena vemos a la amiga de Pepe en la regidn selva, es ahora ella quien nos contara
los secretos de esta region, por supuesto también bailara y nos presentara a los animales que

alli radican; no olvidaremos los platos tipicos.

Cabe resaltar que la escenografia esta adaptada a la region selva, pues se puede apreciar con

facilidad los elementos naturales, y la tonalidad de color que representa a esta region.
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Brief

BRIEF

Descripcion del producto:

Video (diseno audiovisual) sobre identidad cultural
peruana, el cual contiene personajes, imagenesy
escenarios referente al Peruy sus regiones.

Este material esta enfoce ninos de 6 a 8 anos de
edad. Se uso el programa After Effects de Adobe.

Tipografi A
NVYY

Se

78



Escenas:

1° ey

RA10
G 76
B: 46
R 92
G: 60
B 31

Escenas:

Colores:
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Escenas:
3°

Colores:

R:255 Re158,
6:255 G:188
B:255 B: 69

R:197
G224
B:290

Ri83

G5

&zn‘;‘
|

Lae
G190

8192

RIB
G170
B:169.

R84
139
B:135
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Escenas:
=

. ~7
R:255 R: 158 . k223
G:255 G: 188 G:165
B:i255 B: 69 B:117
R:197 R: 45 R:194
G224 G133 G116
_‘oro B:240 B: 63 B 81
peruano R8s Riis4 Rug
G215 G165 G 24
B:219 B: 54 B 29
R139 R: 240 R:109
G190 G: 206 G a1
B:192 B: 64 B: 33
R: R
G: (e
B B:

Rz 28 m
G170 176 30
B:169 64 16
R: 89 R:231 R: 38
G:139. G186 G:
B35 B:102 B 13

Aplicaciones:

Se uso el programa After Effects de adobe para darle
animacion a los personajes y elementos del video.

de animacion es conocida como DU

B
B
B
3
B
B
B
B
E
3

1
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Anexo 07: Registro de campo
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Anexo 08: Presupuesto

RECURSOS Y PRESUPUESTO
Descripcion Costo

1 | Solicitud de asesor metodoldgico S/10.00
2 | Impresion de anillados (avance de proyecto de investigacion) S/25.00
3 | Pasajes S/45.00
4 | Impresiones y fotocopias S/25.00
5 | Solicitud de jurado S/10.00
6 | Impresion de anillado (revision semifinal) S/10.00
7 | Realizacion de merchandising S/30.00
8 | Compra de papel bond S/15.00
9 | Hilo macramé S/10.00
10 |Realizacion de papel artesanal S/50.00
11 | Impresién a colores S/40.00

Total S/270.00
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Anexo 09: Calendarizacion

Calendarizacion

Actividades

2019
ABRIL MAYO JUNIO JuLio
Sem | Sem | Sem [ Sem | Sem | Sem | Sem [ Sem | Sem | Sem | Sem [ Sem | Sem | Sem | Sem | Sem
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

1.Reunioén de coordinacion.

2.Presentacién del esquema de proyecto
de desarrollo de proyecto de investigacion.

3.Validez y confiabilidad del Instrumento de
recoleccion de datos.

4.Recoleccion de datos.

5.Procesamiento y tratamiento estadistico
de datos.

6.Jornada de investigacion N21:
Presentacion de avance.

7.Descripcion de resultados.

8.Discusion de los resultados y redaccion
de

9.Conclusiones y recomendaciones.

10.Entrega preliminar de la tesis para su
revision.

11.Presenta la tesis completa con las
observaciones levantadas.

12.Revision y observacion de informe de
tesis por los jurados.

13.Jornada de investigacion N22:
Sustentacién del informe de tesis.
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