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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general determinar los efectos que
provoca la educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del 3°
grado de educacion primaria de una institucion educativa del Callao, 2020. El
enfoque de estudio fue cuantitativo con disefio experimental y tipo de disefio pre
experimental, se utilizé una muestra de 35 estudiantes. Se utiliz6 como instrumento
el cuestionario (VAK) adaptado para medir los estilos de aprendizaje visual, auditivo
y kinestésico; se obtuvieron diferencias significativas en la medicion de los pretest
y postest de la variable de estudio después de las actividades aplicadas a los
estudiantes (M=-6.314; D.E=6.529; T=-5721), se hall6 la existencia de diferencias
significativas (gl=34; sig.=,000; p<,005). Se concluyé0 que los resultados
significativos que obtuvieron los estudiantes se desarrollaron luego de la aplicacion
de las actividades con los recursos tecnologicos utilizados, como resultado final el
60% de los participantes alcanzé un predominio en sus estilos de aprendizaje y un
40% en un no predominio, demostrandose que la mayoria de la poblacion mostro

preferencias de aprender de acuerdo a cada estilo de aprendizaje.

Palabras clave: Educacion digital, Estilos de aprendizaje, PC, teléfono celular,

videojuegos
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Abstract

The present research had the general objective of determining the effects that digital
education causes on learning styles in students of the 3rd grade of primary
education of an educational institution in Callao, 2020. The study approach was
guantitative with experimental design and type of pre experimental design, a sample
of 35 students was used. The questionnaire (VAK) adapted to measure visual,
auditory and kinesthetic learning styles was used as an instrument; significant
differences were obtained in the measurement of the pretest and posttest of the
study variable after the activities applied to the students (M = -6,314; SD = 6,529; T
= -5721), the existence of significant differences was found (gl = 34; sig. =, 000; p
<, 005). It was concluded that the significant results obtained by the students were
developed after the application of the activities with the technological resources
used, as a final result 60% of the participants achieved a predominance in their
learning styles and 40% in a non-predominance, showing that the majority of the

population showed preferences to learn according to each learning style.

Keywords: digital education, learning styles, PC, cell phone, video games
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Introduccidén

Actualmente existen diversas formas de aprender, es por ello que los estilos de
aprendizaje nos orientan a descubrir en este mundo globalizado las caracteristicas
comunes que tienen los individuos para adquirir los conocimientos y competencias
necesarias en el proceso de aprendizaje; sin embargo, la mayoria de estos
individuos no conocen de esas caracteristicas y mucho menos se les ayuda a
revelar la forma o estrategias de “como aprender” limitando de algun modo que el
estudiante reciba una ensefianza de calidad y mejore su desarrollo. En ese orden,
el aprendizaje resulta de vital importancia habida cuenta que sin ella nuestros nifios
y jévenes verian complicado su futuro y de las oportunidades de prosperidad que
les pueda brindar la vida. Es el marco mundial, por ejemplo, y a pesar del avance
de la ciencia y de la tecnologia de la informacién se evidencia una “crisis del
aprendizaje”, miles o millones de nifios y jévenes no saben leer, escribir o resolver
problemas basicos de matematica. Jim Yong Kim, presidente del directorio del
Grupo del Banco Mundial, ha sefialado que esta “crisis del aprendizaje” es una
crisis moral y econdmica, enfatizando que cuando la educacion funciona como debe
ser promueve el empleo, mejora la salud, el desarrollo personal y reduce la pobreza

(blog de noticias https://inversionenlainfancia.net/?blog/entrada/noticia/3900/0).

En la region, de acuerdo a estudios realizados por el Laboratorio Latinoamericano
de Evaluacion de la Calidad de la Educacion de la UNESCO, se afirma que
estudiantes de primaria de 16 paises de esta region muestran significativas
falencias en su aprendizaje, asi, dicho organismo sefiala que 36 de cada cien
estudiantes del 3°grado de primaria presentan un nivel bajo de lectura y en la
comprension de un texto; mientras que 49 de cada cien presentan problemas para
resolver operaciones basicas de matematica. Como se observa, la crisis del
aprendizaje obedece a multiples factores, que pueden variar de acuerdo al entorno
o ambiente en donde se desenvuelven los individuos; la desigualdad, la falta de
capacitacion de los docentes, la carencia de infraestructura y la forma de aprender
o adquirir los conocimientos, entre otros, pueden ser algunos de los elementos que
influyen negativamente en el proceso de aprendizaje de nuestros estudiantes y por

ende el de recibir una ensefianza de calidad.


https://inversionenlainfancia.net/?blog/entrada/noticia/3900/0

En el contexto de lo antes expuesto, y especificamente en el proceso de
aprendizaje de nuestros estudiantes, una alternativa para mejorar este proceso es
la de desarrollar los estilos de aprendizaje basado en la educacién digital, entendida
esta como la incorporacion en el proceso educativo de los recursos tecnolégicos
necesarios que permita a los educandos descubrir actitudes necesarias que los
motive a construir sus propios conocimientos por medio de dichos recursos y de
esta manera mejorar su forma de aprender y por ende fortalecer sus competencias.
Es sabido que en la actualidad en nuestro pais, hay muchas instituciones publicas
y privadas que no se encuentran debidamente equipadas o implementadas con los
recursos que nos ofrece las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) o
gue contando con ellas no se le dé un adecuado uso; lo propio ocurre con los
encargados del proceso de ensefianza (docentes) que no se encuentran lo
debidamente capacitados en el manejo o uso de dichos recursos, desaprovechando
la oportunidad que les permita a través de estos medios conocer cOmo nuestros
estudiantes aprenden y como éstos puedan desarrollar sus propios estilos de
aprendizaje, mas aun, cuando se presenta la oportunidad habida cuenta de lo
decretado por el gobierno que las clases durante el presente afio se realizaran
virtualmente, ello debido a la pandemia. Precisamente, teniendo en cuenta lo
expuesto y advertir que nuestros estudiantes aprenden de una manera distinta de
otra, es decir, que no todos aprenden de la misma forma, resulta necesario que en
la institucion educativa donde se llevara a cabo la presente investigacion nos
permita descubrir si a través de la educacion digital se puede mejorar o desarrollar
los estilos de aprendizaje de éstos, y entender y conocer de este modo el estilo
particular que tiene cada uno de ellos para aprender, sea este, a través de una
representacion visual, auditiva o kinestésica; hecho que redundara en su beneficio,
como es la de recibir una educacion de calidad, de obtener los logros de aprendizaje
gue espera la institucion, asi como su desarrollo personal. Los estilos de
aprendizaje en la actualidad representan un instrumento que permiten lograr el
desarrollo de la educacion, conocer el predominio de los estilos de aprendizaje de
los estudiantes y contribuye a mejorar su rendimiento académico, su desarrollo
social y personal (Gutiérrez et al, 2016). Por lo mencionado se procedié a formular
el problema general ;Qué efectos tiene la educacion digital en los estilos de

aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una
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institucién educativa del Callao, 2020?; y entre los problemas especificos: a)
¢,Como influye la educacion digital en el estilo de aprendizaje visual en estudiantes
del tercer grado de educacion primaria de una institucion educativa del Callao,
20207?; b) ¢ Cémo influye la educacion digital en el estilo de aprendizaje auditivo en
estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion educativa del
Callao, 20207?, y c) ¢Cdémo influye la educacion digital en el estilo de aprendizaje
kinestésico en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion
educativa del Callao, 2020?. Esta investigacién tuvo como Justificacién tedrica de
la presente investigacion, la educacion digital en la educacién basica regular es
importante y sobre todo nos orienta como es que a través de los recursos
tecnologicos que esta ofrece se puede mejorar los estilos de aprendizaje de
nuestros estudiantes. Existen variables y diversas teorias sobre las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion que recoge la educacion digital, asi como también
teorias de los estilos de aprendizaje; informacion que ha permitido ser objeto de un
profundo estudio y analisis en la presente investigacion con el proposito de brindar
las sugerencias y conclusiones necesarias respecto de como los recursos digitales
nos ayuda, orienta y permiten de alguna manera en aras de la calidad educativa
descubrir y mejorar los estilos de aprendizaje de los discentes del tercer grado de
educacion basica regular del Callao. La Justificacion metodolégica pretende que
los estudios realizados respecto de las variables queden como antecedentes para
futuras investigaciones que se desarrollen en la carrera de educacion respecto a la
problematica planteada, a la vez este estudio sea aprovechado por los
investigadores para conocer de antemano como los educandos aprenden, y que
instrumentos se puede utilizar para el recojo de la informacion como en el presente
caso el test de VAK para identificar los estilos de aprendizaje predominantes de los
discentes. En cuanto a la Justificacion practica el presente estudio podra aplicarse
en talleres teoricos-practicos para los estudiantes del tercer grado de educaciéon
primaria en la institucion educativa objeto de estudio, desarrollandose actividades
aplicadas que permitan descubrir qué efectos tiene la educacion digital en los
estilos de aprendizajes de dichos estudiantes con el uso de los recursos digitales
existentes. Finalmente, la relevancia practica del estudio de la educacién digital
permite la incorporacién de recursos tecnolégicos en el aula para que nuestros

estudiantes mejoren su aprendizaje, adaptando ademas su forma de aprender por

11



medio de sus estilos o del estilo de aprendizaje que le caracteriza, de ahi la
relevancia practica, elevando de este modo la esperada calidad educativa que
nuestra educacion se merece. La hipotesis general del presente estudio es la
siguiente: la educacion digital influye significativamente en los estilos de
aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una
institucién educativa del Callao, 2020; y como hipotesis especificas las siguiente a)
la educacion digital influye significativamente en el estilo de aprendizaje visual en
estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion educativa del
Callao, 2020; b) la educacion digital influye significativamente en el estilo de
aprendizaje auditivo en estudiantes del tercer grado de educacién primaria de una
institucion educativa del Callao, 2020, y c¢) la educacion digital influye
significativamente en el estilo de aprendizaje kinestésico en estudiantes del tercer
grado de educacion primaria de una institucion educativa del Callao, 2020. Como
objetivo general del estudio se establecié determinar los efectos que provoca la
educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de
educacion primaria de una institucion educativa del Callao, 2020; y como objetivos
especificos, los siguientes: a) determinar los efectos que provoca la educacion
digital en el estilo de aprendizaje visual en estudiantes del tercer grado de
educacion primaria de una institucion educativa del Callao, 2020; b) determinar los
efectos que provoca la educacion digital en el estilo de aprendizaje auditivo en
estudiantes del tercer grado de educacién primaria de una institucion educativa del
Callao, 2020, y c) determinar los efectos que provoca la educacion digital en el estilo
de aprendizaje kinestésico en estudiantes del tercer grado de educacion primaria

de una institucion educativa del Callao, 2020.

. Marco Teérico

Entre los antecedentes, tenemos el estudio de Pérez y Regino (2019) en su
investigacion de enfoque cuantitativo de tipo descriptivo - explicativo y de disefio
cuasi experimental, con una muestra a 52 estudiantes del tercer grado de
educacion béasica de primaria aplicé como instrumento una ficha de observacion es
escala de Likert y un cuestionario aplicado en dos momentos (pre test y post test);

obteniendo como resultado que el uso de los objetos virtuales en los estudiantes
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inciden positivamente en su aprendizaje. Por su parte, Peldez y Osorio (2015), en
su investigacion de enfoque cuantitativo y disefio experimental, tuvieron como
objetivo medir y comparar el impacto del uso de las TIC en una muestra de 65
estudiantes del 5 grado de educacién primaria los cuales distribuyeron en dos
grupos, uno de 33 estudiantes (grupo de control) y el otro de 32 estudiantes (grupo
experimental), concluyendo en su andlisis de datos un resultado positivo y alto en
el uso de las TIC en el proceso de aprendizaje.

Sanpedro et al (2014), en su variable de estudio de videojuego digital en una
muestra de 114 estudiantes de seis aulas del tercero y segundo ciclo de educacién
infantil de seis instituciones publicas de la provincia de Cérdova, Espafia, reveld
gue el aumento del aprendizaje por la aplicacion de los videojuegos digitales
favorece la percepcion propia de conocimiento y de aptitudes. En otro estudio,
Gértrudix y Ballesteros (2014), para determinar la eficacia de los entorno virtuales
en el aprendizaje de nifios y nifias de educacion de un centro de la poblacion de
Arges, Toledo, Esparia, en la que utilizé como instrumento la rabrica de evaluacion
con un modelo de pretest y postest, concluyeron que un 24% de los alumnos
alcanzaron un nivel bueno dentro de los entornos virtuales, un 5% un nivel
insuficiente, y un 71% super0 sus deficiencias en el uso y manejo de las
herramientas digitales, mejorandose el aprendizaje y ciertas competencias de las

TIC en nifios y nifias.

Montoya et. al (2016), en su investigacion para mejorar la comprension lectora por
medio de las TIC en una muestra de 70 estudiantes de una institucion educativa en
Colombia, utilizé pruebas de pre-test y post-test basado en cuestionarios en escala
de Likert y la prueba t-student, concluyeron que se generd un impacto positivo en
el grupo experimental quienes utilizaron el recurso pedagdgico de las TIC. Por otro
lado, Castellano y Pantoja (2017), trabajo con un total de 124 alumnos del 5° y 6°
de educacion primaria de la Comarca de la Sierra sur de Andalucia, como resultado
obtuvieron diferencias entre las pruebas pre test y pos test, verificando un
incremento para el grupo de control comprendido entre 8.2006 y 3.536, mientras
gue para el grupo experimental el incremento estuvo comprendido entre 20.072 y

7.268 puntos, concluyendo que la aplicacion de la intervencion ha resultado eficaz.
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Bolivar et al (2013), en una investigacion de tipo explicativo y disefio cuasi-
experimental en una muestra de 40 estudiantes en la utilizaron como instrumento
el cuestionario, el test de VAK y materiales didacticos, obtuvieron como resultado
un incremento significativo en sus niveles de conocimiento con el modelo VAK,
confirmando la hipotesis que el modelo VAK influye en el aprendizaje de los
estudiantes. Por su parte, Saez (2012), propuso analizar el impacto que tiene el uso
de las tecnologias en una muestra de 41 estudiantes de un colegio publico de
Albacete, utilizando como instrumento una ficha de observacion y un cuestionario,
concluyendo que los usos de las TIC mejoran significativamente las competencias
de los estudiantes.

Garcia (2010), en su investigacion para determinar los estilos de aprendizaje en el
uso de las TIC y la multimedia en una muestra de 32 estudiante del 2° grado de
primaria, utilizando como instrumento el cuestionario VARK, obtuvo como resultado
gue el estilo de aprendizaje predominante es el kinestésico con la aplicacion de
videos y equipo multimedia, con una puntuacion de 158, seguido del estilo visual

con 120 puntos y finalmente el auditivo con 101 puntos.

En los estudios nacionales, Sinarahua (2018), investigo la influencia del uso del
internet en el area de comunicacion en una muestra de 64 estudiantes del sexto
grado de educacién primaria de una IE del distrito de Manantay, Ucayali, utilizando
como instrumento una lista de cotejo, obteniendo como resultado un nivel alto del
20% en el pretest y luego de la aplicacion del programa en el postest esa cifra se
incrementd en un 73,4%, concluyendo en su hipotesis general que el uso del
internet influye en el logro de competencias de dichos estudiantes. Por su parte,
Bredegal (2018), estudié los estilos de aprendizaje en una muestra de 47
estudiantes del 5° y 6° grado de primaria de la IE Perené, Chanchamayo, Junin,
utilizando como instrumento el test de canal de aprendizaje de preferencia de Lyon
O’Brian (1990); concluyendo que un 23% de estudiantes del 5° tuvo un puntaje
sobresaliente para el estilo de aprendizaje visual-auditivo y un 19% en el estilo
kinestésico, y en los estudiantes del 6° grado un 33% predomina el estilo auditivo,

un 19% el estilo kinestésico y un 14% el estilo visual.
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Quintana (2018), investigo el uso de las TICs para mejorar el aprendizaje en un
enfoque cuantitativo, de tipo experimental y de nivel aplicado, la muestra estuvo
conformada por 20 estudiantes del 2° grado de educacion primaria de una I.E de la
ciudad de Rioja, San Martin, utiliz6 como instrumento un cuestionario adaptado y
un test; su principal resultado obtuvo que un 82% de estudiantes que uso las TICs
mejord significativamente el aprendizaje de las operaciones basicas de numeros
enteros. Por su parte, Zegarra y Aquipucho (2017), investigd determinar la
influencia de los videojuegos educativos en nifios y nifias del nivel primario de una
de Arequipa, Peru, utiliz6 como instrumento una Ficha de Observacion y un
Cuestionario, sus principales resultados fueron que un 35% siempre ven videos, lo
gue les permite mejorar una mejor adquisicion de conocimientos, concluyendo en
el examen pretest que un 0% de nifios y niflas no obtuvieron nota favorable y un
35% de dichos estudiantes en el postest obtuvieron nota de AD, elevando la

atencion de los alumnos con dichos recursos.

Alvites-Humani (2017), en su investigacion con disefio cuasi experimental con pre-
prueba y pos-prueba y grupo de control en una IE de educacion primaria de San
José de Tarbes, Castilla, Piura, en una la muestra de 139 estudiantes del tercer
grado de, Peru en la que se aplico como instrumento la prueba de Desarrollo mis
habilidades en matematica con TIC; obtuvo como resultados que luego de la
aplicaciéon con la TIC, un 57,1% de estudiantes del grupo experimental tuvieron un
logro destacado y un 55,9% obtuvieron un logro previsto, lo cual indica que las
tendencias de las TIC como herramienta de apoyo a los estudiantes en el proceso

de aprendizaje.

Fajardo (2017), estudio la variable estilos de aprendizaje (VAK) y su implicancia en
la resolucion de problemas, en estudiantes del cuarto grado de educacioén primaria,
propuso como objetivo determinar la incidencia del estilo visual, auditivo y
kinestésico en la resolucién de problemas, en una investigacion de enfoque
cuantitativo, disefio no experimental, descriptivo correlacional-causal, la muestra
estuvo conformada por 70 estudiantes de educacion primaria de la institucion

educativa “General Ollantay” del distrito de Carabayllo, Lima, Perq, utilizd como
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instrumento un cuestionario de estilos de aprendizaje VAK, entre su principal
resultado establecié que 44% de estudiantes presenta un nivel bajo del estilo de
aprendizaje visual, un 33% un nivel alto y un 23% un nivel regular, en el estilo
auditivo un 36% presenta un nivel bajo y un 33% un nivel alto, en el estilo

kinestésico un 35,7% presenta un nivel malo, y un 31,4% un nivel bueno.

Salas (2016), investigo identificar el estilo de aprendizaje de los estudiantes del
sexto grado de una IE en la ciudad del Cusco, su muestra estuvo conformada por
90 estudiantes del 6° grado, utiliz6 como instrumento el test de estilos de
aprendizaje de VAK, entre sus resultados obtuvo que en un 47.5% de estudiantes
predomina el estilo kinestésico, en un 35.5% predomina el estilo auditivo y en un
17% de los estudiantes predomina el estilo visual. Amaya (2015), en su
investigacion propuso determinar como influye del proceso de aprendizaje al usar
un sistema hipermedia adaptativo basado en los estilos de aprendizaje, visual,
auditivo y kinestésico, en un enfoque cuantitativo, de tipo experimental y disefo
cuasi-experimental, su muestra estuvo conformada por 36 estudiantes del tercer
grado de educacion primaria, utilizO como instrumentos Fichas de Observacion,
Test de Evaluacion de Conocimientos, Lista de Cotejo y Prueba de Desarrollo,
concluyendo que un 44% de estudiantes del grupo experimental tiene un
predominio por el estilo de aprendizaje visual, un 39% por el estilo kinestésico y un

17% por el estilo de aprendizaje auditivo.

Las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC), son recursos innovadores
gue motivan a los estudiantes dado a que permiten captar su atencion en ellas y
propician la actividad en el salén de clases (Watts & Lloyd, 2004). Las TIC son
herramientas que nos facilita obtener informacién, intercambiarlas y transformarlas
de acuerdo a nuestras necesidades de aprendizaje; éstas son entendidas como la
tecnologia que nos ayuda a trabajar con la informacion para su almacenamiento,
tratamiento y difusion, ya sea de forma visual o auditiva (Rosario, 2005). La
informacién que podamos obtener a través de los diversos recursos digitales (PCs,
Tablets, teléfonos celulares, videograbadora y otros medios tecnoldgicos) nos
permite tener la informacion a la mano ya sea para consultarla e intercambiarla y

desde cualquier lugar donde nos encontremos. De acuerdo a Calderén et al (2014),
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las TIC son aquellas herramientas que incluyen la computadora, sistemas
audiovisuales, el internet, la telefonia y los demas dispositivos 0 equipos que se va
integrando en el proceso de ensefianza. Asimismo, la Tecnologia de la Informacién
y Comunicacién (TIC) facilitan la divulgacién de todo tipo de conocimiento siendo
necesario implementarlos en las instituciones educativas debido a que el
aprendizaje por medio de estos recursos se ajusta a las necesidades de los
estudiantes (Bates et al, 2012) Las TIC de este modo influyen en la educacién ya
gue es a través de la educacion digital que se permite el intercambio rapido, facil y
eficiente de la informacion (Granados et al, 2009). Ademas, las TIC se componen
como un conjunto de elementos tecnoldgicos que sirven para gestionar la
informacién, recibirla, almacenarla, procesarla, enviarla y modificarla en tiempo
real, da lugar a la solucion de problemas en todas las areas, economia, educacion,
politica, medicina, entre otros. Es importante en la educacion, por ejemplo, que las
TIC sean parte integrante del curriculo de estudios dado a que facilita los entornos
de aprendizaje y el desarrollo de las competencias basicas de los estudiantes, es
un medio y herramienta de trabajo (Beane, 2005). Las instituciones educativas del
pais deben ser implementadas con los recursos tecnoldgicos necesarios que
permitan a todos nuestros estudiantes sin excepcion el acceso a la informacion, la
interaccion virtual resulta importante para su desarrollo. Es indudable que las TICs
son herramientas que facilitan o coadyuvan al desarrollo de distintas habilidades,
en los estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes y también de los docentes,
generando propuestas innovadoras y creativas para mejorar el proceso de
aprendizaje (Riveros et al, 2011). Las TIC son materiales que van a producir un
desarrollo en los estilos de aprendizaje. Diaz (2013), sefialé que el aprendizaje es
el cambio permanente de la conducta que se produce como consecuencia de la
accién educativa, es un proceso de la cual se origina una actividad y se cambia o
modifica por medio de la reaccién a una situacion encontrada Con el aprendizaje el
estudiante adquiere destrezas, habilidades que le permite incorporar contenidos
informativos, adoptando nuevas estrategias de conocimientos y acciones. Por el
aprendizaje el discente se hace y muestra mas diestro, habil y se informa mas, a la
vez capta, conoce, comprende, decide y por consiguiente acttua (Calero, 2003). El
aprendizaje es un proceso mediante el cual el sujeto obtiene informacion, la

procesa, acondiciona, la escoge y distribuye; la cual le permite comprender la
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realidad o los hechos historicos. Con el aprendizaje el sujeto estard mayor
informado y actua en base a ello, expresando o comunicando lo aprendido.

Asimismo, el aprendizaje es un proceso dinamico en la que el estudiante capta y
procesa la informacion que recibe, empero cuando esto no se lleva a cabo, hay que
orientar la busqueda del estilo o caracteristica propia de cada sujeto que le permita
aprender a su manera y elevarlo a su mayor potencial. Cualquiera sea su forma el
aprendizaje genera un cambio en la conducta del ser humano como producto de la
experiencia y el cual se relaciona con representaciones mentales. (Ellis, 2005). Por
su parte Alonso et al (2005a), sefialé que el aprendizaje es un proceso y del cual
se obtiene un producto modificando el comportamiento generando cambios en el
organismo cuando esta se relaciona con la informacion, de este modo el sujeto
modifica sus actitudes, su conducta y mejora su relacion con el entorno social
donde interactia. El aprendizaje tiene como propdésito conocer las cosas Yy
satisfacer los deseos y necesidades (Galindo, 2008). Tal como podemos apreciar,
el concepto de aprendizaje es muy amplio, por tanto, podemos decir que el
aprendizaje en un proceso, dinamico y variable que tiene como finalidad la
adquisicion de conocimiento a través de la informacion que se recibe, generando

en la persona por medio de la experiencia un cambio de conducta.

La variable independiente en la presente investigacion es la educacion digital, la
misma que responde a la manera y a la forma de como, cuando y dénde aprender,
asegurando de este modo las mejores experiencias de aprendizaje en los
estudiantes (Innovacion educativa en Monterrey, 2019). La educacion digital
permite a los estudiantes en forma flexible aprender de la mejor manera, por lo que
resulta de interés que todas las instituciones educativas cuenten con los recursos
digitales necesarios y con personal docente capacitado logrando asi de esta
manera desarrollar estilos de aprendizaje en los discentes. El uso de la tecnologia
es fundamental para implementar una educacién cada vez mas personalizada que
se adapte o sea acorde con las necesidades de tiempo, lugar y propésito de cada
estudiante lo que supone un reto a los curriculos tradicionales (Molano, 2015). Las
TIC nos aborda en la vida diaria, cotidiana, y es por ello, que en la actualidad es
clave la integracion de los recursos tecnologico en el aula como apoyo en el

aprendizaje de nuestros estudiantes. La educacion digital se presenta ademas
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como la posibilidad de introducir mejoras educativas, acelerando el aprendizaje y
la adquisicion de conocimientos (Ruiz, 2017). Para Howard Gardner (2011), la
educacion digital es un trabajo de amor, asimismo es una discusion reflexiva de la
forma de la educacion en el futuro. Los beneficios que ofrece la educacion digital
es que dan respuesta a las necesidades presentes y actuales de los estudiantes,
integra tecnologias y estrategias didacticas, permite mejorar los estilos de como
aprender y facilita el acceso a la informacion en todas sus modalidades. Sobre esto
ultimo efectivamente la educacion digital coadyuva a descubrir la mejor manera de
aprender, las TIC abre la posibilidad al estudiante para que desarrolle su
competencia digital, fortalezca sus procesos de aprendizaje dado a que estan mas
motivados con el uso de dichos recursos (Cervera, 2000).

Por su parte, Miller (2015), sefald que la tecnologia digital tiene como objetivo dar
vida al aprendizaje, asi como potenciar la capacidad personal de los estudiantes.
En este orden de ideas, es indudable que la educacién digital a través del uso de
las TIC se convierte en recursos innovadores, fuentes de informacion y de trabajo
gue influyen en la convivencia humana, creando nuevas visiones del mundo a partir
de las conexiones interactivas que nos ofrece, y que coadyuva al aprendizaje y
desarrollo de competencias de nuestros estudiantes y en su formacion integral. La
primera dimension de la variable educacion digital en la presente investigacion es
el uso de la PC, por sus iniciales Personal Computer, la cual se presente como una
herramienta intelectual que permite incorporar en el campo educativo estrategias
pedagodgicas para la interaccion, atencién y ampliaciéon de los conocimientos y
experiencia de los estudiantes (Riveros et al, 2011). La integracion de una PC en
el aula como recurso digital hace posible que efectivamente nuestros estudiantes
amplifiquen sus conocimientos de una manera visual, sonora, audiovisual en la
busqueda de informacién, produccion de textos y otras actividades educativas.
Como segunda dimension tenemos al uso del teléfono movil, el cual se presenta
como uno de los medios tecnoldgicos de la sociedad moderna, este aparato sujeto
a constantes modificaciones o cambios en su estructura y tecnologia surgen en una
sociedad dinamica para coadyuvar a solventar las necesidades de acceso a la
comunicacion e informacion. En el aspecto educativo, los dispositivos moviles, son

considerados en el proceso de aprendizaje, como un medio de ensefianza
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tecnologico que permite por sus redes inalambricas la interaccion inmediata entre
los estudiantes y el docente promoviendo las competencias digitales y las
habilidades con el manejo de las TIC (Santiago et al, 2015). Queda claro que el
teléfono movil conocido también como “celular” es un dispositivo que, al darle un
uso adecuado e idéneo como recurso, favorece mucho al aprendizaje, si bien, en
la actualidad en la educacién publica y también privada no esta permitido el uso de
teléfonos moviles en aula, su usabilidad en clase debe ser responsable y
supervisada. Este medio movil, es un recurso alternativo y Gtil para el acceso de
informacién inmediata expandiendo las oportunidades de aprendizaje en nuestros
estudiantes. La telefonia celular por su versatilidad presenta las siguientes
caracteristicas: 1: portabilidad, debido a su tamafio y el cual puede ser trasladado
de un lugar a otro sin inconvenientes, 2: Inmediatez y conectividad, el acceso a la
informacion y la conexion a las redes inalambricas, 3: Adaptabilidad de servicios,
acceso a aplicaciones educativas y a las necesidades del usuario, asia como a
dispositivos fisicos como teclado, lapiceros Opticos, entre otros (Castillo, 2012). Las
variabilidades del teléfono movil se adaptan a multiples necesidades en el campo
educativo permitiendo su uso no sélo en forma personal sino también grupal, y en
tiempo real, resultando ventajoso para el aprendizaje de nuestros estudiantes.

Como tercera dimension de la variable educacion digital tenemos el uso del
videojuego. Al respecto, Candia et al (2013) sefialé que los juegos en todas sus
variantes en el aprendizaje de los estudiantes favorecen el lenguaje, el
pensamiento logico y la resolucion de problemas, asi como establece normas de
comportamiento y de relaciones con los demas convirtiéndose en un elemento o
estrategia didactica en el proceso educativo Los videojuegos son aquellos medios
tecnoldgicos o digitales que se presentan como un reto continuo que incita a la
aventura, al descubrimiento y para desarrollar en los estudiantes las habilidades
necesarias en la solucion de problemas (Marqués 2000). Para Moral et al (2015),
el uso de los videojuegos en el aula infantil va cobrando dia tras dia mas relevancia
para el aprendizaje de los estudiantes, en vista que el empleo de este medio
tecnoldégico presenta diversas estrategias de forma ludica los contenidos de la
educacion formal y también informal. Como exponen dichos autores, los
videojuegos pueden ser utilizados en el aula como una herramienta educativa para

el aprendizaje, dado a que su uso interactivo o no, permite estimular a los
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estudiantes a adquirir diversas destrezas y habilidades, y cuya aplicacion en el

guehacer educativo resultaria provechoso.

La variable dependiente en el presente estudio son los estilos de aprendizaje,
Muchos autores han definido los estilos de aprendizaje, asi tenemos por ejemplo a
Dunn y Dunn (1985); quienes definieron a los estilos de aprendizaje como la forma
en la que un principiante se concentra sobre una informacion, la trata y la retiene;
es decir es la caracteristica propia o la que tiene cada estudiante para adquirir sus
conocimientos. Para Keefe (1988), los estilos de aprendizaje son aquellos que
evidencia los rasgos cognitivos, afectivos vy fisiolégicos de como los estudiantes
interactian y se desenvuelven en sus ambientes de aprendizaje. De acuerdo a esta
definicion, los estudiantes aprenden poniendo en préactica sus sentidos los cuéles
conectan con el medio ambiente que los rodea. Por su parte, Alonso et al (1995b),
sostuvo que los estilos de aprendizaje determinan los aspectos cognitivos, afectivos
y fisioloégicos que indican variablemente de como los discentes perciben las
interacciones y responden a sus ambientes de aprendizaje. Esto comprueba de que
cada estudiante tiene una forma distinta de otro de como aprender pero que esta
forma no es estable sino variable de acuerdo al ambiente donde se desenvuelve.

Asimismo, los estilos de aprendizaje son las caracteristicas de como una persona
procesa la informacion, siente y se comporta en el proceso de aprendizaje (Smith,
1988). Es importante que el docente pueda observar y percibir en el proceso de
ensefanza-aprendizaje como su discente actla o cual es su comportamiento para
satisfacer su proceso de aprendizaje, asi de esta manera poder orientarlo para
alcanzar los objetivos deseados, recibir una educacion de calidad. Kolb (1984),
sostuvo que el estilo de aprendizaje describe las capacidades para aprender y que
sobresalen unas de otras como resultado del aparato hereditario de las
experiencias de la vida individual y del entorno del medio ambiente donde se
desenvuelve. Lago (2008), por su parte, citando a Dunn Dunn, define a los estilos
de aprendizaje como la manera en que los estudiantes se concentran, procesan,
interiorizan y procesan la informacion. Revilla (1988), al respecto, sostuvo
refiriéndose a los estilos de aprendizaje son relativamente estables, aunque pueden
modificarse y ser diferentes en situaciones diferentes y pueden ser mejorados,

cuando a los estudiantes se les ensefia segun su estilo, aprenden con mas efectiva.
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Los estilos de aprendizaje se interponen al estilo cognitivo dado que es mas
comprensiva en vista que incluyen comportamientos cognitivos y afectivos que
permiten sefialar las caracteristicas de como un dicente, percibe, interactia y
responde al contexto de aprendizaje (Willing, 1988). El estilo de aprendizaje se
presenta como un estudiante aprende, es decir, que estrategias o herramientas
utiliza para tal efecto, si bien, cada estudiante tiene una forma distinta de otra para
aprender, el estilo de aprendizaje que puede utilizar lo define como la caracteristica
individual que lo va a orientar a la obtencion de la informacion que necesita para su
proceso. En este orden, el estilo de aprendizaje es el modo personal del estudiante
de cdmo procesa la informacién, convirtiéndose en una de sus fortalezas no en su
debilidad, no hay un modo adecuado o inadecuado de estilo de aprendizaje, ni una
forma de aprender es mejor que la otra, y que €l éxito de un aprendizaje efectivo
es ser competente en cada momento en que se requiera (Martinez, 2011). Para la
presente investigacion se ha considerado los estilos de aprendizaje visual, auditivo
y kinestésico (Modelo VAK), los cuéles fueron desarrollados por John Grinder y
Richard Blander, el primero psicoanalista y el segundo psicoterapeuta, este modelo
conocido por sus iniciales VAK (visual, audito y kinestésico) considera la
neurolingiiistica como el canal o medio del ingreso de la informacién a través de los
ojos, oidos y cuerpo. Las personas definen sus estilos de aprendizaje o
preferencias de aprender, asimilando informacién externa utilizando los tres
primeros receptores sensoriales, representados por los sistemas visual, auditivo y
kinestésico (Grinder y Blander, 1982). Cada estilo mantiene cierta diferencia de
otro, asi por ejemplo el estudiante de estilo visual utiliza méas la atencién de la vista
para poder aprender y abstraer la mayor informacion a través de este sentido, es
organizador y observador, o que le permite mantener o retener imagenes en su
memoria para asi transformarla en aprendizaje real, por su parte el estudiante
auditivo es secuencial y utiliza el sentido del oido para trabajar su memoria, le gusta
conversar y aprende mientras escucha, el estilo de aprendizaje kinestésico el
estudiante aprende con sensaciones y movimientos, debe actuar, realizar
actividades, tocar para recordar y almacena dicha informacién en su memoria, la

procesay la convierte en aprendizaje efectivo (Dunn, 2000).
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Se utiliza el sistema de representacion visual para recordar imagenes o figuras
abstractas como letras y nimeros y también en concreto; a través del sistema de
representacion auditivo la mente permite identificar sonidos, melodias, voces; a
través de la representacion kinestésica nos movemos, cuando sentimos al recordar
una cancion o percibimos el sabor de una comida que nos agrada (Chapa, 2004).

Estos estilos de aprendizaje segun el modelo (VAK) utiliza la programacion
neurolinglistica, que considera a los sistemas de representacion, visual, auditivo y
kinestésico como aquellas que marcan las preferencias de cada forma de aprender.
La primera dimension de la variable dependiente estilos de aprendizaje en el
presente estudio es el estilo visual, la cual, incide en el aprendizaje por medio de
videos, representaciones gréficas y/o imagenes, de esta forma los estudiantes
utilizando los recursos digitales existentes como la PC, tablets, celulares,
videojuegos u otros objetos virtuales logran incorporar conceptos para su facil
comprension, es decir, los estudiantes aprenden mas o mejor con estimulos
visuales. Al respecto, Delany & Landow (2006), sostuvieron que las TIC resultan
ventajosas en el aprendizaje de la nueva generacion dado a que éstos son nativos
digitales y prefieren aprender visualmente realizando actividades que les permita
interactuar desplazando de este modo los textos mecanograficos e impresos por
textos electrénicos o digitales. Por su parte, Pérez (1982), sefiald que el aprendizaje
visual es un método para ensefiar a pensar, para lo cual se utilizan las lineas de las
diferentes formas de graficos que representan la informacion de diferentes
meétodos. En este estilo los estudiantes prefieren o aprenden mejor leyendo libros
o visualizan la informacion de alguna otra manera, para tal efecto pueden utilizar
fotocopias de lecturas, transparencias, videos o siguen la explicacién oral de su
docente. Con respecto al aprendizaje visual, Swenson (2005), indicé que los
estudiantes inclinados al estilo visual, prefieren usar colores, mapas, gréficos,
imagenes para poder comunicarse y organizar la informacion. La informacién que
tenemos o incorporamos visualmente (imagenes, texto, etc.) se puede traer a la
mente mayor informacién que permita relacionarla y conceptualizarla. Los
estudiantes del estilo visual aprenden poco a poco y a través de la practica,
obtienen informacion por medio del sentido de la vision. Estos aprenden cuando
leen o ven la informacion de alguna manera, son secuenciales y observadores,

requieren de fijar su mirada en imagenes, gréaficos y dibujos para establecerlas en
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su cerebro y asi procesar la informacion y obtener un aprendizaje efectivo (Cazau,
2009). Los estudiantes visuales prefieren aprender viendo peliculas, videos e
ilustraciones, requieren de observar iméagenes mientras atiende al docente
organizando su informacion en graficos o dibujos, entre otros. En la segunda
dimension, tenemos al estilo auditivo, la cual incide en el aprendizaje por medio de
la escucha, el uso del audio, debates, intercambio de palabras, opiniones y la
musica, es decir, el estudiante aprende mejor cuando escucha. Al respecto, Bandler
(2000), sobre el aprendizaje auditivo, preciso, que los estudiantes que aprenden en
forma auditiva se sienten mejor que con la expresion oral, hablan a velocidad y son
muy elocuentes, disfrutan de escuchar musica y cuando leen a veces mueven los
labios, asi también pronuncian las palabras en voz alta. Por su parte, Cazan (2001),
sefalé que el aprendizaje auditivo el estudiante aprende en forma secuencial y
ordenada a través de la representacion auditiva, recibiendo la informacion
oralmente y cuando pueden hablar y explicar dicha informacion a otra persona. Este
estilo de aprendizaje permite al estudiante elaborar conceptos abstractos y en
forma rapida, los ayuda por ejemplo a estudiar con facilidad idiomas y también la
musica, organiza bien sus ideas y muy buen conversador. Ademas, los estudiantes
de estilo auditivo, aprenden de manera secuencial y en forma ordenada, necesitan
recibir informacion oral o de recibir instrucciones, requieren de expresarse
oralmente y explicar esa informacion a su interlocutor para fijar dicha informacion
en su memoria, escucharla y procesarla, no requieren de ilustraciones y prefieren
las lecturas cortas (Cazau, 2009). Cabe mencionar que los estudiantes auditivos
prefieren exponer oralmente y recibir igualmente la informacion en forma oral
memorizan la informacion escuchando y estan dialogando en todo momento. La
tercera dimensién es el estilo kinestésico, la cual incide en el aprendizaje cuando
el estudiante recibe estimulos externos, es decir, aprende mas, cuando esta en
contacto con las cosas y son mas practicos dado a que mantienen en alerta sus
sentidos cuando utilizan recursos digitales. Glander (2002), sefial6 que se aprende
kinestésicamente cuando se esta fisicamente orientado con todos los sentidos; las
personas aprenden con el contacto fisico, se comunican con gestos, prefieren los
trabajos préacticos y utilizan una guia al leer. Por otro lado, Cazau (2001), preciso
gue cuando procesamos la informacién, asociandola a nuestras sensaciones y

movimiento corporal, se aprende utilizando el sistema de representacion
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kinestésico. En este estilo de aprendizaje el estudiante aprende preferentemente
cuando hacen las cosas a través de actividades de laboratorio y proyectos
educativos, necesitan estar en movimiento. Este estilo se utiliza mayormente
cuando se hace deporte, por ejemplo, aprender por este sistema es lento pero muy
provechoso, no es lo mismo aprender una relacion de palabras y luego olvidarlas
gue aprender a bicicletear, eso nunca se olvida, cuando se aprende utilizando el

cuerpo resulta dificil olvidarse (Lamboy, 2000).

1. METODO

3.1 Tipo y disefio investigacién

Enfoque

De acuerdo a Hernandez, et al. (2014), un enfoque es cuantitativo cuando se
refiere al conjunto de procesos y secuencias de caracter probatorio que siguen
un orden riguroso, en el presente estudio se considero este enfoque debido a
gue el andlisis y medicion de la variable se realizé6 mediante la indagacion por

puntuaciones.

Tipo de investigacion

El presente estudio es de tipo aplicada. Para Mufioz (2015), este tipo de estudio
busca realizar cambios en las investigaciones tedricas aplicados en la realidad,
a traves de la relacion causa-efecto de la variable independiente con la variable
dependiente. El presente estudio es aplicado porque esta orientado a producir
efectos en la variable dependiente estilos de aprendizaje luego de desarrollar
actividades por medio de sesiones de aprendizaje para la solucién de un

problema determinado.
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Disefio de investigacion

El disefio es experimental, de acuerdo con Hernandez, et al (2014), se refiere
al estudio en la que se utilizan una o dos variables independientes de las que
se realiza un analisis de las consecuencias o resultados de una o mas variables
dependientes en el marco de una realidad creada por el investigador. En el
presente estudio se buscéd verificar los efectos que produce la variable
independiente educacion digital y sus consecuencias en la variable
dependiente los estilos de aprendizaje dentro de la poblacion de la institucién

educativa estudiada.

Tipo de disefio o nivel

Preexperimental de nivel explicativo (Hernandez et al., 2008), consiste en la
indagacion de los efectos de la variable dependiente la cual producira las
causas de la variable independiente, en la que analiza una variable que trabaja
con un grupo, existiendo la posibilidad de que ese grupo no sea representativo
de los demas. El presente estudio fue de nivel preexperimental dado a que la
medicion de la variable dependiente estilos de aprendizaje en la poblacion
seleccionada fue elegida sin formulas, habida cuenta que fueron utilizadas

mediciones pre-test y pos-test para evaluar los resultados.

Corte

Transaccional, este tipo de corte de investigacion tiene como finalidad
recolectar datos en un solo momento o periodo de tiempo (Séez, 2017). La
presente investigacion fue de corte transaccional porque las actividades
educativas (sesiones de aprendizaje) se aplicaran a los estudiantes del tercer
grado de primaria de educacién basica regular de una institucion educativa del

Callao.
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3.2 Variables y operacionalizacion

Definicion conceptual

La variable independiente en la presente investigacion es la educacion
digital, la misma que responde a la manera y a la forma de como, cuando y
donde aprender, asegurando de este modo las mejores experiencias de
aprendizaje en los estudiantes (Innovacién educativa en Monterrey, 2019).

La variable dependiente en la presente investigacion son los estilos de
aprendizaje. Para Keefe (1988), los estilos de aprendizaje son aquellos que
evidencia los rasgos cognitivos, afectivos y fisiolégicos de como los estudiantes
interactian y se desenvuelven en sus ambientes de aprendizaje. De acuerdo
con esta definicion, los estudiantes aprenden poniendo en practica sus sentidos
loa cuales conectan con el medio ambiente que los rodea.

Lago (2008), citando a Dunn Dunn, define a los estilos de aprendizaje como la
manera en que los estudiantes se concentran, procesan, internalizan y

procesan la informacion.

Definicion operacional

Para la presente investigacion se ha considerado los estilos de aprendizaje

visual, auditivo y kinestésico (Modelo VAK).

Dimension 1: Visual

El estilo visual utiliza mas la atencion de la vista para poder aprender y abstraer
la mayor informacion a través de este sentido, es organizador y observador, o

gue le permite mantener o retener imagenes en su memoria para asi

transformarla en aprendizaje real.
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Dimensién 2: Auditivo

Por su parte el estudiante auditivo es secuencial y utiliza el sentido del oido

para trabajar su memoria, le gusta conversar y aprende mientras escucha

Dimensién 3: Kinestésico

El estilo de aprendizaje kinestésico el estudiante aprende con sensaciones y
movimientos, debe actuar, realizar actividades, tocar para recordar y almacena
dicha informaciéon en su memoria, la procesa y la convierte en aprendizaje
efectivo (Dunn, 2000).

Dimensién 1: Visual

e Aprende observado dispositivos tecnologicos
e Aprende observando organizadores visuales
e Aprende viendo videos

e Busca informacion de interés educativo por computadora y celular
Dimension 2: Auditivo

e Aprende escuchando por medios tecnoldgicos

e Aprende estudiando con musica

e Escucha materiales auditivos

e Aprende cuando habla y explica informacién

Dimensién 3: Kinestésico

Usa las TIC para aprender

Aprende interactuando a través de los medios tecnoldgicos

Aprende jugando con videojuegos

Manipula materiales educativos
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3.3 Poblacion y muestra, seleccion de unidad de analisis

Poblacién

La poblacion estuvo conformada por el conjunto de elementos que poseen una
caracteristica en comun (Hernandez et al, 2014). En el presente estudio la
poblacion estuvo conformado por un total de 140 estudiantes del tercer grado de

educacion basica regular de una institucién educativa del Callao.

Muestra

Es una pequefia porcidn que representa a la poblacion. Gamboa (2018), define a
la muestra como el conjunto de elementos que cumplen determinadas
especificaciones. En el presente estudio se tuvo como muestra a la cantidad de 35
nifos y niflas del tercer grado de educacion basica regular de una institucion

educativa del Callao.

Tabla 1

Distribucién de frecuencias y porcentajes de nifios y nifias

Sexo Frecuencia Porcentaje
Nifios 17 48,6
Nifias 18 51,4
Total 35 100,0%

Fuente: Base de datos de la investigacién

Muestreo
Para la presente investigacion se utilizé el muestreo no probabilistico, se entiende

como aquella seleccion que no depende del azar, sino que se escogen a los

individuos de acuerdo a determinadas caracteristicas (Lerma, 2018).
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o Criterios de inclusion: en la presente investigacion se ha considerado a todos

los estudiantes de una seccion del tercer grado de la institucion educativa

donde se llevé a cabo el estudio.

e Criterios de exclusion: Estudiantes de otros grados de la institucion educativa

donde se llevé a cabo el estudio.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

En el presente estudio se utilizé la técnica de la encuesta.

Instrumento

Se utilizé un cuestionario adaptado por el investigador para medir los estilos de

aprendizaje visual, auditivo y kinestésico —VAK. Es un instrumento politdmico con

24 items y cada una de ellas con 4 tipos de respuesta: a) nunca, b) a veces, c) casi

siempre y d) siempre. Asimismo, esta estructurado en tres dimensiones: visual,

auditivo y kinestésico.

Ficha Técnica de la variable Estilos de Aprendizaje

Nombre:

Usado por:
Adaptado:
Procedencia:
Objetivo:

Administracion:

Duracion:

Estructura:

Cuestionario de Estilos de Aprendizaje (VAK)

Ever Omar Chavez Acufia

Mirna Giovanna Escalante Méndez

Lima, Pera 2020

Determinar los efectos que provoca la educacion digital en
los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de
educacion primaria de una institucién educativa del Callao,
2020.

Individual

De 20 a 30 minutos

24 preguntas
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Validez
Para la validez del instrumento utilizado en el presente estudio, se ha tomado en
consideracion la técnica de la opinién de expertos, y su instrumento el informe de

juicio de expertos, el cual ha sido aplicado y desarrollado por cinco especialistas.

Tabla 2

Validacion de juicio de expertos del instrumento

N° de Experto Calificacion del Instrumento
1 Aplicable
2 Aplicable
3 Aplicable
4 Aplicable
5 Aplicable

Fuente: Base de datos de la investigacion

Confiabilidad

Un instrumento es confiable cuando su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto,
produce iguales resultados (Hernandez et al. 2010). Para el presente estudio se ha
procedido hacer uso del coeficiente Alfa de Crombach a partir de los datos

obtenidos, que seguidamente se detalla:

Tabla 3

Confiabilidad: Estilos de Aprendizaje

Estadistico de fiabilidad

Alfa de Crombach N de elementos

7,95 24

Fuente: Base de datos de la investigacion

La tabla 3, nos presenta el estadistico de fiabilidad Alfa de Crombach, la cual nos
indica que la confiabilidad del instrumento para la prueba de la variable estilos de

aprendizaje es de 0,795 estableciéndose que la referida confiabilidad es Alta.
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3.5 Métodos de analisis de datos

La recoleccion de los datos se realizo a través de la (codificacion y tabulacion),
para tal efecto se hizo del programa Excel y Spss 24, lo cual permitié realizar el
analisis de datos cuantitativos, para transformarlos en medidas cuantificables

(porcentajes, frecuencias, media, moda, varianza, dispersion, entre otros.

3.6 Aspectos éticos

El presente estudio tuvo como objetivo determinar los efectos que provoca la
educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de
educacion primaria de una institucion educativa del Callao, 2020. Para tal efecto se
ha tenido en cuenta las normas de redaccion establecidas en el APA, asimismo, se
ha efectuado una exhaustiva indagacion sobre las variables de estudio, educacion
digital y estilos de aprendizaje, con el compromiso de respetar escrupulosamente
la opinion de los autores y de esta manera acopiar la informacion necesaria que
permita enriquecer los conocimientos de estas variables y lograr que otros
interesados en el tema de estudio conozcan de la importancia significativa que tiene
el tema para alcanzar la calidad educativa. Asimismo, se contéo con el

consentimiento informado de los padres de familia de cada uno de los estudiantes.

3.7 Procedimiento

Para el estudio se estructuré un cuestionario en google forms de la variable estilos
de aprendizaje (visual, auditivo y kinestésico) con 24 items, el cual fue aplicado en
la prueba previa pretest, y luego de la aplicacion de las actividades, a la prueba
final postest, a la muestra conformada por 35 estudiantes de educacion primaria de
una institucion educativa del Callao, 2020.

Para el procedimiento de intervencion se programO 24 actividades (sesiones)
“interactivas” sobre el uso de los recursos tecnoldgicos a fin de que los estudiantes
por sus propios medios descubran sus estilos de aprendizajes, de tal modo que en
el aspecto visual se les presentd formatos en power point con organizadores
visuales e imagenes sobre el uso de la Pc, sus partes e importancia y del adecuado
uso del teléfono celular y videojuegos, en el aspecto auditivo se trabajé con lecturas
y audios en la escucha de cuentos, narraciones y musica educativa

respectivamente. Para la dimension kinestésica por ejemplo se les presentd
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ejercicios para el manejo del teclado y mouse en la redaccion de documentos en
word, elaboracion de dibujos y canto, asi como juegos educativos interactivos,
combinando las sesiones y contenidos segun las competencias de las areas
didacticas del tercer grado de educacién primaria que permitan afianzar el estilo de
aprendizaje en la que mejor se acomode el estudiante, asi mismo se elaboré por
cada actividad fichas de trabajo. El propésito de la intervencion fue lograr evidenciar
qué efectos produce la educacion digital en los estilos de aprendizaje de los
estudiantes de la IE objeto de estudio.

R W SR .
Figura 1: Presentacion y explicacién sobre el uso de los recursos digitales y de su importancia a

los estudiantes del tercer grado de educacién primaria de una institucion educativa del Callao,
Fuente: Base de datos del investigador

Figura 2: Aplicacién de las actividades con el uso de los recursos tecnoldgicos a los estudiantes
del tercer grado de educacién primaria de una institucion educativa del Callao, 2020.

Fuente: Base de datos del investigador.
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IV. RESULTADOS

4.1 Analisis descriptivos de las mediciones

Tabla 4

Frecuencias y porcentaje general de la medicion de la variable estilos de
aprendizaje de los estudiantes del tercer grado de una institucion educativa del

Callao.

(f) (%)

No predominio 14 40
Predominio 21 60
Total 35 100

Fuente: Base de datos de la investigacion

Nota: (f) = frecuencia; (%) = porcentaje

En la tabla 4, se observa los resultados generales de la investigacion en la que se
muestra que un 60% de estudiantes alcanz6é un predominio en sus estilos de

aprendizaje y un 40% un no predominio.

No predominio Predominio

Figura 3: Cuadro estadistico general de la variable estilos de aprendizaje de los estudiantes del tercer

grado de educacion primaria de una I.E del Callao, 2020.

Fuente: Base de datos del investigador
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Tabla 5

Frecuencias y porcentaje de la medicion de la dimension visual de la variable

estilos de aprendizaje.

Visual (U) (%)

No predominio 1 3
Predominio 34 97
Total 35 100

Fuente: Base de datos de la investigacion

Nota: (f) = frecuencia; (%) = porcentaje

En la tabla 5, se observa que un 97% de estudiantes alcanz6 un predominio en el

estilo de aprendizaje visual, y un solo 3% un no predominio. Se observé que los

estudiantes presentan preferencias para aprender por medio de los recursos

digitales con la presentacion de organizadores visuales, imagenes, proyeccion de

videos y otros.
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No predominio

%

Predominio

Figura 4: Cuadro estadistico de la medicion de la dimensién visual de la variable estilos de

aprendizaje de los estudiantes del tercer grado de educacién primaria de una institucién educativa

del Callao, 2020.

Fuente: Base de datos del investigador
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Tabla 6

Frecuencias y porcentaje de la medicidn de la dimensién auditivo de la variable

estilos de aprendizaje.

Auditivo ) (%)

No predominio 8 23

Predominio 27 77
Total 35 100.0

Fuente: Base de datos de la investigacion

Nota: (f) = frecuencia; (%) = porcentaje

En la tabla 6, se observa que un 77% de estudiantes alcanz6 un predominio en el

estilo de aprendizaje auditivo, mientras que un 23% un no predominio de dicho

estilo. La mayoria de estos estudiantes presentan preferencias por aprender

escuchando, por medio de audios y cuando se expresan oralmente.
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Figura 5. Cuadro estadistico de la medicion de la dimension auditivo de la variable estilos de

aprendizaje de los estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion educativa

del Callao, 2020.

Fuente: Base de datos del investigador
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Tabla 7

Frecuencias y porcentaje de la medicion de la dimension kinestésico de la
variable estilos de aprendizaje

Kinestésico (U] (%)
No predominio 11 31
Predominio 24 69
Total 35 100

Fuente: Base de datos de la investigacion

Nota: (f) = frecuencia; (%) = porcentaje

En la tabla 7, se observa que un 69% de estudiantes alcanz6 un predominio en el
estilo de aprendizaje kinestésico y un 31% un no predominio. La mayoria de los
estudiantes mostraron sus preferencias en aprender manipulando los recursos
tecnoldgicos en la redaccién de documentos, bailando.
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Figura 6: Cuadro estadistico de la medicion de la dimensién kinestésico de la variable estilos de

aprendizaje de los estudiantes del tercer grado de educacién primaria de una I.E del Callao, 2020.

Fuente: Base de datos del investigador
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4.2 Contraste general de hipotesis: Estilos de aprendizaje en los estudiantes del

tercer grado de educacion primaria de una instituciéon educativa del Callao, 2020

Hipétesis:

Hi = La educacion digital influye significativamente en los estilos de aprendizaje en
estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion educativa del
Callao, 2020.

Ho = La educacién digital no influye significativamente en los estilos de aprendizaje
en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion educativa
del Callao, 2020.

Regla de decision

P-valor: 5%

p-valor < .05 = Se acepta (hi)
p-valor > .05 = Se acepta (ho)

Tabla 8

Comparacion pretest y postest de la variable estilos de aprendizaje en los

estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una IE del Callao.

Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
Par 1 variable pre 57.80 35 10.927 1.847
variable post 64.11 35 8.156 1.379

Fuente: Base de datos de la investigacién

Tabla 9

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Par 1 variable pre & 35 0.804 0.000
variable  post

Fuente: Base de datos de la investigacion
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Tabla 10

Prueba de muestras emparejadas de la variable estilos de aprendizaje.

Diferencias emparejadas t gl Sig.
Media Desviacibn Media de 95% de intervalo de (bilateral)
estandar error confianza de la
estandar diferencia
Inferior  Superior
Par1 variable -6.314 6.529 1.104 -8.557 -4.071 -5.721 34 0.000
pre -
variable
post

Fuente: Base de datos de la investigacion

Interpretacion

En la tabla 8 se verifican resultados favorables con respecto a la medicién postest
a diferencia de la medicion pretest, puesto que obtuvo mayor promedio. En tanto
en la tabla 9 las mediciones pretest y postest se encuentran alejadas entre si por lo
gue se verifican diferencias. En la tabla 10 se observa que el valor de t es mayor a
la unidad, a su vez, de acuerdo al valor gl, la mayoria de estudiantes presento
mejorias. Finalmente, la significancia estadistica entre las mediciones pretest y
postest es menor a 0,005, por lo cual se acepta la hipdtesis alterna de investigacion

respecto a la variable estilos de aprendizaje.

4.3 Contraste de hipotesis especificas

Hipotesis:

Hi = La educacion digital influye significativamente en el estilo de aprendizaje visual
en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucién educativa
del Callao, 2020.

Ho = La educacion digital no influye significativamente en el estilo de aprendizaje
visual en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucién

educativa del Callao, 2020.

Regla de decision

P-valor: 5%

39



p-valor < .05 = Se acepta (hi)
p-valor > .05 = Se acepta (ho)

Tabla 11

Comparacion pretest y postest de la dimension visual.

Media N Desviacion Media de
estandar error estandar
Par 1 dimensién 20.91 35 4.871 0.823
visual pre
dimensién 22.57 35 3.229 0.546
visual post

Fuente: Base de datos de la investigacion

Tabla 12

Correlacion de muestras emparejadas de la dimension visual.

N Correlacion Sig.
Par 1 dimension 35 0.753 0.000
visual pre &
dimension
visual post

Fuente: Base de datos de la investigacién

Tabla 13

Contraste pretest y postest de la dimension visual

Diferencias emparejadas t gl Sig.

Media Desviacion Media 95% de intervalo (bilateral)
estandar de error de confianzade la
estandar diferencia
Inferior  Superior

Par dimensién -1.657 3.235 0.547 -2.769 -0.546 -3.030 34 0.005
1 visual -

dimensién

visual

Interpretacion

En la tabla 11 se verifican resultados favorables con respecto a la medicion postest
a diferencia de la medicion pretest, puesto que se obtuvo mayor promedio. En tanto
en la tabla 12 las mediciones pretest y postest se encuentran alejadas entre si por
lo que se verifican diferencias. En la tabla 13 se observa que el valor de t es mayor

a la unidad, a su vez, de acuerdo al valor gl, la mayoria de estudiantes presento
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mejorias. Finalmente, la significancia estadistica entre las mediciones pretest y
postest es igual a 0,005, por lo cual se acepta la hip6tesis alterna de investigacion

respecto a la dimension visual.

Hipotesis:

Hi = La educacion digital influye significativamente en el estilo de aprendizaje
auditivo en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion
educativa del Callao, 2020.

Ho = La educacion digital no influye significativamente en el estilo de aprendizaje
auditivo en estudiantes del tercer grado de educaciéon primaria de una institucion
educativa del Callao, 2020.

Regla de decision

P-valor: 5%

p-valor < .05 = Se acepta (hi)
p-valor > .05 = Se acepta (ho)

Tabla 14

Rango y comparacion Wilcoxon entre las mediciones pretest y postest de la

dimension auditivo.

N Rango promedio Suma de rangos
dimensibn  auditvo - Rangos negativos 02 0.00 0.00
dimension  auditivo
Rangos positivos ~ 29° 15.00 435.00
Empates 6°
Total 35
Fuente: Base de datos de la investigacién
Tabla 15

Contraste pretest y postest de la dimensién auditivo.

dimensioén auditivo - dimensién auditivo
Z -4,730°
Sig. asintotica (bilateral) 0.000

Fuente: Base de datos de la investigacion
Nota: Mdn (pretesty = 18,00; Mdn (postesty = 22.00
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Interpretacion

En la tabla 14 se observa que existe una regular puntuacién de rango promedio en
los estudiantes del tercer grado de educacion primaria, presentandose seis
empates. Por otro lado, en la tabla 15 la significancia o p-valor es menor a 0,005,
por lo cual se acepta la hipétesis alterna de investigacion respecto a la dimension

auditiva.

Hipotesis:

Hi = La educacion digital influye significativamente en el estilo de aprendizaje
kinestésico en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion
educativa del Callao, 2020.

Ho = La educacion digital no influye significativamente en el estilo de aprendizaje
kinestésico en estudiantes del tercer grado de educacion primaria de una institucion
educativa del Callao, 2020.

Regla de decision

P-valor: 5%

p-valor < .05 = Se acepta (hi)
p-valor > .05 = Se acepta (ho)

Tabla 16

Comparacion pretest y postest de la dimension kinestésico.

Media N Desviacion Media de
estandar error
estandar
Par 1 dimensién 18.06 35 5.070 0.857
kinestésico
dimensiéon 19.69 35 4,788 0.809
kinestésico

Fuente: Base de datos de la investigacion
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Tabla 17

Correlacion de pruebas emparejadas de la dimension kinestésico.

N Correlacion Sig.
Par 1 dimensién 35 0.777 0.000
kinestésico &
dimensién
kinestésico

Fuente: Base de datos de la investigacion

Tabla 18

Contraste pretest y postest de la dimension kinestésico.

Diferencias emparejadas t gl Sig.
Media Desviacion Media 95% de intervalo de (bilateral)
. de error confianza de la
estandar . . .
estdndar diferencia
Inferior  Superior
Par dimension -1.629 3.300 0.558 -2.762  -0.495 -2.920 34 0.006
1 kinestésico
dimension
kinestésico

Fuente: Base de datos de la investigacién

Interpretacion

En la tabla 16 se verifican resultados favorables con respecto a la medicion postest
a diferencia de la medicion pretest, puesto que se obtuvo mayor promedio. En tanto
en la tabla 17 las mediciones pretest y postest se encuentran alejadas entre si por
lo que se verifican diferencias. En la tabla 18 se observa que el valor de t es mayor
a la unidad, a su vez, de acuerdo al valor gl, la mayoria de estudiantes presento
mejorias. Sin embargo, la significancia estadistica arrojé que entre las mediciones
pretest y postest es mayor a 0,005, por lo cual se rechaza la hipotesis alterna de

investigacion respecto a la dimension kinestésica y se acepta la hipotesis nula.
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V. DISCUSION

La hipétesis general en la variable estilos de aprendizaje en los estudiantes del
tercer grado de educacion primaria de una institucion educativa del Callao, permitié
comprobar la existencia de mejoras en los estilos de aprendizajes de los
participantes, obteniéndose puntuaciones positivas (M=-6.314; D.E=6.529; T=-
5721), (gl=34; sig.=,000; p<,005). En consecuencia, se aceptd la hipotesis del
investigador (hi). Referente al analisis descriptivo en general se encontré que un
60% de estudiantes por medio de la educacion digital alcanz6 un predominio en sus

estilos de aprendizaje, mientras que un 40% un no predominio.

Estos hallazgos tienen similitud con los estudios de Quintana (2018), ya que
concluyé que el uso de los recursos digitales mejor6é significativamente el
aprendizaje de los estudiantes. Es ese orden, Zegarra y Aquipucho (2017)
sefalaron que la influencia de los recursos digitales educativos en nifios y nifias del
nivel primario permitié una mejor adquisicién de conocimientos. Asimismo, Pérez y
Regino (2019) concluyeron que los usos de los objetos virtuales en los estudiantes

inciden positivamente en su aprendizaje.

En cuanto a las hipétesis de las dimensiones visual y auditiva de la variable estilos
de aprendizaje se evidenciaron diferencias significativas aceptandose las hipotesis
alternas. En cuanto al analisis descriptivo de la dimensién visual se observé que el
97% de estudiantes alcanzé un predominio en dicho estilo y un solo 3% un no
predominio, se encontrd que los estudiantes presentan preferencias para aprender
por medio de los recursos digitales con la presentacion de organizadores visuales,
imagenes, proyeccion de videos y otros. Respecto a la dimension auditiva se
observo que un 77% de estudiantes alcanzé un predominio en dicho estilo, mientras
gue un 23% un no predominio. La mayoria de estos estudiantes presentaron
preferencias por aprender escuchando por medio de audios y cuando se
expresaban oralmente. Estos hallazgos son coherentes con los estudios de Garcia
(2010) que concluyé que a través del uso de los recursos tecnoldgicos y la

multimedia predominaron los estilos de aprendizaje visual y el auditivo. También
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estos resultados tienen similitud con la investigaciéon de Gértrudix y Ballesteros
(2014) que concluyeron la eficacia de los entornos virtuales en el aprendizaje de
nifios y nifias en la que incluso los estudiantes superaron deficiencias en el uso y

manejo de las herramientas digitales, mejorandose sus aprendizajes.

En relacion a la hipétesis de investigacion 3 de la dimension kinestésica se obtuvo
como resultado que la educacion digital no influye en los estilos de aprendizaje de
los estudiantes (M=-1.629; D.E=3.300; T=-2.920) (gl=34; sig.=,0006; p >,0005), por
consiguiente, se acepté la hipétesis nula y se rechaz6 la hipotesis alterna.
Referente al analisis descriptivo, se observé que un 69% de estudiantes alcanzé un
predominio en el estilo de aprendizaje kinestésico y un 31% un no predominio; se
observo que la mayoria de los estudiantes mostraron sus preferencias en aprender
manipulando los recursos tecnoldgicos en la interaccion con juegos educativos
redaccion de documentos y bailando. En el estudio de Salas (2016); obtuvo como
resultado que un 47.5% de estudiantes predominé el estilo kinestésico. .
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VI.

CONCLUSIONES

Con respecto a la hipétesis general de estudio se hallaron diferencias
significativas en la variable estilos de aprendizaje (M=-6.314; D.E=6.529; T=-
5721) (gl=34; sig.=,000; p<,005), estableciéndose mejoras en las
dimensiones de estudio, visual, auditivo y kinestésico. En el analisis
descriptivo general un 60% de estudiantes alcanz6 un predominio en sus

estilos de aprendizaje y un 40% un no predominio.

Con respecto a la hipotesis especifica 1 de la dimensién visual de la variable
estilos de aprendizaje se evidenciaron diferencias significativas (M=-1.657;
D.E=3.265; T=-3.030) (gl=34; sig.=,0005; p<,005). En la medicion de la
dimension visual se observo que el 97% alcanzé un predominio de ese estilo

de aprendizaje y un 3% un no predominio.

En relacion a la hipétesis especifica 2 de la dimension auditiva de la variable
estilos de aprendizaje se evidenciaron diferencias significativas (W (+) =29;
Rp (+) =15.00; Sr (+)= 435.00). Por dultimo, existieron diferencias
significativas (Z=-4730; sig.=0.000: p<,005). En la medicion de esta
dimension se encontro que 77% de estudiantes alcanz6 un predominio y un

23% un no predominio.

En cuanto a la hipotesis especifica 3 de la dimension kinestésica de la
variable estilos de aprendizaje, se obtuvo el siguiente resultado (M=-1.629;
D.E=3.300; T=-2.920) (gl=34; sig.=,0006; p >,0005), por lo que se rechazo la
hipotesis alterna y se acepto la hipotesis nula; sin embargo, se observo que

un 69% de estudiantes alcanzé un predominio y un 31% un no predominio.
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VII.

RECOMENDACIONES

A raiz de la coyuntura actual por la aparicion de la pandemia la continuidad
presencial de los estudiantes en el aula se vio afectada, conllevando este
cambio a afrontar nuevos retos en su proceso de aprendizaje en razon de
gue ahora aprenderian desde casa, sin embargo, durante el desarrollo de
las actividades aplicadas se presentaron ciertas limitaciones por la falta de
apoyo de los padres de familia para con sus hijos, y en algunos casos por la
carencia de recursos tecnoldgicos; por lo que se sugiere se difunda por los
canales de comunicacion pertinentes y dirigida a los padres de familia de la
importancia y beneficios que ofrece los recursos digitales en el proceso de

aprendizaje de los estudiantes.

Se recomienda que el estudio vuelva a ser aplicado en tanto que se ha
apreciado la mejora y afianzamiento durante el desarrollo de las actividades
aplicadas con el uso de los recursos tecnolégicos, permitiendo de esta
manera que los estudiantes descubran sus estilos de aprendizaje y que
orientan también al docente a adecuar sus estrategias en su proceso de

ensefianza.
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Anexo 1. Matriz de operacionalizacion de variables

INDEPENDIENTE
Educacion digital

y a la forma de cémo,
cuando y doénde
aprender, asegurando
de este modo las
mejores experiencias
de aprendizaje en los
estudiantes
(Innovacién educativa
en Monterrey, 2019)

Para Ruiz (2017). La
educacion digital se

presenta como la
posibilidad de
introducir mejoras
educativas,

acelerando el
aprendizaje 'y la
adquisicion de

conocimientos.

Computer es una
herramienta

inteligente que
permite incorporar en
el campo educativo
estrategias

pedagédgicas para la
interaccion, atencion
y ampliacion de los
conocimientos y
experiencia de los
estudiantes (Riveros

DEFINICION DEFINICION ;
VARIBLE CONCEPTUAL DIMENSIONES CONCEPTUAL INDICADORES ITEMS ESCALA | INSTRUMENTO
La educacion digital, | Uso de la PC La PC por sus
\% responde a la manera iniciales Personal Actividades

Fichas de Trabajo

et al, 2011).
Uso del teléfono Los dispositivos
movil moviles, son
considerados en el
proceso de

aprendizaje, como un
medio de ensefianza

tecnoldgico que
permite por sus redes
inalambricas la

interaccion entre los
estudiantes 'y el
docente promoviendo
las competencias
digitales y habilidades
en el manejo de las
TIC (Santiago et al,
2015).




Uso de Videojuego

Los juegos en todas
sus variantes en el
aprendizaje de los
estudiantes,
favorecen el lenguaje,
el pensamiento logico
y la resolucion de
problemas,
estableciendo
normas de
comportamiento y de
relaciones con los
demas,
convirtiéndose en un
elemento o estrategia
didactica en el

proceso educativo
(Candia et al, 2013).
V. DEPENDIENTE Para Keefe (1988), | Estilo visual Los estudiantes | Aprende observado 1-8 Nunca (1) Cuestionario
Estilos de los estilos de inclinados al estilo | dispositivos
Aprendizaje aprendizaje son visual, prefieren usar | tecnol6gicos A veces (2)
aquellos que colores, mapas,
evidencia los rasgos graficos, imagenes | Aprende observando Casi
cognitivos, afectivos 'y para poder | organizadores siempre (3)
fisiologicos de como comunicarse y | visuales
los estudiantes organizar la Siempre (4)
interactian 'y se informacién Aprende viendo
desenvuelven en sus (Swenson, (2005). videos
ambientes de
aprendizaje. De Busca informacion
acuerdo con esta de interés educativo
definicion, los por computadora y
estudiantes aprenden celular.
poniendo en préctica
sus sentidos loa | Estilo auditivo Los estudiantes que | Aprende 9-16 Nunca (1)
cuéles conectan con aprenden escuchando por
el medio ambiente auditivamente se | medios tecnoldgicos A veces (2)
que los rodea. sienten mejor con la
Lago (2008), citando expresion oral, | Aprende estudiando Casi
a Dunn Dunn, define a hablan a velocidad y | con musica siempre (3)
los estilos de son muy elocuentes,
aprendizaje como la disfrutan de escuchar Siempre (4)




manera en que los

estudiantes se
concentran,
procesan, internalizan
y procesan la
informacién

musica y cuando leen
a veces mueven los
labios, asi también

Escucha materiales
auditivos en el aula

pronuncian las | Aprende cuando
palabras en voz alta | habla y explica
(Bandler, 2000). informacion
Estilo kinestésico Los estudiantes | Aprende 17-24 Nunca (1)
aprenden interactuando a
kinestésicamente través de los medios A veces (2)
cuando se esta | tecnoldgicos
fisicamente orientado Casi
con todos los | Aprende jugando siempre (3)
sentidos; aprenden | con videojuegos
con el contacto fisico, Siempre (4)

se comunican con
gestos, prefieren los
trabajos précticos y
utilizan una guia al
leer (Glander, 2002).

Manipula materiales
educativos




Anexo 2. Instrumento de recoleccion de datos

CUESTIONARIO SOBRE ESTILOS DE APRENDIZAJE

PROPOSITO: El presente cuestionario pretende ayudarnos a conocer qué efectos
tiene la educacion digital en tu estilo de aprendizaje. Con la informaciéon que nos
proporciones podremos identificar como aprendes y orientar las estrategias para que
mejores tu rendimiento.

INSTRUCCIONES PARA RESPONDER EL CUESTIONARIO:

1. No necesitas colocar en el presente cuestionario tus nombres o apellidos.

2. Lee las preguntas detenidamente y responde con sinceridad.

3. Marca en el recuadro con un aspa 0 X una sola respuesta por cada pregunta.

4. Utiliza lapiz para contestar cada una de tus respuestas; si te equivocas puedes
corregir utilizando el borrador, no taches las respuestas.

DE LA CALIFICACION Y PUNTUACION: Segun la siguiente tabla:

CALIFICACION PUNTUACION
NUNCA 1
A VECES 2
CASI SIEMPRE 3
SIEMPRE 4

NUNCA A VECES CASI  SIEMPRE
SIEMPRE

ITEMS 1 2 3 4

Dimension : Visual

1. ¢Aprendo mejor con los organizadores visuales que
utiliza el profesor con el apoyo de un proyector
multimedia?.

2. ¢ Recuerdo mejor los temas cuando lo hago con mapas
conceptuales y con ayuda de una computadora?.

3. ¢Aprendo mejor cuando veo videos elaborados o
presentados por el profesor en el aula de clases?

4. ¢Recuerdo mejor los temas cuando el profesor
presenta dispositivas en clases?

5. ¢Prefiero leer en clases y en voz alta el contenido de un
tema utilizando una computadora?




6. ¢Prefiero aprender los contenidos de algin tema viendo
television en canales educativos?

7. ¢Aprendo mejor observando videojuegos educativos?

8. ¢Prefiero mirar mi celular para buscar informacion

sobre algin tema de clase?

Dimensioén : Auditivo

9. ¢Prefiero escuchar las grabaciones de los temas
realizados en clase en vez de escribirlas?

10. ¢Estudio mejor si escucho mdsica desde mi
computador?.

11. ¢Me gusta cuando mi profesora nos hace escuchar
canciones de los temas en clase?

12. ¢ Prefiero escuchar una conferencia o una grabacién a
leer un libro?

13. ¢Me gusta escuchar canciones educativas que nos
ensefian en clases?

14. ¢Recuerdo mejor si estudio en voz alta y con musica
desde mi celular?.

15. ¢(Me gusta memorizar las canciones que escucho en
clases?.

16. ¢Al aprender algo nuevo, prefiero escuchar la

informacion, luego leer y luego hacerlo?

Dimension : Kinestésico

17.

SAprendo mejor los temas de clase cuando utilizo la
computadora?

18.

¢Me gusta escribir por el teclado de la computadora?

19.

¢, Necesito utilizar mi celular para buscar informacién de
un tema de la clase?

20.

¢, Me gusta hacer mis tareas utilizando mi computadora?

21. ¢Me gusta aprender con videojuegos educativos
interactivos?
22. ¢ Me gusta aprender bailando?

23.

SAprendo mejor cuando escribo o hago mi tarea a
través de video tutoriales?

24,

¢Me gusta utilizar mis manos para buscar informacion
en mi celular y en la computadora?.




18. Cuando comicnzo un articulo 0 un libro, prefiero espiar la ltma
pagi, e

19 Recuerdo mejor lo que la gente dice que su aspecto.

20, Recuerdo mejor si estudio e voz alta con alguien

21. Tomo notas, pero nunca vuelvo a releerlas.

22, Cuando estoy concentrado leyendo o escribiendo, la radio me molesta

23, Me resulta dificil crear imdgeres en mi cabeza

24 Me resulti ulil dectr en voz 41ta Jas Lares que tengo para hucer

25 Mi conderno y mi escritorio pueden verse un desastre, pero s
exactamente donde estd cada cosa.

26, Cuando estoy en un examen, puedo “ver" [s pdgima en el libro de
textos y Ia respuesta,

27 No puedo recordar una broma lo suficiente para contarls luego

38, Al aprender algo nuevo, prefiero escuchar la informacion, luego leer y

29 Me gusta completar una tarca antes de comenzar otra

30, Uso s dedos par contar y muevo los labios cuando leo.

31 No me pusta relees mi trabay,

32, Cundo estoy tratando de recordar algo nuevo, por ejemplo, un numero
de telefono, me ayuda formarme uma imagen mental para lograrlo

33, Para obtener i nota extra, prefiero grabar un informe a escribirlo.

34 Fantaseo en clase

35, Para obtener una califioacsdn extrs, prefioro croar o proyecto a
escribir un mforme.

36, Caando tongo una gran idea, debo escribirla inmed atamente, o fa
olvido con facilidad

O




Anexo 3. Instrumento de recoleccion de datos

Investigacion: Los efectos de la educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de una institucion educativa del Callao, 2020
Variable: Estilos de Aprendizaje

Dimension ne Item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones ¥ sugerencias especificas
item 81 | WO | SI KO 51 NO
Visual 1 JAprendo mejor con los coganizaderes | )
visuales que uhiliza ¢l profesor con el apoyo X X kS

de un provector multmedia’
(Recuerds mejor los temas cuands o hago

na

COf MAPAE concepruales v con avida de una X X i
computadora’

! jAprendo  mejor cuands  veo  wvideos
elaborados o presentados por el profesoren | X X X
¢l aula de clases?

4 | ;Recuerdo mejor los temas cuando el |y ¥ X

profescr presenta dispositivas en clases?
5 JPrefiere leer en clases ¥ en voz alta el

comenido de ua tema utilizande uma | N X h
congputadora?

& (Prefiers apremder los contemdos de almin ) B )
tema  viendo television  en  camales | N X X
educatives?

T (Aprends mejor observands widesjusgos | v v
educatives? ) )

8 (Prefiero murar on celulsr para busear |y X X
mformacion sobre algin tema de clase?

Anditive LY JPrefiers ewcuchar las grabaciones de lox ) )
temas realizados en clase en vez de | > X X
escrburlas?

10 | ;Estudio mejor si escucho misica desde omu | % x x

computador?




(Me gunsta cuando mi profesora nos hace

- X X X
escuchar canciones de los temas en clase?
12 jPrefiero escuchar wna conferencia o una Y X X
grabacion a leer un libro?
13 (Me gusta escuchar canciones educativas | Y Y
que nos ensefian en clases?
14 ;Fecuerdo mejor si estudio en voz alta veon | ¥ X
musica desde nu celular?
15 JMe gusta memornizar las canciones gue Y Y X
escucho en clases?
16 ;Al aprender algo nuevo, prefierc escuchar | Y Y
la informacién luego leer v lnego hacerlo?
Kinestésico 17 JAprendo mejor los temas de clase cuando Y X X
utilizo la computadora?
18 ;Me gusta escribir por el teclado de la | Y X
computadora?
19 (Mecesito utilizar mi celular para buscar | = X X
mformacion de un tema de la clase?
20 ;Me gusta hacer nus tareas whlizando mu | Y Y
computadora?
11 (Me gusta aprender con wvideojuegos | ¥ Y Y
educatives interactivos?
22 i{Me pusta aprender bailando? X X X
23 JAprendo mejor cuando escribo o hago mi | ¥ X X
tarea a traves de video tutoriales?
24 (Me gusta utilizar mis manos para buscar _ _ B
X X X

mformacion en nu celular v en la
computadora?

>
Apellidos y nombres del juez: {:}?’ﬂ\.}b‘g ! fd.t,'dﬂj A gUS«J 4
F=.5|un:'|:1lidud.“{:i,- du{".](.‘."f:fj &) !}m‘gmﬁ ?( 6’&5}}'&7 EJUCJ},W Fecha de validacion

Firma:

. ) ~ DNI/CNEL D_M?




Investigacion: Los efectos de la educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de una institucion educativa del Callao, 2020
Variable: Estilos de Aprendizaje

Dimension n® Item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones v sugerencias especificas
item 8 | NO | =1 NO sl NO
Visual 1 JAprendo mejor con los organizadores } } }
visuales que utiliza el profesor con el apoyo X X X
de un provector nmltimedia?

2 ;Fecuerdo mejor los temas cuando lo hago
con mapas conceptuales v con ayuda de una X X X
computadora?

3 (Aprendo mejor cuando wveo wvideos
elaborados o presentados por el profesoren | X X X
el aula de clases?

4 (Pecuerdo mejor los temas cuando el | ¥ ;Y X
profesor presenta dispositivas en clases?

5 ;Prefiero leer en clases v en voz alta el
contenido de un tema utilizando uma | X X X
computadora?

6 ;Prefiero aprender los contenidos de algin ) } }
tema viendo television en canales | X X X
educatives?

7 (Aprendo mejor observando wvidecjuegos | ¥ ;Y X
educativos?

8 (Prefiero mirar mi celular para buscar | ¥ ;Y X
informacion sobre algin tema de clase?

Anditive 9 ;Prefiero escuchar las grabaciones de los ) } }
temas realizados en clase en vez de | - X X
escribirlas?

10 (Estudio mejor s1 escucho misica desde mi | X X
computador?

11 (Me gusta cvando mi profesora nos hace | ¥ ;Y X
escuchar canciones de los temas en clase?




12 (Prefiero escuchar una conferencia o wna | X X
grabacion a leer v libro?

132 ¢Me gusta escuchar canciones educativas | 5 X X
que nos ensefian en clases?

14 ;Fecuerdo mejor si estudio envozalta yeon | ¥ Y X
musica desde mi celular?

15 (Me gusta memorizar las canciones cque | ¥ Y X
escucho en clases?

16 (Al aprender algo muevo, prefiero escuchar | Y X
la informacion, luego leer v lnego hacerlo?

Kinestesico 17 (Aprendo mejor los temas de clase cuando | 5 X X

wilizo la computadora?

18 ;Me musta escribir por el teclado de la [ x Y X
computadora?

19 (Necesito utilizar mi celular para buscar | Y X
mformacion de un tema de la clase?

20 {Me gusta hacer mis tareas utilizando mi | Y X
computadora?

21 (Me gusta aprender con wvideojuegos | ¥ Y X
educativos interactivos?

22 ;Me gusta aprender bailando? X X X

3 ;Aprendo mejor cuando escribo o hagomi | ¥ Y X
tarea a través de video tutoriales?

24 ;Me gusta wtilizar mis manos para buscar
informacién en mi celular v en la| X X X
computadora?

Apellidos v nombres del juez:

Especialidad: Psicologia Educativa

Firma:

Guzmain Pardo Nancy Isabel

DINI /CINI: 08507293,

Fecha de validacidn:




Investigacion: Los efectos de la educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion pnmaria
de una institucion educativa del Callao, 2020
Variable: Estilos de Aprendizaje

Dimension n” Item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones v sugerencias especificas
item SI | NO | &SI NO SI NO
Visual 1 JAprende mejor con los organizadores ) } }
visuales que wtiliza el profesor con el apoyo X X X
de un proyector multimedia?

2 ;Recverdo mejor los temas cuando lo hago ) ) )
con mapas conceptuales v con ayuda de nna | X X X
computadora?

3 JAprende mejor cuando weo videos ) ) )
elaborados o presentados por el profesor en | X X X
el aula de clases?

4 (Recverdo mejor los temas cvando el | X X
profesor presenta dispositivas en clases?

5 ;Prefiero leer en clases v en voz alta el
contenido de un tema utilizando uma | X X X
computadora?

i ;Prefiero aprender los contenidos de algin ) } }
tema viendo television en canmales | X X X
educativos?

7 iAprendo mejor observando videojuegos | X X X
educativos?

8 (Prefiero murar i celolar para buscar | ¥ X X
informacion scbre algin tema de clase?

Auditivo 9 ;Prefiero escuchar las grabaciones de los ) } }
temas realizados en clase en vez de | * X X
escribirlas?

10 (Esmdio mejor 51 escucho misica desde o | X X
computador?




11 ¢Me gusta cuando mi profesora nos hace | X X
escuchar canciones de los temas en clase?

12 (FPrefiero escuchar una conferencia o uma | X X
grabacidn a leer un libro?

12 (Me gusta escuchar canciones edocativas | ¥ 5 5
que nos ensefian en clases?

14 (Recnerdo mejor =i estudio en voz alta ycon | ¥ 5 5
nuisica desde mu celular?

15 (Me gusta memorizar las canciones que | ¥ 5 5
escucho en clases?

16 (Al aprender algo nuevo, prefiero escuchar | 5 5
la informacion, luego leer v luego hacerlo?

Kinestésico 17 (Aprendo mejor los temas de clase cuando | ¥ 5 5

utilizo la computadora?

18 (Me gusta escribir por el teclado de la | 5 5
computadora?

19 (Mecesito wiilizar mi celular para buscar | 5 5
informacién de un tema de la clase?

20 (Me gusta hacer mis tareas utlizando mi | 5 5
computadora?

i | (JMe gusta aprender con videojuegos | ¥ 5 5
educativos inferactivos?

22 ;(Me gusta aprender bailando? X X X

23 (Aprendo mejor cuando escribo o hago mi | ¥ 5 5
tarea a traves de video tutoriales?

4 (Me gusta utilizar nus manos para buscar ) } }
informacion en nu celular v en la X X X
computadora?

Apellidos y nombres del juez: 5%H}:—;ﬁ# _74?/1—'3'-;59 ("?/t YaaAg f%jf'hé'ffa

] w7 .
Especialidad: *-fi,.« A ,‘i‘“ Mas 4L A é-“""(‘“"‘-”} . Fecha de 1lr:-lli_dm:i{'zln:
: pNi/ONE: 0 96303598

Firma:




Investigacion: Los efectos de la educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacién primaria
de una institucion educativa del Callao, 2020
Variable: Estilos de Aprendizaje

Dimension n® Item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones ¥ sugerencias especificas
item SI | NO 21 NO 81 NO
Visual 1 JAprendo mejor con los organizadores ) } }
visnales que utiliza el profesor con el apoyo X X X
de vn proyector nmltimedia?

2 ;Pecnerdo mejor los temas cuando lo hago
con mapas conceptuales v con ayuda de una | X X X
computadora?

3 JAprendo  mejor cuwando weo  wvideos
elaborados o presentados por el profesoren | X X X
el anla de clases?

4 (PRecoerdo mejor los temas coando el | 5 5
profesor presenta dispositivas en clases?

5 ;Prefiero leer en clases y en voz alta el
contenido de un tema utilizando wuma | X X X
computadora?

6 ;Prefiero aprender los contenidos de algin ) } }
tema viendo television en canales | X X X
educativos?

7 (Aprendo mejor observando videojuegos | ¥ 5 5
educativos?

8 (Preflero murar mi celular para buscar | ¥ 5 5
informacién sobre algin tema de clase?

Aunditiveo 9 ;Prefiero escuchar las grabaciones de los ) } }
temas realizados en clase en vez de | -~ X X
escribirlas?

10 (Estudio mejor si escucho misica desde nu | ¥ 5 5
computador?




11 (Me gusta cvando mi profesora nos hace

: X X X
escuchar canciones de los femas en clase?
12 (Prefiero escuchar una conferencia o wna |y X X
grabacion a leer un libro?
13 iMe gusta escuchar canciones educativas | ¥ X X
que nos ensefian en clases?
14 (Recoerdo mejor si estudio en voz alta veon | ¥ X X
nisica desde mi celular?
15 (Me gusta memorizar las canciones que | ¥ X X
escucho en clases?
16 (Al aprender algo nuevo, prefiero escuchar |+ X X
la informacion, luego leer v luego hacerlo?
Kinesteésico 17 (Aprendo mejor los temas de clase cvando | ¥y X X
utilizo la computadora?
18 (Me gusta escribir por el teclado de la | x X X
computadora?
192 (MNecesito utilizar mi celular para buscar | ¥ X X
informacién de un tema de la clase?
20 (Me gusta hacer mis tareas utilizando mi | ~ X X
computadora?
Il (Me  gusta aprender con videojuegos | X X
educativos interactivos?
22 ;(Me gusta aprender bailando? X X X
23 (Aprendo mejor cuando escribo o hago mi | ¥ X X
tarea a traves de video tutoriales?
4 ;(Me gusta utilizar mus manos para buscar } } }
informacion en mi celular y en la X X X
computadora?

Apcllidos v h"rlil‘fﬁ\fﬂjuﬂ' _ﬁ[,l’?a‘l,%}_ A /fﬂ’«ejff'fﬂ A(;a. .

Fspocialidad A &Mﬁ}l .u*"';aq__ o Frl.‘ud"ﬂhh«.tm e ————
Firma: AT __onuenr__ H034 3445
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Investigacion: Los efectos de la educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion primaria
de una institucion educativa del Callao, 2020

Variable: Estilos de Aprendizaje

Dimension n® Item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones v sugerencias especificas
item SI | NO | sl NO SI NO
Visual 1 JAprende mejor con los organizadores ) } }
visnales que utiliza el profesor con el apoyo X X X
de un provector mmltimedia?

2 ;Pecuerdo mejor los temas cuando lo hago
con mapas conceptuales v con ayuda de nna | X X X
computadora?

3 JAprende  mejor cuando wveo  videos
elaborados o presentados por el profesoren | X X X
el anla de clases?

4 (PRecuerdo mejor los temas cuando el | x X X
profesor presenta dispositivas en clases?

5 ;Prefiero leer en clases v en voz alta el
contenido de un tema utilizando uma [ X X X
computadora?

6 ;Prefiero aprender los contenidos de algin ) } }
tema viendo television en canales | X X X
educativos?

7 (Aprendo mejor observando videojuegos | ¥ 5 X
educativos?

8 (Preflero murar mi celolar para buscar | ¥ 5 X
informacidn sobre algin tema de clase?

Aunditiveo 9 ;Prefiero escuchar las grabaciones de los ) } }
temas realizados en clase en vez de | * X X
escribirlas?

10 (Estudio mejor si escucho mmsica desde nu | 5 X
computador?




11 ¢Me gusta cuando mi profesora nos hace | X X
escuchar canciones de los temas en clase?

12 (Prefiero escuchar una conferencia o una | % 5 5
grabacion a leer un libro?

12 (Me gusta escuchar canciones educativas | % 5 5
que nos ensedan en clases?

14 (Fecuerdo mejor si estodio en voz alta yoon | x; X X
nisica desde mi celular?

15 (Me gusta memorizar las canciones que | % 5 5
escucho en clases?

16 (Al aprender algo nuevo, prefiero escuchar | 5 5 5
la informacion, luego leer v luego hacerlo?

Kinestésico 17 iAprendo mejor los temas de clase cuando | ¥ Y X

utilizo la computadora?

18 (Me gusta escribir por el teclado de la | = 5 5
computadora?

19 (Mecesito uoiilizar mi celular para buscar | % 5 5
informacion de un tema de la clase?

20 (Me gusta hacer mis tareas vhilizando mi | Y Y
computadora?

i | (Me gusta aprender con videojuegos | X 5 5
educativos interactivos?

22 | ;Me gusta aprender batlando? X X X

23 (Aprendo mejor cuando escribo o hago mi | % 5 5
tarea a traves de video tutoriales?

4 (Me gusta wtilizar ous manos para buscar ) } }
informacion en mi celular v en la X X X
computadora?

Apellidos y nombres del juez: ___Tomome  Bamaca  Stluie.

Especialidad: __ Poledoarn  Educsliva . Fecha de validacion:
Firma: N DNI/CNL:_ Y61¥z50




Anexo 4. Datos de fiabilidad

ABCDEFGHIT J K L MNOPQRSTUVWIX Y Z
DI VISUAL D2 AUDITIVO D3. KINESTESICO

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 P21 P22 P23 P24
121211121111 1113412112121
232323443 111 4 42 4472223133
11231124411 3141122444144 VALORES
23121224111 3 412231211112 1 |NUNCA
24312114110 41 21 3 447212 1 1 3 1) 2 |AVECE
121324342 4123214122123 122123 3 |CAISEMPRE
122241422 142222422223 21212 4 (NEMPRE
1221122111112 1111122211]71
42221423412 44122 3243311214
234212221131 424223223143
4343242413 113 21243213213
312121231323 212323133114
4222141441 24222144 4 4 44414
J44411121 113111111111 111
434234322 3 11232424723 472 33
443412222323 111214211112
1231323111211 112143 21114
224343211 121112 4221212112
2323232321 4241 4321223213
234321423 4 32 3 43223 43123 43
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RELIABILITY
JVARIRRLES=PL P2 P3 P4 P35 P6 P7 P8 PO P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 EIE P10 P20 P21 P22 P23
P24
/SCALE ('ALL VERIABLES') ALL
/MODEL=ALPHA
/STMAMERY=TOTAL,

% Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

£aso0s
i %
Casos  Valido 001000
Excluido® 0 0
Total 20 1000

a. Laeliminacidn por lista s& basa en
todas las variahles del
procedimiento.

Estadisticas de
fiabilidad

Alfa da I da
Cronbach glementos

795 u




Anexo 5. Autorizacién de aplicacion del instrumento

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD
“dfio de la Universalijacion de lo Salud™

15 de mayo de 2020

Senor o)
SERGIO MENA GONZALES
Director de g LE 5074 Alcides Expelucin Vego

o

Presente. -
De nuestra mayor consideracion:

Bor o presente fengo @ hien dingirme g wsted poro soluwdario cordinlments en
representocion de lg Universidod Cesar Vallejo - filial Limg y o lo vez presentar af
estudiante EGUSOLIZA CONTRERAS ROBERT GREGORY, de lo escuels profesional de
educacion Primarig X ciclo, con codigo de motricwlo 2 TO00440544, qguien estd
desarroliando = trobajo de investigocion de fin de carrerg  titwods “COMPETENCIAS
DIGITALES EN DOCENTES DE EDUCACION PRIMARIA CRUE APLICAN LA ENSENANZA
WIRTUAL EN EL CONTEXTOD DE AISLAMIENTO S500AL OBLGATORID POR COMID 19,
LivIA, 2020" For lo que recurrinos @ su digng institucion parg solicitarle o usted renga
bien outorizar ! ingreso o nuestro estudiante desde & 20 de mayo del presente parg
gplicar & instrumento y programa; cuyo informacion serd de suma importoncio parg
eloborar el informe y sustentacion de fo respectiva investigaciontesis) para lo ohtencion
del su titwls profesiomal

Agrodeciendo io otencion que brinde g la presente me despido de vsted deseondole mis
mejores deseos.

Atemtamente,

Do Mariello Gomez g
Directara de o Escuels Profesional de Equta Prirmaria
Universidod César Wallsio



Anexo 6. Carta de conformidad

INSTITUCION EDUCATIVA ALCIDES SPELUCIN VEGA 5074

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Mg. Gloria Villa Cérdova

Docente
ASUNTO: CONFORMIDAD
EN LA EJECUCION EN LA
INVESTIGACION DE LA
ESTUDIANTE ESCALANTE
MENDEZ, MIRNA GIOVANNA

Presente:

Es grato dirigirme a usted para saludar y a la vez hacer de su conocimiento que
mi despacho ha visto por conveniente OTORGAR LA CONFORMIDAD de la
gjecucion de la investigacion titulada: “LOS EFECTOS DE LA EDUCACION
DIGITAL EN LOS ESTILOS DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE
TERCER GRADO DE PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DEL
CALLAO 2020, de la estudiante Mirna Giovanna Escalante Méndez. Lo que
hago de conocimiento para los fines respectivos.

Sin otro particular me despido de usted.

Atentamente

.
=t S

ROSA ROMERO HERMOZA
Sub Directora



Anexo 7. Consentimiento informado.

ﬁ UNIVERSIDAD Cesar VALLE)O

CONSENTIMIENTO INFORMADO
wnasnnamonar:._Hilda Pacotaipe Jorge
nombres y apellidos
Presente.

Por medio de [a presente reciba nuestro cordial saludo, y a la vez hacerle de su conocmiento
que el equipo de investigacion conformada por la estudiante Escalante Méndez, Mima Giovanna
del X ciclo de la Escuela profesional de Educacidn Primaria de la Facultad de Derecho y
Humanidades de la Universidad Vallejo, viene desarrollando el estudio denominado “Efectos de
la educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de una institucidn educativa del Callao 2020" y para lo cual deseamos inclulr en esta
Investigacion a su menor hijo(a) con el fin de descubrir y mejorar sus habilidades en sus estilos
de aprendizaje o través de las tecnologias de la informacion y comunicacion (recursos digitales).
Es importante que usted sepa que al inicio v al final de las actividades programadas se aplicara
un cuestionano denominado VAK que debera ser llenado por su menor hijofa) via whatsapp,
correo electronico u otro medio.

£l estudio permiticd recabar informacion sobre la temética abordads y sobre su actuacion se
reltera se guardara total anonimato sobre la identificacién de los participantes por lo que
deseamos su aceptacion sobre |a realizacion del estudio.

A continuacion, margue en el recuadro con una X, segun corresponda

De acuerdo | X lEndaacuerdo I |

Sin otro particular se despide & equipo de investigacion del proyecto

Muy agradecidos
Universidad Cesar vallejo

ﬁ UNIVERSIDAD Cesar VALLEIO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
YO\ Yy Yy
r | (_/' |

Roxana Estner rar

St Padre de familia o tutor - ...
nombres y apellidos

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, y a la vez hacerle de su conocimiento
que el equipo de investigacion conformada por Ia estudiante Escalante Méndez, Mima Giovanna
del X cido de la Escuela profesional de Educacidn Primaria de |a Facultad de Derecho y
Humanidades de la Universidad Vallejo, viene desarroliando el estudio denominado “Efectos de
Ia educacion digital en Jos estilos de oprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de una institucidn educativa del Calloo 2020 y para lo cual deseamos incluir en esta
Investigacion a su menor hijo(a) con el fin de descubrir y mejorar sus habilidades en sus estilos
de aprendizaje a traves de las tecnologias de la informacion y comunicacion {recursos digitales).
Es importante que usted sepa que al inicio y al final de las actividades programadas se aplicara
un cuestionario denominado VAX que debera ser llenado por su menor hijo{a) via whatsapp,
correo electronico u otro medio.

El estudio permitird recabar informacidn sobre la temética abordada y sobre su actuacidn se
reitera se guardara total anonimato sobre la identificacion de los participantes por lo que
deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio.

A continuacion, marque en el recuadro con una X, segun corresponda

De acuerdo | X | En desacuerdo I |
AN

Sin otro particular se despide =l equipo de investigacidn del proyecto.

Muy agradecidos
Universidad Cesar vallejo
7= \ :"l'
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w UNIVERSIDAD CEsan VALLEIO

CONSENTIMIENTO INFORMADO

nombres y apellidos
Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, y a la vez hacerle de su conocimiento
que el equipo de investigacion conformada por la estudiante Escalante Méndez, Mima Giovanna
del X cido de la Escuela profesional de Educacidn Primaria de la Facultad de Derecho y
Humanidades de la Universidad Vallejo, viene desarrollando el estudio denominado “Efectos de
lar educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grodo de educocion
primaria de una institucidn educativa del Calloo 2020" y para lo cual deseamos inclulr en esta
Investigacion a su menor hijo(a) con el fin de descubrir y mejorar sus habilidades en sus estilos
de aprendizaje a través de las tecnologias de la informacion y comunicacion (recursos digitales),
Es Importante que usted sepa que al iniclo v al final de las actividades programadas se aplicara
un cuestionario denominado VAKX que deberd ser llenado por su menor hijofa) via whatsapp,
correo electronico u otro medio,

l estudio permitird recabar informacidn sobre la temética abordada y sobre su actuacidn s
reitera se guardara total anonimato sobre la identificacion de los participantss por lo que
deseamos su aceptacion sobre |a realzacion del estudio.

A continuacion, n el recuadro con una X, segun corresponda.
En desacuerdo ] |

Sin otro particular se despide & equipo de investigacion del proyecto.

Muy agradecidos
Universidad Cesar vallejo

(firma del
Nombres y




ﬁ UNIVERSIDAD Cesar VALLEJO

CONSENTIMIENTO INFORMADO

semadcedefamiaoneor- Marielys Porras Panta

nombres y apellidos
Presente.

Por medio de |a presente reciba nuestro cordial saludo, y a la vez hacerle de su conocimiento
que el equipo de investigacion conformada por la estudiante Escalante Mendez, Mima Giovanna
del X ciclo de la Escuela profesional de Educacidn Primaria de |3 Facultad de Derecho y
Humanidades de la Universidad Vallejo, viene desarroliando el estudio denominado “Efectos de
In educacion digital en los estilos de aprendizaje en estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de una institucidn educativa del Calloo 2020" y para lo cual deseamos inclulr en esta
Investigacion a su menor hijo(a) con el fin de descubrir y mejorar sus habilidades en sus estilos
de aprendizaje a traves de las tecnologias de la informacion y comunicacion {recursos digitales).
Es Importante que usted sepa que al Inicio y al final de las actividades programadas s aplicara
un cuestionario denominado VA que debera ser llenado por su menor hijo(a) via whatsapp,
correo electronico u otro medio.

£l estudio permitird recabar informacidn sobre la temética abordada y sobre su actuacion se
reltera se guardard total anonimato sobre |z identificacion de los participantes por lo que

deseamos su aceptacion sobre |a realizacion del estudio.

A continuacion, marque en el recuadro con una X, segun corresponda.

De acuerdo X En desacuerdo

Sin otro particular se despide &l equipo de investigacion del proyecto,

Muy agradecidos
Universidad Cesar vallejo

y apellidos; Marielys Porras Panta
DNI: 45174857



Anexo 8. Desarrollo de Actividades

FICHA DE ACTIVIDAD N° 1: LOS RECURSOS FICHA DE ACTIVIDAD N° 2: PARTES DE LAPC
TECNOLOGICOS Escribe dentro del recuadro las partes de las PC, segun
corresponda:

Identifica y encierra en un circulo los recursos tecnolégicos que
conoces:

AETTL I




FICHA DE ACTIVIDAD N° 4
1. Encuentrala F:
FICHA DE ACTIVIDAD N° 3

1. Recorta y ordena las imagenes de manera secuencial: PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP

FEETETTEST A TS TEL LR b E L AL

PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP

|t o et ot o et e

PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP

2. Observa y responde la pregunta:

-

 Cudntos hay de cada forma?

S |

P Saies
‘
B
[y

B OINOINCIAIO




FICHA DE ACTIVIDAD N° 5
1. Mira el grafico y diga el COLOR no la PALABRA:

AZUTL NEGRO
ROJO
NEGRO AMARILLO
AZUL

VERDE NARANJA
AMARIILIO ROJO
2. Encuentra las 5 diferencias y marca con X

3. Encuentra y encierra en un circulo las imagenes que no
tiene par:

F.é_a

Jn
"m g

FICA DE ACTIVIDAD N° 6: ORGANIZADOR VISUAL
Responde a las siguientes preguntas:

PERSONAJES PRINCIPALES £POR QUE EL ZAPATERO NO
TERMINABA SUS TRABAJOS?

£QUIEN LE COMPRO EL ¢QUE LE REGALO EL
PRIMER PAR DE ZAPATOS? ZAPATERO Y SU ESPOSA A
LOS DUENDES?

¢QUIENES ELABORABAN LOS
ZAPATOS?




FICHA DE ACTIVIDAD

1. Agrupa estos animales por su tamafio

Pequefio Mediano Grande

2. Rodea cada animal segun el color que correspondan:
Animales que corren de color rojo
Animales que vuelan de color amarillo
Animales que nadan de color azul

FICHA DE ACTIVIDA

1. Relaciona estos animales segun corresponda:

Pollo - Caballo - Mariposa - Mosca - Lombriz
Pez - Tortuga - Cocodrilo - Pavo real
Ratéon - Paloma - Caracol - Sapo - Perro

Animales veriebrados Animales invertebrados

el

2. Protegiendo alos animales

Colorea las acciones correctas de como debemos proteger a los animales

“|Dibuje de Dando de comer a las gallinas para colorear.
Dibujos ...




SESICHM 1 SESICHM 2

RECUR50% COMOCIENDO
ECHNOLOGICOS LA PC Y 5L
video IMPORTAMCL...



Anexo 9. Andlisis de normalidad

Anélisis de normalidad
Los resultados de los andlisis de normalidad relativos a la medicién de la variable
estilos de aprendizaje en los estudiantes del 3° grado de educacion primaria de una
institucién educativa del Callao, 2020, nos permitieron disponer por una prueba
paramétrica (T-Student).

Variable: Estilos de aprendizaje

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
variable pre 0.101 35 200" 0.965 35 0.314
variable post 0.106 35 200" 0.962 35 0.268

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Base de datos de la investigacién

Anélisis de normalidad

Los resultados de los analisis de normalidad relativos a la medicion de la dimension
visual en los estudiantes del 3° grado de educacién primaria de una institucion
educativa del Callao, 2020, nos permitieron disponer por una prueba paramétrica
(T-Student).

Dimension 1: Visual

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
dimensién 0.180 35 0.006 0.918 35 0.013
visual
dimension 0.181 35 0.005 0.943 35 0.068
visual

a. Correccidn de significacion de Lilliefors

Fuente: Base de datos de la investigacion



Anélisis de normalidad

Los resultados de los analisis de normalidad relativos a la medicion de la dimension
auditivo en los estudiantes del 3° grado de educacion primaria de una institucion
educativa del Callao, 2020, nos permitieron disponer por una prueba paramétrica

(Wixconsol).

Dimensién 2: Auditivo

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
dimension 0.283 35 0.000 0.904 35 0.005
auditivo
dimension 0.182 35 0.005 0.949 35 0.106
auditivo

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Base de datos de la investigacién

Anélisis de normalidad

Los resultados de los analisis de normalidad relativos a la medicion de la dimension
kinestésico en los estudiantes del 3° grado de educacion primaria de una institucion
educativa del Callao, 2020, nos permitieron disponer por una prueba paramétrica
(T-Student).

Dimension 3: Kinestésico

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
dimensién 0.155 35 0.032 0.944 35 0.076
kinestésico
dimensién 0.141 35 0.075 0.946 35 0.088
kinestésico

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Base de datos de la investigacion



Anexo 10. Base de datos
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Anexo 11. Evidencias fotograficas
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EL ZAPATERO Y LOS DUENDES | AUDIO CUENTO PARA NINOS | ESPANOL

!

las noches, se quedaba dormido sobre la

mesa del raller.
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ACTIVIDAD VIRTUAL N28 “Aprendiendo con juegos

:

virtuales

La ratita presumida con ko moneda de oro se compro:

¢Qué tienen en comdn "La Ratita Presumida "El Zapatero y los Duendes”

¢A quién encontrd el zapatero haciendo los zapatos en la noche?




