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RESUMEN

La presente investigacion se plantedé como objetivo principal analizar el lenguaje
del comic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico, Lima, 2020. La
metodologia elegida fue cualitativa, de tipo aplicada y disefio fenomenoldgico.
Entre los resultados obtenidos se identificd que de las convenciones agrupadas
en la iconografia, expresion literaria y técnicas narrativas solo se emplearon las
indispensables para narrar una historia. Por ultimo, se concluydé que el comic
busco tener una mayor credibilidad mediante el uso de una alta iconografia, el
contenido textual estuvo presente en todas las escenas, y en el montaje de las

vifietas solo se delimité el espacio y tiempo de la narracién.

Palabras clave: Lenguaje del comic — La guerra por el agua — OjoPublico —

Analisis del comic.
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ABSTRAC

The main objective of this investigation was to analyze the language of the comic
"La guerra por el agua" from the OjoPublico web portal, Lima, 2020. The chosen
methodology was qualitative, applied, and phenomenological in design. Among
the results obtained, it was identified that of the conventions grouped in
iconography, literary expression and narrative techniques, only those essential to
narrate a story were used. Finally, it was concluded that the comic sought to have
greater credibility through the use of high iconography, the textual content was
present in all the scenes, and only the space and time of the narration were

delimited in the vignettes.

Keywords: Comic language — La guerra por el agua — OjoPublico - Comic

analysis
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I.  INTRODUCCION

Desde inicios del siglo XXI el entorno digital ha venido a formar parte de nuestro
dia y dia. Tal ha sido su impacto que, al parecer, no queda ningun ambito libre
de su influencia o dependencia. Cuestiones como el trabajo, la educacion, el
comercio, el entretenimiento y las relaciones sociales han caido bajo su dominio
y seria casi imposible prescindir de ella para desarrollarlas.

Dada esta coyuntura es posible hablar de una nueva civilizacion y cultura,
la cual se va formando a medida que sus valores y comportamientos reciben la
influencia de las nuevas tecnologias o lideres de opinién; todo ello a través de
los mensajes que se difunden en los medios masivos. (Cruz, 2013).

Los medios de comunicacion no han podido ser ajenos a los beneficios
de las llamadas tecnologias de la informacion para la produccion y difusién de
sus mensajes. Ahora la informacion se genera de forma distinta, la redaccion se
organiza dando prioridad a los contenidos digitales con la incorporacidn
programadores, informaticos, estadisticos, socidlogos o community managers.
(Trillo y Alberich, 2017).

Un medio que ha hecho suyo esta innovacion de la redaccion periodistica
y ha ganado una merecida notoriedad es el portal web OjoPublico. Cada uno de
sus contenidos periodisticos, que emplean las herramientas del entorno digital,
ofrece, aparte de una rigurosa investigacién, una presentacion creativa y
refrescante para el publico.

La presente investigacion se encargo de analizar uno de sus contenidos,
el comic digital “La guerra por el agua”. EI mismo se elaboré en base a una
investigacién realizada sobre el proyecto minero Tia Maria. El cémic explora la
historia de Mauro Apaza y Melchora Tacure, agricultores de mas de 70 afios que
cultivan alimentos en una pequefia parcela del valle del Tambo, zona agricola de
Arequipa, en el sur del Peru. No esta de mas decir que la historia de Mauro y
Melchora es real, asi como los intereses econémicos y la presion de la compafiia
minera Southern Cooper para extraer cobre del valle.

Ahora bien, ¢gpor qué analizar un cémic? El comic es un producto
representativo de la sociedad de masas, que al pasar al formato digital (e-cémic)

se mantiene vigente frente al cada vez mas escaso consumo de historietas



fisicas. Sea a través de un movil o una computadora, el comic forma parte de los
diversos productos que usamos para entretenernos y/o informarnos.

Sin embargo, el comic, como producto cultural y medio de comunicacién
masiva, transmite un mensaje capaz de informar, generar conciencia o modificar
conductas, esto debido a la carga ideoldgica que posee su discurso, el cual esta
formado por valores politicos, religiosos, sociales, morales, culturales, etc.

Prueba de ello es lo manifestado por Eco (1984), quien, luego de una
lectura de la historieta Steve Canyon de Milton Canif, concluye que en la pagina
examinada (once encuadres) es posible desplegar una declaracion ideoldgica
relativa a un universo de valores. ldentifica valores como la Belleza, el amor al
Riesgo, la indiferencia hacia el Beneficio Material, las Buenas Relaciones con la
Ley, la Procacidad, entre otros. Asimismo, tales hallazgos, en su conjunto,
permiten advertir una adhesion a valores de un american way of life afinado por
la leyenda holliwoodiana.

Otro referente importante es el plateado por Dorfman y Matterlart (1972),
quienes, luego del escrutinio de la tiras comicas del conocido personaje de
Disney: Donald Duck, concluyen que este producto representa un peligro para
los paises dependientes de Estados Unidos. No por ser el portavoz del estilo de
vida norteamericano, sino por representar el american dream life, el modo en
que EE. UU. se suefia asi mismo, se redime, el modo que se nos exige en que

representemos nuestra propia realidad, para su salvacion.

Siendo relevante el papel del comic en la sociedad, la investigacion se
planted la problematica de como se presenta el lenguaje del codmic “La guerra
por el agua” del portal web OjoPublico, Lima, 2020. La cual se refiere
especificamente a como se presentan los elementos de la iconografia, expresion
literaria y técnicas narrativas en el comic.

Respecto a la justificacion del estudio, tedricamente la investigacion llené
un vacio tedérico sobre el analisis de un formato narrativo poco explorado en
nuestro pais. Ello se refuerza en el trasfondo que posee la trama, que es el narrar
fehacientemente, valiéndose de un cémic, un conflicto social que se mantiene en
la agenda del Peru y que parece no tener miras de solucion justa para ambas
partes. Metodologicamente, los resultados que se obtuvieron de la investigacion
podran servir de base para futuras investigaciones que se espera puedan



realizarse sobre los nuevos formatos usados por el periodismo de investigacion,
que han encontrado en la web un refugio momentaneo. Por ultimo, fue relevante
pues el contenido analizado esta basado en el conflicto social de Tia Maria, el
cual hasta el momento no ha sido solucionado. La dicotomia mineria o agricultura
pertenece a la esfera de discusién permanente de nuestro pais, siendo que
nuestro territorio posee reservorios mineros pero a su vez cuenta con
comunidades cuya actividad principal es la agricultura.

Finalmente, el objetivo general que persiguio la investigacion fue analizar
el lenguaje del cémic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico, Lima,
2020. Ello trabajado de forma especifica al identificar los elementos de la

iconografia, expresiones literarias y técnicas narrativas en el comic.



MARCO TEORICO

El estudio del comic ha despertado interés en diferentes autores. En el
plano internacional, Quiroz (2014), en su tesis para obtener el titulo de licenciada
en Comunicacion Social, Analisis semiotico discursivo de la vida cotidiana en la
historieta de Quino, tuvo como objetivo explicar el discurso politico, ideolégico y
estético que el autor emplea para reconocer el aporte que hace a la sociedad y
a la comunicacion desde las practicas sociales y culturales. Emple6 como
metodologia el analisis de contenido; acudiendo al método de la denotacion y
connotacion de los mensajes y el método de analisis de imagen propuesto por
Roland Barthes (1980). Finalmente, concluyd que el analisis del comic a través
de un estudio semidtico — discursivo, permite conocer que los productos de
comunicacién masiva tienen significados ideologicos que representan formas de
ver la realidad. La tarea del comunicador es detectar los menajes distorsionados
a través del manejo y conocimiento de un esquema para analizarlos.

Por su parte, Mieles (2018), en su tesis para obtener el titulo de licenciado
en Comunicacion Social, Analisis semidtico-visual: saga ‘Avenger” y su
percepcion en los estudiantes del segundo semestre de la carrera de
Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil, 2018, tuvo por objetivo
analizar la semidtica visual de la saga Avenger, clasificar los elementos visuales
presentes en la saga, cuantificar la frecuencia con que dichos elementos son
expuestos, describir el modo en que se presentan los elementos visuales y crear
un personaje basado en una leyenda urbana de Guayaquil. En cuanto a la
metodologia, se tratdé de un disefio no experimental — transaccional; tipo de
investigacién exploratorio y descriptivo; y metodologia epistemologica —
hermenéutica para profundizar en el analisis de textos e imagenes. Se concluyé
que pudo comprobarse la influencia del comic y las peliculas de Marvel en el
imaginario colectivo de la sociedad, aunque el estudio se bas6 en elementos
semidticos visuales, existen otros elementos que sirven como objeto de estudio.

Asi también, Ledn (2015), en su tesis para obtener el grado de licenciado
de Comunicacién Social, Mafalda, hacia la construccion de la mujer del siglo XX,
que planted como su objetivo analizar los modos en que esta historieta elabora
estereotipos y roles para las mujeres mediante las representaciones hechas por

Quino entre 1964 1973. La metodologia utilizada fue el analisis del discurso, con



ello buscod revelar la complejidad de las condiciones que establecen la
funcionalidad de las relaciones humanas en una sociedad. Concluyé que se
puede ver codmo la construccion de los roles sociales y estereotipos de las
mujeres no se deben a acontecimientos fortuitos sino a una pauta operativa de
acciones y practicas cuya significacion cultural subyace comprendida en una
compleja trama de significaciones culturales. Al deconstruir esos procesos a
partir del analisis de la historieta dejaron expuesto aquellos elementos culturales
que se conocen como naturales en un mundo social.

En el plano nacional, Cortez (2005), en su tesis para obtener el titulo de
licenciado en Comunicacion Social, Analisis de la historieta norteamericana de
superhéroes sobre el atentado del 11 de setiembre, tuvo como obijetivo el analisis
de los cémics El sorprendente hombre arana N° 36 y Capitan América N° 1 — 6
mediante los recursos iconograficos y textuales, ademas de su contexto,
empelados para representar el atentado a las Torres Gemelas el 11 de setiembre
del 2001, para asi advertir si hay la intencion ideoldgica de despreciar el mundo
islamico o pretender llevar a cabo una venganza. En cuanto la metodologia, el
tipo fue descriptivo — explicativo, siendo el estudio cuantitativo y cualitativo;
cuantificando cada uno de los elementos icénico — textuales y analizando los
mismos con el fin de entender y explicar los fendmenos estudiados. Concluyo
que en los cdmics analizados no se muestra rechazo por el mundo islamico, pero
se opta por no referirse a las causas y motivos del atentado. Ademas de haber
una marcada posicion de oponerse cualquier creencia que no sea la propia.

En tanto, Figueroa (2017), en su tesis para obtener el grado de licenciado
en Comunicacion, Analisis ético de los comic books publicados en Peru por
Marvel Comics a través de Peru21 entre mayo del 2010 y junio del 2013, que se
planted como objetivo analizar el potencial que poseen los comics para influir en
la sensibilidad y gustos de los lectores. Se abordd el estudio desde una
perspectiva deontoldgica, pues el analisis se hizo en base a las normas que
regulan los contenidos de los medios por razones éticas. Concluyendo que es
posible que la representacion de la realidad que se hace en los comic sea
aceptada por los lectores, tomando como ciertas las caracteristicas de la misma.
Por tal motivo, es necesario que al elaborarse un comic se preste atencion en la
construccion de personajes y situaciones, dado que las ideas que tiene el lector
puede debilitase o reforzarse mediante el imaginario difundido en los comic.



Finalmente, Quispe (2018), en su tesis para obtener el grado de licenciado
en Comunicacion y Periodismo, Cémic periodistico en el Peru: diagnéstico del
formato entre el 2010 — 2018, elabord una investigacion cualitativa — descriptiva
en base a la recopilacion de datos y el analisis de los mismos. Ademas, se
consulté a diversos especialistas, creadores de comics y personas allegadas a
la historieta peruana. Con los datos recopilados se elaboré una base de datos
para el diagnéstico sobre el comic periodistico en el Peru. Se concluy6 que el
coémic es un recurso grafico que presenta su propia narrativa y se apoya de
diversos elementos para relatar una historia, ya se ficticia o real. Ademas, que
en un periodo de 8 afnos hubo una produccion de 25 comics, sin cumplir con
ninguna periodicidad. Infiriendo que su produccion es basica debido a la poca

cantidad registrada.

La compresion del cémic requiere que definamos diversas
consideraciones, para nuestro estudio destacan: la forma en que los individuos
se relacionan con los hechos y su significado; la teoria de la imagen; la
naturaleza del comic, su lenguaje y convenciones; el papel del mismo en la
sociedad de masas y su ingreso al periodismo.

El interaccionismo simbdlico, definido por Herbert Blumer en la década de
1970, y que se utilizdé para designar un panorama sobre el estudio de la vida en
grupos humanos y el comportamiento individual; todo bajo la premisa de que la
‘realidad” no existe fuera del “mundo real”, el cual se crea a medida que
actuamos dentro y para él. (Gadea, 2018).

Esta teoria parte de tres consideraciones fundamentales sobre interaccion
y sociedad: la primera afirma que el individuo tiene la capacidad de interpretar la
realidad; la segunda asevera que quien interpreta y la realidad interpretada son
procesos activos y de formacién mutua; y en tercer lugar, que el mecanismo de
accion humana e interaccion tiene que ser definido simbdlicamente. Entonces,
los individuos se relacionan con el otro de acuerdo a los simbolos desarrollados
a través de la interaccion, ello mediante la comunicacién de éstos. (Gadea,
2018).

Ahora bien, el interaccionismo simbdlico plantea un acercamiento a los
medios de comunicacion; entre los que han destacado como actitudes
dominantes en los estudios de medios podemos sefalar dos: la variabilidad de



respuestas de los individuos y la conexién interdependiente de todas las formas
de comunicacion.

El primero se refiere a la idea de que los individuos no reaccionan de la
misma manera ante el contenido que se difunden en los medios, ello porque
estan expuestos a dos tipos de contenido: el de los propios medios y la
sensibilidad de cada persona de la audiencia. Por lo tanto, al estudiar cdmo
influyen los medios de comunicacion también debemos tener en cuenta la
sensibilidad de la poblacién hacia estos. (Rodrigo y Estrada, 2017).

El segundo asevera que los individuos se comunican globalmente y
conectan los contenidos de diversos medios de comunicacion y que los
comparten en sus relaciones interpersonales. Seria un error aislar la influencia
de los medios de otras influencias, porque la experiencia real de las personas
resulta de combinar diversas influencias interrelacionadas. (Rodrigo y Estrada,
2017).

Complementariamente, el interaccionismo simbdlico propone que la
opinién publica tiene base en la sociedad, pues se forma de un marco social
preciso y del proceso social que se produce en ella. Asi bien, una sociedad
involucra una organizacion con varios tipos de grupos, que dirigen las acciones
de la personas en diversas direcciones. Estos grupos actuan usando canales
accesibles a la sociedad, de modo que se busque influir en los individuos o
grupos que faciliten el acceso a estos canales. Ademas, existen “individuos
claves” que deben tomar decisiones importantes; ellos se enfrentan a la
necesidad de valorar las diversas influencias, demandas y presiones que recaen

sobre ellos. (Rodrigo y Estrada, 2017).

Respecto a la teoria de la imagen, Abad (2012), sefiala que por medio de
las imagenes es posible elegir qué y cdmo queremos que se comprenda una
situacion, dado que existe la posibilidad de descontextualizarla para enfocarla
segun nuestras percepciones. La imagen se vincula con lo que se imagina de la
realidad y el texto es vinculo que permite desarrollar el conjunto de saberes o
deseos que se usa para trazar un significado. Entonces, la narracion que se basa
en encadenar imagenes y palabras llega a ser otra forma de escribir, de leer y

leer-se.



Para el autor, la colaboracion de la palabra y la imagen es un dialogo fértil
de significados y una situacion compleja de interpretaciones (culturales,
contextuales, sociales y simbolicas). El dialogo de ambas es portadora de
significaciones de la experiencia lectora, pues de esa simbiosis surge un relato
con su ritmo y estructura que se reconoce mediante un principio, desarrollo y
final que el propio lector encadena.

El acto de conciliar imagen y palabra constituye un reto, pues no es
colocar un pie que afada una explicacion a lo que ya dice la imagen en si, sino
que este aporte debe ocupar un lugar especifico para dar énfasis al significado
y conceder una narracion particular. Yendo mas lejos, con el fin de que sea visible
para el lector lo que se desea representar es necesario “escribir desde la palabra

en la imagen y desde la imagen en la palabra” (Abad, 2012).

En relacion a la naturaleza del comic, Jesus Castillo (2004), estudia las
caracteristicas del cdmic desde un punto de vista documental. Por ende, los
elementos a considerar al momento de describir y caracterizar un comic serian:
el componente grafico (dibujos y cédigos mixtos), los elementos narrativos y la
historia que nos presenta. (p. 254).

Para Ortega (2014), el cédmic es iconico y analdgico, una forma de figurar
objetivamente la realidad o la imaginacion. Es un objeto sensible que tiene un
valor intrinseco: mensaje-objeto. Es un objeto sensible, concreto, bello,
subjetivo, que se percibe a través de los sentidos y puede ser interpretado por
nuestra mente. Aunque su comprension es universal, es posible que cada
persona tenga una interpretacion diferente.

Dentro de las posibles perspectivas del analisis de contenido, en su
relacion con la comunicacién, citando a Prette y Giorgis (2002), el comic es un
ambito de comunicacion visual donde participan factores como el emisor,
mensaje, cédigo, medio, receptor, contexto y funcién. Entendido como lenguaje,
remitiéndose a Eco (2001), el cédmic tiene una iconografia propia, formada por
convenciones admitidas mundialmente; una semantica que procede del uso de
simbolos y convenciones; una sintaxis que tiene que ver con la forma en cémo
se montan sucesivamente las vifietas; hay una trama que esta fijada por

elementos precisos; se usa una tipologia caracteristica compuesta por



estereotipos; y es posible transmitir una determinada ideologia. (Castillo, 2004,
p. 252).

Asimismo, para tener un acercamiento al analisis de contenido, se apoya
en la teoria de la imagen propuesta por Panofsky (1992), con el que es posible
obtener un resultado en tres diferentes niveles. El primer nivel se refiere al
contenido tematico primario (pre iconografico), donde el analisis describe lo que
se ve, las formas tal como son. El segundo nivel corresponde al contenido
secundario o convencional (iconografico), que supone reconocer o identificar los
motivos de la obra; en el comic hay dos fases del sentido: representacién de
arquetipos y empleo de convenciones graficas. El tercer nivel atafie al significado
intrinseco o contenido, donde se interpretan sus valores simbdlicos, llegando al
analisis iconografico profundo; la subjetividad sera minima siempre y cuando el
analisis iconografico e identificacion de simbologia hayan sido correctas.
(Castillo, 2004, p. 253).

Las novelas graficas y los comics se caracterizan por una estructura
intermedia que combina palabras e imagenes. Se trata de un fendbmeno donde
se destacan los aspectos visuales como su caracteristica clave. El empleo de
elementos narrativos y secuenciales, tiende a ubicar a los cdmics entre los
medios de comunicacion capaces de ser definidos por teorias narrativas,
linguisticas, estructuralistas y semioéticas. (Sommerland y Wallim, 2017).

Dalmaso y Madella (2018), afirman que el texto visual y escrito puede
construir significados de formas diferentes (y a veces conflictivas). Como tal,
diversas colaboraciones artisticas ofrecen diferentes lecturas para un mismo
texto, donde resalta el matiz que coloca cada uno de los autores. Ademas, no
hay una supremacia del lenguaje visual o escrito en la narracion, pues el
significado se produce a través de la interaccion y la imagen.

Las ideologias y significados de una novela grafica tienen la capacidad de
manipular al lector en la direccion de una determinada ideologia. Los lectores y
el texto han contribuido a producir significado. Cuestiones como la lucha de
clases o conflictos de poder pueden asociarse al ambito del cémic y su consumo.
(Krypton, 2018).

La influencia se puede ejercer a través de la publicidad, la propaganda
politica o la difusién de las ideas politicas. El poder no necesita aplicarse solo



por medio de la fuerza pues es mucho mas que fuerza en si. En el comic, el
poder se representa por medio del dibujo y la caricatura. Son sus discursos los
usados para enfrentar a lo establecido, transformar la realidad o mantener el

status quo. (Del Rosario, 2016).

Cufarro y Finol (2013), afirman que el lenguaje del cdmic esta formado
por codigos linguisticos, iconicos, cromaticos y graficos. El codigo linguistico se
interpreta como en cualquier otra narracidon; en el iconico hay una serie de
convenciones propias que establecen significaciones; y los graficos son
convenciones formales que posibilitan la lectura. Entonces, este lenguaje es el
que resulta de la union de los grafemas (codigo linguistico) y las imagenes
(codigo iconico), cada uno de ellos complementa al otro. Esta gramatica, que
posee una serie de convenciones ya establecidas, permite que se exprese
narrativamente  nuestro mundo, wusando los codigos linguisticos,
cinematograficos y figuras retoricas. Asi como una novela en inglés es una
manifestacion de ese lenguaje verbal, los comics son una expresion socio-
cultural de un lenguaje visual. (Farthing, 2014).

Los comics tienen signos o convenciones especificas que constituyen su
propio lenguaje. Se utilizan globos de didlogo, cajas de informacion y cintas para
detallar el flujo de la historia. El uso de texto, simbolismo y ambigiedad. El
disefio, la iconografia, la técnica literaria y otros elementos estéticos del arte que
ayudan a elaborar su semantica. Entre sus convenciones también se encuentran
los tipos de tomas, marcos y angulos, lineas, la presencia o ausencia de color,

entre otros. (Ravelo, 2013).

Por su parte Gasca y Gubern (1994), compilan debidamente clasificado y
sintetizado las convenciones semidticas del comic en tres grupos: la iconografia,
la expresion literaria y las técnicas narrativas. El entrecruzamiento e
interconexiones entre estos grupos conforman su complejo sistema semidtico,
que establece un medio escripto-iconico basado en la narracion secuencial de
imagenes fijas al que se integran textos literarios.

La iconografia corresponde a lo que se muestra, y agrupa las siguientes
convenciones: encuadre (como en el cine se denominan como plano general,

plano tres cuartos, plano medio y primer plano); perspectiva 6ptica (angulaciones
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como la que permite una camara fotografica o de cine: picado, contrapicado,
etc.); estereotipo (personajes arquetipicos con representaciones caracteristicas
y peculiares que son caracteristicas de su identidad); gestuario (suministran
informacion sobre el estado de animo y caracter de los personajes); situacion
arquetipica (forman parte de su canon y son reconocidas por los lectores);
simbolos cinéticos (movilgramas -lineas y puntos- para simbolizar el movimiento
de los personajes); descomposicion o plasmacion de movimiento (descomponer
la imagen en diversos contornos o figuras que plasman fases consecutivas de la
accion); distorsion de la realidad visible (se aplican para simbolizar la percepcién
subjetiva de algun personaje, aunque por lo general son usadas para metaforizar
vivencias o estados de animo) y metaforas visuales o ideogramas (para crear
graficos abstractos o conceptuales, sobre todo para expresar vivencias y estados

de animo).

La expresion literaria corresponde a los que se narra, agrupa los
siguientes: globos y locugramas (contenedores simbdlicos de las expresiones
fonéticas de los personajes); idioma exotico (se representan muchas veces en
forma fantasiosa, incluso se ha llegado a inventar escrituras totalmente cripticas
y sin relacion con alguna cultura); onomatopeyas (palabras que se asemejan
acusticamente a una acciéon u objeto); lenguaje soez (emision de sapos y
culebras, claveras, rayos y otros signos mas arbitrarios, visualmente inarmonico
y agresivos); cartuchos escritos (aclaran o explican el contenido de la imagen o
accién); letreros (se integran en la accién, con la funcion de suministrar
informacion a los personajes de la narracién, y, de paso al lector); voz en off
(locuciones de personajes que no vemos, porque se hallan fuera del territorio
delimitado por los bordes de la vifieta, u ocultas al lector por algun objeto) y
rotulacion (empleo de mayusculas, minusculas, subrayado, signos de

admiracion, estilos caligraficos y el tamano de las letras).

Técnicas narrativas, que también corresponde a lo que se narra: montaje
(marcado por la vifieta, que representa un espacio de acciéon narrada en un
tiempo determinado, la sucesion de vifietas es el eje de la narracién); paso del
tiempo (representado mediante vifietas consecutivas, usando cartuchos que lo

explican o recursos como relojes, hojas de calendarios, entre otros); acciones
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paralelas (episodios que son simultaneos y que se dan en lugares distintos, pero
presentado al lector de forma consecutiva); flash-back (se emplea para
representar el relato oral o escrito de un narrador, por el pensamiento recuerdo
de un personaje); zoom (para ello reemplazan la movilidad por vifetas
consecutivas con encuadres a escala que varian progresivamente); vision y
puntos de vista (punto de vista o lugar fisico que coincide con la visién de un
personaje, creandose asi puntos de vista subjetivos) y guifio al lector (se da
cuando los personajes de los comics miran hacia el lector, le hablan o le dirigen

un guifio de complicidad).

Aunque el cdmic posee una fuerte asociacion a la ficcion de superhéroes,
la comedia o el amarillismo, el empleo de este formato no se ha limitado
unicamente al entretenimiento. Como indica Melero (2015), de forma reciente la
corriente de la no-ficcion ha sido incorporada al cémic, dotandola de su voluntad
de narrar acontecimientos artisticamente, pero con la precision de los hechos, al
incorporar cédigos del periodismo. (p. 1).

Normalizadas entre los lectores las llamadas “obras de autor”, se
favorecié el despertar de la no-ficcion en el comic. Esta revolucion esta asociada
a la llegada y consolidaciéon de la sociedad de comunicacion de masas. Se
caracterizd por la llegada de millonarias audiencias a la prensa, la continua
creacion de medios y productos impresos y la alfabetizacion de las masas
populares. Todo ello contribuyé a que se generalice el consumo de formatos
impresos de actualidad. (Melero, 2015, p. 3).

El ingreso de la no-ficcidon al catalogo tematico del comic es el resultado
de las diversas dinamicas que los autores del género ejecutaron desde finales
de los 60 para explorar el potencial expresivo, el autoconocimiento artistico y la
busqueda de nuevos publicos. Podemos considerar la comix underground como
el impulso y el giro de calidad entre el letargo creativo y el hallazgo de nuevos
modelos y discursos desde la contracultura de la época, la autoedicion y la falta
de condicionamientos editoriales. (Melero, 2015).

En el ambito del periodismo grafico, la primera semilla esta en el reportero
de guerra, teniendo como figura fundacional a Joe Sacco, quien en sus obras
Palestine (2001) y Safe Area Gorazde (2001), destaco no solo por su trabajo de

reportaje sino por su estilo artistico. El periodismo pudo apoyarse en el comic
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dado que éste permite la representacion visual de eventos donde una camara no

puede estar presente. (Irwin, 2018).

Dada su versatilidad, el comic también puede emplearse en otras areas,
como la educaciéon. Segun Chung y Chung (2018), al trabajar contenidos de
anatomia, los comics que son mas interesantes y proporcionan informacion
simplificada son mas utiles para los estudiantes jévenes. De igual forma, Calisto,
Ulloa y Diaz (2018) consideran que al ensefar un nuevo idioma, como el inglés,
un enfoque de ensefanza que considera el uso de los comics como primera
fuente de lenguaje resulta efectivo; esto se debe a que los comics cubren una
gama diferente de temas, desde humor hasta historia, ademas abarcan
diferentes tipos de vocabularios. Para complementar, Barbosa, Tavares y Kruta
de Araujo (2017), indican que el aprendizaje activo esta asociado con un conjunto
de estrategias de ensefianza que implique la participacion del alumno; tales
como el uso de peliculas, cdmics, mapas conceptuales, etc. En su caso, el comic

es un medio para que los estudiantes aprendan conceptos especificos.
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METODOLOGIA
3.1.Tipo y diseio de investigacion

El tipo de investigacion que se emple6 fue aplicada, la cual busca
determinar, por medio del conocimiento cientifico, cuales son los medios para
responder o atender a una necesidad especifica. (Concytec, 2018). Asimismo,
este tipo de investigacion tiene como fin elaborar un conocimiento aplicable a
partir de otros conocimientos ya adquiridos por medio de la investigacion,
ademas de determinar si estos permitiran alcanzar los objetivos previamente
establecidos. (Tam, Vera y Oliveros, 2008).

La metodologia de investigacion elegida fue cualitativa, que parte de la
premisa de que el mundo esta construido de simbolos y significados; de ello que
su base para entender los significados sociales sea la intersubjetividad. Esta
metodologia también puede identificarse como un medio para conseguir una
comprension profunda de las definiciones y significados de una situacién, de la
misma forma como la muestran los individuos y no necesariamente una
produccion cuantitativa de su conducta o caracteristicas. (Salgado, 2007).

El disefio escogido fue fenomenolégico, que se enfoca en las experiencias
de los participantes, siendo estas individuales y subjetivas, para asi dar una
respuesta a la interrogante que gira en torno a los significados, estructuras y
esencia de las experiencias por una persona, grupo o comunidad en relacion a

un determinado fendmeno. (Salgado, 2007).

3.2.Categorias, Subcategorias y matriz de
categorizacién aprioristica

Tabla 1.
Categorias, Subcategorias y matriz de categorizacion aprioristica
Categoria Subcategorias Indicadores
Encuadres

Perspectivas opticas
Estereotipos
Lenguaje del . Gestuario
o Iconografia . . i~
comic Situaciones arquetipicas
Simbolos cinéticos
Descomposicién y plasmacioén de
movimiento
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Distorsion de la realidad visible
Metaforas visuales e ideogramas

Cartuchos
Globos
Rotulacion
Soliloquio
Expresion literaria Idioma exotico
Lenguaje soez
Voz en off
Letreros
Onomatopeyas

Montaje
Paso del tiempo
Acciones paralelas
Técnicas narrativas Flash-back
Zoom
Vision y puntos de vista
Guino al lector

3.3.Escenario de estudio

Se desarrollé en el ambito digital-interactivo que proporciona el comic
digital “La guerra por el agua® del ©portal web OjoPublico

(https://laguerraporelagua.ojo-publico.com/es/). Se trata de una web de acceso

gratuito que no requiere realizar un registro o suscripcion previa para ingresar, ni
tampoco solicita la identificacion a través un correo electronico. Sin embargo, el
contenido solo puede visualizarse desde el mismo portal y no existe la posibilidad
de descargar el material. El entorno permite navegar entre capitulos a medida
que el usuario los selecciona, no es posible seleccionar escenas al azar ni
retroceder a la anterior. Dada la residencia del autor, la investigacién solo se

limité al escenario de Lima Metropolitana.

3.4.Participantes

El sujeto de estudio es el comic digital “La guerra por el agua”. Este fue
presentado en diciembre del 2016 por el portal web OjoPublico. EI comic
interactivo cuenta con cuatro capitulos y una introduccion, un total de 42
escenas. El comic explora la historia de Mauro Apaza y Melchora Tacure,

agricultores de mas de 70 afnos que cultivan alimentos en una pequefa parcela

15


https://laguerraporelagua.ojo-publico.com/es/

del valle del Tambo, zona agricola de Arequipa, en el sur del Peru. No esta de
mas decir que la historia de Mauro y Melchora es real, asi como los intereses
econdmicos Yy la presion de la compaiia minera Southern Cooper para extraer

cobre del valle.

3.5.Técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos:

La técnica utilizada fue la observacion. Para Lopez y Sandoval (2016),
citando a Gortar (1980), es el proceso que se utiliza para obtener informacion
objetiva acerca de procesos existentes. La misma incluye instrumentos que
facilitan, amplian o perfecciona la investigacion. El empleo de cada uno conlleva
una ventaja y desventaja, por lo que esta en el investigador elegir el mas
adecuado para el objetivo que persigue. Como indica Principe (2016), citando a
Tamayo (2008), la técnica es la forma operativa que expresa el disefio de
investigacion elegido, es la manera de especificar como se llevara a cabo.

Para la etapa de recoleccion de los datos se utilizé una ficha de
observacion, la cual se elabord en base a la literatura cientifica referida al cémic.
Cabe resaltar que esta ficha fue debidamente validada por tres expertos, quienes

aprobaron su aplicacion.

3.6.Procedimientos

La investigacion inicié con la indagacion y observacién de los diverso
productos audiovisuales elaborados por el portal web OjoPublico
correspondientes a la serie #PrivilegiosFiscales. Se eligio como sujeto de estudio
el comic digital “La guerra por el agua”. Se revisaron diversas publicaciones
referidas al analisis de cémics y similares, lo que permitié recolectar la
informacion necesaria para el estudio.

Los antecedentes que estuvieron al alcance del autor fueron libros
impresos, tesis y articulos de revistas indexadas. La informacién recolectada
contribuyé con la elaboracién de la matriz de categorizaciéon de la variable de
estudio y la ficha de observacién (instrumento). A la par se redacto el proyecto
de investigacion correspondiente siguiendo las pautas establecida en la guia de
elaboracion aprobada por la casa de estudios.
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Respecto a las fases desarrolladas para el analisis, en primer lugar se
identificaron las 42 escenas del cdmic “La guerra por el agua” que se divide en
4 capitulos mas una introduccion; en segundo lugar se utilizaron fichas de
observacion conforme a la cantidad de escenas observadas, para asi registrar
los datos de la unidad de analisis en el tiempo elegido; en tercer lugar se
interpretaron los datos obtenidos apoyado en las bases teoricas consultadas en
la investigacion, por ultimo se analizo e interpreté cada elemento establecido en
el estudio, para luego redactar las conclusiones y recomendaciones de la

investigacion.

3.7.Rigor cientifico

La credibilidad de la investigacion cualitativa se fundamenta en la
capacidad del investigador para ejecutar una investigacion sistematica,
manteniendo congruencia en cada una de las fases sumada a la debida
evidencia cientifica. Demuestra que sus hallazgos son el resultado de la continua
observacion e interaccion con el fenomeno estudiado y la ejecucion de un
riguroso analisis con el fin de interpretar y comunicar realidades.

En relacién a los elementos que debe poseer una investigacion cualitativa
para cumplir con los criterios del rigor cientifico, Arias y Giraldo (2011), citando a
Lincoln y Guba (1985), manifiestan que este enfoque depende de un proceso
auténtico y metddico donde se identifican los criterios como la conciencia
reflexiva acerca de un punto de vista propio, la apreciacion de otros puntos de
vista y la imparcialidad en la construccidn, descripcion, representacion y valores
que los sustentan. (503).

Respecto a la validez en la investigacion cualitativa, Alvarez-Gayou
(2003), indica que es mas atinado hablar de autenticidad, antes que de validez.
Importando mas que los individuos puedan manifestar claramente su sentir. Por
otro lado, Concha, Barriga y Henriquez (2011), citando a Ruiz Olabuénaga
(1996), refieren que la validez de una investigacién depende de si acierta,
descubre, mide de forma correcta el fendmeno que busca analizar y comprender.
En cuanto mas se acerque a ese fin y mas sea la garantia de haberlo conseguido,

la excelencia sera mas notable.
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Para Martinez (2016), es menester tener en cuenta también procesos que
refuerzan la validez y confiabilidad de la investigacion, los cuales son la
estructuracion, contrastacion y teorizacidn. Estos tienen por finalidad permitir que
emerja la estructura tedrica, comprendida en el material que se obtuvo mediante
observacion de campo, entrevistas, filmaciones, grabaciones, etc. Cabe aclarar
que estos procesos son evaluativos y criticos, es decir tienen a disposicion
diferentes alternativas para una determinada informacion, cuentan con la
estructura que entrega las explicaciones mas aceptables para un grupo de
categorias y poseen la teoria que mejor agrupan diversas estructuras en todo
l6gico y coherente.

Asimismo, la investigacion cumple con los criterios de validez vy
confiabilidad planteados por Hernandez, Fernandez y Baptista (2014). En
relacion a la dependencia o consistencia logica, los resultados obtenidos son
coherentes ya que guardan relacién con los que obtuvieron otros investigadores
que se interesaron en analizar el fenomeno del comic. Ademas de que se tuvo a
disposicion diversas fuentes de datos, dejando de lado prejuicios que sesgaran
la investigacidn. Respecto a la credibilidad, los resultados obtenidos son
verdaderos y pueden ser debidamente verificados ya que en los anexos de la
investigacion se incluyen las fichas de observacion que asi lo comprueban. Por
ultimo, referente a la transferibilidad o aplicabilidad, los hallazgos pueden
transferirse a un contexto diferente de estudio, dado que no se opt6 por el

analisis de solo una seccion del comic sino de su totalidad.

3.8.Método de analisis de la Informacion

Se optd por elegir el método de analisis del discurso, que se refiera a una
gran variedad de métodos y enfoques de los que participan muchas disciplinas,
que comparten la inclinacion de elaborar un domino autosuficiente de estudio,
caracterizado por un sentido critico de la desigualdad, el poder y los problemas
sociales. Este andlisis persigue la formulacion de teorias sobre el uso del
lenguaje (estructura del texto y conversacion), comunicacion de creencias
(cognicién) y la interaccion en situaciones de indole social. (Amezcua y Galvez,
2002).
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3.9.Aspectos éticos:

La investigacion se rigio por los principios de integridad cientifica
planteados por Concytec (2018), referidos a la integridad, honestidad
intelectual, objetividad e imparcialidad, veracidad, justicia vy
responsabilidad y transparencia.

Hubo legitimidad en el tema estudiado en la investigacion, no se ubicd
registro de un estudio similar desarrollado anteriormente en el ambito
local, ni otros que contenga los mismos objetivos; por lo tanto, no fue
posible copia de otra investigacion.

La presente investigacion respetd los derechos de autor a través del
empleo de citas directas e indirectas segun las reglas del formato APA.
Asimismo, al final de se incluyen las referencias tanto fisicas como
digitales que se emplearon.

La informacion de los participantes recopilada para elaboracion del
estudio fue obtenida de la web oficial de OjoPublico (http://ojo-
publico.com).

Las escenas del comic fueron usadas tal como estuvieron publicadas en

la web del autor, no se realizé alteracion ninguna para su estudio.

19


http://ojo-publico.com/
http://ojo-publico.com/

V.

RESULTADOS

El comic “La guerra por el agua” esta divido en cuatro capitulos mas una
introduccién denominada “Inicio”. Se realiz6é el analisis de la totalidad de las
escenas en el orden establecido por el medio. A continuacion presentamos los
resultados en base a los objetivos planteados para esta investigacion.

En cumplimiento del objetivo general, que fue analizar el lenguaje del
coémic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico, Lima, 2020, solo se
emplearon las convenciones indispensables para contar la historia: de la
iconografia se utilizaron los encuadres, la perspectiva Optica, gestuario,
estereotipos, simbolos cinéticos y situaciones arquetipicas; de las expresiones
literarias los cartuchos, globos y letreros; y de las técnicas narrativas solo se
unicamente el montaje.

La eleccion y uso de estas convenciones no fueron deliberadas sino que
se debieron a los hechos que se pretendieron narrar. El hecho periodistico es
complejo, pero los momentos elegidos para la narracién no requirieron un mayor
despliegue de recursos iconografico-textuales para su representacion. En la
iconografia, las que permitieron representar a los personajes, su entorno y sus
situaciones; para la expresion literaria, las necesarias para contener las
locuciones de los personajes y medios para suministrar mayores detalles de una
situacion puntual; y en las técnicas narrativas, unicamente la usada para el

montaje de las vifietas.

Con relacién al primer objetivo especifico, identificar los elementos de la
iconografia del cémic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico, Lima,
2020; dentro de las convenciones que se agrupan en este apartado, se
emplearon los encuadres, la perspectiva Optica, el gestuario, estereotipos, los
simbolos cinéticos y las situaciones arquetipicas.

En los encuadres hay una preponderancia del plano general, el que se
emplea casi en la totalidad de las escenas del cémic. Esto se debe a que la
mayoria de las mismas estan ambientadas en exteriores. Sea una asamblea de
propietarios, las tierras que son trabajadas por Mauro y Melchora, el Valle del
Tambo o las inmediaciones de Cocachacra; el plano general es el adecuado para

representar estas situaciones. El primer plano fue utilizado en las escenas 6 de
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la introduccidn; 2, 3y 10 del capitulo 1; 8 y 10 del capitulo 3;y 2, 3y 7 del capitulo
4. El plano medio en las escenas 5y 7 del capitulo 1; y 4, 5y 6 del capitulo 4.
El plano tres cuartos en las escenas 3 y 9 del capitulo 1; y la 7 del capitulo 2.

En la perspectiva 6ptica hay un dominio del angulo normal, su eleccion
guarda relacion con el uso del plano general en las escenas representadas. El
angulo picado se empleo en las escenas 2 del capitulo 1; 4, 8 y 9 del capitulo 2;
y 3 y 7 del capitulo 3. Su uso nos permite apreciar mayores detalles de los
espacios geograficos que se representan, principalmente el area de exploracién
en el Valle del Tambo. El angulo contrapicado fue usado solo en la escena 5 del
capitulo 2.

En el gestuario solo se usaron los indicadores de rostro y manos. Estan
presentes en las escenas 5 y 6 de la introduccién; en todo el capitulo 1 con
excepcion de la escena 8; 2, 8, 9 y 10 del capitulo 3; y todo el capitulo 4 con
excepcion de las escenas 1, 8 y 9. La representacién de los rostros de los
personajes transmite certeramente las emociones de los mismos, refuerzan la
idea de que se esta dando un discurso. Su punto mas alto es el caso de los
agricultores Mauro y Melchora, donde el gestuario permite identificar su tristeza,
cansancio y desconfianza.

Los estereotipos estan presentes en las escenas 1, 4 y 5 de la
introduccidn; todo el capitulo 1 con la excepcion de la 7y 10; las 6, 7 y 10 del
capitulo 2; las 2, 8, 9 y 10 del capitulo 3; y todo el capitulo 4 con la excepcion de
la escena 9. Se emplearon para representar a los agricultores, policias,
dirigentes vecinales, funcionarios del estado y pobladores.

Los simbolos cinéticos fueron empleados solo en las escenas 8 del
capitulo 1; 5 del capitulo 2; y 8 del capitulo 4. Representaron la trayectoria de
unas piedras, el fluir de la corriente de un rio y una humareda respectivamente.
El empleo minimo de este indicador se debe a que tratarse de un comic digital,
los movimientos son representados a través de animaciones, por ejemplo en el
desplazo de los vehiculos o el flamear de las banderolas.

Las situaciones arquetipicas fueron usadas en las escenas 1 de la
introduccién; 5, 7, 8, 9 y 10 del capitulo 1; y 1, 4, 5 y 6 del capitulo 4. Se
representd las protestas y el enfrentamiento entre pobladores y policias; dos
bandos a distancia, uno de frente a la vista del lector y otro dando la espalda al

mismo. Este tipo de escenas, en el comic tradicional, se complementan con uso
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de simbolos cinéticos que representen el movimiento. Sin embargo, fueron

reemplazados por animaciones.

En relacién al segundo objetivo, identificar los elementos de la expresion
literaria del comic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico, Lima, 2020,
los unicos elementos utilizados fueron los cartuchos, globos y letreros.

Los cartuchos se utilizaron en todas las escenas del comic, a lo largo de
la introducciéon y sus cuatro capitulos. Su propésito fue suministrar mayor
informacion sobre cada una de las situaciones representadas. En el capitulo 2,
su papel fue determinante al proporcionar mayores detalles del papel de la
minera Southern Cooper Corporation en el Peru y el mundo, sus pretensiones
en el Valle del Tambo y los cuestionamientos a su actividad, sobre todo porque
la mayoria de las escenas del capitulo solo representan mapas.

En los globos se utilizaron los de tipo clasico y agregados. Los de tipo
clasico estan presente en las escenas 5 de la introduccion; 1 del capitulo 1; 6 del
capitulo 2; 2, 9 y 10 del capitulo 3; y 2, 3, 4, 5, 6 y 7 del capitulo 4. Estos se
emplearon para contener las locuciones de los diversos personajes. Los globos
agregados se usaron en las escenas 2, 3 y 4 del capitulo 1; y 8 y 10 del capitulo
3. Su funcion es contener en dos 0 mas globos las locuciones que son extensas
y por ende no caben solo en uno.

Los letreros se utilizaron en las escenas 1 y 3 de la introduccion; 5 del
capitulo 1; y 4 y 9 del capitulo 4. El primer y ultimo letrero nos informa sobre el
lugar de los hechos: Cocachacra. Ademas es utilizado en los carteles de los

manifestantes en rechazo a la actividad minera.

Finalmente, el tercer objetivo, identificar las técnicas narrativas del comic
“la guerra por el agua” del portal web OjoPublico, Lima, 2020, el unico indicador
utilizado fue el montaje; en sus formas de puesta de pagina, vifieta-detalle y split
panel. En el comic de formato tradicional se diagrama una pagina con diversas
vifietas y a partir de ello se estructura la narracion del relato. Sin embargo, en
“La guerra por el agua”, dado su tipo de cémic interactivo, no esta estructurado
por paginas sino solo por escenas, por lo que en su entorno web es una unica

vifieta, que determina el espacio de la narracién, por cada escena.
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La forma de puesta de pagina esta presente en casi la totalidad del comic,
cumpliendo con la unica funcién de delimitar el espacio de narracion. En el
capitulo 2, los mapas empleados para explicar la expansion de los proyectos
mineros de Southern Cooper Corporation alrededor de América, ocupan la
totalidad de la vifieta. Se ha empelado unicamente la forma cuadrada, que se
acopla al entorno interactivo que propone la web.

Las vifietas detalle se usaron en las escenas 2 y 3 del capitulo 1; 9 del
capitulo 2; y 2 y 3 del capitulo 4. Se emplearon con el fin de resaltar los detalles
de los personajes, como las manos de Melchora mientras trabaja la tierra.
También para resaltar puntos importantes de un espacio determinado, como los
puntos donde se concentrara la exploracion minera por parte de Southern
Cooper.

El split panel fue utilizado unicamente en la escena 5 del capitulo 4. La
técnica fue empleada para enfrentar los discursos dos personajes en una
asamblea vecinal. El contenido de ambos discursos es contrario, por lo que la
forma utilizada refuerza la idea de confrontacion entre los personajes. Si bien el
formato clasico implica una lineas que, por lo general, corta al personaje. En este
caso se superponen dos vifietas, a la derecha e izquierda, sobre una principal.
No se emplea una linea, pero la posicion de las dos vifietas marca la diferencia

entre dos acciones que se dan al mismo tiempo.
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V.

DISCUSION

El estudio se encargd de realizar el analisis del lenguaje del comic “La
guerra por el agua”. En base a la documentacién recogida se identific6 como
categoria al lenguaje del cémic, la cual se dividi6 en las subcategorias
iconografia, expresion literaria y técnicas narrativas, las cuales, a su vez, poseen
sus propios indicadores, que corresponden a las convenciones que agrupa este
medio de comunicacion. En ese sentido, los resultados obtenidos a través de la
ficha de observacion se explican en base los objetivos perseguidos.

Con relacion al objetivo general que era analizar el lenguaje del comic “La
guerra por el agua” del portal web OjoPublico, Lima, 2020; los resultados
obtenidos de las 42 escenas analizadas mostraron el emple6 de diversas
convenciones entre las que destacan los cartuchos. Los elementos se eligieron
con el fin de representar y contar una parte de la realidad del proyecto Tia Maria.
Por ende, el lenguaje del comic busco transmitir un mensaje por medio de la
presentacion de imagenes fijas acompanadas de texto, esperando que éste sea
interpretado facilmente por el lector.

Entre los autores que se han interesado por el estudio del comic, lo
descrito guardo relacién con las conclusiones presentadas por Figueroa (2017)
en su tesis Anadlisis ético de los comic books publicados en Pert por Marvel
Comics a través de Peru21 entre mayo del 2010 y junio del 2013, donde
manifestd que es posible que la representacion de la realidad que se hace en los
comic sea aceptada por los lectores, tomando como ciertas las caracteristicas
de la misma. Por tal motivo, es necesario que al elaborarse un comic se preste
atencion en la construccién de personajes y situaciones, dado que las ideas que
tiene el lector puede debilitase o reforzarse mediante el imaginario difundido en
los comic.

Esta relacién entre interaccion y sociedad fue estudiada por el
interaccionismo simbdlico. Segun Badea (2018), esta teoria parte de tres
aspectos: el primero asigna al individuo capacidad de accién para interpretar el
mundo; el segundo asegura que tanto actor como mundo son procesos
dinamicos de formaciéon mutua; y el tercero indica que el mecanismo de accién

humana e interaccion tiene que ser definido simbdlicamente.

24



El interaccionismo simbdlico también plantea un acercamiento a los
medios de comunicacion, entre las actitudes dominantes en los medios se
pueden destacar dos: la multiplicidad de las respuestas dadas por las personas
y la conexion interdependiente de todas las formas de comunicacién. El cémic
trabajado como medio de comunicacion busca la interaccion de la audiencia con
un hecho, en el caso de “La guerra del agua”, lo que ocurre en el conflicto Tia
Maria. A través del lenguaje del comic los hechos se presentaron de forma mas
atractiva y comprensible al publico; el cual a través de la interpretacion de los
cédigos linguisticos, icénicos, cromaticos y graficos recibe el mensaje enviado

por el medio.

En relacion al primer objetivo especifico que se refirid a identificar los
elementos de la iconografia del comic “La guerra por el agua” del portal web
OjoPublico Lima, 2020; se identificd el empleo de los encuadres, la perspectiva
Optica, el gestuario, estereotipos, los simbolos cinéticos y las situaciones
arquetipicas. Mediante el uso de estos elementos se busca retratar con mayor
fidelidad los personajes y situaciones de los hechos narrados.

Los encuadres estan al servicio de las locaciones, buscan que el lector se
ubique en un espacio geografico real; ello o consigue eligiendo en su mayoria
planos amplios. Esto se complementa con los angulos elegidos en la perspectiva
Optica, que prefieren coincidir con la vista que podria tener una persona en lugar
de los hechos. Los estereotipos y el gestuario se usaron de tal forma que los
diferentes individuos y su estado de animos representados se reconocen sin
dificultad. La apariencia de los agricultores y su tristeza y desconfianza son el
punto mas alto. Las situaciones arquetipicas y los simbolos cinéticos
representaron por lo general situaciones de conflicto, las cuales son claramente
reconocibles. Por lo tanto, la iconografia empleada tuvo como fin que lo
representado sea lo mas fiel a los verdaderos acontecimientos.

Lo descrito guardé relacion con lo planteado por Cortez (2005), quien en
su tesis Analisis de la historieta norteamericana de superhéroes sobre el
atentado del 11 de setiembre, apuntd como una de sus conclusiones que los
comics analizados pretender tener mayor credibilidad usando alta iconografia

en sus imagenes. Ademas que estas buscaban impactar al lector y concentrar
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su interés mas en el cddigo visual que en el escrito; ello lo consiguié usando

vifietas de grandes proporciones y planos que contiene situaciones susceptibles.

Respecto al segundo objetivo especifico que fue identificar los elementos
de las expresion literaria del comic “La guerra por el agua” del portal web
OjoPublico, Lima, 2020, se identifico que los unicos elementos utilizados fueron
los cartuchos, globos vy letreros.

Los textos del comic estan muy cerca del reportaje, aunque la informacién
contenida en los globos se muestra como dialogo, se asemejan mas a las
respuestas a una entrevista. Los didlogos que logran mas naturalidad son los
debates en las asambleas de propietarios; los de los agricultores, a pesar de
darse solo entre Melchora y Mauro, mas parecen monologos. El caso de los
cartuchos es de resaltar, estan presentes en todas las escenas suministrando
informacion, sea dando antecedentes o poniendo en contexto la situacion.

Las situaciones representadas a través de las expresiones literarias en
este comic ponen de manifiesto cuales son los roles asignados en esta sociedad
a cada uno de los individuos, cual es su relacidén con las instituciones y cual es
el grupo de poder dominante. Ademas de indicarnos los diversos estereotipos
presentes, cada cual con sus posiciones politicas, sus miedos, sus
contradicciones y demas.

Lo anterior estuvo en linea con lo manifestado por Leén (2015), que en su
tesis Mafalda, hacia la construccion de la mujer del siglo XXI, indico que a través
del analisis de la historieta fue posible ver como en el espacio publico las
diferentes sociedades piensan y examinan los asuntos comunes y los de la
esfera privada. Estas esferas son las que permiten acceder al control de las
instituciones con el fin de buscar una alternativa al modelo dominante y asi
garantizar la supervivencia de las minorias u otros colectivos. Asimismo, que es
saludable definir la variedad de estereotipos y los roles que se le asignan,
acompanados de sus diferencias y afinidades relativas a lo politico, inquietudes,
sus gustos, etc. Ademas de sefialar cual es el papel de los medios en la escena

ya que se le pide tener una mirada critica y analitica.

Referente al tercer objetivo especifico que busco identificar los elementos
de las técnicas narrativas del comic “La guerra por el agua” del portal web
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OjoPublico, Lima, 2020, se identific6 que el unico indicador utilizado fue el
montaje; en sus formas de puesta de pagina, vifeta-detalle y Split panel.

El montaje es determinante dentro de la narrativa, ya que este decide
qué es lo que se desea contar y marca la pauta de la historia, dandole un espacio
y tiempo. Su empleo permite visibilizar o invisibilizar los diferentes elementos,
para centrar la atencion del lector en el punto de su interés, tal como lo hace una
camara de video al enfocar su objetivo.

En el comic tradicional el montaje responde al estilo del artista, quien
puede hacer que la historia esté al servicio de como él monta sus vifetas. Sin
embargo, en el caso del comic analizado, que como mencionamos busca narrar
fehacientemente los hechos, el montaje esta al servicio de la historia; ademas
de que a través de él se informa al lector, incluyendo y omitiendo detalles en el
proceso, lo cual responde al interés del medio.

Lo descrito se relaciond con lo indicado por Quiroz (2014), que en su tesis
Analisis semidtico discursivo de la vida cotidiana en la historieta de Quino,
concluyé que la historieta al tratarse de un relato narrativo visual compuesto por
una mas vifietas se le considera un producto de entretenimiento, sin embargo
también es un producto de comunicacién masiva que puede transmitir diversos
mensajes dependiendo de la intencidn del artista y que el lector deberia tener

presente antes de leer.

Los resultados obtenidos segun los tres objetivos especificos, referidos a
la iconografia, expresién literaria y técnicas narrativas, nos hablan de la
colaboraciéon que existe entre imagenes y texto que existe en el comic. Ello
confirma su distincion de lenguaje iconico-textual que puede abordarse mediante
la teoria de la imagen.

Como indica Abad (2012), por medio de las imagenes es posible elegir
qué y como queremos que se comprenda una situacion, dado que tenemos la
posibilidad de descontextualizarla para enfocarlas segun nuestras percepciones.
La imagen se vincula con lo que imaginamos de la realidad y el texto es vinculo
que nos permite desarrollar el conjunto de saberes o deseos que usamos para
trazar un significado.

La amplitud de significados y la complejidad de las interpretaciones hacen
de la colaboracién de la palabra e imagen un dialogo fértil. Por lo que es un reto
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conciliar ambos cddigos, ya que no se trata de colocar un pie que afhada
explicacion a lo que ya nos dice una imagen por si misma, sino que el aporte
textual debe tener su lugar propio para asi enfatizar el significado y conceder una
narracion particular. De igual forma, para que la narracion sea visible al lector, es
necesario se escriba desde la palabra en la imagen y desde la imagen en la
palabra. Ademas que la experiencia lectora la que hace reconocible este
fendmeno, pues el ritmo y estructura del relato son encadenados por el lector.
La eficacia del lenguaje del cémic depende de la colaboracion entre
imagen y texto, ya que ambos conviven y se complementan dentro de la
narracion. En su elaboracién las imagenes corresponden al imaginario que se
tiene de una realidad, mientras que el texto nos suministra o complementa la
informacion que se posee sobre esa realidad; ambos en su conjunto trazan un

significado que es emitido al lector.
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VI.

CONCLUSIONES

Con relacion al analisis de lenguaje del comic, este posee una amplia
gama de convenciones, las cuales estan repartidas en tres grandes grupos:
iconografia, expresiones literarias y técnicas narrativas. Sin embargo, solo han
sido empleados los elementos que se consideraron indispensables para narrar
la historia. La busqueda de que la narracién sea lo mas fiel a los hechos

documentados no han permitido un mayor despliegue de estos elementos.

Respecto al analisis de la iconografia, en el cémic se busca una mayor
verosimilitud y credibilidad mediante el empleo de una alta iconografia. Los
personajes representados guardan total relaciéon con el imaginario popular que
se tiene de ellos. Sus expresiones y estados animo pueden interpretarse sin
dificultad al igual que sus situaciones; en muchas oportunidades no necesitarian

de un apoyo textual para aclararlas.

En relacién al analisis de las expresiones literarias, el contenido textual
esta presente en todas las escenas del cdmic. A pesar de que hay situaciones
que no necesitarian el apoyo de un texto para aclararlas, se opta por el uso de
este. Se pretende que los textos sean la fuente de la que el lector obtenga mayor
informacion sobre hechos y que a su vez no necesite interpretarlos a través de

las imagenes sino solo reconocerlos.

Referente al analisis de las técnicas narrativas, solo se opté por el empleo
del montaje. En el comic el montaje de vifietas responde al estilo del artista, y es
de las etapas donde puede hacer despliegue de sus cualidades, para asi dotar
a sus historias de originalidad y una estética propia. Empero, en este caso el
montaje solo se emplea con el fin de determinar el espacio y tiempo de la

narracion.
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VII.

RECOMENDACIONES

En relacion al objetivo general, el cual se refiere a analizar el lenguaje del
comic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico, Lima, 2020, se
recomienda revisar mayor literatura relacionada a la semidtica del comic,
principalmente en otros idiomas. Aunque el aporte de Gubern y Gasca es
completo y ha servido de base para diversos textos dirigidos al estudio del comic,
otros aportes daran una vision mas amplia de este fendmeno. Por consiguiente,
al elaborar el instrumento de recoleccién de datos, podrian incluirse otros rasgos

a parte de las convenciones empleadas.

Con relacion al andlisis de la iconografia, se recomienda en futuras
investigaciones incluir el componente cromatico. Si bien en el caso de “La guerra
por el agua” solo se emplea un color uniforme a todo el relato, este tiene una

razon de ser y una valoracion para el artista, por lo que podria explorarse.

Respecto al andlisis de las expresiones literarias, se recomienda
comparar la cantidad de elementos textuales del comic con otros que también
pertenezcan al ambito periodistico, con el fin de validar si esta preponderancia

del texto es una tendencia dentro los comics periodisticos.

Finalmente, en referencia al andlisis de las técnicas narrativas, se
recomienda validar otros cémics interactivos a fin de poder comparar la forma en
la que diversos autores realizan el montaje de sus vifietas y como emplean los

demas elementos de esta subcategoria.
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ANEXO 1

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADORES ESCALA DE
DE CONCEPTUAL | OPERACIONAL MEDICION
ESTUDIO
Lenguaje Cufarro y Finol | Luis Gascay Iconografia - Encuadres
del comic (2013), afirman | Roman Gubern - Perspectivas
que el lenguaje | (1994), Opticas
del comic esta compilan - Estereotipos
formado por debidamente - Gestuario
cédigos clasificado y - Situaciones
linguisticos, sintetizado las arquetipicas
iconicos, convenciones - Simbolos
cromaticos y semioticas del cinéticos
graficos. comic en tres -Descomposicién y
grupos: la plasmacion del
iconografia, la movimiento
expresion - Distorsion de la
literaria y las realidad de visible
técnicas - Metéforas
narrativas visuales e
ideogramas
Expresion - Cartuchos
literaria - Globos
- Rotulacion
- Idioma exdtico
- Lenguaje soez
- Voz en off
- Letreros
- Onomatopeyas
Técnicas - Montaje
narrativas - Secuencia de
vifietas
- Paso del tiempo
- Acciones
paralelas
- Flash-back
- Zoom
- Vision y puntos
de vista

- Guifno al lector
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ANEXO 2

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Titulo: Analisis del lenguaje del comic “La guerra por agua”, del portal web
Oj6éPublico, Lima, 2020.

SUB
UNIDAD SUB OBSERVACIONES
. UNIDADES INDICADORES SI | NO .
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES /| DESCRIPCION
Plano general
Plano tres
Encuadres cuartos
Plano medio
Primer plano
Cenital
Picada
Perspectivas Normal
opticas Contrapicado
Nadir
Subjetiva
Estereotipos
Con las manos
Iconografia Gestuario Con las piernas
Con el rostro
Con los ojos
Situaciones
arquetipicas
Simbolos
cinéticos
Lenguaje del Descompqsicién
comiIc y plasrr)ac_:lon del
movimiento
Distorsion de la
realidad visible
Metaforas
visuales e
ideogramas
Cartuchos
Interconectado
Globos Compartido
Otros
Carta
Rotulacion Maqw_na de
escribir
Expresion Soliloquio
literaria . . Cripticos
Idioma exotico -
Orientales
Lenguaje soez Imprecaciones
Enfado
Voz en off
Letreros
Onomatopeyas
Técnicas . Puesta de
. Montaje .
narrativas pagina
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Secuencia de
vifietas

Vifetas detalle

Racords

Solapamientos

Split Panel

Paso del tiempo

Acciones
paralelas

Flash-back

Zoom

Vision y puntos
de vista

Vision subjetiva

Ojos
desorbitados

Ojos que
reflejan una
situacion

Vision de
espacio en off

Guifio al lector
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ANEXO 3

VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DE RECOLECION DE

DATOS

et

htl E gx:cﬁi\&é TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
0“/3‘\ C&‘J§\13 (l?(’élo {:é[\)(
{ i

Apellidos y nombres del experto:

Titulo y/o Grado:

lﬁ\. D %) l Doctor.-.-..( ) Magister....‘/)’Licenciadé....( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: \)"“’"5‘l"lq°“”‘dM)’“)“"'&QJ‘“ Hleres

Fecha:

Analisis del discurso semiético del cémic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico,
Lima, 2019.

Mediante la tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items
indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia sobre el analisis que
se planea ejecutar.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS Sl | NO OBSERVACIONES
1 ¢ El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion con el
titulo de la investigacion? /
2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las
variables de investigacion? /
3 +El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de
los objetivos de la investigacion? v
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las
variables de estudio? il
5 ;La redaccién de las preguntas es con sentido coherente? o
¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicién, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores? /
7 .El disefio del instrumento de medicion facilitara el andlisis y .
procesamiento de datos?
8 ¢ Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? s
9 ;Del instrumento de medicion, usted afadiria alguna 2
pregunta? n
10 ¢El instrumento de medicion serd accesible a la poblacién 7
sujeto de estudio?
¢El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para o
11 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos?
TOTAL
SUGERENCIAS:

Firma del experto:

73
Nbmbres y apellidos
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& ucv

CESAR VALLEJO

Apellidos y nombres del experto: Berez

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Titulo y/o Grado:

Fecha: 2// 1] 20/3

Analisis del discurso semiético del cémic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico,

Lima, 2019.

Mediante la tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccién de los items
indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia sobre el anélisis que
se planea ejecutar.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS Sl | NO OBSERVACIONES
1 . El instrumento de recoleccién de datos tiene relacién con el o7
titulo de la investigacion?
2 ¢En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan las
variables de investigacién? 7
3 ¢El instrumento de recoleccién de datos, facilitara el logro de b
los objetivos de la investigacion?
4 4 El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las
variables de estudio? -
5 ¢ La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? w
¢ Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores? 7
T ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el analisis y L
procesamiento de datos?
8 ¢ Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? B
9 ¢Del instrumento de medicién, usted afadiria alguna X
pregunta?
10 ¢El instrumento de medicién serd accesible a la poblacion =
sujeto de estudio?
¢El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para |
11 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos?
TOTAL
SUGERENCIAS:
Firma del experto:
No es/apellidos
Je mvelle her) OSernio
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CESAR VALLE!D

o ) 7 %
Apellidos y nombres del experto:/w/ ///‘7 s¢ 69‘@%{' ﬂ (=2 />

Bt
m—' vasx TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Titulo y/o Grado:

PhiBDi. ( )lDoctor ...... () Magister....(X) Licenciado....( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: Vﬂ 7 /EW W KW W s

Fecha: ;77‘//0//(0/7

Andlisis del discurso semidtico del cémic “La guerra por el agua” del portal web OjoPublico,
Lima, 2019.

Mediante la tabla para evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items
indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia sobre el analisis que
se planea ejecutar.

APRECIA
——
ITEMS PREGUNTAS Sl | NO OBSERVACIONES
1 ¢El instrumento de recoleccién de datos tiene relacién con el
titulo de la investigacion?
2 ¢En el instrumento de recoleccién de datos se mencionan las
variables de investigacion?
3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de
los objetivos de la investigacion?
4 ¢El instrumento de recoleccién de datos se relaciona con las
variables de estudio?
5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente?

¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se

S XA

6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores?

7 ¢El disefio del instrumento de medicion facilitara el analisis y
procesamiento de datos?

8 ¢Del instrumento de medicién, los datos seran objetivos?

9 ¢Del instrumento de medicion, usted ahadiria alguna /
pregunta?

10 ¢El instrumento de medicion sera accesible a la poblacion

sujeto de estudio?

S

¢El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para
11 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos?

TOTAL / ﬂ /

SUGERENCIAS:

Firma del expe

UBED 1THTAS /75t

Nombres y apellidos




FICHAS DE OBSERVACION

Capitulo: Introduccién / Escena: 1

& C {} @& laguerraporelagua.ojo-publico.com/es/ % © » O :

2% Aplicaciones @@ Curso Basico de HT. ¥ YOPmail - buzén d © [WEKID]Bornto b @ YoMeQuedoenC @ HOME - Tu Punto G T Trabajar en ProMar. ® WhatsApp » Otros marcay

. T Bienvenidos a Cocachacra, al sur del Peri. Las banderas que ondean
OjoPublico sobre las casas recuerdan el feroz enfrentamiento por el agua entre los
agricultores y un proyecto minero.

» , AGko g7
Inicio b ™A NG
1 Melchora y Mauro
I Un gigante minero
I} Dependencia minera
v Futuro incierto

Reportajes
¢Como se hizo?

Autores

Cémic La guerra por Capitulo Introduccién Escena 1
el agua
UNIDAD | ;a0 e | INDICADORES SUB sl |NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X El plano permite una descripcion
Plano Tres X |del espacio donde se desarrolla
Encuadres |cuartos la historia. Contiene los detalles
: demograficos como urbanisticos.
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |El &ngulo elegido permite tener
Picada X |una perspectiva general del
Perspectivas |Normal X lugar.
opticas Contrapicado X
Nadir X
I&elngyrerllj_e Iconografia Subjetiva X
el comic Estereotipos X
Con las manos X
Conl i X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
X Representa la llegada de un
Situaciones personaje a un nuevo lugar. Es
arquetipicas este caso la vista del personaje
la comparte el lector.
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion del
movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos rI:los informa sobre el lugar de los
echos.
Clasico X
Agregado o X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Rotulacion  |Maquina de X
escribir
Expresion Soliloquio X
Literaria _ » Cripticos X
Idioma exético -
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
gua Enfado X
Voz en off X
El texto escrito nos indica el
espacio geografico donde se
Letreros desarrolla la historia. El texto
esta debidamente resaltado para
sobresalir de los demas.
Onomatopeyas X
Puesta en pagina Se cumple con delimitar el
Secuencia de X |espacio de la narracion.
vifietas
Montaje Vifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
- Acciones X
Técnicas
) paralelas
Narrativas
Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos desorbitados X
Vision y puntos |Ojos que reflejan X
de vista una situacion
Visién de espacio X
en off
Guifo al lector X
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Capitulo: Introduccién / Escena: 2

& C {Y & laguerraporelagua.ojo-publico.com/es % B & ¥ 6

W YOPmail - buzénd.. @B [WEKID] Bornto b,
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SR .. '—-'j\'_

2

Cémic La guerra Capitulo Introduccion Escena 2
por el agua
UNIDAD UNl?Jli?JEs INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Contiene los detalles
Plano Tres cuartos X |demograficos como
Encuadres ; urbanisticos.
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Permite una visién del camino
Picada X hacia el valle.
Perspectivas |Normal X
oOpticas Contrapicado X
Nadir X
_ Subjetiva X
Lenguaje Iconografia | Estereotipos X
del comic
Con las manos X
Conl i X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X |Se opta utilizar la animacion
y plasmacion para representar el traslado del
del movimiento vehiculo.
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Nos indica la fecha en la que
suceden los hechos narrados.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacién Maquma de X
Literaria escribir
Soliloquio X
. . Cripticos X
Id 5t
ioma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
9ua) Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en pagina Se cumple con delimitar el
Secuencia de X |espacio de la narracion.
vifietas
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
P Acciones X
Técnicas aralelas
Narrativas P
Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos desorbitados X
Vision y puntos |Ojos que reflejan X
de vista una situacion
Visién de espacio X
en off
Guifo al lector X
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Capitulo: Introduccién / Escena: 3

& c O
5 Aplcadores @ Curo

Basico de HT..

ail - buzén d
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Vi vorm

© [WEKD]Borntob
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% B % O :
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=" Este conflicto empezd hace mas de ocho afios, pero un dia, la compaiiia
Southern Peri cerrd una carretera local porque pasaba sobre su concesion minera.

e l'l‘wmﬁibo EL - |
.o b TNGRESO -
| PROPIEDAD PRIVADA

Comic La guerra Capitulo Introduccién Escena 3
por el agua
UNIDAD | |\ AnES INDICADORES - SUB sl NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Se centra en resaltar mas la
Plano Tres X |carretera.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Representa la vista de un personaje
Picada X |que esta llegando en un vehiculo.
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje I . Subjetiva X
del comic | ‘eonogrania | Estereotipos X
Con las manos X
Con | [ X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos indica el tiempo que lleva el
Cartuchos conflicto minero y los actores que
participan en él.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresién Rotulacion Ma’q.ui.na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exotico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Nos informa sobre la prohibicién de
Letreros . .
transitar por alli
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje |yifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifo al lector X
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Este conflicto empezd hace més de ocho afios, pero un dia, la compaiiia
Southern Perii cerrd una carretera local porque pasaba sobre su concesion minera.

PROYECTO
MINERO
TIA MARIA

N

Coémic La guerra Capitulo Introduccion Escena 4
por el agua
UNIDAD | i anES | INDICADORES | . SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra a los personajes y el
Plano Tres X |puesto de control de transito.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Cumple con la funcién de mostrar
Picada X |la escena.
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
. Nadir X
Lenguaje Iconografia iati
del cémic Subjetiva X
. X Representa a un poblador y
Estereotipos efectivo de seguridad.
Con las manos X
Con las piernas X
Gestuari
estuario Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos indica el tiempo que lleva el
Cartuchos conflicto minero y los actores que
participan en él.
Clasico X
Agregado e X
Globos Interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Maquina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
I xot Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: Introduccién / Escena: 5
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TIENEN QUE HABLAR
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SOUTHERN.
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Comic La guerra Capitulo Introduccién Escena 5
por el agua
UNIDAD |\ im0 e | INDIGADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra a los dos personajes.
Plano Tres X
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Cumple con la funcién de mostrar
Picada X |la interaccién de ambos
Perspectivas |Normal X personajes.
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Subjetiva X
Lenguaje .
M Iconografia : X Representa a un poblador y
del comic Estereotipos efectivo de seguridad.
Con las manos X Representa la accion de detener
Con las piernas X |el pasoy la sorpresa ante esa
Gestuario orden.
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos A_greg_a’ mayores detalles sobre la
situacion.
Clasico Cumplen con incluir las locuciones
Agregado e X |de los personajes.
Globos interconectados
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresién Rotulacion Ma’q.ui.na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
. . |Cripticos X
Idioma exotico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  \jiretas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Visién de X
espacio en off
Guino al lector X
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LA GUERRA POR EL AGUA

Una historia de dinero, poder y muerte al sur del Pert

@ HOME-TuPunto G..  §

Por: Jesis Cossio, Nelly Luna

Southern Perd y Jason Martinez

impulsa desde el 2[II_]8"
el proyecto “Tia Maria
en una concesion de
35 mil hectéreas.

Deste entonces,
los enfrentamientos
han ocasionado I
muerte de 5 personas.

Las sequias son
frecuentes y los
agricultores temen

El presupuesto de
la regidn i
del pais) depende de

que la mina los
deje sin agua.

los impuestos de Ia
actividad minera,

Comic La guerra Capitulo Introduccién Escena 6
por el agua
UNIDAD | A0 E | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |En medio de los cartuchos se usa
Plano Tres X |un primer plano para resaltar la
Encuadres cuartos importancia de los personajes.
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Permite identificar los diversos
Picada X |elementos.
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
. Nadir X
Lenguaje Iconografia iati
del cémic Subjetiva X
. X Representa a un poblador y
Estereotipos efectivo de seguridad.
Con las manos X Representa la accion de detener
Con las piernas X el paso y la sorpresa ante esa
Gestuari
estuario Con el rostro X orden.
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cuatro de ellos dando mas
Cartuchos . .
detalles sobre el conflicto minero.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exatico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
9ua) Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Sobre un fondo en negro se
pagina ordenan los cartuchos y un recorte
Secuencia de X |delaescenas.
_ vifietas
Montaje  |\jifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 1/ Escena: 1
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B Curso
, En la entrada aI valle de Tambo, el sol golpea con fuerza mientras Melchora x
N | Tacure (71) y su esposo, Mauro Apaza (77), reparan Ia tierra para sus cultivos .‘

nicio V“Vﬁm M_‘ "WF y -

| AQUi SEMBRAMOS UN POCO 7/// I 7
\ NOSOTR09 VIVIMOS

I | DE PAPA, MAIZ, CEBOLLA, LO [/ DE LA AGRICULTURA,

. laue se PUEDA, PORQUE CASI) Y0 VOY A TRABAJAR

i iy NO HAY AGUA EN EL VALLE. HASTA QUE PUEDA.
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co de HT.. YOPmail - buzén d. © [WE KID] Bort 1 Trabajaren ProMar.. (@ WhatsApp

Comic La guerra Capitulo 1 Escena 1
por el agua
UNIDAD | )\ A E | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra a los personajes
Plano Tres X |principales (Melchora y Mauro) y
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Permite que se identifiquen sin
Picada X |distorsion alguna a los personajes
Perspectivas |Normal X y su entorno.
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Subjetiva X
Lenguaje ; .
.. | lconografia ; X Se representa a dos agricultores
del comic Estereotipos de avanzada edad
Con las manos X |Representa cansancio
I [ X
Gestuario Con las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Se utilizan dos para brindar mas
Cartuchos detalles sobre los personajes y su
entorno
Clasico Cumplen con incluir las locuciones
Agregado e X |de los personajes.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresi()n Rotulacion Ma’quina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exotico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracién.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje iretas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 1/ Escena: 2
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A pesar de su edad, Melchora retira con firmeza
N € la mala hierba de su parcela, ubicada a un costado
4 1 de la carretera que atraviesa el valle de Tambo.
/ S e T
Inicio H SN %) _HAY QUE TRABAJAR DURO AQUI

[ s (O 2 JEL POLVO DE LA CARRETERA DANAL 7
i ) CULTIVOS COMO LA PAPA. / v
B — T IR A

i ; g . AQUI PAGAMOS POR TODO: POR EL
v AGUA, LAS SEMILLAS, LA MAQUINARIA, 1
N - YA VECES NO SE GANA NADA

,\ '”[H

La guerra

Coémic Capitulo 1 Escena 2
por el agua
UNIDAD | |\ iDABEs | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Se centra en mostrar las manos
Plano Tres X |del personaje.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Nos muestra las manos del
Picada X personaje vistas desde arriba.
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado X
Nadir X
Lengyaj_e Iconografia ; Subjefiva X ;
del cémic Estereotipos X Representa a un agricultor

Con las manos X Representa el acto de trabajar la
Con las piernas tierra.

Con el rostro
Con los ojos

Gestuario

X | X | XX

Situaciones
arquetipicas
Simbolos
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento

x
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Nos detalla el trabajo de Melchora.
Clasico X |Presenta la locucion del personaje
Agregado e en dos tiempos.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Rotulacién  |Maquina de X
Expresion escribir
Literaria Soliloquio X
. ... _ |Cripticos X
Idioma exotico Orientales X
Lenguaie soez Imprecaciones X
Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en X |Se superpone una vifieta que
pagina contiene las manos del personaje.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\jifetas-detalle
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Visién de X
espacio en off
Guino al lector X
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3 La mayoria de agricultores vive con deudas,
se prestan dinerode los bancos para invertir,
brios y luego recuperar, pero .

T ‘r‘
%

! R £ RIS

l ol EEATINESSE CUANDO FALTA AGUA ES UN MAL
I RO ANO Y NO HAY BUENA PRODUCCION,
i Y AUNQUE NO HAYA DINERO IGUAL

HAY QUE PAGAR A LOS BANCOS.

] ;

Inicio

CUANDO CULTIVAMOS ARROZ

S| SE GANA ALGO, PERO SE

NECESITA MUCHA AGUA Y NO HAY.

L\

g =

La guerra

Cémic Capitulo 1 Escena 3
por el agua
UNIDAD |\ b aDEs | INDIGADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra las manos de
Plano Tres X Melchora y a Mauro de las rodillas
Encuadres cuartos hacia arriba.
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |El primero nos muestra las manos
Picada X de uno de los personajes, la
Perspectivas |Normal X z;ar%unda a casi la totalidad del
Opticas Contrapicado X '
Nadir X
Lenguaje I . Subjetiva X
del comic | ‘eenegratia | Estereotipos X Agricultores.
Conlas manos | X Representa el trabajo de la tierra 'y
Con las piernas X |el cansancio que conlleva esa
Gestuario labor.
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metéaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la realidad los
Cartuchos -
agricultores
Clasico X |Presenta la locucion del personaje
Agregado e en dos tiempos.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresi()n Rotulacion Ma’q.ui.na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
. . |Cripticos X
Idioma exadtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
guay Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en X |Se superponen dos vifietas. Una
pagina con las manos de un personaje y
Secuencia de X |la otra mostrando al otro
vifietas personaje.
Montaje Vifietas-detalle
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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El gohierno del Peru afirma que el pmﬁectu mmeru “Tia Maria” \l, \ y /
representarla una inversidn de US$ 1.400 millones. ! { I\I| #

g

P

14 NN W VAT AN AW f
) an dicho que con ese dmero se podré reducir la puhrezay /
- hacer mas obras piblicas, pero Melchora y Mauro no Io creen.

e I

7l FALTA COMIDA. MIENTRAS TENGAMOS §
~ESTA TIERRA VAMOS A PODER COMER

Aty )T
)

filist I ) il

i i EN MOQUEGUA TAMBIEN ESTA SOUTHERN

! f/&mlv‘ ZY ACASO HAY BUENA VIDA ALLA? MUCHA GENTE B
e Ha VENIDO PARA ACA POR LA CONTAMINACION. I

llL WHLA |38
,___.—-;4—/7,,\\~
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%

Lo OUE FALTA EN EL VALLE ES AGUA.

POR €S0 LA GENTE SIEMPRE PROTESTA. |-

Cémic La guerra Capitulo 1 Escena 4
por el agua
UNIDAD |\ b aDEs | INDIGADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Apesar de ser un plano medio
Plano Tres X |es un tanto abierto, pues
Encuadres cuartos aparte del personaje muestra
Plano medio X parte de su entorno.
Primer plano X
Cenital X |Cumple con mostrar al
Picada X |personaje y su entorno.
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado X
. Nadir X
Lenguaje Iconografia iati
del cémic Subjetiva X
Estereotipos X Se .representa auna
agricultora.
Con las manos X  |Representa cansancio y
_ |Con las piernas X  |desconfianza.
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la posicion
Cartuchos del gobierno en el proyecto Tia
Maria.
Clasico X |Presenta la locucion del
Agregado e personaje en tres tiempos.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion  |Maquina de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
! xot Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el
pagina espacio de la narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  \inetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Desde que el gobierno impulsa “Tia Maria” se han registrado varias protestas
contra el proyecto. La dltima se produjo en abril del 2015.

4

Comic La guerra Capitulo 1 Escena 5
por el agua
UNIDAD | |\ AnES INDICADORES - SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Contiene a los 5 personajes y el
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Cumple con mostrar a los
Picada X |personajes y su entono.
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Subjetiva X
Lenguaje .
A Iconografia . X Representa a pobladores de una
del cémic Estereotipos Jona rural.
Con las manos X |Representa enfado.
Con [ X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Protesta.
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Informa sobre la protesta.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Rotulacion  |Maquina de X
Expresion escribir
Literaria Soliloquio X
. ... _ |Cripticos X
Idioma exotico Orientales X
Lenguaie soez Imprecaciones X
Enfado X
Voz en off X
Letreros Indican el motivo de la protesta
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\jifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Visién de X
espacio en off
Guino al lector X
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operaciones, pero los agricultores la rechazan

y 3

y se enfrentan con la policia.

La guerra

Comic Capitulo 1 Escena 6
por el agua
UNIDAD | )\ A0E s | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General | X Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Nos muestra la situacion desde el
Picada X |punto de vista de uno de los
Perspectivas |Normal X efectivos policiales.
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje I . Subjetiva X
del comic | ‘eonogratia | Estereotipos X Policias y manifestantes.
Conlas manos | X Representa una accion violenta.
Con | [ X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Enfrentamiento entre policias y
arquetipicas manifestantes.
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
El primero nos informa sobre un
momento especifico del conflicto. El
Cartuchos
segundo nos da detalles sobre los
manifestantes.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
L Carta X
Expresion . ——
Literaria Rotulacion Maquma de X
escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idi St
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracién.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje |yiretas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifo al lector X
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El gobierno ha enviado a cientos de policias para detener el
conflicto. Los agricultores los enfrentan con hondas y piedras.
La policia responde con bombas lacrimégenas.

/4

NGO R

Cémic La guerra Capitulo 1 Escena 7
por el agua
UNIDAD |, SUB SUB OBSERVACIONES /
A UNIDADES | INDICADORES SI | NO A
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Cumple con mostrar a los
Picada X |personajes Yy la situacion.
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado X
Lenguaje . Nadir X
. .| lconografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Policias.
Con las manos X |Representa la intencién de
' Con las piernas X |disparary enfado.
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Enfrentamiento entre policias y
arquetipicas manifestantes.
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre las acciones
Cartuchos ordenadas a las fuerzas del orden
por parte del Estado.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Maquina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi ot
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 1/ Escena: 8
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5 3 La paralizacion se extiende dtirante mas de 20 dI;S Los manifestantes
. han tomado varias zonas del valle yse enfrentan permanentemente con la |]0|I

La guerra

Cémic Capitulo 1 Escena 8
por el agua
UNIDAD | ., SUB SUB OBSERVACIONES /
; UNIDADES | INDICADORES SI | NO 2
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Cumple con mostrar a los
Picada X |personajes y la situacion.
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado
. Nadir X
Lenguaje Iconografia ieti
del cémic 9 Subjetiva X
Estereotipos X Policias.
Con las manos X
I [ X
Gestuario Con las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Enfrentamiento entre policias y
arquetipicas manifestantes.
Simbolos X R_epresenta la trayectoria de las
s piedras lanzadas por los
cinéticos .
manifestantes.
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Nos mf_qrma sob.re Io.s’ dias que se
extendié la paralizacion.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exatico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
gual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\jifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 1/ Escena: 9

&

OjoPublico

Inicio
|

I

n

v

c O a

W voPma

il - buzén d.

laguerraporelagua.ojo-publico.com/es,

® Whatsipp » Biros:marcaiiores

= / 2 ;

. = . / o

-

Lév

iolencia se extiendey la policia responde con disparos de haﬁf x
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Coémic La guerra Capitulo 1 Escena 9
por el agua
UNIDAD |\ im0 Fs | INDIGADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra al personaje
Plano Tres X cortando desde las rodillas hacia
Encuadres |cuartos arriba.
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Cumple con mostrar al personaje
Picada X |y su entorno.
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Policia.
Con las manos X |Representa enfado y amenaza.
I [ X
Gestuario Con las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Disparar.
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos No§ !nforma sobre la represion
policial.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exético
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
gual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\jifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 1/ Escena: 10
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Victoriano Huayta, un agricultor de 61 afios, fue asesinado esos dias por
un disparo de la policia. Con €l sumaban cinco manifestantes y un policia

muertos desde

que en el 2008 se iniciaron las protestas contra el proyecto.

{COMO LLEGAMOS A ESTO?

o & O

Otros marcadores

Comic La guerra Capitulo 1 Escena 10
por el agua
UNIDAD | |\ iP30 < | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Se centra en mostrar al efectivo
Plano Tres X |policial.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Cumple con mostrar al personaje.
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje I « Subjetiva X
del comic | ‘eonograiia | Estereotipos X Policia.
Conlas manos | X Enfado y ademan de disparar.
Con | [ X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Disparar.
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metéforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Nos |_nforma sobre el agricultor
asesinado.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Maquina de X
Literaria escribir
Soliloquio X
. . |Cripticos X
Id 5t
ioma exético Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio.
pagina
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Visién de X
espacio en off
Guifo al lector X
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Capitulo: 2/ Escena: 1
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ido, coloque sus marcadores aqui, &n la barra de marcad

ores. Importe los marcadores shora...
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Conozcamos un poco la historia. “Tia Maria”

es un proyecto minero de Southern Copper
Corporation, uno de los productores de cobre
mas grandes del mundo,

OjaPublice

Inicio
1 .
] 0
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Southern es subsidiaria del Grupo México,
propiedad del segundo hombre mas rico
te México: German Larrea Mota-Velasco

y estd registrada en el paraiso fiscal
de Delaware (Estados Unidos).

Coémic La guerra Capitulo 2 Escena 1
por el agua
UNIDAD | )\ A E | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra un mapa mundi.
Plano Tres X
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
del comic conografia —
Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X
Gestuario Con las piernas X
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre los paises
Cartuchos donde tiene presencia Southern
Cooper.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Maquina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi oti
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 2/ Escena: 2
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Southern opera en el Perii desde
minas de tajoabierto en varias regiones.
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Cémic La guerra por Capitulo 2 Escena 2
el agua
UNIDAD | |\ D0FS | INDICADORES SUB sl | No | OBSERVACIONES/
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el mapa
Plano Tres cuartos X |del Perd.
Encuadres .
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
. " Normal X
Perspectivas opticas -
Contrapicado X
Nadir X
Subjetiva X
Lenguaije del Estereotipos X
o Iconografia
comic Con las manos X
, Con las piernas X
Gestuario Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos cinéticos X
Descomposicion y X
plasmacion del
movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
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Metaforas visuales e X
ideogramas
Nos informa sobre las
Cartuchos géﬁ?ﬁe?zeczzifr en
Peru.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Expresion . Carta X
Literaria Rotulacion Maquina de escribir X
Soliloquio X
. ” Cripticos X
Idioma exético Orientales X
Lenguaje soez Imprecaciones X
Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en pagina Cumple con delimitar
Secuencia de X (el espacio de
vifietas narracion.
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Técnicas Acciones paralelas X
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos desorbitados X
Vision y puntos de |Ojos que reflejan X
vista una situacion
Vision de espacio X
en off
Guifo al lector X
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Capitulo: 2/ Escena: 3

& C @ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es/ W "'3 oo 9 :

Para un acceso répido, coloque sus marcadores aqui, en la barra de marcadores. Importe los marcadores shars...

dn o APLIR]
3 Arequipa esta uhicada al sur del Peri, es la tercera region
més importante del pais. El 30% de su economia depende CUSCo
te la mineria, 17% de servicios y 6% de la agricultura.
Inicio ’(

[El 1% de su territorio estd concesionado a proyectos mineros.

Il
I
v

s En este momento, las operaciones de la compaiiia
_ze berro Verde, de |a estadounidense Freeport McMoRan,
representan el 95% de la actividad minera en la region.

Arequipa
A P El proyecto Tia Maria iba a ser el [ qﬁp
Ao “ | segundo més importante de la regidn, pero...
. OGEANO PACIFICO % ;L Py
AT T e
AF ” _Atred
Cémic La guerra Capitulo 2 Escena 3
por el agua
uNDAD | SUB SUB OBSERVACIONES /
. UNIDADES | INDICADORES SI | NO A
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el mapa de Arequipa.
Plano Tres X
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje I . Subjetiva X
del comic | ‘eenegratia | Estereotipos X
Con las manos X
, Con las piernas X
Gestuario Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metéaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la actividad
Cartuchos : .
minera en Arequipa.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Ma’q.ui.na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
. . |Cripticos X
Id 5t
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
guay Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de narracaéin.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  |\/ifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 2/ Escena: 4
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Para un acceso rapido, coloque sus marcadores aqui, en la barr
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Este es el valle de Tambo. EI 2014 el gobierno 2
* | aproho el Estudio de Impacto Ambiental del proyecto
Tia Maria, pero los agricultores lo rechazaron. [

> ‘

mj|’{

Cémic La guerra por Capitulo 2 Escena 4
el agua
UNIDAD | \\nAnES | INDICADORES Sus si | no | OBSERVACIONES/
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el Valle
Plano Tres cuartos X |del Tambo.
Encuadres -
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X |Permite captar los
Picada X detalles del Valle.
. _ Normal X
Perspectivas opticas -
Contrapicado X
Nadir X
Subjetiva X
Lenguaje del Estereotipos X
e Iconografia
comic Con las manos X
| i X
Gestuario Con las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos cinéticos X
Descomposicion y X
plasmacion del
movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
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Metaforas visuales e X
ideogramas
Nos informa sobre el
Cartuchos Estudio de Impacto
Ambiental.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
. Carta X
Expresion Rotulacion Py e
Literaria Maquina de escribir X
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exdtico
I X Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
9ua Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en pagina Se cumple con
Secuencia de X |delimitar el espacio de
vifietas narracion.
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Técnicas Acciones paralelas X
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos desorbitados X
Visién y puntos de |Ojos que reflejan X
vista una situacion
Visién de espacio X
en off
Guifo al lector X
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El rio Tambo es el bien més preciado del valle, atraviesa areas
agricolas y provee de camarones para el consumo y venta regional.

Comic La guerra Capitulo 2 Escena 5
por el agua
UNIDAD | |\ iDA0 s | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el Valle del Tambo.
Plano Tres X
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado X
Nadir X
Lengyaj_e Iconografia ; Subjetiva .
del comic Estereotipos X
Con las manos X
) Con las piernas X
Gestuario Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X Fluir de la corriente de un rio.
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la actividad
Cartuchos agricola y pecuaria del Valle del
Tambo.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresi()n Rotulacion Ma’quina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi St
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje |yiretas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Visién de X
espacio en off
Guino al lector X
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DICEN QUE CON LA
MINA VAMOS A TENER |
EMPLEQ, PERO ZQUIEN [/

771 NOS VA A CONTRATAR?
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A AII(‘]\U metros del rio estd I pﬁla de Mauro y Melchora. Como ellos, A

f‘% ‘ 60% d a poblacién empleada del valle de Tambo depende de la agricultura. f \{{
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Comic La guerra Capitulo 2 Escena 6
por el agua
UNIDAD | |\ iP30 < | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje I . Subjetiva X
del comic | ‘eonogratia | Estereotipos X Agricultores.
Con las manos X |Demuestran cansancio y
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa el lugar donde se
Cartuchos encuentra la parcela de Mauro y
Melchora.
Clasico Contiene las locuciones de ambos
Agregado e X |personajes.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresi()n Rotulacion Ma’quina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi St
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracién.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje |yiretas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Visién de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 2/ Escena: 7
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P do, coloque sus marcadores aqui, en la barra de es. Importe los marcadores shora.
A L il L ik 1l
@ En el valle, los habitantes que no tienen tierras deben trabajar para otros ]
: como peones. Los hombres ganan 50 soles por dia y las mujeres, 40.
\ It
il Lol W ANTES YO TRABAJABA COMO PEON, ,J
: Rl AHORA TENGO ESTA PEQUENA TIERRA. ‘
, 81| M777/| AUNQUE SE GANA POCO, PUEDO COMER,[7/7 ,
7N AVA A J//|VIvo TRANQUILA ¥ NADIE SE CONTAMINA. |7/ i/ AN
AV AV 77 EL PROBLEMA AQUI ES QUE /
9\ LA MINA VA A USAR MUCHA - ‘
i \( AGUA ¥ NOS VA A GENERAR MAS ) f,
*%‘ PROBLEMAS A NOSOTROS. e i
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L. La guerra .
Coémic 9 Capitulo 2 Escena 7
por el agua
SUB
UNIDAD SUB .
A UNIDADES | INDICADORES Sl |[NO | OBSERVACIONES / DESCRIPCION
TEMATICA . INDICADORES
TEMATICAS
Plano General X |Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje Subjetiva X
del comic | 'eenografia | Estereotipos X Agricultores.
Con las manos X |Demuestran ironia.
i Con las piernas X
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metéaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Nos informa sobre la realidad de los
agricultores del Valle del Tambo.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresién Rotulacion Ma’q.ui.na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
. . |Cripticos X
Id 5t
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
guay Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio de
pagina la narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  \jiretas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 2/ Escena: 8
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dores. Importe los marcadores ahora..

OjoPublico -

.. [(QUE HARK EL PROVECTO TIA MARIA?] © -

. = - A__‘:\
Inicio - La compafiia Southern dice que van a desalinizar las
I aguas del mar para no afectar las aguas del rio Tamho. %‘-ﬁ-'—&

I .| Pero algunos expertos han dicho que eso no esta
. claro en el Estudio de Impacto Ambiental.

\)

Comic La guerra Capitulo 2 Escena 8
por el agua
UNIDAD |\ b aDEs | INDIGADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General | X Nos muestra un mapa del Valle del
Plano Tres X |Tambo.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje . Nadir X
. .| lconografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X
, Con las piernas X
Gestuario Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa cual sera en si la
Cartuchos actividad de la minera Southern
Cooper.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion  |Maquina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi ol
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio de
pagina narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  |\jifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 2/ Escena: 9
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OjoPublico

Inicio

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es
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Cha'cra‘de Melchor?

y Mauro

\
()

Arequipa

Valle
de Tambo

L

(Ocedno

Pacifico
LG

S
AT e

Az

Cuenca del valle Tambo: La principal fuente
.| de agua del valle es el rio Tambo, que capta
“1las lluvias de la zona alta de la cuenca (sobre
los 2500 msnm), en la region Puno.

Comic La guerra Capitulo 2 Escena 9
por el agua
UNIDAD | |\ iP30 < | INDICADORES SUB sl |NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra un mapa del Valle del
Plano Tres X |Tambo.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje I . Subjetiva X
del comic | ‘eonograiia | Estereotipos X
Con las manos X
Con | [ X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento

90




Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informan sobre Tia Maria, La
Cartuchos Tapada y La cuenca del Valle del
Tambo.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresi()n Rotulacion Ma’quina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi Sti
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
9ua) Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en X |Se superponen tres vifietas de
pagina lugares especificos del Valle del
Secuencia de X | Tambo.
_ vifietas
Montaje Vifietas-detalle
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifo al lector X
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Capitulo: 2/ Escena: 10
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@ ~ En su pequeiia parcela, Mauro Apaza intenta ) \\\ 7
. <4 sobreponerse al dolor de una caida y Melchora ) oz 8 R I
‘| Tacure trata de sacarse la tierra que ha [ 72 I RHERS= S‘\ e
mvadldn el fundn de Sus ufias. Wgallot, : T
" '.’:‘, “4 L //“ ( N \‘ i
No han participado en las prntestas pero | : : A R s
ambos conocen a Southern desde los afios - ... N, ot S
en los que la fundicion que la empresa  [* — 7. 7w
% nperaha enel surcnntammo toda la regmn . G, | e
m - _‘q' — g ;‘_- B 778 774 4
‘ f\ b \/"\/t /'x 5 W .‘l ////( _ i > A& &'  7 “ (AR A ,///”
LR A R \ e s g
1! | i} iz o
i , (RN A | “'1'1_%' | !“ :
-1 B3 |
- @ R 2 La incertidumbre acecha el valle. El gohlerno promueve il
T 2 @ -S| la inversion minera para hacer obras piiblicas, pero los
) =dconflictos por el agua suman mas de 150 en todo el pais.
4 Tia Maria es solo uno. {Qué hara el gobierno?
g &
7 XY
Coémic La guerra Capitulo 2 Escena 10
por el agua
UNIDAD |\ B INDICADORES SuB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Campesinos.
Con las manos X
Con las pi X
Gestuario plernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la relacion de
Cartuchos Mauro y Melchora con los
manifestantes y Sothern Cooper.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Maquina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi oti
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |yifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifo al lector X
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Capitulo: 3/ Escena: 1
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PR \
Cocachacra, el corazén del valle de Tambo, es un poblado de calles

estrechas y empinadas, habitado por familias dedicadas a la agricultura.

Inicio

AR

77 L

o i e
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e

: Las obras piiblicas se ejecutan en gran part

—

e

a las municipalidades y la region.

Cémic La guerra Capitulo 3 Escena 1
por el agua
UNIDAD |, SYB SUB OBSERVACIONES /
: UNIDADES | INDICADORES SI | NO P
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra una calle de
Plano Tres X |Cocachacra.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje . Nadir X
. .| lconografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X
) Con las piernas X
Gestuario Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la ubicacion de
Cartuchos Cocachacra y lo qué percibe por
parte de las mineras.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacién  |Maquina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi oti
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
gual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |yifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifo al lector X
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Capitulo: 3/ Escena: 2
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Inicio

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es
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Aqui se encuentra la oficina de |

organizaciones que se opone al prrnyecto
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a Junta de Usuarios del Rio Tambo, una de las

minero. Jestis Cornejo es el presidente. f
] 11t

EL GOBIERNO QUIERE

LT

UE HAYA MINERIA EN EL

VALLE, PORQUE ES LO MAS FACIL, LES DA DINERO
RAPIDO, PERO NO QUIEREN APOYAR LA AGRICULTURA.

T T ]
%

La guerra

Cémic Capitulo 3 Escena 2
por el agua
UNIDAD | )\ A E | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra al presidente de la
Plano Tres X |junta de propietarios y su oficina.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Dirigente.
Con las manos X Representa la accion de dar un
) Con las piernas X |discurso.
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Nos ap]ara los detalles de la
situacion.
Clasico Incluye la locucién del personaje.
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  \inetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Para un acceso rapido, coloque sus marcadores aqui, en la barra de ma

dores. Importe los marcadores ahora...

En el Peri, las empresas pueden reducir el pago de |~ > ——
impuestos si realizan obras consideradas piiblicas. | . - S .
o — /77| Son las llamadas “obras de responsabilidad social” o las
, g - fue se realizan dentro del programa “ob

I ; & ‘ '
1]
v

Coémic La guerra Capitulo 3 Escena 3
por el agua
UNIDAD um?:li\?)Es INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el area de
Plano Tres X |explotacion de la minera.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia P
del comic Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X
Conl i X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre los métodos
Cartuchos que usan las empresas para
reducir impuestos.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Maquina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exatico
! XoH Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
gual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\ifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifno al lector X
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Capitulo: 3/ Escena: 4
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OjoPublico

eso répido, coloque sus marcadores aqui en la barra de

& laguerraporelagua.ojo-publico.com/es/

marcadores. Importe los marcadores ahora,

Southern tamhién ha declarado algunas obras de responsabilidad
social para deducir el pago de estos impuestos.

La guerra

Cémic Capitulo 3 Escena 4
por el agua
UNIDAD | |\ iD30 < | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el comparativo entre
Plano Tres X |obra social e impuestos.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje . Nadir X
. .| lconografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X
Con | [ X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la diferencia
Cartuchos X .
entre obra social y los impuestos.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacién Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exatico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
gual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\jifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 3/ Escena: 5
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pido, coloque sus marcadores aqui, en la barra de marcadores. Importe los marcadores ahora.

OjoPublico

Inicio Pero los ministerios de Economia y de
Energia y Minas no llevan un registro
de esta informacion.

Coémic La guerra Capitulo 3 Escena 5
por el agua
UNIDAD | )\ A E | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el comparativo entre
Plano Tres X |obra social e impuestos.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X
Con | [ X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Nos informa sobre el poco control
por parte del MEF y el Minem.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacién Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exatico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
9ua) Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\jifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Inicio

Ninguna otra entidad del gobierno
tiene un inventario detallado
de estas obras ni de los montos
que declaran las empresas.

>»
Cémic La guerra Capitulo 3 Escena 6
por el agua
UNIDAD | |, iDABEs | INDICADORES SUB sl |NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra un comparativo entre
Plano Tres X |obra social e impuestos.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X
I [ X
Gestuario Con las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos

104




Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa que no hay otras
Cartuchos entidades del gobierno encargadas
de llevar el control de los impuestos
de las empresas.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
E . Carta X
Xpresion ., i
Literaria Rotulacion Maquina de X
escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exatico
! XoH Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
9ua) Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio de
pagina la narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje |yifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Visién de X
espacio en off
Guifo al lector X
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Para un acceso rapido, coloque sus marcadores aqui, en la barra

OjoPiblico

Inicio
1

I

n

v

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es,

de marcadores. Importe los marcadores ahora...

B i A

Con el proyecto Tia Maria paralizado, el 35% de los ingresos mineros mas |
= | importantes para Arequipa provenian hasta hace poco de la compaiiia Cerro Verde,—
de la estadounidense Freeport Minerals Corporation. R

e

La guerra

Cémic Capitulo 3 Escena 7
por el agua
UNIDAD | . SYB SUB OBSERVACIONES /
< UNIDADES | INDICADORES SI | NO A
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el area de accién de
Plano Tres X |lamina.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje I . Subjetiva X
del comic | ‘eenogratia | Estereotipos X
Con las manos X
I i X
Gestuario Con las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa el porcentaje de
pérdidas econdmicas que tiene
Cartuchos Arequipa con la paralizacion del
proyecto Tia Maria.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
L Carta X
Expresion . ——
Literaria Rotulacion Maquma de X
escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idi St
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje |yiretas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifo al lector X
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Inicio

do, coloque sus marcadores aqui, en la barra de marcadore:

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es

s. Importe los marcador

es ahora..

A &os horas deraIIe de Tambo, en su oficina de la capital de Arequip

a, Javier

i

EL 2015, CERRO VERDE,
INVIRTIO EN LA AMPLIACION
DEL PROYECTO MINERO, Y

CONSIDERO EL MONTO INVERTIDO
COMO UNA REINVERSION Y
ESO LO DESCONTARON DEL

PAGO DE IMPUESTOS

A LA RENTA.

]

Y —
he

Rospigliosi Vega, jefe de presupuesto del gobierno regional, explica el problema.

\

=

\\\

= \\W

Cémic La guerra Capitulo 3 Escena 8
por el agua
UNIDAD |, SUB SUB OBSERVACIONES /
; UNIDADES | INDICADORES SI | NO 2
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra al jefe de
Plano Tres X |presupuesto de Arequipa en su
Encuadres |cuartos oficina.
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Funcionario publico.
Conlas manos | X Nos muestra las gesticulaciones
. Con las piernas X |de un discurso.
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos Nos informa sobre sopre el cargo
que ocupa el personaje.
Clasico X |Incluye las locuciones del
Agregado e personaje.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exatico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
9ua) Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\jifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 3/ Escena: 9

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es,

2008 2009 2000 2011 2012 2013 2014
- §/.195
@ millones
Inicio s/_]sl]
mlIIunes
§/.132
§/. 114 millnnes
mlllunes A
\ mlllnnes
§/.95
Y. 35 millones
millones

“'-—-. millones

LA RECAUDACION DE

2006 2016

Inversidn
cayd en mas
del 94%

5/ 89

IMPUESTOS SE HA REDUCIDO 5/ 65 ®
=S DRAMATICAMENTE. millones
Coémic La guerra Capitulo 3 Escena 9
por el agua
UNIDAD |\ im0 Fs | INDIGADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra un grafico y al
Plano Tres X |personaje en la parte inferior.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Funcionario publico.
Conlas manos | X Representa preocupacion.
Con | [ X
Gestuario on las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos X
Clasico Incluye la locucién del personaje.
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Rotulaciéon  |Maquina de X
Ex.presi_én escribir
Literaria Soliloquio X
. ... |Cripticos X
Idioma exatico Orientales X
Lenguaje soez Imprecaciones X
Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio
pagina de narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |\/ifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifio al lector X
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Capitulo: 3/ Escena: 10

< c

ido, coloque sus marcadores a

ui, en la barra de marcadores. Im

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es

Ce'rrn Verde tiene un proceso judicial con la autoridad trihuta?ia :

LOS CONTRATOS DE
ESTABILIDAD TRIBUTARIA
TIENEN UN IMPACTO EN EL
DESARROLLO DE LA REGION.

WA

- —

LT =

(Sunat) por el pago de impuestos de 247 millones de soles.

CONTRIBUYENTES.

4\ T

3 ESTAS EMPRESAS

FORTALECER EL ROL
FISCALIZADOR DE
LAS DECLARACIONES
TRIBUTARIAS DE LA

HAY QUE

SUNAT A LOS
PRINCIPALES

La guerra

Coémic Capitulo 3 Escena 10
por el agua
uNDAD | SUB SUB OBSERVACIONES /
. UNIDADES | INDICADORES SI |NO A
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra al funcionario en su
Plano Tres X |oficina.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Nadir X
Lenguaje I . Subjetiva X
del comic | ‘eenegratia | Estereotipos X Funcionario publico.
Conlas manos | X Representa las gesticulaciones de
. Con las piernas X undiscurso.
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
Descomposicién X
y plasmacién
del movimiento
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Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre el proceso
Cartuchos judicial que tiene la Sunat con Cerro
Verde.
Clasico Incluye la locucién del personaje.
Agregado e
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresi()n Rotulacion Ma’quina de X
Soliloquio X
Cripticos X
Idi St
'oma exotico Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
aual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Cumple con delimitar el espacio de
pagina narracion.
Secuencia de X
_ vifietas
Montaje  |yifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Visién de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 4 / Escena: 1

< Cc

OjoPiblico

Inicio
|

I

n

v

apido, coloque sus marcadores

aqui, en la barra de marcadores.

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es,

Importe los marcador

es ahora..

A
En una asamblea general, los agricultores del valle y sus dirigentes
estan preocupados por la falta de agua. Han improvisado una tribuna
sobre dos camiones y varios dirigentes participan.

11220
¥ 77

Coémic La guerra Capitulo 4 Escena 1
por el agua
UNIDAD | |\ AnES INDICADORES - SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
del comic conografia —
Subjetiva X
Estereotipos X Pobladores.
Con las manos X
Gestuario Con las piernas X
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Asamblea.
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la asamblea de
Cartuchos :
los agricultores.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Se cumple con delimitar el espacio
pagina de la narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  \inetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 4 / Escena: 2

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es b g

< c

OjoPublico

Inicio

El congresista Horacio Zeballos,

representante del Frente Amplio por

Arequipa, participa en la asamblea.

2 ]
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Cémic La guerra Capitulo 4 Escena 2
por el agua
UNIDAD |, SUB SUB OBSERVACIONES /
A UNIDADES | INDICADORES SI | NO A
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra al personaje.
Plano Tres X
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje . Nadir X
. .| lconografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Dirigente.
Con las manos X |Gestos que representan un
, Con las piernas X |discurso.
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos indica el nombre del
Cartuchos . . "
congresista y su partido politico.
Clasico Contiene la locucion del
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en X |Se superpone una vifeta que
pagina incluye al personaje.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje Vifietas-detalle
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 4/ Escena: 3

&« C @ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es g .-ﬂ C'b = 9
. [T Marili Marroquin es una de las lideresas
més reconocidas del valle. Los asistentes de
: la asamblea le piden que suba al estrado.
== ~=_] ESTAMOS HARTOS DE QUE SE BURLEN
. % DE NOSOTROS. DESDE QUE CONSTRUYERON
EN LOS ANOS 90 LA REPRESA DE PASTO
7 GRANDE, EN MOQUEGUA, TENEMOS .
PROBLEMAS. EL GOBIERNO NUNCA
CUMPLIO SU PROMESA. P2
& W,
‘ g \:\;,4 a & S
—F 7
% S 3 ;_;//7 ; 0 //‘// / /;/,5,/5// >
Coémic La guerra Capitulo 4 Escena 3
por el agua
UNIDAD | )\ A E | INDICADORES SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra al personaje.
Plano Tres X
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
del comi conografia —
el comic Subjetiva X
Estereotipos X Dirigente.
Conlas manos | X Gestos que representan un
) Con las piernas X |discurso.
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos N.o_s indica el nombre de la
dirigente.
Clasico Contiene la locucion del
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en X |Se superpone una vifeta que
pagina incluye al personaje.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje Vifietas-detalle
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 4/ Escena: 4

@ laguerraporelagua.cjo-publico.com/es/

o répido, coloque sus marcadores aqui, en la barr

arcadores. Importe los marcadores shora...

- MINA No

Losfagﬂcultnres gue participan en la asamblea cuestionan las palabras =
- AGRO s s te los funcionarios que participan. No les creen. Silban.
' i ESTAMOS HARTOS DE iQUEREMOS UNA REPRESA
\ |MENTIRAS .. iTRAIDORES! S0LO PARA EL VALLE
DE TAMBO!
] A =&l \,, 1
%{./ '\ ?.'f
B =
'éé &7 7 k
4 3 "\h 4 u n = /,
Y s
i
Cémic La guerra Capitulo 4 Escena 4
por el agua
UNIDAD |, SUB SUB OBSERVACIONES /
; UNIDADES | INDICADORES SI | NO 2
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
L conografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Pobladores.
Con las manos X |Representa enejo.
I [ X
Gestuario Con las piernas
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Protesta.
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre la actitud de los
Cartuchos
pobladores.
Clasico Contiene la locucion de los
Agregado e X |personajes.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
y Rotulacion | Maquina de X
Expresion escribir
Literaria Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Nos informa sobre las demandas
Letreros .
de los manifestantes.
Onomatopeyas X
Puesta en Delimita el espacio de la
pagina narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 4/ Escena: 5

OjaPriblica

Inicio
1

I

1l

v

@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es/

ra un acceso répido, celoque sus marcaderes aqui, en la barra de marcadores. Importe los marcadores shora
La asamblea contintia y la tension se apodera de los asistentes. e
El ingeniero gedlogo y hahitante del Valle Huber Valdivia participa en la asamblea como
de Tambo, Otto Hito Urquizo, pide subir a|  {| representante del gobierno regional de Arequipa,
la tribuna. Los asistentes lo apoyan. [ y reacciona al discurso de Otto Hito.
7 &
=)
[\
) T
Y : =) Vi 2H A ‘ £ A
4 AQUI NO QUEREMOS QUE_NOS MEZAN, NO HACE TIEMPO QUE NO ESCUCHO TANTAS
il QUEREMOS QUE NOS ENGANEN. HASTA AHORA| - | ABERRACIONES EN TAN POCOS MINUTOS.
NO TENEMOS UN CONSEJO QUE ADMINISTRE| * MEJOR CONTRATEN A UN INGENIERO CON| | .
LA CUENCA, COMO ORDENA LA LEY. EXPERIENCIA COMO YO. g

Coémic La guerra Capitulo 4 Escena 5
por el agua
UNIDAD ', inaDes INDICADORES — SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado X
Lenguaje . Nadir X
. | lconografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Funcionario del Estado e ingeniero.
Conlas manos | X Representan los gestos de un
, Con las piernas X |discurso.
Gestuario
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Debate.
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Cartuchos
Clasico Contiene la locucion de los
Agregado e X |personajes.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Rotulaciéon  |Maquina de X
Expresion escribir
Literaria Soliloquio X
, L Cripticos X
Idioma exatico Orientales X
Lenguaje soez Imprecaciones X
Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en X |Hay dos vifietas superpuestas
pagina sobre una base y enfrentadas para
Secuencia de X |representar el choque de dos
vifietas discursos.
Montaje |yifetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Visioén subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifo al lector X
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Capitulo: 4 / Escena: 6

8 laguerraporelagua.ojo-publico.com/es w B
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OjoPublico

do, coloque sus marcadores aqui, en la barra de marcadores. Importe los marcadores shora..

(La gente protesta por los recortes de agua cuando no hay llwvias...|

Inicio / EACASO A LA GENTE DE LA CIUDAD,

I i |EN AREQUIPA, LES CORTAN EL AGUA?| _ FiT '.r

I S R S/ £ oo

i -~ ~ - - . — ‘

v : ZCREEN QUE A LAS MINERAS LE CORTANp=—3
i f EL AGUAZ iNO, SOLO A NOSOTR '

?

77 \x %
}l s < 4 3 X
’ ,ﬂ“‘ v,"///II/II/I fis N 4 £ 7
I"'f 74 (" J g 51
(5 \&P G ; 57 R
"4"" & 4{/,,,/////#/’””’ ‘ ‘. A y // 7 5 ‘
I”Illllllm;l/”/llllllﬂllllllﬂll‘ , 4 - : ; .
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Coémic La guerra Capitulo 4 Escena 6
por el agua
UNIDAD | |\ im0 Fs | INDIGADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra a los personajes y su
Plano Tres X |entorno.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
del comic conografia —
Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X |Representa enfado.
Gestuario Con las piernas X
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X Protestas.
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa sobre los motivos de
Cartuchos
la protesta.
Clasico Contiene la locuciéon de los
Agregado e X |personajes.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Delimita el espacio de la narracion.
pagina
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  \inetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 4/ Escena: 7
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Inicio
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@ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es,

s. Importe los marcad

ores ahora..

Ajenos a lo que ocurre esa tarde en la asamblea, Melchora y Mauro, continian|| /’
trabajando su parcela. Llevan ahi més de ocho horas retirando la mala hierba. || £

y. [T \‘H:IIIPI'O’._.,\ \!
SIEMPRE HAY REUNIONES, PERO s
NOSOTROS NO VAMOS, TENEMOS F2)

QUE TRABAUJAR.

. 7,

A W YA |
NO NOS VAMOS A IR DE ACA. DE REPENTE ALGUN

5y DIA MIS HIJOS QUE VIVEN EN LIMA REGRESAN, PORQUE
NO HAY TRABAJO ALLA, GANAN EL MINIMO NOMAS.

Coémic La guerra Capitulo 4 Escena 7
por el agua
UNIDAD |\ iBaoEs | INDIGADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X |Nos muestra a los personajes en
Plano Tres X primer plano.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje . Nadir X
. .| lconografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Agricultores
Con las manos X |Representa desconfianza.
Gestuario Con las piernas X
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa la relacién de los
Cartuchos X
personajes con las protestas.
Clasico Contiene la locucion de los
Agregado e X |personajes.
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Delimita el espacio de la
pagina narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  \inetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 4/ Escena: 8

& C @ laguerraporelagua.ojo-publico.com/es Y "‘] % = Q

coloque sus marcadores aqui, en la barra de marcadores. Importe los marcadores ahora.

a PR b B L W
S i | \ Las disputas y |a tensién permanecen en el valle de Tambo.
V¥ ¥e YW I Lacompaiiia mineraen los iltimos meses casi triplicé

\ / sus utilidades por las operacion Moquegua.
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Coémic plz)e: gluaegr;ruaa Capitulo 4 Escena 8
UNIDAD |\ P F | INDICADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra al entorno y sus
Plano Tres X |personajes.
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
Opticas Contrapicado X
Lenguaje . Nadir X
. .| lconografia —
del comic Subjetiva X
Estereotipos X Agricultores.
Con las manos X
Gestuario Con las piernas X
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X Humareda.
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos informa el estado actual de la
Cartuchos .
disputa.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_Ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Letreros X
Onomatopeyas X
Puesta en Delimita el espacio de la
pagina narracion.
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje Vifietas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas | Flash-back X
Zoom X
Vision subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guino al lector X
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Capitulo: 4/ Escena: 9
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rcadores aqui, en la barra de marcadores. Impot

Las noticias mas recientes informan sobre el alza del precio del cobre y las

parece en los medios. [

sequias en el sur. El confl
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licto en elvalle de Tambo casi no a
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Comic La guerra Capitulo 4 Escena 9
por el agua
UNIDAD | |, iDx3es | INDicADORES | SUB sl | NO OBSERVACIONES /
TEMATICA TEMATICAS INDICADORES DESCRIPCION
Plano General X Nos muestra el entorno.
Plano Tres X
Encuadres |cuartos
Plano medio X
Primer plano X
Cenital X
Picada X
Perspectivas |Normal X
opticas Contrapicado X
Lenguaje | . Nadir X
del comic conografia —
Subjetiva X
Estereotipos X
Con las manos X
Gestuario Con las piernas X
Con el rostro X
Con los ojos X
Situaciones X
arquetipicas
Simbolos X
cinéticos
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Descomposicién X
y plasmacion
del movimiento
Distorsion de la X
realidad visible
Metaforas X
visuales e
ideogramas
Nos indica que aunque el conflicto
Cartuchos continla los medios no informa
sobre ello.
Clasico X
Agregado e X
Globos interconectado
Compartido X
Otros X
Carta X
Expresion Rotulacion Méq_ui_na de X
Literaria escribir
Soliloquio X
Cripticos X
Idioma exodtico
! Xot Orientales X
Lenquaie soez Imprecaciones X
oual Enfado X
Voz en off X
Muestra el menu de un local y
Letreros - .
también el rechazo a la mineria.
Onomatopeyas X
Puesta en
pagina
Secuencia de X
_ vinetas
Montaje  \inetas-detalle X
Raccords X
Solapamientos X
Split Panel X
Paso del tiempo X
Acciones X
Técnicas paralelas
Narrativas Flash-back X
Zoom X
Visién subjetiva X
Ojos X
desorbitados
Vision y puntos |Ojos que X
de vista reflejan una
situacion
Vision de X
espacio en off
Guifno al lector X
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