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Resumen

El presente trabajo de investigaciéon tuvo como objetivo general analizar la
incidencia de las estrategias didacticas en la resolucion de problemas matematicos
en educacion basica regular.

La metodologia utilizada se basa en la revision sisteméatica de articulos cientificos,
para ello se realizé una investigacion de tipo basica donde se emple6 un disefio de
revisiones sisteméticas de corte longitudinal y enfoque cuantitativo, se emple6 una
poblacion conformada por 150 revistas indexadas en espafiol e inglés de los ultimos
7 afos, mientras que la muestra estuvo representada por 24 de ellas y la razon de
esta decisién responde al interés investigativo y a la naturaleza del problema de
investigacién. Asi mismo los datos fueron recogidos a través de los buscadores
DIALNET, SCIELO, REDALYC Y Google académico.

Los resultados de la investigacion indican estadisticamente que las estrategias
didacticas inciden de manera positiva y significativamente en la resolucion de
problemas matematicos y se concluye que el uso de estrategias didacticas en las
sesiones de clase mejora el aprendizaje de los estudiantes.

De conformidad con esta revisibn se presenta una propuesta de estrategias
didacticas con la finalidad de mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la

educacion bésica regular.
Palabras claves: estrategias didacticas, resolucion de problemas, problemas

de cantidad, regularidad equivalencia y cambio, forma movimiento vy

localizacion, gestion de datos e incertidumbre.
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Abstract

The present research work had as general objective to analyze the incidence of
didactic strategies in solving mathematical problems in regular basic education.
The methodology used is based on the systematic review of scientific articles, for
which a basic type investigation was carried out where a design of systematic
reviews of longitudinal section and quantitative approach was used, a population
made up of 150 indexed journals in Spanish and English were used from the last.
7 years, while the sample was represented by 24 of them and the reason for this
decision responds to the research interest and the nature of the research problem.
Likewise, the data was collected through the DIALNET, SCIELO, REDALYC and
academic Google search engines.

The results of the research indicate statistically that teaching strategies have a
positive and significant impact on solving mathematical problems and it is concluded
that the use of teaching strategies in class sessions improves student’s learning.

In accordance with this review, a proposal of didactic strategies is presented in order

to improve the learning of students in regular basic education.

Keywords: didactic strategies, problem solving, quantity problems, regularity,
equivalence and change, form movement and location, data management and

uncertainty.
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l. INTRODUCCION

En lo que se refiere a la ensefianza de la matematica, se observa que actualmente
estd cambiando la forma de ensefar, estamos pasando de un modelo tradicional,
el que esta fundamentado en repetir algoritmos para solucionar problemas, a otro
cognitivo, el cual incide mas en los procesos mentales del educando para
solucionar una situacion problematica utilizando procedimientos y resultados.

Es asi, que la forma de educar a los estudiantes en el area de matematica ha
cambiado durante las ultimas décadas porque no se han tenido buenos resultados
con la ensefianza tradicional, ya que se ensefiaba la matematica de forma
algoritmica y axiomatica sin tener en cuenta adecuadas estrategias didacticas que
permitan al estudiante solucionar diversas situaciones dudosas de su realidad,
considerando que esta, se encuentra inmersa en todas las tareas cotidianas del ser
humano.

A nivel internacional los docentes no han venido aplicando estrategias didacticas
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en matematica; prueba de ello son
los resultados obtenidos en las evaluaciones estandarizadas como PISA, SERCE,
LLECE; En las que los estudiantes han demostrado niveles bajos en los resultados
en matematica y especialmente los paises Latinoamericanos. Por este motivo se
han visto en la necesidad de implementar nuevas formas de ensefiar aplicando
estrategias didacticas que les permitan mejorar los aprendizajes en los estudiantes
de educacion basica. Asi mismo el avance acelerado de la informacion, el ilimitado
conocimiento del ser humano, el avance de las tecnologias, asi como la proyeccion
del aprendizaje a lo largo de toda la vida, ha puesto a los docentes ante una
necesidad de utilizar nuevas estrategias de ensefianza y aprendizaje para formar a
los estudiantes con capacidades de aprender por si mismos para dirigir su propio
aprendizaje, que les permita crear sus propias estrategias con el fin de emplear y
evaluar sus procedimientos para resolver problemas, dejando atras la ensefianza
tradicional (Montes, 2011). Ante esta realidad es necesario que para mejorar los
aprendizajes de los estudiantes, los maestros necesitan apoyarse en estrategias,
planes y programas de estudios asi como en evaluaciones que permitan a los
educandos lograr competencias UNESCO (2015).

El Peru no es ajeno a esta realidad por muchos afios los docentes no han utilizado

estrategias didacticas adecuadas para mejorar los aprendizajes de los estudiantes,



en matematica por lo cual se han obtenido resultados no favorables en
evaluaciones como la ECE. Es por ello que el Ministerio de Educaciéon (2015) ha
establecido diversos recursos y orientaciones didacticas para ser utilizados como
estrategias en la ensefianza de la matematica por los docentes, con el fin de
mejorar los aprendizajes de los estudiantes; las estrategias didacticas que propone
son: los juegos, la prensa, los recursos TIC (Rutas de aprendizaje, 2015, Pag. 81).
Es decir que desde esa época los docentes han venido aplicando nuevas formas
de ensefiar haciendo uso de las estrategias didacticas para mejorar el aprendizaje,

especialmente en el area de matematica.

Posteriormente se ha pasado a la ensefianza por competencias, para lo cual se
hace necesario implementar nuevas maneras de ensefar y nuevas formas de
aprender que le permitan a los estudiantes aplicar sus propias estrategias para
aprender, y de esta manera convertirse en los gestores de su propio aprendizaje,
ser capaces de resolver problemas y pensar de manera critica y por lo tanto, actuar
de forma competente. (CNEB, 2017).

En el contexto internacional, la ODCE (2018) en su Informe del Programa
Internacional para la Evaluacion de Estudiantes o Informe PISA evalu6 el
aprendizaje a estudiantes de 79 paises participantes, en cuatro areas. Ciencia,
matematica, lectura y educacion financiera; siendo los paises del continente
Asiatico los que ocuparon los primeros puestos en esta evaluacion; estos paises
son: China Singapur y Macao quienes lograron obtener los puntajes mas altos en
las areas evaluadas, demostrando asi que tienen una mejor calidad educativa y
estrategias adecuadas para el aprendizaje de sus estudiantes. El Peru alcanzé la
posicion 64 en Matematica de 79 paises participantes. Sin embargo, con los nuevos
resultados, encontrados con los estudiantes peruanos a nivel nacional e
internacional han mejorado significativamente en la Ultima década; pero aun asi no

alcanzan los aprendizajes requeridos. (OCDE, 2018).

En nuestro pais, la Unidad de medicion de la Calidad Educativa (UMC)) ejecuta
todos los afios una Evaluacién denominada Censal de estudiantes en el area de
matematica; en la cual se evallan a todos los estudiantes de segundo y cuarto
grado de primaria y segundo de secundaria. Los resultados de la ECE 2018

realizados a todos los educandos de cuarto de primaria evidencian que el 9.3% no



han alcanzado aprendizajes necesarios para ese grado, el 19.3% ha logrado
aprendizajes muy sencillos o faciles, el 40.7% esta aprendiendo de manera lenta y
solo el 30.7% de los evaluados ha logrado aprender lo necesario para su grado,
(informe ECE, 2018).

De estos resultados se puede observar que la mayoria de los nifios evaluados del
nivel primaria, todavia estan aprendiendo de manera lenta por lo cual los
educandos alcanzaron parcialmente los aprendizajes necesarios para el ciclo.

En el segundo grado de secundaria se evaluaron todas las competencias referentes
a matematica obteniéndose como resultado lo siguiente: el 33.7% no han logrado
aprender los conocimientos respectivos para su grado, el 36,4% solo han aprendido
conocimientos muy simples, el 15,9% de los evaluados todavia estan logrando
aprender, y solo el 14,1% ha logrado aprender lo requerido para su grado, (informe
ECE, 2018). Pudiéndose observar notoriamente que el mayor porcentaje de
estudiantes logré aprendizajes muy basicos referentes a lo que se espera para el
ciclo y otra gran mayoria de estudiantes no alcanzé los aprendizajes requeridos
necesarios para estar en inicio.

Por tal motivo en la planificacion curricular y en la ejecucién de las sesiones de
aprendizaje en matemética, se debe hacer uso de estrategias didacticas como
recurso para que sus estudiantes tengan voluntad y deseo en participar en los
ejercicios planteados, las estrategias tienen que ser en funcion al tema tratado en
el salon de clase, tiene que ser un juego muy divertido, que llame la atencién a los
estudiantes y que también estimule su calculo mental, asi de esta manera ellos se
sientan seguros de que tendran una solucion ante algun problema matematico de
cualquier tipo, ya sea algebraico, trigpnométrico o estadistico.

Los resultados referidos anteriormente estimularon el interés de diversos
investigadores, quienes desearon revertir esos resultados y mejorar los
aprendizajes, por lo cual se plantearon indagar y observar el resultado de
estrategias para desarrollar las capacidades matematicas en los educandos. Asi
tenemos, en el ambito internacional, Tigreros y Caceres, (2013) demostraron que
usar estrategias didacticas motiva a los educandos ayudandolos a desarrollar sus
habilidades en el area de Matematica. Por otro lado, Boscan y Kepler (2012)
investigaron como influye el método heuristico en la resolucion de situaciones

problematicas; los efectos fueron motivadores, los educandos consiguieron



entender los enunciados y encaminarse en un proceso metédico para solucionar el
problema.

En el Perq, Lépez y Parra (2014) indagaron sobre cémo influyen las estrategias
didacticas para mejorar el aprendizaje de la matematica y comprobaron que los
educandos desarrollaron de manera significativa sus habilidades hacia la
matematica.

En la provincia de Sanchez Carrién, durante la labor pedagdgica realizada en las
aulas se ha podido observar que los estudiantes tienen diferentes problemas, entre
ellos el desagrado hacia la mateméatica y especificamente en la resolucién de
situaciones problematicas, la cual tiene su origen en la inadecuada ensefianza de
los docentes, deficientes estrategias didacticas, poco material educativo para el
area y falta de tecnologia que motive a los estudiantes a aprender de manera
significativa.

De lo descrito previamente, el presente estudio busca realizar una sintesis de la
informacion cientifica disponible con respecto al tema estudiado a partir del analisis
de estudios primarios indexados en revistas cientificas y repositorios académicos.
Para tal efecto se formula el siguiente problema: ¢Cdmo se evidencian las
estrategias didacticas en la resolucion de problemas matematicos en la educaciéon
basica regular?

El trabajo de investigacion se justifica estableciendo los siguientes aspectos a
considerar que son:

La investigacion se justifica por su conveniencia porque permitid analizar de
manera significativa cada una de las variables de estudio, con el fin de comprobar
la relaciéon entre ambas variables. En cuanto a su relevancia social, la investigacion
beneficié a los investigadores, debido a que en la actualidad las politicas educativas
en el mundo apuestan por mejorar la resolucion de problemas matematicos
utilizando diversas estrategias didacticas que permiten al estudiante enfrentarse de
manera autbnoma a resolver situaciones problematicas propias de su contexto.
Segun su implicancia préactica, se busca conocer los efectos y las mejoras que se
logran con la aplicacion de diversas formas de estrategias didacticas para
solucionar situaciones problematicas relacionadas con la matematica y el
aprendizaje de los escolares en la educacion basica regular. Asi mismo, el valor

tedrico de la investigacion se sustentd en la busqueda y organizacion de la



informacion obtenida referente a las variables de estudio: estrategias didacticas y
resolucion de problemas matematicos. Por su unidad metodolégica, se sustenta en
que la investigacion favorece la definiciébn operacional de las variables, su disefio
establecido, instrumentos de recoleccién de datos elaborados, protocolos de
sistematizacién y matriz de base de datos.

En ese sentido esta investigacion brinda la oportunidad a los maestros de conocer
las investigaciones de las revistas indexadas, donde se evalla las actividades y
practicas pedagdgicas con los educandos, mejorando las habilidades y destrezas
en aprender matematicas para poder solucionar problemas con el fin que se
pongan al servicio en nuestra poblacion estudiantil, olvidandose del papel repetitivo,
pasivo y aburrido para dar paso a uno mas activo, eficiente, innovador y agradable.
Para lo cual se han establecido como objetivo general:

Determinar la incidencia de las estrategias didacticas en la resolucién de
situaciones problematicas en educacion basica regular, mediante una revision

sisteméatica. Como objetivos especificos se ha considerado los siguientes:

Seleccionar los articulos referentes a las estrategias didacticas y resolucién de

situaciones problematicas en las revistas indexadas desde el 2014 al 2020.

- Realizar el analisis sisteméatico sobre estrategias didacticas y resolucion de
situaciones problematicas en una matriz de consistencia teniendo en cuenta
criterios.

- Sistematizar la informacién obtenida en tablas multiples.

- Describir las incidencias encontradas de las estrategias didacticas en la

resolucién de situaciones probleméticas.



Il. MARCO TEORICO

Revisado los trabajos previos que permitiran profundizar la investigacion planteada
optamos por los siguientes trabajos en el contexto nacional:

Bazan (2016) en su trabajo de investigacion denominado Aplicacion del programa
de actividades ludicas en el razonamiento y en la resolucién de problemas
matematicos de los estudiantes del primer grado de secundaria. El objetivo principal
del trabajo de esta investigacion es verificar los efectos que produce el estudio
realizado en los alumnos que formaron parte de este trabajo. La investigacion se
realizé con el método aplicado, siendo de caracter experimental y tuvo un disefio
cuasi experimental, con instrumentos disefiados y elaborados para demostrar los
efectos de las variables de estudio. El trabajo fue realizado con 31 nifios que se
encuentran estudiando secundaria de menores. Los resultados mostraron que el
trabajo de investigacion obtuvo buenos resultados en el desarrollo y aplicacion de
las actividades programadas para el area respectiva.

Esta tesis aport6 a la investigacion realizada, con aplicacion de actividades ludicas
gque permiten al estudiante utilizarlos como estrategias para realizar sus
aprendizajes jugando de forma creativa, de esta manera podran resolver
situaciones problematicas de su contexto de acuerdo a sus necesidades e intereses
relacionadas con el grado respectivo en la educacion basica.

Mio (2017) en su investigacion denominada Estrategias recreativas para desarrollar
la capacidad de resolucién de situaciones problematicas en los educandos que
cursan el 1° grado de secundaria de la Instituciéon Educativa N° 14580 — Hinton -
Huarmaca. El objetivo principal permitié determinar la influencia que tiene la
ejecucion de un programa que contiene estrategias recreativas con el fin de mejorar
las habilidades de resolucién de situaciones problematicas a los educandos de
primer grado de educacion secundaria. La investigacion es cuasi experimental, se
disefio y aplicé un programa con veinticinco sesiones con estrategias recreativas
gue permitid la mejora de las capacidades de analizar, razonar y comunicar,
mediante la resolucion de situaciones problematicas. La muestra estuvo
conformada por 29 estudiantes que se encuentran en primer grado en la Institucién
Educativa N° 14580 — Huarmaca. Los resultados han demostrado una influencia
bastante significativa del programa aplicado consistente en estrategias recreativas,

para la mejora de la resolucién de situaciones problematicas en los estudiantes. Es



decir que, antes de que se aplique el programa la mayor concentracion de
estudiantes se encontraba en el nivel regular, posterior a la aplicacion del programa
hubo més estudiantes que pasaron a un nivel alto y los del nivel bajo a un nivel
medio.

El aporte al trabajo de investigacion realizada, fue interesante ya que permitioé guiar
la busqueda de estrategias que permitan resolver situaciones problematicas en los
estudiantes de manera creativa, las cuales se requieren para tal fin.

Huanca, (2017) en su trabajo de investigacion titulada Influencia del aprendizaje
cooperativo en el desarrollo de los dominios en la asignatura de matematica en los
educandos de quinto grado de primaria en una |l.E. de la ciudad de Lima. Su
proposito fue comprobar el efecto que produce el programa propuesto en los
estudiantes que formaron parte de este trabajo de investigacion. La poblacién en el
periodo escolar, estaba constituida de 40 estudiantes, que formaban parte del
quinto grado de primaria, distribuidos en 2 secciones, de la I.E N° 7041 del distrito
limefio San Juan de Miraflores. Su investigacion fue de caracter experimental en la
cual el investigador considero utilizar un pretest y también un postest. De lo cual
llegé a concluir que la aplicacion del aprendizaje cooperativo tiene efectos
significativos para desarrollar los dominios en la asignatura de matematica en los
escolares que participaron formando parte de este trabajo realizado.

Este trabajo de investigacién permitié entender que el trabajo cooperativo es una
estrategia muy interesante para la resolucion de situaciones problematicas, el cual
debe ser utilizado por los docentes en la ensefianza del area respectiva, guiando
los objetivos buscados en la presente investigacion.

Julca (2018) en su trabajo de investigacién denominada Modulo Pienso y Razono
para resolver situaciones probleméticas algebraicas en los escolares de sexto
grado de la I.E. Mariscal Ramon Castilla. Su fin principal de esta investigacion fue
demostrar que los educandos participantes logren aprender a resolver problemas
Cuyos procesos ya conocen, mediante la aplicacion del procedimiento de resolucion
de problemas, asi como formarlos para que por su propia cuenta logren resolver
otros problemas que todavia no han podido resolver o dar solucion. Esta
investigacion fue cuasi experimental. El total de poblacién lo conformaron 498
alumnos pertenecientes a la Red N° 01 de la UGEL 02 — Rimac, con un corte

longitudinal lo cual le permitié obtener datos del grupo que fue definido en diversos



intervalos de tiempo. Para este trabajo se utiliz6 como instrumentos una lista de
cotejo también un examen de salida, para su validacion se recurrid a cinco docentes
expertos del area quienes emitieron su opinién respectiva. Se llegd a una que la
propuesta de esta investigacion mejora de manera significativa las habilidades para
resolver diversos problemas en el area de matematica.

En este antecedente se aborda otra estrategia para resolver situaciones
problematicas como la manera de pensar y razonar, el cual fue un alcance muy
interesante que facilitd entender las diversas estrategias existentes que se pueden
considerar en la presente investigacion realizada.

Huari (2019) en su investigacion realizada, la cual lo denomind los héabitos de
estudio y la resolucion de situaciones probleméaticas segun la madurez mental del
educando en una institucién educativa publica, su proposito fue establecer la
correspondencia existente en los habitos de estudio y la resolucion de situaciones
problematicas segun su madurez mental del estudiante de escuela publica de la
UGEL N° 08 de Cafiete Lima. Su investigacion fue basica cuantitativa, con disefio
no experimental, de nivel descriptivo correlacional. Tiene tres variables: Habitos de
estudio, resolucion de situaciones problematicas y madurez mental. Su poblacion
lo conformaron todos los educandos matriculados en esa Institucion Educativa,
mientras que la muestra fue de 131 escolares. Las técnicas que se usaron fueron
encuesta y la evaluacion. Los instrumentos fueron un inventario, un test y una
prueba. La validez se hizo mediante la opinidn de expertos. Llegando a la siguiente
conclusioén: Las deducciones obtenidas del analisis estadistico demuestran que, en
el grupo de los estudiantes con un nivel de madurez mental normal, no hay relacion
entre ambas variables estudiadas. En cambio; en el grupo de los escolares con una
madurez mental superior; si hay relacion entre ambas variables estudiadas, esta
relacion es directa, moderada rho=0,446 y significativa.

También se pudo observar que una buena estrategia que permite resolver
situaciones problemaéticas, tiene que ver mucho con los habitos de estudio que
poseen los estudiantes de acuerdo a su edad o madurez mental, les facilita
aprender con facilidad y mejorar su aprendizaje, por lo cual se tuvo en cuenta como
estrategia de estudio en esta investigacion.

Ramirez (2016) en su tesis de investigacion denominada Desarrollo de

conocimientos matematicos informales mediante la resolucion de problemas



aritméticos verbales en escolares de primer grado de primaria en Espafia, su
propésito principal de este trabajo fue experimentar el progreso de los
conocimientos no formales referidos a agrupaciones base 10 y el valor posicional,
mediante la aplicacion de estrategias usadas por los educandos durante el
desarrollo de una asignatura. Su poblacion estuvo formada por 54 alumnos de 6
afos, 30 varones y 24 nifias que cursan el primer grado de primaria, en CEIP Virgen
de Pefia Sacra de Manzanares Madrid. Para recolectar los datos se hizo mediante
las entrevistas individuales, ejecutadas en al interior de la sala, también se grabaron
video o se escribié en hojas de registro. Asi mismo tomaron fotografias durante el
proceso que realizaron los escolares con material concreto. Al final, se recogieron
todos los trabajos de los educandos y los escritos en hojas. En este trabajo se
obtuvo las siguientes conclusiones: los nifios que participaron en esta actividad han
utilizado preferentemente, en el desarrollo del curso completo, habilidades de
modelizacion directa que expresan el uso de conocimientos no formales. Es decir
es otra estrategia importante que se puede rescatar, es la forma como resolver
problemas aritméticos verbales teniendo en cuenta los conocimientos informales
gue el estudiante tiene y que los ha adquirido en su vida cotidiana, la cual ha servido
como insumo para seguir indagando en este trabajo de investigacion.

Baeza (2015) en su trabajo de investigacion denominada: estudio comparativo de
procesos de resoluciéon y de juegos de estrategias en educacién primaria en
Espafa. Su propdsito fue elaborar un instrumento de analisis para estudiar los
procesos de resolucién de un juego de estrategias, unidos a los procesos de
resolucion de situaciones problematicas. La investigacion fue de caracter
exploratorio y comparativo, su poblacion lo conformaron 24 escolares de educaciéon
primaria de un colegio de Barcelona. Como instrumentos se utilizaron protocolos
para los juegos y la resolucidbn de problemas; llegando a las siguientes
conclusiones: para que la tarea de resolver problemas cumpla con sus objetivos
didacticos es necesario un profesor formado en el traspaso de observacion, para
gue la estrategias de juego no se tornen solo en una competicion, deben llevar al
estudiante a pensar matematicamente, o mismo pasa con los problemas
propuestos, no todos son elaborados para desarrollar el pensamiento matematico.
El estudio se refiere a la comparacion de resolucion de situaciones problematicas

con el juego que realizan los estudiantes, pero a la vez indica que las estrategias



de juego deben realizarse con fines de desarrollar el pensamiento matematico y
gue los problemas también deben plantearse de tal manera que ayuden al
estudiante a pensar matematicamente, es decir deben plantearles retos para poder
resolver situaciones matematicas, el cual se ha tomado como referente para la
investigacién realizada.

Gallart (2016) mediante su tesis titulada: La modelizacion como herramienta de
evaluacion competencial en Espafia. En la tesis se propone estudiar el papel que
cumple la modelizacion para el desarrollo de la competencia matematica, en
general, y en la resolucion de problemas reales, en particular. Se consideré como
muestra a los estudiantes de Educacion Secundaria y se hace notorio la necesidad,
de hacer cambios metodologicos en la enseflanza de las Matematicas en la
Educacion Secundaria. A partir de las herramientas de investigacion mencionadas,
se hizo un doble andlisis de los trabajos de los escolares: de su proceso de
resolucion, teniendo como referente el ciclo de modelizacion; y de su modelo final,
a partir de la terna conceptos, procedimiento, lenguajes. En cuanto a las
conclusiones se puede decir que a través del analisis estadistico de las respuestas
obtenidas de un test de competencias, se analiz6 el trabajo basado en tareas de
modelizacion, encontrandose influencia de manera positiva en el desarrollo de las
competencias que son necesarias para resolver problemas reales.

El aporte que se ha obtenido de este trabajo es muy importante ya que permitié
tener en cuenta las competencias del area de matematica para poder plantear
situaciones problematicas y de acuerdo a ellas establecer las estrategias a
desarrollar en las sesiones de aprendizaje con los estudiantes el cual se tomé en
cuenta para la investigacion realizada.

Sanchez (2017) en su tesis titulada: Analisis de la interaccion profesor-alumnos al
resolver problemas no rutinarios en aulas de primaria en Espafia. Se pretende
evaluar si la tarea que se realiza en el salén de clases establece la actuacion de los
maestros, para que estos originen mayor razonamiento en el aula de clases y los
estudiantes sean mas activos en la elaboracion de su propio aprendizaje. Para esto
se aplicaron dos instrumentos empiricos con maestros y estudiantes en los salones
de Primaria. Primero se evalla de manera conjunta un problema con tres aspectos
diferentes de diferentes dominios cognitivos. Luego se resuelve un problema no

rutinario de la misma manera que el del primer estudio. Se evalla las relaciones
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gue aparecen en dichas resoluciones segun los aspectos que se suscitan y el grado
de aportacion de los estudiantes, asi como los perfiles de los maestros segun
multiples dimensiones que se tendran en cuenta. Los resultados encontrados
muestran que conforme la complejidad cognitiva de la tarea es mayor los procesos
cognitivos superiores, como el razonamiento, y el grado de participacion de los
estudiantes también aumenta. De la misma manera, en cuanto al perfil docente se
refiere, a los docentes que se vuelven menos influyentes y motivan el razonamiento
en mayor medida.

En el proceso de ensefanza que realiza el docente en el aula de clase, se hace
muy importante su interaccion, su modo de actuar con los estudiantes, ya que de
esto depende para lograr buenos aprendizajes; el maestro hoy en dia es el
mediador de los aprendizajes, en tal sentido es quien proporciona formas de
resolver situaciones problematicas pero permitiendo que sea el estudiante el
principal protagonista en su aprendizaje y por ende fue tomado en cuenta en el
presente trabajo de investigacion.

Lépez (2017) en su trabajo de investigacion denominada: Constructivismo como
plataforma epistémica en didactica alternativa para la resolucion de situaciones
problematicas en Venezuela. Su propésito es establecer un acercamiento
aclarativo referente al constructivismo como escenario cognitivo en didactica para
la resolucion de situaciones problematicas en educacion bésica. La metodologia
estd encaminada hacia la Etnometodologia, mediante la representacion del
paradigma cualitativo, fenomenoldgico e interpretativo. La estructuracién del tejido
discursivo parte de las formas a través de las cuales, los alumnos del referido nivel
educativo construyen las representaciones mentales mediante el proceso de
ensefianza - aprendizaje de la matematica. Se hace hincapié en las actividades
pedagdgicas cotidianas, de manera especifica en la educacién Primaria, de la cual
salieron los nucleos categoriales, tales como las vivencias, actitudes y acciones
didacticas. Asi como, la elaboracion de conocimiento y representaciones sociales.
Se hace importante formar una diferencia conceptual entre los ejercicios y
problemas que dan originan la comprensién e interpretacion, en lo concerniente a
la construccién del conocimiento del educando, la mediacién del maestro y la
metodologia de la resolucidon de situaciones problematicas. No se puede hacer

mediaciones del conocimiento sin antes tener conocimientos referentes a los
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conceptos matematicos. Desde este grupo complejo de criterios, se discute acerca
del constructivismo como plataforma epistémica, que se utilice como base a una
didactica alterna, potencialmente se aplica para facilitar el aprendizaje para la
resolucion de situaciones problematicas de la matematica. Es muy importante hoy
en dia aplicar el constructivismo en la resolucion de problemas matematicos, ya
gue permite al estudiante construir sus propias estrategias para resolver situaciones
problematicas que se le presenten en su vida cotidiana, asi como también crear
problemas matematicos de acuerdo a sus necesidades e intereses y resolverlos
dentro de su contexto.

A continuacion se describira las variables de estudio y sus teorias que sustentan la
investigacion referente a las variables respectivas. Para que el estudiante logre
obtener buenos resultados en su aprendizaje y sobre todo en el momento que
resuelve situaciones problematicas, es necesario que se tenga en cuenta
estrategias de aprendizaje adecuadas como también estrategias de ensefianza que
le facilite conducirse hacia alcanzar buenos resultados y mejorar sus logros de
aprendizaje.

Tobon (como se cité en Jiménez y Robles 2016) define las estrategias didacticas
como un grupo de actividades que se ejecutan de forma sistematica para lograr un
objetivo. Por ese motivo en pedagogia las definen o detallan como un plan de
actividades que lleva a cabo el docente con la finalidad de lograr aprendizajes en
sus educandos.

Diaz (1998) precisa a las estrategias didacticas como procesos y recursos que
maneja el maestro para lograr aprendizajes significativos en los estudiantes
proporcionando de forma intencionada el proceso de los nuevos conocimientos de
manera consciente e intensa.

Segun Tapia (1997) considera que hay dos grandes clases de estrategias
didacticas: Las estrategias de ensefianza, que son manejadas por el docente para
facilitar y promover el aprendizaje significativo en los educandos, y las estrategias
de aprendizaje que son usadas por los estudiantes para reconocer, asimilar y
utilizar el conocimiento.

Pimienta (2012) las estrategias de E-A son herramientas que utiliza el maestro con
el fin de realizar, implementar y desarrollar las capacidades y habilidades en los

educandos.

12



Anijovich (2009) precisa a las estrategias de ensefianza, como la agrupacion de
disposiciones que considera el maestro para guiar la ensefianza con la finalidad de
promover el aprendizaje de los estudiantes. Se refiere a formas generales sobre
cdmo ensefar los conocimientos disciplinares pensando que los estudiantes
comprendan el por qué y el para qué.

Segun Nisbet y Schuckermith (2007) las estrategias de ensefianza representan
procesos ejecutivos a través de los cuales permiten coordinar y utilizar habilidades.
Estan asociados con el aprendizaje significativo, las estrategias metodoldgicas de
ensefianza son sucesiones formadas por procedimientos y recursos que utiliza el
maestro para desarrollar las habilidades de los estudiantes para recibir, interpretar
y procesar informacion; y su uso para generar nuevos conocimientos, su aplicacion
en diversos ambitos de la vida cotidiana, a fin de contribuir asi a un aprendizaje
significativo. Las estrategias deben disefiarse con el fin de alentar a los educandos
a observar, comparar, comentar, formular hipotesis, buscar soluciones y descubrir
conocimientos.

Monereo (1994) menciona que las estrategias de aprendizaje son métodos que el
estudiante utiliza de forma consciente e intencional mediante los cuales rescata de
forma ordenada los saberes necesarios para hacer o cumplir un determinado
proposito, dependiendo del contexto en el que se da la accion.

Segun Weinstein y Mayer (1986) las estrategias de aprendizaje son las acciones y
pensamientos de los educandos que aparecen en el proceso de aprendizaje.
Aprendizaje, que tiene una gran importancia en la motivacién e incluyen aspectos
como la adquisicion, retencion y transferencia. Los autores ven las estrategias
como métodos que pueden ser ensefiados a usar durante el entrenamiento. Asi, el
objetivo de cualquier estrategia de aprendizaje particular serd influir en el estado
motivacional y emocional, asi como el alumno elige, adquiere, organiza o integra
nuevos conocimientos. El aprendizaje resulta de la interconexién de tres elementos
fundamentales: el interés (motivacion) del alumno, el procedimiento que usa
(estrategia) y los resultados que alcanza (desempefio).

Para el educador Feo (2009) las estrategias didacticas son procedimientos,
formados por un conjunto de metodologias, técnicas y acciones, mediante los
cuales el maestro y los escolares establecen las actividades de manera reflexiva

para elaborar y alcanzar objetivos previstos durante el desarrollo de la ensefianza
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y el aprendizaje teniendo en cuenta las necesidades e intereses de los
participantes de manera significativa, estas pueden dividirse en estrategias de
ensefianza, instruccionales, de aprendizaje y evaluacion:

Las estrategias de ensefianza: es el momento en el cual se realiza la reunién
pedagogica de forma presencial entre el maestro y los estudiantes, en el cual se
establece el dialogo didactico teniendo en cuenta las necesidades e interés de los
estudiantes.

En las estrategias instruccionales, el docente y alumno se apoyan entre si con
materiales o ejercicios impresos o tecnoldgicos, estableciendo una imitacién del
didlogo didactico mediante el cual se dan explicaciones o consejos sin estar
presente de manera directa el maestro, permitiendo que la escuela guie el proceso
de ensefianza aprendizaje.

Las estrategias de aprendizaje, son procedimientos que el participante emprende
reflexivamente para educarse, utilizando metodologias de ensefianza y explorando
sus experiencias cognitivas, fortaleciendo sus habilidades Unicas y excepcionales
de cara a la labor educativa.

Las estrategias de evaluacion, son aquellas que se usan para valorar y describir
los logros obtenidos durante los procedimientos de ensefianza y el aprendizaje.
Diaz y Hernandez (1999) clasifican a las estrategias didacticas como
preinstruccionales, coinstruccionales y postinstruccionales.

Las estrategias preinstruccionales son aquellas que preparan al educando que
aprender y como debe aprender activando los conocimientos previos, se deben
utilizar al iniciar la sesion clase. Las coinstruccionales afirman los conocimientos o
contenidos de las areas en el desarrollo de la clase, permitiendo mejorar la atencién
y descubrimiento de la informacion primordial. Las estrategias postinstruccionales
son las que se presentan al término de la sesion de aprendizaje y permiten una
vision sintética, integradora y critica del contenido. Se utilizan para hacer la revision
final de una clase.

Colom, Salinas y Sureda (1988), mencionan que las estrategias didacticas son
instancias que resguarda a los medios, como a los métodos y también a las técnicas
Métodos: “Son procesos pedagdgicos que apoyan a ejecutar parte del aprendizaje,
el cual se lleva a cabo en el marco de la estrategia, este es un recurso especial

para el logro de metas”. (EcuRed, 2018)
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Técnica, son procedimientos regulados o modelos que se usa como medio para
llegar a un fin 0 una meta. El procedimiento es el método que se usa para alcanzar
determinadas actividades, consiste en seguir una secuencia de procedimientos
bien establecidos que permitiran realizar un trabajo (Florencia U, 2009).

Las estrategias didacticas tienen seis dimensiones siendo las siguientes:
Dimension innovadora, predice las capacidades de innovacién del profesor,
beneficiando su originalidad.

Dimension flexible, admite el ingreso de la informacion, que proviene del contexto
social, y de la ciencia con la finalidad de renovar los contenidos del curriculo.
Dimension critica, considera que un plan pedagoégico debe ser sometido a una
revision critica de forma continua.

Dimensioén sociopolitica, Esta comprometida con el contexto la realidad continua
con el fin de renovarla.

Dimension prospectiva, considera los aspectos en que los estudiantes deben poner
en préactica todo lo que hayan aprendido en un tiempo determinado.

Dimension orientadora, supone que en la educacion es muy importante orientar a
los educandos ya que estos necesitan los conocimientos, pero ademas de esto
necesitan ser orientados en el proceso que van aprendiendo para poder lograr
aprender mejor (Educapanama, 2016).

Las teorias que justifican este trabajo de investigacion son las establecidas por
estudiosos y psicélogos que dieron grandes aportes al constructivismo y en la
actualidad todavia se estan poniendo en practica en la educacion estas son:
Piaget (1983) el aprendizaje se alcanza mediante la asimilacién y la acomodacién
para luego pasar a la adaptacion. Un estudiante ingresa conocimientos nuevos a
sus estructuras mentales cuando intenta vivenciarlo, indagarlo, o sea que, intenta
hacerlo suyo dicho conocimiento y lo acomoda en el momento que cambia sus
esquemas en relacién a ese conocimiento nuevo.

Ausubel (1983) establece que el estudiante aprende cuando existe una relacion
entre los conocimientos que tiene en sus esquemas mentales con la nueva
informacion obtenida. Durante el desarrollo del aprendizaje, es necesario saber
cudles son las estructuras cognitivas del educando; no solamente se debe saber la
cantidad de conocimientos que tiene, sino también las nociones y propuestas que

opera asi como también su nivel permanencia. Estas nociones planteadas por
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Ausubel son una guia para disefiar los instrumentos metacognitivos que facilitan la
comprension y ordenacion de las estructuras cognitivas del estudiante, esto nos
servira como guia en el trabajo educativo, ya no se realizara con estudiantes que
inicien de cero, si no con estudiantes que tienen una gran cantidad de aprendizajes
y gue pueden aprovecharlo para lograr mejores beneficios. El aprendizaje se vuelve
significativo cuando los conocimientos nuevos: son relacionados de manera
interesante con lo que el estudiante ya conoce o ya sabe. (Ausubel, 1983).

Bruner en los afios 60 y 70 desarroll6 una teoria denominada aprendizaje por
descubrimiento, esta teoria establece que el estudiante debe ser quien descubre
su propio aprendizaje mas que recibirlo de forma pasiva para ser asimilado, es decir
gue el estudiante debe construir sus propios conocimientos. Esto implica un
verdadero cambio en aquellos métodos de la educacién tradicional ya que los
conocimientos no se deben dar en forma acabada o lista, sino que deben ser
descubiertos por los mismos estudiantes.

Segun Bruner. (1980) los profesores deben facilitar condiciones problematicas para
estimular a los educandos a descubrir ellos mismos la forma del material del &area.
Es decir que los escolares deberan aprender mediante el descubrimiento guiado el
cual debe darse a través de una indagacion originada por la curiosidad. En ese
sentido el docente no debe darle o explicarle todo el conocimiento acabado al
estudiante si no que debe facilitar el material adecuado para manipular
directamente objetos y transformarlo en forma directa, estimular el aprendizaje de
los escolares por medio de estrategias de observar, comparar, analizar y de
reflexion. Considerando que no hay una verdadera comprension, hasta que el
estudiante utilice dicho conocimiento en otras situaciones, aprender implica explicar
descifrar la situacion, establecer relaciones entre los elementos importantes, usar
pautas, procesos, elaborando sus propias soluciones (Bruner, 1980).

Para poder resolver situaciones problematicas, utilizando diversas habilidades y
estrategias existen varios estudiosos que proponen una serie de etapas las cuales
deben ser utilizadas por los estudiantes al momento de ponerse en contacto y
empezar a resolver situaciones problematicas asi tenemos:

Polya (como se citd6 en Sepulveda y Medina 2009) considera que resolver
problemas es una peculiaridad muy importante que diferencia al ser humano y lo

relaciona con tener las habilidades para poder resolver problemas. Polya se
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preocupd por la mala practica de los estudiantes al aprender matematica y
especialmente resolviendo problemas. El pensaba es viable trasladar a las aulas
sus practicas que hacia al momento que resolvia problemas para poder apoyar con
ello a los educandos (Santos, 2007).

Schoenfeld (como se cité en Sepulveda y Medina, 2009) completa y profundiza los
aportes de Polya; les llama metacognitivos a los procesos que intervienen en el
pensamiento que se hallan relacionados a las acciones mentales que intervienen
durante el proceso en que se van resolviendo los problemas.

Mio (2014) resolver situaciones problematicas en el area de matemética se
considera como la parte mas importante en la formacion de las matematicas.
Mediante este proceso los educandos logran experimentar la fuerza y el beneficio
de la Matematica dentro del contexto que los rodea. Es decir se hace mas
importante cuando los problemas son del interés del estudiante y de su propio
contexto.

Segun Palacio y Sigarreta (2000) resolver problemas es un procedimiento
complicado que incluye conocimientos que se encuentran en la memoria a corto y
a largo plazo. La resolucion de situaciones probleméticas establece una serie de
acciones mentales y conductas, al mismo tiempo que involucran también elementos
cognitivos, afectivos y motivacionales.

Segun el Ministerio de Educacién (2005) dar solucién a una situacion problemética
es hallar un resultado que contiene matematica, mediante procedimientos de
analisis y toma de decisiones. De acuerdo a esta propuesta se puede notar que
resolver un problema conlleva a un escenario de construccion de otros
conocimientos, asi como desarrollar nuevas capacidades y habilidades. Los
escenarios de los problemas pueden ser desde las experiencias vividas por los
estudiantes hasta los estudios cientificos; integrando diversos temas y con mayor
realce en situaciones problematicas que permitan enlazar ideas matematicas.
Desarrollar capacidades para resolver un problema ayuda al educando a construir
Sus propios conocimientos matematicos, desarrolla sus capacidades de modelar,
formular, aplicar, verificar; que le permitiran enfrentarse a la resolucion de
problemas matematicos (MINEDU, 2005).

Existen diferentes y numerosas clasificaciones de problemas segun la estructura

del enunciado o de su contenido y del tipo de operaciones y procesos necesarios
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para su solucion. Por ejemplo, Polya (1981) diferencia segun el caracter de las
tareas que se deben ejecutar entre problemas de demostracion (realizar la
demostracion de una formula matematica) y problemas de construccién (trazar la
bisectriz de un angulo). El Ministerio de Educacion (2005), sefiala las siguientes
clases de problemas: problemas tipo, problemas heuristicos, rompecabezas, con
contexto real y de demostracion.

Para clasificar a los problemas, hay diversas posiciones de los estudiosos, que lo
clasifican segiin como este estructurado el enunciado, el contenido o las diferentes
operaciones gue se usen para la solucion. En este trabajo de investigacion se ha
tenido en cuenta las clases de problemas relacionados con las cuatro dimensiones
del area; Echenique, (2006, citado en Mufos, 2011) clasifica los problemas de la
siguiente manera: problemas aritméticos, geométricos, de razonamiento ldgico, de
recuento sistematico, de razonamiento inductivo y de azar y probabilidad.

La variable resolucion de problemas matematicos se sustenta por los siguientes
enfoques: Enfoque por competencias segun Sergio Tobon.

Tobon (2005) define las competencias como procesos complejos que los seres
humanos sitllan en actividad, creacién y accion con el fin de solucionar situaciones
problematicas, realizar acciones cotidianas de su entorno laboral, contribuyendo a
la ejecucion y evolucion del ambiente al que forman parte el saber ser, el saber
conocer y el saber hacer considerando las necesidades especificas del contexto y
personales.

MINEDU (2016) el enfoque por competencias es la base fundamental de la
propuesta curricular. Lo precisa como el desarrollo de las capacidades complejas
gue les facultan a los educandos formas de pensar y de proceder en diferentes
contextos en que se encuentran.

Asi mismo la competencia es la potestad que posee un ser humano para concertar
una serie y un conjunto de capacidades y habilidades con la finalidad de alcanzar
un plan definido en una determinada realidad, procediendo en forma oportuna y
poniendo en practica un sentido ético (CNEB, 2017, p.36).

MINEDU (2016) el eje importante que orienta la enseflanza y el aprender de los
educandos es el enfoque resolucion de situaciones problematicas, este se puede
definir teniendo en cuenta lo siguiente:

El area de matematica es un factor pedagogico, en un proceso de cambio y mejora.
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Todas las acciones mateméaticas tienen como finalidad resolver situaciones
problematicas que son elaborados desde los entornos cotidianos y son
considerados como hechos significativos. Estos acontecimientos se establecen
mediante cuatro grupos importantes que conforman las competencias de
matematica y también forman parte de las dimensiones de estudio de esta
investigacion las cuales han sido mencionadas anteriormente.

Al plantearse y solucionar situaciones problematicas, los educandos afrontan y
asumen retos en los cuales desconocen las formas y tacticas de solucion, lo cual
implica realizar diversas indagaciones y reflexiones grupales o individuales que
permiten ir superando las dudas e inconvenientes que se presentan durante la
solucion. Durante ese lapso los educandos pueden ir construyendo o
reconstruyendo sus sapiencias las que aumentaran y seran mas complejas.

Los educandos pueden crear situaciones problematicas o estas también pueden
ser planteadas por los maestros de tal manera que se promueva la creacion de
diferentes problemas. Los educandos logran aprender de manera autonoma
cuando por si mismos autorregulan su manera de aprender, analizan sus progresos
y dificultades que aparecen en el transcurso de resolver situaciones problematicas
(CNEB, 2017, p. 231).

Para poder resolver situaciones problematicas, utilizando diversas habilidades y
estrategias existen varios estudiosos que proponen una serie de etapas las cuales
deben ser utilizadas por los estudiantes al momento de ponerse en contacto y
empezar a resolver situaciones problematicas asi tenemos:

Polya (1945) establece cuatro etapas mediante las cuales se debe guiar el
estudiante para poder resolver situaciones problematicas y en cada etapa plantea
diversas interrogantes para ayudar a los educandos a entender para poder resolver
los problemas:

Entender el problema, se refiere a que los educandos deben leer bien el problema
y tener con claridad qué es lo debe encontrar, identificar los datos, el grado de
dificultad que condiciones tienen para encontrar la incégnita.

Crear un plan, en esta etapa el educando debe comparar si alguna vez ha visto un
problema igual, o de diferente manera, si tienen relacion o no, si podria elaborar el

problema de otra manera o si ha usado todos los datos.
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Ejecutar ese plan, en esta etapa el educando debe dar solucién al problema
observando que su procedimiento sea adecuado.

Explorar el resultado obtenido, en esta Ultima etapa el educando debe socializar su
resultado verificando, comparando, pensar si puede usar otras formas para
solucionar el problema o simplemente aplicarlo en otras situaciones.

Brandsford y Stein (1986) proponen otro método denominado IDEAL para resolver
situaciones problematicas, que contiene el método Polya, pero ademas contienen
otros procesos; las letras iniciales pertenecen a cada fase de solucion.

I: Identificar el problema

D: Definir y representar el problema

E: Explorar estrategias posibles

A: Actuar conforme al plan

L: Logros. Valorar lo que se ha hecho

Segun Guzman (como se citd en Pifiero, Pinto y Dias, 2015) propuso otro método
para resolver problemas iniciando de las anteriores ideas en el que incluye las
disposiciones répidas de control como heuristicas. Su principal idea es que los
educandos reconozcan y modifigue su manera de pensar de forma ordenada con
la finalidad de descartar las dificultades y crear nuevas estrategias mentales
mejores Yy eficientes.

Las etapas consideradas por este autor son:

Familiarizacion con el problema; el estudiante debe entender de manera profunda
la situacion, de forma tranquila y sin tener miedo.

Buscar una o unas estrategias; el educando debe iniciar por la parte mas sencilla,
como observar, esquematizar, hacer un diagrama o dibujar; asi como también
hacer una anotacion o Expresion adecuada o elegir un ejemplo similar.

Llevar adelante la estrategia, el estudiante debe seleccionar las ideas
sobresalientes que han ocurrido en la anterior fase y actuar de manera flexible, si
se hace dificil encontrar otras formas.

Revisar el proceso y sacar resultados; el educando debe observar detalladamente
los pasos que se han hecho, como es que se ha llegado a solucionar, comprender
las estrategias que dan resultados o no, reflexionar y sacar sus conclusiones.
Schoenfeld, (como se citdé en Cruz, 2009) asevera que para poder resolver

problemas es muy importante considerar cuatro dimensiones:
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Los recursos: son los conocimientos previos que tiene el educando, como:
nociones, métodos, algoritmos, y aquellas ideas imprescindibles para dar solucion
a un problema.

Las heuristicas: son calculos que realiza la mente, necesarios para la resolucion de
situaciones problematicas.

El control: es el modo de controlar su trabajo por parte del estudiante. Incluye
entender el problema, maneras de resolverla, monitorear y revisar el proceso.

El sistema de creencias sobre la matematica: es la manera como el maestro y los
educandos resuelven una situacion problematica.

Por otro lado, el Ministerio de Educacion considera las siguientes dimensiones de
la variable resolucion de problemas:

Resuelve situaciones problematicas de cantidad, se refiere que el estudiante
solucione o plantee problemas que le permitan elaborar principios de cantidad,
considerando todos los aspectos referentes a los numeros.

Resuelve situaciones problematicas de regularidad equivalencia y cambio,
establece que los educandos logren caracterizar igualdades y sistematizar
regularidades, la modificacion de una dimension referente a otra, mediante
principios generales que les faculten encontrar cantidades que no conocen,
establecer restricciones y predecir el comportamiento de un fenébmeno.

Resuelven situaciones probleméticas sobre gestionar datos e incertidumbre,
establece que los educandos analicen y comprenda temas de su realidad o también
casos al azar que le admitan hacer predicciones de manera razonable y valida en
su informacion elaborada.

Resuelve situaciones probleméaticas de forma movimiento y localizacion, establece
gue los educandos se orienten y describan la ubicacion de si mismos y de las cosas
en el espacio, establezcan relaciones de las formas geométricas bidimensionales y
en tres dimensiones.

Las Teorias que sustentan la resolucion de problemas matematicos son propuestas
por los siguientes autores:

Piaget (1968) considera que para resolver problemas intervienen dos clases de
pensamiento, por una parte el pensamiento concreto que permite al educando
manipular, tocar, experimentar, vivenciar para poder solucionar algunas situaciones

y por otro lado interviene el pensamiento formal mediante el cual el estudiante para
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resolver un problema recurre al razonamiento, a la deduccion o se formula
hipotesis.

La teoria sociocultural de Vigostky pretende distinguir la correspondencia existente
entre el lenguaje y la mente del ser humano. Se piensa que todo aprendizaje tiene
su origen en un contexto social y que el lenguaje es la herramienta fundamental
gue capacita a todos los seres humanos en el progreso de las funciones mentales
superiores, que estan conformadas por la memoria intencional y la intencion
voluntaria, la organizacion, el aprendizaje y el pensamiento racional. Segun la teoria
sociocultural el aprendizaje es un proceso provechoso de evolucion cognitiva y
social que se desarrolla en un entorno colaborativo; es decir que se aprende al
interactuar observando y participando con otras personas o también por
intervencion de artefactos de forma cultural en acciones establecidas a lograr una
meta. Las destrezas mentales superiores inician en la interaccion con otras
personas y/o artefactos culturales. Pero con el pasar del tiempo estas habilidades
se profundizan y el ser humano ya es capaz de maniobrar o actuar por si solo, sin
gue otros lo ayuden.

Entonces el aprendizaje es el fruto o el producto de la interaccion social, donde la
cultura y los pares son agentes mediadores para que se generen las funciones
superiores del pensamiento.

Asi mismo Vigostky (1977) destaca tres tipos de zonas de desarrollo. El nivel de
desarrollo real (ZDR), establece aquellas acciones que los estudiantes pueden
hacer por si solos y que son indicios de sus habilidades mentales, o sea que se
define esas funciones que ya se encuentran maduras; la zona de desarrollo
potencial (ZDP), supone lo que los educandos pueden hacer con apoyo de otros ya
sea de los maestros o de sus pares y la zona de desarrollo proximo (ZDPr) que es
la distancia existente entre ambos niveles el real y el potencial.

En el Perd el sistema educativo esta normado por leyes que orientan el
cumplimiento del proceso educativo en las cuales se sustenta este trabajo de
investigacion: Ley de la Educacion en el Pert N° 28044, que considera la educacion
como un derecho primordial del ser humano y la colectividad. El Estado se encarga
de garantizar que se ejerza este derecho. R.M. N° 281-2016-MINEDU; que aprueba
el curriculo nacional de la educacion basica (CNBE) que es el marco referencial

para realizar la educacion de todos los nifios y nifias del Perd. R. M. N° 649-2016-
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MINEDU; que aprueba los programas curriculares de educacion basica; en los
cuales se encuentran los estandares de aprendizaje, enfoques de areas,
competencias y desempefios relacionadas al &rea de matemética, que utilizan los
docentes para ensefar a sus estudiantes.

Histéricamente la matematica aparece juntamente con el hombre, ya que este lo
utilizaba para solucionar sus actividades diarias en diversas formas.

Galan (2012) La matematica es tan antigua como el mismo conocimiento del ser
humano, lo podemos observar en los esbozos de la prehistoria existentes en
ceramios, o pinturas a través de los cuales se observa que usaron figuras
geomeétricas. Ademas se conoce su procedimiento con el que calculaban los
antiguos primitivos consistia en usar los dedos de las extremidades superiores para
poder descifrar, eso se verifica reflejados en los sistemas de base cinco y base
decimal.

Con el pasar del tiempo las civilizaciones empezaron a tener un pensamiento mas
completo sobre las matematicas. Los primeros habitantes que usaron las
matematicas para poder desarrollarse fueron la egipcia y babilonia. Posteriormente
la matemética fue evolucionando y avanzando juntamente con la evolucién
humana, al principio se utilizaba la matematica solo para hacer calculos,
posteriormente, diversos matematicos fueron descubriendo teorias, teoremas,
principios, leyes que les permitian resolver diversas situaciones matematicas en el
tiempo.

En el siglo XVI el dinero fue muy importante producto del desarrollo econémico de
esa época, fue ahi donde las mateméticas sirvieron como base para que los
pobladores solucionen situaciones problematicas en aritmética comercial por una
gran variedad en actividades comerciales y por la necesidad de la sociedad para
comprar y vender mercancias.

Milan (2003) presenta la obra del matematico francés Francois Viete, quien fue el
gue inicio la anotacion para obtener los datos de un problema iniciando por las
incégnitas mencionando que todos los problemas matematicos se podrian resolver
con el apoyo del algebra.

En 1637 el filosofo y matematico rene descartes explica a través de cuatro reglas
simples, los procedimientos para realizar cualquier proceso investigativo. Indica

gue deducir e intuir son las principales operaciones de la mente, aprobando que se
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indique la mejor forma de seguir el orden; es decir, en guiar las proposiciones de lo
mas facil a lo mas dificil. En la regla 1 nada se debe asumir verdadero, en la regla
dos dice que todo problema debe repartirse en varias partes como sea necesario,
en la tres establece bajo un orden de dificultad los pensamientos, en la 4 se realizan
las enumeraciones y revisiones tan complicadas y normales que admitan la
seguridad que no se han olvidado detalles.

Polya (1945) establece que para poder resolver situaciones problematicas se debe
pasar por cuatro fases; en cada fase plantea preguntas claves con el fin de guiar y
orientar las acciones que debe realizar el educando al momento solucionar el
problema: entender el problema; pensar en un método; realizar ese método y
evaluar los resultados obtenidos.

Gaulin (2001) menciona que en 1980 en el IV-ICMI. Realizado en Berkeley lugar
donde se realiz6 el gran congreso internacional, en donde se reunié un gran grupo
de trabajo para conocer el tema resolucion de situaciones problemas, la idea era
interesar al profesorado de todo el mundo para que insertara este tema en los
curriculos educativos.

En 1984 en el ICMI realizado en Australia hubo nuevamente un grupo de trabajo
muy interesante, de tal manera que, en todo el mundo se empezé hablar de este
tema, como de mucho interés para el nivel escolar. Debido a que anteriormente
cuando Polya escribia sus trabajos solamente lo escuchaban los matematicos de
esa época y solo se ensefiaba en las universidades. En los afios 1980 en Estados
Unidos de Norte América se empezo a introducir el tema resolucion de problemas
en el curriculo escolar. Al mismo tiempo también existian trabajos sobre el mismo
tema en Europa, Inglaterra y otros paises del mundo.

En 1989 en EE.UU aparecen los Standards. Traducido al espafiol por la sociedad
Thales, significa estandares curriculares. El significado de standares es normas de
calidad de un curriculo, dicho documento establecia normas de calidad en un
curriculo de matematicas. Tenia temas como: algebra, geometria, niumeros, etc.
Pero se incluyd la resolucién de problemas. La idea fue que en dicho documento
se presentaba la resolucion de problemas como un super tema que consiste en
integrar todo.

En el Peru en el afilo 2008 mediante el disefio curricular nacional se empezo6 a

implementar el enfoque que consistia en que los educandos para solucionar
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problemas manipulen objetos, activen sus habilidades mentales, reflexionando y
desarrollando su imaginacion en el momento que utilizan diferentes habilidades
mateméticas en diversos entornos (C.N.2008, p.187).

Posteriormente en el afio 2013, el ministerio educacion, implementé el enfoque
denominado resolucién de problemas, mediante lo cual se implementaron diversas
estrategias para solucionar problemas de matematica de manera eficiente en la
educacion bésica. Finalmente mediante el curriculo nacional 2016 se pas6 a
consolidar el enfoque de resoluciéon de situaciones problematicas pasando a un
aprendizaje por competencias.

Filoséficamente el ser humano desde que aparece en el mundo se diferencia de los
animales por su capacidad de pensar, razonar, actuar, hablar y de utilizar las manos
para hacer sus actividades y convivir con sus semejantes; este ser va
evolucionando cada dia y con su capacidad e inteligencia va cambiando el mundo.
Para cumplir sus metas y satisfacer sus necesidades acude a la ciencia para
realizar inventos y otras actividades que le permitan vivir. Es asi que utiliza las
matematicas para resolver sus actividades cotidianas, en ese sentido se hace
necesario que desde nifio aprenda a familiarizarse con la matemética y a resolver
problemas matematicos que le permitan estar preparado para la vida, de tal manera
gue desarrolle capacidades y habilidades para resolver por si solo situaciones
problematicas propias de su contexto.

El aprendizaje y la resolucién de situaciones problematicas han sido y es siempre
una dificultad para el estudiante de educacién basica, a pesar que dia a dia convive
con la matematica en su vida cotidiana; en ese sentido es importante que el maestro
ensefie al estudiante para ser gestor de su propio aprendizaje, a pensar critica y
creativamente a trabajar en equipo, a formular y resolver problemas matematicos

desde su interés.
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Il METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion.

La presente investigacion es de enfoque cuantitativo, de tipo basica, el disefio

de investigacion es no experimental, revisiones sistematicas, de nivel

descriptivo, y de corte transversal, el tipo de estudio es retrospectivo.

Es basica, porque esta orientada a generar nuevos conocimientos partiendo

de una revision sistemética. Su alcance es descriptivo, al caracterizar los

resultados partiendo de las principales evidencias de la unidad de analisis; su

enfoque es cuantitativo, debido a que, para el andlisis de los hallazgos se

utilizd técnicas estadisticas, donde se combinaron cuantitativamente los

resultados en un soélo estimador puntual.

Disefio no experimental, porque se realiza sin la manipulacion preparada de

las variables y en los que solamente se observan en su espacio natural para

enseguida analizarlos. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014).

Es de corte transversal porque se dio en un determinado periodo de tiempo. El
Tipo de estudio es retrospectivo porque es posterior a los hechos

estudiados y los datos se obtuvieron a partir del andlisis de los articulos

cientificos seleccionados.

Las revisiones sistematicas son los resiimenes precisos y organizados de la

informacion disponible encaminada a revelar una interrogante especifica:

debido a que estan constituidas por multiples articulos y fuentes de

informacion. (Moreno, Muioz, Cuellar, Domancic y Villanueva, 2018).

3.2. Variables y operacionalizacion.

Tobon (como se citd en Jiménez y Robles, 2016) define las estrategias

didacticas como un grupo de actividades que se ejecutan de forma sistematica

para lograr un objetivo. Por ese motivo en pedagogia las definen o detallan

como un plan de actividades que lleva a cabo el docente con la finalidad de

lograr aprendizajes en sus educandos. La variable estrategias didacticas esta

dividida en seis dimensiones: innovadora, flexible, critica, sociopolitica,

prospectiva y orientadora.

Polya (1945) establece que para poder resolver situaciones problematicas se

debe pasar por cuatro fases; en cada fase plantea preguntas claves con el fin

de guiar y orientar las acciones que debe realizar el educando al momento
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solucionar el problema: entender el problema; pensar en un método; realizar
ese método y evaluar los resultados obtenidos. La variable resolucion de
problemas esta dividida en cuatro dimensiones: Resuelve situaciones
problematicas de cantidad, Resuelve situaciones problematicas de
regularidad equivalencia y cambio, Resuelven situaciones problematicas
sobre gestionar datos e incertidumbre, resuelve situaciones problematicas de
forma movimiento y localizacion.

3.3. Poblacién muestra y muestreo.

La poblacion: es el grupo de todos los casos que coinciden con ciertas
especificaciones. Lepkowski (como se citd en Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2014). La poblacion estuvo formada por 150 articulos de
investigacion que fueron extraidos de revistas indexadas de las siguientes
bases de datos: Dialnet, Scielo, Redalyc y google académico; referentes a las
variables de estudio.

Para la seleccion de los articulos se tuvo en cuenta los siguientes criterios:
idioma espafol o inglés, que se encuentren entre el 2014 y 2020, que
pertenezcan a educacion basica regular, que presenten metodologia,
resultados y conclusiones; ademas en las variables de estudio que tengan
definicion conceptual, relacionados con las teorias cognitiva, constructivista y
sociocultural y las dimensiones respectivas de cada variable.

La muestra: viene hacer el subconjunto de la poblacion de la que se recogen
los datos que representan a la misma (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2014). En esta investigacion la muestra estuvo constituida por 24 articulos
que fueron seleccionados de las revistas indexadas; y que han sido
organizados en la matriz de base de datos, luego de la filtracion y analisis
realizado con los criterios de depuracion que se eligié para la investigacion y
ejecucion de la revision sistematica.

El muestreo: fue no probabilistico elegido por conveniencia de la
investigadora.

Unidad de analisis: estuvo formada por cada uno de los elementos que
contienen las mismas peculiaridades elegidas de la poblaciébn que esta

formada por los 150 articulos para formar la muestra de 24 articulos.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

La técnica utilizada en este trabajo de investigacion fue la revision sistematica
que consiste en una recoleccion de estudios realizados o articulos
relacionados con el planteamiento del problema, luego se analiza cada
estudio para descartar las investigaciones que no estan acorde con los
criterios de seleccion establecidos; este procedimiento se puede realizar en
varias oportunidades hasta obtener un numero aceptable de investigaciones
que cumplan con los criterios establecidos en la presente investigacion,
después se analiza cada estudio concluyéndose con los aportes mas
significativos. (Moreno, Mufios, Cuellar, Domancic y Villanueva, 2018).

El instrumento, es el medio que usa el investigador para registrar la
informacion referente a las variables de estudio. (Herndndez, Fernandez y
Baptista, 2014). Los instrumentos utilizados en esta investigacién fueron:
tablas estructuradas y tablas multiples para la recoleccién de la informacién.
3.5. Procedimientos:

La busqueda de los Articulos se sustenta en las estrategias didacticas y la
resolucion de problemas matematicos en diversos buscadores o bases de
datos, los cuales estan sujetos a los criterios establecidos por la investigadora
(criterios de inclusion y exclusion), de tal manera que no se toman en cuenta
los articulos que no cumplen los criterios de inclusion establecidos, estos
articulos se encuentran indexados en Dialnet, Scielo, Redalyc y google
Académico; luego de la revision se enumerd con el fin de identificar que
estudios cumplian con los criterios establecidos , para en seguida ser

analizados considerando las evidencias en la variable dependiente.
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3.5.1. Diagrama de flujo

Algoritmo de seleccion de estudios segun criterios de seleccion

Articulos identificados mediante
Busqueda en las bases de datos y

Sometidos a depuraciéon 150

Articulos restantes tras la busqueda
100

Articulos restantes tras la eliminacion

de duplicados y no pertenecer a EBR

75

Articulos  seleccionados para
realizar una evaluacion detallada
30

Articulos incluidos para su revision

24

Articulos excluidos 50

-por no estar en idioma espafiol o
inglés (20)

-Por no estar en los afios
requeridos (30)

Articulos excluidos: (25)
- Por duplicarse (5)

- Por no pertenecer a EBR (20)

Articulos excluidos: (45)
-Por ser cualitativos (30)

-Por no pertenecer a las bases de
datos (15)

Articulos no relevantes n=6
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3.6. Método de analisis de datos.

Con los datos recolectados proporcionados por los instrumentos, se hizo el analisis
estadistico utilizando el programa SPSS version 25, los datos y resultados fueron
tabulados en tablas multiples.

3.7.  Aspectos éticos:

Dentro de los aspectos éticos para esta investigacion se tuvo en cuenta el manejo
responsable de la informacion sobre los antecedentes obtenidos en los articulos
cientificos para los fines de la investigacion.

Asi mismo se asumié los articulos del cédigo de ética de la Universidad César
Vallejo, el Articulo 15 De la politica anti plagio, el cual sefiala que es un delito
hacer pasar como propio de manera total o parcial una investigacion ajena; para
evitar incurrir en este delito se debe citar correctamente en la investigacion las
fuentes de consulta, cifiéndose a los estandares de publicacién internacional y de
acuerdo a las exigencias de la universidad; el Articulo 16 de los derechos del autor,
reconoce como autor o coautor al investigador que haya originado o creado una
investigacion, adjudicandose el derecho de autoria.(RCU N°0126-2017/UCV)

Se cit6 a todos los autores de las referencias bibliograficas como sefial de respeto

a su autoria, asi también los datos no fueron manipulados deliberadamente.
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V. RESULTADOS

Se identificaron 150 articulos potenciales para la investigacion los mismos que
fueron sometido a criterios especificos de inclusién y exclusion; quedando como
muestra para la investigacion 24 articulos; los que fueron analizados
minuciosamente por la investigadora, quien obtuvo informacion relevante que fue
procesada estadisticamente, obteniendo los resultados que se detallan a

continuacion.

Tabla 1
Publicaciones segun criterios de seleccion: Latinoamérica, 2014-2020.

No %
TOTAL 150 100
CRITERIOS DE SELECCION
Idioma espafiol o inglés 120 80.0
Se encuentra entre 2014-2020 24 16.0
Pertenece a EBR 24 16.0
Explica metodologia 24 16.0
Presenta objetivo 150 100.0
Resultados 130 86.7
Conclusiones 150 100.0
FILTROS DE SELECCION
Seleccionados 24 16.0
No seleccionados 126 84.0

Nota. Datos tomados de Dialnet, Scielo, Redalyc, Google Académico

En la tablal, se representa las caracteristicas de la busqueda de los articulos
considerados como parte de la unidad de andlisis, de los cuales el 100% consideran
conclusiones y presentan objetivos; el 86% presentan resultados; el 80% considera
los idiomas espafiol o inglés y el 24% se encuentra entre los afios 2014 al 2020,
pertenece a la educacion basica regular y explica metodologia. Después de realizar
una depuracion pasaron el filtro de seleccidon el 16% de articulos mientras que el

84% no fueron seleccionados.

31



Tabla 2
Publicaciones seleccionadas segln base de datos y paises Latinoamérica, 2014-2020

N° %

TOTAL 24 100
BASE DE DATOS REVISADAS

Dialnet 8 33.3
Google académico 7 29.2
Redalyc 6 25.0
Scielo 3 12.5
PAIS INVESTIGADO

Espaia 5 20.8
Colombia 5 20.8
Peru 4 16.7
México 4 16.7
Ecuador 2 8.3
otros 4 16.7

Nota. Datos tomados de Dialnet, Scielo, Redalyc, Google Académico.

En la tabla 2, podemos observar que el 33.3% de los articulos cientificos fueron
encontrados en la base de datos Dialnet, el 29.2% se encontraron en google
académico, el 25% fueron encontrados en Redalyc y solo un 12.5% se ubican en
Scielo. Referente a los paises investigados se observa que 20.8% pertenecen a
estudios realizados en Espafa y Colombia, el 16,7% pertenecen a Perl y México,

el 16.7% son estudios realizados en otros paises y un 8.3% pertenecen al Ecuador.
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Tabla 3

Publicaciones seleccionadas segun afios, EBR e idioma Latinoamérica, 2014-2020

N° %
TOTAL 54 100
ANOS DE PUBLICACION
2014 4 16.7
2015 2 8.3
2016 3 125
2017 5 20.8
2018 5 20.8
2019 3 12.5
2020 2 8.4
EDUCACION BASICA REGULAR
Inicial 1 4.2
Primaria 9 37.5
Secundaria 14 58.3
IDIOMA
Espafiol 21 87.5
Inglés 3 125

Nota. Datos tomados de Dialnet, Scielo, Redalyc, Google Académico.

En la tabla 3, con referencia a los afios, se observa que el 20.8% de articulos

corresponden al afio 2017 y 2018, el 16.8% pertenecen al afio 2014, el 12.5% son

estudios realizados en el 2016 y 2019 y solo un 8.3% pertenecen al 2015 y 2020.

Con respecto a la educacion basica regular: el 58.3% pertenecen a educacion

secundaria, el 37.5% son de primaria y solo un 4.2% son de inicial.

Asi mismo se observa que el 87.5% estan escritos en idioma Espafiol y solamente

el 12.5% estan escritos en inglés.

33



Tabla 4
Publicaciones seleccionadas segun aspectos metodoldgicos Latinoamérica,
2014 -2020

N° %
TOTAL 24 100
TIPO DE INVESTIGACION
Cuantitativa 24 100
MUESTREO
No precisa 5 20.8
Probabilistica 6 25
No probabilistica 13 54.2
OBJETIVOS
Puntualiza estrategias de aprendizaje 14 58.4
Puntualiza estrategias de ensefianza 5 20.8
Puntualiza estrategias de E-A 5 20.8
INSTRUMENTOS APLICADOS
Cuestionarios 11 45.8
pre-test y post-test 13 54.2
VALIDACION
No precisa 14 58.3
Juicio de expertos 10 41.7
CONFIABILIDAD
No precisa 14 58.3
Cronbach mayor de 70% 10 41.7

Nota.Datos tomados de Dialnet, Scielo, Redalyc, Google Académico.

En la tabla 4, se observa que el 100% son estudios cuantitativos. En cuanto al
muestreo: el 54.2% tiene un muestreo no probabilistico, el 25% tiene muestro
probabilistico y un 20.8% no precisa. Referente a los objetivos. El 58.4% precisan
0 puntualizan objetivos de aprendizaje, el 20.8% puntualizan estrategias de
ensefianza y el 20.8% se refieren a estrategias de ensefianza aprendizaje. Los
instrumentos que se aplicaron en los estudios fueron el 54.2% fueron Pre-test y
pos-test y el 45.8% fueron cuestionario; el 41.7% fueron validados por juicio de
expertos y el 58.3% no lo precisa; de estos el 41.7% tienen una confiabilidad mayor

a 70% y el 58.3% no precisa.
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Tabla 5
Publicaciones Seleccionadas segun definicion conceptual, teorias, clases y dimensione:
de las estrategias didactica Latinoamérica, 2014-2020.

N° %
TOTAL 24 100
DEFICNICION CONCEPTUAL
Precisa 19 79.2
No precisa 5 20.8
TEORIAS
Cognitiva 11 45.8
Constructivista 11 45.8
conductista 2 8.4
DIMENSIONES CONSIDERADAS
Innovadora 9 375
orientadora 9 375
Prospectiva 4 16.6
Flexible 1 4.2
Critica 1 4.2
Sociopolitica 0 0
CLASES ESTABLECIDAS
De aprendizaje 14 58.4
De ensefianza 5 20.8
De E-A 5 20.8

Nota. Datos tomados de Dialnet, Scielo, Redalyc, Google Académico.

En la tabla 5, se observa la definiciobn conceptual de la variable estrategias
didacticas: 70.1% precisa la definicibn conceptual y el 20.8% no lo hace. En lo
referente a las teorias: el 45.8% lo relaciona con las teorias cognitiva y
constructivista, y el 8.4% considera la teoria conductista. Con respecto a las
dimensiones: el 37.5% pertenecen a las dimensiones innovadora y orientadora, y
el16.6% corresponden a la dimension flexible. En cuanto a las clases de
estrategias: el 58.4% se refiere a estrategias de aprendizaje, el 20.8% son

estrategias de ensefianza aprendizaje.
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Tabla 6

Publicaciones seleccionadas segun definicion conceptual, teorias y dimensiones
de resolucion de problemas Latinoamérica, 2014-2020

N° %
TOTAL 24 100
DEFINICION CONCEPTUAL
Precisa 24 100
TEORIAS
Cognitiva 11 45.8
Constructivista 8 334
Sociocultural 5 20.8
DIMENSIONES CONSIDERADAS
Cantidad 18 75
Regularidad 3 12.5
Forma, movimiento y localizacion 2 8.4
Gestion de datos e incertidumbre 1 4.2

Nota. Datos tomados de Dialnet, Scielo, Redalyc, Google Académico.

En la tabla 6, se precisa la definicion conceptual de la variable resolucion de
situaciones problemaéticas: el 100% de articulos precisa su definiciébn conceptual. El
45.8% esta relacionada con la teoria cognitiva, el 33.4% refiere la teoria
constructivista y el 20.8% corresponden a la teoria sociocultural. En cuanto a las
dimensiones: el 75% pertenecen a la dimensién de cantidad, el 12.5% son de
Regularidad, el 8.4% de forma movimiento y localizacién y un 4.2% gestion de datos

e incertidumbre.
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Tabla 7

Problemas seleccionados segin medicion y hallazgos de la relacion de variables

Latinoamérica, 2014-2020.

N° %
TOTAL 24 100
TECNICA DE CALCULO
No precisa 11 45.8
Prueba de independencia de criterios 2 8.3
Correlacion de Pearson 5 20.8
Correlacion de Spearman 4 16.7
Coeficiente de contingencia 2 8.4
HALLAZGOS
Relacion altamente significativa 10 41.6
Relacién significativa 12 50
No relacionados significativamente 2 8.4

Nota. Datos tomados de Dialnet, Scielo, Redalyc, Google Académico.

En la tabla 8 se representa las técnicas de calculo para la asociacion de variables,

para lo cual el 20.8% utilizaron la correlacion de Pearson, 16.6% utilizd la

correlacion de Spearman, un 8.4% usaron la prueba de independencia de criterios

y otro 8.4% utiliz6 el coeficiente de inteligencia.

En los que se refiere a los hallazgos en los estudios realizados el 41.6% tienen una

relacion altamente significativa, un 50% tienen una relacién significativa y solo el

8,4% no se relaciona significativamente.
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Tabla 8
Publicaciones seleccionadas sobre conclusiones y hallazgos reportados,
Latinoamérica 2014-2020

N° %
TOTAL 24 100
CUANTITATIVAS
Las variables se relacionan favorablemente ya que el uso adecuado
de las estrategias didacticas favorece la resolucion de problemas en
los estudiantes. 6 25.0
Eluso de las estrategias didacticas permiten generar competencias
en los estudiantes 3 125
Las estrategias didacticas mejoran el aprendizaje de los estudiantes y
favorecen la resolucion de problemas matematicos. 5 20.8
La aplicacion de las estrategias didacticas son altamente
significativas en el la resolucion de problemas matemaéticos. 10 41.7

Nota. Datos tomados de Dialnet, Scielo, Redalyc, Google Académico.

En la tabla 8 se representa los hallazgos encontrados en las conclusiones, el 41.7%

de los estudios realizados concluye que las estrategias didacticas son altamente

significativas en la resolucién de situaciones probleméticas en el area de

matematica; el 25% de estudios indica que las variables se relacionan

favorablemente ya que el uso adecuado de las estrategias favorece la resolucién

de problemas en los estudiantes; el 20.8% menciona que las estrategias didacticas

mejoran el aprendizaje de los estudiantes y favorece la resolucion de situaciones

problematicas en matematica y el 12.5% afirma que el uso de las estrategias

didacticas permite generar competencias en los estudiantes.
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V.  DISCUSION

El objetivo general de esta investigacion fue determinar la incidencia de las
estrategias didacticas en la resolucién de situaciones problematicas en educacion
basica regular, mediante una revision sistematica, de tal manera que mediante un
analisis exhaustivo de los estudios referentes a la tematica, se buscaron en fuentes
de libre acceso como: Dialnet, Redalyc, Scielo, y Google académico, en las cuales
se encontraron 150 articulos de investigaciones realizadas, de ellos solamente
fueron elegidos 24 para formar parte de la muestra de estudio por cumplir los
criterios de seleccion establecidos. Los mencionados estudios fueron realizados el
20.8% en el pais de Espafia, en los cuales se realizaron estudios sobre las
estrategias para la resolucién de problemas matematicos en su mayoria en
estudiantes de secundaria, en los cuales la mayoria se refieren a estrategias
metacognitivas y cognitivas las cuales mencionan los procesos de planificacion,
orientacion y evaluacion en la resolucién de situaciones problematicas; otro 20.8%
de estudios fueron realizados en Colombia, de estos estudios la mayoria se han
hecho con estudiantes de primaria en los cuales han considerado estrategias
lGdicas para el aprendizaje de resolucién de problemas matematicos, pero en una
menor cantidad se ha realizado en secundaria; el 16.7% de estudios pertenecen al
Perd, en los cuales se han investigado en su mayoria en educacion primaria;
también el 16.7% de estudios fueron realizados en México pais en el cual se han
encontrado estudios tanto de primaria como de secundaria en igual cantidad; y el
8.3% de estudios referentes al tema de estudio, han sido realizados en el Ecuador
los cuales son de secundaria. Como se puede observar la mayoria de estos
trabajos de investigacion considerados en la muestra de estudio, han sido
realizados en los paises de Espafia y Colombia.

Como primer objetivo especifico se determind seleccionar los articulos referentes a
las estrategias didacticas y resolucion de situaciones problematicas en las revistas
indexadas desde el 2014 al 2020 para realizar esta seleccién de articulos se realiz6
una busqueda rigurosa en las bases de datos establecidas; en las cuales se
encontré que el 100% de los estudios considerados para formar parte de la unidad
de andlisis se desarrollaron en estudiantes de educacion basica y todos ellos son

de diseflo cuasi experimental con enfoque cuantitativo; el 20.8% de las
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investigaciones se realizaron entre los afios 2017 y 2018 en los cuales se han hecho
mayor numero de investigaciones referentes al tema estrategias didacticas y
resolucion de situaciones problematicas; el 16.8% corresponde al 2014; el 12.5%
de los estudios se realiz6 en los afios 2016 y 2019; mientras que el 8.3% de estas
investigaciones se hicieron en los afios 2015 y 2020 de estos hallazgos se puede
verificar que la mayor parte de las investigaciones se encontraron entre los afios
2017 y 2018, de estos el 58.3% de investigaciones fueron aplicados en estudiantes
de secundaria en los cuales los investigadores proponen estrategias que permiten
a los estudiantes desarrollar habilidades como el razonamiento, analisis, reflexion
metacognicion, la motivacion y las emociones; el 37.5 en escolares de primaria, en
los cuales se encuentran diversas estrategias ludicas que implican el juego, la
observacion, experimentacién, la manipulacién teniendo en cuenta el grado de los
escolares; y en educacion inicial solamente se pudo encontrar 4.2% de estudios
realizados. Asi mismo el 87,5 de los articulos encontrados estan escritos en idioma
espaniol el cual facilito realizar la investigacion con facilidad y poder hacer el analisis
de los estudios realizados y solamente el 12.5% se han escrito en inglés.

Los hallazgos encontrados se amparan en lo mencionado con el educador Feo
(2009) las estrategias didacticas son procedimientos, formados por un conjunto de
metodologias, técnicas y acciones, mediante los cuales el maestro y los escolares
establecen las actividades de manera reflexiva para elaborar y alcanzar objetivos
previstos durante el desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje teniendo en cuenta
las necesidades e intereses de los participantes de manera significativa, en ese
sentido se han encontrado estudios con un 58.4% de sus objetivos que puntualizan
estrategias de aprendizaje las cuales son utilizadas por los educandos para asimilar
y utilizar los conocimientos en sus aprendizajes para poder utilizarlos en su vida
cotidiana, y un 25% que puntualizan estrategias de ensefanza las cuales deben
ser empleadas por los maestros en el quehacer educativo en las aulas de clase.
En cuanto al muestreo, el 54.2% de los investigadores han considerado el muestreo
no probabilistico, es decir su muestra ha sido elegida de acuerdo a su conveniencia
para facilitar la investigacion, y el 25% ha considerado el muestreo probabilistico o
sea que han elegido al azar su muestra de estudios siendo este el mas
recomendable en las investigaciones para comprobar el resultado con mejor

eficiencia; también se han encontrado que en estos estudios el 54,2% de
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investigaciones han tomado una muestra entre 20 y 100 estudiantes y el 45,8% ha
considerado una muestra entre 101 a 640 participantes, siendo este grupo el que
contiene mas participantes y es el mas significativo para las investigaciones
realizadas. En cuanto a los instrumentos que se aplicaron para realizar las
investigaciones el 54.2% fueron pre-test y pos-test; los pre-test son los instrumentos
gue se usaron para hacer el diagnostico antes de aplicar las investigaciones y los
pos-test sirvieron para medir los resultados después de aplicar los programas de
investigacion el 45.8% fueron cuestionarios que sirvieron para la recolecciéon de
datos en las investigaciones realizadas; de estos instrumentos el 41.7% fueron
validados por juicio de expertos, con una confiabilidad mayor al 70%, pero un gran
namero de estudios no precisa validacion de instrumentos.

De lo mencionado, es necesario que los docentes durante el desarrollo de las
sesiones de clase en el area de matematica, utilicen estrategias didacticas para que
los estudiantes puedan aprender a solucionar situaciones problematicas, que les
permitan desarrollar su creatividad, su pensamiento, su imaginacion y sus
capacidades para aprender a aprender, para este tipo de acciones es necesario
gue los problemas estén adecuados a las necesidades e interés de los estudiantes,
asi como relacionados con el contexto y tener en cuenta su maduracion mental de
los estudiantes. Ademas se hace necesario que durante las sesiones de
aprendizaje los maestros deben ir evaluando el avance de los aprendizajes
obtenidos utilizando diversos criterios e instrumentos de evaluacion para poder
retroalimentar oportunamente los aprendizajes de sus estudiantes con finalidad de
obtener mejores resultados.

Como segundo objetivo se propuso realizar el andlisis sistematico sobre
estrategias didacticas y resolucién de situaciones problematicas en una matriz de
consistencia teniendo en cuenta criterios, para poder cumplir lo establecido la
investigadora establecié diversos criterios que deberian cumplir los articulos
seleccionados, en los cuales se encontré que el 100% de los estudios tiene como
variable dependiente estrategias didacticas; de estos el 79.2% presenta definicion
conceptual en la que explican claramente esta variable, asi mismo el 45.8% de los
estudios estan relacionados con la teoria cognitiva de Piaget el cual establece que
los estudiantes para aprender matematica lo hacen de acuerdo a las etapas de

desarrollo cognitivo, teniendo en cuenta sus esquemas mentales (Piaget, 1968) y
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el 45.8% considera a la teoria constructivista, es decir que el estudiante al resolver
problemas usa sus propias estrategias que les permiten construir su propio
conocimiento; también se encontré que un 37,5% pertenecen a la dimensién
innovadora, es decir son estudios que presentan innovaciones para poder mejorar
el aprendizaje de los estudiantes haciendo uso de las estrategias didacticas durante
el desarrollo de las sesiones de aprendizaje en las aulas; un 37.5% considera la
dimension orientadora en la cual las estrategias estan dirigidas a orientar el
aprendizaje en la resolucion de situaciones problematicas por parte del docente,
para que el estudiante pueda aprender a resolver situaciones problematicas que se
le presentan tanto en el aula como también fuera de ella; y el 16.6% establece la
dimensidén prospectiva, mediante la cual los estudiantes después de haber
aprendido a resolver situaciones problematicas en el aula con la mediacién y ayuda
de su docente, son capaces de aplicar esas estrategias aprendidas en otras
situaciones problematicas de su vida cotidiana y en su entorno social . También se
encontré que un 58.4% de los articulos se refiere a estrategias de aprendizaje, es
decir los estudios encontrados se refieren a las estrategias que utiliza el educando
para aprender a resolver situaciones problematicas de diversas formas, este tipo
de estrategias son las mas importantes porque el centro de atencion es el
estudiante; el 20.8% son estrategias de ensefianza, estas son manejadas por el
docente durante las sesiones de aprendizaje que realiza con sus estudiantes en las
aulas para guiar a los estudiantes en sus aprendizajes; y el 20.8% refieren
estrategias de enseflanza aprendizaje, en este grupo los investigadores han tratado
de indagar la relacion y efecto que tienen los dos tipos de estrategias juntos en el
desarrollo de los aprendizajes. El aporte mas significativo referente a las estrategias
didacticas que se pudo encontrar, fueron las estrategias metacognitivas en los
estudiantes de secundaria, que son el conocimiento que tienen los estudiantes
sobre su pensamiento y sus acciones de aprendizaje, teniendo en cuenta los
procesos Yy técnicas matematicas que les permitiran resolver situaciones
problematicas, es decir que el estudiante es consciente de lo que esta aprendiendo,
sabe para que lo hace y como lo hace, este tipo de estrategias son utilizadas hoy
en dia para el proceso de la metacognicion en las sesiones de clase realizadas por
los docentes y que permiten llevar a una reflexion a los estudiantes sobre lo que

aprendieron.
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Los mencionados hallazgos se justifican en lo propuesto por Anijovich (2009)
precisa a las estrategias de ensefianza, como la agrupacion de disposiciones que
considera el maestro para guiar la ensefianza con la finalidad de promover el
aprendizaje de los estudiantes. Se refiere a formas generales sobre cdmo ensefar
los conocimientos disciplinares pensando que los estudiantes comprendan el por
gué y el para qué. Es decir los maestros deben ser los agentes motivadores para
promover el aprendizaje de los estudiantes facilitando diversas formas de ensefar
gue permitan entender y ser autonomos en sus propios aprendizajes,
preparandoles para la vida y de esta manera poder insertarse con facilidad en la
sociedad.

Asi mismo existen clases de estrategias didacticas para ser utilizadas por los
docentes y estudiantes como lo propone Tapia (1997) considera que hay dos
grandes clases de estrategias didacticas: Las estrategias de ensefianza, que son
manejadas por el docente para facilitar y promover el aprendizaje significativo en
los educandos, y las estrategias de aprendizaje que son usadas por los estudiantes
para reconocer, asimilar y utilizar el conocimiento. Es decir que el docente y los
estudiantes son los actores principales para realizar un aprendizaje significativo y
de ellos depende la construccion de nuevos conocimientos para poder
desenvolverse en el mundo de las matematicas con el fin de hacerlo parte su vida
cotidiana; por su lado los docentes son quienes presentan estrategias innovadoras
para poder motivarlos a los estudiantes quienes haran uso de sus saberes previos
para aprender. En los articulos analizados se pudo encontrar un aporte muy
importante y que es necesario e indispensable para ser aplicado en los estudiantes
de primaria, se refiere a la resolucion de situaciones probleméticas mediante la
comprension lectora, antes de poner al nifio frente a un problema matemético el
docente debe asegurarse que el estudiante pueda leer y comprender bien lo que
lee, de esta manera lograra solucionar el problema usando diversas estrategias y
sin muchas complicaciones. De lo contrario no tendria mucho sentido las
estrategias utilizadas por el docente, por mas esfuerzo que se haga por ensefar
simplemente el estudiante no entiende nada y no podra resolver los problemas

planteados causandole estrés y desmotivacion.
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Otro de los hallazgos se refiere a la variable independiente en la cual el 100% de
los estudios refiere resolucion de situaciones problematicas en estudiantes de
educacion basicas, de los cuales en su totalidad presentan definicion conceptual,
en la que detallan y explican con claridad en que consiste esta variable; asi mismo
el 45.8% de los estudios lo relacionan con la teoria cognitiva de Piaget, como ya se
ha mencionado lineas arriba esta teoria es fundamental para que los estudiantes
pueden resolver situaciones problematicas acorde con su edad y contexto
precisando que para ello necesitan dos clases de pensamiento: que les permite
manipular, experimentar y observar directamente y el pensamiento formal mediante
el cual el estudiante reflexiona y analiza, el 33.4% consideran la teoria
constructivista es decir que los estudiantes son los protagonistas de su propio
aprendizaje, el cual ellos mismo lo construyen a partir de sus experiencias, y el
20.8% lo relaciona con la teoria sociocultural la cual permite al estudiante aprender
de experiencias vividas con otras persona, es decir que para resolver situaciones
problematicas los estudiantes utilizarian el trabajo en equipos en cual aprenden con
ayuda de sus compafieros o también guiados por su docente. En estas
investigaciones se ha podido notar que la mayoria de autores consideran la teoria
cognitiva para aplicar la resolucion de situaciones probleméticas, es decir que se
debe tener en cuenta el desarrollo del estudiante para usar estrategias adecuadas
en su aprendizaje y de esta manera lograr mejores resultados; también se encontrd
gue el 75% de los estudios se encuentra en la dimension resuelve situaciones
problematicas de cantidad, las cuales estan formadas por nociones de cantidad,
nameros y operaciones, el 12.5% considera la dimensidén resuelve situaciones
problematicas de regularidad equivalencia y cambio y solamente un 8.4% considera
la dimension resuelve situaciones probleméaticas de forma movimiento y
localizacion, observdndose que hay un minimo de investigaciones en la
competencia de gestion de datos e incertidumbre.

Estos hallazgos se justifican en lo establecido por Palacio y Sigarreta (2000)
resolver problemas es un procedimiento complicado que incluye conocimientos que
se encuentran en la memoria a corto y a largo plazo. La resolucién de situaciones
problematicas establece una serie de acciones mentales y conductas, al mismo

tiempo que involucran también elementos cognitivos, afectivos y motivacionales.
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También para resolver situaciones problematicas el estudiante debe tener en
cuenta lo establecido por Polya (1945) hay cuatro etapas mediante las cuales se
debe guiar el estudiante para poder resolver situaciones problematicas:
comprender el problema, concebir un plan y ejecutar el plan y examinar la solucién
obtenida; es decir en estos cuatro pasos el docente debe centrar la ensefianza
utilizando diversas estrategias que le permitan al estudiante aprender de manera
significativa.

Asi mismo, el Ministerio de Educacion (2016) considera las siguientes dimensiones
de la variable resolucién de problemas: resuelve situaciones problematicas de
cantidad, se refiere que el estudiante solucione o plantee problemas que le permitan
elaborar principios de cantidad, considerando todos los aspectos referentes a los
nameros; resuelve situaciones problematicas de regularidad equivalencia y cambio,
establece que los educandos logren caracterizar igualdades y sistematizar
regularidades, la modificacion de una dimension referente a otra, mediante
principios generales que les faculten encontrar cantidades que no conocen,
establecer restricciones y predecir el comportamiento de un fendbmeno; resuelve
situaciones problematicas de forma movimiento y localizacion, establece que los
educandos se orienten y describan la ubicacion de si mismos y de las cosas en el
espacio, establezcan relaciones de las formas geométricas bidimensionales y en
tres dimensiones; resuelven situaciones probleméaticas sobre gestionar datos e
incertidumbre, establece que los educandos analicen y comprenda temas de su
realidad o también casos al azar que le admitan hacer predicciones de manera
razonable y valida en su informacién elaborada.

Del mismo modo Piaget (1983) menciona que el aprendizaje se alcanza mediante
la asimilacion y la acomodacién para luego pasar a la adaptacion. Un estudiante
ingresa conocimientos nuevos a sus estructuras mentales cuando intenta
vivenciarlo, indagarlo, o sea que, intenta hacerlo suyo dicho conocimiento y lo
acomoda en el momento que cambia sus esquemas en relacion a ese conocimiento
nuevo. Este aporte es muy importante para tener en cuenta todos los docentes al
momento de realizar la clase con los estudiantes.

Como tercer objetivo se plante6é sistematizar la informacién sobre estrategias
didacticas y resolucidn de situaciones problematicas en tablas mdultiples y

estructuradas, luego de hacer una busqueda de los articulos y establecer criterios
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para su analisis, se pudo sistematizar todo el hallazgo en tablas multiples y
estructuradas, teniendo en cuenta criterios establecidos por la investigadora estas
tablas permitieron realizar un andlisis sistematico de toda la informacion obtenida
para posteriormente realizar la discusion y conclusion sobre los resultados,
facilitando el trabajo a la investigadora de una manera eficaz.

Como cuarto objetivo se ha establecio describir las incidencias encontradas de las
estrategias didacticas en la resolucion de situaciones probleméticas, en este
aspecto se refiere a la medicion de las variables, en donde el 20.8% utilizaron la
correlacion de Pearson para poder encontrar la relacion entre las variables de
estudio, el 16.6% aplicaron la correlacion de Spearman, para analizar los datos
obtenidos como resultados de los pos-test y un 8.4% usaron la prueba de
independencia de criterios, para realizar la prueba de las hipotesis ; un 8.4%
aplicaron el coeficiente de contingencia para encontrar la intensidad de la relacion
entre variables; En estos estudios se encontré que el 50% de las variables tiene
relacion significativa, mejorando de esta manera significantemente el aprendizaje
de los estudiantes en la resolucién de situaciones probleméaticas, el 41.6% de
estudios tiene una relacion altamente significativa, es decir estas investigaciones
son muy eficientes para el aprendizaje de resolucion de situaciones probleméticas

en la educacion basica y solo el 8.4% no se relaciona significativamente.

Asimismo se encontré que el 100% de los estudios realizados menciona que las
estrategias didacticas utilizadas por los docentes en las aulas de clase mejoran
significativamente el aprendizaje en la resolucién de situaciones problematicas en
los estudiantes que pertenecen a la educacion basica y al mismo tiempo desarrollan
competencias en el aprendizaje.

Estos hallazgos se respaldan en lo mencionado por Bruner. (1980) los profesores
deben facilitar condiciones problematicas para estimular a los educandos a
descubrir ellos mismos la forma del material del area. Es decir que los escolares
deberan aprender mediante el descubrimiento guiado el cual debe darse a través
de una indagacion originada por la curiosidad. De esta forma el estudiante
utilizando sus diversas capacidades aprende a resolver situaciones problematicas
de una manera independiente, mejorando asi su aprendizaje en el area respectiva

y desarrolla la capacidad de aprender a aprender.
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VI.

1.

CONCLUSIONES
Se determind la incidencia de las investigaciones basada en la aplicacion de
estrategias didacticas en la resolucion de situaciones probleméticas en la
educaciéon basica, mediante una revision sistematica en una poblacion de
150 articulos de investigacion, de los cuales fueron elegidos 24 como
muestra, donde se obtiene los efectos sobre la variable dependiente.
De los estudios seleccionados se tiene como caracteristicas, que el 100%
se desarroll6 en estudiantes de educaciéon basica regular, de los cuales el
mayor porcentaje de 58.3% se aplicé en estudiantes de secundaria en los
cuales se investigd sobre estrategias metacognitivas y en la dimension
resuelve problemas de cantidad y el 37.5% en primaria en las que se
encontré estrategias ludicas en su mayoria, indicando que los estudiantes
aprenden de manera ludica a resolver problemas matematicos. Todas las
investigaciones se realizaron en los afios 2014-2020 y un 87.5% fueron
escritos en espafiol, asi miso el 20.8% de estos estudios fueron realizados
en Espafla y Colombia paises en los cuales se realizaron més
investigaciones referentes a las estrategias metacognitivas en secundaria y
estrategias ludicas en primaria. Asi mismo se realizaron muy pocas
investigaciones en las dimensiones de regularidad equivalencia y cambio asi
como en gestiéon de datos e incertidumbre.
De los aspectos metodologicos, el 100% son estudios cuantitativos, en los
que el 54.2% utilizaron el muestreo no probabilistico, el 58.4% de sus
objetivos esté relacionado con las estrategias de aprendizaje orientadas a
reconocer, asimilar y utilizar los conocimientos en los estudiantes. Los
instrumentos que fueron aplicados para recoger informacion fueron en un
54.2% pre-test y post-test de los cuales el 41.7% fueron validados por juicio
de expertos con validez mayor al 70%. También se encontré que varios
articulos no precisaban validacion de instrumentos. Asi mismo de todos los
estudios realizados un 90% precisan con claridad la definicion de las
variables estudiadas.
Se elaboraron tablas mdltiples para sistematizar la informacion obtenida

teniendo en cuenta criterios para la investigacion realizada.
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5. En cuanto a la incidencia de las estrategias didacticas en la resolucion de
situaciones problematicas reporta un 50% de relacion significativa y un
41.6% una relacién altamente significativa. Lo que significa que se re
relacionan favorablemente y mejoran el aprendizaje en los estudiantes.

En conclusién se encontré que el 100% de los estudios realizados concluye
gue la aplicacion de estrategias didacticas influye significativamente en la
resolucién de situaciones problematicas en los estudiantes de educacién

basica.
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VIl. RECOMENDACIONES

Se recomienda a los profesionales hacer andlisis de estudios en los cuales se
evidencie el enfoque resolucion de problemas, en las cuatro dimensiones: resuelve
situaciones problematicas de cantidad, resuelve situaciones problematicas de
regularidad, equivalencia y cambio, resuelve situaciones probleméaticas de forma
movimiento y localizacion y resuelve situaciones problematicas de gestién de datos
e incertidumbre, con el fin de conocer con mayor exactitud sobre el efecto que
producen las estrategias didacticas en el aprendizaje de los estudiantes de
educacién basica regular, en el area de matematica.

Se sugiere realizar analisis de articulos de enfoque cuantitativo que precisen la
poblacion, muestra, metodologia e instrumentos de validacion para su posterior
andlisis con facilidad y efectividad.

Es necesario considerar en este tipo de investigaciones, bases de datos de caracter
pagado para poder obtener un mayor niumero de estudios para de esa manera
generar un aporte significativo al area de matematica, con el fin de mejorar los
aprendizajes de los estudiantes.

Realizar investigaciones referentes a estrategias didacticas para resolver
situaciones probleméticas de gestion de datos e incertidumbre, utilizando
materiales educativos.

Se sugiere a los docentes del area utilizar estrategias didacticas de ensefianza
aprendizaje en el 4rea de matematica y especialmente en la resolucion de
problemas matematicos, con la finalidad de lograr mejores aprendizajes de los

estudiantes en el area respectiva.
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VIIl. PROPUESTA

Después de haber realizado una revision sistematica de las estrategias didacticas
y la resolucién de situaciones probleméticas, se ha encontrado que es muy
importante que los nifios aprendan a resolver situaciones problematicas usando
diversas estrategias, como: juegos ludicos, uso de materiales didacticos,
estrategias cognitivas, recreativas entre otros.

En ese sentido, la idea fundamental de la educacién actual es preparar o formar
a los estudiantes con aprendizajes para la vida, para poder desenvolverse dentro
de la sociedad y por ende insertarse en el mundo del conocimiento con el fin de
seguir aprendiendo y ser autbnomos en su propio aprendizaje; para tal efecto los
docentes deben proporcionar a los estudiantes estrategias de cémo ir
aprendiendo, ayudarles con soporte emocional y cognitivo para desarrollar su
personalidad a medida que van creciendo y especialmente en el area de
matematica, también es necesario que los educandos para mejorar el aprendizaje
deben aprender a elaborar su propio material educativo para utilizarlo en las
sesiones de aprendizaje; es por ello que el docente en la ensefianza de la
matematica debe  utilizar diversas estrategias para resolver situaciones
problematicas, usando material concreto para que los estudiantes logren aprender
y desarrollar con facilidad las competencias del area de matematica vy
especialmente en educacion primaria donde el nifio todavia esta pasando por la
etapa de operaciones concretas (Piaget,1968).

La propuesta consiste en un programa de estrategias didacticas basadas en
material didactico para la resolucion de situaciones problematicas en estudiantes
de tercer grado de primaria. Es decir se propone elaborar materiales educativos
como: la caja makinder, la taptana y las cajas liro para ser utilizados por los
estudiantes en las tareas de resolver situaciones problematicas. Estos materiales
se construirdn en base a objetos reciclados y por los mismos estudiantes en
sesiones de aprendizaje. También se propone realizar 15 sesiones de aprendizaje
referente a resolucién de situaciones problematicas con los educandos para

verificar la mejora del aprendizaje utilizando esta estrategia.

50



El objetivo de esta propuesta es: Demostrar que la aplicacién de estrategias didactica
usando material concreto mejora significativamente el aprendizaje de los estudiantes de
tercer grado de educacién primaria en la resolucion de problemas matematicos. Mediantes
esta propuesta la investigadora se propone elaborar la caja Mackinder, la taptana y las
cajas liro, juntamente con los estudiantes utilizando el material reciclado para darle un
segundo uso en el aprendizaje de los mismos nifios. Esta actividad consiste en reunir
materiales como: cajas vacias de fésforo, galletas, cajas de zapatos, tapas de botellas
descartables, chapas, tapas de betlin o galones grandes; luego de tener listo el material
reciclado planificamos las sesiones de aprendizaje que forman parte del programay se van
realizando en una sesion de 90 minutos para cada material.

Para elaborar la caja mackinder se ha utilizado cajas vacias de fésforos, cajas de galleta y
tapas grandes entre otros; una vez elaborado el material se ha usado para resolver
problemas matematicos de adicion, sustraccién, multiplicacién y divisibn de numeros
naturales en sesiones de aprendizaje de 90 minutos cada una para poder lograr que los
estudiantes comprendan y apliquen las estrategias.

En la elaboracion de la taptana se han utilizado cajas vacias de galletas tapas de botellas
descartables, chapas y otros materiales, con este material se han ensefiado a resolver
problemas matematicos de adicién con canje y sin canjes, problemas de sustraccion sin
canjes, problemas de multiplicaciéon de una cifra y problemas de division también de una
cifra en sesiones de 90 minutos cada una, ademas de los materiales antes mencionados
los estudiantes han utilizado semillas de arveja y lenteja que son pequefios para poder
llenarlos en cada uno de los espacios de la taptana.

Asi mismo se han elaborado las cajas liro, utilizando cajas vacias de zapatos y papel de
colores. Estas cajas se utilizan para resolver los problemas PAEV: de combinacion,
cambio, igualaciéon y comparacion que son un poco complicado para los nifios de los
primeros grados de primaria, pero con el uso de estos materiales los nifios entienden muy
bien hasta comprender la parte simbdlica de las operaciones mateméaticas. También se
han elaborado una sesién por cada clase de problemas para que los estudiantes aprendan.
La propuesta se denomina: programa de estrategias didacticas basadas en material
didactico para la resolucion de situaciones probleméticas en estudiantes de tercer
grado de primaria; y consta de quince sesiones de aprendizaje respectivamente,
las cuales estan desarrolladas en los anexos, usando los materiales necesarios

para cada sesion de aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo N° 01

Matriz de operacionalizacion de las variables.

Variable de Estudio | concepto Dimensiones
Estrategias Tobon (2010, citado por Jiménez y Robles |1. innovadora
didacticas 2016) define las estrategias didacticas como 2 Flexible.
“un conjunto de acciones que se proyectan y se
ponen en marcha de forma sistematica para 3. Critica.
alcanzar un determinado proposito”, por ello, en |4. Sociopolitica.
el aspecto pedagdgico especifican que se trata 5. Prospectiva.
de un “plan de acciéon que pone en marcha el
L, 6. Orientadora.
maestro para lograr los aprendizajes” en los
estudiantes.
Resolucion de 1. Resuelve problemas
Polya (1945) establece que para poder resolver .
roblemas ya( ) que parap de cantidad.
P situaciones problematicas se debe pasar por
2. Resuelve problemas
cuatro fases; en cada fase plantea preguntas .
P preg de regularidad,
claves con el fin de guiar y orientar las acciones . .
equivalencia y
gue debe realizar el educando al momento :
cambio.
solucionar el problema: entender el problema;
P P " |3. Resuelve problemas
ensar en un metodo; realizar ese método -
P y de gestién de datos
evaluar los resultados obtenidos. . .
e incertidumbre.
4. Resuelve problemas

de forma
movimiento y

localizacion.




Anexo N° 02

Criterios de inclusion y exclusion de la poblacion

CRITERIOS INCLUIDOS EXCLUIDOS

Tiempo. Desde el afio 2014 hasta el afio | Anteriores al 2014.
2020.

Tipo de | Tesis y articulos que estan en | Articulos de opinion.

investigacion. revistas indexadas.

Contenido. Que contengan informacién Sin informacién metodoldgica.
metodoldgica relevante. Con informaciéon metodoldgica

irrelevante.

Congruencia. Que contengan las dos variables de | Que no contengan las dos variables de
estudio y sus dimensiones. estudio.

Idioma. Espafiol o inglés. Otro idioma.




Anexo N° 03

Matriz de recojo de informacion para realizar la sistematizacion de articulos

] c [}
gl Slel Sl |8l |8 |2|s|ss
2 S 2 S |E|g |[2|g|ls |28 s|d|l|8]| ||| |S|R|B
E 2 ] o S| |@|E|2 |28 S| 8|S 8|88 2
Ne | F < o | 2 = |8 12| 8|2 |4 E| 8|2 E|88|3]| ¢
S 2 E§|—;>o|—<;o|—18
1 Evaluacion de estrategias formativas | Rosa Maria Gonzéalez
para mejorar las actitudes hacia las | Jiménez México 2 1 |2019 |3 2 2 1 1 2 0 2 1 1 1 1 2 1] 4
matematicas en secundaria
2 La representacion en la resolucion | Blanca Arteaga-
de problemas matematicos: un | Martinez, Jesls Macias
analisis de estrategias | y Noemi Pizarro Espafa 2 1 | 2020 | 3 1 3 1 2 3 1 |3 1 3 1 3|4 2 2
metacognitivas de estudiantes de
secundaria
3 ABP como  estrategia para | Leiva Sanchez, Felipe
desarrollar el pensamiento logico México |3 |1 |[2016(3 |2 |2 |1 2 |2 |1 |2 |5 |2 |1 |1|4]|1]34
matematico en alumnos de
educacién secundaria
4 Actividades artisticas como | Pefia Campos, Mario
estrategia para la E-A de | Alberto; Trejo Pérez, | México 3 1 |2014 |2 2 3 1 1 2 0 |3 5 2 1 2 0 1] 4
matematica en primaria Romina
5 Impacto del uso de estrategias | Dorinda Mato-Vazquez*
metacognitivas en la ensefianza de Eva Espifieira** ~
las matgméticas |\/icente AF.) L(’)pez-| Espafia 3 1202 12 12 1 2 |3 |1 (216 3 |1 11 14
Chao*
6 La resolucibn de problemas | Javier Gasco - Txabarri
aritmético - algebraicos y las | Javier
estrategias de aprendizaje en Espafia |2 |1 [2017|3 |1 |2 |1 |2 |3 |1 |2 |6 |3 |1 |1]|2]|1]24
matematicas. Un estudio en
educacién secundaria obligatoria
(ESO)
7 El empleo de estrategias en el | Gasco Txabarri, Javier
aprendizaje de las Matematicas en Espafia 3 1 | 2016 | 3 1 2 1 2 3 1 2 6 3 1 1 0 2 6
Ensefianza Secundaria
8 El juego como una estrategia | Jorge Hernan
didactica para desarrollar el | Aristizabal Z, Humberto Colombia | 3 1 | 2016 | 2 5 3 1 1 5 1 3 1 1 1 1 0 5 3

pensamiento numeérico en las cuatro
operaciones basicas

Colorado T. y Heiller
Gutiérrez Z
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09 | Programa ladico y | Delsy Davila Perales
aprendizajes matematicos en | & Teresa  Nancy
el organizador numeros, | Gonzéales Soto Perd 3 1 2014 2 2 2 1 1 2 1 2 1 1 1 1 0 1 4
relaciones y operaciones en
Primaria
10 | Relacion entre los argumentos | Olga Lagos Garrido*a
dados en tareas de | y Carlos Oyarzun
conservacioén de la cantidad y | Burgos
las estrategias de solucion Chile 1 1 2017 2 1 2 1 1 3 1 2 6 3 1 1 0 2 3
utilizadas al resolver
problemas verbales de
estructura aditiva
11 Trabajo en solucion de problemas | Grace Judith Vesga
matem_atlcosysu efect_o sobre las | Bravo, Rl{ben Esteban Colombia | 1 1 2018 3 1 5 1 2 3 1 2 5 3 1 1 P 3 2
creencias de estudiantes de | Escobar Sanchez
béasica secundaria
12 Estrategias didacticas cognitivasy | Angélica Maria Urquizo
el nivel de dificultad para resplver AIcwar: _Robert_o Ecuador 1 1 2018 3 1 5 1 2 3 1 2 1 3 1 5 P 5 6
problemas de razonamiento | Salomén Villamarin
matematico Guevara
13 La matematica recreativa como Castro V., Mechano, I., Perd 1 1 2019 5 2 2 1 0 2 1 2 6 2 1 1 0 2 3
estrategia de aprendizaje Vargas, L.
14 Estrategias didacticas para un | Melquiades Flores
apren~d|zaje construcnvnst,a_ en la | Alejandro México 1 1 2014 5 5 3 1 5 5 1 3 1 5 1 1 0 5 5
ensefianza de las matematicas en
los nifios y nifias de nivel primaria
15 Programa de estrategias | Angélica Maria Urquizo
didacticas cognitivas para el | Alcivar 'y  Abelardo
desarrollo  del razonamiento | Campana Concha Ecuador 1 1 2017 3 1 2 1 2 3 1 2 6 3 1 1 0 2 6
matematico. Una experiencia con
estudiantes de bachillerato
16 Aprendizaje basado en problemas | Hernan Dario Hidalgo
como potencializador del | Paredes2 , Eduardo
pensamiento matematicol Andrés Mera Gutiérrez3, Colombia | 1 1 2015 3 2 3 1 2 2 1 3 1 5 1 1 P 1 4

Jairo Lépez Ordofiez4 ,
Luz Elena Patifio Giraldo
5




1) o g c c . 8
g| @ gg'ggglg§;‘|‘;‘|8‘§|%8§
- | E |2 x| 2 | = |98 5| 4| 8| o] ]S @
] m| E || 23 $4|c|B8|c5|C|=|T |0 | 8| 3
N° o 5 ] < w 2 9| Fg 5 219 I E 819 | E g1 8| C
= IS] a =] o) 9 = 5] o o ) ~ () c
= 5 K] o g é ~ = > [a) ~ 3 o ~ T I}
(= < 5 £ £ o
17 Competencias de resolucion de | Enrique Alexander Andrade
problemgs mateméticos [r)edladas por Payafes y Lina Maria Colombia 4 1 2018 | 2 5 2 1 2 5 1 5 3 5 1 5 0 1 4
estrategias de comprension lectora en | Narvaez Cruz
estudiantes de educacion bésica.
18 Estrategias heuristicas para | Liliana Marcela Mendoza
|ncremg[1tar la capacidad de | Montoya Peri 4 1 2014 | 3 5 1 1 2 3 1 1 6 3 1 1 3 5 3
resolucion de problemas en alumnos
de educacién secundaria
19 Percepcion de estudiantes de primer | Rogel Rafael Rojas Bello y
grado del Nivel Secundario sobre la | Santica Casillas Martinez Repiblica
aplicacion de la resolucion de Domini 4 1 2020 | 3 2 2 3 2 3 1 2 5 3 1 3 1 1 4
: ominicana
problemas en el estudio de
coordenadas cartesianas
20 Enfoque CPA en la resolucion de | Raul Fonseca Palaci6s
problemas para el aprendizaje de Colombia |4 |1 20172 |1 |2 |1 |o |2 |1 |2 |12 |21 |1]|3]|3]|6s
fracciones mediante el uso de
SOFTWARE matemaético
21 Robdtica  DIY pensamiento | Beatriz Ortega Ruiperezatri
computacional para la resolucién de Espafa 2 1 2018 | 3 2 1 1 0 3 1 1 6 3 1 1 0 1 4
problemas
22 Learning Strategies In Mathematics | Josefina Amanda Suyo
For The Participants Of An Alternative | Vega, Ménica Elisa
Basic Education Centre Meneses La Riva, Victor
Hugo Fernandez Bedoya, | Perl 4 2 2019 | 1 1 1 1 1 1 0 1 6 1 1 4 3 2 6
Jorge Luis Anibal
Baldarrago Baldarrago,
Susana Edita Paredes Diaz.
23 The Effect of Teaching Mathematical | Mohammad Ahmad Al-
Problems Solving Through Using | Khateeb
Mobile Learning on the Seventh Grade Jordania 4 2 2018 | 3 1 1 1 0 2 0 1 2 2 1 1 0 2 3
Students' Ability to Solve them in
Jordan
24 Problem Solving - Purpose And Means | Daniela Caprioara Rumania 4 2 2015 | 3 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 3 5 6

Of Learning Mathematics In School
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PROPUESTA

TITULO: Programa de estrategias didacticas basadas en material didactico

para la resolucion de situaciones problematicas en estudiantes de tercer

grado.

DATOS INFORMATIVOS:

2.1. Institucion Educativa: N° 80162

2.2. Lugar: Huamachuco
2.3. Beneficiarios: Estudiantes de 3°
2.4. Duracion: 02 meses

2.5. Horas de aplicacion: 02 horas

2.6. Semanas: 08 semanas

2.7. Duracion de sesion: 90 minutos

PRESENTACION:

El presente trabajo tiene por finalidad mejorar el aprendizaje de los
estudiantes del tercer grado de educacion primaria en la resolucion de
problemas matematicos utilizando estrategias didacticas mediante el uso de
materiales educativos como la caja makinder, las cajas liro, la taptana y el
hospedaje matematico.

Por lo cual la autora presenta esta propuesta de innovacion pedagogica con
la finalidad de aportar en la mejora de los aprendizajes de los estudiantes de
educacién primaria.

FUNDAMENTACION.

La idea fundamental de la educacion actual es preparar o formar a los
estudiantes con aprendizajes para la vida, para poder desenvolverse dentro
de la sociedad y por ende insertarse en el mundo del conocimiento con el fin
de seguir aprendiendo y ser autbnomos en su propio aprendizaje; ademas
los docentes deben proporcionar a los estudiantes estrategias de como ir
aprendiendo, ayudarles con soporte emocional y cognitivo para desarrollar
su personalidad a medida que van creciendo y especialmente en lo que es

matematica, también es necesario que los educandos para mejorar el



VI.

aprendizaje deben aprender a elaborar su propio material educativo para
utilizarlo en las sesiones de aprendizaje; es por ello que el docente en la
ensefianza de la mateméatica debe utilizar diversas estrategias de para
resolver situaciones problematicas, usando material concreto para que los
estudiantes logren aprender y desarrollar con facilidad las competencias del
area de matematica y especialmente en educacion primaria donde el nifio
todavia esta pasando por la etapa de operaciones concretas (Piaget,1968)
DIAGNOSTICO.

La experiencia del trabajo en aula de la investigadora asi como el
conocimiento del contexto donde labora, han permitido comprobar que los
estudiantes de educacion primaria tienen dificultades para resolver
situaciones problematicas y muchas veces esto se debe a que los docentes
no usan estrategias adecuadas para ensefar a resolver problemas y en muy
pocas oportunidades lo hacen con material concreto.

Ante esta realidad es necesario realizar una propuesta consistente en un
pragana de estrategias didacticas para resolver situaciones probleméticas
utiizando material concreto realizado por los propios estudiantes con
material reciclado, para usarlo en las sesiones de aprendizaje.
OBJETIVOS.

2.1. Objetivo general

Demostrar que la aplicacion de estrategias didactica usando material
concreto mejora significativamente el aprendizaje de los estudiantes de
tercer grado, en la resolucion de problemas matematicos.

2.3. Objetivos especificos.

a. Elaborar la caja makinder, la taptana, las cajas liro y el hospedaje con
material reciclado para resolver problemas matematicos.

b. Resolver problemas mateméticos de cantidad utilizando material concreto
elaborado por los estudiantes.

c. utilizar diversas estrategias de aprendizaje para resolver problemas

matematicos de cantidad.



VII.

METODOLOGIA.

El programa de estrategias didacticas basadas en material didactico para la
resolucién de situaciones probleméticas utilizard una metodologia activa
basada en el enfoque de resolucion de problemas y se desarrollara de
acuerdo a sus necesidades e intereses de los estudiantes, los cuales tienen
como finalidad: elaborar la caja makinder, la taptana, las cajas liro y el
hospedaje matematico usando materiales reciclados, para utilizarlo en
resolver situaciones problematicas de su contexto.

La programacion académica comprende el desarrollo de 15 sesiones de
aprendizaje de dos horas pedagodgicas de 45 minutos cada una

Los tipos de metodologia a utilizar en nuestro Programa educativo son:

Formacion de equipos de trabajo con los estudiantes y asignar

responsabilidades.

- Recolectar materiales reciclados dentro de la instituciéon educativa o en
Su casa necesaria para poder trabajar y elaborar cada material.

- Elaborar un tipo de material educativo en una sesion de aprendizaje.

— Utilizarlo en la resolucién de situaciones problematicas de matematica.

- En cada sesion de aprendizaje se desarrollara teniendo en cuenta los

momentos de una sesion de aprendizaje y los procesos didacticos

respectivos del area: inicio, desarrollo y cierre



VIII.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PEDAGOGICAS.

N° Titulo de la sesion de Duracion Materiales
aprendizaje

01 Elaboramos la caja mackinder 90 minutos | Cajas de galletas, cajas de
con material reciclado. fosforo, tijera, regla y temperas.

02 Resolvemos problemas de 90 Minutos | Lapiz, borrador, cuadernos, caja
adicién makinder, semillas de maiz.

03 Resolvemos problemas de 90 Minutos | Lapiz, borrador, cuadernos, caja
sustraccion makinder, semillas de maiz.

04 Resolvemos problemas de 90 minutos | Lapiz, borrador, cuadernos, caja
multiplicacion makinder, semillas de maiz.

05 Resolvemos problemas de 90 minutos | Lapiz, borrador, cuadernos, caja
divisiéon makinder, semillas de maiz.

06 Elaboramos la taptana con 90 minutos | Carton, tapas de botella de
material reciclado gaseosa y chapas, goma, tijera,

regla, temperas.

07 Resolvemos problemas de 90 minutos | L&piz, borrador, cuadernos,
adicion taptana, semillas de arveja.

08 Resolvemos problemas de 90 minutos | L&piz, borrador, cuadernos,
sustraccion taptana, semillas de arveja.

09 Resolvemos problemas de 90 minutos | L&piz, borrador, cuadernos,
multiplicacion. taptana, semillas de arveja.

10 Resolvemos problemas de 90 minutos | L&piz, borrador, cuadernos,
division taptana, semillas de arveja

11 Elaboramos las cajas liro. 90 minutos | Cajas de galleta, tijera, goma

papel bond de color

12 Resolvemos problemas de 90 minutos | Lapiz, borrador, cuadernos, caja
combinacion. liro, semillas de habas.

13 Resolvemos problemas de 90 minutos | Lapiz, borrador, cuadernos, caja
cambio liro, semillas de habas.

14 Resolvemos problemas de 90 minutos | Lapiz, borrador, cuadernos, caja
igualacion liro, semillas de habas.

15 Resolvemos problemas de 90 minutos | Lapiz, borrador, cuadernos, caja

comparacion.

liro, semillas de habas.
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DESARROLLO DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

TITULO: ELABORAMOS LA CAJA MAKINDER

DATOS INFORMATIVOS:
Area: Matematica

Grado: Tercero

Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

-Modela objetos con
formas geométricas
y sus
transformaciones.

objeto con diferentes
unidades.  Asimismo, su
comprensién de la medida
de la superficie de objetos
planos de manera cualitativa

COMPETENCIA DESEMPERO EVIDENCIAS DE INSTRB:\EAENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE VALORACION
Resuelve Expresa con material
problemas de | concreto su comprension Caja makinder
forma, movimientoy | sobre las medidas de
localizacion. longitudes de un mismo Guia de

observacion

-Comunica su
comprension sobre
las formas y
relaciones
geométricas

con
concretas,

representaciones

ENFOQUE
TRANSVERSAL

ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque busqueda
de la excelencia

Estudiantes en equipos de trabajo elaboran su material educativo (caja
makinder) con material reciclado.

EJE TEMATICO REGIONAL

TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura

Elaboracion de caja makinder con
material reciclado

Il PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE
LA SESION?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA SESION?

- Recolectar el material reciclado

- Organizarse en equipos de
trabajo

- Distribuir responsabilidades

Carton , cajas de fésforos vacias,
regla tijera lapiz, goma, temperas




IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS TIEMPO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢Qué hacen ustedes con las cajas vacias

INICIO de fésforqs? N '

- ¢Para qué lo utilizan las cajas de galletas 15
vacias?

- ¢Qué utilidad podemos darles a estas
cajas vacias?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesién “Hoy
elaboraremos una caja makinder
utilizando cajas de fosforo vacias y carton
reciclado para aprender a resolver
problemas matematicos.

- Elaboran normas de convivencia.

Se organizan en equipos de trabajo.

PROBLEMATIZACION

Se propone un caso.

- La mama de Rosita reunié varias cajas
vacias de fésforos que gastaba en la
cocinay algunas cajas vacias de galleta
de su tienda. Ella quiere saber en qué usarlo 65
para darle un segundo uso. Entonces le
preguntdé a su hija ¢crees que podras
utilizar en la escuela estas cajas vacias

DESARROLLO para aprender? ;la nifia contesto tal vez

si, hablaré con mi maestra para que me

sugiera en que lo podemos utilizar.

Gestiony FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Al llegar a la escuela la nifias narra el caso

- diciendo. Maestra mi mama ha recogido varias

ACOMPANAMIENTO cajas vacias de fosforos y de galletas; ella me

ha dicho: si pudiéramos usarlo en la escuela

para poder hacer algunos materiales que nos
permitan aprender. Quiero que usted me dé una
idea ¢.en que lo podemos usar?

La docente y los nifios dialogan sobre las

siguientes interrogantes:

- ¢Qué comenta la nifia?

- ¢ Cual es su deseo?

- ¢Qué nos pide hacer?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Qué podemos hacer con las cajas
vacias de fésforos y carton?

- ¢Podremos elaborar materiales para
aprender?

- ¢Como lo hariamos?




Los nifios dialogaran sobre cémo
elaborar la caja makinder.

Acuerda hacer una caja makinder para
aprender matematica.

Se reparten los materiales para elaborar
la caja.

Acuerdan medidas y tamario de la caja, los
pasos para elaborarlo.

En grupos elaboran su caja makinder
Utilizan medidas de longitud para medir y
cortar el cartdn, calculan distancias para
pegar las cajas de fésforos; arman y
pinta su caja

Cajita makinder

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

Comparan el producto obtenido con los
demas grupos.

Expresan los procedimientos que han
utilizado.

Comparan si lo ha salido bien

REFLEXION Y FORMALIZACION

Reflexionan sobre las estrategias utilizadas
Manifiestan sus conclusiones del producto
obtenido

Y acuerdan como lo usaran.

CIERRE

En grupos de clase

Participan de una meta cognicion:

¢, Qué aprendieron hoy?

¢, Coémo lo aprendieron?

¢ Fue dificil?

¢, Qué estrategias utilizaron?, ¢ Para qué lo
utilizaran?

10

TAREA AUTENTICAS

Tarea:

Recolectar semillas, tapas vacias, de botellas, pepas de arboles.
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Guia de observacion.

Anexos

SESION DE APRENDIZAJE: ...ttt
FECHA: [/ GRADO Y SECCION: .....c.ovovviieieis,
r
Competencia: resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.
N
N T | i | s | peant
APELLIDOS Y NOMBRES previos a a partirdel | de solucién a apfendido enla
partir de problema al problema sesion
interrogantes | propuesto. propuesto.
planteadas
113|513 [5/1|3]| 5 1 3 5
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Escala de calificacion
5 puntos Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.
3 puntos | Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.
1 punto IClégnddo evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del
ndicador.




SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS CON ADICION

l. DATOS INFORMATIVOS:

Area: Matematica

Grado: Tercero
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERG EVIDENCIAS DE 'NSTRBE"ENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE | |/ ooacioN
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de

de cantidad

- Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

- Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacién y

problemas de
adicion, usando la
caja makinder

entre datos y una 0 mas
acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de
objetos, para
transformarlas en
expresiones numeéricas
(modelo) de adicion,
sustraccion

observacion

calculo.
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para

orientacién al bien
comun

resolver problemas.

EJE TEMATICO REGIONAL

TEMATICA

Educacion emprendimiento y cultura.

Resuelve problema de adicion.

[l. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES
DE LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA SESION?

- Recolectar el material reciclado

- Leerlas guiasy libros cuaderno, borrador

Caja makinder, lapiz, semillas de maiz,




V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- Laclase anterior elaboramos la cajita
makinder

- ¢Como lo vamos a utilizar en clase?

- ¢Creen que nos ayudara a aprender?

- ¢ Qué aprenderemos con esta cajita?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesién “Hoy
aprenderemos a resolver problemas de
adicion utilizando la caja makinder?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestiony

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

José fue al mercadoy comprd 17 naranjas ,
al regresar a casa su tia le regala 18
naranjas mas. ¢Cuantas naranjas tiene José
ahora?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos a encontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Coémo podriamos resolver el problema?

- ¢Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la caja makinder, haciendo el
siguiente procedimiento.

e Como primer paso cogen la semilla de maiz

para representar la operacion.

¢ Representan la operacion colocando en una

cajita 17 y en otra caja 18 semillas
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En seguida colocan las semillas en el centro
contando una por uno para obtener el
resultado

Expresan de manera simbdélica 17+18= 35

Respuesta: José tiene 35 naranjas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

Comparan sus procedimientos utilizados
Comenta como lo han resuelto
Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas
Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:

CIERRE ¢, Qué aprendieron hoy?
¢,Como lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢, Qué estrategias utilizaron?, ¢Para qué lo 10
utilizaran en tu vida diaria?
TAREA AUTENTICAS

Tarea: Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.




V. BIBLIOGRAFIA
a. Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matematica tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B°

Directora Profesora



Guia de observacion.

Anexos

SESION DE APRENDIZAJE: ...ttt
FECHA: [/ GRADO Y SECCION: ......oviiiieeeeen,
r
Competencia: resuelve problemas de cantidad.
N
N T | i | s | peant
APELLIDOS Y NOMBRES previos a a partirdel | de solucién a apfendido enla
partir de problema al problema sesion
interrogantes | propuesto. propuesto.
planteadas
113 |51 3 (513 5 1 3 5
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Escala de calificacion
5 puntos Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.
3 puntos | Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.
1 punto IClégnddo evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del
ndicador.




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS CON SUSTRACCION

l. DATOS INFORMATIVOS:
Area: Matematica

Grado: Tercero

I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERG EVIDENCIAS DE 'NSTRBE"ENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE | |/ ooacioN
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de

de cantidad

- Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

- Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacién y
célculo.

entre datos y una 0 mas
acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de

objetos, para
transformarlas en
expresiones numeéricas

(modelo) de sustraccion

problemas de
sustraccion,
usando la caja
mackinder

observacion

ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para

orientacién al bien
comun

resolver problemas.

EJE TEMATICO REGIONAL

TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura

Resuelve problema de sustraccion

M. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES
DE LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA SESION?

- Recolectar el material reciclado
- Leerlas guiasy libros

Caja mackinder, lapiz, semillas de maiz,
cuaderno, borrador




IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- Laclase anterior aprendieron a resolver
problemitas con adicion.

- ¢Como lo hicieron?

- ¢Qué materiales utilizaron?

- ¢ Qué otras formas de resolver problemas se
pueden hacer?

- ¢ Podran resolver otros problemas usando la
cajita mackinder?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da a
conocer el proposito de la sesidén “Hoy
aprenderemos a resolver problemas de
sustraccion utilizando la caja mackinder?

- Elaboran normas de convivencia para trabajar
durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Se propone el problema.

Juan tenia 25 caramelos. Y regalo a Charo 12.
¢,Cuantos caramelos le quedan a Juan?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Leen detenidamente el problema y contestan a las

siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos a encontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

En equipos dialogan sobre el proceso de resolver el

problema.

- ¢Cbmo podriamos resolver el problema?

- ¢Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la caja mackinder

- Como primer paso colocan las semillas en la
caja del centro(25)

65




- En seguida se quitan los doce que regalé y le
guedan 13 en la caja del centro.

- Representan en forma simbolica 25-12= 13
- Respuesta: le quedan 13 caramelos.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto

- Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan sobre las
estrategias utilizadas.

- Comparten sus estrategias con los demas
estudiantes.

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:

CIERRE ¢, Qué aprendieron hoy?
¢, Cbémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢ Qué estrategias utilizaron?, ¢ Para qué lo
utilizaran en tu vida diaria? 10
TAREA AUTENTICAS

Tarea: Crean y resuelven un problemas de multiplicacién utilizando la caja mackinder




V. BIBLIOGRAFIA
a. Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacién primaria

- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matematica tercer grado MINEDU

-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B®

Directora Profesora



Guia de observacion.

Anexos

SESION DE APRENDIZAJE: ..ottt
FECHA: [/ GRADO Y SECCION: .....c.ovovviieieis,
r
Competencia: resuelve problemas de cantidad.
N
N T | i | s | peant
APELLIDOS Y NOMBRES previos a a partirdel | de solucién a apfendido enla
partir de problema al problema sesion
interrogantes | propuesto. propuesto.
planteadas
113 |51 3 (513 5 1 3 5
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Escala de calificacion
5 puntos Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.
3 puntos | Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.
1 punto IClégnddo evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del
ndicador.




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS CON MULTIPLICACION

l. DATOS INFORMATIVOS:

Area: Matematica

Grado: Tercero
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERG EVIDENCIAS DE 'NSTRBE"ENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE | |/ ooacioN
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de

de cantidad

- Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

- Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacién y
célculo.

entre datos y una 0 mas
acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de

objetos, para
transformarlas en
expresiones numeéricas
(modelo) de

multiplicacion.

problemas de
multiplicacion,
usando la caja
makinder

observacion

ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para

orientacién al bien
comun

resolver problemas.

EJE TEMATICO REGIONAL

TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura

Resuelve problema de multiplicacion

[l. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES
DE LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA SESION?

- Leerla planificacion, libros 'y

guias

- Organizar los materiales
necesarios para la sesion de

aprendizajes.

Caja makinder, lapiz, semillas de maiz, o
choloque, cuaderno, borrador




IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢ Qué aprendieron la clase anterior?

- ¢Qué les parecio la estrategia utilizada?

- ¢podremos seguir aprendiendo otras formas
de resolver problemas con la cajita?

- ¢ Qué operaciones matematicas nos falta
aprender?

- La maestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesién “Hoy
aprenderemos resolver problemas con
multiplicacion utilizando la caja makinder?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Se propone un problema

Mary va a su granja y recoge 5 cajas llenas con
huevos, si en cada caja hay 12 huevos

¢ Cuantos huevos a recogido Mary en total?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos aencontrar?

- ¢algunavez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Coémo podriamos resolver el problema?

- ¢Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material nos ayudara a resolver el
problema?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la caja makinder.

- Primero se ubica las semillas 12 en cada
caja, representan las cajas con huevos.

- Se puede observar 5 cajas con 12 semillas
cada una
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- En seguida se cuentan una a una de todas
las cajas a la caja del centro obteniendo 60

Luego escriben:

5veces 12

5X12 =60

Respuesta: Mary recogi6é 60 huevos.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto

- Aclaran dudas entre los integrantes del

grupo.

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

- Teniendo en cuenta lo aprendido crean un
problema con datos de su vida real y lo
resuelven en grupos utilizando sus propias
estrategias y la caja makinder.

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:

CIERRE ¢, Qué aprendieron hoy? ¢ Cémo lo
aprendieron? ¢ Fue dificil?
¢ Qué estrategias utilizaron?, ¢ Para qué lo
utilizaran en tu vida diaria? 10
TAREA AUTENTICAS

Tarea: Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.

V.

V°B°

BIBLIOGRAFIA

a. Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacién primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matematica tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

Directora

Profesora




Guia de observacion.

Anexos

SESION DE APRENDIZAJE: ..ot
FECHA: [/ GRADO Y SECCION: ....coooiiiiiiicices
r
Competencia: resuelve problemas de cantidad.
N
N° Recgperan Iltientiﬁcg’n Oplitnan (iando Pqnt;n eln
saberes informacion | alternativas ractica lo
APELLIDOS Y NOMBRES previos a apartirdel | de solucion a apfendido enla
partir de problema al problema sesion
interrogantes | propuesto. propuesto.
planteadas
113 (5|13 (5/1]3|]5] ]1]3 5
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
"
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Escala de calificacion
5 puntos | Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.
3 puntos Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.
1 punto ICLéanddo evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del
ndicador.




SESION DE APRENDIZAJE N° 05

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE DIVISION

l. DATOS INFORMATIVOS:

Area: Matematica

Grado: Tercero
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA
ICAPACIDADES

DESEMPERO EVIDENCIAS DE INSTRB:\EAENTO
APRENDIZAJE

VALORACION
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de
de cantidad. entre datos y una o mas | Problemas de observacion

- Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

- Usa estrategias

y
procedimientos
de estimacién y
célculo.

divisién y reparto
usando la caja
makinder

acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de
objetos, para
transformarlas en
expresiones numeéricas
(modelo) de division

ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para

orientacién al bien
comun

resolver problemas.

EJE TEMATICO REGIONAL TEMATICA
Educacion, emprendimiento y cultura Resuelve problema de divisiony
reparto

1. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES ¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE
DE LA SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?

- Recolectar el material reciclado

Caja makinder, lapiz, semillas de maiz,

- Leerlas guias y libros cuaderno, borrador




IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢ De qué trato la clase anterior?

- ¢Como lo realizaron?

- ¢Creen que aprendieron?

- ¢ Qué utilizaron para realizar sus
actividades?

- ¢ Lo podremos utilizar para aprender la
division?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesién “Hoy
aprenderemos resolver problemas de suma
utilizando la caja makinder?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

La mama de Carlos compr6 35 naranjas para
repartirlo a sus 5 hijos. ¢ Cuantas le dio a cada
uno?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué pide el problema?

- ¢alguna vez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Como podriamos resolver el problema?

- ¢Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la caja makinder

Primero se colocan las semillas en la tapa del

centro, representan el total.

- En seguida reparten las semillas en 5 cajitas
para saber cuanto le toca a los 5 hijos.
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Luego representan:

35 repartido entre 5 es igual a 7
35:5=7

Respuesta: le dio a cada uno 7 naranjas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto

- Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

- Comparten sus estrategias usadas

- Resuelven otros problemas con divisiones
inexactas para poder entender el residuo.

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:

CIERRE ¢ Qué aprendieron hoy?
¢, Cémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢Qué estrategias utilizaron?, ¢Para qué lo 10
utilizaran en tu vida diaria?
TAREA AUTENTICAS

Tarea: Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.

V. BIBLIOGRAFIA

a. Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacién primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matemética tercer grado MINEDU

-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B°

Directora

Profesora




Guia de observacion.

Anexos

SESION DE APRENDIZAJE: ..ot
FECHA: [/ GRADO Y SECCION: ....coooiiiiiiicices
r
Competencia: resuelve problemas de cantidad.
N
N° Recgperan Iltientiﬁcg’n Oplitnan (iando Pqnt;n eln
saberes informacion | alternativas ractica lo
APELLIDOS Y NOMBRES previos a apartirdel | de solucion a apfendido enla
partir de problema al problema sesion
interrogantes | propuesto. propuesto.
planteadas
113 (5|13 (5/1]3|]5] ]1]3 5
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
"
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Escala de calificacion
5 puntos | Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.
3 puntos Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.
1 punto ICLéanddo evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del
ndicador.




SESION DE APRENDIZAJE N° 06

TITULO: ELABORAMOS LA TAPTANA CON MATERIALES RECICLADOS

DATOS INFORMATIVOS:

Area: Matematica

Grado: Tercero
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERIO EVIDENCIAS DE INSTRILDJ:\EAENTO
ICAPACIDADES APRENDIZAJE VALORACION
Resuelve Expresa con material

problemas de | concreto su comprensién Taptana

forma, sobre las medidas de i
movimiento y | longitudes de un mismo Guia de
localizacion. objeto con diferentes observacion
-Modela ObjetOS unidades. ASimismO, Su

con formas | comprension de la medida

geomeétricas y sus

de la superficie de objetos

transformaciones. | Planos  de  manera

. cualitativa con

-Comumca_ . su representaciones
comprensién concretas
sobre las formas y ’
relaciones
geométricas
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL

Enfoque blasqueda
de la excelencia

Estudiantes en equipos de trabajo elaboran su material
educativo (taptana) con material reciclado.

EJE TEMATICO REGIONAL

TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura

Elaboracién de la taptana con
material reciclado

1. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES
DE LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE

UTILIZARAN EN LA SESION?

- Recolectar el material reciclado -

- Leer las guias y manuales para
elaboracion de la taptana.
- Preveer medidas y forma de la

taptana

plumones.

Carton, tapas de botella de gaseosa o
chapas, regla tijera lapiz, goma,
temperas, tapas de betun, de galones,




Iv. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Ladocente realiza preguntas para recuperar
saberes previos

- ¢ Qué han aprendido en las clases anteriores?

- ¢Cbmo lo han aprendido?

- ¢ Qué material han usado como apoyo?

- ¢Se podra elaborar otro material para aprender
a resolver problemas matematicos?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da a
conocer el proposito de la sesién “Hoy
elaboraremos la taptana utilizando chapasy
tapas de botellas de gaseosa que han
recolectado para aprender a resolver
problemas matematicos”.

- Elaboran normas de convivencia, para trabajar
en clase.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Se propone un caso.

Margarita en su tienda ha recogido muchas tapas de
botellas y chapas y los ha guardado para llevarlo a
su aula, porque su maestra lo ha solicitado. Al llegar
al aula Margarita dice: he traido varias tapas de
botellas y chapas para hacer nuestros materiales
gue nos ayudaran a aprender y quiero que ustedes
me ayuden.

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
Se plantean interrogantes.

- ¢Qué ha recogido Margarita?

- ¢Adonde los ha llevado?

- ¢Qué quiere hacer margarita?

- ¢Cbomo lo podemos ayudar?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

- ¢ahora que tenemos el material recolectado,
pensemos “como haremos la taptana?

- ¢Cual sera su tamafio?

- ¢Qué forma tendra?

- ¢ Qué medidas usamos para elaborarlo?

- En grupos se ponen de acuerdo, se reparten el
material y empiezan elaborar la taptana.

- Acuerdan medidas y tamafio de la caja, los
pasos para elaborarlo.

- Utilizan medidas de longitud para medir y
cortar el cartén, calculan distancias, cuentan
las tapas para pegar en el cartén, en seguida
pintan
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Taptanas elaboradas por los nifios utilizando cartén
tecnopor y tapas y botellas de gaseosa.
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Taptana elaborada con chapas y tapa de betin

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan el producto obtenido con los demas
grupos.

- Intercambian sus productos obtenidos.

- Expresan los procedimientos que han
utilizado.

- Mencionan los materiales que han utilizad.

- Muestran su conformidad.

REFLEXION Y FORMALIZACION
- Reflexionan sobre las estrategias utilizadas
- Manifiestan sus conclusiones del producto
obtenido
y acuerdan como y para qué usarla.

CIERRE - En grupos de clase

Participan de una meta cognicion:

¢, Qué aprendieron hoy?

¢,Coémo lo aprendieron?

¢ Fue dificil?

¢, Qué estrategias utilizaron?, ¢Para qué lo
utilizaran en si vida diaria?




V.

10

TAREA AUTENTICAS

Tarea: Recolectar semillas y cartones vacios de zapatos o galletas.

BIBLIOGRAFIA
a. Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacién primaria




Anexos

Guia de observacion.

FECHA: [/ GRADO Y SECCION: ....ooovovviiieein,

Competencia: resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.

N° Recuperan Identifican | Opinan dando Ponen en
saberes informacion | alternativas practica lo
APELLIDOS Y NOMBRES previos a apartirdel | desoluciéna | aprendidoenla
partir de problema al problema sesion N
interrogantes | propuesto. propuesto.
planteadas

113 (5|13 (5/1]3]58§ 13| 5

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos | Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del
Indicador.




SESION DE APRENDIZAJE N° 07

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS ADICION USANDO LA TAPTANA

l. DATOS INFORMATIVOS:

Area: Matematica

Grado: Tercero
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

de cantidad

- Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

- Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacién y

entre datos y una 0 mas
acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de
objetos, para
transformarlas en
expresiones numeéricas
(modelo) de adicién.

problemas de
adicién y usando
la taptana

COMPETENCIA DESEMPERG EVIDENCIAS DE 'NSTRBE"ENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE | |/ ooacioN
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de

observacion

orientacién al bien
comun

resolver problemas.

calculo.
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para

EJE TEMATICO REGIONAL

TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura

Resuelve problema de adicién

11I.-PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE
LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE

UTILIZARAN EN LA SESION?

borrador

- Recolectar el material reciclado - Taptana, lapiz, semillas de arveja cuaderno,
- Leerlas guiasy libros




. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS TIEMPO
- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos
INICIO - Laclase anterior elaboramos la taptana

- ¢Como lo vamos a utilizar en clase?

- ¢Creen que nos ayudara a aprender?

- ¢Qué aprenderemos con la taptana? 15

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesién “Hoy
aprenderemos resolver problemas de
adicion utilizando la taptana?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

PROBLEMATIZACION

En el cumple afios de Carlos le regalaron 25
pelotas y luego sus padrinos le regalaron 12
pelotas.

¢, Cuantas pelotas tiene ahora Carlos?
65

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
DESARROLLO Contestan a las siguientes preguntas:
- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

Gestion y - ¢Qué vamos a encontrar?
- ¢algunavez han resuelto problemas
iguales?
ACOMPANAMIENTO | BUSQUEDA Y EJECUCION DE
ESTRATEGIAS

- ¢Cbmo podriamos resolver el problema?

- ¢Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la taptana.

- Primero colocamos las semillas en las
columnas de unidades y centenas
representando el nimero 25 y luego en el
mismo lugar el nimero 12 (figura 1)




Figura 1 figura 2
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En seguida se coloca las semillas que estan dos
en una casilla, hacia arriba en los espacios vacio
(figura 2) para que nos quede una en cada
espacio.

Luego observamos que tenemos en la columna
de las decenas 3 semillas y en la columna de las
unidades 7 semillas que es igual a 37.

En forma simbdlica: 25 + 12 = 37
Respuesta: Carlos tiene 37 pelotas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto

- Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

CIERRE

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:
¢, Qué aprendieron hoy?
¢, Cémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢ Qué estrategias utilizaron?, ¢ Para qué lo
utilizaran en tu vida diaria?

10

TAREA AUTENTICAS

Tarea: Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.




IV. BIBLIOGRAFIA
7.1 Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional

7.2 Del estudiante.

- Texto de matematica tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

voBo

Directora Profesora



Guia de observacion.

Anexos

FECHA:

I

GRADO Y SECCION: ..o

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: resuelve problemas de cantidad.

Recuperan
saberes
previos a
partir de

interrogantes
planteadas

Identifican
informacion
a partir del
problema
propuesto.

Opinan dando
alternativas
de solucién a
al problema
propuesto.

Ponen en
practica lo
aprendido en la
sesion

11315

11315

113] 5

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos

Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos

Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto

Indicador.

Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del




SESION DE APRENDIZAJE N° 08

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE SUSTRACCION

l. DATOS INFORMATIVOS:
Area: Matematica
Grado: Tercero
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERIO EVIDENCIAS DE INSTRB:\EAENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE VALORACION
Resuelve problemas | Estaplece  relaciones | ReSuelve Guiade
de cantidad entre datos y una o mas | Problemas de observacion
_ acciones de agregar, |Suma yusandola
- Comunica su quitar, comparar, igualar, | t2Ptana
comprension reiterar, agrupar,
sobre los cantidades y combinar
nameros y las colecciones diferentes de
operaciones. objetos, para
- Usaestrategias | yransformarlas en
y o expresiones numeéricas
procedimientos | modelo) de sustraccion
de estimacion y
calculo.
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para
orientacion al bien resolver problemas.
comun
EJE TEMATICO REGIONAL TEMATICA
Educacion, emprendimiento y cultura Resuelve problema de sustraccion
ll.-PREPARACION DE LA CLASE:
¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE
LA SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
- Planificar los problemas para - Taptana, l4piz, semillas de arveja, cuaderno,
resolver. borrador
- Leerlas guiasy libros




MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢de qué trato la clase anterior?

- ¢ Qué operaciones usaron para resolver
problemas?

- ¢Como lo resolvieron?

- ¢Qué materiales utilizaron?

- ¢podremos usar la taptana para resolver
otras operaciones matematicas?

- La maestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesion “Hoy
aprenderemos resolver problemas de
sustraccién utilizando la taptana?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Maria fue a la tienda y compré 27 caramelos, al
regresar a su casa le dio a su hermanito 12
caramelos. ¢, Cuantos caramelos le quedaron a
Maria?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos a encontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Cbmo podriamos resolver el problema?

- ¢Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la taptana.

- Colocan las semillas en la taptana.
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Figura 1 Figura 2

- Enlafigura 1 colocan las semillas en las
columnas de las unidades y centenas
(27)

- Enlafigura 2 se coloca las semillas (12)
en las columnas de unidades y centenas
junto a las otras semillas como se
observa quedan 2 en algunos espacios.

- Y por ultimo se sustraen las semillas que
estan dos juntas.

- Luego se acomodan las que quedaron, el
resultado es quince (15)

Figura 3

Al final escriben 27- 12= 15 como se observa en
la figura 3.

Respuesta: le quedaron 15 caramelos a Maria.




SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

Comparan sus procedimientos utilizados
Comenta como lo han resuelto
Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas
Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:

Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.

CIERRE ¢, Qué aprendieron hoy?
¢,Como lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢Qué estrategias utilizaron?, ¢Para qué lo 10
utilizaran en tu vida diaria?
TAREA AUTENTICAS
Tarea:

9 BIBLIOGRAFIA

9.1 Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matematica tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B®

Directora

Profesora




Guia de observacion.

Anexos

FECHA:

I

GRADO Y SECCION: .....oovvveeicicce,

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: resuelve problemas de cantidad.

Recuperan
saberes
previos a
partir de

interrogantes
planteadas

Identifican
informacion
a partir del
problema
propuesto.

Opinan dando
alternativas
de solucién a
al problema
propuesto.

Ponen en
practica lo
aprendido en la
sesion

11315

113 |5

113] 5

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos

Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos

Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto

Indicador.

Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del




SESION DE APRENDIZAJE N° 09

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS CON MULTIPLICACION

l. DATOS INFORMATIVOS:
Area: Matematica

Grado: Tercero

I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERG EVIDENCIAS DE 'NSTRBE"ENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE | |/ ooacioN
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de

de cantidad

- Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

- Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacién y
célculo.

entre datos y una 0 mas
acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de

objetos, para
transformarlas en
expresiones numeéricas
(modelo) de adicion,

multiplicacion,

problemas de
multiplicacion

usando la taptana.

observacion

ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para

orientacién al bien
comun

resolver problemas.

EJE TEMATICO REGIONAL

TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura

Resuelve problema de multiplicacion

[l. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE
LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE

UTILIZARAN EN LA SESION?

- Adecuar los problemas para -
resolver con los nifios
- Leerlas guiasy libros

Taptana, lapiz, semillas de arveja, cuaderno,
borrador




10 MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢de qué trato la clase anterior?

- ¢ Qué operaciones usaron para resolver
problemas?

- ¢Como lo resolvieron?

- ¢Qué materiales utilizaron?

- ¢ Podran resolver problemas de
multiplicacion con la taptana?

- La maestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propoésito de la sesion “Hoy
aprenderemos resolver problemas de con
multiplicacion utilizando la taptana?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Katy va a su huerta a recoger manzanas, y llena
5 cajas con 4 manzanas cada caja. ¢ Cuantas
manzanas recogié Katy?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos aencontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Cbmo podriamos resolver el problema?

- ¢Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la taptana

- Primero colocamos las semillas en 5 grupos
de 4 semillas cada uno al costado de la
taptana.

- En seguida colocamos en las columnas de
las unidades las semillas una en cada
espacio, primero del lunes, luego del
martes, en seguida del miércoles pero aca
solo cabe una, entonces se completa 10 y
se canjean por una decenay se coloca en la
fila de las decenas. Se contindia colocando
en la fila de las unidades las que sobrany si
fuera el caso se siguen canjeando hasta
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terminar de ubicar todas las semillas y
obtener en el resultado.

Ubicamos las semillas en 5 grupos de 4 cada
uno

Colocamos una semilla en cada espacio,
hasta 10 y canjeamos por una decena.




Y seguimos el mismo procedimiento hasta
terminar con todas las semillas.

Observamos 2 decenas que es igual a 20
Representan de forma simbodlica.

5veces 4 es 20

5X4=20

Respuesta: recoge 20 manzanas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

Comparan sus procedimientos utilizados
Comenta como lo han resuelto
Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas
Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:

CIERRE ¢ Qué aprendieron hoy?
¢, Cbémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢Qué estrategias utilizaron?, ¢Para qué lo 10
utilizaran en tu vida diaria?
TAREA AUTENTICAS
Tarea:

Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.




11 BIBLIOGRAFIA
11.1 Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matemaética tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B°

Directora Profesora



Guia de observacion.

Anexos

FECHA:

I

GRADO Y SECCION: ..o

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: resuelve problemas de cantidad.

Recuperan
saberes
previos a
partir de

interrogantes
planteadas

Identifican
informacion
a partir del
problema
propuesto.

Opinan dando
alternativas
de solucién a
al problema
propuesto.

Ponen en
practica lo
aprendido en la
sesion

11315

11315

113] 5

01

02
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04

05

06

07

08

09

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos

Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos

Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto

Indicador.

Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del




SESION DE APRENDIZAJE N° 10

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS CON DIVISION O REPARTO

l. DATOS INFORMATIVOS:

Area: Matematica

Grado: Tercero
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERG EVIDENCIAS DE 'NSTRBE"ENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE | |/ ooacioN
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de

de cantidad

— Comunica su

entre datos y una 0 mas
acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,

problemas de
suma Yy usando la
taptana

observacion

comprension
sobre los
nameros y las

reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de

operaciones. objetos, para
- Usaestrategias | yransformarlas en
y expresiones numeéricas

procedimientos

s o (modelo) de division.
de estimacion y

calculo.
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para
orientacion al bien resolver problemas.
comun

EJE TEMATICO REGIONAL TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura Resuelve problema de division

[l. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE
LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA SESION?

- Adecuar los problemas para -
resolver.
- Leerlas guiasy libros

Caja makinder, lapiz, semillas de arveja,
cuaderno, borrador




V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢ De qué trato la clase anterior?

- ¢ Qué operaciones usaron para resolver
problemas?

- ¢Como lo resolvieron?

- ¢Qué materiales utilizaron?

- ¢ Podran resolver problemas de divisién con
la taptana?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el proposito de la sesion “Hoy
aprenderemos resolver problemas de suma
utilizando la taptana?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Un ganadero tiene 75 cabezas de ovejas, y
decide repartirlo a sus 9 hijos. ¢ Cuantas ovejas
le tocara a cada uno?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos a encontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Cbmo podriamos resolver el problema?

- ¢ Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la taptana.

- Primero se colocan tapitas al costado de la
taptana representando el divisor en este
caso son 9. Para poder hacer el reparto de
las unidades.

- Luego se colocan las semillas en las
columnas de las unidades y las decenas
representando el numero del dividendo,
como indica la figura.
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Colocamos las semillas (75)

Como no lo podemos repartir por decenas,
canjeamos las 7 decenas en unidades vy
colocamos las semillas en la parte superior.




Y por Ultimo repartimos a las 9 tapitas y
obtenemos el resultado de 7 y sobran 3.

Representan de forma simbdlica

75 repartidoen 9 es 7

75:9 =7 con residuo 3.

Respuesta: le toca a cada uno 7 ovejas y sobran
3.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto

- Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:

CIERRE ¢ Qué aprendieron hoy?
¢, Cbémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢Qué estrategias utilizaron?, ¢Para qué lo 10
utilizaran en tu vida diaria?
TAREA AUTENTICAS
Tarea:

Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.




V. BIBLIOGRAFIA
a. Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matemaética tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B°

Directora Profesora



Guia de observacion.

Anexos

FECHA:

I

GRADO Y SECCION: ..o

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: resuelve problemas de cantidad.

Recuperan
saberes
previos a
partir de

interrogantes
planteadas

Identifican
informacion
a partir del
problema
propuesto.

Opinan dando
alternativas
de solucién a
al problema
propuesto.

Ponen en
practica lo
aprendido en la
sesion

11315

11315

113] 5

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos

Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos

Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto

Indicador.

Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del




SESION DE APRENDIZAJE N° 11

TITULO: ELABORAMOS LAS CAJAS LIRO CON MATERIALES RECICLADOS

l. DATOS INFORMATIVOS:
Area: Matematica
Grado: Tercero
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERIO EVIDENCIAS DE INSTRILDJII\EAENTO
/ICAPACIDADES APRENDIZAJE VALORACION
Resuelve Expresa con material Cajas liro
problemas de | concreto su comprension
forma, sobre las medidas de i
movimiento y | longitudes de un mismo Guiade
localizacion. objeto con diferentes observacion
-Modela ObjetOS unidades. ASimismO, Su
con formas | comprension de la medida
geométricas y sus | de la superficie de objetos
transformaciones. | Planos ~ de  manera
c . cualitativa con
--omunica su representaciones
comprensién concretas,
sobre las formas y
relaciones
geométricas
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque basqueda Estudiantes en equipos de trabajo elaboran su material
de la excelencia educativo (cajas liro) con material reciclado.
EJE TEMATICO REGIONAL TEMATICA
Educacion, emprendimiento y cultura Elaboracién de las cajas liro con
_ material reciclado
Enfoque Ambiental

Il PREPARACION DE LA CLASE:

DE LA SESION?

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE

UTILIZARAN EN LA SESION?

- Recolectar el material reciclado -

- Leer las guias y manuales para
elaboracion de la taptana.

- Preveer medidas y forma de la
taptana

Cartén, cajas de zapatos, papel de
color, regla tijera lapiz, goma,
temperas, plumones.




V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Ladocente realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢Qué han aprendido en las clases anteriores?

- ¢Co6mo lo han aprendido?

- ¢ Qué material han usado como apoyo?

- ¢Se podra elaborar otro material para aprender a
resolver problemas matematicos?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da a
conocer el propésito de la sesién “Hoy elaboraremos
las cajas liro utilizando material reciclado, para
aprender a resolver problemas matematicos”.

- Elaboran normas de convivencia, para trabajar en
clase.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Se propone un caso.

La mama de Sara ha comprado tres pares de zapatos
para sus hijos, al usar los zapatos les han quedado tres
cajas vacias. Sara al ver las cajas vacias decide llevarlo a
su aula para elaborar material did4ctico con sus
compainieros, al verlo todos dicen yo también traigo cajas
gue tengo en mi casa. Muy bien dice la maestra, haremos
otro material para aprender a resolver problemas
matematicos.

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Se plantean interrogantes.
- ¢Qué hatraido Sara al aula?
- ¢para que los ha traido?
- ¢Qué gquiere hacer Sara y sus amigos?
- ¢Qué dice la maestra?
- ¢Cbmo lo podemos ayudar?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

- Ahora que tenemos el material recolectado,
pensemos ¢como haremos las cajas liro?

- ¢ Cuédl sera su tamafio?

- ¢Qué forma tendra?

- ¢Qué medidas usamos para elaborarlo?

- En grupos se ponen de acuerdo, se reparten el
material y empiezan elaborar las cajas liro.

- Acuerdan medidas y tamafio de las cajas, los pasos
para elaborarlo.

- Utilizan medidas de longitud para medir y cortar las
cajas. calculan distancias, arman y pegan
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- Pintan las cajas y luego forran.

Cajas liro elaboradas por los nifios utilizando material
reciclado de la partes superior.

Cajas liro utilizadas por los estudiantes vistas de otra forma.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan el producto obtenido con los demas
grupos.

- Intercambian sus productos obtenidos.

- Expresan los procedimientos que han utilizado.

- Mencionan los materiales que han utilizad.

- Muestran su conformidad.

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Reflexionan sobre las estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones del producto obtenido
y acuerdan como y para qué usarla.

CIERRE

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:
¢, Qué aprendieron hoy?
¢,Coémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢ Qué estrategias utilizaron?, ¢Para qué lo utilizaran
en sivida diaria?

10

TAREA AUTENTICAS

Tarea: Recolectar semillas de habas.




V. BIBLIOGRAFIA
- Del docente:
- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacién primaria
Anexos
Guia de observacion.
SESION DE APRENDIZAJE:........ocvieeeeeeeeeeeee ettt
FECHA: [/ GRADO Y SECCION: ......oviiiieeeeeen,
Competencia: resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.
N° Recuperan Identifican | Opinan dando Ponen en
saberes informacion | alternativas practica lo
APELLIDOS Y NOMBRES previos a apartirdel | desoluciéna | aprendidoenla
partir de problema al problema sesion N
interrogantes | propuesto. propuesto.
planteadas
1135|135/ 13|65 1|3 5
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Escala de calificacion
5 puntos Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.
3 puntos Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.
1 punto Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del
Indicador.




SESION DE APRENDIZAJE N° 12

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE COMBINACION

l. DATOS INFORMATIVOS:
Area: Matematica
Grado: Tercero
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERNO EVIDENCIAS DE INSTRB:\EAENTO
/ICAPACIDADES APRENDIZAJE VALORACION
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de
de cantidad entre datos y una 0 mas problemas de observacion
_ acciones de agregar, comb|naC|on_ .
- Comunica su quitar, comparar, igualar, | Usando la caja liro
comprension reiterar, agrupar,
sobre los cantidades y combinar
nimeros y las colecciones diferentes de
operaciones. objetos, para
- Usaestrategias | transformarlas en
y o expresiones numeéricas
procedimientos | modelo) de a
de estimacion y
célculo.
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para
orientacion al bien resolver problemas.
comun
EJE TEMATICO REGIONAL TEMATICA
Educacion, emprendimiento y cultura Resuelve problema de combinacion

ll.-PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE

- Leer las guias y libros
- Adecuar los problemas de
combinacién

DE LA SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
- Recolectar el material - Cajaliro, lapiz, semillas de habas,
necesario cuaderno, borrador




V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢De qué trat6 la clase anterior?

- ¢ Qué problemas resolvieron?

- ¢Creen gue elaboraron?

- ¢Qué aprenderemos con estas cajitas?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da a
conocer el propésito de la sesién “Hoy
aprenderemos resolver problemas de
combinacién utilizando las cajas liro?

- Elaboran normas de convivencia para trabajar
durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION
En un salén de clase hay 33 estudiantes de los
cuales, 16 son nifias. ¢ Cuantos nifios Hay?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos a encontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas iguales?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
- ¢Como podriamos resolver el problema?

- ¢ Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la caja liro

- Primero ubicamos las 33 semillas en la parte
todo

En seguida se retiran 16 semillas que representan
a las nifias.
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Nos quedad 17 entonces ese resultado
representa a los nifios.

Luego: 33-16= 17

Respuesta: hay 17 nifios.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto

- Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan sobre las
estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:
CIERRE ¢, Qué aprendieron hoy?
¢, Coémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢ Qué estrategias utilizaron?, ¢ Para qué lo
utilizaran en tu vida diaria?

TAREA AUTENTICAS

Tarea: Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.

V. BIBLIOGRAFIA
a. Del docente:

- Planificacién Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matematica tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B°

Directora Profesora



Guia de observacion.

Anexos

FECHA: [ |/

GRADO Y SECCION: .o

NO
APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: resuelve problemas de cantidad.

Recuperan
saberes
previos a
partir de

interrogantes
planteadas

Identifican
informacion
a partir del
problema
propuesto.

Opinan dando
alternativas
de solucion a
al problema
propuesto.

Ponen en
practica lo
aprendido en la
sesion

113 |5

113 |5

1135

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos

Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos

Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto

Indicador.

Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del




SESION DE APRENDIZAJE N° 13

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE CAMBIO

l. DATOS INFORMATIVOS:

Area: Matematica

Grado: Tercero
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERG EVIDENCIAS DE 'NSTRBE"ENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE | |/ ooacioN
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de

de cantidad

— Comunica su

entre datos y una 0 mas
acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,

problemas de
cambio usando la
caja liro.

observacion

comprension
sobre los
nameros y las

reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de

operaciones. objetos, para
- Usaestrategias | yransformarlas en
y o expresiones numeéricas
procedimientos | (modelo) de  adicion,

calculo.
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para
orientacion al bien resolver problemas.
comun

EJE TEMATICO REGIONAL TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura Resuelve problema de cambio

[l. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES
DE LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA SESION?

- Agenciarse del material -
- Leerlas guiasy libros
- Adecuar los problemas

Caja liro, lapiz, semillas de habas,
cuaderno, borrador

IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS TIEMPO




INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢De qué tratd la clase anterior?

- ¢ Como resolvieron los problemas?

- ¢Cual cajita lo utilizaron?

- ¢Qué aprenderemos hoy dia?

- La maestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesién “Hoy
aprenderemos a resolver problemas de
cambio utilizando la caja liro?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Juan tenia algunas canicas, su amigo Cristian lo
regal6 15 y ahora tiene 27. ¢ Cuantas canicas
tenia Juan al inicio?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos aencontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Como podriamos resolver el problema?

- ¢ Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la caja liro.

- La cantidad inicial no se conoce, pero
sabemos que aumenta 15

En seguida se completa con semillas la cantidad
final hasta 27
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Finalmente se cuenta las semillas de la cantidad
final para saber cuanto tenia al inicio.
Representan: 27-15= 12

Respuesta: al inicio tenia 12 canicas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto

- Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:
CIERRE ¢, Qué aprendieron hoy?
¢, Cémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢, Qué estrategias utilizaron?, ¢ Para qué lo
utilizaran en tu vida diaria?

TAREA AUTENTICAS

Tarea:

Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.

V. BIBLIOGRAFIA
a. Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matematica tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B°

Directora ANexos Profesora



Guia de observacion.

Anexos

FECHA: [ |/

GRADO Y SECCION: .o

NO
APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: resuelve problemas de cantidad.

Recuperan
saberes
previos a
partir de

interrogantes
planteadas

Identifican
informacion
a partir del
problema
propuesto.

Opinan dando
alternativas
de solucion a
al problema
propuesto.

Ponen en
practica lo
aprendido en la
sesion

113 |5

113 |5

1135

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos

Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos

Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto

Indicador.

Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del




SESION DE APRENDIZAJE N° 14

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE IGUALACION

l. DATOS INFORMATIVOS:
Area: Matematica
Grado: Tercero
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERO EVIDENCIAS DE INSTRB:\EAENTO
ICAPACIDADES APRENDIZAJE | \/\| ORACION
Resuelve problemas | Establece  relaciones | R€Suelve Guia de
de cantidad entre datos y una o mas problemas de observacion
) acciones de agregar, |guala}C|op usando
- Comunica su quitar, comparar, igualar, | & caja liro
comprension reiterar, agrupar,
sobre los cantidades y combinar
nameros y las colecciones diferentes de
operaciones. objetos, para
- Usaestrategias | yransformarlas en
y o expresiones numeéricas
procedimientos | modelo) de  adicion,
de estimaciony | gystraccion
calculo.
ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para
orientacion al bien resolver problemas.
comun
EJE TEMATICO REGIONAL TEMATICA
Educacion, emprendimiento y cultura Resuelve problema de igualacion

[l. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE
DE LA SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
- Adecuar los problemas - Cajaliro, lapiz, semillas de habas,
- Leerlas guiasy libros cuaderno, borrador

IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:




MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢ De qué taro la clase anterior?

- ¢Cbmo resolvieron los problemas?

- ¢Qué material utilizaron?

- ¢Quieren seguir aprendiendo a resolver
problemas?

- Lamaestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesién “Hoy
aprenderemos a resolver problemas de
igualacién utilizando la caja liro?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

En un platillo de la balanza hay 27 kg de azucar,
en el otro hay 18 kg. ¢, Cuantos kg hay que retirar
de la cantidad mayor para que la balanza se
equilibre?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos a encontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Coémo podriamos resolver el problema?

- ¢Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la caja liro.

- Primero se colocan las semillas en dos
espacios conforme dice el problema 27 y 18.

En seguida se van retirando las semillas hasta
igualar las cantidades.
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Representan: 27-18=9
Respuesta: se deben retirar 9 kg para que la
balanza se equilibre.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto

- Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

CIERRE

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:
¢, Qué aprendieron hoy?
¢, Coémo lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢ Qué estrategias utilizaron?, ¢ Para qué lo
utilizaran en tu vida diaria?

10

TAREA AUTENTICAS

Tarea:

Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.

V. BIBLIOGRAFIA

a. Del docente:

- Planificacién Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matemaética tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

Ve B°

Directora

Profesora




Guia de observacion.

Anexos

FECHA: [ |/

GRADO Y SECCION: .o

NO
APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: resuelve problemas de cantidad.

Recuperan
saberes
previos a
partir de

interrogantes
planteadas

Identifican
informacion
a partir del
problema
propuesto.

Opinan dando
alternativas
de solucion a
al problema
propuesto.

Ponen en
practica lo
aprendido en la
sesion

113 |5

113 |5

1135

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos

Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos

Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto

Indicador.

Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del




SESION DE APRENDIZAJE N° 15

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE COMPARACION

l. DATOS INFORMATIVOS:
Area: Matematica

Grado: Tercero

I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPERG EVIDENCIAS DE 'NSTRBE"ENTO
/CAPACIDADES APRENDIZAJE | |/ ooacioN
Resuelve problemas | Establece  relaciones | Resuelve Guia de

de cantidad

- Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

- Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacién y
célculo.

entre datos y una 0 mas
acciones de agregar,
guitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupatr,
cantidades y combinar
colecciones diferentes de
objetos, para
transformarlas en
expresiones numeéricas
(modelo) de adicion,
sustraccion

problemas de
comparacion
usando la caja
liro.

observacion

ENFOQUE ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque de Estudiantes en equipos de trabajo comparten materiales para

orientacién al bien
comun

resolver problemas.

EJE TEMATICO REGIONAL

TEMATICA

Educacion, emprendimiento y cultura

Resuelve problema de comparacion

[l. PREPARACION DE LA CLASE:

¢ QUE NECESITAMOS HACER ANTES
DE LA SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE
UTILIZARAN EN LA SESION?

- Recolectar el material reciclado
- Leerlas guiasy libros

Caja liro, lapiz, semillas de habas,
cuaderno, borrador




V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Realiza preguntas para recuperar saberes
previos

- ¢ De qué trat6 la clase anterior?

- ¢Cbmo resolvieron los problemas?

- ¢Qué material utilizaron?

- La maestra con ayuda de los estudiantes da
a conocer el propésito de la sesién “Hoy
aprenderemos resolver problemas de
comparacion utilizando la caja liro?

- Elaboran normas de convivencia para
trabajar durante la sesion.

15

DESARROLLO

Gestion y

ACOMPANAMIENTO

PROBLEMATIZACION

Marisol tiene 25 mufiecas. Carmen tiene 7
mufiecas mas que Marisol. ¢ Cudntas mufiecas
tiene Carmen?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Contestan a las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué datos tienen el problema?

- ¢Qué vamos a encontrar?

- ¢alguna vez han resuelto problemas
iguales?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE

ESTRATEGIAS

- ¢Como podriamos resolver el problema?

- ¢ Qué operaciones podemos utilizar?

- ¢Qué material utilizaremos?

- Los estudiantes resuelven el problema
usando la caja liro.

- Primero colocamos las semillas que
representan las mufiecas de Marisol en
espacio (25), luego en el otro espacié vamos
colocando semillas hasta igualar a 25.

- Y en el espacio de diferencia ubicamos las 7
semillas mas.

- Finalmente contamos las mufiecas de

Carmen. 25+7

Representan:
Marisol = 25
Carmen = 25+7
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Respuesta: Carmen tiene 32 mufiecas.
SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

- Comparan sus procedimientos utilizados
- Comenta como lo han resuelto
- Discuten sobre el resultado

REFLEXION Y FORMALIZACION

- Anotan en su cuaderno y reflexionan
sobre las estrategias utilizadas

- Manifiestan sus conclusiones sobre los
resultados del problema.

- En grupos de clase
Participan de una meta cognicion:

CIERRE ¢, Qué aprendieron hoy?
¢,Como lo aprendieron?
¢ Fue dificil?
¢Qué estrategias utilizaron?, ¢Para qué lo 10
utilizaran en tu vida diaria?
TAREA AUTENTICAS

Tarea: Resuelven otros problemas similares propuestos por su docente.

V. BIBLIOGRAFIA

a. Del docente:

- Planificacion Curricular Anual
- Programa curricular de educacion primaria
- Curriculo Nacional
7.2 Del estudiante.
- Texto de matematica tercer grado MINEDU
-Cuaderno de trabajo tercer grado MINEDU

V°B°

Directora

Profesora




Guia de observacion.

Anexos

FECHA:

I

GRADO Y SECCION: ..o

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: resuelve problemas de cantidad.

Recuperan
saberes
previos a
partir de

interrogantes
planteadas

Identifican
informacion
a partir del
problema
propuesto.

Opinan dando
alternativas
de solucién a
al problema
propuesto.

Ponen en
practica lo
aprendido en la
sesion
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113] 5

01
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09

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Escala de calificacion

5 puntos

Cuando evidencia desarrollo eficiente de las tareas especificas para el logro del indicador.

3 puntos

Cuando evidencia desarrollo regular de las tareas especificas para el logro del indicador.

1 punto

Indicador.

Cuando evidencia dificultades en el desarrollo de las tareas especificas para el logro del




