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RESUMEN 

 

 

La investigación denominada “El pensamiento creativo y su incidencia en el 

aprendizaje de los contenidos del área  de ciencia y tecnología en los estudiantes 

del tercer grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – 

Morropón -Piura, 2020.” tuvo como objetivo general  Determinar el grado de 

incidencia del pensamiento creativo en el aprendizaje de los contenidos del área  

de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de la IE “Mauro R. 

Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020  

 

Es un estudio cuantitativo exploratorio descriptivo con diseño correlacional la 

población de estudio la conformaron 30 estudiantes que cursan estudios en el  

tercer grado de secundaria en la institución educativa  “Mauro R. Giraldo Romero” 

– INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020.Para recoger la información se utilizaron 

dos instrumentos (cuestionarios) aplicados a  las variables pensamiento creativo y 

aprendizaje de contenidos. Los resultados fueron procesados con la versión Excel 

97-2010   y el programa SPSS v-20, presentado en estadísticos descriptivos. Para 

la prueba de hipótesis se aplicó el coeficiente de correlación de Spearman. Los 

resultados permitieron establecer que el pensamiento creativo  si  incide 

significativamente   en el aprendizaje de contenidos del área de ciencia y 

tecnología, particularmente de los elementos químicos por los estudiantes del tercer 

grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020 

 

 

Palabras claves: pensamiento creativo, aprendizaje de contenidos área de ciencia 

y tecnología, nivel secundario. 
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ABSTRACT 

 

The research called “Creative thinking and its impact on the learning of the contents 

of the area of science and technology in students of the third grade of EI "Mauro r. 

Giraldo Romero”- INA 52 - Santo Domingo - Morropón -Piura, 2020.” Its general 

objective was to determine the degree of incidence of creative thinking in the 

learning of the contents of the area of Science and Technology in third grade 

students of the IE "Mauro R. Giraldo Romero" - INA 52 - Santo Domingo - Piura, 

2020. 

 

It is a descriptive exploratory quantitative study with correlational design. The study 

population was made up of 30 students who are studying in the third grade of 

secondary school at the educational institution "Mauro R. Giraldo Romero" - INA 52 

- Santo Domingo - Piura, 2020.To collect the information, two instruments 

(questionnaires) applied to the variables creative thinking and content  learning  

were used. The results were  processed with the Excel 97-2010 version and the 

SPSS v-20 program, presented in descriptive statistics. For the hypothesis test, the 

Spearman correlation coefficient was  applied. The results allowed establishing that 

creative thinking does significantly affect the learning of contents in the area of 

science and technology, particularly of chemical elements by students of the third 

grade of the IE "Mauro R. Giraldo Romero" - INA 52 - Santo Domingo - Piura, 2020 

 

 

 

Keywords: creative thinking, content learning, science and technology area, 

secondary level 
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I.INTRODUCCIÓN 

 Desde los inicios de la humanidad, la ciencia y la tecnología ha estado 

presente en las actividades de las personas, su presencia esta evidenciada en todo 

aquello que el hombre ha transformado desde el medio natural que nos rodea. El 

desarrollo humano, desde la invención de la rueda, el uso del fuego, pasando por 

todas las obras de la historia a nuestros días, ha estado signado por grandes 

avances científicos y tecnológicos, la importancia de la ciencia la tecnología es tal, 

que desde sus inicios empezó a ser enseñada entre los primeros filósofos a través 

de la alquimia primero y posteriormente entre el público ávido de conocer la ciencia 

y explicar cómo se mueve el mundo (Maticorena, 2016). 

 No obstante, su desarrollo, la ciencia y la tecnología desde sus inicios no ha 

sido del interés de la mayoría de las personas, solo unos cuantos se han dedicado 

a su estudio y la promoción de sus hallazgos (Bransford, 2015). Por un lado, debido 

a lo “complicado” de su aprendizaje y de su “estudio” y, por otro lado, por la desidia 

que existe en estos temas que para la mayoría de quienes estudian en algún centro 

de enseñanza, lo consideran aburrido. (Caamaño, 2015) 

 A nivel nacional, de acuerdo con Quispe (2017) y Toropoco (2017) la 

ardorosa tarea de enseñar  la ciencia y la tecnología, resulta  casi tedioso y aún 

más en su aprendizaje  lo constituye  el conocimiento sobre la química y sus 

elementos , los cuales son tratados dentro del  área curricular  como contenido, y 

sobre los cuales existe una  falta de interés mostrada por los estudiantes; pues este 

tipo de contenido parece ser dificultoso en cuanto a los procedimientos y las 

estrategias que suelen los estudiantes aplicar en clase, pues en su enseñanza, la 

mayoría de los docentes la muestra y enseña con complejidad, sobre todo si 

tomamos en cuenta que en el contenido de los elementos químicos se razona en 

base a abreviaturas, símbolos; nomenclaturas, contextos históricos , etc. que en la 

superficie, pareciera que nada  tiene que ver con el contexto donde vive el 

estudiante. (Maticorena, 2016, p.23).  Agregado a ello están la metodología 

deficiente, obsoleta, con estrategias y sistemas de evaluación que no generan 

confianza en el estudiantado y mucho menos su interés. De ahí que la enseñanza 

de los contenidos del área, y en especial el referido a la tabla periódica y su 
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aprendizaje por parte de los estudiantes se vuelva un tema difícil de resolver si nos 

atenemos a los bajos índices de aprobación en los exámenes. (Maticorena, 2016)  

 

 Diversos autores (Caballero, 2019,  De la Torre, 2015, Caamaño, 2016, 

Yañes,2016, Posligua,2016, Rodríguez, 2017, Sánchez, 2019) han realizado 

estudios para dar solución a la problemática de la enseñanza y el aprendizaje del 

área ya sea en la planificación curricular , los procedimientos didácticos, hábitos de 

estudio, etc, pero no han incidido en el desarrollo creativo entre la creatividad y la 

actitud innovadoras de los estudiantes hacia los contenidos del área de Ciencia y 

Tecnología y verificar con ello si maximizan su aprendizaje. La motivación de estas 

investigaciones surgió ante los problemas que ocurrían en las aulas donde los 

estudiantes demostraban actitudes desfavorables hacia el aprender los contenidos 

que sus docentes les enseñaban, sobre todo cuando de los elementos químicos de 

trataba. (Pozo y Gómez ,1998). 

 

 A nivel local, en la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – distrito Santo 

Domingo – Morropón, se ha evidenciado que los estudiantes tienen dificultad para 

aprender los contenidos del área de ciencia y tecnología, particularmente los 

referidos a la química, lamentablemente los aprendizajes respecto a estas áreas es 

algo que preocupa a los docentes ya que la gran parte de sus estudiantes no logra 

aprender de manera adecuada los elementos químicos de la tabla periódica, se les 

hace complicado conocer el símbolo, las valencias. Sumado a ello se ha observado 

que en el trabajo escolar de algunos estudiantes hay un déficit en su pensamiento 

creativo  específicamente respecto al desarrollo de nuevas ideas y conceptos. 

 

 Ante ello, la enseñanza de la ciencia y tecnología no debe estar solo referida 

a métodos tradicionales, a contenidos teóricos, aburridos y alejados de la realidad 

del estudiante, sino que debe estar diversificada y contextualizada en lo curricular 

de manera que sea de utilidad para los estudiantes, mediante la libertad creativa 

en su aprendizaje. Como bien señala Albújar (2016) refiriéndose a la estimulación 

de la creatividad desde la escuela esta debe favorecer en los estudiantes la libertad 

para desarrollar actitudes positivas hacia el aprendizaje de contenidos y que estos 

le sean significativos. (p.22).Por ello, creemos que si logramos despertar y fomentar  
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el pensamiento creativo de nuestros estudiantes, podremos hacer de los contenidos 

del área de ciencia y tecnología particularmente de los contenidos de química, su 

enseñanza y aprendizaje, un espacio ameno, divertido y de fácil acceso a los 

contenidos a través de diversas actividades en la que los alumnos tendrán la 

libertad de desarrollar su creatividad y explorar los elementos químicos de manera 

didáctica y de acorde a sus estilos de aprendizaje. 

 

Todo lo visto anteriormente conlleva a establecer el planteamiento del problema 

mediante la formulación de la siguiente interrogante: ¿De qué manera el 

pensamiento creativo incide en el aprendizaje de los contenidos del área de Ciencia 

y Tecnología por los estudiantes del tercer grado de secundaria de la IE “Mauro R. 

Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Morropón- Piura 2020? 

 

Respecto a la justificación del estudio es preciso señalar que:  

La importancia de la tesis radica en el aporte didáctico que pretende brindar a la 

práctica educativa, dado que al tener una mejor comprensión del problema se 

pueden rediseñar la forma de enseñar los contenidos del área de Ciencia y 

tecnología de forma didáctica y creativa. A nivel teórico, la investigación se basa en 

el estudio de teorías y supuestos, los cuales ayudan a comprender el pensamiento 

creativo que poseen los estudiantes y de qué manera interviene en los aprendizajes 

de contenidos en Ciencia y Tecnología.  A nivel metodológico, se brinda un 

conocimiento científico contextualizado en una institución piurana, lo que puede 

servir de referente para poder desarrollar otras investigaciones en contextos 

educativos de nivel rural parecidos en donde se desarrolló la investigación. Por su 

relevancia Social, está dirigida a estudiantes de una comunidad educativa de 

Morropón, esto les ayudará a considerar que, es importante favorecer la creatividad 

de los estudiantes mediante una metodología abierta, flexible y lograr aprendizajes 

duraderos. Por su aporte práctico permitió conocer como la creatividad de los 

estudiantes puede ser empleada para lograr aprendizajes exitosos, por lo tanto, 

puede ser el punto de partida para que las autoridades y docentes puedan rediseñar 

actividades en cuanto a dirigir los contenidos. 
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Para dar respuesta a dicho planteamiento se hace necesario formular el objetivo 

general: Determinar el grado de incidencia del pensamiento creativo en el 

aprendizaje de los contenidos del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes 

del tercer grado de secundaria de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo 

Domingo – Morropón Piura, 2020. Para el logro de este objetivo, se han elaborado 

los siguiente objetivos específicos: a)  Identificar el nivel de las dimensiones del 

pensamiento creativo que poseen los estudiantes del tercer grado de secundaria 

de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Morropón-Piura, 

2020; b) Identificar el nivel de las dimensiones de contenidos de aprendizaje del 

área de Ciencia y Tecnología, particularmente referidos a los elementos químicos 

por parte de los estudiantes del tercer grado de secundaria  de la IE “Mauro R. 

Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo –Morropón- Piura, 2020; c) Proponer 

estrategias de aprendizaje creativas de los elementos químicos basadas en el 

pensamiento creativo de los estudiantes  del tercer grado de secundaria en la 

institución educativa “Mauro Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo - 

Morropón – Piura  2020. 

 

 Estos objetivos permitirán comprobar el sistema de hipótesis planteada de la 

siguiente manera:  

Ha: El pensamiento creativo si incide significativamente   en el aprendizaje de 

contenidos del área de ciencia y tecnología, particularmente de los elementos 

químicos por los estudiantes del tercer grado de secundaria de la IE “Mauro R. 

Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Morropón-Piura, 2020; y  

Ho: El pensamiento creativo no incide significativamente   en el aprendizaje de 

contenidos del área de ciencia y tecnología, particularmente de los elementos 

químicos por los estudiantes del tercer grado de secundaria de la IE “Mauro R. 

Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo –Morropón Piura, 2020. 
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II.- MARCO TEÓRICO 

 

La formulación del proyecto implica la búsqueda de antecedentes diversos, de 

manera que permita dar sustento y fundamento a la problemática y a los resultados. 

En España. Sánchez y Fiol (2016), trabajaron el tópico “Creatividad Matemática: 

Momentos de Insight en Estudiantes de 4º de ESO” con la finalidad de describir y 

caracterizar la forma de resolver problemas en el área de la geometría mediante la 

técnica Insight. La metodología empleada fue mixta, aplicando cuestionarios y una 

guía de entrevista con veinte estudiantes del cuarto año de secundaria. Sus 

resultados llevaron a concluir al autor que la confianza gusto, la motivación, la 

creatividad y la seguridad personal son indispensables para poder resolver 

problemas geométricos. 

 

 Por otro lado, Aranda (2016) elaboró la tesis “Creatividad en estudiantes de 

educación básica regular de la sierra y selva de Junín” con el objetivo de determinar 

si en el proceso de estimulación de la creatividad existen diferencias entre el 

estudiantado. Para ello se eligió una metodología descriptiva y se trabajó con un 

segmento poblacional de 2835 estudiantes a quienes se les aplico cuestionarios y 

guías de observación, encontrándose que existen divergencias en el desarrollo de 

sus habilidades creativas entre estudiantes pertenecientes al ámbito andino y 

Amazonía, mientras que en educación primaria no hubo diferencias. 

 

 Zea (2017) elaboró tesis “Estrategias cognitivas en el desarrollo del 

pensamiento creativo de estudiantes de secundaria - El Agustino” presentada a la 

UNIFE, con el propósito de determinar si el pensamiento de creatividad influye en 

las estrategias cognitivas en los estudiantes del nivel secundaria. El autor empleo 

un enfoque cuantitativo, cuasi experimental de un solo grupo, seleccionado una 

muestra de 59 estudiantes a los cuales se les aplico prueba de pre y pos test, y los 

resultados lo llevaron a concluir que el pensamiento creativo si es influenciado por 

las estrategias creativas.  
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 Asimismo, Peramas (2017) en la tesis “El pensamiento creativo y el rendimiento 

escolar en niños de segundo grado de primaria de una institución educativa privada 

del distrito de La Molina – Lima” presentada a la UNIFE – Lima se propuso 

establecer si existe relación entre el rendimiento escolar con el pensamiento 

creativo. Para ello empleo un diseño correlacional y aplico un test extraído de 

Sánchez y Reyes (1993) titulado “Prueba para Evaluar Indicadores Básicos de 

Creatividad EIBC-RM (PRIM)”, encontrando en sus resultados que si existe relación 

altamente significativa entre ambas variables particularmente en el área artística 

pero no en las aéreas de matemáticas y comunicación. 

 

 Gabino (2017) elaboró la tesis “Desarrollo de capacidades creativas y su 

relación con los logros de aprendizaje en comunicación de los estudiantes de quinto 

grado de primaria de la Institución Educativa N° 17, V.E.S. – 2016” con el fin de 

probar el objetivo de determinar si entre el desarrollo de las capacidades creativas 

y los logros de aprendizaje  existe relación significativa  en el área de comunicación, 

La tesis se enmarco en el enfoque  cuantitativo y trabajo con un diseño correlacional 

, para ello seleccionó una muestra de 140 estudiantes del quinto grado del nivel 

primaria, a quienes se les aplicó un cuestionario validado por jueces expertos y una 

prueba de confiabilidad de 0.809 de Crombach. Las conclusiones destacan que si 

existe los logros de aprendizaje en el área de comunicación si tiene relación positiva 

y significativa con la aplicación de las capacidades creativas. 

 

 Hernández y otros (2018) desarrollaron la investigación “Desarrollo de 

competencias de pensamiento creativo y práctico para iniciar un plan de negocio: 

diseño de evidencias de aprendizaje” con la finalidad de diseñar un plan de 

negocios a partir de la aplicación de competencias de pensamiento asociadas a 

tres niveles de dominio del pensamiento creativo: Moviliza sus capacidades, 

Analiza problemas y resuelve, en forma individual y grupal, Los resultados le 

permitieron al autor concluir que si es posible fomentar las capacidades creativas 

de los estudiantes a fin que  puedan diseñar planes de negocios con creatividad, 

originalidad e ideas innovadoras. 
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 Por su parte Alcalde (2018) realizó la tesis “Nivel de creatividad del 

estudiante de la Facultad de Educación de la Universidad Nacional Mayor de San 

Marcos 2016 – 2” con el propósito de determinar el Nivel de creatividad de los 

estudiantes del segundo ciclo 2016. Para el desarrollo de la tesis se empleó el 

enfoque cuantitativo con diseño correlacional. Se eligió una muestra de 278 

estudiantes, a quienes se les aplico el EMUC (“cuestionario de Evaluación 

Multifactorial de la Creatividad) un reactivo elaborado y validado por Sánchez 

(2006) el cual mide tres capacidades creativas (visomotor, inventivo y verbal) 

hallando que los estudiantes poseen un nivel alto de creatividad en un 73.7% 

destacando por su capacidad verbal (78%) y visomotor (40.6%) 

 

 Tanta (2018) elaboró la tesis “Pensamiento creativo y resolución de 

problemas matemáticos en estudiantes del tercero de secundaria de la Institución 

Educativa N° 7228, Villa El Salvador, Lima 2018” con la finalidad de establecer si 

existía relación entre ambas variables. Empleo metodología del tipo cuantitativa con 

diseño correlacional. Selecciono una muestra de 153 estudiantes del tercer año de 

educación secundaria, a quienes aplico cuestionario para ambas variables. Entre 

sus conclusiones destaca que existe un nivel medio de significatividad entre ambas 

variables (. rho=,730; p<0,01), lo que se traduce que con mayor capacidad creativa 

se mejora la resolución de problemas en matemáticas. 

 

 A nivel de la región y ciudad de Piura los estudios son escasos y los que 

existen están asociados a investigaciones en el nivel de educación inicial, no 

obstante, la ausencia de estas, refuerza la necesidad de llevar a cabo la presente 

investigación A continuación, se presentan los conceptos y teorías científicas que 

fundamentan la investigación. En primer lugar se describe teóricamente a la 

variable independiente, el pensamiento creativo y luego la variable dependiente 

aprendizaje de contenidos del área de ciencia y tecnologia . 

 

 Respecto a la variable el pensamiento creativo, ello implica necesariamente 

establecer que es la creatividad. 
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La creatividad destacaba Bravo (2015) requiere constancia y esfuerzo que muchas 

llega a exacerbarse y llegar a lo irracional. No fue hasta la década de los 50 cuando 

Guilford en una charla dada en la Asociación de Psicólogos Americanos (APA) logro 

relacionar la creatividad como una cuestión mental (Villamizar, 2017) definiendo la 

creatividad como la capacidad que todos los seres humanos poseen y que le 

permite “crear” cosas nuevas y darle originalidad a su actuar (Alvarado, 2018)  

 

Enfoques y tendencias sobre la creatividad existen y muchas. Por ejemplo, Valqui 

(2016) considera que la creatividad requiere ciertas condiciones: que la persona 

sea inconforme, que trasforme su medio, que busque diversas alternativas y 

soluciones a un problema, etc. Valero (2017, 2019) por su parte considera que la 

Creatividad es un proceso que surge del hombre como capacidad innata. Otro 

enfoque considera que la creatividad es un producto objetivo que sale de las manos 

del hombre; y también se tiene la creatividad como ambiente en la que para que el 

hombre sea creativo, el ambiente donde vive debe ser motivador y le resulte de 

interés para dar paso al proceso creativo (Hurtado, 2018)  

 

Según Duran (2017) existen teorías que sustentan la creatividad y el proceso de 

crear en sí. Cita a la teoría de Rhodes (1961) también llamada de las cuatro “Pes”: 

1) El proceso creativo, 2) El producto creativo, 3) El ambiente (place) creativo y 4) 

La persona creativa. (Bravo y Ríos-Figueroa, 2017)   

 

Esen y Nesse (2016) refiriéndose a la teoría de la Creatividad e inteligencia de 

Guilford (1952) consideran que la originalidad, ser flexible y la divergencia cognitiva 

contribuyen a que los sujetos sean creativos, y que todos somos creativos en mayor 

o menor medida, pero tenemos esa capacidad. (Guilford, 2016)  

 

Para Rodríguez (2016) la creatividad es “la capacidad de procesar y reformular 

información de manera original, de pensar de manera creativa y original”. Implica 

salirse de lo establecido para llegar a soluciones establecidas. Por otro lado. 

Summo (2016) citando a Mac Kinnon (1962) establece tres condiciones que 

caracterizan la creatividad: dar una respuesta a algo, que se adaptable a la realidad 

y que puesta en teoría sea llevada a la práctica. 
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Alfonso (2016) destaca las siguientes fases que la creatividad ha pasado hasta 

llegar a lo que es ahora:1) Fase Pre-científica. Actitud interrogante para llegar a la 

.2) Fase Pre-experimental. Aquí la imaginación es vital para el desarrollo creativo y 

se asocian en esta etapa el juego, la fantasía y 3) Fase experimental. En la que se 

pone en práctica el llamado pensamiento divergente como eje vertebrador del 

proceso creador. (Piguave, 2017). 

 

En esta misma línea Campiran (2019) explica como la creatividad se asocia a 

diversas teorías con enfoque psicológico. Así señala que la creatividad se relaciona 

con la Teoría Asociacionista (la libre asociación une el problema y la solución) 

Teoría de la Gestalt (donde las conexiones entre el medio y el hombre hacen que 

la creatividad se desarrolle mas), Teoría Existencialista (la auto reflexión, saber 

quién eres y de donde viene favorece la creatividad). De la Peña (2019) destaca la 

Teoría de la Transferencia (donde importa el contenido, el proceso y el resultado 

para favorecer la creatividad) Teoría Interpersonal o Cultural (el medio cultural y la 

personalidad del sujeto favorece su creatividad). Finalmente, Hernández (2018) y 

Hurtado (2018) y Hasanah, Maratun and Surya, (2017) destacan la Teoría de las 

Inteligencias Múltiples (que señalan que todos nacemos creativos unos en mayor 

medida que otros y en unas determinadas áreas de acción. 

 

En lo que concierne a los procedimientos que conlleva el desarrollo creativo en los 

estudiantes del proceso creativo Ahmad (2016) establece los siguientes 

procesos:1) Identificar el problema 2) Delimitar el problema .3) Elaborar diversas y 

posibles soluciones.4) analizar e hipotetizar los resultados y 5) conformidad con los 

resultados y logros esperados. 

 

. Bouchard (2016), propone cuatro etapas: 1. Iniciación (análisis del problema).2. 

Gestación (abandono momentáneo del problema por no encontrar la solución).3. 

Claridad (surgimiento espontáneo de la solución) y 4. Confirmación de la validez de 

las ideas con la solución. 
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Hasanah, Maratun y Surya, (2017) por el contrario se interesa más por las 

diferencias en las capacidades creativas de los sujetos destaca que en el Modelo 

cognitivo se dan los siguientes procesos 1) Percepción.; 2) Memoria,3) 

Pensamiento.  

 

Para Cáceres y Conejeros (2016) la creatividad como proceso creativo es algo 

interno y nadie puede decir que no es creativo. Martínez (2019) destaca las 

habilidades creativas que todo ser humano posee fluidez, originalidad, la 

flexibilidad, originalidad y elaboración.  

 

 La flexibilidad es la habilidad donde a partir de un estímulo se puede ser creativo. 

La originalidad permite salir de la zona de confort y experimentar las diversas 

opciones y resultado a un problema. La elaboración implica llevar por diversos 

caminos y/o opciones procedimientos para llegar a una solución creativa. (Velasco, 

2016).  

 

López (2014) y López (2017) coinciden al igual que Esen y Nesse (2016) en 

destacar que en el proceso de ser creativo se requiere seguir al pie de la letra las 

siguientes etapas: Detección, Concepción de ideas y Solución. 

 

Respecto a la variable Aprendizaje de Contenidos Maldonado (2015) define los 

contenidos como las acciones provistas de la experiencia y los conocimientos que 

bajo un propósito y un medio le permiten asimilar nuevos aprendizajes, contenidos, 

etc. 

 

Zapata (2013) por su parte los conceptualiza como consecuencia entre el contenido 

y el choque cognitivo que aumenta cuando el sujeto va creciendo y adquiriendo 

nuevos contenidos en la escuela o en el hogar. 

 

Zabala (2014: 28), por su parte los define como todo “aquello que está en el medio 

y que se puede aprender a fin de mejorar no solo el aspecto cognitivo, sino también 

lo personal, lo social”. 
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Respecto al aprendizaje de contenidos Díaz y Rojas (2015) manifiestan la 

importancia de aprender contenidos declarativos (teóricos), procedimentales 

(acción, practica) y actitudinales (valores, aptitudes, subjetividad).Para estos 

autores el aprendizaje de contenidos es el “proceso personal mediante el cual un 

individuo asimila y construye nuevos conocimientos a partir de la interacción de los 

que ya posee con los nuevos que adquiere”. (Díaz y Rojas, 2015) 

. 

Aristizabal, Portilla y Buitrago (2017) por su parte refiriéndose al aprendizaje de 

contenidos del área química resaltan que los contenidos de esta área no siempre 

son difíciles de aprender por lo que representa, sino por la forma en que los 

docentes los enseñan. De ahí que destacan la importancia de crear o aplicar una 

didáctica que haga fácil el aprendizaje y permita a los estudiantes mejorar su 

rendimiento y desarrollo cognitivo. 

 

Para comprender mejor un estudio realizado por Cabero (2017) caracterizado por 

la aplicación de las TICs en el proceso de aprendizaje y enseñanza de la química, 

identifico que los estudiantes reaccionan a aprender contenidos donde predomina 

formulas, modelos de enlaces químicos, características de cada elemento de la 

tabla periódica, etc. 

 

En un trabajo Cataldi y otros (2008) manifiesta que debe iniciarse a los estudiantes 

a aprender la química basándose en los conocimientos previos que estos traen 

desde el hogar a través de los cuales se les puede enseñar química orgánica ya 

que esta permite al estudiantado crear diversas soluciones a problemas asociados 

a su realidad cotidiana. 
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El nivel de investigación para el presente fue descriptivo, transeccional, 

Hernández (2016) menciona que “la investigación transeccional puede 

definirse como un estudio, realizado en un momento y lugar determinado, 

donde se puede evaluar subgrupos de estudio de los cuales se recoge la 

información, ello permite que las observaciones no se repitan” (p.65). 

El diseño de investigación fue Correlacional – no experimental ya que no se 

manipularon las variables, y se buscaba establecer si habría influencia de 

una variable sobre otra y si esa relación que podría existir era positiva o 

negativa (Hernández ,2016) El esquema es el siguiente: 

 

Donde: 

M: muestra 

Ox: variable 1 – el pensamiento creativo  

Oy: variable 2 – aprendizaje de contenidos de CT 

R: relación 

 

 

 

 

 

III.- METODOLOGÍA. 

3.1. Tipo y diseño de investigación 

El estudio es de tipo cuantitativo no experimental ya que tiene “un diseño 

compuesto y predefinido, con supuestos lógicos y teóricos, donde el 

responsable del estudio mantiene neutralidad hacia los sujetos estudiados 

es neutral y distanciada y porque selecciona un segmento poblacional con la 

finalidad de obtener información y datos científicos que corroboren o nieguen 

lo empírico (Hernández, 2016 p. 63). 
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3.2. Variables y Operacionalización 

 

3.2.1. Variables: 

 

Vi: El pensamiento creativo: “Es la capacidad de procesar y reformular 

información de manera original, de pensar de manera creativa y original”. 

Implica salirse de lo establecido para llegar a soluciones establecidas 

(Rodriguez, 2016)   

 

Vd.: Aprendizaje de contenidos de CT: Es el proceso personal mediante 

el cual un individuo asimila y construye nuevos conocimientos a partir de la 

interacción de los que ya posee con los nuevos que adquiere”. (Díaz y Rojas, 

2015) 

 

3.3. Población, Muestra y Muestreo 

La población es la agrupación de individuos que comparten características 

homogéneas y que pueden ser estudiados en un determinado tiempo y 

espacio.  La población del presente estudio está dada por 30 estudiantes 

que cursan estudios en el tercer grado de secundaria en la institución 

educativa “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo –Morropón- 

Piura, 2020. 

La muestra es un segmento de una población (Hernández, 2016). En el caso 

del presente estudio la muestra fue similar a la población, es decir, 30 

estudiantes. Por lo tanto, la muestra es censal. 

La unidad de análisis fueron los estudiantes que cursan estudios en el tercer 

grado de secundaria en la institución educativa “Mauro R. Giraldo Romero” 

– INA 52 – Santo Domingo –Morropón- Piura, 2020. 
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3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Las técnicas e instrumentos de recolección de datos estuvieron dados por: 

Tabla Nª 02 

Instrumentos 

Encuesta Cuestionario 

 Fuente: elaboración propia 

 

La encuesta sirve para recopilar información por medio de preguntas elaboradas 

sobre la base un tema, dimensión o indicadores   operacionalizadas. 

 

El instrumento fue el cuestionario que es un grupo de preguntas, previamente 

organizadas con una escala de medición orientada a obtener información 

sustentada en objetivos de investigación. Se elaboró y aplico a las variables en 

estudio conformado por una serie de ítems evaluados mediante una escala 

compuesta por siempre, a veces y nunca. 

 

Para establecer la validez del instrumento, se recurrió a juicio de expertos, de 

manera que evaluaran la validez de los instrumentos mediante la aplicación de una 

rúbrica de evaluación. La confiabilidad de los instrumentos se realizó a través de 

una prueba vía Wasap (se envió el documento a 3 estudiantes) a fin de poder probar 

y comprobar su confiabilidad estadística. (Escobar y Cuervo, 2008). 

 

 

 

TÉCNICA INSTRUMENTO 

Encuesta  Cuestionario  
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3.5. Procedimientos 

Se iniciaron con la elaboración y aplicación de los instrumentos mediante los cuales 

se recopilo la información. Se procedió a aplicar los instrumentos, se realizó una 

clase modelo en donde se explicó que es el pensamiento creativo y como lo 

podíamos aplicar en el aprendizaje de contenido de referidos a la Química. En este 

procedimiento los estudiantes lograron desarrollar su pensamiento creativo y se 

pudo establecer si existe alguna relación entre este y las formas de aprendizaje, 

que dificultades encuentran los estudiantes y como logran resolverlos mediante la 

creatividad. 

 

3.6. Métodos de análisis de datos  

Se aplicó el método de análisis y síntesis. Los cuestionarios aplicados permitieron 

recopilar la información que fue procesada inicialmente en Excel y luego con el 

software SPSS, que permitió determinar las relaciones entre ambas variables 

mediante el coeficiente de correlación de Spearman. Con ello se contrasto las 

hipótesis y después de formularon conclusiones y recomendaciones.  

 

3.7.- Aspectos éticos 

En el desarrollo de la presente investigación se aplicó: 

 1). Principio de Autonomía: Una vez informado de qué trataba la investigación, es 

de elección libre y voluntaria que la persona decida o no participar como sujeto de 

estudio en la investigación. En el caso de los estudiantes por ser menores de edad 

participaron aquellos que sus padres autorizaron. 

 2). Principio de justicia: Se trató con dignidad a todos los participantes y por 

consiguiente se asegurará un trato igualitario y respetuoso.  

3). Derecho a la privacidad: Se protegió la vida privada de los participantes 

respetando su derecho a rechazar cualquier intromisión. 
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IV.- RESULTADOS 

Tabla 1. 

Niveles de pensamiento creativo y aprendizaje de los contenidos del área de 

Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la IE 

“Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020. 

 

Pensamiento 

Creativo 

Aprendizaje de los contenidos del área de Ciencia 

y Tecnología 

Total 

Deficiente Regular Bueno 

N° % N° % N° % N° % 

Alto 1 3.3% 2  6.6% 5 16.6 % 8 26.6% 

Medio 2  6.6% 5  16.6% 6 20 % 13 43.3% 

Bajo 2  6.6% 6 20 % 1 3.3 % 9 30% 

Total 5 16.6 % 13 43.3 % 12 40%  30 100.00 

 

Fuente: Cuestionario sobre pensamiento creativo y aprendizaje de contenidos   

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1.Grado de incidencia del pensamiento creativo en el aprendizaje de 

los contenidos del área  de Ciencia y Tecnología. 

Interpretación 

Según la Tabla 1, el 20% (6) de estudiantes que se ubica en un nivel bajo en 

pensamiento creativo se asocia con un nivel regular en aprendizaje de los 

contenidos en el área de ciencia y tecnología, de la misma manera se aprecia que 

el 20% (6) de los estudiantes que posee un nivel medio en pensamiento creativo se 

asocia con un nivel bueno en aprendizaje de los contenidos en el área de ciencia y 

tecnología. 
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Tabla 2. 

Nivel de las dimensiones del pensamiento creativo que poseen los estudiantes del 

tercer grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 

2020. 

Dimensiones   Total 

Alto Medio Bajo F % 

F % F % F % 

Creatividad 23 76.6 06 20 01 3.3 30 100 

Habilidades creativas 10 33.3 14 46.6 06 20 30 100 

Proceso Creativo 04 13.4 10 

 

33.3 

 

16 53.3 30 100 

 12 40 10 33.3 08 26.6 30 100 

Fuente: Cuestionario sobre pensamiento creativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura  2: Nivel de pensamiento creativo. 

Interpretación 

Respecto al nivel de pensamiento creativo que poseen los estudiantes del tercer 

grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020 

la tabla 2 indica que 76.6% (23 estudiantes) poseen un alto nivel de creatividad, 

respecto a un 1% con bajo nivel de creatividad. Por otro lado, se evidencia que 

existe un 46.6% (14 estudiantes) con un nivel medio de habilidades creativas y un 

53.3% (16 estudiantes) poseen un bajo nivel de proceso creativo. 
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Tabla 3. 

Nivel de las dimensiones de contenidos de aprendizaje del área de Ciencia y 

Tecnología, particularmente referidos a los elementos químicos por parte de los 

estudiantes del tercer grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero”. 

 

Dimensiones 

 TOTAL 

Bueno Regular Deficiente  F % 

F % F % F % 

Estilos de aprendizaje 

(activos)  

06 20 16 53.3 08 26.6 30 100% 

Estrategias de 

aprendizaje  

09 30 04 13.3 17 56.6 30 100% 

Contenidos de 

Ciencia y Tecnología  

07 23.3 13 

 

43.3 10 33.3 30 100% 

Promedio  7 23.3 11 36.6 12 40 30 100% 

Fuente: Cuestionario sobre aprendizaje de contenidos  

 

Figura 3: Nivel de las dimensiones de contenidos de aprendizaje. 
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En lo que concierne a la variable aprendizaje de contenidos del área de Ciencia y 

Tecnología, la Tabla 3 evidencia que en el promedio general el 40% de los 

estudiantes se halla en el nivel deficiente lo que indica que en los sujetos evaluados 

existen problemas de aprendizaje, en la dimensión estilos de aprendizaje  el 53.3% 

(16 estudiantes) se encuentran en un nivel regular en el estilo activo; en cuanto a 

las estrategias de aprendizaje el 56.6% (17 estudiantes) se hallan en un nivel 

deficiente, en cuanto a su aplicación de estrategias para aprender contenidos y en 

lo que respecta a los aprendizajes de contenidos del área  el 43.3% (13 sujetos) se 

encuentra en un nivel regular. 
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Contrastación de hipótesis 

El estudio planteó las hipótesis: 

Hi: El pensamiento creativo si incide significativamente en el aprendizaje de 

contenidos del área de ciencia y tecnología, particularmente de los elementos 

químicos por los estudiantes del tercer grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – 

INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020;  

Ho: El pensamiento creativo no incide significativamente   en el aprendizaje de 

contenidos del área de ciencia y tecnología, particularmente de los elementos 

químicos por los estudiantes del tercer grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – 

INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020. 

Tabla 4. 

Grado de correlación estadística del pensamiento creativo en el aprendizaje de los 

contenidos del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de 

la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020. 

  (VD) Aprendizaje de Contenidos 

Rho de 

Spearman 

(VI) 

Pensamiento 

Creativo   

,482* 

Sig. (bilateral) 0,04 

N 30 

* La correlación es significativa en el nivel 0,05 (2 colas) 

Al correlacionar las dos variables de estudio mediante el coeficiente de correlación 

Rho de Spearman, se obtiene un valor de 0,482   el cual indica que el pensamiento 

creativo incide de forma positiva y moderada sobre el aprendizaje de contenidos en 

el área de ciencia y tecnología, lo que demuestra la incidencia estadística de la 

variable independiente sobre la dependiente así mismo el Sig. (bilateral)  es 0,04, 

siendo inferior a 0.05 demostrando científicamente que es una correlación 

significativa; en consecuencia, se decide rechazar la hipótesis nula y aceptar la 

hipótesis alterna.  

Coeficiente de 

correlación 
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Tras los resultados obtenidos en las tablas anteriores se procedió a proponer el 

diseño de estrategias que consideramos ayudaran a que los estudiantes del tercer 

año de secundaria logren desarrollar su pensamiento creativo y a la vez aprendan 

contenidos de manera amena y divertida. 

Tabla 5. 

Propuesta educativa sobre el uso de estrategias de aprendizaje creativas de los 

elementos químicos basadas en el pensamiento creativo de los estudiantes del 

tercer grado de secundaria 

 

Estrategias de aprendizaje Capacidad de las 

habilidades creativas 

1. Elaboremos maquetas • Fuidez 

• Flexibilidad 

• Originalidad 

• Elaboracion 

2. Aprendamos a escribir  poesía  

3. Construyamos Pancartas y Banners 

ecológicos  

4. Promoviendo la Responsabilidad social  

5. Quimigramas 

6. Bingo Químico   

 

Las actividades se desarrollarán a través de una propuesta didáctica en la que 

mediante sesiones de aprendizaje se proveerá a los estudiantes de herramientas 

para potenciar su creatividad y así ponerla en práctica para un óptimo aprendizaje 

de contenidos en relación a los elementos químicos que es en donde presentan 

falencias en su aprendizaje. 
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La creatividad en Educación, como bien señala Velasco (2016) no podemos 

reducirla solo a aquellas materias artísticas. Más bien se trata de asumirla 

como una habilidad desde la que se puede plantear el proceso de enseñanza–

aprendizaje de cualquier materia.  

 

Establecer si hay relación entre uno y otro implico aplicar instrumentos que 

conllevar a conocer hasta qué punto esta correlación es cierta (Hernández, 2016). 

Así en el presente estudio se propuso como objetivo general el grado de incidencia 

del pensamiento creativo en el aprendizaje de los contenidos del área de Ciencia y 

Tecnología en los estudiantes del tercer grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” 

– INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020. (Tabla Nº 01). Para determinar cómo 

influye una variable sobre otra o si ambas se relacionaban, los datos obtenidos de 

los 30 estudiantes mostrados en la tabla 1, el 43.3% poseen un nivel de 

pensamiento creativo Medio y evalúan el aprendizaje de contenidos de química en 

el área de C y T como Bueno 20%. A nivel de la percepción valorativa del nivel de 

logro de aprendizaje de los contenidos del área de Ciencia y Tecnología para el 

43.3% esta ha sido regular y se asocia a un nivel bajo de pensamiento creativo 

(16.6%).  

 

Estos resultados coinciden con los hallazgos de Tanta (2018) quien elaboró la tesis 

Pensamiento creativo y resolución de problemas matemáticos en estudiantes del 

tercero de secundaria de la Institución Educativa N° 7228, Villa El Salvador, 2018” 

con la finalidad de establecer si existía relación entre ambas variables .Empleo 

metodología del tipo cuantitativa con diseño correlacional. Selecciono una muestra 

de 153 estudiantes del tercer año de educación secundaria, a quienes aplico 

cuestionario para ambas variables. Entre sus conclusiones destaca que existe un 

nivel medio de significatividad entre ambas variables (rho=,730; p<0,01), lo que se 

traduce que con mayor capacidad creativa se mejora la resolución de problemas 

en matemáticas. 

 

V. DISCUSIÓN 
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El pensamiento usualmente se define como todo aquello que es producto del 

trabajo del intelecto (Bravo, 2015). De ahí que si asociamos la creatividad al 

pensamiento resulta que es la generación de ideas innovadoras asociada a 

alternativas de solución o de creación. En la búsqueda por conocer cuál es el nivel 

de pensamiento creativo que poseen los estudiantes del tercer grado de la IE 

“Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020 (Tabla Nº ‘2) 

se aplicó un instrumento  con indicadores sobre este tipo, encontrando que el  40% 

del estudiantado posee un alto nivel en las dimensiones del pensamiento creativo 

se registró que existe un 76.6% de  estudiantes con  alto nivel de creatividad  

seguido de un  46.6 con un nivel medio de habilidades creativas  y un 53.3% poseen 

un bajo nivel de procesos creativo. Este resultado confirma lo que Hernández  y 

otros (2018) hallaron en su investigación “Desarrollo de competencias de 

pensamiento creativo y práctico para iniciar un plan de negocio: diseño de 

evidencias de aprendizaje”, pues en su conclusión final los autores destacan que la 

creatividad es el camino que los estudiantes o cualquier otra persona pueda 

encontrar soluciones a diversos problemas y que solo a través de la estimulación 

de esta se puede incidir en el desarrollo personal y profesional de los estudiantes y 

en el de su comunidad. 

En educación los problemas de aprendizaje son definidos como desordenes que 

alteran las capacidades de aprendizaje y actividades fisiopsicológicas de una 

persona. (Rodríguez, 2016). Cuando estos desordenes están asociados a una 

determinada asignatura o área curricular, queda en los docentes tratar de 

identificarlos a fin de poder conocer sus causas y en lo posible aplicar algún 

tratamiento.  Para el caso de los contenidos de Química tratado en el área de 

ciencia y tecnología del tercer año de secundaria  se buscó de acuerdo con objetivo 

específico Nº 02  Identificar el nivel de las dimensiones de contenidos de 

aprendizaje del área de Ciencia y Tecnología, particularmente referidos a los 

elementos químicos por parte de los estudiantes del tercer grado de la IE “Mauro 

R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020; (Tabla Nº 03) 

encontrándose que  en la dimensión de estilos de aprendizaje  el 53.3% (16 

estudiantes) se encuentran en un nivel regular en el estilo activo; en cuanto a la 

dimensión estrategias de aprendizaje el 56.6% (17 estudiantes) se hallan en un 

nivel deficiente en cuanto a su aplicación de estrategias para aprender contenidos 
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y en lo que respecta a los aprendizajes de contenidos del área , el 43.3% (se 

encuentra en un nivel regular) y en el promedio general el 40% de los estudiantes 

se halla en el nivel deficiente lo que indica que existen problemas de aprendizaje. 

 

Consideramos que ello se debe a que existe una metodología docente lineal, 

pragmática donde la creatividad no se ha impuesto como base para los 

aprendizajes y ello genera este “descontento” en los estudiantes. Creemos, como 

señala Zea (2017) en su tesis “Estrategias cognitivas en el desarrollo del 

pensamiento creativo de estudiantes de secundaria - El Agustino” que en la medida 

que se enseña a reflexionar a los estudiantes sobre sus ideas creativas, destacando 

la importancia de estas en la vida cotidiana se podrán mejoran los aprendizajes y 

resolver cualquier problema que pueda presentarse. 

 

Valqui (2016) refiriéndose a la creatividad manifestaba que la creatividad se 

desarrolla en base a las particularidades propias de cada persona. Que es la 

inconformidad de la persona la que genera la creatividad, que en la media que el 

conformismo no forme parte de su personalidad, la creatividad surgirá como medio 

libre, innovador y solucionador de problemas. 

 

Por ello se planteó el objetivo Nº 03 Proponer estrategias de aprendizaje creativas 

de los elementos químicos basadas en el pensamiento creativo , y para ello se 

planta aplicar estrategias creativas como  : 1)Elaboremos maquetas, 2)Aprendamos 

a escribir  poesía , 3)Construyamos Pancartas y Banners ecológicos , 

4)Promoviendo la Responsabilidad social , 5) Quimigramas y 6) Bingo Químico  , a 

través de las cuales los estudiantes consideramos podrá desarrollar sus habilidades 

creativas de Fuidez,Flexibilidad, Originalidad y Elaboración. 

 

La puesta en práctica de estas estrategias consideramos permitirá evaluarlas y así 

establecer cuan significativas son en la búsqueda que los estudiantes logren 

mejoras para aprender el contenido referido a los elementos químicos en el área 

de Ciencia y tecnología del tercer grado de secundaria de la IE “Mauro R. Giraldo 

Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020. 
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Finalmente en relación a la prueba de hipótesis, de acuerdo a los datos obtenidos 

en la presente tabla Nº 01, al relacionar la variable Pensamiento Creativo   con el 

aprendizaje de contenidos en el área de Ciencia y Tecnología, mediante la Rho de 

Spearman, se obtiene un coeficiente de correlación de 0,482, el cual indica que es 

positiva, lo que demuestra   la incidencia significativa de la variable independiente 

sobre la dependiente; además se obtiene un Sig. (Bilateral) 0.04, donde p-valor 

>0.05, por lo cual la relación es significativa; en consecuencia, se decide rechazar 

la hipótesis nula y aceptar la de investigación; es decir: El pensamiento creativo si 

incide significativamente   en el aprendizaje de contenidos del área de ciencia y 

tecnología, particularmente de los elementos químicos por los estudiantes del tercer 

grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 2020. 
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VI. CONCLUSIONES 

1. Se determinó que el grado de incidencia estadística del pensamiento 

creativo en el aprendizaje de los contenidos del área de Ciencia y Tecnología 

en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la IE “Mauro R. Giraldo 

Romero” fue de 0,482* y Sig. 0,04<0.05, así mismo a nivel descriptivo se 

verificó que 20% (6) de estudiantes que se ubica en un nivel bajo en 

pensamiento creativo se asocia con un nivel regular en aprendizaje de los 

contenidos en el área de ciencia y tecnología, de la misma manera se 

aprecia que el 20% (6) que posee un nivel medio en pensamiento creativo 

se asocia con un nivel bueno en aprendizaje de los contenidos en el área de 

ciencia y tecnología. 

2. Se identificó el nivel de las dimensiones del pensamiento creativo que 76.6% 

(23 estudiantes) poseen un alto nivel de creatividad, un 46.6% (14 

estudiantes) posee un nivel medio de habilidades creativas y un 53.3% (16 

estudiantes) poseen un nivel bajo en proceso creativo. 

3. Se pudo identificar el nivel de las dimensiones de la variable aprendizaje de 

contenidos del área de Ciencia y Tecnología, particularmente referidos a los 

elementos químicos por parte de los estudiantes del tercer grado de 

secundaria de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo 

– Piura, 2020 se caracterizan porque los estudiantes presenta un estilo 

activo regular (53.3%) con un nivel deficiente en las estrategias de 

aprendizaje (56.6%) y un nivel regular (43.3%)  en cuanto a los aprendizajes 

de contenidos, lo que indica la existencia  de problemas para aprender 

contenidos del área .   

4. Se logró proponer el uso de 6 estrategias de aprendizaje creativas de los 

elementos químicos basadas en el pensamiento creativo de los estudiantes 

del tercer grado de secundaria en la institución educativa “Mauro Giraldo 

Romero” – INA 52 – Santo Domingo - Morropón – Piura 2020, las cuales son: 

Elaboremos maquetas, Aprendamos a escribir poesía, Construyamos 

Pancartas y Banners ecológicos, promoviendo la Responsabilidad social, 

Quimigramas, Bingo Químico.  
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VII. RECOMENDACIONES 

• Se recomienda a los docentes fomentar la participación de los estudiantes 

en el taller de creatividad, a fin de ofrecerles experiencias de aprendizaje 

ricas en situaciones innovadoras, y que le permiten opinar y asumir 

responsabilidades, plantearse y resolver conflictos, asociándolos a 

quehaceres cotidianos, haciéndolos actuar, fabricar instrumentos de trabajo 

y construir sus propios textos para así favorecer los aprendizajes en el área 

de ciencia y tecnología.  

• Al personal docente del área de ciencia y tecnología, se recomienda 

promover el empleo de materiales y recursos propios de la zona o región de 

Santo Domingo – Morropón, de manera que los estudiantes puedan crear 

nuevas formas de trabajar contenidos mediante materiales creados por ellos 

a un bajo costo económico. 

• Se recomienda fomentar el uso de estrategias lúdicas como el Bingo 

Químico, Quimigramas, la elaboración de maquetas sobre la base de la 

experiencia del propio estudiante, de manera tal que sean ellos quienes 

construyan estos recursos y genere el aprendizaje de los elementos 

químicos de manera amena, creativa y lúdica sin perder la seriedad del 

objetivo de la clase ni el respeto y las normas de convivencia escolar. 

• Divulgar los resultados de la presente investigación entre la población 

docentes de la región a fin de promover la creatividad como elemento 

esencial para la mejora de aprendizajes y de los procesos de enseñanza, 

por ello también se puede considerar las seis estrategias propuestas en el 

estudio. 
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ANEXO Nº 1: 

Instrumentos de investigación 

CUESTIONARIO SOBRE EL PENSAMIENTO CREATIVO 

Estimado estudiante: 

 El siguiente cuestionario tiene como propósito recibir información e Identificar. El 

nivel de pensamiento creativo que poseen los estudiantes del tercer grado de 

secundaria de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 

2020. La información que se acoge tiene por finalidad la ejecución de trabajo de 

investigación relacionado con dichos aspectos. Estamos convencidos que su 

cooperación será beneficiosa.  

Gracias. 

Cuestionario sobre Pensamiento Creativo 

S AV N 

C
re

a
ti
v
id

a
d

 

c
o
m

o
 b

a
s
e
 d

e
 l
a
 p

e
rs

o
n

a
lid

a
d

 

1. Te consideras una persona creativa.    

2. Tus padres te han motivado a ser creativo.    

3. En casa sueles apoyarte en tus ideas y 

proyectos. 

   

4. Tienes libertad para expresar y materializar sus 

ideas.  

   

5. Busca siempre diversas formas de resolver un 

problema. 

   

c
o
m

o
 p

ro
c
e
s
o

 

6. Cuanto te dejan una tarea primero piensas en 

cómo resolverlo 

   

7. Sueles planear etapas para resolver alguna 

tarea.  

   

3 2 1 
DIM INDIC ÍTEMS 

INSTRUCCIONES. Estimado estudiante, por favor marque con un aspa (x) según 

corresponda. 
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8. Sueles planear diversas soluciones, alternativas 

a los problemas. 

   

9. Cuándo explicas la solución dada, lo haces de 

manera metodológica. 

   

c
o
m

o
 p

ro
d

u
c
to

 

10. Te sientes conforme con la solución dada al 

problema. 

   

11. Sueles revisar la solución propuesta antes de 

presentarla. 

   

12. Te esmeras en presentar de manera adecuada 

la solución del problema o la tarea. 

   

C
o
m

o
 

 a
m

b
ie

n
te

 

 

13. En tu hogar te motivan a ser creativo.    

14. sientes que en el colegio se motiva tu 

creatividad. 

   

15. El docente te incita a usar tu creatividad.    

16. Crees que el ambiente del aula motiva tu 

creatividad. 

   

H
a
b
ili

d
a
d

e
s
 c

re
a
ti
v
a
s
 

F
lu

id
e
z
 17. Sueles pensar rápidamente en diversas 

soluciones a un problema. 

   

18.  Tienes una idea creativa para cada ocasión.    

F
le

x
ib

ili
d

a
d

 19. Escuchas las ideas creativas de tus 

compañeros. 

   

20. Aceptas las sugerencias e innovaciones que te 

brindan tus compañeros.  

   

O
ri
g
in

a
lid

a

d
 

21. Te gusta crear y materializar tus propias ideas.    

22. Buscas ser original en tus ideas y aportes.    

23. Te molesta copiar las ideas de otras personas.    

E
la

b
o
ra

c
ió

n
 

24. Cuando tienes una idea la llevas a cabo.    

25. Comunicas tu idea creativa a los demás.    

26. Pides ayuda para materializar tu idea creativa.     

P
ro

c
e
s

o
 

C
re

a
ti
v

o
 

D
e
te

c
c
i

ó
n
 d

e
l 

p
ro

b
le

m
a
 27. Dado un problema, sueles buscar el origen del 

mismo 
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28. Dado un problema, sueles leer primero antes de 

pensar en la solución.  

   

29. Compartes tu análisis del problema con tus 

compañeros. 

   
G

e
n
e
ra

c
ió

n
 e

 i
d
e
a
s
 

30. Propones tu idea creativa a tus compañeros.    

31. Discutes con tus compañeros acerca de la 

mejor alternativa de solución. 

   

32. Tratas de encontrar la idea creativas más fácil 

para resolver el problema.   

   

P
ro

p
u
e
s
ta

 d
e
 s

o
lu

c
ió

n
 

33. Sueles proponer diversas soluciones al 

problema. 

   

34. Analizas cada una de las propuestas de 

solución. 

   

35. Discutes con tus compañeros las propuestas de 

solución. 

   

36. Te sientes conforme con la propuesta de 

solución tomada. 

   

S
o
lu

c
ió

n
 d

e
l 

p
ro

b
le

m
a

 

 

37. Sueles verificar la solución alcanzada.    

38. Te sientes conforme con la solución alcanzada.    

39. Te gusta compartir la solución con tus demás 

compañeros.  

 

   

      

La escala de valoración que marque en cada una de las preguntas, es la 

siguiente: 

 1. Nunca 

 2. A veces  

 3. Siempre 
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ANEXO Nº 2: 

Instrumentos de investigación 

Estimado Estudiante: 

 El siguiente cuestionario  tiene como propósito recibir información sobre los 

problemas de aprendizaje de los contenidos del área de Ciencia y Tecnología, 

particularmente referidos a los elementos químicos por parte de los estudiantes del 

tercer grado de la IE “Mauro R. Giraldo Romero” – INA 52 – Santo Domingo – Piura, 

2020. La información que se acoge tiene por finalidad la ejecución de trabajo de 

investigación relacionado con dicho aspecto. Estamos convencidos que su 

cooperación será beneficiosa. Gracias. Por favor marque con un aspa (x) al número 

que corresponda. 

Cuestionario sobre aprendizaje de contenidos de CT 

DIM IND ITEMS 
3 2 1 

S AV  N 

E
s
ti
lo

s
 d

e
 A

p
re

n
d

iz
a
je

 

A
c
ti
v
o
s
 

1. Cuando algún compañero tiene un problema lo 

ayudas. 

   

2. Siempre estas abierto a resolver problemas.    

3. Cuando dejan tarea en el aula, eres el primero en 

disponerte a trabajar 

   

4. Sueles ser espontaneo en tus ideas.    

5. Ante un problema dado, sueles planearte diversas 

soluciones. 

   

6. Tienes ganas de aprender más de lo que te 

enseñan. 

   

R
e
fl
e
x
iv

o
s

 

 

7. Piensas mucho antes de dar solución a una tarea.    

8. Antes de aprender un contenido, sueles revisar 

bibliografía sobre el tema. 

   

CUESTIONARIO SOBRE EL APRENDIZAJE DE CONTENDOS DEL ÁREA C y 

T 
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9. Consultas diversas fuentes para trabajar un tema.    

10. Sueles escuchar las ideas de tus compañeros 

antes de resolver un problema. 

   

11. Sueles ser detallista en la resolución de problemas.    
T

e
ó
ri
c
o
s
 

 
12. Te gusta alcanzar la perfección en la solución de 

tus tareas. 

   

13. Comparas diversas teorías y/o autores que 

desarrollan el mismo tema. 

   

14. Te gusta analizar y sintetizar.    

15. Te gusta ser objetivo en tus ideas.    

P
ra

g
m

á
ti
c
o
s
 

 

16. Te gusta generar nuevas ideas ante un nuevo 

contenido de aprendizaje. 

   

17. Prefieres hacer tú las tareas antes que pedir a otro 

que las haga. 

   

18. Sueles ser impaciente en la solución de algún 

problema.  

   

19. Sueles tomar decisiones tras analizar todas las 

alternativas de solución. 

   

E
s
tr

a
te

g
ia

 d
e
 a

p
re

n
d
iz

a
je

 

a
u
to

 a
p
re

n
d

iz
a
je

 

20. Sueles leer libros en casa.    

21. Te gusta informarte con noticias o informaciones 

nuevas. 

   

22. Investigas en diversas fuentes más allá de lo que 

enseñan en la escuela. 

   

23. No te conformas con lo que el docente te enseña.    

24. Te sientes conforme con el resultado de tu trabajo 

académico.  

   

A
p
re

n
d

iz
a

je
 

in
te

ra
c
ti
v
o

 

25. El docente motiva tus aprendizajes.    

26. Sueles dialogar con el docente durante la clase.    

27. Cuando tienes alguna duda, sueles preguntar al 

docente. 

   

28. Necesitas ver y escuchar para aprender un 

contenido. 
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29. Aprendes más en la interacción con tus 

compañeros. 

   

A
p
re

n
d

iz
a

je
 c

o
la

b
o
ra

ti
v
o

 
30. Te gusta compartir experiencias de aprendizaje 

con tus compañeros. 

   

31. Te sientes mejor aprendiendo en un ambiente 

tranquilo. 

   

32. Sueles compartir tus ideas con tus compañeros.    

33. Cuando trabajas en grupo, todos aportan ideas y 

soluciones. 

   

34. Sueles dividir el trabajo en grupo.    

C
o
n
te

n
id

o
s
 d

e
 c

ie
n
c
ia

 y
 t

e
c
n

o
lo

g
ía

 

T
ip

o
 d

e
 c

o
n
te

n
id

o
s
 

35. Te gusta el área de ciencia y tecnología.    

36. Te sientes a gusto con la metodología de tu 

docente 

   

37. Consideras de importancia todos los contenidos 

del área. 

   

38. Te gusta los contenidos de química.    

39. Te resulta fácil aprender los contenidos sobre 

elementos químicos. 

   

40. Estudio con dedicación y esmero los contenidos de 

C y T. 

   

41. El área de CT es interesante porque explica los 

eventos de la naturaleza. 

   

42. La docente te da libertad para aplicar tu creatividad 

en la resolución de problemas. 

   

43. Te es fácil resolver las tareas sobre química u otro 

contenido del área de C y T. 

   

La escala de valoración que marque en cada una de las preguntas, es la 

siguiente: 

 1. Nunca 

 2. A veces  

 3. Siempre 
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ANEXO Nº 3: 

CONFIABILIDAD 1 

 

Resultados de la confiabilidad y validez para el instrumento de investigación 

Cuestionario sobre el pensamiento creativo 

 

Alfa de 

Cronbach 

N de 

elementos 

,897 39 

 

 Ítems  Media de la 

escala si se 

elimina el 

elemento 

Varianza de la 

escala si se 

elimina el 

elemento 

Correlación 

elemento-total 

corregida 

Alfa de 

Cronbach si se 

elimina el 

elemento 

1.  40,00 92,545 -,560 ,933 

2.  39,83 81,970 ,183 ,914 

3.  40,17 71,061 ,878 ,897 

4.  40,08 72,083 ,780 ,900 

5.  40,00 76,182 ,486 ,909 

6.  40,75 75,841 ,603 ,905 

7.  39,67 79,152 ,655 ,906 

8.  40,50 74,818 ,669 ,903 

9.  39,92 75,720 ,721 ,903 

10.  40,75 76,205 ,703 ,903 

11.  40,25 80,023 ,319 ,912 

12.  40,25 78,205 ,465 ,908 

13.  39,92 76,992 ,803 ,903 

14.  40,83 78,333 ,494 ,908 

15.  40,42 72,447 ,789 ,900 
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16.  40,33 72,242 ,756 ,901 

17.  40,58 70,629 ,948 ,895 

18.  40,25 71,114 ,799 ,899 

19.  40,67 74,970 ,696 ,903 

20.  40,08 72,083 ,780 ,900 

21.  40,00 76,182 ,486 ,909 

22.  40,75 75,841 ,603 ,905 

23.  39,67 79,152 ,655 ,906 

24.  40,50 74,818 ,669 ,903 

25.  39,92 75,720 ,721 ,903 

26.  40,75 76,205 ,703 ,903 

27.  41,29 31,362 ,241 ,912 

28.  43,05 32,498 ,246 ,908 

29.  43,07 30,270 ,567 ,903 

30.  40,00 92,545 -,560 ,933 

31.  39,83 81,970 ,183 ,914 

32.  40,17 71,061 ,878 ,897 

33.  40,08 72,083 ,780 ,900 

34.  40,00 76,182 ,486 ,909 

35.  40,75 75,841 ,603 ,905 

36.  39,67 79,152 ,655 ,906 

37.  40,50 74,818 ,669 ,903 

38.  39,92 75,720 ,721 ,903 

39.  42,27 28,551 ,413 ,588 

 ,0897 
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Valores Criterio de 

Confiabilidad 

Menos de 0.20 Ligera 

0,21 - 0,40 Baja 

0,41 - 0,70 Moderada 

0,71 - 0,90 Alta 

0,91 - 1,00 Muy alta 

 

 

El análisis de alfa de Crombach para  el instrumento referido a  Cuestionario sobre 

el pensamiento creativo compuesto de 39 ítems; evidencia que la totalidad de los 

ítems ostentan un buen nivel de confiabilidad, estando en el rango de ,897- , 933, 

y en general la confiabilidad del instrumento  de ,897 ubicándose en el rango de 

Alta confiabilidad.   
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ANEXO Nº 4: 

CONFIABILIDAD 2 

Resultados de la confiabilidad y validez para el instrumento cuestionario sobre el 

aprendizaje de contenido  del área ciencia y tecnología 

 

Alfa de 

Cronbach 

N de 

elementos 

,788 43 

 

Ítems  Media de la 

escala si se 

elimina el 

elemento 

Varianza de la 

escala si se 

elimina el 

elemento 

Correlación 

elemento-total 

corregida 

Alfa de 

Cronbach si se 

elimina el 

elemento 

1.  40,25 71,114 ,799 ,899 

2.  40,67 74,970 ,696 ,603 

3.  40,08 72,083 ,780 ,900 

4.  40,00 76,182 ,486 ,709 

5.  40,00 76,182 ,486 ,909 

6.  40,75 75,841 ,603 ,905 

7.  39,67 79,152 ,655 ,906 

8.  40,50 74,818 ,669 ,903 

9.  39,92 75,720 ,721 ,613 

10.  40,75 76,205 ,703 ,903 

11.  40,25 80,023 ,319 ,812 

12.  40,25 78,205 ,465 ,608 

13.  39,92 76,992 ,803 ,703 

14.  40,83 78,333 ,494 ,708 

15.  40,42 72,447 ,789 ,900 

16.  40,33 72,242 ,756 ,701 
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17.  40,58 70,629 ,948 ,895 

18.  40,25 71,114 ,799 ,899 

19.  40,67 74,970 ,696 ,603 

20.  40,08 72,083 ,780 ,900 

21.  40,00 76,182 ,486 ,809 

22.  40,75 76,205 ,703 ,903 

23.  43,05 32,498 ,246 ,618 

24.  40,00 76,182 ,486 ,709 

25.  40,75 75,841 ,603 ,905 

26.  43,05 32,498 ,246 ,618 

27.  40,00 76,182 ,486 ,709 

28.  43,05 32,498 ,246 ,708 

29.  43,07 30,270 ,567 ,903 

30.  40,00 92,545 -,560 ,933 

31.  39,83 81,970 ,183 ,814 

32.  40,17 71,061 ,878 ,897 

33.  40,08 72,083 ,780 ,900 

34.  40,00 76,182 ,486 ,909 

35.  40,75 75,841 ,603 ,805 

36.  39,67 79,152 ,655 ,906 

37.  40,50 74,818 ,669 ,903 

38.  39,92 75,720 ,721 ,903 

39.  42,27 28,551 ,413 ,588 

40.  42,39 30,244 ,269 ,612 

41.  40,80 33,811 ,023 ,636 

42.  43,12 33,110 ,147 ,626 

43.  42,93 31,170 ,490 ,598 

 ,788 
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Valores Criterio de 

Confiabilidad 

Menos de 0.20 Ligera 

0,21 - 0,40 Baja 

0,41 - 0,70 Moderada 

0,71 - 0,90 Alta 

0,91 - 1,00 Muy alta 

 

A nivel del instrumento cuestionario sobre el aprendizaje de contenidos del área 

ciencia y tecnología compuesto de 43 ítems   el alfa obtenido es de ,788 lo que de 

acuerdo a la tabla valorativa de Crombach define que el mismo posee una alta 

confiabilidad. En síntesis, ambos instrumentos poseen confiabilidad útil para el 

recojo de la información precisa a fin de alcanzar los objetivos propuestos en el 

proyecto. 
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ANEXO N° 5 

Matriz de operacionalización de variables 

 Variable 
Definicion 

conceptual  

Definición 

operacional 
Dimensiones Indicador Items 

Instrumento Escala de 

Medicion  

In
d

e
p

e
n

d
ie

n
te

 

Pensamient

o Creativo 

Es “la 
capacidad de 
procesar y 
reformular 
información 
de manera 
original, de 
pensar de 
manera 
creativa y 
original”. 
Implica 
salirse de lo 
establecido 
para llegar a 
soluciones 
establecidas 
(Rodríguez, 
2016) 

La variable 

pensamiento 

creativo  sera 

medido a 

traves de tres  

dimensiones : 

creatividad, 

habilidades 

creativas y 

proceso 

creativo 

mediante un 

cuestionario 

 

Creatividad 

- Comobase 

de la 

personalidad  

1,2,3,4,5 

Cuestionario  

 

Ordinal 

• Alto  

• Medio  

• Bajo 
 
 
 
 

- Como 

proceso 
6,7,8,9 

- Como 

producto 
10,11,12 

- Como 

ambiente  

13,14,15,

16 

Habilidadees 

creativas  

- Fuidez 17,18 

- Flexibilidad 19,20 

- Originalidad 21,22,23 

- Elaboración . 24,25,26 

Proceso 

Creativo  

- Detección 

del problema 

27,28,2

9 
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- Generación 

de ideas 

30.31.3

2 

- Propuesta de 

solución  

33,34,3

5,36 

- Solución del 

problema  

37,38,3

9 

D
e
p

e
n

d
ie

n
te

 

Aprendizaje 

de 

contenidos 

de CT 

Proceso 
personal 
mediante el 
cual un 
individuo 
asimila y 
construye 
nuevos 
conocimiento
s a partir de 
la interacción 
de los que ya 
posee con 
los nuevos 
que 
adquiere”. 
(Díaz y 
Rojas, 2015) 

Esta variable 

se 

operacionaliz

a mediante  el 

conocimiento 

de 

secuencias 

de 

procedimiento

s o planes 

orientados 

hacia la 

consecución 

de metas y/o 

Estilos de 

aprendizaje 

- Activos 
1,2,3,4,5,

6 

Cuestionario  

Deficiente 
Regular 
Bueno 
 

- Reflexivos 7,8,9,10 

- Teóricos 
11,12,13,

14,15 

- Pragmaticos 
16,17,18,

19 

Estrategia 

de 

aprendizaje  

- Autoaprendizaj

e 

- Aprendizaje  

20,21,2

2,23,24 

- Interactivo 

- Aprendizje  

25,26,2

7,28,29 

- colaborativo  
30,31,3

2,33,34 
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logros de 

aprendizaje. 

 

Contenidos 

de CT 

 

- Tipo de 

contenidos 

35,36,37,

38,39,40,

41,42,43 

 

 



51 
 



52 
 



53 
 

 



54 
 

 



55 
 



56 
 

 



57 
 

 



58 
 



59 
 

 



60 
 



61 
 



62 
 



63 
 



64 
 

 

 

 



65 
 

 



66 
 

 



67 
 

 



68 
 

 



69 
 

 



70 
 



71 
 



72 
 

 



73 
 

 



74 
 

 



75 
 

 



76 
 

 

 

 



77 
 

 



78 
 

 



79 
 

 



80 
 

 



81 
 

 



82 
 

 

 

 



83 
 

 



84 
 

 



85 
 

 



86 
 

 



87 
 

 



88 
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TABLA SOBRE EL NIVEL DE PENSAMIENTO CREATIVO
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PROBLEMAS DE APRENDIZAJE DE CONTENIDOS DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGÍA 
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TABLA BASE DE APRENDIZAJE DE CONTENIDOS 
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