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RESUMEN

El presente trabajo desarrollara un anélisis comparativo de la narrativa visual del manga
al anime Naruto, cuyo estudio tom6 como referencia la teoria de la imagen dada por el
autor Mitchell. Se ejecutd una investigacion cualitativa, de tipo aplicada, nivel
hermenéutica, disefio no experimental de corte trasversal, utilizando el instrumento de
observacion que esta representada como la guia de interpretacidn, cuya estructura abarca
desde el marco teorico del presente informe. Dichos instrumentos se aplicaran en 7 tomos
que se emitio el 5 de enero de 2000 hasta el 2 de febrero de 2005 y 7 escenas del anime
que se emitid el 1de enero del 2007 hastal3 de febrero del 2007. Para el analisis se
descubrio que la narrativa visual del anime Naruto, se basa en la historia de Naruto
Uzumaki, un nifio, rebelde y nada inteligente que suefia convertirse en ser Hokage de su
aldea, para que de esa manera puedan respetarlo y por lo general, los personajes que
mayormente participan en la historia, se encuentran caracterizado con el apelativo de
nombre redondo que viene hacer los protagonistas principales y por otro lado se
encuentran los personajes secundario, cuya determinacién esta asociada a los planos en
la historia contada del anime, en el caso de los planos se utiliza enfoques generales, para
mostrar el lugar de donde se da la batalla y el plano medio, ya que se muestran las técnicas
(posiciones de manos) que se utilizan. De este modo, la conclusion de la presente
investigacion que refiere a la variable de la narrativa visual es la siguiente; los personajes
de la historia de Naruto tanto como en el manga y el anime, existe una semejanza en la
aparicion de los personajes redondos, ya que, cumplen con la base que se encuentra en el

manga Yy son adaptado al anime de manera fiel.

Palabras claves: Narrativa visual, anime, manga, personajes planos, personajes

redondos.



ABSTRACT

This work will develop a comparative analysis of the visual narrative of the manga to the
anime Naruto, which | take as reference the theory of the image given by the author
Mitchell. Executed a qualitative research of applied type, hermeneutic level, transverse
cut non-experimental design, using the instrument of observation that is represented as
the interpretation Guide, whose structure ranges from the theoretical framework of the
present report. These instruments apply in 7 volumes, which aired on January 5, 2000
until February 2, 2005 and 7 scenes from the anime which aired on 1 January of the 2007
hastal3 in February 2007. For analysis, it was discovered that the visual narrative of the
anime Naruto, is based on the story of Naruto Uzumaki, a child, rebellious and nothing
intelligent to dreams become to be Hokage in his village, so that way they can respect it
and generally who mostly takes part in history, are characterized with the nickname of
round name coming to do the main protagonists, and on the other hand are secondary
characters, whose determination is associated to the flat in the story told in the anime, in
the case of planes used general approaches, which are used to show the place where gives
the battle and the median plane, since techniques (hand positions) are displayed. Thus,
the conclusion of this investigation which refers to the variable of the visual narrative is
as follows; characters in the history of both Naruto in the manga and anime, there is a
similarity in the appearance of the round characters, since they comply with the base that

is located in the sleeve and are adapted to anime in a faithful way.

Keywords: visual narrative, anime, manga, characters flat and round characters.



l. INTRODUCCION

1.1. Aproximacion Tematica
“Naruto” es una serie de manga escrita e ilustradacreada en 1996 por
Masashi Kishimoto que cuenta las aventuras de un ninjade nombre Naruto
Uzumaki, quien desea convertirse en lider de su aldea, con el objetivo de alcanzar

reconocimiento entre su entorno social.

El éxito obtenido por el manga a través de las revistas en que se public6 en Japon
hasta 1999, trajo consigo que su trama fuera adaptada a una serie de anime que
empieza a transmitirse desde el 2002, cuya primera temporada tuvo una duracién
de 220 episodios emitidos hasta el 2007.

Al respecto del manga Urrero (2008, p.1) indica lo siguiente:

“El manga o comic japonés ha alcanzado una considerable notoriedad
artistica e industrial en todo el mundo a partir de las dos Ultimas décadas
del siglo XX. De ahi en adelante, su notoriedad ha sido evidente en los
mercados occidentales, gracias a series como Naruto (1999), de

Masashi Kishimoto.”

La popularizacion del manga en Japon, asi como de sus personajes han estado
siempre relacionados con la cultura japonesa, a pesar de haberse originado en
Francia, dando lugar a otro fendmeno social de estas mismas historias a través del
anime que atrajo a personas sin distincion de edad, desde los més pequefios hasta

los mas grandes.

Sus personajes, historias o tramas, son capaces de cautivar a la audiencia de
principio a fin. Antiguamente, las personas que veian animes pertenecian a un
grupo cerrado, ahora cualquier tipo de persona puede llegar a ver, catalogandose
como fanéatico. Con la ayuda de la tecnologia existen blogs, youtuber, dedicados a

esos temas, hasta hay un dia de dedicado a ello.

El anime ha traido muchas criticas en el &mbito social ya sea positiva o negativa

mostrando contenidos de manera sigilosa, como el cuidar el medio ambiente, el
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luchar por la justicia, el luchar por el suefio que tiene uno,
etc. Mayoritariamente, influye a los adolescentes o jovenes a imitar dichos
personajes o acciones que hacen ellos, sin importar el qué diran, mostrando a traves
de sus imégenes, estilos de vida, culturay tradiciones de los personajes, asi

como su relacién acerca de sus valores como la amistad, la familia y la honestidad.

En el Perq, el primer anime fue emitido en la década de los 60, llamado “Ken, El
nifio lobo”, emitido en el canal 2, siguiéndole en el 68 “Meteoro del futuro”, emitido
en el canal 4, al igual que el “EL AGENTE S5”, emitido en el mismo canal a color
blanco y negro. Pero en los 90s el anime sobresalié como “Los Supe campeones”,

“Caballeros del zodiaco”, “Dragon Ball” y “Sailor Moon™.

Segun Aguilar (2006, p. 117), la identificacion de un animé o manga se distingue

por el aspecto fisico de sus personajes.
“...Los ojos grandes, asi como los peinados, cortes de pelo o los
sorprendentes colores de cabello parecen ser las caracteristicas
propias de estos productos japoneses. Sin embargo, cada una de

las partes de las figuras de los personajes no fueron elegidas al

azar”.

Esto hace referencia a la identificacion de los personajes de animacion japonesa que
se diferencia con una animacion estadounidense, debida a que ellos poseen
caracteristicas especificas y realistas, es por esto que en los animes se emplean un

disefio unico en los personajes.

Es por esto que los medios de comunicacion también forman parte de este género,
como la televisién, las péaginas web creadas especialmente para estos temas,

revistas, y redes sociales.

Para Vidal, laamplia transmision de los medios de comunicacién como la television
y el internet lograron facilitar la expansion de dichas series ya sea como para el
publico adolescente o como para el pablico juvenil. Pero que es lo que los hace

populares, para que el publico no se pierda ningln capitulo de estas series.

12



Segun Jaqueline Berndt (2007, p.28) el manga y el anime son actualmente de gran

influencia sobre los medios de comunicacion considerando lo siguiente:
“Junto con la television, el video y los diferentes soportes de audio, el manga
se ha convertido en uno de los mas importantes medios de comunicacion de
masas en el Japon. Y que se podria hablar de una “manganizacion”, hechos por
los medios impresos y la television, debido a que existia un alto consumo de

comics japonés y luego eran adaptados a series de animacion japonesas”

Esto quiere decir que existe una simbiosis entre el manga y el anime de manera
comercial y creativa debido a que hay una convivencia y aproximacion. Muchos de
los que leen manga son considerados también consumidores de los animes, siendo
gue actualmente se han observados varias adaptaciones animadas donde el publico
a menudo toma contacto con la historia hasta con los personajes dejando una mala
impresion con su adaptacion de su personaje favorito o anime.

Se menciona que el ingreso del manga en Europa y Latinoamérica fue considerada
lenta debido a que no habia una presencia social, hasta la década de los 80. En
consecuencia, las adaptaciones, distribuciones y comercializaciones eran muy

costosas.

Segun Brito, 1. (2017). “Entre las adaptaciones animadas mas reconocidas destacan las
del autor G6 Nagai 'y del género shéjo las que alcanzaron un notable éxito. Asi mismo
varios comics japoneses fueron adaptados a un anime, como se dio con la recordada serie
Heidi, Ai No Wakakusa Monogatari, mas conocido como mujercitas, emitido en enero de
1987, Gankutsuou, de 2004 hasta el marzo del 2005, “El conde de Montecristo”

de Alexandre Dumas, entre otros” (p.11).

Dragon Ball Z, dirigido por Daisuke Nishio, entre el 26 de abril de 1989 y el 31 de
enero de 1996 estuvo al frente de esta continuacion en la que los combates por
salvar la Tierra de criaturas cada vez mas estrambdticas era la tonica principal.

Venezuela y Ecuador fueron los primeros paises latinoamericanos que emitieron en
Julio y octubre, en el 2007, fue tan grande el apogeo que América Anglosajona y

Reino Unido también lo siguieron.

En el Perd, Naruto hizo su aparicion en el canal Cartoon Network, mucho tiempo

después que Dragon Ball, en el 2007, popularizandose entre el publico joven
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abordar temas sociales comunes e incidir en el trabajo en equipo como actitud.
Desde esta perspectiva y a consecuencia del devastador terremoto que afecto las
localidades de Chincha, Pisco e Ica, Naruto empieza a tener gran aceptacion en el

Peru.

En relacion al presente trabajo, se muestra acerca de la narrativa visual, esta es la
relacion que existe entre la imagen y la palabra, cuyo propdsito es transmitir al

lector para que pueda entender lo que se desea mostrar.

Asi mismo este concepto posee tres categorias dentro de los cuales son los
personajes de mangas y animes, nos remitimos a la tipologia narrativa de personajes
establecida por el novelista inglés Edward M.Foster, quien concibe la idea de dos
tipos de personajes, redondos y planos para definir una serie de caracteristicas

asociadas a sus roles, descritas como fuertes y débiles.

Del mismo modo otra de las categorias que se utilizara de la narrativas visual son
los planos los cuales se destacan en detalles desde un determinado punto de vista,

esto se debe a la realizacion de distintas tomas.

Como parte de este analisis, Villalobos (2017, p.13), “Analiza la narrativa visual
del anime Sailor Moon, 20177, con el fin de obtener el grado de licenciado,
destacando la presencia de personajes redondos, debido a que las personas que ven
la serie se identifican con ellos, ya sea por las emociones que viven en cada escena,
asi como por el cambio de metas, como el caso de los villanos, al elegir el lado
bueno. En caso de los planos llego a concluir que a pesar que estén realizados en
bosquejos y después adaptandolo por una computadora, llega a cumplir el objetivo
que se desea transmitir, gracias a los angulos y contrapicados. Una de las
caracteristicas también es el color que ayuda a determinar a los protagonistas y el
impacto que tienen al realizar un ataque. También se llego a concluir que cada
personaje era representado por un color, por ejemplo: Ustaga, emitia el color
Rosado que representaba bondad, siguiéndole los colores como el Azul, Amarillo,
Verde, Rojo.

Para Rodriguez (2014, p.15), en su tesis define que: “El realismo en el anime: Una

perspectiva occidental a través de sus obras populares”, con el fin de alcanzar el
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Grado de Doctor en la facultad de Ciencias de la Comunicacion Audiovisual y
Publicidad I, en la Universidad Complutense de Madrid, el objetivo de este estudio
se centra recalcando en un estilo concreto de producciones de animacion conocidas
como “anime”. Dentro de la produccion “anime”, analizando las piezas con mayor
relevancia en funcion de los siguientes elementos de analisis, siempre dedicando
especial atencion a las obras de tendencia realista, llegando a conclusion que el
impacto en la sociedad que: El anime se divide en diversos géneros, los cuales
poseen unas caracteristicas propias concretas. En todos los géneros se pueden
producir obras de corte realista, aunque no todos los géneros son igual de propensos
a producirlas. Es por esto que los géneros estan enfocados de acuerdo al publico
determinado por lo que el realismo de las obras, sufre un claro escalonamiento en
cuanto a la complejidad de las tematicas que se pueden llegar a tratar. Nos
encontramos ante una pequefia clasificacion del realismo en si, o, mejor dicho, de
las realidades que se pueden tratar. ElI concepto de realismo tiene que ver con
criterios semanticos y tematicos, no con las caracteristicas técnicas y estéticas que
configuran la obra de animacion. El hecho de que la animacion sea un estilo realista
ello no quiere decir que todas las obras de este estilo lo sean, sino que solo seran
realistas aquellas que cumplan los criterios ya expresados con anterioridad, sobre
los que se tiene que construir cualquier obra de caracter realista. En la parte final se
ha analizado para mostrar la realidad del asunto de la globalizacion, encontrando
aspectos de una forma superficial, sin profundizar demasiado en los diversos
géneros, y prestando siempre una mayor atencién a aquellos géneros que son mas
conocidos en Occidente, ya que el conocimiento de las obras por el gran publico

ayudando a la hora de comprender los aspectos expuestos.

Segun Ciudad (2014) en su tesis “Analisis de la narrativa audiovisual de la pelicula
“en la selva no hay estrellas”, escrita y dirigida por armando robles godoy” tesis
elaborada en la Universidad Cesar Vallejo con la finalidad de obtener el titulo
profesional de Licenciado en Ciencias de la Comunicacion. El intérprete primordial
quien en un inicio se muestra como un martir, termina por ser un antihéroe en cada
uno de los espacios en que se muestra. La indigencia vigente durante su nifiez lo
lleva a la codicia por el poder y a transformase en un delincuente. El héroe se ve
mostrado en un tipo de cultura posmoderna en donde los ideales se han relativizado

a tal punto de que el ser humano los cree de una manera utilitarista.
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El uso del tiempo es totalmente trastocado. Los saltos en el tiempo utilizados en el
desarrollo de la cinta tienen la intencion de ir construyendo la personalidad del
protagonista. Esto con el fin de crear suspenso y conceder al publico informacion
fragmentada para que el mismo rehaga la historia del filme. A nivel de espacio
prevalecen los ambientes no convencionales en exterior. Estos se desenvuelven
esencialmente en la Selva, posteriormente en la Costa y posteriormente la Sierra.
Cada uno de ellos representa un hecho Unico dentro de la vida del protagonista. Sin
embargo, no queda claro como surge el cambio en el temperamento del personaje.
Pese a que en la cinematografia peruana, los travellings eran inusualmente
manipulados, y Robles Godoy fue el primer director en darles una buena utilizacion,
la pelicula no sé diferencia por el uso de sus herramientas visuales. Los
instrumentos utilizados para fomentar este trabajo han servido para estudiar de
manera adecuada cada una de las cuantiosas caracteristicas de la narrativa

audiovisual presentes en el film.

1.2. Marco Teorico
1.2. 1 La teoria de la Imagen
Esta teoria esta vinculada a esta investigacion, debido a que nos explica la a que
presenta relacion entre la palabra e imagen a pesar que son diferentes debido a sus
objetivos, por ejemplo: una persona que lee, percibe por medio de la lectura, pero
si una persona observa, percibe por medio de lo visual, participando como
espectador. Aunque ambos sean diferentes forman un solo tejido, una sola unidad,
produciéndose distintas lecturas e interpretaciones, haciendo que el lector también
pueda ser espectador y el espectador en lector de este modo cumplen con ambas

funciones.

Segun Escobar define en su investigacion El lenguaje como imagen, la imagen
como lenguaje menciona que Mitchell define que: “Palabra e imagen es el nombre
de una distincion ordinaria entre tipos de representaciéon, una forma facil de

dividir, cartografiar y organizar campos de representacion” (p.11).

En este andlisis contribuye a la teoria de la Imagen en tres posturas, que son la
primera se determind que la palabra y la imagen son elementos absolutamente
distantes, esto quiere decir que pueden funcionar juntos, en la medida de que uno

vaya prevaleciendo, en el segundo se concluy6 que la perspectiva que se estima,
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a pesar que tanto la imagen y la palabra poseen piezas particulares, pero a pesar
de ello mantienen sus diferencias, se transforman en un mismo sentido. Y el
tercero, habla sobre la posicion de que la palabra es una muestra frente a lo visual

y que del mismo modo la imagen es un alegato claro.

Esto quiere decir que es notable la vinculacidn que existe entre la palabra e imagen
a pesar de distintos ya sea por la forma y medio, Para Escobar define lo siguiente:
“El establecer la diferencia entre el ‘pasado’, dominado por el libro y un ‘futuro’
en que la imagen da muestra de imponerse, dando una idea a la imagen como el
protagonista a futuro, debido a que actualmente los medios de comunicacion como

la television, ocupando mayormente las imagenes”.

Mitchell propone en su libro teoria de la imagen que: La interaccion entre
iméagenes y textos seria constitutiva de la representacion en si misma. Esta teoria
no solo habla sobre la relacién que existe entre la palabra e imagen sino también
sobre la interpretacidn, esto quiere decir adaptacion.

Escobar propone dos definiciones a cerca de la definicion de Interpretar: La
primera es que interpretar implica la busqueda de un sentido dentro del tejido que
es el texto, esto quiere decir acerca de una compresion de informacion que el texto
entregado, implicando la existencia de una diversa lectura hacia un mismo texto,
el segundo es que un texto puede ser interpretado y comprendido de diferentes

manera. (p.3)

Para estos autores hablar de estas teorias es referirse al pasado y al presente,
Mitchell habla sobre el Modernismo y el Posmodernismo. Si llevamos este
concepto en relacion con esta investigacion en el caso del pasado se puede referir
al manga y al presente al anime. En el caso del Manga, por un lado, nos referimos
a lectura, que no solo lo puedes adquirir en tiendas, sino que también puedes
descargarte por medio de internet y en el caso del anime nos referimos al de

imagen, también lo puede encontrar en Internet.

Los mangas o historietas se componen por medio de imagenes y palabras,

consiguiendo una interpretacion, logrando una estructura completa. Del mismo
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modo el Anime muestra secuencias de imagenes y una serie de palabras utilizados

de acuerdo al productor.

1.2.2 Narrativa Visual
La narrativa contiene una historia muy amplia ya sea desde las cavernas primitiva,
pasando por los muros ceremoniales. También tuvo una gran interaccion
fundamental con el texto, en el antiguo Egipto. Gracias al texto las imagenes son
complejas y variada, ya sea en su creacion, el planeamiento y recepcion de
la interpretacion.

Para Barceld (2004) asegura que: “La narrativa es un estilo donde se organizan los
episodios y las acciones, es el resultado de asociar los hechos cotidianos y las
creaciones ficticias en un tiempo y lugar determinado, la narrativa da un objetivo
a la explicacion de los actos de los personajes, de la misma manera e de las

situaciones en que se encuentran.” (Aludando a Sarbin, 1986)

Esto quiere decir que la narrativa es parecida a concepto que se le da a la historia
Del mismo modo enlazan “A la narrativa con historias, donde se muestra una

secuencia de hechos y acontecimientos relacionados con una trama.” (Voguel,

1994).

Segun Salisbury y Styles (2012) indican que “En la mayor parte de las historias, la
imagen logra brindar un apoyo visual a las palabras, que es como una guia o0 apoyo
a la creatividad. Cuya intencion es beneficiar la experiencia del lector hacia el

libro”.

En los mangas, las imagenes y los textos se juntan para transmitir mensajes de
acuerdo a la historia que se quiera contar, pero para que el lector pueda percibir y
asi pueda tener una construccion de acuerdo a la historia también es muy importante
los planos y encuadres que se les da dentro de la historia, de esta manera serd mas
dindmica y entretenida.

La narrativa contiene una historia muy amplia ya sea desde las cavernas primitiva,
pasando por los muros ceremoniales. También tuvo una gran interaccion

fundamental con el texto, en el antiguo Egipto. Gracias al texto las imagenes son
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complejas y variada, ya sea en su creacion, el planeamiento. Y recepcion
interpretacion.
Asi mismo se dice que la television es considerada una forma narrativa al igual que
el cine, los comics y novelas graficas.

1.2.3. Manga
“(...) utiliza los ideogramas chinos man (‘involuntario’ o ‘a pesar de si) y ga
(dibujo)’. Hokusai evidentemente estaba tratando de describir algo asi como
‘bosquejos caprichosos’...” (Papalina, 2006, p.14)
Se considera que el manga surge desde el siglo X1, en el cual el arte japonés era una
obra debido a que se caracterizaba por la simplicidad en los detalles y la

composicion arménica.

“Fue un artista de ukiyo-e, Hokusai Katsushika, quien puso el termino como manga, que
es una palabra japonesa que constantemente se utiliza para mencionar al comic, y
también ha sido acogida como una clave o lema por los seguidores occidentales a la

historieta nipona”

(Bermudez, 1995, p. 16).

“En Japdn la iniciacion del manga fue considerado un fendmeno debido a que tuvo
lugar a inicio del siglo XX con las primeros dibujos que suplantaban situaciones
ironicas frente a una sociedad aristocratica dada en un periodo cambio entre lo
tradicional a lo moderno, donde se transferian los nuevos valores de la cultura
occidental” (Toku, 2005, p.18).

Considerado uno de los primeros representantes, Hokusai Katsushiba del ukiyo-e,
que viene a ser una de las primeras manifestaciones artisticas del Periodo Edo,
este consistia en realizar grabados impresos a traves de una técnica que aparecio en
esa época. Estas impresiones eran xilogréaficas realizadas con planchas de madera

de cerezo.

Actualmente el manga ha ido transformandose por medio de los afios, y esto debe
a la gran influencia de artistas europeos como lo es Charles Wirgman y George
Bigot, quienes quedaron fascinados con el arte del ukiyo-e. En consecuencia de ello
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se logra desarrollar publicaciones propias y se empieza a crear poco a poco el origen

del manga.

Luego, se presenta el manga moderna, definiéndose como una mezcla del ukiyo-e
(estampas japonesas realizadas entre los siglos XVI y XX) vy el estilo de dibujo
occidental (dibujos animados de Fleischer y Disney

“El cémic japonés es fuerte y rentable, y asienta sus reales en todos los universos

de ficcion imaginables” (1995, p. 33).

Una de las caracteristicas del manga es que se caracteriza por tener variedades de
géneros, debido a que existen diferentes gustos. Como sefiala Mangirén, C.: “el
manga suele presentar tramas complejas y elaboradas, con giros inesperados, y se

pone gran énfasis en el desarrollo de los personajes™ (2012, p. 31).

Cobos, T. (2010). Menciona varios tipos de manga.

[...] Shounen (dirigido a una audiencia masculina y con dosis de violencia),
Shoujo (dirigido usualmente a un pablico femenino adolescente, con historias
de fantasia, magia, amor, aventuras y personajes masculinos feminizados en
su apariencia), Kodomo (dirigido a nifios, historias sencillas, sin carga sexual
y generalmente tratan de mascotas y nifios pequefios), Mechas (historias
protagonizadas por enormes robots y tecnologia avanzada; se destaca el disefio
de estas maquinas), Harem (las protagonistas son un grupo de féminas con un
chico como co-protagonista), Sentai (las acciones se reparten entre cuatro a
cinco protagonistas que trabajan en grupo), Jidaimono (ambientado en el

Japdn feudal); Ecchi (de corte humoristico con toques eréticos) (p. 4)

1.2.3.1. Shonen- manga

El Shonen (4X4F), es una palabra japonesa que significa chico, este manga esta
dirigido especialmente a los chicos debido a que se enfocan las historias que
Ilaman la atencidn al pablico masculino que son: accion, violencia, deporte. Este
término se utiliza tanto como en el manga y el anime.

Los mangas Shonen mas conocidos son: SaintSeiya, Dragon Ball, Naruto,

Bleach, The Candidate for Goddess y D.N.Angel.
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1.2.3.2 Caracteristicas del lenguaje del manga

Se dice que el manga es conocido por sus historias, no obstante, es el estilo, la
forma de leer y el estilo del dibujo, llama la atencion siendo aceptado en todo el
mundo.

Bermidez opina que: “Para leer el manga es necesario conocer el lenguaje especial
una regla que ha ido desarrollandose de una manera sencilla pero de acuerdo por
muchos artistas de diferentes paises y que han interpretado la comunidad el
sentimiento para lograr entender de manera comdn lo que se usa en el comic como

una experiencia de lectura. (1995, p. 116).

Por esa razon que para leer el manga se solicita poder comprender una serie de
cddigos por qué estan los dibujos o las vifietas en el lugar que corresponde.
Es por eso que se desarrollara los aspectos importantes que caracterizan
principalmente al manga.
1.2.4 Anime
El hablar de anime, es mirar directamente a la cultura japonesa, debido que proviene
de dicho pais, tiene una semejanza a las caricaturas americanas o conocidos como

cartoons.

Para Poitras (2001): “Durante la fase totalitaria de Japon, antes de la segunda guerra
mundial, las animaciones eran prohibidas y muchas veces tenian que reducir la

produccion de la propaganda o simplemente no les permitian trabajar” (p.22).

El creador del anime Osamu Tezuka, que inspirado por las animaciones de Walt
Disney comenzd a crear historias, por medio su estudio de animacion
Mushi, pero creando con un aspecto totalmente diferente, llegando a tener mucho
éxito. Transmitiéndose por television en 1963, este anime se llama Astroboy, en
donde narra las aventuras de un robot antropomérfico infantil que, a diferencia de
un androide, tenia la capacidad de sentir. Posee poderes extraordinarios, como una
fuerza descomunal y la posibilidad de volar.
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1.2.5 Adaptacion
Se dice que la adaptacion es un arte que se hace cada vez mas comudn. Muchos
autores han pensado que es totalmente facil el trasladar una obra ya hecha, creyendo

que solo la base es necesaria para realizar la estructura.

Piera De Gironimo sefiala que: “La etapa de la adaptacion presenta un ejemplo preciso del
fin de la sistematizacion de la adaptabilidad que se da a una obra, comprendiendo de esta
forma la imitacién que se da en todos los formatos principales como las novelas, cine,
cémic y videojuegos en donde se logra utilizar enormemente los potencialidades,
permitiendo a que se actualice asimismo de ser utilizada completamente por la industria y
el mercado cultural.” (2013, p. 66).

Esto quiere decir que la adaptaciéon ya sea en todos los formatos que se quiera
transmitir es utilizada para reaparecer, restablecer y modernizar la historia,

permitiendo en ella contar la historia de manera aprovechable.

Asimismo, Hutcheon, L. opina que: “La adaptacion de las obras se dan en distintos
medios en el relato cinematografico se define en tres niveles. El primer nivel, habla
sobre la adaptacion que es un procedimiento de trascodificacion en lo cual cambian
los codigos expresivos de la obra anterior. En el segundo nivel, una adaptacién da
un proceso de creacion debido a que se hacer una reinterpretacion y recreacion del
trabajo anterior. Y finalmente el tercer nivel, la adaptacion es considerada una fase
de recepcidon que necesita la experiencia, la idea y conocimiento del publico”.

(20086, pp. 8)

Hutcheon nos da a saber que la adaptacion tiene tres procesos muy importantes,
desde el reunir toda esa informacion para cambiar la obra ya hecha, creando de esta
manera una historia a través de la interpretacion, hasta el paso final donde la

audiencia que tiene conocimiento acepta este cambio de lo ya existido.

Lbpez, F. sefiala que en caso del manga: “Se puede poner que la suma de cambios
y modificaciones que se realizan esta en el vinculo con el nimero de los voliumenes

que realizan los comic.” (2012, p. 1560).
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Es una definicién muy clara que trata de decir que el guionista debe realizar cambios
ya sea narrativos o estructurales y ello deben dar un resultado netamente original.
Existe un pensamiento que para comenzar a adaptar se debe empezar en saber cual
es la esencia del texto, aquello que Ilama la atencion y mostrar a las personas que

son fanaticas de ello.

Tanto el manga como el anime tienen lenguajes diferentes. El primero utiliza un
lenguaje grafico y el segundo un lenguaje audiovisual. También el manga se le
conoce como una narracion de una serie de hechos en espacios determinados que
se considera pertenecientes de las vifietas, en donde se da a conocer las acciones a
través de dos componentes: Verbal que son los didlogos, las onomatopeyas y las

iméagenes.

1.2.6 Personajes
El personaje en una historia es muy importante, se puede definir como una actividad
muy sencilla, debido a que se puede identificar con mucha facilidad, pero, es
totalmente diferente debido a que existen caracteristicas muy altas, y esto puede

llevar a carencias.

“El personaje es quien conduce al publico en el desarrollo de la historia”. (Cdmara,
2006)
Del mismo modo Papalini, V. (1766). Sefialo:

[...] Al contrario de lo que ocurre con la historia norteamericana clasica,
los manga siempre han tenido un contacto cercano con la vida cotidiana,
lo que facilita la identificacion con los personajes centrales. No se trata de
gente increible haciendo cosas extraordinarias, sino de gente comdn
haciendo cosas normales en un marco imaginativo y lleno de misteriosas
referencias a develar, con toda la complejidad de las acciones en donde los

malos no lo son tanto ni los buenos son perfectos (p. 43)

Como se ha mostrado se puede observar diferentes formas de ver a los personajes,
uno por lavista psicoldgicay por otro lado de accidn. En otras palabras, el personaje

hace que, en la historia, se emitan emociones a través de los eventos que pasa.
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Para Balderrama, L. y Pérez, C.: “Los personajes representados en el comic tienen
una gestualidad que se encuentra codificada, encontramos gestos de alegria, dolor,
panico, ira, entre otros, asi como ciertos ‘trazos’, que también tienen un significado
que permiten orientar al lector a expresiones de ciertas ideas, situaciones o

pensamientos, como pueden ser los trazos de movimientos u otros” (2009, p. 20).

Por consiguiente, la realizacidn de un personaje es muy importante la idea, el poder
imaginar sus caracteristicas fisicas, su personalidad, sus actitudes, sus emociones,

fisiologia, etc.

1.2.6.1 Personajes Planos

Los personajes planos se describen de manera muy reducida, ya sean sus
caracteristicas basicas, como los estereotipos. En consecuencia, se puede cambiar,
pero sin perder su posicion. Un ejemplo que se podria mencionar son los personajes

buenos y malos de una historia.

Forster. (1955). Define de esta manera las caracteristicas del Personaje Redondo:

[...] Una de las grandes virtudes de los personajes planos es que son
facilmente reconocibles [...] los personajes planos son muy ttiles [...] ya
gue nunca requieren ser reintroducidos, nunca se escapan, no se hace
necesario que se espere por su desarrollo y proveen su propia atmésfera.
Una segunda ventaja consiste en que son faciles de ser recordados por los
lectores. Los personajes planos permanecen en la memoria de éstos en
razén de que no son alterados por las circunstancias, atraviesan dichas
circunstancias lo cual les confiere, en retrospectiva, una confortable
cualidad... (p.73)

1.2.6.2 Personajes Redondos
A diferencia del personaje plano, el personaje redondo es caracterizado por ser
muy complejo y variado, considerado con gran variedad, es aquel personal que
tiene una personalidad individual y una psicologia propia. Este puede

desempefarse de muchas maneras como de un papel tragico.
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Uno de los elementos principal es que el personaje redondo es aquello que esta
lleno de dudas, es inestable, esto se puede ver en los objetivos que persigue el
personaje y de acuerdo a las alternativas que tiene ello. También puede
sorprender de una manera convincente, generando asi nuevas ideas en el

espectador.

A diferencia del primero aqui el personaje tiene un sentimiento vacio, un lugar
emocional, una confusion, una inestabilidad, deseando a ser unico. Este se
acerca més a las personas en la vida real debido a que en ellos hay
contradicciones y conflictos internos. Logrando despertar en el publico

emaociones y reconocimiento.

Asimismo, Chatman. (1978). Agrego una cualidad adicional frente al personaje

redondo, nombrandola: La Indeterminacion Semantica, esto quiere decir:

“...Los personajes son capaces de sorprendernos consiste en decir, de
otra manera, que son personajes “abiertos”. Anticipamos, en realidad
por la demanda que nos hacen, la posibilidad de descubrir en ellos
nuevos e insospechados rasgos. De esta manera, los personajes
redondos funcionan como construcciones abiertas, susceptibles de ser

exploradas siempre mas alla...” (1978, p.133)

Como se ha mostrado se puede observar diferentes formas de ver a los personajes,
uno por la vista psicoldgica y por otro lado de accion. En otras palabras, el personaje

hace que, en la historia, se emitan emociones a través de los eventos que pasa.
“Si solo crea personajes coherentes, éstos seran mas bien planos. Pero
si aflade algunas paradojas, sus personajes seran mas singulares. Y, si
desea hacer que sus personajes sean mas profundos, puede afiadir otras

cualidades. Puede ampliar sus emociones, sus actitudes y sus valores”.

(Seger, 2000, p. 41)

Por consiguiente, la realizacion de un personaje es muy importante la idea, el poder
imaginar sus caracteristicas fisicas, su personalidad, sus actitudes, sus emociones,

fisiologia, etc.
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1.2.7 Lenguaje Visual
1.2.7.1 Plano

Una de las herramientas mas importante es el plano debido a que es fundamental en
la narrativa visual, ya que estd compuesto por encuadre Yy fotogramas, pero
esta Gltima carece de movimiento. Es gracias al encuadre que el fotograma adquiere
importancia en lo audiovisual.

Pero a todo esto que es encuadre, Para Vega (2004) es: “Un fragmento de la
realidad desde un determinado punto de vista”. Sin embargo, para Mascelli (1966)
define que: “Es la minima parte que conforma el audiovisual, esta claramente
definida por el comienzo de rodaje de la cdmara hasta esta es detenida” (p.15).
Con estas definiciones se puede decir que el plano esta compuesto a través del inicio
de la grabacion de la camara, y solo cuando se detenga. También se puede realizar
en distintas tomas, pero de un mismo plano. Es por ello que se dice que un plano es

capaz transmitir un mensaje totalmente diferente.

Escalante cita a Ciudad (2016) afirman que: “El plano es como un fragmento del
mundo real que pretende mediante su uso transmitir un mensaje” (p.35). En este

sentido, determina los siguientes tipos de planos:

Planos Argumentaciones

Gran Plano General: Se conoce como una imagen

Este plano muestra el escenario, sirve | absolutamente abierta, en donde el
para situar el entorno donde se realiza | personaje no solo se localiza en

la historia. segundo objetivo, sino que incluso
podria ausentarse dentro de la
inmensidad del panorama.

Plano General: “Es donde el punto de la camara
En este plano muestra donde se incluye todo el contexto del
encuentra el personaje. ambiente”.

Plano Entero: “En este plano se introduce a la

persona desde la cabeza a los pies, ya
sea que este el personaje parado o
sentado. Sobresaliendo en el
entorno”.

Este plano se caracteriza por mostrar al
personaje de cuerpo entero dejando una
distancia tanto en la cabeza como en
los pies.

Plano Americano: “El plano corto se utiliza para enfocar
desde la cabeza hasta las piernas o
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En este plano esta caracterizado por
cortar por las piernas de los personajes
0 modelos.

rodillas. En paises como Francia e
Italia se le conoce como el Plano
Americano”.

Plano Medio:

En este plano se caracteriza por
enfocar al personaje més arriba del
ombligo, se utiliza para mostrar al
personaje y la actitud que tiene.

“En este caso las tomas de las
fotografias son desde la parte de
arriba de la cabeza hasta la cintura.
Esto se debe a que existen diferentes
usos narrativos, debido a que se puede
describir mucho en el plano medio™.

Primer Plano:

En este plano se enfoca sobre los
hombros del personaje, este es capaz
de mostrar las expresiones de los
personajes.

“...Muestra una parte completa del
cuerpo del personaje. Usualmente se
utiliza para exponer el rostro, pero
también se puede utilizar para
referirse a otra parte del cuerpo, ya
sea la mano, el brazo o un pie.”

Primerisimo Primer Plano:
En este plano se identifica por
enmarcar la mirada del personaje.

“Es considerado la tomada desde la
parte del menton hasta la frente del
personaje”.

Plano Detalle:
Este plano enfoca en partes diferentes
al rostro.

“Este plano enfoca especificamente
una parte de la persona, como el 0jo 0
las ufias”.

Angulo

Argumentaciones

Hablar de angulacion es imaginar de manera rapida una linea perpendicular al
objetivo de una camara y que es lo que pasa en la cara del personaje, esto se
debe de acuerdo a la posicion de la cdmara.

Segun Escalante (2004) El Angulo es: “Aquel que sirve para establecer la
perspectiva del encuadre. Puede tener diferente significado desde donde se vea.
Los personajes pueden manifestar emociones totalmente distintas seguin desde

donde se miran” (p.33).

Angulo Normal:
Este angulo se encuentra posicionado a
la altura del personaje.

“Este angulo muestra en enfoque de
la camara encontrandose de una
forma paralela al suelo, esta muestra
una percepcion de firmeza”.

Angulo Picado:
Es cuando la cdmara esta apuntando hacia
abajo.

"Se le ubica a la persona debajo del
angulo, por lo tanto, se obtiene una
inclinacion de la cdmara para
incorporar el encuadre, logrando en
ello una toma Ilamada picada”
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Angulo Contrapicado:
Este dngulo es lo opuesto al anterior,
cuando la cdmara esta apuntando hacia

“Muestra al personaje sobre el angulo
visual de esta manera la camara se
enfoca desde la parte de arriba para

Este angulo se ubica cuando estd
totalmente abajo del sujeto.

arriba. que este pueda incluirse en el
encuadre”.
Angulo Nadir: “Este angulo muestra la camara

colada de manera perpendicular entre
el suelo y el cielo pasando ya sea por
el objetivo o0 a la persona”.

Angulo Cenital:
Este angulo se encuentra en la parte
arriba del objetivo.

“El dangulo cenital se refiere cuando la
camara se ubica de una manera
superior respecto a la persona u

objeto, de esta forma se logra un
angulo entre el suelo y la persona”.

1.2.9. Las Vifetas

Gubern define la vifieta como: “representacion pictografica del minimo espacio
y/o tiempo significativo, que constituye la unidad de montaje de un comic”
(1972, p. 115)

Asi mismo Muro, opina que: “La vifieta estd conformada por la parte sustantiva
(el encuadre, el campo de profundidad, la composicion y los personajes) y
adjetiva (la angulacion, la iluminacion o el vestuario). Posteriormente a estos, se
pasa a ver “la tipologia de los personajes, a su vestuario, a los rasgos de los
globos, al lettering, al didlogo, a las onomatopeyas, a los sonidos inarticulados,
a las metaforas visualizadas y a las figuras cinéticas” (2004, p. 80).

La vifieta cumple una funcién muy importante, es por esto que cada figura tiene
un fin a través de ello el lector vera las acciones de los personajes, dandole un
ritmo Unico y entretenido.

Muro, M. sefiala que: “La combinacion entre vifietas, en una operacion, que
puede denominarse como ‘montaje’, por similitud al cine; con la diferencia obvia
de que el cdmic no trata de conseguir el resultado de la ilusion de movimiento
continuo, a partir de fotogramas-vifietas inmoviles, sino, como bien dice Eco
(1968, p. 162).
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Por otro lado el manga Shonen se caracteriza por tener especialmente tres o dos
filas de manera horizontal esto se debe para que cuando haya escenas de accién

0 escenas impactantes.

1.2.10 Recursos de texto
Los recursos de textos son muy importantes en el manga, debido a que los didlogos
0 textos ayudaran al lector profundizar en la historia. Para ello se utilizan los
globos o bocadillos. Segin Muro, M., sefiala que: “el globo posibilita la
constitucion del dialogo entre personajes” (2004, p. 94).
Permitiendo esto al lector una mayor claridad comprendiendo la historia que se
quiere contar.
Camara, S. y Duran, V.: “Suele tratarse de un espacio dentro de un tercio de la
misma, pero es el autor quien define de un modo concreto cada bocadillo”
(2009, p. 90).
Estos bocadillos son utilizados constantemente por los autores para que el lector
pueda tener una interpretacion de lo que le pasa al personaje en los dialogos,
pensamientos, etc. Por otro lado, existen varias formas de bocadillos, los cuales
varia en funcion del contenido del didlogo y da la entonacién que darian los
personajes.
Sergi Camara y Vanessa Duran sefialan que existe un codigo universal de las
diversas formas de bocadillos con respecto a la entonacion que produce y que hay
diversos tipos de bocadillos como el normal, en forma de nube, estrellado y para
texto descriptivo. Por lo tanto, el texto que va en el interior de los bocadillos se le
conoce como “rotulacion”, el cual debe tener una tipografia clara y un texto
sencillo, para que sea facil de leer (2009, pp. 90-93).
Por consiguiente el manga también cuenta con estos bocadillos, haciendo que el
lector se conecte con el personaje y pueda entender su pensamientos y emociones
logando entender la historia.
Por otro lado, el manga tiene otro recurso que es la Onomatopeya. Para Muro, M.:
“La onomatopeya y el sonido inarticulado le ofrecen al comic una forma muy ttil
para dotarse de ruidos y sonidos; la primera como signo caracterizado por sugerir
un sonido (o una accién) mediante su significante, los segundos, como sonidos

pre lingiiisticos, emitidos por el aparato fonador humano™ (2004, p. 95).
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La onomatopeya es considerada una representacion escrita de un sonido natural,
es por eso que en los mangas se complementan y refuerzan. Estas suelen ser
utilizadas mas cuando hay peleas, es por eso que en los mangas shdnen, ya que en

ello se encuentran estas tramas.

1.3. FORMULACION DE PROBLEMA
1.3.1 Problema General
¢Como se presenta la narrativa visual de la adaptacion del manga al anime en el

caso de temporada 1 de Naruto, Lima, 2018?

1.3.2 Problema Especifico:
¢Como se presenta la comparacion de los personajes en la adaptacion del manga en
el caso de la temporada 1 de Naruto, Lima, 2018?
¢COmo se presenta el lenguaje visual que se utiliza en la adaptacion del manga al
anime de la temporada 1 de Naruto, Lima, 2018?
¢Como se presenta la comparacion de los vifietas en la adaptacion del manga en el
caso de la temporada 1 de Naruto, Lima, 2018?
¢Como se presenta los recursos de textos que se utiliza en la adaptacion del manga
al anime de la temporada 1 de Naruto, Lima, 2018?

1.4. JUSTIFICACION
Esta investigacion se realiza debido a que actualmente existen series de animes que
son y fueron adaptadas del manga al anime, pero no logrando una satisfaccion a
todos los espectadores, mas aun a los fanaticos de dichas series. Debido a que se
observa que no existe una gran fidelidad al manga, esto quiere decir que las escenas
que estan en el manga, no se encuentran en la serie audiovisual, o también no
coinciden con los planos. Es por eso que esta investigacion es cualitativa, en donde
se busca analizar la comparacién de la Narrativa Visual en la adaptacion del manga
al anime en el caso del primer capitulo de Naruto, también es tedrica, practica,
relevante y contribuidora, este servira para que las personas puedan reforzar
conocimientos acerca de la narrativa visual, también aportar en el conocimiento de
las diferencias o similitudes que existe en los manga frente a una adaptacion

producto audiovisual que son los animes.
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1.4.1 Relevancia
El motivo de elegir a Naruto es debido a que es un anime reconocido al nivel
mundial, es considerado hoy en dia como el personaje del género Shonen, su primer
lanzamiento fue en la revista Shonen Jump, el 21 de septiembre de 1999, sin pensar
gue seria una gran acogida a la poblacién. Es por eso que se realizard esta
investigacion con mucha dedicacion y con fuente confiables, debido a que existe
mucha informacion por la fama obtenida 72 volumenes de mangas, sin dejar de
mencionar que actualmente se sigue realizando y adaptando esta serie, pero
enfocandose en la vida de su hijo llamado “Boruto”.

1.4.2 Contribucion
Esta investigacion busca aportar el impacto que puede generar una adaptacion la
Narrativa Visual, ya sea de una serie de anime, o una pelicula. También se busca dar
inicios al realizar investigaciones sobre la adaptacion de la narrativa visual en
audiovisual, para que los estudiantes de la carrera de ciencias de la
comunicacion puedan informarse sobre las herramientas visuales y personajes que

se utilizan en una adaptacion.

1.5 OBJETIVOS
1.5.1 General
Analizar la comparacion de la narrativa visual de la adaptacion del manga al anime
de la temporada I de la serie Naruto, Lima, 2018.
1.5.2 Especifico
Analizar la comparacién de los personajes en la adaptacién del manga al anime de

la en el caso de la temporada 1 de Naruto, lima, 2018.

Analizar las herramientas visuales que se utiliza en la adaptacién del
manga al anime de la en el caso de la temporada 1 de Naruto, lima, 2018

Analizar las vifietas que se utilizan en la adaptacion del manga al anime de la en el

caso de la temporada 1 de Naruto, lima, 2018.

Analizar los recursos de textos que se utiliza en la adaptacion del

manga al anime de la en el caso de la temporada 1 de Naruto, lima, 2018
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1. METODO

2.1 DISENO DE INVESTIGACION

2.1.2 Nivel de Investigacion
En estudio que se emplea es el Hermenéutico, debido a que se buscara analizar e
interpretar sobre el lenguaje Visual que se utiliza en la adaptacion del manga al
anime en las escenas escogidas de la primera temporada de la serie Naruto.

Gadamer. (1993). Menciona que:

[...]JLa Hermenéutica implica la posibilidad de hacerse un ser libre, sdlo
por el hecho de ser inherente a la condicién de ser portadora de la
palabra...la actividad implica la posibilidad de interpretar, detectar
relaciones, extraer conclusiones en todas las direcciones, que es lo que
contribuye a desenvolverse con conocimiento dentro del terreno de la

comprensién de los textos (p. 326).

2.1.3 Enfoque
En esta investigacion se buscard analizar e interpretar tomando en cuenta las citas
encontradas sobre la adaptacion del manga al anime de la primera temporada del
anime Naruto.

Hernandez Sampieri, C. Fernandez Collado y P. Baptista, (2006) sefialan que:

[...] Las investigaciones cualitativas se fundamentan mas en un proceso
inductivo (explorar y describir, y luego generar perspectivas teoricas).
Van de lo particular a lo general. Por ejemplo, en un tipico estudio
cualitativo, el investigador entrevista a una persona, analiza los datos que
obtuvo y saca algunas conclusiones; posteriormente, entrevista a otra
persona, analiza esta nueva informacion y revisa sus resultados y
conclusiones; del mismo modo, efectlia y analiza mas entrevistas para
comprender lo que busca. Es decir, procede caso por caso, dato por dato,

hasta llegar a una perspectiva mas general (2006, p.17).
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2.1.4 Tipo de Disefio:
En esta investigacion es aplicativo debido a que se aplicara un instrumento
de evaluacion, de esta manera se obtendran los conocimientos especificos.

Ademaés, Murillo, (2008) sefiala que:

[...] La investigacion aplicada recibe el nombre de investigacién préactica o
empirica, que se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de los
conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de
implementar y sistematizar la practica basada en investigacion. El uso del
conocimiento y los resultados de investigacion que da como resultado una forma

rigurosa, organizada y sistematica de conocer la realidad (p.56.)

2.2 METODO DE MUESTREO
En la investigacion se utilizé el tipo de muestreo no probabilistico a eleccion del

3

autor “...Los sujetos en una muestra no probabilistica generalmente son

seleccionados en funcidn de su accesibilidad o a criterio personal e intencional del
investigador” (2008, p.1).

Por lo tanto, en este procedimiento se seleccionara algunos tomos del manga y
episodios del anime donde se evaluardn con un cuadro de analisis, este
procedimiento se basa la representatividad de manera subjetiva. En el caso se
determind escoger tomos especificos debido a que la primera témpora de naruto
contiene 6 tomos incluyendo en ello 235 capitulos, es por eso que se escogio tomo
uno contenido 1, 2 y 3, tomo tres, contenido 18 y 25. Tomo 4, contenido 31, tomo
5, contenido 43 y 44.

En caso del anime cuenta con 220, pero se escogera 10 capitulos entre ellos el
capitulo 1, 2,3, 18, 25, 29, 33, 40 y 110.

Naruto Uzumaki

1 Contenido Persor_laje del Fecha
anime

. 1. iNaruto Uzumaki!
= 2. jKonohamaru!
= 3, jSasuke Uchiha!
. 4. iKakashi Hatake! Naruto Uzumaki 5 de enero de
= 5.jLa Desconcentracion es el 2000
Peor Enemigo!
= 6.jSolo Por Sasuke...!
= 7. La Decision de Kakashi
2 El Peor Cliente
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http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Naruto_Uzumaki!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Konohamaru!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Sasuke_Uchiha!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Kakashi_Hatake!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_Desconcentraci%C3%B3n_es_el_Peor_Enemigo!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_Desconcentraci%C3%B3n_es_el_Peor_Enemigo!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Solo_Por_Sasuke...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_Decisi%C3%B3n_de_Kakashi
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_Peor_Cliente_(Volumen)

Personaje del

. Fecha
anime

Contenido

= 8. jUstedes fallaron!

= 9. El Peor Cliente

. 10. Dos menos

. 11. jHemos llegado...!

. 12. jSe acabg!
L. Naruto Uzumaki
[ ] 1 |
13. jSoy un ninja! Sasuke Uchiha 4 de marzo de

= 14.jEl Plan S(_ec_rfzto...! Sakura Haruno 2000
. 15. jLa reaparicién del
sharingan!
= 16. jQuién eres tu!
. 17. jPreparados para la
batalla!
Por un Suefio
Contenido Persor_laje del Fecha
anime
. 18. Empieza el entrenamiento
. 19. El signo del valor
= 20.El pais que tenia un
héroe...!
= 21. jEncuentro en el
bosque...!
= 22.iDignos rivales! Naruto Uzumaki | 4 de junio de
= 23, Dos ataques Kakashi Hatake 2000
inesperados...!
= 24, iVelocidad!
= 25.iPor un Suefio!!
= 26. jDevastacion del
Sharingan...!
= 27.iEl despertar...!
El puente del héroe
Contenido Persor}aje del Fecha
anime
= 28. Kyubi...!
= 29.jUna persona
importante...!
= 30. jSu futuro es...!! )
= 31.iSon tantas las luchas...!! Narutl?l Ukzumak1 TS
= 32.Laherramienta llamada Zﬁa S; : 218(% re

shinobi ) Momochi
. 33. {El puente del héroe!

. 34, jInvasores?!

= 35, jslruka vs. Kakashi?!

=  36.jLa Depresion de Sakura!
Aspirantes
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http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Ustedes_fallaron!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_Peor_Cliente_(Cap%C3%ADtulo)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Dos_menos
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Hemos_llegado...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Se_acab%C3%B3!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Soy_un_ninja!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_Plan_Secreto...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_reaparici%C3%B3n_del_sharingan!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_reaparici%C3%B3n_del_sharingan!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Qui%C3%A9n_eres_t%C3%BA!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Preparados_para_la_batalla!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Preparados_para_la_batalla!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sakura_Haruno
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Empieza_el_entrenamiento
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_signo_del_valor
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_pa%C3%ADs_que_ten%C3%ADa_un_h%C3%A9roe...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_pa%C3%ADs_que_ten%C3%ADa_un_h%C3%A9roe...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Encuentro_en_el_bosque...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Encuentro_en_el_bosque...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Dignos_rivales!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Dos_ataques_inesperados...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Dos_ataques_inesperados...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Velocidad!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Por_un_Sue%C3%B1o!!_(Cap%C3%ADtulo)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Devastaci%C3%B3n_del_Sharingan...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Devastaci%C3%B3n_del_Sharingan...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_despertar...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Kakashi_Hatake
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_Puente_del_H%C3%A9roe_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Ky%C5%ABbi...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Una_persona_importante...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Una_persona_importante...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Su_futuro_es...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Son_tantas_las_luchas...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_herramienta_llamada_shinobi
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_herramienta_llamada_shinobi
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_puente_del_h%C3%A9roe!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFInvasores%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFIruka_vs._Kakashi%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_Depresi%C3%B3n_de_Sakura!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Haku
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Haku
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Zabuza_Momochi
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Zabuza_Momochi
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Aspirantes_(Volumen)
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Contenido .
caratula

. jCompletamente

incompatibles...!

38
39
40
41

42.

43

44,

45

46.

47

48.
49.
50.
51.
52.

53

54.

55.
56.

57

38.
59.
60.
61.
62.

63

64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.

71

.iSTART...!

. jAspirantes! )
Naruto Uzumaki

Personaje de la

. iLa primera prueba!
. iz.Susurros del diablo?!

Sasuke Uchiha

Sakura Haruno
iCada cual con su Kakashi Hatake

. jLa décima pregunta...!
iPuestos a prueba...!
. iEl sequndo examen!

La Decision de Sakura

Contenido Personaje del
anime

iLa contrasefa es...!
. iDepredador!

iEl objetivo es...! S
. I akura Haruno
iCobarde...! Ino Yamanaka

: I
Yo sola...! Naruto Uzumaki

iLa bella bestia...! el U
iTérminos de uso! -
. jLa Decision de Sakura!
Sakura e Ino

El Camino a Seguir

Personaje del

Contenido .
anime
iLucha encarnizada!
iLa fuerza recibida!...!!
. 10 horas antes
iTestigos...! Naruto Uzumaki
iLa tragedia de la Arena! | Sasuke Uchiha
iLa Ultima oportunidad...! = Orochimaru

iEl camino a sequir...!
jAtrapados como ratas...!
. Otro rostro

Lucha a muerte

Contenido Persor}aje del
anime

iMensaje del Hokage...!

iLucha a muerte!

El consejo de Sakura

iUn poder extraordinario!

iLa sangre de los Uchiha! Naruto Uzumaki

iUn visitante terrorifico! Gaara
i2.Quién va a morir...?!
. iUn obstaculo

infranqueable...!

72

. jRivales...!

Fecha

1 noviembre
de 2000

Fecha

20 de
diciembre de
2000

Fecha

4 de marzo de
2001

Fecha

4 de junio de
2001
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http://es.naruto.wikia.com/wiki/Especial:FuentesDeLibros/9784088733355
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Completamente_incompatibles...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Completamente_incompatibles...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1START...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Aspirantes!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_primera_prueba!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFSusurros_del_diablo%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Cada_cual_con_su_batalla...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Cada_cual_con_su_batalla...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_d%C3%A9cima_pregunta...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Puestos_a_prueba...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_segundo_examen!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sakura_Haruno
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sakura_Haruno
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Kakashi_Hatake
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_contrase%C3%B1a_es...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Depredador!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_objetivo_es...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Cobarde...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Yo_sola...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_bella_bestia...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1T%C3%A9rminos_de_uso!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_Decisi%C3%B3n_de_Sakura!!_(Cap%C3%ADtulo)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sakura_e_Ino
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sakura_Haruno
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sakura_Haruno
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Ino_Yamanaka
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Ino_Yamanaka
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_Camino_a_Seguir_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Lucha_encarnizada!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_fuerza_recibida!...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/10_horas_antes
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Testigos...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_tragedia_de_la_Arena!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_%C3%BAltima_oportunidad...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_camino_a_seguir...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Atrapados_como_ratas...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Otro_rostro
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Orochimaru
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Lucha_a_Muerte_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Mensaje_del_Hokage...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Lucha_a_muerte!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_consejo_de_Sakura
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_poder_extraordinario!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_sangre_de_los_Uchiha!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_visitante_terror%C3%ADfico!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFQui%C3%A9n_va_a_morir...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_obst%C3%A1culo_infranqueable...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_obst%C3%A1culo_infranqueable...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Rivales...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Gaara

Neji y Hinata
9 Contenido Persoqaje del Fecha
anime
= 73.j.Declaracion de
derrota...?!
= 74.El sexto combate... jY
entonces!

. 75. jNaruto vy sus

progresos...!
»  76.iLa reversiéon de Kiba!

Naruto Uzumaki

4 de agosto de

iicLa reversion de Naruto?!! I-I,]\Ila—y—g— ]-gahH Uu gaa 2001
= 77.iLaoriginalidad de
Naruto!
= 78.Neji y Hinata
. 79. El clan Hytiga
= 80.Mas alla del limite...
. 81. Gaara vs...
Un Ninja Digno
10 Contenido Persor}aje del Fecha
anime
= 82.jEl secreto de Lee!
=  83. Ladefensa perfecta.
ic.Destrozada?!
= 84.jEl genio del esfuerzo...! Rock Lee
= 85.iDe una vez por todas...! Miaht Guy 4 de
= 86.jUn ninja digno...! MIGNt Uy .
= 87.iTermina la fase M. noviembre de
preliminar U_zu—makl 2001
Ningame

. 88. isSasuke...?!
. 89. jLa peticién de Naruto...!

»  90.i:,0Qué Pasa con mi
Entrenamiento?!

Volumenes del 11 al 20
¢iDiscipulo busca maestro!?

H Contenido Personaje del Fecha
anime

. 91. ;Algun Voluntario Para

Ser Discipulo?
. 92. {Hoja, Sonido y

Arena...!
= 93, Pasién... jEn todos! Naruto 19 de
= 94, jLaClave...! Uzumaki dici
) — iciembre de
. 95. jEncuentro...! Jiralya 2001
=  96.jUn Visitante Gamabunta
Inesperado!
= 97.jLa Razdn Para Sequir
Adelante...!

. 98. {Orqulloso Perdedor!
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http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
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http://es.naruto.wikia.com/wiki/Neji_Hy%C5%ABga
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Un_Ninja_Digno_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_secreto_de_Lee!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_defensa_perfecta._%C2%A1%C2%BFDestrozada%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_defensa_perfecta._%C2%A1%C2%BFDestrozada%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_genio_del_esfuerzo...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1De_una_vez_por_todas...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_ninja_digno...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Termina_la_fase_preliminar...
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Termina_la_fase_preliminar...
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFSasuke...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_petici%C3%B3n_de_Naruto...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFQu%C3%A9_Pasa_con_mi_Entrenamiento%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFQu%C3%A9_Pasa_con_mi_Entrenamiento%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Rock_Lee
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Rock_Lee
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Might_Guy
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Might_Guy
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Ningame
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%BF%C2%A1Disc%C3%ADpulo_busca_maestro!%3F
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%BFAlg%C3%BAn_Voluntario_Para_Ser_Disc%C3%ADpulo%3F
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%BFAlg%C3%BAn_Voluntario_Para_Ser_Disc%C3%ADpulo%3F
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1Hoja,_Sonido_y_Arena...!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1Hoja,_Sonido_y_Arena...!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Pasi%C3%B3n..._%C2%A1%C2%A1En_todos!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_Clave...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Encuentro...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_Visitante_Inesperado!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_Visitante_Inesperado!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_Raz%C3%B3n_Para_Seguir_Adelante...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_Raz%C3%B3n_Para_Seguir_Adelante...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Orgulloso_Perdedor!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Jiraiya
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Jiraiya
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Gamabunta

12

13

14

15

. 99. jLas Finales,

Empiezan...!
El Gran Vuelo
Contenido Persoqaje del
anime
. 100. jPreparado Para
Morir...!
. 101. jOtra mas...!
. 102. jPajaro Enjaulado...!
. 103. jAbandona!
. 104. jEl Poder de Naruto
Cambiar...! Uzumaki
. 105. jEl Gran Vuelo! Shikamaru
. 106. jiSasuke Nara

Descalificado...?!
. 107. jUn Hombre
Desmotivado!
. 108. j.Un Plan Para
Vencer...?!
El examen chiinin, concluido...
Personaje del

Contenido .

anime

. 109. {Konoha, baila...!

. 110. jjPor fin...!!

. 111. jSasuke vs. Gaara!

. 112. jEI Taijutsu de

Sasuke...! Naruto

. 113. jEl motivo del —=

retraso...! M.

I Sasuke Uchiha

= 114, jAtaque...! Gaara

. 115. jEl examen chinin, —

concluido...!

= 116. jLa destruccién de

Konoha...!

. 117. jUna nueva misioén...!!
Hokage vs Hokage

Personaje del

Contenido .

anime

. 118. jRaiz...!

. 119. jMi Vida...!

. 120. {Hokage vs. Hokage!

. 1_21.'.UnTerr|bIe Hiruzen

Experimento...! m

g 122. iEl Heredero de la _——
Naruto

Voluntad! p—y

— Uzumaki

. 123. El Sello Final
. 124. jBatalla Eterna...!
. 125. jCuando Despierto...!
. 126. jDescuido...!
iEl manual ninja de Naruto!

Fecha

4 de marzo de

2002

Fecha

4 de junio de
2002

Fecha

3de
septiembre de
2002

Fecha
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http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Las_Finales,_Empiezan...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Las_Finales,_Empiezan...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_Gran_Vuelo_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Preparado_Para_Morir%E2%80%A6!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Preparado_Para_Morir%E2%80%A6!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Otra_m%C3%A1s...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1P%C3%A1jaro_Enjaulado...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Abandona!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_Poder_de_Cambiar...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_Poder_de_Cambiar...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_Gran_Vuelo!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFSasuke_Descalificado...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFSasuke_Descalificado...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_Hombre_Desmotivado!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_Hombre_Desmotivado!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFUn_Plan_Para_Vencer...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFUn_Plan_Para_Vencer...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Shikamaru_Nara
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Shikamaru_Nara
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_examen_ch%C5%ABnin,_concluido..._(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Konoha,_baila...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Por_fin...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Sasuke_vs._Gaara!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_Taijutsu_de_Sasuke%E2%80%A6!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_Taijutsu_de_Sasuke%E2%80%A6!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_motivo_del_retraso...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_motivo_del_retraso...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1%C2%A1Ataque...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_examen_ch%C5%ABnin,_concluido...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_examen_ch%C5%ABnin,_concluido...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_destrucci%C3%B3n_de_Konoha...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_destrucci%C3%B3n_de_Konoha...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Una_nueva_misi%C3%B3n...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Gaara
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Hokage_vs._Hokage_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Ra%C3%ADz...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Mi_Vida...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Hokage_vs._Hokage!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_Terrible_Experimento...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_Terrible_Experimento...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_Heredero_de_la_Voluntad!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_Heredero_de_la_Voluntad!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_Sello_Final
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Batalla_Eterna...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Cuando_Despierto...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Descuido...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Hiruzen_Sarutobi
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Hiruzen_Sarutobi
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1El_manual_ninja_de_Naruto!

16

17

18

Personaje del

Contenido .
anime
. 127. iSentirse vivo...!
. 128. jSuperar los limites...!
. 129. jDolor...!
. 130. jAmor...!
. 131. jEl nombre Gaara...! U%zi
. 132. Los dos... oscuridad vy - 3 de diciembre
Gaara
luz — de 2002
) Gamabunta
. 133. jSer fuerte...! “Shukaku
" 134. iEl manual ninja de I
Naruto!
" 135. jUn combate contra la
tormenta!
La destruccion de Konoha, terminada
Contenido Personaje del Fecha
anime
. 136. jUn ultimo ataque...!
. 137. jLos shinobi de
Konoha...!
. 138. jLa destruccion de
Konoha, terminadal Naruto
. 139.iY su nombre es...! —= 4 de marzo de
Uzumaki

. 140. jAproximacion...! ——— 2003

- 141. Uchiha Itachi! Iruka Umino
. 142. Kakashi vs. Itachi
. 143. jEl legado del cuarto
Hokage!
. 144. Los persequidores
El poder de Itachi
Contenido Persor)aje del Fecha
anime

. 145. Recuerdos de
desesperacion
. 146. jJunto al odio...!
. 147. iEs mi lucha!
. 148. iEl poder de Itachi! Naruto ..

) - — 3 de junio de
. 149. jLa legendaria...! Uzumaki 2003
. 150. jEmpieza el Sasuke Uchiha
entrenamiento...?!
. 151. jOportunidad...!
. 152. La segunda etapa
. 153. jLos buscadores!

La decision de Tsunade
Contenido Persor_laje del Fecha
anime

. 154. jConsequido...! Naruto
. 155. La tercera etapa Uzumaki . de;gg;to de
. 156. El trato Tsunade
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http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Sentirse_vivo...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Superar_los_l%C3%ADmites...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Dolor...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Amor...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_nombre_Gaara...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Los_dos..._oscuridad_y_luz
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Los_dos..._oscuridad_y_luz
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Ser_fuerte...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_manual_ninja_de_Naruto!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_manual_ninja_de_Naruto!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_combate_contra_la_tormenta!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_combate_contra_la_tormenta!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Gaara
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Gaara
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Gamabunta
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Gamabunta
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Shukaku
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_destrucci%C3%B3n_de_Konoha,_terminada_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_%C3%BAltimo_ataque...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Los_shinobi_de_Konoha...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Los_shinobi_de_Konoha...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_destrucci%C3%B3n_de_Konoha,_terminada!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_destrucci%C3%B3n_de_Konoha,_terminada!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Y_su_nombre_es...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Aproximaci%C3%B3n...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Uchiha_Itachi!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Kakashi_vs._Itachi
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_legado_del_cuarto_Hokage!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_legado_del_cuarto_Hokage!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Los_perseguidores
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Iruka_Umino
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_poder_de_Itachi_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Recuerdos_de_desesperaci%C3%B3n
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Recuerdos_de_desesperaci%C3%B3n
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Junto_al_odio...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Es_mi_lucha!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_poder_de_Itachi!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_legendaria...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFEmpieza_el_entrenamiento...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFEmpieza_el_entrenamiento...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Oportunidad...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_segunda_etapa
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Los_buscadores!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_decisi%C3%B3n_de_Tsunade_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Conseguido...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/La_tercera_etapa
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_trato
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Tsunade

19

20

. 157. j¢,Cuél es tu
respuesta...?!
. 158. {No te lo perdono...!

- 159. jApuesta...!
. 160. jEl colgante de la

muerte...!
. 161. jLa decision de
Tsunade!
. 162. jUn corazdn sumiso...!
Sucesores
Contenido Persor)aje el
anime

. 163. jImperecedero...!
. 164. jEspecialista en
medicina!
. 165. {Naruto, a la carga! .

. Orochimaru
. 166. jEl talento de un T Tounade
shinobi...! Jiraiva
. 167. jTal como %{ﬁ
prometiste...! VRl

. 168. S6lo una vez mas
. 169. jJugarse la vida...!
. 170. jAtague a tres bandas!
. 171. Sucesores
iNaruto vs. Sasuke!

Contenido Personaje del

anime
. 172. El regreso
. 173. Preocupaciones
. 174. {Sensaciones,
personales...!
. 175. jNaruto vs. Sasuke! Naruto
. 176. Ser rivales Uzumaki

. 177. Los Cuatro del Sonido | Sasuke Uchiha
= 178.jLa provocacién del

Sonido...!

. 179. iNo lo olvides...!

. 180. jUna promesa!

Volumenes del 21 al 3

21

Imperdonable

Personaje del

Contenido .
anime
181. jEl principio de la lucha...!
182. jReunion!
183. La promesa de una vida w.
Uzumaki

184. jEl Sonido contra Konoha!
185. jLa caza del Sonido...!
186. El plan... j;Fracas6?!

187. jSuplicar por la vida...!

Choii Akimichi
Shikamaru Nara

Fecha

4 de octubre

de 2003

Fecha

de 2003

Fecha

2 de diciembre

3 de marzo de

2004
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http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFCu%C3%A1l_es_tu_respuesta...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%BFCu%C3%A1l_es_tu_respuesta...%3F!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1No_te_lo_perdono...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Apuesta...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_colgante_de_la_muerte...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_colgante_de_la_muerte...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_decisi%C3%B3n_de_Tsunade!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_decisi%C3%B3n_de_Tsunade!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Un_coraz%C3%B3n_sumiso...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sucesores_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Imperecedero...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Especialista_en_medicina!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Especialista_en_medicina!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Naruto,_a_la_carga!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_talento_de_un_shinobi...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_talento_de_un_shinobi...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Tal_como_prometiste...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Tal_como_prometiste...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/S%C3%B3lo_una_vez_m%C3%A1s
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Jugarse_la_vida...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Ataque_a_tres_bandas!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sucesores
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Orochimaru
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Orochimaru
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Tsunade
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Tsunade
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Jiraiya
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Jiraiya
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_vs_Sasuke_(Volumen)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/El_regreso
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Preocupaciones
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Sensaciones,_personales...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Sensaciones,_personales...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Naruto_vs._Sasuke!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Ser_rivales
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Los_Cuatro_del_Sonido_(Cap%C3%ADtulo)
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_provocaci%C3%B3n_del_Sonido...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1La_provocaci%C3%B3n_del_Sonido...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1No_lo_olvides...!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1Una_promesa!!
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Naruto_Uzumaki
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Sasuke_Uchiha
http://es.naruto.wikia.com/wiki/Imperdonable
http://es.naruto.wikia.com/wiki/%C2%A1%C2%A1El_principio_de_la_lucha...!!
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. 188. jLos shinobi de la Aldea de

Konoha...!

. 189. iEl poder de la fe...!

190. jImperdonable!
Metempsicosis

Contenido

. 191. jAmigos...!
. 192.;iEstrateqia...!!

. 193. Fin del juego
. 194. Tanteando
= 195. jMétodo de la captura...!
. 196. jEl mas fuerte de los
enemigos!
. 197. iDispuesto a morir!
. 198. Metempsicosis...!
. 199. iDeseos...!
Una situacion dificil

Contenido

= 200. jTal como calculaba...!

= 201. jCalculo Erréneo...!

= 202. Tres deseos!

= 203. El secreto de Sakon

= 204. Las habilidades de Ukon
= 205. jLadecision de Kibal!

= 206. jUna situacion dificil...!

= 207.Ventaja al contrario

= 208. El primer movimiento es
siempre una trampa!

Personaje del Fecha
anime

Neji Hytiga
Naruto
Uzumaki

2 de mayo de
2004

Personaje del Fecha
anime

Kiba Inuzuka
Naruto
Uzumaki
Akamaru
Gamakichi

4 de agosto de
2004

Problemas, Problemas, Problemas

Contenido

= 209. jLos refuerzos, llegan!
= 210. jEl secreto de Lee!

= 211. jFuera de lo comun...!
= 212. jProblemas, Problemas,

Problemas!

= 213, jUnenorme favor...!

=  214. jRetirada momentanea...!
= 215. Gaara del desierto

= 216.jLanzay escudo...!

= 217. Para una persona importante

Itachi y Sasuke

Contenido

. 218. {Comparieros de Konoha!
=  219. Pasado v futuro
. 220. Itachi y Sasuke

Personaje del Fecha
anime

Naruto
Uzumaki
Sakon
Jirobo
Tayuya
Kidomaru
Kimimaro

4 de octubre de
2004

Personaje del Fecha
anime

Itachi Uchiha |4 de diciembre
Sasuke Uchiha

de 2004
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= 221.Un hermano inalcanzable Naruto
= 222, Las dudas de Itachi Uzumaki
= 223, Sasuke y su padre

= 224.iAquel dia...!

= 225.iEnlaoscuridad...!

= 226.jA mi mejor amigo...!

El dia del adios
26 Contenido Persoqaje del Fecha
anime
. 227. iChidori vs. Rasengan!
. 228. La premonicion de Kakashi
= 229.iVinculo...!
. 230. jHora de despertar! 2 de febrero
. - Naruto del 2005
= 231.iUn poder especiall ——
Uzumaki

= 232.Valle del Fin

= 233, jLapeor conclusion...!

= 234, El dia del adi6s...!

= 235, jMisién incumplida...!
Fuente: Elaboracion propia

2.3 Escenario de estudio

El escenario del estudio de lainvestigacion, sesitiaen la aldea llamada
Konoha, el personaje principal (Naruto Uzumaki) es un adolescente huérfano de
madre y padre, rebelde, problematico e ignorado por el pueblo, con un
don esencial que no conoce, busca ser reconocido y suefia con convertirse en el
ninja mas poderosos (Hokage) de su aldea y de esa manera todos lo aceptarian.

En la primera temporada se muestra una introduccion, contando sobre lo que
ocurrio hace 12 afios, el combate de todos los ninjas frente a un Zorro de nueve
colas (Kytibi), que causaba caos por todos lados. Luego habla sobre un poderoso
Ninja, conocido como el “Cuarto Hokage”, que fue capaz de sellar a la bestia, en
su pequefio hijo.

Pasaron varios afios y se observa a Naruto como un nifio travieso, terco y rebelde,
en ese entonces, €l no era un chico ejemplar, sino un alumno con bajas
calificaciones liderado por Iruka, a pesar de ello, él tenia el suefio de ser el méas
fuerte e importante que el cuarto Hokage. No obstante, en el primer capitulo
Naruto se observa que se enfrenta al primer villano, que queria robarse uno de
los pergaminos mas importantes de la aldea, pero con la ayuda de su profesor
lograron derrotarlo, lograndose convertir en un joven ninja y aprender un Jutsu

la perfeccion, mas conocido como el Jutsu “Clones de sombras”.
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Mas tarde Naruto es elegido para pertenecer al equipo 7, integrados por Sasuke
y Sakura, pero a pesar de que Sasuke y Naruto estén en los mismos equipos, ellos
no se llevan bien, luego de pasar la primera pruebas de su nuevo profesor
Kakashi, empezaron hacer misiones, pero no eran nada importante para Naruto,
excepto uno, que es la misién de acompafiar a un viejo constructor al pais de las
Olas, a pesar que para Kakashi no era una mision muy importante, sin embargo
para Naruto presentia que algo malo iba a suceder, apareciendo como segundo
villano Zabuza y Haku que tenian el orden de asesinar al constructor. Logrando
Kakashi, Naruto y Sasuke derrotar a los villanos, pero conciertas dificultades
En el segundo arco argumental se basa en los examenes Chunin, en donde ponen
a prueba a los jovenes ninjas de la nueva generacion, estos consisten en
examenes escritos, y desafios en bosques revelando a un torpe Naruto, en el
trabajo en equipo. Sin embargo, en el segundo desafio se encuentran con unos
chicos rebeldes de la aldea del sonido, entre ellos estd Orochimaru, donde
empiezan a atacar al equipo 7, y en donde Naruto revela su verdadera fuerza.
Saliendo del bosque los chicos ingresan a las prelimiares, donde el examen
chunin trata de un enfrentamiento de varios alumnos de diferentes equipos
elegidos al azar, luego de ello los vencedores se enfrentarian para dar a conocer
un solo ganador, entre ellos fueron: Naruto Vs Neji, Shikamaru Vs Temari,
Kankuro Vs Shino, y Gaara Vs Sasuke, aunque el ultimo combate fue
interrumpido por un ataque a Konoha, donde el tercer Hokage se enfrenta al
primer y al segundo Hokage invocados por el Edo Tensei vy
Orochimaru, dejandolo en la pelea completamente lastimado, y con la derrota de
los antiguos Hokage.

Mientras que en las afueras de Konoha, Narutocon una invocacion de
Gamabunta peleaba contra Gaara con un Shukaku invocado, dejando como
ganador a Naruto.

En los capitulos siguientes todos se ponen triste por la muerte del tercer Hokage,
dando inicio del capitulo en donde Jiraiya Y Naruto van en busca de a la nueva
Hokage.

En el segundo arco aparece Itachi, es un integrante de ninjas rebeldes llamados
Akatsuki, llegan a Konoja y Sasuke ve a su hermano intentando vengarse debido

a que mato a sus padres, logrando fracasar y los Akatsuki decidieron retirarse.
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En el siguiente capitulo Jiraiya y Naruto van a buscar a Tsunade, y luego le
ensefa el rasengan, después logran encontrar a Tsunade pero Orochimaru se
encuentra en el camino, realizandose una pelea, llegando a ganar.

Al volver Naruto, decide visitar a Sasuke, pero €él esta tan enojado que lo desafia
y Naruto acepta, en el transcurso de la pelea aparece Kakashi deteniéndoles,
haciendo que Sasuke se sienta débil, logrando Orochimaru ver la oportunidad de
tener en su poder los ojos de un Uchiha, diciéndole que €l lo iba a entrenar,
mandando a 4 ninjas del sonido a buscar a Sasuke llevandolo, Naruto logra
enterarse junto a Neji, Shikamaru, Kiba y Akamaru, Rock Lee, Chouji,
encontrandose en el camino con cuatro ninjas del sonido, ganando Chouji y Neji,
pero Naruto decide enfrentarse con un nuevo ninja del sonido, llamado
Kimimaru, formandose entre cada uno una pareja para pelear, metiéndose en
aprietos después aparecen Gaara y Kankuro y Temari, para ayudarles, Temari
salva Shikamaru, Gaara a Lee y Kankuro a Kiba. Naruto decide perseguir a
Sasuke durante kilometros hasta que llegaron al valle del fin. Después Sasuke
empieza a recordar su infancia, colocando a su hermano como enemigo principal
debido a que asesino a toda su familia, creyendo que su decision seria la correcta,
Naruto intenta llevar a Sasuke de regreso, pero él lo rechazo, comenzando una
pelea llena de emociones, dando resultado inesperado como la derrota de Naruto
y la Huida de Sasuke.

Esta temporada termina no solo con la pelea mas recordada, sino que Naruto fue
a entrenar con Jiraiya durante tres afios.

El manga Shonen es conocido debido a que solo es para chicos, esta historia se
estreno por primera vez en 1999, en la edicion numero 43 en la revista Shonen
Jump se publicaba nuevos capitulos por semana, sin embargo, en la adaptacién
en los Estados Unidos fue llevado por VIZ MEDIA, a pesar que se notaba una
gran diferencia, logrando publicar veintisiete volimenes en un box set. En
espafol la adaptacion fue primero en Argentina con 18 volimenes, después
Espafia con la editorial Glénat, pero luego de perder la licenciatura, empezo a
licenciarse por planeta y por altimo fue adaptada por México de la editorial Vid
produciendo 23 volumenes, pero como paso algo parecido que, en el antiguo,
tuvieron que pasarse al Panini Manga, lanzandose en diciembre del 2014.
Tambien en el Anime la serie fue dirigida por Hayato Date y producida por

Pierrot al lado de TV Tokio, fue estrenada en Japon el 3 de octubre de 2002, con
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un total de 220 episodios, la primera parte de Naruto finalizo el 8 de febrero del

2007. Fueron traducidas por varios paises entre ellos el espafiol y el inglés.

2.4 Caracterizacion del Estudio
Los participantes de la historia lo conforman son:
1° Naruto: Es un adolescente huérfano desde muy nifio, sus padres murieron
combatiendo al zorro de nueve colas, su personalidad es ser rebelde, problematico,
pero seguro de lo que quiere lograr, con esfuerzo y positivismos, suefia con
convertirse en un Hokage, para que todos los del pueblo lo reconozcan.
2° Iruka Umino: Huérfano de nifio, sus padres también murieron en el combate
con la bestia de nueve colas, tenia la misma actitud de Naruto cuando era
adolescente debido a que queria llamar la atencion de todos, haciendo travesuras,
fue consolado por el tercer Hokage ensefidandole la voluntad del fuego, su
personalidad es una persona comprensible, que cree en los demés y sabe escuchar
es la primera persona que crey6 en Naruto.
3°Mizuki: EI fue amigo de Iruka desde muy nifio, pero las personas comenzaron
a observar mas a Iruka. Mizuki empezé a odiar a Iruka. En este volumen se
observo a un Mizuki al inicio comprensible, bueno con Naruto, pero después
mostro su verdadera personalidad, egoista, ambicioso, seguro de si mismo y
vengativo, su frase favorita es “El pensamiento correcto”.
4° Hiruzen Sarutobi:, Ttercer Hokage de la aldea desde muy joven conocido por
sus grandes habilidades, perteneciente del clan Sarutobi, su personalidad es ser
una persona sabia, ama la paz. Tiene un peculiar significado en su nombre y
apellido “saltando como un mono”.
“5° Gai Maito. Es el maestro del equipo N°10, compuesto por Neji, Ten Ten
y Lee. Gai es un ninja entusiasta y siempre estd compitiendo con Kakashi
6°Lee Rock. Es el discipulo favorito de Gai, lo que hace que sus personalidades
sean muy parecidas. Lee no puede utilizar sellos como los demas ninjas, pero a
pesar de su peculiar aspecto es muy fuerte.
7° Ten Ten. Es la discipula de Gai y miembro del equipo N°10. Aunque no tiene
mucha relevancia en la serie, es conocida por manejo en armas de todo tipo.
8° Neji Hyuuga. Frio y perfeccionista es el mayor y el méas fuerte miembro del
equipo N°10. Hermano de Hinata, Neji puede controlar su chakra y enviarlo a

cualquier parte de su cuerpo.
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9°Asuma Sarutobi. Es el hijo del tercer Hokage y también un jounin muy fuerte,
encargado de dirigir el equipo conformado por Shikamaru, Chouji e Ino. Siempre
esta fumando y consiente mucho a su equipo, retando a Shikamaru a jugar shogi
o invitando a Chouji a comer.
10° Shikamaru Nara. Discipulo de Asuma, siempre trata de evitar la fatiga. A
pesar de ser muy perezoso es un ninja extremadamente inteligente y habil, lo que
lo convertira en el jefe de su equipo. Es el mejor amigo de Chouji
11° Chouji Akimichi. Compafiero y amigo de Shikamaru e Ino, siempre esta
comiendo. A pesar de su peso tienen un gran poder.

12° Ino Yamanaka. Miembro del equipo dirigido por Asuma, compitié con
Sakura desde pequerfias en todo lo que hacian, incluso por ganar el corazén de
Sasuke.

13° Kurenai Yuuhi. Es la encargada de Hinata, Kiba y Shino. Es una jounin
novata a la que se le empareja con Asuma. En el transcurso de la serie, queda
embarazada de él.

14° Kiba Inuzuka. Pupilo de Kurenai, siempre va a todas partes con su perro
Akamaru Tiene un olfato super desarrollado

15° Shino Aburame. A pesar de ser uy callado es muy inteligente. Tiene la
habilidad de controlar los insectos.

16° Hinata Hyuuga. Es la hermana menor de Neji y la alumna favorita de Kurenai.
Siempre ha sido muy timida y ha estado enamorada en secreto de Naruto.

17° Konohamaru. Es el nieto del Hokage Sarutobi. Desde pequefio admird a
Naruto e intenta seguir sus pasos.

18° Orochimaru. Es uno de los 3sannin (ninjas legendarios). Al no ser elegido
como Hokage debido a sus métodos poco ortodoxos, jura venganza contra la aldea
de Konoha y desarrolla una serie de jutsus (técnicas) prohibidos que incluso le
permiten reencarnarse. Ex miembro de Akatsuki, entrena a Sasuke, quien termina
traicionandolo.

19° Jiraiya. Llamado por Naruto el “ancino pervertido”, es también un sannin.
Luego de la muerte de Sarutobi, regresa a Konoha para entrenar a Naruto y
encontrar a Tsunade para que toe el puesto de Hokage.
20° Lady Tsunade. La tercera sannin legendaria, no solo es conocida por ser la
nieta del primer Hokage, si no por ser adicta a las apuestas. Resentida con Konoha

se niega a ser Hokage hasta que Naruto la convence. Es el ninja médico mas
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poderosa, se convierte en la maestra de Sakura, pero cae en coma tras el ataque de
Pain a la aldea.

21° Shizune. Es la entusiasta asistente de Tsunade. Con el tiempo, se enamorara
de Shikamaru. Kabuto Yakushi. Es un ninja médico, mano derecha de
Orochimaru. Huérfano a causa de la guerra, crecié como espia y segun su jefe
tiene el mismo nivel de Kakashi.

22° Gaara del Desierto. Al igual que Naruto también lleva en su interior a uno de
los demonios legendarios. Gaara es muy poderoso y fue concebido como un arma
por su aldea. Con el tiempo se convierte en el Kazekage (el lider de la aldea de la
arena).

23° Temari. Es la hermana mayor de Gaara y utiliza un abanico gigante para
repeler todo tipo de ataques.

24° Kankuro. Es hermano de Temari y Gaara. Es un marionetista muy poderos
25° Itachi Uchiha. Es el hermano mayor de Sasuke y el asesino de su clan.
Miembro de la organizacién terrorista Akatsuki, su misién y la de su equipo, es
reunir a todos los jinchuriki (A pesar de lo que se cree, Itachi no es una mala
persona, pues fue manipulado por los altos mandos de Konoha para eliminar a
todos los miembros de Uchiha, excepto a su hermano, al que le perdoné la
vida” (Vidal, p.60).

2.5 Trayectoria metodoldgica

Esta investigacion se realizd debido al gran éxito que tuvo la serie de Naruto tanto
en el manga y en el anime, es por esto que se dio a resaltar el tema de la adaptacion
si se realiza la misma narrativa visual que se encuentra en el manga plasmado en
la produccion animada, siguiendo la fidelidad de los personajes y las herramientas
visuales. Es por esto que se decidid primero incluirlos para después elegirlo como
variables en esta investigacion.

Dentro de la investigacion para llegar a un andlisis final existe una secuencia de
fases:

Fase 1: Se identificara los contenidos del manga y anime de la primera temporada
de “Naruto”. Se analizara a partir 07 a 10 de octubre en el afio del 2018, se
seleccionard y registrara para focalizar mejor la observacion de recoleccion de los

datos.
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Fase 2: Se utilizara para ello 7 fichas de observacién, se desarrollara en 4 dias, de
acuerdo al muestreo no probabilistico a eleccidn del autor, cuya finalidad sera
registrar los datos de la unidad de anélisis en el periodo determinado.

Fase 3: Culminando el proceso de andlisis, los datos procederdn a ser
interpretados contrastando de manera significativa con la teoria utilizando en la
investigacion.

Fase 4: Finalmente se procedera a observar, analizar e interpretar acerca de las
semejanzas y diferencias encontradas, en donde se llegaraa una conclusion
general.

Del mismo modo se eligio el tipo de disefio que es no experimental y el disefio,
elegido Hermenéutico debido a que es una interpretacion de un punto de vista del
autor frente al analisis o una investigacion.

Por Gltimo, en metodoldgica, fue gracias a la observacion y al instrumento de

apuntes en el cuaderno y fichas.

2.6 RIGOR CIENTIFICO
Esta investigacion es confiable y valida porque se realizé paso a paso siguiendo
el esquema del proyecto, también de acuerdo a los pasos cientificos, logrando
buscar instrumentos correctos, para asi conseguir informaciones verdaderas,

consiguiendo una confiabilidad y aplicabilidad de dicha investigacion.

2.7 ANALISIS CUALITATIVO DE LOS DATOS
Este proceso se realizd de manera dinamica, metodoldgico, utilizando los
instrumentos ya mencionados como las hojas de apuntes, colocando las
diferencias o similitudes que se puede encontrar ya sea en el manga y en el anime,
de la adaptacion de la serie del primer capitulo.
Toméndose en cuenta la dimensién que se eligi6 con la variable que es: La
narrativa visual que se realiza acompariados de frente a los personajes y a las

herramientas visuales.

2.8 ASPECTOSETICOS
Esta investigacion se desarrollé con un orden en aspectos éticos, que gracias a ello
ha sido posible analizar el principal objetivo de este estudio, que se basa en la

adaptacion de una serie, logrando contar con los recursos necesarios para el
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desarrollo. En este trabajo no se contd con una poblacion especifica, esto quiere
decir que no hubo consentimiento previo para medir las participaciones de las
personas en el anélisis del manga y el anime. Asimismo, no se encontro problemas
al desarrolla a profundidad el tema, realizado con un caracter ético y moral,
plasmado en el trabajo.
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I11.  RESULTADOS

3.1 IDENTIFICACION:
3.1.1 Manga: Naruto
Emision: 5 de enero de 2000

URL: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-sub-esp/

iﬁi] .

Uzumak’

3.1.2 Anime: Naruto
Emision: 1 de enero de 2007

URL.: https://www.seriesanimadas.net/ver/naruto-capitulo-1-latino

01 Liega Naruto Uumaki.mkv

P ) ——= 109/2341
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3.2 CARACTERISTICAS:

Tabla 1:

En esta escena Naruto, roba un pergamino muy peligro, por engafio de Mizuki, diciéndole

que si aprendia las técnicas que se encuentran dentro del rollo, podria graduarse. Iruka su

maestro descubre la trampa que le hizo Mizuki y buscara la manera de ayudarlo.

Manga: Naruto
Emision: 5 de enero de 2000

Anime: Naruto

Emision: 1 de enero de 2007

URL : https://www.seriesanimadas.net/ver/

Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre

Tiempo: Tiempo:

URL.: https://vernaruto.net/naruto-manga-

1-sub-esp/ naruto-capitulo-1-latino
Aplicacién: Aplicacién:

Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre

FICHA DE OBSERVACION N° 001-2018

Titulo Naruto Temporada 1
Capitulo | 1
Tomo MANGA ANIME
Escena 16
N. de N. de
SUB veces veces
CATEGO SUB- - N
RIA CATEGORIAS INDICADORES INDICADORES st | o sl NO
X 78 X 77
Redondo
Personajes
66
Plano X X 66
Gran plano X X
general
Plano General | X 18 X 21
Plano entero X X 4
Plano X X 5
Narrativ Americano
a Visual Planos . X 12 X 22
Plano Medio
. X 14 X 4
Lenguaje Primer plano
Visual
Primerisimo X 3 X 2
Primer plano
9
Plano Detalle | X X 7
Contra Picado | X 2 X 5
Normal o neutro X X
Nadir X X
Angulos :
‘ Cenital X 5 X 1
Aberrante X X
Picado X 3 X 5
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Vifietas 82
83
Recursos de 34
texto 52

Personaje

En el caso del manga el personaje redondo (Naruto), personaje principal, aparece 78
veces a diferencia del anime el personaje redondo (Naruto) 77.Del mismo modo en el
manga los personajes planos considerandose personajes secundarios, se muestra en el

manga que aparece 66 veces al igual que en el anime.

Planos:

En el manga Naruto se usa mayormente planos detalles y planos medios, de esta manera
se pueden ver las expresiones, las miradas que se realizan llegando al publico de manera

directa y emotiva.

En el manga se utiliz6 el Plano General, para mostrar el comienzo de la escena al igual
que en el anime, esto se realiza para mostrar al publico en donde se encuentran ubicado

los personajes.

También se utilizé en el manga 12 Planos Medios y 8 P. Americanos de manera
moderada, a diferencia en el anime se encontraron 22 planos medio y 5 planos
americanos. Estos planos se utilizaban principalmente en los dialogos y peleas. Del
mismo modo en los planos detalles del manga se encontraron 9 tomas y en caso del anime
fueron 7, de esta manera se puede ver las expresiones del rostro de los personajes. Por
otro lado los Planos Enteros y P. Primer plano se utilizaron pocas veces tanto en el manga

como en el anime.

Con respecto al Angulo, estan puestas en diferentes tomas, en caso del manga se utiliza
maés el angulo Cenital, a diferencia del contrapicado y el picado, en cambio en el anime
se utiliza mas el contrapicado y el picado. En este caso se utiliza estos angulos de acuerdo
a la posicion de los personajes, mostrando uno posicion de superioridad y el otro de

inferioridad.
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Anime

llustracion 2: Plano General- Anime

{iPASE LO
QUE PASE,

llustracion 4: Plano Americano- Anime

llustracion 5: Plano Detalle- Manga

llustracion 6: Plano Detalle- Anime

Angulo

MIZUKT . \
W{_: & 7 ESTE PELIGRO-

llustracion 7: A. Contra picado- Manga

llustracion 8: Contra Picado- Anime
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llustracion 9: Picado- Manga

llustracion 10: Picado- Anime

Matriz de analisis comparativo 001- 14/11/2018

Manga

Anime

Fecha de Emision: 5 de enero de 2000

Fecha de Emisidn: 1 de enero de 2007

La narrativa visual que presenta el
manga muestra de manera correctas
donde el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente. El primer tomo del maga
cuenta con 21 paginas y 23 cuadros de
textos.

La presentacion en el manga, los
personajes estuvieron en todas las
paginas ya sean los personajes redondos
y planos.

En caso de los Planos también se
realizaron, al empezar utilizaron planos
generales, planos medios, americanos.
Con respecto a los angulos se utilizé el
angulo Cenital, Picado y Contra Picado,
ya sea para mostrar poder o debilidad en
la situacion que se encontraba el
personaje principal y secundario.

En caso de las Vifietas y recursos de
textos también se encontro una
diferencia en el manga al ser adaptado al
anime..

El manga es de interes para los
adolescentes y jovenes para chicos y
chicas aficionados a los mangas.

La narrativa visual que presenta el
Anime, muestra de manera correctas
donde el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente, la duracion del del primer
capitulo son de 23:33 minutos y lo
analizado es de 3 minutos

Déndole importancia al personaje
principal.

La presentacion en el anime los
personajes tanto como redondos y planos
estuvieron desde la primera escena. En
los planos se utiliz6 planos generales y
Gran plano general, planos enteros,
planos americanos, planos medios al
igual el que en los planos detalles y
primerisimos primeros planos también se
utilizaron para mostrar las expresiones
de los personajes. En el caso del angulo
también se utilizo el picado contrapicado
y el cenital.

En caso de las Vifetas y recursos de
textos también se utilizaron en las
conversaciones de los personajes y las
expresiones que ellos hacian.

En el anime es de interés para los
adolescentes y jovenes, para chicos y
chicas aficionados a los animes.
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Segun Hutcheon, L. define que: “La adaptacion de obras de distintos medios al
relato cinematografico puede ser definida desde tres niveles. En primer lugar, una
adaptacion es un proceso de transcodificacion en el que se transforman los
codigos expresivos de la obra previa.”

En el manga, se eligi6 la escena 16 del primer tomo, en esta escena Naruto, roba
un pergamino muy peligro, por engafio de Mizuki, diciéndole que si aprendia las
técnicas que se encuentran dentro del rollo, podria graduarse. Iruka su maestro
descubre la trampa que le hizo Mizuki y buscara la manera de ayudarlo. En ello
implica el uso de la narrativa visual y el uso de los planos, angulos, vifietas y
recursos de textos. Segun las evidencias se puede deducir que se ha respetado la
narrativa visual y los planos, los &ngulos y vifietas con cuadros de textos.

3.2 IDENTIFICACION:

3.2.1 Manga: Naruto

Emision: 5 de enero de 2000

URL.: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-sub-esp/

3.2.2 Anime: Naruto
Emisién: 2 de enero de 2007

URL: https://www.seriesanimadas.net/ver/naruto-capitulo-1-

latino

3.2 CARACTERISTICAS:

Tabla 2

En esta escena Naruto decide retar al maestro personal del nieto del tercer hokage,
Konohamaru, ganando por segunda vez.

Manga: Naruto Anime: Naruto
Emision: 5 de enero de 2000 Emision: 2 de enero de 2007
Tiempo: Tiempo:
URL.: https://vernaruto.net/naruto-manga-1- URL :https://www.seriesanimadas.net/ver/narut
sub-esp/ o-capitulo-1-latino
Aplicacion: Aplicacion:
Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre
FICHA DE OBSERVACION N° 2
Titulo Naruto Temporada 1
Capitulo 2
Tomo 1 MANGA ANIME
Escena 5
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N. de N. de

) SUB- SUB-
CATEGORIA CATE(SBORIA INDICADORES INDICADORES Sl NO veces Sl NO Veces
7 17
X X
Redondo
Personajes
15 22
X X
Plano
Gran plano » X 1
_ general
Narrativa Plano General | X 9 X 8
Visual
Plano entero X 2 X 2
Plano Americano | X 2 X 5
Planos Plano Medio X ! X 22
. 4
Primer plano X X 4
Primerisimo X X 2
Primer plano
Lenguaje X X 7
Visual Plano Detalle
Contra Picado X 1 X 5
Normal o neutro X
Nadir X
Angulos Cenital X 1
Aberrante X X
. X X 5
Picado 1
Vifietas
31
X X
31
Recursos de texto 34
X X 31
PERSONAJES:

Con respecto a los personajes, tanto como en el manga y el anime, el p. redondo se
encuentran menos cantidad tanto como en el manga siete (7), y el anime diecisiete (17)
a diferencia de los personajes planos, teniendo mas cantidad en el manga quince (15) y

el anime veintidds (22).
PLANOS

En esta escena se pudo analizar en el manga los planos, en su mayoria habia Plano
General nueve (9), Primer Plano cuatro (4), Plano Entero dos (2), Plano americano dos

(2), Plano Medio uno (1). Por otro lado en el anime se observa que aqui si se utiliza el
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Gran Plano General uno (1), también se observa que el plano mas utilizado es el medio
veintidds (22), plano general ocho (8), plano detalle siete (7), plano americano cinco (5),

plano entero dos (2) y primerisimo primer plano dos (2) dandose en las escena de la pelea.
ANGULO:

En cuanto al angulo en el manga, se utiliza solo un contrapicado, a diferencia del anime

se observa que hay cinco (5) contrapicado y picado y un (1) cenital.

en caso de vifietas se observa que existe una fidelidad, tanto en el manga como en el
anime debido a que ambos tienen treinta uno (31) dandose en el mismo estilo de los
dialogos, por el contrario se observa que hay mas contenido en el recurso de texto treinta

cuatro (34), a diferencia en el anime treinta uno(31).

llustracion 14: Picado- Anime

iZQUE BASURA
D& TECNICA
S g$TAZ!

llustracion 15: Primerisimo Primer Plano- Manga
llustracion 16: Primerisimo Primer Plano- Anime
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llustracion 17: Plano Busto- Manga

llustracion 18: Plano Busto- Anime

Matriz de analisis comparativo 002- 14/11/2018

Manga

Anime

Fecha de Emision: 5 de enero de 2000

Fecha de Emisién :2 de enero de 2007

a narrativa visual que presenta el

manga muestra de manera correctas
donde el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente. El primer tomo del maga
cuenta con 21 péaginas y 23 cuadros de
textos.

La presentacion en el manga, muestran
diferencias de los personajes tanto
redondos como planos

En caso de los Planos, en el manga se
realizaron, al empezar planos generales,
seguido el primer plano, de la misma
forma los planos medios y americanos.
Con respecto a los angulos se utilizo el
angulo Cenital, Picado y Contra Picado,
ya sea para mostrar poder o debilidad en
la situacion que se encontraba el
personaje principal y secundario.
En caso de las Vifietas y recursos de
textos también se utilizaron.

El manga es de interés para los
adolescentes y jovenes para chicos Y|
chicas, aficionados a los mangas.

La narrativa visual que presenta el
Anime, muestra de manera correctas
donde el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente, la duracién del del segundo
capitulo son de 23:33 minutos y lo
analizado es de 3 minutos

Déandole importancia al personaje
principal.
La presentacion en el anime los

personajes tanto como redondos y planos
estuvieron desde la primera escena. Sin
embargo se muestra una diferencia en la
adaptacion, debido a que aparecen mas
los personajes en el anime.

En los planos se utiliz6 méas los planos
medios a diferencia del manga, También
se utilizaron los planos generales y plang
detalle, planos americanos, primer plano,
y primerisimos primeros de esta manera
se mostraron mas los gestos de los
personajes.

En el caso del angulo también se utilizd
el picado contrapicado y el cenital.

En caso de las Vifietas y recursos de
textos también se utilizaron en lag
conversaciones de los personajes y las
expresiones que ellos hacian.
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Lopez, F. sefiala que en caso del manga: “se puede establecer que la cantidad de
modificaciones y transformaciones realizadas esta en relacion proporcional con el
numero de volumenes que componen un comic” (2012, p. 1560).

En el manga, se eligié tomo 1, capitulo 2 en esta escena Naruto decide retar al
maestro personal del nieto del tercer hokage, Konohamaru, ganando por segunda
vez. En ello implica el uso de la narrativa visual y el uso de los planos, angulos,
vifietas y recursos de textos. Segun las evidencias se puede deducir que se ha
respetado la narrativa visual y los planos, los angulos y vifietas con cuadros de
textos.

s ¢
3.3 IDENTIFICACION: Uchiha Sasuke £ |

3.3.1 Manga: Naruto
Emision: 5 de enero de 2000

URL: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-sub-esp/

3.3.2 Anime: Naruto
Emision: 3 de enero de 2007

URL: https://www.seriesanimadas.net/ver/naruto-capitulo-

1-latino

3.4 CARACTERISTICAS:
Tabla 3

En esta escena Naruto se mete en problema, debido a que cae accidentalmente sobre
Saske, el chico popular del salon, dandole un beso, dando como resultado una enojada
Sakura.

Manga: Naruto Anime: Naruto
Emision: 5 de enero de 2000 Emision: 3 de enero de 2007
Tiempo: 5 de enero de 2000
URL.: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-
sub-esp/ Tiempo:
Aplicacién: URL :https://www.seriesanimadas.net/ver/narut
Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre 0-capitulo-1-latino
Aplicacion:
Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre
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FICHA DE OBSERVACION N° 003- 2018
Titulo Naruto | Temporada 1
Capitulo 3
Tomo 1 MANGA ANIME
Escena 4
CATEGORIA CAT?EUGBC-)RI’A INDICADORES SUB- Sl | NO L sl NO hbll
S INDICADORES veces veces
Redondo X 23 X 29
Personajes 19
Plano X 20 X
Gran plano » X
general
Plano General X X 15
Plano entero X X
o Planos Plano Americano | X 4 X 6
arrativa . 11 10
Visual Plano Medio X X
Primer plano X 5 X 10
Primerisimo 28 1 X
Lenguaje Primer plano
Visual Plano Detalle X X
Contra Picado X 2 X 2
Normal o neutro X 7 X 5
) Nadir X X
Angulos Cenital X X 1
Aberrante X
Picado X 4 X 6
Vifietas
48
X X
39
Recursos de texto 39
X X 48
PERSONAJES:

En esta escena se muestra una diferencia entre el manga y el anime, en el caso el
personaje redondos aparece veinte (23) veces a diferencia que en el anime que parecieron
diecinueve (29), no encontrando mucha diferencia por otro lado en los personajes planos
si se encontraron, en el manga aparecieron veintitrés (23) y en el anime veintinueve (29)

aumentando mas personajes que en el manga no aparecia.

PLANOS

Esta escena se caracteriza por ser de humor, en este caso en el manga el plano medio
(11)y en plano general (8) veces, utilizando mas planos abiertos, a diferencias con los

planos cerrados como, (4) plano americano, (5) primer plano, y solo se utilizé un primer
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primerisimo plano y un plano entero. Por otro lado en el anime se muestra que los planos
abiertos como el general (15), después los planos cerrados, como, plano medio (10),
primer plano (10), aumentando de esta forma escenas que nunca salieron en el manga, o

cambiando el lugar de las tomas, dandole una historia méas larga.
ANGULO:

En el caso del manga, el &ngulo recto es el mas utilizado en esta escena, ya sea en el
manga (7) y en el anime (5), también se utilizé (4) veces en picado y (2) contrapicado

aparecen para mostrar la posicién, a diferencia del anime (6) picado, (2) contra picado.
VINETAS

En caso de las vifietas del manga se observa (39) al igual que en recurso de texto, a
diferencia del anime se observa (48).

Manga Anime
Personajes

A VER...

DEJAME '
SENTARME ‘(
AHL

= -

Gl

vAmOs!

llustracion 20: En el anime Sakura entra con Otro
llustracion 19- En el maga Sakura entra sola personaje llamada Ino

llustracion 21: Hinata es un personaje que no
aparece en el manga sin embargo aparece en el
anime.
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llustracion 22: En esta toma 12 se observa que
Sakura se sentd junto con Saske, sucediendo esto
en la escena 2, a diferencia del anime esta sucede
enla en la toma 18.

Planos

llustracion 23: Plano General Picado

llustracion 24: Plano General- Picado
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Matriz de analisis comparativo 003- 14/11/2018

Manga

Anime

Fecha de Emision: 5 de enero de 2000

Fecha de Emision :3 de enero de 2007

La narrativa visual que presenta el
manga muestra de manera correctas
donde el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente. EIl primer tomo del maga
cuenta con 23 péaginas y 31 cuadros de
textos.

La presentacion en el manga log
personajes estuvieron en todas las
paginas ya sean los personajes redondos
y planos.

En caso de los Planos se realizaron mas
planos medios, planos generales, planos
americanos, del mismo modo se uso
primerisimos  primeros planos para
mostrar las expresiones de cada personaje|
de la historia.

Con respecto a los angulos se utilizo el
angulo Cenital, Picado y Contra Picado,
ya sea para mostrar poder o debilidad en
la situacion que se encontraba el
personaje principal y secundario.

En caso de las Vifietas y recursos de
textos utilizaron de manera fiel.

El manga es de interés para los
adolescentes y jovenes para chicos VY|
chicas, aficionados a los mangas.

La narrativa visual que presenta el
Anime, muestra de manera correctas
donde el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente, la duracion
del tercer primer capitulo son de 23:40
minutos y lo analizado es de 4 minutos

Dandole importancia al personaje
principal.
La presentacion en el anime los

personajes tanto como redondos y planos
estuvieron desde la primera escena, pero
se encontr6 una diferencia en la
adaptacion debido a que aparecen mas los
personajes redondos y en caso de los
personajes planos se disminuyen.

En los planos se utilizd planos generales,
planos americanos, planos medios. En el
caso del angulo también se utiliz6 el
picado contrapicado y el cenital.

En caso de las Vifietas y recursos de
textos también se utilizaron en lag
conversaciones de los personajes y las
expresiones que ellos hacian.

En el anime es de interés para los
adolescentes y jovenes, para chicos VY|
chicas aficionados a los animes.
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Mitchell define que: “Palabra ¢ imagen es el nombre de una distincion ordinaria
entre tipos de representacion, una forma facil de dividir, cartografiar y organizar
campos de representacion” (p.11).

En el manga, se eligio tomo 1, capitulo 3, de la escena 4, en esta escena Naruto se
mete en problema, debido a que cae accidentalmente sobre Saske, el chico popular
del salén, dandole un beso, dando como resultado una enojada Sakura.

En ello implica el uso de la narrativa visual y el uso de los planos, angulos, vifietas
y recursos de textos. Segun las evidencias se puede deducir que se ha modificado
en cuanto a los personajes esto se debe por en el anime aparecieron dos personajes
que no se encuentran en el manga.

3.4 IDENTIFICACION:
3.4.1 Manga: Naruto
Emisidon: 4 septiembre de 2000

URL: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-sub-esp/

3.4.2 Anime: Naruto
Emision: 30 de enero de 2007

URL:

https://www.seriesanimadas.net/ver/naruto-

capitulo-1-latino

pommann SLS,
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3.4.1 CARACTERISTICAS:

Tabla 4:

En esta escena Sakura le pregunta a Naruto, donde se entera Saske, enterandose que esta mal
herido, va a buscarlo, encontrandolo, se pone a llorar.

Manga: Naruto

Emision: 4 septiembre de 2000

Tiempo:

URL.: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-

sub-esp/
Aplicacion:

Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre

Anime: Naruto
Emision: 30 de enero de 2007
Tiempo:
URL :https://www.seriesanimadas.net/ver/narut
o-capitulo-1-latino
Aplicacion:
Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre

FICHA DE OBSERVACION N° 004- 2018

Titulo Naruto | Temporada 1
Capitulo 18
Tare 2 MANGA ANIME
Escena 15
B SUB- SUB- N. de N. de
CATEGORIA | o8 INDICADORES || 1~ o sl | NO S| NO
30
Redondo X 31 X
Personajes
Plano X 8 X 9
Gran plano " X
general
Plano General X 6 X 2
Plano entero X X
Plano Americano | X X 5
Planos Plano Medio X X 2
Narrativa Plano Medio 4 9
Visual Corto
Primer plano 15 X
Lenguaje _ Primerisimo 1 X
ual imer plano
Plano Detalle X 2 X 4
Contra Picado X 1 X 1
Normal o neutro X X 3
Nadir X X
Angulos Cenital X 2 X
Aberrante X X
Picado X ) X 3
Vifietas
39
35
Recursos de texto X 22
X 28
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PERSONAJES:

En esta escena se muestra una diferencia entre el manga y el anime, en el caso el
personaje redondos aparece veinte (31) veces a diferencia que en el anime que parecieron
diecinueve (30), no encontrando mucha diferencia por otro lado en los personajes planos
si se encontraron, en el manga aparecieron veintitrés (8) y en el anime veintinueve (9)

aumentando mas personajes gque en el manga no aparecia.
PLANOS

En este caso la escena del drama, los personajes planos tiene mas tomas ya sea en manga
(31) y en el anime (30), a diferencia de las tomas del personaje redondo (6) en el manga

y (9) en el anime.

Asimismo en el caso de los planos se puede observar que se utiliz6 en el manga mas el
primer plano (15), entre las conversaciones de los personajes secundarios, el plano
general (6), planos abiertos para mostrar peleas. También se utilizé plano americano (2),
plano medio (4) primerisimo primer plano (1) y detalle (2), de esta manera se mostraba
las expresiones de los personajes, no se utilizé el gran plano general y el plano entero. A
diferencia que en el anime se utiliz6 mayormente el plano medio corto (9), después el
primer plano (6), plano americano (5), plano detalle (4), plano medio, y primerisimos

primer plano (1), no utilizando solo el gran plano general.
ANGULO:

En cuanto al angulo se utilizd mas el picado (2), y el cenital (2), también se observé que
se utilizaba el contrapicado (1). En cambio en el anime se observo que se utilizé el angulo
normal (3) y el picado (3) y contrapicado (1). Al igual que en el manga y el anime no se

utilizaron los angulos nadir, cenital, aberrante.
VINETAS

En cuanto a las Vifietas se presentan (35) de ellas en el manga, a diferencias que en el
anime (39). En el recurso de texto se puede observar que en el manga solo se encuentra

(22) y en el anime (28) esto quiere decir que se aumenta mas dialogos en los personajes.
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Manga

llustracion 26: Plano Americano

llustracion 27: Picado

llustracion 28: Picado

Vifetas

EXAME-
NES..
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Matriz de analisis comparativo 004- 14/11/2018

Manga Anime

Fecha de Emision: 4 septiembre de 2000 |Fecha de Emisidn :30 de enero de 2007

La narrativa visual que presenta el La narrativa visual que presenta el
manga muestra de manera correctas Anime, muestra de manera correctas
donde el contexto y la imagen se apoyan |donde el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente. EI primer tomo del maga |mutuamente, la duracion del

cuenta con 17 péginas y 34 cuadros de |del capitulo 18 son de 23:44 minutos y

textos. lo analizado es de 5 minutos
Dandole importancia al personaje
La presentacién en el manga los principal.

personajes estuvieron en todas las
paginas ya sean los personajes redondos [La presentacion en el anime los

y planos. personajes tanto como redondos y planos
En caso de los Planos también se estuvieron desde la primera escena
realizaron, al empezar utilizaron planos
generales, planos medios, americanos, |En los planos se utiliz6 planos

del mismo modo se usé planos detalles y|generales, planos americanos, planos
primerisimos primeros planos para medios al igual el que en los planos
mostrar las expresiones de cada detalles y primerisimos primeros planos
personaje de la historia. Con respecto a [también se utilizaron para mostrar las
los angulos se utilizo6 el angulo Cenital, |expresiones de los personajes. En el caso
Picado y Contra Picado, ya sea para del &ngulo también se utilizo el picado
mostrar poder o debilidad en la situacién jcontrapicado.

que se encontraba el personaje principal |[En caso de las Vifietas y recursos de

y secundario. textos también se utilizaron en las

En caso de las Vifietas y recursos de conversaciones de los personajes y las
textos también se utilizaron. expresiones que ellos hacian.

El manga es de interes para los En el anime es de interés para los
adolescentes y jovenes para chicos y adolescentes y jovenes, para chicos y
chicas aficionados a los mangas. chicas aficionados a los animes.

Mitchell propone en su libro teoria de la imagen que: La interaccidn entre imagenes
y textos seria constitutiva de la representacion en si misma. Esta teoria no solo habla
sobre la relacion que existe entre la palabra e imagen sino también sobre la
interpretacion, esto quiere decir adaptacion.

En el manga, se eligié el tomo 4, y en el anime el capitulo 18, de la escena 15, en
esta Sakura le pregunta a Naruto, donde se entera Saske, enterandose que estd mal
herido, va a buscarlo, encontrandolo, se pone a llorar un beso, dando como resultado
una enojada Sakura. En ello implica el uso de la narrativa visual y el uso de los
planos, angulos, vifietas y recursos de textos. Segun las evidencias se puede
deducir que se ha respetado la narrativa visual y los planos, los angulos y vifietas
con cuadros de textos.
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IDENTIFICACION:
3.5.1 Manga: Naruto
Emisién: 1 noviembre de 2000

URL: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-sub-esp/

3.5.2 Anime: Naruto
Emision: 12 de febrero de 2007

URL: https://www.seriesanimadas.net/ver/naruto-capitulo-1-

latino

3.5 CARACTERISTICAS:

Tabla 5

En esta escena Naruto se encuentra dando un examen, en el cual consiste en hacer
trampa debido a que los exdmenes son dificiles, logrando Naruto pasar sin haber
trampa.

Manga: Naruto Anime: Naruto
Emision: 1 noviembre de 2000 Emision: 12 de febrero de 2007
Tiempo: Tiempo:
URL: https://vernaruto.net/naruto-manga-1- URL :https://www.seriesanimadas.net/ver/narut
sub-esp/ o-capitulo-1-latino
Aplicacion: Aplicacion:
Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre
FICHA DE OBSERVACION N°00 5- 2018
Titulo Naruto | Temporada 1
Capitulo 25
Tamg 5 MANGA ANIME
Escena 6
CATEGORIA CAT?E%BC-)RI'A INDICADORES SUB- Sl | NO L E sl NO i
S INDICADORES veces veces
29
Personajes X X 22
Redondo
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8 10
Plano
Gran plano
general
Plano General 1 2
Plano entero 2
Plano Americano 4
Narrativa Planos Plano Medio 3
Visual Plano Medio 11 6
corto
Primer plano 17 18
Lenguaje Primerisimo 5
Visual Primer plano
Plano Detalle 4
Contra Picado 3 5
Normal o neutro
Nadir
Angulos Cenital 1
Aberrante
Picado ) 2
Vifietas
44
55
Recursos de texto
55 44
PERSONAJES:

En esta escena se observa que el personaje principal aparecié en el manga (29) y los

personajes secundarios aparecieron (8) a diferencia del anime el personaje principal

aparecio (22) veces y el secundario (10).

PLANOS:

En caso de los planos que se utilizaron mas fue el primer plano (17), después el plano

medio corto (11), el plano detalle (2), plano americano (2), el plano general (1), plano

medio (6) y el primerisimo primer plano. A diferencia del anime se utilizaron (2) planos

generales, plano entero (2), planos americanos (4) plano medio (3) plano medio corto (6),

Primer plano (18), primerisimo primer plano (4), plano detalle (6). No se llegd a utilizar

el Gran plano general, ni el plano entero, en ambos
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ANGULO:

En los angulos del manga solo se utiliz6 (3) contra y el picado (2), No se utilizando el

angulo, normal, nadir y aberrante. Por el contrario en el anime si colocaron (1) cenital,

(5) contrapicados y un picado.

VINETAS:

En vifietas se utilizaron (55) veces y los recursos de textos (55), en el manga, en caso

del anime hubo (44) vifietas y (44) recurso de textos.

En esta toma el maestro anuncia a los alumnos que estan aprobados, en el manga se observa
que esta con el plano americano, a diferencia del anime esta se utiliza primer plano.

cwnges\ ) N aosm |

855 | dosm |
PA. ¥ A 67%5?’ 7’
. ESTE W

llustracion 29 Plano Americano

llustracion 30- Primer Plano
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Matriz de analisis comparativo 005- 14/11/2018

Manga

Anime

Fecha de Emisién: 1 noviembre de 2000

Fecha de Emision : 12 de febrero de 2000

La narrativa visual que presenta el
manga muestra de manera correctas
donde el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente. El primer tomo del maga
cuenta con 18 paginas y 34 cuadros de
textos, pero no se consideraron los tres
ultimos cuadros.

La presentacién en el manga los
personajes estuvieron en todas las
paginas ya sean los personajes redondos
y planos.

En caso de los Planos también se
realizaron, al empezar utilizaron planos
generales, planos medios, americanos.
Con respecto a los angulos se utilizé el
angulo Cenital, Picado y Contra Picado,
ya sea para mostrar poder o debilidad en
la situacion que se encontraba el
personaje principal y secundario.

En caso de las Vifietas y recursos de
textos también se utilizaron.

El manga es de interés para los
adolescentes y jovenes para chicos y
chicas aficionados a los mangas.

La narrativa visual que presenta el

Anime, muestra de manera correctas donde
el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente, la duracion del primer capitulo
son de 23:55 minutos y lo analizado es de 5
minutos

Déndole importancia al personaje principal.

La presentacion en el anime los personajes
tanto como redondos y planos estuvieron
desde la primera escena.

En los planos se utilizd planos generales,
planos enteros, planos americanos, planos
medios al igual el que en los planos detalles
y primerisimos primeros planos también se
utilizaron para mostrar las expresiones de
los personajes. En el caso del éangulo
también se utilizo el picado contrapicado V|
el cenital.

En caso de las Vifietas y recursos de textos
también se utilizaron en las conversaciones
de los personajes y las expresiones que ellos
hacian.

En el anime es de interés para los
adolescentes y jovenes, para chicos y chicas
aficionados a los animes.

71



Para ello Escobar propone dos definiciones a cerca de la definicion de Interpretar: La
primera es que interpretar implica la busqueda de un sentido dentro del tejido que es
el texto, esto quiere decir acerca de una compresion de informacion que el texto
entregado, implicando la existencia de una diversa lectura hacia un mismo texto, el
segundo es que un texto puede ser interpretado y comprendido de diferentes manera.
(p-3)

En el manga, se eligid el tomo 5, y en el anime el capitulo 25, de la escena 6, en

esta Naruto se encuentra dando un examen, en el cual consiste en hacer trampa
debido a que los exdmenes son dificiles, logrando Naruto pasar sin haber trampa. En
ello implica el uso de la narrativa visual y el uso de los planos, angulos, vifietas y
recursos de textos. Segun las evidencias se puede deducir que se ha respetado la
narrativa visual y los planos, los angulos y vifietas con cuadros de textos.

3.6 IDENTIFICACION:
3.6.1 Manga: Naruto
Emision: 20 de diciembre de 2000

URL: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-sub-esp/

3.6.2 Anime: Naruto
Emision: 19 de febrero de 2007

URL.: https://www.seriesanimadas.net/ver/naruto-capitulo-1-latino

3.5 CARACTERISTICAS:

Tabla 6

En esta escena Naruto aparece para defender a sus amigos Saske y Sakura que estan en

peligro, pero Saske se queda sorprendido de la fuerza que tiene el enemigo y decide

entregar un pergamino para gque no los lastime mas, haciendo enojar a Naruto por su acto

de cobardia, enfrentandose con el enemigo.
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Manga: Naruto

Emision: 20 de diciembre de 2000

Anime: Naruto
Emision: 19 de febrero de 2007

Tiempo: Tiempo:
URL.: https://vernaruto.net/naruto-manga-1- URL :https://www.seriesanimadas.net/ver/narut
sub-esp/ o-capitulo-1-latino
Aplicacion: Aplicacion:
Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre
FICHA DE OBSERVACION N° 006- 2018
Titulo Naruto Temporada 1
Capitulo 29
Tomo 6 MANGA ANIME
Escena 1
CATEGORIA CAT?EUG%RI’A INDICADORES SUB- Sl | NO hheD sl NO hhols
s INDICADORES veces veces
22 39
X X
Redondo
Personajes
25 30
Plano X X
Gran plano " X
general
Plano General X 16 X 18
Narrati Plano entero X 3 X 10
arrativa A
Visual Plano Americano | X 1 X 4
Planos Plano Medio X 2 X 12
Plano Medio X 3 10
corto
Primer plano X 20 18
. Primerisimo X 4 6
Lenguaje .
Visual Primer plano
Plano Detalle X 5 X 8
Contra Picado X 6 9
Normal o neutro | X 2 X 1
) Nadir X X
Angulos Cenital X X
Aberrante X X
; X X 10
Picado 10
Vifietas
31
X 5 X
Recursos de texto 40
X 55 X
PERSONAJES:

En esta escena del manga se muestra que los personajes redondos aparecen (22) veces, y

los planos aparecen (25), en el anime los personajes redondos (39) y los personajes planos

(30).
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PLANOS:

En cuanto a los planos El plano mas utilizado en el manga fue el primer plano (20), el
plano general (16), plano detalle (5), primerisimos primer plano (4), plano medio corto
(3), plano entero (3), y solo se utiliz6 un plano americano, a diferencia del anime, plano
general (18), plano entero (10), plano americano (4), plano medio (12), plano medio corto
(10), primer plano (18), primerisimo primer plano (6), plano detalle (8), no se utilizé en

ambos el gran plano general.
ANGULO:

En caso de los angulos, del manga se utilizaron el contra picado (6), el normal (2), y el
picado (6), en el anime se utilizé (9), picado (10), norma (1), no se utilizaron el angulo,

cenital y nadir.
VINETAS:

En el manga se utilizaron (52) Vifetas y (52) recurso de textos, en el anime (31) vifietas

y (40) recursos de texto.

En esta escena Naruto aparece en el manga se observa que esta con el angulo picado,
mientras que en el anime se observa que esta con el angulo contrapicado.
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Matriz de analisis comparativo 006- 14/11/2018

Manga

Anime

Fecha de Emisién: 20 de diciembre de
2000

Fecha de Emision: 19 de febrero de 2007

La narrativa visual que presenta el

manga muestra de manera correctas donde
el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente. EI primer tomo del

maga cuenta con 18 paginas y 55 cuadros
de textos, pero no se consideraron los tres
ultimos cuadros.

La presentacidn en el manga los personajes
estuvieron en todas las paginas ya sean los
personajes redondos y planos.

En caso de los Planos también se
realizaron, al empezar utilizaron planos
generales, planos medios, americanos, del
mismo modo se uso planos detalles y
primerisimos primeros planos para mostrar
las expresiones de cada personaje de la
historia. Con respecto a los angulos se
utiliz6 el angulo, Cenital, Picado y Contra
Picado, ya sea para mostrar poder o
debilidad en la situacién que se encontraba
el personaje principal y secundario.

En caso de las Vifietas y recursos de textos
tambien se utilizaron.

El manga es de interés para los adolescentes
y jovenes para chicos y chicas aficionados a
los mangas.

La narrativa visual que presenta el

Anime, muestra de manera correctas donde
el contexto y la imagen se apoyan
mutuamente, la duracion del del primer
capitulo son de 23:41 minutos y lo
analizado es de 5 minutos

Déndole importancia al personaje
principal.

La presentacion en el anime los personajes
tanto como redondos y planos estuvieron
desde la primera escena. En los planos se
utiliz6 planos generales, planos enteros,
planos americanos, planos medios al igual
el que en los planos detalles y primerisimos
primeros planos también se utilizaron para
mostrar las expresiones de los personajes.
En el caso del &ngulo también se utilizo el
picado contrapicado.

En caso de las Vifietas y recursos de textos
también se utilizaron en las conversaciones
de los personajes y las expresiones que
ellos hacian.

En el anime es de interés para los
adolescentes y jovenes, para chicos y chicas
aficionados a los animes.

Hutcheon, L. opina que: “La adaptacion de

conocimiento del espectador.

cinematografico puede ser definida desde tres niveles. El tercer lugar habla sobre, una
adaptacion, como un proceso de recepcion que depende de la experiencia, memoria 'y

obras de distintos medios al relato
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En el manga, se eligio el tomo 6, y en el anime el capitulo 29, de la escena 1, en esta
Naruto aparece para defender a sus amigos Saske y Sakura que estan en peligro,

pero Saske se queda sorprendido de la fuerza que tiene el enemigo y decide entregar un
pergamino para que no los lastime mas, haciendo enojar a Naruto por su acto de
cobardia, enfrentandose con el enemigo. En ello implica el uso de la narrativa visual y
el uso de los planos, angulos, vifietas y recursos de textos. Segun las evidencias se
puede deducir que se ha respetado la narrativa visual y los planos, los &ngulos y vifietas
con cuadros de textos.

3.7 IDENTIFICACION:
3.7.1 Manga: Naruto
Emision: 4 de marzo de 2001

URL: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-sub-esp/

CCANGIULC o0 owm- wom- sewmwmon - wamn oo~ owe- soeen . omecs- povon -
i -

3.7.2 Anime: Naruto
Emisién: 26 de febrero de 2007

URL.: https://www.seriesanimadas.net/ver/naruto-capitulo-1-latino

3.5 CARACTERISTICAS: SERIES

Naruto 33 Formacion de Batalla Ing:Shika Cho

Tabla 7 >

En esta escena Saske se despierta muy enojado por haber
golpeado a Sakura, empezando a pelear con los
oponentes, con un nuevo poder otorgado por
Orochimaru, de una manera muy cruel, haciendo que
Sakura se pregunte si es el verdadero Saske, y logrando
detener ese poder.
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Manga: Naruto

Emision: 4 de marzo de 2001

Tiempo:

URL: https://vernaruto.net/naruto-manga-1-

sub-esp/
Aplicacion:

Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre

Anime: Naruto
Emision: 26 de febrero de 2007
Tiempo:
URL :https://www.seriesanimadas.net/ver/narut

o-capitulo-1-latino

Aplicacion:
Fecha de Aplicacion: 7 de Octubre

FICHA DE OBSERVACION N° 007- 2018
Titulo Naruto | Temporada 1
Capitulo 33
Tomo 7 MANGA ANIME
Escena
CATEGORIA CAT?EUGBC-)RI'A INDICADORES SUB- Sl | NO hheD sl NO hhols
S INDICADORES veces veces
X 99 X 99
Personajes Plano
Redondo X 99 X 99
Gran plano X 2 X 1
general
Plano General X 22 X 17
Plano entero X 2 2
Narrativa Plano Americano | X 3 X 8
Visual . 7
Planos Plano Medio X X 12
Plano Medio X 22 31
corto
Primer plano | X 22 18
Lenguaje Pr_imen’simo X 7 5
Visual Primer plano
Plano Detalle 22 23
Contra Picado X 4 6
Normal o neutro X 1 8
) Nadir X X
Angulos Cenital X X
Aberrante
Picado X 4 X 5
Vifietas
141
X X
99
Recursos de texto
X 63 X 141
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PERSONAJES:

En esta escena se observa tanto en el manga como el anime, que los personajes redondos

y planos son utilizados (99) veces.
PLANOS:

En los el manga se utilizé el Gran plano general (2), el plano general ( 22), plano entero
(3), plano medio (7), plano medio (22), primer plano (22), primerisimos primer plano (7),
plano detalle (22), en el anime se utiliz6 solo un gran plano general, el plano general (17),
plano entero (2), plano americano (8), plano medio (12), plano medio corto (31), primer
plano (18), primerisimo primer plano (5), plano detalle.

ANGULO:

En caso del angulo en el manga se huso (4) contrapicado, (1) normal, y (4) picado, en el

anime se utilizé (6) contrapicados, (8) normal, (5) picado.
VINETAS:

En el manga las vifietas se utilizaron (99), y (63) recursos de textos, en el anime se usé
(5), y (141), recurso de textos.

En esta escena Sakura se sorprende al ver a Sasuke de una forma diferente, para ello
utilizan en el manga un primerisimos primer plano, a diferencia del anime que utilizaron
un plano medio.
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llustracion 31: Este personaje aparece 3 veces en
el manga pero en el anime solo una vez

llustracion 32:- Esta toma no sale en
el manga.
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Matriz de analisis comparativo 007- 14/11/2018

Manga

Anime

Fecha de Emision: 4 de marzo de 2001

Fecha de Emision: 26 de febrero de 2007

La narrativa visual que presenta el manga
muestra de manera correctas donde el
contexto y la imagen se apoyan mutuamente.
El primer tomo del maga cuenta con 19
paginas y 96 cuadros de textos, pero no se
consideraron los tres ultimos cuadros.

La presentacion en el manga los personajes
estuvieron en todas las paginas ya sean los
personajes redondos y planos.

En caso de los Planos también se realizaron,
al empezar utilizaron planos generales, planos
medios, americanos, del mismo modo se uso
planos detalles y primerisimos primeros
planos para mostrar las expresiones de cada
personaje de la historia. Con respecto a los
angulos se utilizg, Picado y Contra Picado, ya

situacion que se encontraba el personaje
principal y secundario.

En caso de las Vifietas y recursos de textos
también se utilizaron.

El manga es de interés para los adolescentes y
jovenes para chicos y chicas aficionados a los
manga

sea para mostrar poder o debilidad en latambién se utilizaron en las conversaciones de

La narrativa visual que presenta el Anime,
muestra de manera correctas donde el
contexto y la imagen se apoyan mutuamente,
la duracion del del primer capitulo son de
23:43 minutos y lo analizado es de 6 minutos
Déandole importancia al personaje principal.

La presentacion en el anime los personajes
tanto como redondos y planos estuvieron
desde la primera escena. En los planos se
utiliz6 planos generales, planos enteros,
planos americanos, planos medios al igual el
que en los planos detalles y primerisimos
primeros planos también se utilizaron para
mostrar las expresiones de los personajes.
En el caso del angulo también se utilizo el
picado contrapicado.

En caso de las Vifietas y recursos de textos

los personajes y las expresiones que ellos
hacian.

En el anime es de interés paralog
adolescentes y jovenes, para chicos y chicas
aficionados a los animes.

Para Piera De Gironimo sefiala que: “El ciclo adaptativo representa un ejemplo concreto del

apice de la sistematizacion de la adaptabilidad de una obra, comprendiendo en si la
reproduccién de ésta en todos los formatos principales (novela, cine, cémic y videojuego)
para utilizarla al maximo de sus potencialidades, permitiendo asi que reviva y se actualice
al infinito ademas de poder ser explotada plenamente por la industria y el mercado cultural
masivo”

En el manga, se eligio el tomo 7,y en el anime el capitulo 33, de la escena 7, en
esta Saske se despierta muy enojado por haber golpeado a Sakura, empezando a pelear con
los oponentes, con un nuevo poder otorgado por Orochimaru, de una manera muy cruel,
haciendo que Sakura se pregunte si es el verdadero Saske, y logrando detener ese poder. En
ello implica el uso de la narrativa visual y el uso de los planos, angulos, vifietas y recursos
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de textos. Segun las evidencias se puede deducir que se ha respetado la narrativa visual |
los planos, los angulos y vifietas con cuadros de textos.

IV. DISCUSION
La presente investigacion toma en cuenta a la teoria de la imagen, debido a que la
palabra y la imagen es el nombre de una distincién ordinaria entre tipos de
representacion, una forma facil de dividir, cartografiar y organizar campos de
representacion, en este sentido da pie al analisis de investigacion, en la cual
detallada la explicacion entre lo visible y lo legible que esta dividido en las escenas

del anime y refuerza los medios de comunicacion

En relacion con el objetivo general: Determinar la comparacion de la narrativa
visual de la adaptacion del manga al anime de la temporada | de la serie
Naruto:

En el anélisis de la narrativa visual de los 6 tomos en comparacién con 7 escenas,
se llegd conseguir resultados de los analisis que se obtuvieron por medio de los
instrumentos, esto se debe a que tiene correlacién con lo que sostienen los autores
Salisbury y Styles “en la mayor parte de los contextos, la imagen brinda un apoyo
visual a las palabras, una guia o un apoyo a la imaginacion. Cuyo propoésito es
enriquecer la experiencia general del lector hacia el libro”

Estudiando la teoria de la Imagen de Mitchell define que: “Palabra e imagen es el
nombre de una distincion ordinaria entre tipos de representacion, una forma facil
de dividir, cartografiar y organizar campos de representacion” (p.11).

En cuanto a la relacion al objetivo especifico N°1: Determinar la comparacion de
los personajes en la adaptacion del manga al anime de la en el caso de la
temporada 1 de Naruto.

En la comparacion se encontrd6 mayor preponderancia de personajes redondos,
que los planos, esto debido a que, en la ficha de observacion nimero 1, por ejemplo,
se puede encontrar que mas aparece el personaje principal. Asi mismo se pudo
encontrar una semejanza, que en el anime también aparecian mas los personajes

planos.
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Asimismo, Chatman, agrego una cualidad adicional frente al personaje redondo,
nombrandola: La Indeterminacion Semantica, esto quiere decir:

“...Los personajes son capaces de sorprendernos consiste en decir, de otra manera,
que son personajes “abiertos”. Anticipamos, en realidad por la demanda que nos
hacen, la posibilidad de descubrir en ellos nuevos e insospechados rasgos. De esta
manera, los personajes redondos funcionan como construcciones abiertas,

susceptibles de ser exploradas siempre mas alla...” (1978, p.133)

Del mismo modo se puedo observar la participacion de los
demas personajes a diferencia con el protagonista en el cual ellos también una
transformacion en la historia.

En cuanto a la relacion al objetivo especifico N°2: Determinar los
lenguajes visuales que se utiliza en la adaptacion del manga al anime de la en
el caso de la temporada 1 de Naruto.

Dentro de los lenguajes visuales se observa, que encontré mayor preponderancia en
el manga, y semejanza en los planos medios y aparte de primeros planos, para ver
las expresiones de los personajes, a diferencia del anime los planos més utilizados
son los planos generales, debido a que la historia recurre mas a mostrar el lugar
donde se encuentran los personajes.

En relacion de angulos se encontr6 méas el angulo contra picado, picado y
cenital, tanto para el manga como en el anime, para dar esa sensacion de

superioridad e inferioridad depende la situacion que se encuentre.

En cuanto a la relacion al objetivo especifico N°3: Determinar las vifietas que se
utiliza en la adaptacion del manga al anime de la en el caso de la temporada 1
de Naruto.

En las vifietas se identificO que en el anime se atribuy6 el lenguaje verbal a
diferencia del maga.

En cuanto a la relacion al objetivo especifico N°4: Determinar los recursos de
textos que se utiliza en la adaptacion del manga al anime de la en el caso de la
temporada 1 de Naruto.

Se encuentra una diferencia de los recursos de textos que se emplearon en las

secuencias de las escenas.
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V.

CONCLUSIONES

En el presente trabajo podemos concluir que:

1. Los personajes de la historia de Naruto tanto como en el mangay el anime,

existe una semejanza en la aparicion de los personajes redondos, ya que,
cumplen con la base que se encuentra en el manga y son adaptado al anime
de manera fiel, pero también existe algunas modificaciones en los
personajes planos debido a que algunos son aumentados en la adaptacién

que es el anime.

Los planos se concluyeron que existe una semejanza debido a que en
ambos muestran con fidelidad lo que el autor desea transmitir, por
ejemplo, las expresiones al mostrar las emociones de los personajes que
sentian también al momento de la pelea, se mostraba el lugar donde
estaban y el primer plano al mostrar las técnicas que cada personaje

utilizaba en las batallas.

En los angulos se concluyo que existe una modificacién, debido a la gran
diferencia que se da en el manga al aparecer pocos angulos picados y
contrapicados y a diferencia en la adaptacion aparecen méas. De este modo

se logra agregar escenas, dandole otro enfoque.

En el caso de las vifietas y los cuadros de textos existen diferencias
debido a que, al agregar escenas, también se agrega textos y vifietas en la

adaptacion.
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VI.

RECOMENDACIONES

En esta investigacion se ha analizado solo en el enfoque del manga y anime, como
se menciond al inicio, existen varias adaptaciones, ya sean de historietas a una
produccion audiovisual, o también puede ser una produccion audiovisual a otra,

como por ejemplo una pelicula antigua, que es adaptada al tiempo actual.

En cuanto al marco tedrico se podria utilizar otra variable como la narrativa

audiovisual, del mismo modo aplicar mas recursos y elementos.

Prestar més atencién a las adaptaciones, ya que son inspiracion para grandes
peliculas, dando una hermosa conclusion a lo que se quiere transmitir, como por

ejemplo “Perfect blue” con “Black Swan".

Invito a los futuros alumnos y colegas a seguir desarrollando esta investigacion
referido a este tema como es la narrativa visual, frente a las adaptaciones
audiovisuales, debido a que es un tema no muy desarrollado en cuanto a comics o
mangas. Sin embargo existe una poblacion consumidora, influenciada por este

tema, sobre los diferentes géneros, sobre su cultura, etc.
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ANEXOS

ANEXO 1
Variable Definicion Conceptual | Definicién
Operacional Dimension Indicadores
“La narrativa es
. Personajes plan
equivalente a la palabra ersonajes planos
historia, la cual presenta una Personajes
. Personajes redon
serie de hechos ordenados ersonajes redondos
de forma secuencial
enfatizando un argumento a Gran Plano General
Narrativa manera de formar una obra Plano General
Visual con sentido y coherencia
e Planos Plano Entero
para el publico. Esta posee
diversos elementos que la Plano Americano
integran, siendo: Plano Medio
personajes, accion, lugar,
. Primer Plano
ambiente, narrador vy s
Lenguaje Visual . )
tiempo.” Primerisimo primer
. lano
Garcia, N. (2015) P
Plano detalle
Angulo
Normal
Picado

Contrapicado

Nadir

Cenital

Vifetas

Recurso de texto
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ANEXO 2

Variable

Dimensions

Indicadores

item

Narrativa Visual

Personajes

Personajes planos

Personajes redondos

Language Visual

Planos

Gran Plano General

Plano General

Plano Entero

Plano Americano

Plano Medio

Primer Plano

Primerisimo primer
plano

Plano detalle

Angulos

Normal

Picado

Contrapicado

Nadir

Cenital

Vifetas

Recurso de textos

87



ANEXO 3

FICHA DE OBSERVACION N° 7

Titulo

Temporada

Capitulo

Tomo

Escena

MANGA

ANIME

CATEGORIA

SUB-
CATEGORIA
S

INDICADORES

SUB-
INDICADORES

Sl

NO

N. de
veces

SI

N. de

O veces

Narrativa
Visual

Personajes

Redondo

Protagonista

Plano

Secundario

Lenguaje
Visual

Planos

Gran plano
general

Plano General

Plano entero

Plano Americano

Plano Medio

Plano Medio
corto

Primer plano

Primerisimo
Primer plano

Plano Detalle

Angulos

Contra Picado

Normal o neutro

Nadir

Cenital

Aberrante

Picado

Vifietas

Recursos de texto
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ANEXO 10

Universidad César Vallejo
Facultad de Ciencias de la Comunicacidn
Escuela de Clendas de la Comunicacitn

ACTA CE REVISICN DE PROYECTO ¥ DESARROLLO DE TE41S (CUERPO ACADEMICO O URADOS)
Siendo fas.AE Aagel 2. dedisianlic du 1018, se procedid a reviar a el LA

S e L LTI

del wmn...&mu‘a’fm\’me}uﬁm;mama..- Quien en cumplimiento de

Ias disposiciones presenta su tra8ajo de Srvestigaciin POrs s revision por parte def jurado y asesor
Untes del pase 3 sustenracién,

Sz procedid w realicar las sigulentes obsernvaciones:

En cazo de no prisentar observackings pase a sustentacén

, Fecha..... 8L 1L L0
eme: Ao sbpegre Ding, Douas .

Nombre del ravisor o jurade de tesis

Firrmac

Fecha:
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