UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE DOCTORADO EN
EDUCACION

Programa “Divertimatick Infantil” en el incremento de las nociones
matematicas basicas en nifios de inicial. Una experiencia virtual

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:
Doctora en educacion
AUTORA:
Salazar Lozano, Gianinna Del Carmen (ORCID: 0000-0003-2907-8269)

ASESOR:

Dr. Mendez Vergaray, Juan (ORCID: 0000-0001-7286-0534)

LINEA DE INVESTIGACION:

Innovaciones pedagdgicas

LIMA-PERU
2021



Dedicatoria

Dedico este trabajo a mis padres por su
apoyo incondicional, en especial a mi
madre por darme el cimiento para este
largo camino y por levantarme de cada
tropiezo, eres mi ejemplo y guia. A mi
qguerido esposo por su paciencia y
sostén en lo que mas me apasiona,

aprender cada dia.



Agradecimiento

A la directora de la institucion, que me
permiti6 desarrollar la investigacion para

realizar un aporte en favor de la nifiez.

A mis estudiantes y padres de familia, que
aceptaron ser parte de esta investigacion y
fueron una pieza fundamental para

concretarla.

A mi asesor por mostrarme que el camino de
la investigacidon es el arte para construir

conocimiento.

A mi querida madre, gracias a ti soy maestra

de vocacion.



indice de contenidos

Caratula

Dedicatoria

Agradecimiento

indice de contenidos

indice de tablas

indice de figuras

Resumen

Abstract

|.  INTRODUCCION

ll. MARCO TEORICO

lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion
3.2. Variables y operacionalizacion

3.3. Poblacion (criterios de seleccion), muestra, muestreo, unidad de

analisis

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos

3.5. Procedimientos
3.6. Métodos de analisis de datos
3.7. Aspectos éticos

IV. RESULTADOS
4.1. Andlisis descriptivo de las variables
4.2. Andlisis descriptivo
4.3. Andlisis inferencial

V. DISCUSION

VI. CONCLUSIONES

VIl. RECOMENDACIONES

VIIl. PROPUESTA

REFERENCIAS

ANEXOS

Vi
Vi

viii

10
45
46
48

49
51
55
56
57
59
60
62
68
73
80
83
86
96

104



indice de tablas

Pag.
Tabla 1 Distribucion de la poblacion de estudio por secciones 49
Tabla 2 Distribucién de la muestra 50
Tabla 3 Ficha técnica del instrumento (Test de evaluacion matematica temprana
TEMT) 52
Tabla 4 Confiabilidad del Test que evalla las nociones matematicas basicas 54
Tabla 5 Fiabilidad del test de acuerdo al estadistico KR-20 55
Tabla 6 Distribucion de la poblacién por secciones y sexo 60
Tabla 7 Distribucion de la muestra por sexo 61
Tabla 8 Niveles de comparaciones de los resultados de las nociones
matematicas basicas en nifios de inicial 62
Tabla 9 Niveles de comparaciones en el incremento de la nocién de
comparacién en nifios de inicial 63
Tabla 10 Niveles de comparaciones en el incremento de la nocion de
correspondencia uno a uno en nifios de inicial 64
Tabla 11 Niveles comparaciones el incremento de la nocion de clasificacién en
nifios de inicial 66
Tabla 12 Niveles de comparaciones en el incremento de la nocién de seriacion
en nifios de inicial 67
Tabla 13 Prueba de normalidad de los datos obtenidos 69
Tabla 14 Nivel de significancia del incremento de las nociones matematicas
basicas en nifios 70
Tabla 15 Nivel de significancia en el incremento de las dimensiones de las
nociones matematicas basicas en nifios de inicial 71
Tabla 16 Distribucion de estudiantes por edad 87

Tabla 17 Tabla de resultados esperados segun la problematica encontrada y los
objetivos planteados 93



indice de figuras

Pag.
Figura 1 Proceso del pensamiento de comparar 23
Figura 2 Secuencia de objetivos especificos para lograr la nocién de
correspondencia 25
Figura 3 Secuencia de objetivos especificos para lograr la nociéon de
clasificacion 29
Figura 4 Seriacion de 10 varillas 30
Figura 5 Secuencia de objetivos especificos para lograr la nocion de
seriacion 33
Figura 6 Distribucion de la poblacion por secciones 60
Figura 7 Distribucion de la muestra 61
Figura 8 Comparaciones de los resultados del programa “Divertimatick infantil”
en las nociones matematicas basicas en nifios de inicial 62
Figura 9 Comparaciones en el incremento de la nocion de comparacion en nifios
de inicial como experiencia virtual 63
Figura 10 Comparaciones en el incremento de la nocion de correspondencia en
nifnos de inicial como experiencia virtual 65
Figura 11 Comparaciones el incremento de la dimensién nocién de clasificacion
en nifios de inicial 66
Figura 12 Comparaciones por nivel en el incremento de la nocién de seriacion
en nifios de inicial 68
Figura 13 Distribucion gréfica de estudiantes por edad 87

Figura 14 Flujograma de la propuesta 91

Vi



Resumen

La presente investigacion se realizd en base al problema observado con respecto
al inadecuado uso de estrategias de las docentes para desarrollar los conceptos
matematicos en los nifios de inicial. El objetivo fue determinar la influencia del
programa “Divertimatick infantil” en el incremento de las nociones matematicas
basicas, como una experiencia virtual debido a la situacién de confinamiento
social por COVID-19. La investigacion cuasi experimental contd con dos grupos
(experimental y control), con medida antes y después, la muestra estuvo
conformada por 52 nifios. Para la evaluacién de entrada y salida de ambos
grupos se utilizo el test de Evaluacién Mateméatica Temprana de Navarro et al.
(2009) el cual tuvo que ser adaptado para una condicion virtual utilizando una
pizarra interactiva de Google llamada “Jamboard”. Los resultados evidenciaron
gue existia diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo de
control ya que el valor de p=0,00 < 0,05 obteniendo un nivel de significancia alto,
de esta manera se concluye que el programa de intervencion influye
positivamente en las nociones matematicas basicas de los nifios de preescolar.
Se recomienda ampliar la investigacion a otras muestras mas grandes y a otros

contextos para su generalizacion.

Palabras clave: Nociones, matematica, pizarra, interactiva.
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Abstract

The present investigation was carried out based on the problem observed
regarding the inadequate use of teachers' strategies to develop mathematical
concepts in pre-school children. The purpose was to determine the influence of
the program "Children's Divertimatick" in the increase of basic mathematical
notions, as a virtual experience due to the situation of social confinement by
COVID-19. The quasi-experimental research had two groups (experimental and
control), with before and after measurements, the sample was conformed by 52
children. For the input and output evaluation of both groups, the Early
Mathematics Assessment test by Navarro et al. (2009) was used, which had to
be adapted for a virtual condition using a Google interactive whiteboard called
"Jamboard". The results showed that there were significant differences between
the experimental group and the control group since the value of p=0.00 < 0.05
obtaining a high level of significance, in this way it is concluded that the
intervention program positively influences the basic mathematical notions of
preschool children. It is recommended to extend the research to other larger

samples and to other contexts for its generalization.

Keywords: Notions, math, blackboard, interactive.
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I. INTRODUCCION

La matematica esta presente en la vida diaria de las personas y siempre
se va a necesitar de ella para poder interactuar, en diversos ambitos como: en
las actividades sociales, culturales y familiares, teniendo como aliada a la
naturaleza que aporta al ser humano recursos valiosos para desarrollar la
observacion y percepciéon que permite el desarrollo del aprendizaje matematico.
(Minedu, 2015).

Por esta razon, la sociedad necesita desarrollar una cultura matemaética,
debido, a los constantes cambios en el aspecto cultural, social y tecnoldgico, esta
cultura requiere de habilidades y conceptos mateméaticos que permita a las
personas, interactuar, comprender y accionar sobre el mundo que le rodea
(Minedu, 2015).

Al respecto Rencoret (1994) sefialé que las matematicas se ensefian para
desarrollar el pensamiento légico convergente y creativo, ya que, ambos se
complementan el uno con el otro, debido a las cualidades creativas que tiene el
pensamiento, ya que permite la modificacion de ideas para reordenarlas, dando
paso a el pensamiento autbnomo que permite a los nifios construir conocimientos

de manera activa y segura.

Entonces, como parte de una cultura de cambios vertiginosos junto con la
sociedad y la tecnologia, se observo la necesidad de cambiar las estructuras e
innovar ideas que respondan al contexto que viven los estudiantes, concibiendo
gue el aprendizaje de las matematicas se establece en el entorno cotidiano y de
manera directa con el acompafiamiento de un profesor quien a su vez debe
conocer profundamente los conceptos matematicos para realizar sus actividades

con la metodologia adecuada (Rencoret, 1994).

En el aspecto educativo, Desde hace mas de 10 afios atras se vienen
realizando evaluaciones de estdndares internacionales con respecto a las
competencias basicas de lectura, matematicas y ciencias aquellos paises que
son parte de la OECD (Organizacién para la cooperacion y el desarrollo
econdémicos). Por medio del programa PISA encargada de organizar la
evaluacion de la formacion de los estudiantes cuando llegan a la etapa final de
su escolaridad (OCDE, 2007).



En la dltima evaluacion realizada por PISA en el 2018 a nivel internacional
se encontré que: en China mas del 90 % de estudiantes alcanzo el nivel 2
requerido con referencia a competencias matematicas, el otro 10% de
estudiantes alcanzé un nivel superior al esperado; mientras que los paises que
pertenecen a la OCDE como Estonia alcanzaron un 76% de estudiantes el nivel
2 de la competencia, pero en Republica Dominicana el 9,4%; en Panama y
Filipinas el 19% de estudiantes alcanzaron el nivel basico; en otros 21 paises,
mas del 20% pero menos del 50% de los estudiantes de 15 afios alcanzaron este
nivel de competencia (OECD, 2019). Los resultados indican que los paises
asiatico y europeo tienen un mayor porcentaje de estudiantes que responden a
las evaluaciones de sus competencias de manera satisfactoria, lo que demuestra
gue el nivel educativo en cuanto a competencia matematica genera buenos
resultados (OECD, 2019).

Con respecto al nivel 2, corresponde a esta competencia que los
estudiantes puedan usar algoritmos basicos, formulas, procedimientos y las
operaciones importantes son las de calcular, estimar, comparar, analizar e
interpretar situaciones en las que requieran el uso de conceptos matematicos,
ademas de representar en diversos contextos en un lenguaje matematico la
solucion de un problema (OECD, 2019).

Un estudio reciente en EE.UU. de Li (2020) abordé el conocimiento de los
maestros de preescolar acerca de las matematicas; concluyendo que el
conocimiento de contenido pedagodgico de los maestros es fundamental y esta
asociado con el logro de una ensefianza eficaz para desarrollar habilidades
matematicas tempranas de los nifios ya que son importantes para el futuro éxito

escolar.

Por otra parte, en Colombia solo el 35% de estudiantes alcanzaron el nivel
2 de competencia matematica, siendo una de las areas que mas bajo nivel
presentaron en comparacion con lectura y ciencias (OCDE, 2019). En el Peru,
gue es uno de los paises que también evallan las competencias matematicas,
los resultados evidenciaron que el 39,7% de estudiantes alcanzaron el nivel 2 de
competencia matematica, esto involucra que el estudiante es capaz de formular,
emplear e interpretar desde distintos contextos el razonamiento matematico;

ademas de utilizar conceptos matematicos y procedimientos para calcular,
2



describir, analizar, explicar predecir y comunicar resultados (OCDE, 2019). Esto
demuestra que en el Peru hay algunos factores que influyen en el desarrollo de
las competencias matematicas de los estudiantes (Ministerio de Educacion del
Peru, 2016).

En el afio 2012 PISA realizdé un estudio en el Perq, cuyo objetivo fue
comprender los factores relacionados con el desarrollo de competencias
matematicas en estudiantes peruanos a punto de concluir la educacion basica
regular, con el proposito de mejorar la calidad de los aprendizajes en la
educacion peruana. Los resultados indicaron cuatro factores basicos: (a) la
desigualdad de desarrollo con respecto a la competencia, (b) la actitud de los
estudiantes con respecto al aprendizaje de las matematicas, (c) las actividades
de aprendizaje que fomentan el desarrollo de la competencia y (d) el proceso de
ensefianza aprendizaje segun el género de los estudiantes (Ministerio de
Educacioén del Peru, 2016).

Las estadisticas evidencian que aun en el Per( hay factores que influyen
considerablemente en el bajo nivel de los estudiantes, aunque desde el afio 2009
hasta la actualidad hubo un incremento en el porcentaje de estudiantes
evaluados en un 11,7% con respecto al nivel de la competencia matematica
(UMC, 2018); se observa que aun se debe asegurar el aprendizaje de los
estudiantes en esa competencia. En el informe de la OCDE (2007) se hizo
referencia a las competencias matematicas que se evallan, esto se refiere a la
capacidad para razonar, analizar y comunicar operaciones matematicas, lo que
implica que el estudiante utilice el razonamiento y operaciones matematicas para

disefiar una solucion a problemas de la vida cotidiana.

Por consiguiente, es necesario indicar que para lograr que los estudiantes
aprendan matematica, los docentes deben realizar actividades que promuevan
el desarrollo de su conocimiento; respetando su etapa de maduracién biolégica,
psicoldgica y cognitiva, este proceso requiere de conocer las diferentes etapas
en las que se estructura el pensamiento l6gico del estudiante. Ademas, para el
aprendizaje de las mateméticas, los nifios desde pequefios deben experimentar
situaciones ludicas en diversos contextos los cuales se tienen que relacionar con
su ambiente social y natural, esto les permitira construir nociones matematicas y

mas adelante conceptos matematicos complejos (Minedu, 2015).



Cabe resaltar que la etapa infantil es una que debe ser aprovechada por
los docentes para desarrollar todo el potencial de los nifios para futuros
aprendizajes. El cerebro en primera infancia posee mas plasticidad para el
incremento de conexiones neuronales y sinapsis, en estas edades la atencion
es la que lleva estimulos al cerebro y los ambientes enriquecedores son los que

van a determinar su desarrollo (Zabalza et al., 2017).

Las instituciones educativas publicas de inicial que pertenecen a la
Unidad de Gestion Educativa Local 05 (UGEL 05), cada afo rinden un balance
acerca de los logros de aprendizaje en las edades comprendidas entre 3,4y 5
anos, dicho balance brinda resultados estadisticos con respecto al logro de los
aprendizajes de matematica y comunicacion. En la institucion educativa Santa
Rosa los resultados en el area de matematica durante el afio 2019 no son
favorables, ya que segun el IGA (Informe de Gestion Anual) los nifios de 5 afios
alcanzaron el nivel satisfactorio en un 68%, mientras que el 22% se encuentra
en proceso y el 10% se quedo en inicio. Esto indica que el desarrollo de los
aprendizajes que involucra las nociones matematicas estd presentando
dificultades y esto involucra la adquisicion de las nociones basicas, al respecto
Rencoret (1994) afirmd que la iniciacion a las mateméticas involucra nociones
primarias que las denomina nociones basicas las cuales son: esquema temporal,
comparacion espacio temporal y cantidad; ademas, son parte de estas nociones
las de orden I6gico matematico, como: correspondencia, clasificacion, seriacion

y conservacion de cantidad.

Para favorecer el aprendizaje de las matematicas entonces se requiere
conocer los procesos logicos por los que pasa el nifio desde edades tempranas,
siendo las nociones matematicas basicas una de las mas importantes para
adquirir el concepto de numero, la primera nocion que deben desarrollar (Minedu,
2015).

En consecuencia, ante la problematica expuesta se consideré que la
investigacion es importante ya que agrega valor al conocimiento cientifico, ésta
investigacién tiene un propasito definido ya que busca darle solucion al problema
encontrado en el &mbito educativo (Hernandez et al., 2014). Esta problemética

permite plantear los siguientes problemas de investigacion:



Problema general:

¢, Cual es la influencia del programa Divertimatick infantil” en el incremento
de las nociones matematicas basicas en nifios de inicial como experiencia

virtual?

A su vez se generaron problemas especificos para abordar el objeto de

estudio que fueron los siguientes:
Problema especifico 1:

¢, Cudl es la influencia del programa Divertimatick infantil” en el incremento

de la nocion de comparacion en nifios de inicial como experiencia virtual?
Problema especifico 2:

¢, Cual es la influencia del programa Divertimatick infantil” en el incremento
de la nocion de correspondencia uno a uno en nifios de inicial como experiencia

virtual?
Problema especifico 3:

¢, Cudl es la influencia del programa Divertimatick infantil” en el incremento

de la nocién de clasificacién en nifios de inicial como experiencia virtual?
Problema especifico 4:

¢, Cudl es la influencia del programa Divertimatick infantil” en el incremento

de la nocion de seriacidon en nifios de inicial como experiencia virtual?

Ademas, los resultados obtenidos permitiran exponer los beneficios a
nivel tedrico, metodoldgico, tecnoldgico, practico y epistemolégico (Carrasco,
2006).

A nivel tedrico, los resultados de la presente investigacion daran a conocer
una realidad importante con respecto al desarrollo de las nociones matematicas
basicas en el nivel inicial, ademas, se podra incorporar al conocimiento cientifico

siendo util para llenar espacios cognoscitivos existentes (Carrasco, 2006).

La informacion valiosa de esta investigacion con respecto a las nociones
matematicas se fundamenta en la teoria de Piaget lo cual va a permitir incorporar

un mejor trabajo a nivel metodoldgico en las futuras investigaciones, asimismo,
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esta investigacion supone un estudio de los beneficios de un programa educativo
para incrementar las nociones matematicas, en la que se tuvo en cuenta la
capacidad, la voluntad y los procesos mentales que tienen los nifios en edad

preescolar (Rencoret, 1994).

A nivel metodoldgico, la investigacion utilizé técnicas y procedimientos
rigurosos para recoger la informaciéon, ademas, se adaptd un instrumento
utilizando recursos digitales que respondan al contexto actual, dicha adaptacion
cuenta con validez y confiabilidad, ya que al ser utilizados en otras
investigaciones resulta eficaz estandarizarlo para futuros estudios que aborden
el mismo objeto de investigacion (Carrasco, 2006). Por otro lado, a través de esta
investigacién se podra utilizar estos procedimientos e instrumento por futuros
investigadores que deseen medir la misma variable de estudio pero aplicable a
un contexto presencial, ya que éste se dio en un contexto limitado, por lo que se

aprovecho el uso de la tecnologia (Hernandez et al., 2014).

A nivel tecnoldgico, los resultados de la investigacién van a posibilitar a
futuros investigadores utilizar con propésitos pedagdgicos los recursos digitales
interactivos adecuados para los nifios de 5 afios, en el &mbito educativo, las
docentes, podran crear contenido con la herramienta digital utilizada en el
programa propuesto, de esta manera se propicia el desarrollo de nuevos

aprendizajes en beneficio la poblacion infantil (Carrasco, 2006).

A nivel epistemoldgico, el presente estudio pretende construir un nuevo
conocimiento a partir de la problematica encontrada y a través de la observacion
de los hechos basado en un procedimiento cientifico que permitié dar validez a
la investigacién con los resultados obtenidos; es en este proceso que el
investigador logra conocimientos cientificos sobre el objeto de estudio (Parra,
2005). En ese sentido, Barriga (2012) menciona que la produccion del
conocimiento sigue ciertas pautas con el método cientifico ya que el investigador
en la busqueda de perfeccionar los hallazgos encontrados necesita probar los

nuevos conocimientos como verdaderos.

Por otro lado, habiendo descrito la justificacion de la investigacion, la cual
presenta una relevancia importante para futuros estudios, se plantean los

siguientes objetivos:



Objetivo general:

Determinar la influencia del programa Divertimatick infantil” en el
incremento de las nociones matematicas basicas en nifios de inicial como

experiencia virtual.
Como objetivos especificos, se plantearon los siguientes:
Objetivo especifico 1:

Determinar la influencia del programa Divertimatick infantil” en el
incremento de la nocién de comparacion en nifios de inicial como experiencia

virtual.
Objetivo especifico 2:

Determinar la influencia del programa Divertimatick infantil” en el
incremento de la nocién de correspondencia uno a uno en nifios de inicial como

experiencia virtual.
Obijetivo especifico 3:

Determinar la influencia del programa Divertimatick infantil” en el
incremento de la nocién de clasificacion en nifios de inicial como experiencia

virtual.
Objetivo especifico 4:

Determinar la influencia del programa Divertimatick infantil” en el

incremento de la nocion de seriacion en nifios de inicial como experiencia virtual.

En relacion a los objetivos descritos se formulan las siguientes

afirmaciones:
Hipotesis general:

El programa Divertimatick infantil” influye en el incremento de las nociones

matematicas basicas en nifios de inicial como experiencia virtual.
Hipotesis especifica 1:

El programa Divertimatick infantil” influye en el incremento de la nocién de

comparacion en nifios de inicial como experiencia virtual.



Hipotesis especifica 2:

El programa Divertimatick infantil” influye en el incremento de la nocién de

correspondencia uno a uno en nifios de inicial como experiencia virtual.
Hipotesis especifica 3:

El programa Divertimatick infantil” influye en el incremento de la nocion de

clasificacion en nifios de inicial como experiencia virtual.
Hipotesis especifica 4:

El programa Divertimatick infantil” influye en el incremento de la nocién de

seriacion en nifios de inicial como experiencia virtual.



ll. MARCO TEORICO

En este apartado se van a presentar otros estudios como antecedentes
correspondientes a la variable de estudio, que abordan el problema encontrado
por el investigador. Dichos antecedentes son significativos debido a que
orientaron en gran medida la investigacion, con respecto a la obtencién de
informacion, procedimiento y el instrumento que midio la variable de estudio, asi
como para su posterior analisis e interpretacion de los resultados obtenidos
(Carrasco, 2006).

Entre las investigaciones nacionales se encuentra Vasquez, (2016)
realiz6 un estudio, cuyo propdsito fue verificar la eficacia de un programa de
juegos recreativos para desarrollar la nocién de nimero en nifios del nivel inicial,
la investigacion de disefio pre-experimental tuvo un solo grupo cuya muestra fue
de 20 nifios, utilizando como instrumento un test de nocién de namero para el
pre-test y post-test. El test se aplico en las dimensiones de clasificacion, uso de
cuantificadores, seriacion y cardinalidad, los resultados evidenciaron que en la
dimension de clasificacion el 90% de la muestra obtuvo un nivel alto, mientras
gue en la dimension de cuantificacion el 85% de la muestra obtuvo el nivel alto,
con respecto a la dimension de seriacion alcanzaron dicho nivel el 90% de la
muestra y en la dimensién de cardinalidad el 85% se ubic6 en el mismo nivel; lo
cual significa que el programa aplicado contribuyd de manera significativa al
desarrollo de la nocion de numero de los nifios de tres, cuatro y cinco afos
respectivamente (Vasquez, 2016). Una de las recomendaciones fue que se
utilice el juego recreativo para desarrollar otros conceptos matematicos y mejorar
las estrategias de ensefianza en la educacién infantil.

Por su parte, Nufiez (2016) investigé la influencia del juego en el
aprendizaje de las matematicas en nifios de preescolar en Puno, cuyo objetivo
principal se basé en determinar la influencia de los juegos de mesa y de
motricidad en el aprendizaje matematico. En su investigacion se evidencia el
enfoque cuantitativo, bajo la metodologia hipotética-deductiva, de disefio
cuasiexperimental, cuya muestra fue de 40 nifios del nivel inicial, de los cuales
20 fueron el grupo control y 20 el grupo experimental (Nufiez, 2016). En la fase
experimental se pusieron a prueba los juegos educativos debido a que en la edad
preescolar los nifilos iniciaban su proceso de desarrollo de habilidades y

competencias matematicas. Al finalizar el estudio concluyé que los juegos



influyeron significativamente en el aprendizaje de las matematicas ya que el
grupo experimental ocupd un nivel alto en comparacion al grupo de control
(Nufez, 2016).

Por otro lado, Espinoza (2015) implementd un programa experimental en
una institucion educativa de inicial en Lima, dicho estudio tuvo como propdsito
demostrar la influencia del programa “Pasito a pasito” en el aprendizaje
matematico en nifios de inicial, se emple6 la metodologia hipotético deductiva
con un disefo cuasi-experimental cuya muestra fue de 50 estudiantes, los cuales
fueron evaluados en un pretest y postest, con respecto al muestreo fue no
probabilistico intencional. En esta investigacion se utiliz6 de instrumento un
cuestionario de tipo dicotomica y la técnica para la recoleccion de datos fue la
encuesta, asi mismo, los resultados con respecto al grupo experimental fueron
determinantes ya que se evidencio la influencia del programa en el aprendizaje
matematico, obteniendo una significatividad estadistica de 0,000 y un valor de
Z= -4,932. Finalmente se concluy6 que la implementacion del programa otorgo
resultados significativos ya que influyé en gran medida el aprendizaje de los
nifos del nivel inicial (Espinoza, 2015).

En los estudios internacionales se consider6 a McGuire et al. (2020),
guienes tuvieron como proposito implementar un plan de estudios con lecturas
interactivas para desarrollar conceptos matematicos. La investigacion tuvo un
disefio cuasi experimental en la que participaron 6 aulas de preescolar de una
universidad, de las cuales 2 fueron el grupo de control y 4 aulas con un total de
79 nifios fueron parte del grupo experimental. Entre los hallazgos mas
importantes encontraron que los estudiantes de las aulas donde se aplico el
programa de intervencion mostraron puntuaciones significativamente mas altas
en las dimensiones de cuantificacion, conteo, relacion de numero con cantidad,
relaciones espaciales, formas, comparaciones y medidas, en comparacién con
el grupo de control que tuvo puntuaciones poco significativas (McGuire et al.,
2020). Esta investigacion deja abierta muchas posibilidades para otros estudios,
McGuire et al. (2020) recomiendan que se pueden realizar futuras
investigaciones en otros escenarios que no sea el entorno universitario como
instituciones publicas o privadas de preescolar y midiendo otras variables como:

el desarrollo del lenguaje y el vocabulario en las construcciones matematicas.
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En Australia Cohrssen & Niklas (2019) realizaron un estudio cuya finalidad
fué implementar un proyecto basado en utilizar juegos matematicos en aulas de
preescolar de una institucion educativa para mejorar las habilidades
matematicas. El estudio consistia en capacitar a las docentes para que utilicen
acertadamente los juegos matematicos propuestos, se trabajo dos grupos
(control y experimental), se realizé un pretest y postest a 79 nifios de 4 afos, se
aplicaron multiples tareas para analizar el incremento de las habilidades
matematicas (Cohrssen & Niklas, 2019). Los resultados evidenciaron que hubo
un incremento significativo en el grupo experimental, ya que mejoraron en sus
habilidades matematicas, con respecto al conteo y conceptos matematicos
respectivamente (Cohrssen & Niklas, 2019).

Asimismo, McCarthy et al. (2018) por su parte, presentaron una
investigacién con dos estudios de intervencion de transmedia en el aula en la
ciudad de San Francisco, el propésito fue identificar las caracteristicas y ventajas
de trabajar con recursos transmedia para apoyar a nifios de preescolar y primer
grado en el desarrollo de las habilidades matematicas tempranas. La
investigacién de McCarthy et al. (2018) tuvo un primer estudio cuyo grupo fue de
68 nifios en etapa preescolar, que interactuaron con dieciséis juegos digitales
con el personaje animado Jorge el curioso, la intervencion durdé cuatro semanas
e incluyeron otros recursos como videos y materiales del aula, el instrumento
utilizado fue el test de habilidades matematicas tempranas (TEMA- 3), los
resultados del andlisis de datos cualitativos evidenciaron que los nifios
aumentaron significativamente el conocimiento de sus capacidades
matematicas. En el segundo estudio el programa de intervencién se hizo con una
muestra de 83 niflos de primer grado, utilizaron otro recurso digital lamado Odd
Squad, también se utilizd el TEMA-3 para evaluar, ademas, se utilizé un
cuestionario para las entrevistas a 4 profesores y padres de familia. Los
resultados evidenciaron que los nifios aumentaron significativamente su
conocimiento matematico en concepto de nimeros y operaciones (McCarthy et
al., 2018).

Aragon et al. (2017) realizaron un estudio, cuyo propoésito fue evaluar la
eficacia de un software disefiado para mejorar el aprendizaje matematico
temprano, hicieron un estudio experimental con un pre y post-intervencion,

utilizando un test computarizado Early Numeracy Test como instrumento para
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evaluar la competencia matematica temprana, la muestra fue de 156 nifios entre
cinco y seis afios en etapa pre escolar. Los resultados evidenciaron incremento
en el puntaje (d - 1.35; y r =56) del grupo experimental sobre el grupo de control
(Aragén et al., 2017). Por lo tanto, el software creado ejerci6 mejoras
considerables en los nifios que tenian bajo nivel en su rendimiento matematico.
Finalmente, Aragdén et al. (2017) recomendaron que en posteriores
investigaciones se utilicen programas computarizados para mejorar el
rendimiento matemético, sin olvidar que las intervenciones del docente con
actividades propias de la edad son importantes para continuar el desarrollo de la
competencia.

Igualmente, Calvert et al. (2014) hicieron un estudio con nifios de 21
meses de edad en Washington D.C., con la finalidad de examinar las cualidades
de los personajes interactivos que conducen al desarrollo de una relacién social
y el posterior aprendizaje de una tarea de seriacion a partir de una presentacion
en video en edades tempranas. En este estudio los nifios fueron expuestos a
dos personajes de medios interactivos (personalizado y no personalizado) para
luego probar en la pantalla una tarea de seriacion presentada por el personaje.
La investigacién se desarroll6 bajo la metodologia hipotético deductiva, de
disefio cuasi-experimental que tuvo una muestra de 72 nifios, con dos grupos
experimentales y uno de control. Del grupo experimental 24 nifios estuvieron
expuestos al personaje interactivo personalizado, el otro grupo trabajé con un
personaje interactivo no personalizado (Calvert et al., 2014). La hipotesis general
era que los nifios que estaban en la condicion de jugar con el personaje
interactivo personalizado tendrian mejor rendimiento en una tarea de seriacion
temprana, los resultados obtenidos evidenciaron que los nifios que jugaron con
sus padres y los personajes interactivos tuvieron puntuaciones mas altas al
resolver la tarea de seriacion; los autores sugieren que los maestros en la
escuela pueden utilizar personajes interactivos con el acompafiamiento
pedagdgico para lograr aprendizajes tempranos (Calvert et al., 2014).

Cerda & Pérez, (2014) en su estudio tuvieron el propdsito de aportar sobre
el valor predictivo de la evaluacién de las competencias mateméticas tempranas
sobre el éxito o fracaso escolar. Esta investigacion se hizo bajo el enfoque
cuantitativo de caracter descriptivo y correlacional, cuya prueba de hipotesis

consistio en la recoleccion de datos, en base a la medicion numérica y el andlisis
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estadistico para probar teorias (Cerda & Pérez, 2014). Asi mismo los
investigadores expresaron que la muestra estuvo constituida por 865 estudiantes
gue fluctuaban entre ocho y doce afios de edad, para cuya evaluacién utilizaron
el TEMT-U que mide las competencias matematicas, el test de inteligencia TILE
gue midio el razonamiento Iégico inductivo y el puntaje de revision CATMa-Ch
para las actitudes hacia las matematicas. Los resultados confirmaron su
hipétesis general, es decir, a mayor nivel de desarrollo de las competencias
matematicas tempranas mayor el rendimiento de los estudiantes y por tanto su
éxito escolar. Finalmente, concluyeron que la variable que tiene mas peso
respecto a las calificaciones es la variable actitud hacia las tareas matematicas
(Cerda & Pérez, 2014).

GoOmez (2012) se propuso determinar la situacién actual en la didactica
de matematica del nivel inicial en las instituciones educativas privadas de
Aragua, Venezuela, en consecuencia, luego de analizar y diagnosticar,
desarrollé un programa dirigido a las docentes para mejorar el proceso didactico
en matematica. Esta investigacion se apoyé en el método mixto, de tipo
descriptivo interpretativo y expo-facto, en el ambito cuantitativo se utilizd el
disefio cuasi experimental cuya poblacion estuvo conformada por 200 docentes
y la muestra de 100 docentes del nivel inicial, el instrumento de medicion
aplicado fue un cuestionario de sesenta y seis preguntas distribuidas en ocho
categorias, cinco para la variable independiente y tres para la dependiente, la
técnica para aplicar este cuestionario fue la encuesta; en el ambito cualitativo se
analizaron los resultados, triangulando la informacion en categorias para
establecer el programa a implementar posteriormente. Los resultados obtenidos
por Gomez (2012) fueron que la propuesta programatica influy6é positivamente
en el 93% de docentes que fueron parte del grupo experimental. Se recomendo
la autoevaluacion constante de la practica pedagogica y la formacion
permanente de las docentes para aplicar procesos didacticos adecuados al
desarrollo del pensamiento de los nifios.

Lezcano et al. (2017) realizé un estudio con respecto al uso de las Tic’s
en preescolar para mejorar el aprendizaje de las matematicas, el objetivo
principal era utilizar las tecnologias de informacion a través de un sistema
multimedia llamado “El circo de las matematicas” para mejorar el aprendizaje de

conceptos matematicos basicos como: conteo, secuencia, identificacion del
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namero, trazo, asociacién, clasificacion, agrupacion y seriacion. La investigacion
se baso en el disefio cuasi-experimental, la muestra estuvo conformada por 38
estudiantes de preescolar, se aplic6 un pretest cuyo propésito principal fue
identificar los estudiantes con mayores dificultades en el concepto de nimero,
se determiné que un total de 13 estudiantes serian el grupo experimental
(Lezcano et al., 2017). La prueba utilizada fue de tipo dicotomica, la cual
demostré una mejoria en el post-test del grupo experimental, se concluyé que el
software creado mostré una mejoria en el aprendizaje de matematica de los
nifios con mayores dificultades. Lezcano et al. (2017) recomendaron que en
posteriores investigaciones se utilice este tipo de software para mejorar el
desarrollo de conceptos matematicos ya que genera gran impacto en los nifios
de preescolar.

Un aspecto fundamental es que el nivel inicial se constituye como una
etapa de mucha relevancia, ya que, se forja el cimiento de base para el desarrollo
del potencial biologico, afectivo cognitivo y social de toda persona, los nifios son
sujetos de accién con la capacidad para relacionarse, pensar, crear, actuar y
descubrir en su entorno inmediato posibilidades de cambio y modificaciones que
les permita construir su identidad y conocimiento (Minedu, 2017). Desde esta
perspectiva, Piaget citado por Labinowicz (1987) menciona que en la etapa
madurativa de los nifios aparece una forma de juego importante que es el “juego
simbdlico” en la que es capaz de representar distintas experiencias, por lo tanto,
en la escuela se debe privilegiar el juego, la exploracion y el descubrimiento en
diversos momentos de cuidado, debido a que son potentes dinamizadores del
aprendizaje; otro aspecto trascendental es el acompafamiento constante de los
padres en los primeros afios de vida.

Los nifios al permanecer continuamente en contacto con su entorno
activan sus sentidos de manera inmediata, esto permite establecer el camino
para formar el pensamiento logico, partiendo de la interiorizacion de las
caracteristicas y propiedades de los objetos, estableciendo distintas relaciones
entre ellos desde su percepcion interna con la posibilidad de organizar y
representar de manera concreta o simbdlica la informacién recibida (Galvez &
Frisch, 2010).

En ese sentido, de acuerdo con Gonzales & Weinstein (2016) el

aprendizaje matematico inicia con la capacidad del nifio para resolver problemas;
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al mismo tiempo afirma que los conceptos matematicos se forman como
respuesta a los problemas cotidianos de las experiencias vividas. Se refiere al
problema como un obstaculo cognitivo a resolver, constituyen desafios que
superan los saberes del estudiante, pero debe recurrir a ellos para resolverlo. De
la misma manera, Aunio & Rasanen, (2016) refieren que para aprender
matematica los nifios deben desarrollar habilidades tempranas basicas, ya que
son importantes para una variedad de usos cotidianos, este proceso constituye
una base para el aprendizaje matematico y para desarrollar conceptos de nivel

superior.

En recientes estudios Passolunghi et al. (2015) mencionan para lograr el
éxito de los nifios en la escuela, es importante partir de actividades de la vida
cotidiana relacionadas con el aprendizaje de las matematicas, de esta manera
se pueden identificar las habilidades tempranas basicas que necesitan
desarrollar, las cuales hacen referencia a la capacidad de conteo, la
representacibn numeérica, las nociones de correspondencia y comparacion.
Asimismo, Litkowski et al. (2020) afirman que los nifios empiezan a desarrollar
algunas nociones matematicas incluso antes de que ingresen a una educacion
escolarizada, ademas, Litkowski et al. (2020) sugiere que las habilidades
matematicas informales se adquieren por medio de interacciones con los nifios,
las cuales serian la base de habilidades matematicas mas complejas.

Por otro lado Jacobi et al. (2016) menciona que los nifios del nivel inicial,
especificamente de 5 a 6 afios son capaces de aprender las matematicas y elegir
la manera en que aprenden en las actividades diarias en la escuela; las
investigaciones afirman que el logro de las habilidades y nociones matematicas
de los nifios tiene un vinculo estrecho con el aprendizaje matematico en los afos
posteriores, esto sucede, si se ofrecen escenarios desafiantes y estableciendo
programas adecuados para lograr un aprendizaje duradero como por ejemplo:
realizar el conteo con objetos, jugar a contar con los demas nifios, aperturar
entornos de juego y conectarlo con experiencias reales, estas practicas en cierta
medida van a asegurar una enseflanza de alta calidad como base para el

desarrollo en la primera infancia.

En la investigacion que realiz6 Vogt et al. (2018) indican que en primera

infancia hay una necesidad imperativa de ensefiar bajo un enfoque pedagdgico
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adecuado para desarrollar competencias matematicas tempranas en los nifios,
y como un requisito indispensable para lograrlo es trabajar a través del juego,
este enfoque innovador se basa en cuatro aspectos béasicos del juego para
aprender matematica: a) el juego debe tener contenido matematico, b) debe
tener una correcta presentacion a los nifios, c) debe tener como centro al nifio
para un mayor aprendizaje y d) es importante que responda a las necesidades e
intereses de los nifios; esta propuesta implica un juego guiado, sobre todo para
lograr el desarrollo de las habilidades numéricas y nociones bésicas, ademas, la
actitud positiva de la docente para realizar actividades motivadoras bajo este

enfoque es muy importante para obtener buenos resultados.

Por su parte, Miller (2018) afirma que para lograr habilidades matematicas
es importante fomentar entornos de aprendizaje basados en el juego guiado e
intencional, que proporcione oportunidades de aprendizaje para los nifios,
siempre que, se brinde libertad para que ellos elijan las actividades. Sin embargo,
existe un aliado importante para lograr conceptos matematicos, y es el uso de la
tecnologia interactiva, siempre que la docente se encuentre capacitada para
seleccionar los recursos y aplicaciones de calidad adecuados brindando a este
aprendizaje un alto valor educativo en diversos contextos. Entre los hallazgos de
Su investigacion se encontr6 que la correcta seleccion de aplicaciones
matematicas, fomenta el juego placentero y entretenido en equilibrio con otras
actividades ludicas, teniendo resultados altamente significativos en el incremento

de las habilidades numéricas (Miller, 2018).

En la primera infancia existe un proceso de formacién para la vida futura
de los nifios, ellos tienen una curiosidad innata, estan siempre indagando todo lo
gue observan a su alrededor, su busqueda continua por descubrir nuevas cosas
fomentan los primeros cimientos que son trascendentales para construir sus
conocimientos y desarrollar habilidades, es en esta construccién cognitiva que
se adquieren conceptos cientificos; los sentidos son la primera fuente del
aprendizaje, porque manipulan, accionan y transforman los objetos, es en este
proceso que aprenden habilidades béasicas y empiezan a utilizar conceptos
matematicos basicos, que sin duda alguna constituyen la base sdlida para las

ciencias y las matemaéticas (Tok & Unal, 2020).
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El desarrollo de los nifios en matematica involucran muchos aspectos en
varios entornos, en ese sentido, Lange et al. (2020) encuentra relacién en las
oportunidades que ofrece la escuela y el hogar. En la escuela existen aspectos
relevantes, como: juegos donde se realicen descubrimientos matematicos, asi
como también los materiales que favorezcan habilidades matematicas, los
planes de estudio y el juego guiado, mientras que en el hogar hay un nivel de
interaccion enriquecedor para las actividades matematicas, ademas de contar
con juegos matematicos sobre todo los que son estructurados; por lo tanto,
ambos escenarios ofrecen experiencias similares para aprendizajes posteriores.
En cuanto a la influencia de estos entornos de aprendizaje, existe la posibilidad
de que los nifios desarrollen también habilidades numéricas verbales que tiene
mucho que ver con la habilidad de conteo, asimismo el vocabulario receptivo de
los nifios esta relacionado con su capacidad para adquirir un vocabulario

especifico de numeros (Georges et al., 2020).

Es importante mencionar que; el desarrollo del concepto matemético va
mas alla de la comprensién numérica, es decir, se debe incluir patrones, medidas
y geometria; entonces para una mejor comprension del concepto matematico es
necesario que los docentes utilicen estrategias con preguntas
problematizadoras, retroalimentacion oportuna para que los nifios apliquen
dichas nociones a situaciones reales y bajo un enfoque de resolucion de
problemas (Stites & Brown, 2019).

Otro aspecto fundamental es conceptualizar las nociones matematicas
basicas; se empezara diciendo que todo lo que aparece en el entorno del nifio
es matematica, la base de este aprendizaje se encuentra en las experiencias
gue cada uno tiene. Cabe mencionar que cuando hay situaciones en las que
intervienen los padres, los aprendizajes son informales y estos también deberian
ser aprovechados para la adquisicion de un concepto matematico (Martinez &
Sanchez, 2017).

En relacion a la primera infancia y el aprendizaje matemético, existen
teorias cognitivas correspondientes a la corriente constructivista que
explican como es que el nifio logra desarrollar competencias matematicas. Al
respecto, Chamorro (2005, p. 146) menciona que, los nifios llegan a comparar,
clasificar y ordenar en el espacio y en el tiempo; para ello requieren de
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de soporte didactico, de este modo es que empiezan a construir sus

conocimientos aritméticos pasando después al concepto de namero.

Por otro lado, Cerda et al. (2017) que citan a Nunes y Bryant,
mencionan que los nifios de preescolar desarrollan competencias mateméaticas
tempranas como un constructo para futuras operaciones légicas, asimismo que
la habilidad de conteo contribuye significativamente a desarrollar matematica
desde edades tempranas, todo esto basados en la teoria de Piaget acerca de

operaciones légicas.

Asimismo, Ortiz, (2009) refiere que el desarrollo del pensamiento
matematico, el cual pasa por un proceso; inicia con la comprension general de
ndmero, luego las operaciones y junto con ello las habilidades de comprension
gue sientan las bases para encontrar estrategias Utiles a problemas

matematicos, ya con el manejo de nimeros y operaciones.

Talizina (2001, p. 21) indica que el concepto de numero es el primer
concepto matematico que aprende el nifio, en consecuencia, si durante la edad
infantil no asimilé dicho concepto entonces en edades futuras tendria serios

problemas en aprender acerca del sistema de numeracion.

Por su parte, Martinez & Sanchez (2017) abordan la nocién de ndamero,
mencionando que es una capacidad intuitiva numérica, que involucra el nimero
de objetos en un conjunto, también la capacidad de comparar entre uno o0 mas
conjuntos, por ultimo, la transformacion numérica se refiere a las operaciones de
adicion y sustraccion debido a que es posible transformar los nimeros en
diferentes resultados que el namero inicial. Asimismo, Gonzales & Weinstein
(2016) abordan la nocion de niamero mencionando que los nifios asimilan los
conocimientos numeéricos de manera espontanea, ya que encuentran diversas
situaciones que involucra los nimeros en su vida cotidiana. Asi mismo indica la
importancia de que los nifios sepan para qué sirven los niUmeros y aborda tres
funciones basicas del numero: a) Como memoria de cantidad, b) como memoria

de la posicién y c) para calcular.

El Numero como memoria de cantidad hace referencia a la cardinalidad,
es decir el nifio debe llegar a expresar y representar una cantidad en el aspecto

cardinal. En cuanto al aspecto ordinal se refiere al lugar que ocupa dicho nimero
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en una serie. Finalmente, la funcion del nimero para calcular involucra los
procedimientos sobre conteo, esto pone en manifiesto el hecho de que en esta
funcion se puede llegar a anticipar un resultado en situaciones donde no se
presente de manera concreta la cantidad, pero si existe informacion de la misma

para calcular y resolver un problema (Gonzales & Weinstein, 2016).

Entonces, después de revisar la literatura se considera que la nocién de
namero es una capacidad que involucra la ejecucion de operaciones légicas
como, agrupar, comparar, seriar, contar, etc. para resolver situaciones de la vida
cotidiana. Asi mismo se debe recalcar que las funciones de la nociéon numérica

son importantes ya que estableceran el desarrollo del pensamiento.

Considerando, que para llegar a desarrollar el concepto de nimero segun
varios autores estiman que los niflos pasan por diversos procesos cognitivos, es
por ello que a continuacién se va a exponer acerca de las nociones matematicas
béasicas entre las que tenemos: nocién de comparacion, correspondencia uno a

uno, nocion de clasificacion y nocion de seriacion.

Al respecto, Rencoret (1994) afirma que las nociones basicas son
conceptos que se construyen (esquema corporal, comparacion, espacio-
temporal, conjunto y cantidad) los que se van relacionando dinamicamente
durante el proceso de ensefianza aprendizaje; las nociones de correspondencia
clasificacion, seriacion y conservacion de cantidad posibilitan conjuntamente el

desarrollo del concepto numérico.

Para los especialistas del Minedu (2015) las nociones bésicas en
matematica estan enfocadas en la Resolucién de problemas, ya que al
interactuar con el entorno los nifios van a activar sus sentidos y por tanto las
percepciones que tengan de las cosas les permitira descubrir propiedades
particulares, es decir, con este enfoque los nifilos van a poner en juego todas sus
capacidades para conocer, explorar, crear, experimentar y transformar, a partir
de ello van a contar, agrupar, clasificar, ordenar, hacer secuencias, seriaciones
etc. Bajo esta perspectiva en el nivel inicial es que los nifios adquieren y

desarrollan las nociones matematicas.

Por otra parte, Bryant & Nufies (2002) basandose en la teoria de Piaget

mencionan que los niflos aprenden de la logica implicita de las matematicas a
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través de experiencias informales, en los entornos sociales y culturales, por lo
tanto, se adquieren las nociones basicas matematicas para lograr el concepto de
namero, de la suma y la resta. Asimismo, Piaget citado por Labinowicz (1987)
afirma que para llegar al concepto de nimero existe una secuencia légica y para
lograr esto el nifio pasa por el desarrollo simultaneo de ideas logicas, en sus

diversas experiencias con el entorno.

Spelke, citado por (Fritz et al., 2013) menciona que la adquisicion de las
habilidades cognitivas como el calculo en matemética dependen de diferentes
sistemas de construccion, es decir, el cerebro esta preparado desde el
nacimiento con dominios basicos para desarrollar el conocimiento que permitan
representaciones sobre objetos, personas, acontecimientos o lugares. El
desarrollo de las habilidades matematicas se pueden realizar con un adecuado
proceso de enseflanza en la escuela, es importante el conocimiento de los
docentes sobre los procesos logicos referente a los conceptos matematicos
como punto inicial para lograr finalmente las competencias matematicas en nifios
de preescolar (Bose & Seetso, 2016; Lee, 2017).

Para desarrollar las nociones matematicas basicas se requiere conocer
las dimensiones que la componen, es por ello, que en esta investigacion se toma
como tedricos a Rencoret (1994); Piaget & Inhelder (2016) y Jose Navarro et al.
(2010).

La primera nociébn matematica es la comparacion, esta se construye
cuando los nifios tienen contacto directo con los objetos de su entorno y esto
conlleva a nombrar ciertos elementos particulares, al querer establecer una
comunicacién con el entorno los nifios van a tener que nombrar dichos elementos
0 propiedades verbalizando dichas situaciones; es en este momento que se
adquiere permanencia en el pensamiento del nifio. Asimismo comparar es un
proceso logico que permite reconocer las semejanzas y diferencias de los
objetos, a través de la manipulacion, el nifio observa sus propiedades: color,
tamano, forma, peso y textura, a partir de este proceso la permanencia del objeto
en el pensamiento del nifio permite que establezca las caracteristicas después

de comparar (Rencoret, 1994) .
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Para Jose Navarro et al. (2010) comparar es un concepto que esta
relacionado con el aspecto cardinal y ordinal del nUmero entre dos situaciones
no equivalentes, es decir, las similitudes que los nifios encuentran entre los

objetos segun sus caracteristicas perceptuales.

A continuacién, se presenta una figura acerca del proceso del
pensamiento de comparar que realiza el nifio para llegar finalmente al concepto

de numero.

Figura 1

Proceso del pensamiento de comparar

[ Observacion M Accion ] [ Juego ][ Experiencias ]

Cardinal

Originan al
numero

Ordinal

Nota: Tomado de (Rencoret, 1994, p. 74)

Tal y como se muestra en la figura, las similitudes de tipo cualitativa dan
origen al concepto de clase, las semejanzas cuantitativas que se encuentran
entre los conjuntos se establecen en la nocion de correspondencia; por otro lado,
las diferencias cualitativas van a permitir al nifio elaborar secuencias cuya
caracteristica basica es la de establecer patrones, mientras que las diferencias

cuantitativas constantes van a dar origen al concepto de serie (Rencoret, 1994).
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La segunda nocion matematica es referente a la correspondencia término
a término, que consiste en que el nifio compare de manera simple y directa la
equivalencia de los objetos con respecto a una cantidad. En esta etapa Piaget
descubrié que los nifios menores de 6 afios experimentan problemas para hacer
correspondencia de uno a uno, llegando a la conclusibn de que la
correspondencia es una idea logica que va a llevar mas adelante a la
comprensiéon de la nocién numérica (Labinowicz, 1987). La correspondencia
constituye el calculo mas simple para resolver la equivalencia de los conjuntos,
en una situacion como ésta el nifio debe relacionar termino a término los objetos

para que a través de la comparacion logre reconocer la cantidad.

Rencoret (1994) afirma que la correspondencia es la accidn que involucra
establecer un vinculo o relacidon que sirve como puente entre los elementos de
un conjunto con los elementos de otro conjunto segun una relacién existente o
convencionalmente establecida (p. 95). Ademas, cuando se logra establecer
correspondencia entre conjuntos que tienen la misma cantidad de elementos se
puede decir que los conjuntos tienen el mismo cardinal, de alli surge el nUmero

en su concepto de cantidad.

Asimismo, la correspondencia tiene distintos niveles de complejidad para
Su uso, los cuales son: (a) correspondencia objeto a objeto con encaje, es la que
se utiliza cuando un elemento de un conjunto se coloca dentro de un elemento
de otro conjunto; (b) correspondencia objeto a objeto, es cuando la relacion que
poseen los elementos es por afinidad natural; (c) objeto a signo, en este caso es
cuando hay una relacién entre objetos concretos y los signos que los representan
y el ultimo nivel es (d) signo a signo, este es el mayor grado de abstraccion es

decir, cuando se vinculan signos con signos (Rencoret, 1994).

Por otro lado, para Piaget & Szeminska (1967) la correspondencia termino
a término es el instrumento que utiliza el nifio para descomponer las totalidades
gue se van a comparar entre si, es decir este procedimiento proporciona el
calculo mas simple y mas directo de la equivalencia de los conjuntos a partir de
la comparacion de los mismos. En este caso el nifio utiliza sus sentidos para
establecer comparaciones entre objetos de la misma naturaleza, es en este

momento que ya esta encontrando equivalencias simples.
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Al respecto, Rencoret (1994) menciona que este tipo de correspondencia
la utilizaba el hombre primitivo, ya que se sentia de esa manera seguro de los
objetos que posee, este proceso lo realizaba porque todavia no sabia contar; en
ese sentido, el nifio realiza esta accion antes de desarrollar el concepto de
namero. La correspondencia término a término permite a los nifios realizar una
relacion univoca sobre los objetos para asegurar la cardinalidad de los conjuntos

basados en la percepcion y observacion.

Figura 2

Secuencia de objetivos especificos para lograr la nocién de correspondencia

Ve — Por afinidad natural -
+ Establecer * Establecer

correspondencia correspondencia

univoca objeto a E biunivoca entre los

- - * Establecer

objeto con encaje. correspondencia elementos de dos
univoca entre los conjuntos.

elementos de dos
conjuntos que poseen

afinidad natural.
N )00 4 objeto \. R Enfre 2 conjuntos

Entre 3 0 mas conjuntos

Establecer
) correspondencia
DESARROLLAR DE LA NOCION DE multiple  entre  los
CORRESPONDENCIA elementos de tres o mas
conjuntos.

Nota: Tomado de Rencoret, 1994, p. 98.

Entonces, segun Rencoret (1994) este tipo de correspondencia significa:
realizar una accion colocando un objeto frente a otro de manera perceptiva para
comparar dos conjuntos equivalentes o equipotentes. Esta accion perceptiva se

realiza siempre y cuando los elementos que se deseen comparar no superen las
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posibilidades perceptivas del observador, o que los conjuntos no presenten
diferencias en los limites espaciales; a esta correspondencia se le llama término

a término.

Esta nocibn matematica es una muy importante para que los nifios
alcancen a desarrollar el concepto de nimero, significa comparar cantidades en
proporcion a sus caracteristicas y dimensiones ademas de corresponder cada
elemento de un conjunto con otro, sélo de esta manera se logra alcanzar el
ndamero como cantidad y también reconocer la equivalencia entre dos conjuntos.
La correspondencia término a término o también univoca es un procedimiento
en el que se establece la relacion de los elementos de uno o mas conjuntos de

manera cuantitativa (Universidad Pedagdgica Nacional, 2001).

Para desarrollar la nocidn de correspondencia es importante sefialar que,
después de que el nifio es capaz de corresponder elementos de dos conjuntos
por afinidad natural empieza a desarrollar un proceso de nivel superior, el cual
consiste en establecer una relacion entre el elemento de un conjunto A con el
elemento de otro conjunto B esta es la correspondencia biunivoca y reciproca,
relacion que es construida a través de un proceso operacional, pasando de una
correspondencia término a término a otra por equivalencia para llegar al
concepto de numero. No obstante, esta correspondencia biunivoca entre dos
conjuntos da paso a la correspondencia multiple, en este caso se deja del lado
el proceso de tipo perceptivo para que el nifio encuentre relaciéon entre dos 0 mas
conjuntos, esta vez se establece una relacion por abstraccion: la transitividad; es
decir, que si un elemento del conjunto A, le corresponde uno del conjunto B, y a
la vez a cada elemento del conjunto C, por equivalencia el elemento del conjunto
A también corresponde a otro del conjunto C, estableciendo de esta manera

equivalencia y cardinalidad (Rencoret, 1994).

Para (Navarro et al., 2010) la correspondencia uno a uno significa que el
nifio debe ser capaz de corresponder diferentes objetos cuando éstos le son
presentados simultdneamente; un claro ejemplo es el que nos muestra en su
investigacion realizada para validar el test de evaluacibn matematica temprana
(TEMT) en la version espafiola, en el item 12 de dicha prueba donde el evaluador

le entrega al nifio 15 cubos, ademas, de mostrarle dos tarjetas de caras de dados
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con 5y 6 puntos diciéndole “Ahora muéstrame la misma cantidad de cubos como

puntos observas en las imagenes”.

Otra de las nociones basicas es la clasificacion, para ello se debe tener
en cuenta que estamos en un mundo lleno de objetos, los cuales enfrentan los
sentidos y la percepcion que tienen las personas sobre ellos, este proceso
genera un concepto de los mismos siendo compleja y variada. Bajo esta
concepcion, la clasificacion es una nocion que se basa en una serie de procesos
l6gicos complejos los cuales se llevan a cabo a través de actividades que
involucran la cualificacion y cuantificacion. En ese sentido cualificar es atribuirle
una cualidad a los objetos y cuantificar es atribuir una medida a una cantidad de
magnitud (Chamorro, 2005).

Por consiguiente, la clasificacion es utilizada por el ser humano como
instrumento intelectual que le permite organizar mentalmente los objetos, es
decir, la clasificacion implica seleccionar y agrupar objetos en clases, basado en
una regla o principio. Esto significa abstraer de los objetos ciertos atributos
definidos, obligando al sujeto a realizar un analisis de las propiedades de los
mismos para ampliar su conocimiento, encontrando una relacion entre si y
estableciendo semejanzas y diferencias (Chamorro, 2005). Entonces, clasificar
es una actividad esencialmente humana, que consiste en organizar los objetos
segun criterios comunes, esta organizacion se realiza por clases, cada clase esta
definida como un conjunto de elementos que tienen equivalencia o semejanza
independientemente de sus diferencias. Es por ello, que esta nocion esta
enfocada en las similitudes entre los objetos mas que en las diferencias; este
concepto tiene que ver con la clase, la cual se denomina como un conjunto
homogéneo cuyos elementos tienen los mismos criterios, como por ejemplo: la
clase de cubos rojos, cubos azules o cubos amarillos, a su vez estas clases

pueden formar una sola siendo “la clase de cubos” (Rencoret, 1994).

Piaget & Inhelder (2016) investigaron acerca del desarrollo de la
capacidad para clasificar objetos en los nifios de 4 a 10 afos, ellos refieren que
esto depende de la capacidad para comparar simultaneamente, esta se origina
en la disposicién del nifio desde edades tempranas, es capaz de alcanzar formas

sencillas de clasificacion independientemente del lenguaje, pero cuando ya

25



adquiere el lenguaje es capaz de clasificar de formas mas complejas. Debido a

gue es necesario para establecer otras relaciones de clase.

En ese sentido Piaget distingue tres etapas basicas correspondientes a
las operaciones de clasificacién, las cuales aparecen en su teoria sobre la
génesis de conceptos. La primera es la etapa de las colecciones figurales, que
corresponde a los mas pequefios, es decir, disponen de los objetos no solo por
sus semejanzas Yy diferencias, sino que realizan colecciones estableciendo
figuras en el espacio, colocandolas unas al lado de otras o en filas, en cuadrados
o0 en circulos; de este modo se forman figuras en el espacio que apoyan en la
percepcion del nifio, pero no constituyen una clase en si; la segunda etapa es de
las colecciones no figurales, aqui ya no guardan una forma espacial, los nifios
desde los 5 » a los 6 afos realizan una clasificacion racional ya que forman
pequefios conjuntos que son capaces de diferenciarse en subconjuntos, pero
todavia no son capaces de establecer relaciones de encajamiento entre el
conjunto y su subconjunto, por ejemplo, al nifio se le muestra un conjunto B (12
flores) que tiene un subconjunto A (6 margaritas) y se le pide que muestre las
flores (Conjunto B) y las margaritas (conjunto A), en este caso responderia
correctamente; pero si se le pregunta ¢ Hay més flores 0 mas margaritas?, no es
capaz de responder segun el encajamiento A<B, porque si se concentra en la
parte A, pierde la conservacion el conjunto B como unidad. A esto Piaget le llama
encajamiento de clase con extension, el cual se logra a partir de los 8 afios; la
tercera segun Rencoret (1994) es la etapa de clasificaciones genuinas que se
logra cuando el nifio es capaz de lograr relaciones de inclusion y discriminacion

entre los cuantificadores algunos y todos.

Teniendo en cuenta las definiciones anteriores la clasificacion es una
operacion logica fundamental en el desarrollo del pensamiento, cuya importancia
no es solo la relacion que tiene con el concepto de numero, es decir, la
clasificacion interviene en la construccidon de todos los conceptos que
constituyen la estructura intelectual del nifio. De manera general se puede decir
gue clasificar es juntar por semejanzas y separar por diferencias los objetos que

el nifio percibe del entorno (Universidad Pedagdgica Nacional, 2001).

Para desarrollar la nocion de clasificacién es importante reconocer que

existe un proceso que empieza por la capacidad perceptiva del nifio al otorgarle
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atributos a los objetos a partir de sus observaciones, tener en cuenta las
caracteristicas perceptuales que después le permitirdn realizar sus primeras
agrupaciones, un ejemplo de este proceso se encuentra en la siguiente figura
(Rencoret, 1994).

Figura 3

Secuencia de objetivos especificos para lograr la nocion de clasificacion

Clasificar un conjunto
con 1 criterio de uso

= Clasificar los - Clasificar los
elementos de un elementos  de  un
conjunto utilizando «Clasificar los material estructurado
criterio de uso. elementos  de  un utilizando un criterio a

conjunto utilizando un la vez.

criterio de uso a la
vez (color, forma o

tamario)
Clasificar Clasificar con 1 criterio

DESARROLLAR DE LA Clasificar con 2 criterios
NOCION DE
CLASIFICACION

= Clasificar los
elementos de un
material estructurado
utilizando dos criterios
alavez.

= Clasificar los
elementos  de  un
material estructurado
empleando diferentes
criterios a la vez.

Clasificar con diferentes
criterios

Nota: Tomado de Rencoret, 1994, p. 102.

En los siguientes parrafos se va a conceptualizar la nocién de seriacion
gue a criterio de Chamorro (2005) tiene que ver con la relacion de orden de los
objetos, al respecto indica que el término “seriacion” corresponde a un conjunto
ordenado de objetos segun un determinado criterio (es decir, relacion de orden).
Por lo tanto, si en la clasificacion los nifios de manera perceptiva agrupan

estableciendo relaciones entre los objetos a partir de sus semejanzas, en el
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proceso de seriacion se consolida la capacidad de comparar objetos y ordenarlos

a partir de las diferencias observadas.

Otra acepcion de este proceso constructivo es el que sefiala Piaget &
Inhelder (2016), al referirse que consiste en ordenar los objetos de manera
creciente o decreciente; un claro ejemplo es cuando los nifios a partir del 1 v
afos construye una torre por medio de blogues cuyos tamarfos son perceptibles
al momento de observarlos, esto como parte del desarrollo cognitivo en la etapa
sensorio motriz. Cuando el pensamiento del nifio alcanza un nivel mas alto es
capaz de realizar comparaciones en varillas para ordenarlas de la mas pequefia
a la mas grande, en este proceso empieza a comparar directamente por parejas
para establecer una diferenciacién entre una y otra, en una segunda etapa lo
hace con mas de dos varillas, para finalmente pasar a utilizar un método
sistematico que le permita comparar de manera simultdnea logrando asi un

proceso operatorio (Piaget & Inhelder, 2016).

Figura 4

Seriacion de 10 varillas

i

Nota: Tomado de Piaget & Inhelder, 2016, p. 128.

En el ejemplo graficado, Piaget demuestra que el nifio a partir de los 7
afos es capaz de ordenar 10 varillas de menor a mayor, pero los nifios
menores sélo pueden hacer seriacion con maximo tres varillas, la seriacion
operatoria se adquiere a partir de los 7 aflos ya que son capaces de hacer
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seriales por el tamafio o por dimensiones; en esta y en otras experiencias
también observaron un desarrollo paralelo entre la clasificacion y la seriacion
constatando qué la clasificacion es favorecida por el lenguaje, mientras que la

seriacién es favorecida por la percepcion de los nifios (Piaget & Inhelder, 2016).

Chamorro (2005), explica que Piaget en sus estudios encuentra que los
nifios para construir seriaciones ponen en funcionamiento algunas operaciones
l6gicas como: (a) la reversibilidad, cuando el nifio ordena los objetos en dos
direcciones, hacia adelante y hacia atras, (b) la transitividad, es aquella
capacidad para aceptar que si A es anterior a B y B es anterior a C, entonces por
consiguiente A es anterior a C, (c) la asignacion de un caracter dual, que segun
la posicion de la serie establecida un elemento es sucesor del anterior y
antecesor del siguiente, ademas, en las series cuantitativas un elemento es
mayor que el anterior y menos que el siguiente y (d) la asimetria, por ejemplo: si
A es anterior a B, por lo tanto, B no es anterior a A, siendo esto la capacidad

para atribuir a todos los elementos de la serie una relacién asimétrica.

En el nivel inicial los nifios pequefios sélo son capaces de comparar
perceptivamente el tamafo de los objetos a la vez, esto quiere decir que tienen
dificultades para coordinar las relaciones de varios elementos, es por ello que
para realizar una serie requieren tres elementos iguales de tipo cualitativo y

diferentes constantes en lo cuantitativo, a esto Rencoret (1994) lo llama preserie.

Ademas, segun la teoria de Piaget el proceso de construccion de la
seriacion se desarrolla en tres estadios: (a) el primer estadio es hastalos 5 a 6
afos aproximadamente, en este caso cuando Piaget hizo la prueba de las varillas
observé que a esa edad sélo son capaces de hacer comparaciones con 2 objetos
donde cada uno es perceptivamente diferente al otro y para ordenarlos hace
parejas considerando por ejemplo el largo y corto o el grande y pequefio, mas
adelante empieza a trabajar con tres objetos haciendo trios de largo, mediano y
corto 6 grande, mediano y pequefio respectivamente; (b) el segundo estadio es
desde los 5 0 6 afios hasta los 7 u 8 afios aproximadamente, en este caso los
nifios ya consideran una linea de base para seriar longitudes por ejemplo cada
elemento que va a ordenar varia con el otro formando como una escalera y
teniendo en cuenta los extremos, formando asi una linea de base, en ésta

transicion ya no se centra en uno o dos elementos sino que considera la longitud
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de todos los elementos llegando a seriar de 4 a 5 varillas mas que en el anterior,
(c) el tercer estadio es desde los 7 u 8 afios aproximadamente, en este proceso
los nifilos ya adquieren la transitividad y reciprocidad, es decir, realizan un
proceso sistematico para seriar, son capaces de deducir cuando se le entregan
varillas de diferentes tamafios que asi como se pueden ordenar de forma
creciente también lo pueden hacer de forma decreciente, es en este momento
gue ya empieza a componer relaciones establecidas en el estado anterior

(Universidad Pedagdgica Nacional, 2001).

La ordenacion de una serie, que se basa en la comparacion que relaciona
un objeto con otro segun el tamafo; para que los nifios realicen esta operacion
deberian ordenar en una serie los objetos segun el tamafio, pero necesitan de
comparar y completar un orden. Piaget encontro que a partir de los siete afos el
nifio es capaz de construir sistematicamente una serie de objetos segun el
tamano (Labinowicz, 1987, p. 104).

Las actividades para desarrollar la nocion de seriacion en edades
tempranas de la escuela infantil, pueden ser espaciales o temporales, segun la
ubicacion de los objetos unos a continuacion de otros, que obedezcan a una
determinada posicion, o bien de sucesos o hechos transcurridos a través del
tiempo. De esta manera los nifilos pequefios empezaran a construir relaciones
de orden que les permita posteriormente adquirir el concepto de nimero en su

aspecto ordinal (Chamorro, 2005).
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Figura 5

Secuencia de objetivos especificos para lograr la nocion de seriacion
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Nota: Tomado de (Rencoret, 1994, p. 104).

Después de ejemplificar las nociones matematicas légicas requeridas
para que el nifio llegue a desarrollar la nociéon de numero, la docente debe
enfrentarlo con diversas situaciones matematicas y de la vida cotidiana, la
dinamica consiste en permitir que el nifio cree sus propias estrategias para
resolver problemas correspondientes a cantidad, de esa manera van a realizar
diversas representaciones, van a comprender, razonar y comunicar Sus
respuestas, asi como también van a realizar acciones al comparar, ordenar,
seriar, agrupar etc. Por lo tanto, con plena seguridad se podria decir que esto es

indispensable para que desarrolle las competencias mateméticas.

Con respecto al fundamento tedrico, se hara una breve descripcion de
varios referentes para explicar la adquisicion de conocimientos de las personas
tanto a nivel biolégico, fisico, madurativo, cognitivo y social. Esta corriente
pedagogica es la que mejor ejemplifica el desarrollo de la persona y tiene sus
bases cientificas en diversas investigaciones por renombrados teoricos que se

mencionardn mas adelante.
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El constructivismo es una corriente pedagogica con diversas teorias que
explican como se genera el aprendizaje en el ser humano, como se genera el
conocimiento y cuéles son las condiciones tanto internas como externas para su
desarrollo, desde una perspectiva diferente a las teorias conductistas habla de
un sujeto activo, critico y autbnomo (Maldonado, 2010).

Al respecto, Carretero (2005) menciona que en el constructivismo se
concibe al individuo como una construccién tanto en aspectos cognitivos como
sociales, que el factor del entorno influye en esa construccién como producto de
sus interacciones, pero también influyen las condiciones internas ya que sera
parte de la disposicion del individuo para aprender. Segun el autor en el
constructivismo se da mayor importancia a la construccién del individuo cognitiva
y socialmente, en ese sentido se mencionara lineas mas abajo quienes son los
autores y sus teorias para explicar dichos procesos y también su influencia en el
aprendizaje (Carretero, 2005).

Las teorias del constructivismo sostienen que el aprendizaje se produce
a través de compartir experiencias con otros, es decir, a partir de la interacciéon
se construye el aprendizaje, al respecto Vygotsky citado por Polly & Byker (2020)
mencionan que el conocimiento se construye y las personas aprenden cuando
se relacionan y comparten diversas experiencias unos con otros; asimismo,
explica que la ZDP es aquella distancia entre el desarrollo real el cual se
determina por solucionar una situacion de manera independiente y el nivel de
desarrollo potencial el cual es mediado por un adulto o en colaboracion con
compafieros con mayor capacidad.

Vygotsky con una postura cercana a la de Piaget y a la vez divergente,
postula una teoria llamada también epistemologia dialéctica, en la que concibe
la psiquis del hombre en el tiempo, es decir, toda persona en el tiempo hace
historia y contribuye al desarrollo de la sociedad, ademas, la actividad humana
es productiva, transformadora de la naturaleza, de la sociedad y de si misma;
por tanto, las interacciones entre los seres humanos implican el uso de
capacidades y de instrumentos creados por el propio hombre con su trabajo para
dar paso al desarrollo de la cultura. Asimismo, menciona que el lenguaje es un
objeto mediador entre la actividad humana y el medio social, siendo este un

sistema de signos que diferencia al ser humano de otros seres (Ortiz, 2013).
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En el desarrollo cultural del nifio, aparecen las funciones psicolégicas
superiores, que para Vygotsky son de dos tipos: el interpsicolégico que obedece
al plano social y el intrapsicolégico que corresponde al plano interno de cada
persona. Con respecto a la construccién del aprendizaje, menciona que, el nifio
aprende partiendo de una zona de desarrollo real y a través de una mediacién
externa o con la ayuda de otros puede llegar a su zona de desarrollo potencial o
proximo, otro aporte importante que dejé es que en la infancia la ensefianza debe
adelantarse al aprendizaje que el nifio debe construir y conducirlo a partir de lo
que conoce (Ortiz, 2013).

Tharp y Gallimore, citados por Polly & Byker (2020) hicieron una
investigacion en la que ampliaron la ZDP a cuatro etapas las cuales ocurren
cuando los docentes enseflan de manera progresiva y secuenciada, la primera
etapa es la que se evidencia cuando las personas resuelven situaciones con
apoyo de un experto, la segunda etapa es cuando aun requieren andamiaje de
otros pero no en su totalidad, en la tercera etapa las personas ya son capaces
de resolver tareas pero el minimo apoyo de andamiaje puede ser perjudicial para
su desarrollo, mientras que en la etapa cuatro son capaces de resolver tareas

segun el contexto y la cultura.

Garcia et al. (2020), mencionan en su investigacion que basados en el
enfoque sociocultural de Vygotsky se desarrolla significativamente la cognicion
de los nifios, ya que, en el entorno de un infante existen interacciones que
cognitivamente advierten una variedad de procesos psicoldgicos internos que
funcionan solo cuando el nifio esta socializando, ademas, el acompafiamiento
de los padres y de sus pares activa sensorial, cognitiva y volitivamente dichos
procesos. Otra variable a tomar en cuenta es la del vinculo afectivo que se
genera en los encuentros e interacciones sociales, tal es asi que Goldstein afirma
que “las cualidades afectivas de la relacion entre el profesor y el estudiante son
lo que permite que la zona de desarrollo préximo tome forma en cualquier
situacion” (Garcia et al., 2020, p. 4).

Ortiz (2013) menciona que en el afio 1963 Ausubel publica su obra
llamada “Psicologia del aprendizaje verbal significativo” en la que explica que el
aprendizaje se construye a partir de lo que el estudiante ya sabe con aquel

conocimiento nuevo que se quiere ensefar, el papel del docente en este caso
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seria generar “puentes cognitivos” para que los estudiantes puedan establecer

“relaciones significativas” con el nuevo conocimiento construido.

De la misma forma, Ausubel citado por Tovar (2001) menciona que la
nueva informacion que se presenta al estudiante debe estar relacionada
estrechamente con conceptos existentes en su estructura cognoscitiva, solo de

esa forma se va a construir una nueva idea y con ello el aprendizaje.

Por otro lado, Martinez & Sanchez (2017) afirmaron que Ausubel partié
de la teoria de Piaget para acunar su terminologia “aprendizaje significativo”
partiendo de que los “saberes previos” asumen un papel importante en la
adquisicion de los nuevos conocimientos, en ese sentido se opone a la
ensefianza tradicional, mecéanica y memoristica, ya que aprender significa
comprender, por lo tanto, el docente en su practica pedagdgica debe tener en
cuenta lo que el estudiante ya conoce sobre lo que se desea ensefiar. Asimismo,
Ausubel (2000) propone la técnica de los mapas conceptuales ya que a través
de ella los estudiantes son capaces de establecer relacién entre los conceptos
en su estructura y jerarquia. Por su parte Novak y Gowin, citados por Martinez &
Sanchez (2017) sefialan que “el nuevo aprendizaje depende de la cantidad y de
la calidad de las estructuras de organizacion cognoscitivas existentes en cada

persona’. (p. 20)

Por su parte, Agra et al. (2019) sostuvo que cuando el aprendizaje es
significativo el estudiante es capaz de ‘“identificar sus representaciones,
conceptos e ideas, porque requiere la consideracién de la totalidad de la cultura
social en sus manifestaciones y en el cuerpo, afectivo y lenguajes cognitivos”.
(p. 249). Es por ello, que el docente debe estar dispuesto a considerar diversos
aspectos del desarrollo del estudiante y no sélo el aspecto intelectual, basandose
en esta perspectiva definen al aprendizaje significativo como una teoria que
incluye las necesidades cognitivas, fisicas, psiquicas, conductuales, sociales y

culturales de los estudiantes que apunta a un aprendizaje activo y autonomo.

Uno de los tedricos principales de este estudio es Piaget, quien postulo
Ssu teoria psicogenética para explicar como construye el ser humano el
conocimiento; realizo su investigacion trabajando con nifios tomando como punto

de partida su desarrollo biol6égico madurativo y la epistemologia de la genética,
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con este hallazgo contribuy6 a la psicologia relacionando las tres disciplinas para
futuras teorias. Bas6 su metodologia de estudio en la observacion directa y
sistematica para conocer el desarrollo del pensamiento infantil (Bengoechea,
2002).

Del mismo modo, Carretero (2005) indica que Piaget en su teoria habla
de que la inteligencia pasaba por 4 fases cualitativas, a cada una de las fases se
les denomina estadios, o mas resaltante es que en cada estadio el nifio forma
estructuras mentales diferentes que no son acumulativas para pasar de un
estadio a otro, por el contrario, cada estructura que forma es nueva y permite ver

la realidad al nifo de una manera distinta a la de antes.

La mayor parte de las investigaciones de Piaget se realizaron en el campo
epistemoldgico, l6gico, biologico y social, varios de estos estudios corresponden
a la inteligencia, construccion del numero, lenguaje egocéntrico, formacion de
nociones fisicas y nociones matematicas entre otros que abordan el campo de
la psicologia con respecto al desarrollo del ser humano, en su teoria
psicogenética, Piaget hablé de cuatro grandes etapas de las cuales la etapa
sensorio motriz y la etapa pre operacional corresponden a la primera infancia.
Estas etapas no constituyen una serie de estadios acumulativos, por el contrario,
las estructuras cognitivas que el niflo desde pequefio va desarrollando se
construyen segun su maduracion bioldgica, cognitiva y en base a los estimulos

que recibe del entorno social (Piaget & Inhelder, 2016).

En la etapa sensorio-motriz, el nifio construye su desarrollo cognitivo en

tres fases que se dan de manera sucesiva: la primera que es la forma inicial se
constituye por estructuras de ritmos, es decir, los reflejos del nifio pasan de
ser espontaneos a progresivos con algunas diferenciaciones que dependen
de la estructura del ritmo, a medida que avanza su desarrollo en base a los
estimulos pasan de un estadio inicial a otro final partiendo de algunas
manifestaciones complejas como son la succién y locomocién. Continda la
siguiente fase, que son las regulaciones diversas; las cuales intervienen en
la formacion de los primeros habitos, siendo estos el resultado de la
transicion entre el ritmo y las regulaciones biologicas, es decir; empiezan las
primeras acciones del nifio como resultado de la interaccion con su entorno.
Finalmente, la reversibilidad, la cual es base para las futuras operaciones
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resultado mas cercano de las estructuras reversibles el cimiento de nociones
como la conservacion del objeto, basandose en el esquema de objeto
permanente, donde el nifio aun no es capaz de resolver problemas con respecto
a la existencia de un objeto que desaparece ante sus ojos (Piaget & Inhelder,
2016)

En la etapa pre operacional correspondiente a las edades de 2 a 7 afios,
Piaget menciona acerca de la capacidad del nifio para interpretar y representar
su entorno de manera simbdlica, ampliando esta capacidad con el lenguaje y el
pensamiento, aqui empiezan las primeras formas del razonamiento del infante
gue tienen caracteristicas importantes como el egocentrismo, la centracién, el
sincretismo, la irreversibilidad y la yuxtaposicion (Ovejero, 2013). Para explicar
estas caracteristicas se definira de la siguiente manera: (a) egocentrismo: El nifio
no es capaz de diferenciar el mundo exterior de su mundo interno, mantiene el
centro de atencidon en si mismo y todo gira en torno a él, (b) centracion: Es una
tendencia en la que el nifio fija su atencién sélo en un aspecto de la realidad, a
medida que van desarrollando su maduracion biolégica empieza la
descentracion que le permitira diferenciar su yo interior de lo que existe fuera de
él, (c)Sincretismo: Corresponde a la capacidad que adquiere el nifio para percibir
la realidad de una manera global y subjetiva, esto le permite establecer
relaciones entre los objetos, pero sin analizar previamente los acontecimientos,
(d) Irreversibilidad: Al contrario de la estructura reversible que se presenta en la
etapa sensorio motriz (Piaget & Inhelder, 2016); en ésta etapa los nifios no tienen
la capacidad de comprender que sus acciones pueden ser ejecutadas en ambos
sentidos sin alterar los cambios de los objetos, (e)Yuxtaposicién: menciona que
es la incapacidad re relacionar de manera ldgica los elementos que forman un
todo, es decir, para relacionar los hechos utilizando palabras de forma adecuada
y con una relacion légica (Ovejero, 2013, p. 121).

En ese sentido en la etapa per operacional aparece la funcion simbdlica,
gue es la capacidad que tiene el nifio de representar su mundo interior a través
de objetos, acciones o personas. Esta funcién se da de forma progresiva, ya que
va evolucionando desde el periodo sensorio motriz hasta esta etapa que es
donde alcanza su mayor desarrollo; la manifestacion de la funciéon simbdlica se

establece de varias formas como son: el juego simbdlico, la imitacién diferida, la
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imagen mental, los dibujos hasta el mismo lenguaje. Ademas, esta etapa se
divide en dos sub estadios, el primero es el pensamiento simbdlico y pre
conceptual que se caracteriza por que aparecen los preconceptos que son
esquemas representativos de la realidad, al que corresponde el razonamiento
transductivo, donde el nifio es capaz de establecer semejanzas en los objetos al
relacionarlos, que le permiten describir cualidades, razonar y realizar analogias.
En el segundo sub estadio que es el pensamiento intuitivo, el nifio deja de lado
el egocentrismo y ya es capaz de tener una cierta coordinacién entre las
relaciones que establece entre los objetos, ya aparece el pensamiento operante

dando paso a la reversibilidad (Ovejero, 2013).

En la presente investigacion se propuso determinar la efectividad del
programa propuesto “Divertimatick infantil” para incrementar nociones
matematicas basicas de los nifios del nivel inicial, basando la construccion del
mismo en literatura cientifica que respalde la propuesta.

Cabe resaltar que en los ultimos meses el mundo entero a sufrido de una
pandemia muy grave y el Peru no fue ajeno a esta realidad, el COVID-19 empez6
a brotar en Wuhan, China; poco a poco empez0 a ser una amenaza latente en
otros paises, lo que obligé a los estados gubernamentales a considerar nuevas
politicas que atiendan a la sociedad en el campo de la salud y la educacion
(Samuelson et al., 2020).

Uno de los grandes problemas que se afront6 en el Pera fue en el @mbito
educativo, debido a que una de las estrategias para que no se propague el virus
fue cerrar las instituciones educativas; esta decisidn trajo consigo un reto para
los estudiantes, padres y sobre todo los docentes.

A partir de esta realidad, se dispuso la implementacion del programa
“‘Aprendo en casa” a nivel nacional como una politica publica de urgencia
(MINEDU, 2020), trayendo consigo el compromiso de todos los agentes
educativos asumiendo los desafios y promoviendo experiencias exitosas en
beneficio de los estudiantes y sus familias. EIl programa consistia en establecer
escenarios de comunicacion con los estudiantes con conectividad y sin
conectividad, ademas, las actividades para los estudiantes se desarrollarian a
través de 3 canales de comunicacion: television, radio y pagina web; el propdsito

era de promover el desarrollo de actividades de los estudiantes en casa con el
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acompafamiento de los padres de familia, de esta manera se aseguraria el logro
de competencias priorizadas y el aprendizaje autbnomo de los estudiantes
mediante el uso de herramientas digitales de manera sincrénica y asincronica,
en el nivel inicial el rol principal es el que desempefian los padres o cuidadores,
guienes con las orientaciones de las docentes generan espacios y condiciones
adecuadas segun su contexto y necesidades para promover aprendizajes
(MINEDU, 2020).

Otra experiencia respecto a la implementacion de un programa educativo
a consecuencia de la pandemiay el confinamiento social, es el que tuvo el estado
de California, Estados unidos; porque las escuelas de preescolar implementaron
un programa de aprendizaje virtual para los nifilos de 2 a 5 afios de edad, el cual
consistia en que los profesores ofrezcan clases en linea por 3 horas en tiempo
real cada dia de la semana, la rutina diaria incluye musica, movimiento,
actividades motoras gruesas, alfabetizacién y actividades matematicas para
completar el programa académico de preescolar. Ademas, cada profesora
cuenta con un canal de You tube que orientar las actividades para casa con
videos que sugieren el juego y el movimiento para las distintas areas, para
complementar el programa “los padres reciben diariamente informacién
detallada planes, materiales descargables y enlaces a una variedad de planes
adicionales apropiados para la edad y recursos para diversas areas de
contenido” (Samuelson et al., 2020); una de las estrategias que realiza cada
escuela es proporcionar sesiones en vivo para aquellos estudiantes que no
pudieron asistir a las clases virtuales.

Por su parte, Wakabayashi et al. (2020) hicieron un estudio cuyo propdsito
era complementar en la curricula de estudios de una escuela un plan de estudios
de alto alcance basado en un enfoque de instruccion integral para nifios, con el

fin de mejorar significativamente las habilidades mateméticas tempranas.

Kumas (2020), implement6 un programa de matematicas para nifios
bilingles de cinco y seis afios, para ayudarles a adquirir habilidades matematicas
en primera infancia que genere un impacto significativamente positivo. El
programa tuvo en su plan de estudios 6 unidades, las cuales fueron: numero,
forma, patrones y logica, operaciones numéricas y espacio. Cada unidad tuvo

una serie de cuentos relacionados al concepto matematico, este material se
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disefio para ayudar a los nifios a comprender mejor las nociones matematicas

basicas y otros conceptos.

Los programas de intervencion educativa aparecen con el Unico proposito
de seguir generando mas aprendizajes en los estudiantes, ademas de, continuar
con el proceso de ensefianza aprendizaje en una realidad distinta. En ese
sentido, la educacion funciona como un saber tecnoldgico debido a que involucra
una planificacion, disefio de recursos, materiales y programas destinados a
desarrollar estrategias para mejorar el acto educativo en cualquier circunstancia
(Pérez, 2000).

Sin embargo, el acto educativo implica una accion reflexiva del educador
ya que planifica su accion educativa teniendo como punto de atencion al
estudiante, para ello selecciona estrategias, propone objetivos, disefia criterios
de evaluacion y genera espacios de aprendizaje; a ésta actividad segun Pérez
(2000) suele denominarse programacion o programa dentro del campo
educativo.

Para entender con mayor claridad lo que es un programa educativo, de
acuerdo con Pérez (2000) lo define como un plan de accién que desarrolla el
docente de manera planificada, organizada y sistematica al servicio de metas
educativas valiosas, cuyos procesos guardan armonia y coherencia. Por otro
lado, Gutierrez (2007) afirma que un programa es un conjunto de actividades
organizadas y secuenciadas cuyo eje central es el proceso de evaluacién para
promover el aprendizaje metacognitivo y su disefio obedece a un diagndstico
producto de investigaciones previas para obtener una soélida propuesta.

Desde un punto de vista distinto, Barrero (2007) menciona que un
programa de intervencién es una accion conjunta de varios profesionales que
pertenecen a una institucion, cuyo trabajo colaborativo es el de disefar, aplicar
y evaluar el plan para cumplir un propdsito que obedece a un contexto social o
educativo, donde el principal beneficiado es el colectivo.

Es importante resaltar que, en ambientes de aprendizaje no
convencionales, el disefio de un programa se deben establecer con el apoyo de
herramientas tecnolOgicas, ademas, se deben respetar algunos criterios como:
partir de un marco de referencia del grupo al cual esta dirigido, desarrollar

contenidos en pequeifias unidades de aprendizaje, planificar situaciones de
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aprendizaje de manera presencial o en linea y evaluar aquellos aprendizajes
significativos; esto va a permitir el fortalecimiento del programa disefiado ademas
de contribuir en el desarrollo del pensamiento cientifico y tecnoldgico (Montes de
Oca & Santos, 2017).

De acuerdo con Barrero (2007), un programa de intervenciéon educativa
es un plan que incluye un conjunto de acciones estratégicas disefiada por
profesionales cuyo propdésito debe ser concreto y responder a las necesidades
priorizadas con un diagnostico adecuado, ademas debe estar dotado de una
amplia metodologia de disefio, implementacion y evaluacién correspondiente a
un enfoque tedrico que lo haga valido y fiable; asimismo debe contar con un
sistema de calidad que permita realizar mejoras segun el contexto y las
necesidades. En esta investigacion lo que se pretende es mejorar un area del
conocimiento cuyo sustento se basa en una pedagogia de enfoque
constructivista, que concibe al sujeto como un ser social y cognoscente de su
entorno, que responde a los estimulos sensoriales y sociales cuyas interacciones

desarrollan aprendizajes significativos (Maldonado, 2010).

Se incorpor6 en el estudio el uso de la tecnologia por ser de suma
importancia en tiempos de pandemia, que genera y estimula nuevas practicas
gue se convierten en nuevas formas de comunicacion entre el docente y los
estudiantes, siempre que, la intervencion sea planificada y con un objetivo

pedagdgico (Avalos, 2016).

Un estudio realizado por Ramani et al. (2020) encontr6 en sus hallazgos
gue el juego computarizado enfocado a desarrollar nociones matematicas puede
tener efectos beneficiosos en nifios de edad preescolar, en general los dos
juegos que ellos implementaron mejoraron significativamente habilidades
numeéricas fundamentales.

El programa de intervencion “Divertimatick infantil” fue disefiado con el
propésito de incrementar las nociones matematicas basicas de los nifios del nivel
inicial en la institucién educativa publica 037 “Santa Rosa” que atiende a nifios
de 3 a 5 afios de edad.

En el aspecto metodolégico, se tom6 como base la propuesta de Rencoret
(1994) sobre el modelo instruccional para la iniciaciéon a las matematicas, en
donde expone que para desarrollar el concepto de nimero en la primera infancia
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es importante seguir un camino ordenado el cual empieza por construir las
primeras nociones basicas en el nivel inicial para posibilitar mejores aprendizajes
con respecto al conocimiento matematico en un futuro inmediato. Del mismo
modo, a nivel tedrico el programa se sustenta en la teoria psicogenética de
Piaget, quien explica el desarrollo cognitivo del ser humano en cuatro grandes
etapas y la que corresponde a la primera infancia es el periodo pre operacional,
gue se caracteriza porque el nifio puede representar mentalmente diversas
experiencias y construir nuevos conceptos atribuidos al pensamiento matematico
(Labinowicz, 1987).

El desarrollo del programa se efectué en el marco de la emergencia
sanitaria por la COVID-19, lo que conllevo a trabajar bajo un nuevo desafio con
nifios del nivel inicial; entonces se incorporé el uso de las Tic como aporte para
el uso pedagogico y real cuyo proceso beneficia el aprendizaje individual como
colectivo (Avalos, 2016). En ese sentido, el entorno del aprendizaje es distinto al
gue los nifios estaban acostumbrados por lo que se utilizd la plataforma digital
Zoom para ejecutar las actividades planificadas, llamando a esta experiencia un
entorno de aprendizaje virtual en el que la docente y los nifios interactuaron en
tiempo real; para hacer efectiva esta interaccién los nifios debian contar con
internet ya que es un medio que ofrece conectividad, permitiendo a todos
mantener una comunicacion y el entorno virtual de aprendizaje porque le permitio
a los nifios acceder a las actividades desde cualquier espacio fisico, es decir,
desde casa; en consecuencia, uno de los requisitos basicos para el desarrollo
de las actividades correspondientes al programa era que cuenten con
dispositivos tecnoldgicos como Tablet, celular, laptop o computadora (Escobar &
Sanchez, 2019).

Para desarrollar el aprendizaje de conceptos matematicos y creando
entornos estimulantes para los nifios pequefos se incorporo la tecnologia digital,
a través de la pizarra interactiva Google Jamboard la cual se utilizé al finalizar
cada actividad; este artefacto tecnolégico, puede manejarse desde una Tablet,
celular o computadora, en ella se puede visualizar figuras bidimensionales y
tridimensionales, ademas de, mover imagenes, ampliar, minimizar, dibujar con

un boligrafo, mouse o de manera tactil, como también escribir y crear texto; con
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este recurso se propician nuevas oportunidades para promover el aprendizaje

de los nifios (Bourbour & Masoumi, 2017).

El acompafiamiento que los nifios reciben no es uUnicamente de la
maestra, existe una gran influencia en el acompafiamiento de padres en las
experiencias matematicas tempranas, ya que ellos exploran y brindan
informacion a los nifios acerca de diversos conceptos matematicos (Zippert et
al.,, 2020). Para que este programa sea efectivo fue necesario el
acompafamiento de los padres en cada una de las actividades planteadas,
entonces para ampliar mas el potencial de los nifios se necesita la tecnologia
digital, sobre todo en época de confinamiento social, esto permiti6 ampliar el
repertorio comunicativo y creativo de los nifios con implicancias altamente
significativas para el logro de nociones matematicas basicas (McPake et al.,
2013).
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

La presente investigacion fue desarrollada basada en un conjunto de
procesos de la metodologia cientifica, cuyo punto de partida estuvo en el
planteamiento de un problema concreto parte de un fenébmeno observado que
ocurre en un ambito geografico delimitado segun el investigador; ademas las
hipotesis que se plantearon fueron sometidas a prueba a través de un disefio de
investigacién cuyo objetivo principal fue probarlas aportando evidencia en base
a los resultados obtenidos, en ese sentido el estudio corresponde a un enfoque
cuantitativo porque el orden de los procedimientos empleados fue riguroso
(Hernandez et al., 2014).

Una de las principales caracteristicas del enfoque cuantitativo segun
Naupas et al. (2014) es que el investigador utiliza métodos y técnicas
cuantitativas, también se utiliza la recoleccion de datos y el analisis de los mismo
gue finalmente permite responder a las preguntas de investigacion planteadas y
probar las hipotesis formuladas de manera previa, ademas, se mide la variable
con instrumentos adecuados a los propositos del investigador; esta es la Unica
forma de construir un nuevo conocimiento producto de la investigacion y con la

aplicacion de una metodologia rigurosa.
3.1.1. Tipo de investigacion

Para Cortés & Iglesias (2004) la investigacion cuantitativa utiliza la
observacion como proceso principal en la recoleccion de los datos y el analisis
de resultados se basa en las preguntas iniciales que planted el investigador. Este
enfoque utiliza necesariamente el analisis estadistico, es decir las hipotesis
planteadas se contrastan y las variables del objeto de estudio siempre deben ser
medibles y cuantificables. Por lo tanto, la investigacion que se realiz6 es de tipo
aplicada, cuyo propésito es producir cambios, transformar, actuar y modificar en
base a la investigacion realizada desde una perspectiva practica en cualquier
ambito de la realidad, teniendo como sustento la literatura cientifica, en ese

sentido, este estudio se realizo también en el @mbito educativo (Carrasco, 2006).

Al respecto, Naupas et al. (2014) sefiala que la investigacion aplicada esta

orientada a resolver problemas de manera objetiva y esta basada en la
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investigacién basica, pura o fundamental cuyo producto es el conocimiento

cientifico acerca de un hecho o fenédmeno estudiado.

Ademas, el estudio se desarroll6 basado en el método hipotético -
deductivo que consiste en partir desde las hipétesis para evidenciar la verdad o
falsedad de los hechos observados; éste método obedece en su desarrollo a
cuatro pasos: a) primero, la observacién del problema; b) segundo, la
formulacién de las hipoétesis; ¢) deduccion de consecuencias contrastables,
sobre las hipétesis y c¢) observacién, experimentacién y posterior verificacion
(Naupas et al., 2014).

3.1.2. Disefio de investigacion

El disefio de investigacion es un plan estructurado que tiene como
proposito responder a las preguntas de investigacion en un estudio incluyendo
las variables que van a ser estudiadas ya sean variables independientes,
dependientes o0 externas; en ese sentido el disefio indica como deben ser
observadas, manipuladas, controladas y medidas, ademas el tiempo y la
cantidad de observaciones que se deben realizar para la medicion de las
mismas, siendo el principal proceso el andlisis y la interpretacion de las

puntuaciones obtenidas en base a la estadistica utilizada (Naupas et al., 2014).

Por lo descrito anteriormente, el investigador opté en el estudio desarrollar
el disefio experimental de tipo cuasi experimental en la que se administra una
preprueba y posprueba para dos grupos, uno de control y otro experimental,
segun Hernandez et al. (2014) los participantes se asignan al azar a cada grupo
para aplicarles la preprueba de manera simultanea; al grupo experimental se le
asigna el tratamiento y al de control no, para que finalmente se aplique una

posprueba a ambos.

Este disefio consistié en aplicar el pre-test a los dos grupos (experimental
y control), para saber los resultados iniciales (nociones matematicas basicas);
luego se aplic6 el Programa Divertimatick infantil al grupo experimental y
finalmente se aplicé el post-test a ambos grupos donde el grupo de control es
utilizado para analizar los cambios que se puedan generar durante la aplicacion

y el efecto sobre la variable dependiente (nociones matematicas basicas).
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El esquema del presente disefio de investigacion es el siguiente:
GE O: X O2
GC Os - Oa4
Donde:
GE: Grupo experimental
GC: Grupo control
O1y Os: Pre test de los grupos experimental y control
O2y Oa4: Post test de los grupos experimental y control
X: Aplicacion del Programa (Divertimatick Infantil)
-: Sin programa
3.2. Variables y operacionalizacion

Segun Hernandez et al., (2014), las variables son posiciones que pueden
cambiar de acuerdo a un estimulo o puedan mantenerse porque no son
manipulables, solamente sirven para realizar comparaciones y/o mediciones; la
variable independiente corresponde al programa Divertimatick infantil y la
dependiente es nociones matematicas basicas que desarrollaron los nifios a
través de una experiencia virtual. Es importante precisar que la variable

dependiente se va a conceptualizar en diferentes aspectos:
3.2.1. Variable independiente: Programa Divertimatick infantil

Definicion conceptual:

Segun Pérez (2000) un programa educativo es un plan de accidon que
desarrolla el docente de manera planificada, organizada y sisteméatica al servicio
de metas educativas valiosas, cuyos procesos guardan armonia y coherencia.
Es decir, el programa Divertimatick infantil fue disefiado con un plan debidamente
organizado con un conjunto de actividades para promover el incremento de las
nociones matematicas bésicas, para tal fin se utilizé una plataforma digital Zoom
para el desarrollo de las actividades con los nifios y la pizarra digital Jamboard

para la evaluacion respectiva.
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3.2.2. Variable dependiente: Nociones matematicas basicas

Definicion conceptual: Rencoret (1994) explicd que las nociones
basicas son conceptos que se construyen como el esquema corporal,
comparacion, espacio-temporal, conjunto y cantidad las que se van relacionando
dinamicamente durante el proceso de ensefianza aprendizaje para llegar a
construir el concepto de numero con las nociones de orden légico como:
correspondencia clasificacion, seriacion y conservacion de cantidad. Con estas

nociones se posibilitan conjuntamente la escritura del signo asociado (p. 69).

Definicion operacional: Las nociones matematicas basicas son aquellos
elementos necesarios para desarrollar el concepto de ndamero, por lo tanto,
Rencoret (1994) menciona que entre sus principales dimensiones tenemos:
nocién de comparacién, nocion de correspondencia uno a uno, nocién de
clasificacion y nocién de seriacion; las cuales se consignan como procesos que
se efectlan segun la edad madurativa del nifio. (Ver tabla de operacionalizacién

en anexo).

3.3. Poblacion (criterios de seleccion), muestra, muestreo, unidad
de andlisis
3.3.1. Poblacion
La poblacion de estudio estuvo conformada por 120 nifios de 5 afios

distribuidos en 5 secciones. De acuerdo con Naupas et al. (2014) la poblacién

es el conjunto de personas o individuos que son parte de la investigacion.

Tabla 1
Distribucién de la poblacién de estudio por secciones
Secciones
Sexo A B C D E
Masculino 16 16 18 16 12
Femenino 14 13 11 15 12
Total 30 29 29 31 24
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3.3.1. Muestra

Se trabaj6é con una muestra de 52 nifios de 5 afios, en ese sentido de
acuerdo con Naupas et al. (2014) es el subconjunto, o parte del universo o
poblacidn, que es seleccionada por diversos métodos siempre y cuando se tenga
en cuenta la representatividad del universo, que finalmente es la seleccion de los

participantes con los que el investigador decidio trabajar.

Tabla 2
Distribucion de la muestra
Secciones
A B
Grupos de trabajo Grupo Control Grupo experimental
Sexo
Masculino 14 17
Femenino 12 9
Total 26 26

3.3.2. Muestreo

El muestreo en la investigacion se utilizO como una técnica para dosificar
el trabajo y ahorrar recursos de tiempo, esto permiti6 obtener una muestra
representativa de la poblacién, lo importante es elegir el método de muestreo
mas adecuado a la hipotesis de la investigacion (Naupas et al., 2014).En el
presente estudio se utilizd el muestreo no probabilistico que segun Bisquerra,
(2004) corresponde a que la seleccidén de la muestra se ajuste a los criterios y
caracteristicas de la investigacion ademas, depende también del enfoque al cual
pertenece el estudio y el disefio del mismo, sobre todo, es recomendable en las
investigaciones educativas por ser viable. Por lo tanto, debido a que se utiliz6 el
muestreo no probabilistico se precisa a continuacion los criterios de inclusion y

exclusion:

Criterios de inclusion Se ha considerado a todos los nifios de 5 afios de
ambos sexos que cuenten con dispositivos electronicos como celular
Smartphone, Tablet o computadora. Han sido considerados en la investigacion

todos los nifios cuyos padres firmaron el consentimiento y asentimiento
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informado. Todos los nifios que participaron de la investigacién pertenecen a la

institucion educativa donde se llevo a cabo el estudio.

Criterios de exclusion: Se excluy6 a los nifios que no cuentan con la edad
requerida para ser parte del programa, ademas, aquellos nifios que no contaron
con dispositivos electrénicos requeridos tampoco fueron parte de esta
investigacién, asi mismo también se excluyeron a aquellos nifios que no

presentan asistencia regular en las secciones que fueron parte de la muestra

3.3.3. Unidad de analisis

La unidad de analisis entendida como qué o quienes seran parte del
estudio, es decir, sujetos, objetos, sucesos o comunidades de estudio pueden
ser las unidades de analisis, que dependeran del problema de investigacion
planteado y los objetivos propuestos Hernandez et al. (2014). En ese sentido la
unidad de andlisis estuvo conformada por cada uno de los integrantes del grupo

de investigacion.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

En la investigacion se utilizé la técnica de los test, para ello se aplicé esta
prueba a través de la pizarra digital e interactiva JAMBOARD una aplicacién de
Google que permite al usuario dibujar, marcar, pintar y modificar imagenes;
ademas de que permite al investigador monitorear en tiempo real cada cambio
gue realiza el nifio en la aplicacion de la prueba; Ubiera y Doleo (2016)
sefialaron que la técnica de la prueba recoge informacion fidedigna de los
conocimientos y aproximaciones tedricas que tienen el nifio sobre aquello que

se desea evaluar.

Los instrumentos se utilizan para registrar y recolectar la informacion,
ademas, también se utiliza para medir las caracteristicas encontradas en los
sujetos. Es un procedimiento usual en las investigaciones cuantitativas, ya que
su principal propésito es medir la variable de interés de una forma objetiva
(Bisquerra, 2004). El instrumento que se aplico en esta investigacion fue el Test
de evaluacion matemética temprana (TEMT), una prueba de papel y lapiz que
fue modificada y adaptada en su modo de aplicacion por la investigadora al
contexto actual, este instrumento esta dirigido a evaluar el nivel de competencia

matematica temprana, el cual esta compuesto por 8 subtests pero para efectos
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del presente estudio se utilizaron so6lo 4 correspondientes a la variable
dependiente, que son las nociones matematicas basicas, asimismo se especifica
gue las preguntas del instrumento estan relacionadas con las operaciones
piagetanas, las cuales corresponden al fundamento tedrico y pedagdgico de la

investigacion (Navarro et al., 2010).

Tabla 3
Ficha técnica del instrumento (Test de evaluacién matematica temprana TEMT)

Variable: Nociones matematicas basicas

Nombre Test de evaluacién matematica temprana

Autor original J.E.H. van Luit, B.A.M. van de Rijt & A.H. Pennings
Autor de la adaptacion Navarro J. Aguilar M. Alcalde C. Marchena E. Ruiz G.
esparfiola Menacho |. Sedefio M.

Afio 2010

Objetivo Evaluar las competencias matematicas tempranas
Poblacién Dirigido a nifios y nifias de 5 afios

Numero de item del test 40 items
para evaluar la
competencia matematica
temprana

NUumero de item para 20 items
evaluar las nociones

matematicas basicas

Aplicacion Individual

Tiempo de aplicacion 30 minutos

Norma de aplicaciéon Responder a cada pregunta del test
Escala Nominal

3.4.1. Validez

La validez corresponde al instrumento que se utiliza para realizar la
medicion de la variable dependiente, es decir, se refiere a la exactitud con que
el instrumento aplicado mide lo que se propone medir, también corresponde a la
validez la eficacia del instrumento para representar, describir o pronosticar la

informacion que el investigador desea recolectar. En ese sentido, un instrumento
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es valido si tiene exactitud, solidez y autenticidad, a los cuales se suma el

contenido y el constructo (Naupas et al., 2014).

Con respecto a la validez de contenido, tal y como lo indica Hernandez et
al. (2014) “se refiere al grado en que el instrumento refleja un dominio especifico
de contenido, es el grado en que la medicion representa al concepto o variable
medida”. (p.201) En ese sentido, se validé el instrumento por los autores
originales, utilizandose la validez de contenido y constructo estableciéndose
relaciones por cada factor, elemento y dimensién de las competencias
mateméaticas tempranas, incluyendo las nociones mateméticas bdésicas,
operaciones piagetanas y habilidades numéricas, a fin de encontrar un factor
general para cada una de los subcomponentes evaluados. El coeficiente logrado
fue de 0,69 de la varianza encontrada, concluyéndose que las construcciones se
ajustan a un patron de analisis del concepto en cada una de sus interrelaciones
(Navarro et al., 2010).

Para efectos de aplicacion en el presente estudio, se utilizé el juicio de

expertos ya que se adapto la aplicacién al contexto de aislamiento social.
3.4.2. Confiabilidad

La confiabilidad es el grado de fiabilidad en que un instrumento de
medicion aplicado a uno o mas individuos de manera repetida produce los
mismos resultados (Hernandez et al., 2014); el estudio present6 un instrumento
estandarizado que fue analizado con la prueba estadistica K-R 20 para calcular
el coeficiente y asegurar su aplicacion se decidi6 utilizar este estadistico debido
a que las respuestas son de tipo dicotomica, por lo tanto se busc6 conocer el
grado de precision en su consistencia interna y que cumpla con las puntuaciones

requeridas que indiquen la fiabilidad (Hernandez et al., 2014)

El dato como consistencia interna es la principal razén para tener en
cuenta tantas (n) partes en la prueba que vaya de acuerdo con los items
establecidos. El KR20 se aplica en la caja dicotdmica de items. Se calcula el

KR20 como sigue:
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Doénde:

KR= Es el coeficiente (entre 0 y 1)
K= Numero de items
p= Es la cantidad de repuestas correctas de cada item

g= Es la cantidad de respuestas incorrectas de cada item.

kr20 =

kK [sT—2.P*q
k-1 s?

El test de nociones mateméaticas basicas se aplicé segun escala de Kr-20:

Respuesta correcta=1
Respuesta incorrecta= 0
Criterio de confiabilidad de valores

Tabla 4
Confiabilidad del Test que evalla las nociones mateméticas basicas

Resumen de procesamiento de casos

N %
Valido 52 100,0
Excluido?®
Casos 0 ,0
Total 52 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

51



Tabla 5
Fiabilidad del test de acuerdo al estadistico KR-20

Estadisticas de fiabilidad

KR-20 N de elementos
.83 20

3.5. Procedimientos

Se entiende por procedimientos los pasos a seguir en distintos aspectos
metodoldgicos de la investigacion, ademas el investigador debe especificar las
circunstancias de su observacion, las técnicas que utiliza para recoger la
informacion, los instrumentos de medicion y la preparacion del plan para ejecutar
con los sujetos que son parte del estudio (Naupas et al., 2014). En ese sentido
el desarrollo de la investigacion se realiz6 identificando el problema a partir de la
observacion del investigador, ademas de seguir el proceso metodolégico
adecuado al disefio del estudio y a los objetivos planteados, para ello se
explicara los siguientes pasos:

Primer paso: El investigador solicitd los permisos respectivos a la
autoridad de la institucién educativa en la que se hizo la investigacion, ademas
de hablar con los padres de familia mediante la plataforma digital Zoom
explicandoles el propésito de la investigacion a la que aceptaron firmando el
consentimiento y asentimiento informado, debido a que los que formaron parte

del estudio fueron menores de edad.

Segundo paso: Para que los padres de familia y nifilos se familiaricen con
la plataforma digital Zoom la investigadora realiz6 dos sesiones en la que explico
como debian utilizar la pizarra interactiva Jamboard, mostrandoles los iconos de
uso para dibujar, marcar, escribir y crear diversas figuras, estas sesiones se

realizaron antes de aplicar la pre prueba a ambos grupos.

Tercer paso: Para la recoleccion de la informacién tanto en la pre prueba
como en la post prueba se utilizé la plataforma digital Zoom para interactuar con

los nifios acompafiados de sus padres, ademas, se utilizé una pizarra digital
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Jamboard que permiti6 al investigador aplicar en tiempo real el test de evaluacién

matematica temprana (Navarro et al., 2010).

Cuarto paso: Para el desarrollo del programa “Divertimatick infantil” se
desarrollaron 20 sesiones, las cuales se hicieron Unicamente para el grupo
experimental, en cada sesion se utilizé la pizarra interactiva Jamboard y diversos

recursos que fueron parte del disefio del programa.
3.6. Métodos de analisis de datos

Para analizar los datos es importante mencionar que se utilizo la
estadistica por ser una técnica de andlisis de datos, ademas, se encarga del
tratamiento de un conjunto de datos numéricos que permite hacer la descripcion
y el analisis inferencial sobre los mismos datos, este tipo de estadistica es
aplicada a la investigacion cientifica, la cual permite también el andlisis de la

realidad encontrada por el investigador (Bisquerra, 2004).

En esta investigacion se utilizé el analisis descriptivo e inferencial, que
segun Hernandez et al. (2014) para el proceso de analisis cuantitativo se
requiere calcular los datos con un programa computacional, en este caso se
utilizé el SPSS version 24 para el procesamiento de datos y el posterior analisis
de la muestra correspondiente a los grupos control y experimental

respectivamente, siendo de la siguiente manera:

El andlisis descriptivo se utiliza para describir los datos, valores o
puntuaciones que se obtienen por cada variable, estas se presentan en una tabla
de frecuencias, donde se observa la distribucion de las puntuaciones, en este
caso permiti6 al investigador describir los datos y las puntuaciones de la variable
dependiente nociones matematicas basicas para lo que se utilizaron las tablas

cruzadas y la figura de pirdmides (Hernandez et al., 2014).

El andlisis inferencial se utiliza para probar las hipo6tesis y generalizar los
resultados que se obtienen de la muestra a partir de los datos recolectados,
también se hace la inferencia de los parametros, pero solo cuando se tienen
muestras probabilisticas que en este caso no ocurre. Para probar las hipétesis
es importante que el investigador conozca la distribucién de la muestra para

utilizar el estadistico correcto, ademas del nivel de significancia que se trabajo6 al
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0.05 para conocer la probabilidad de confianza en la distribucién de la muestra
(Hernandez et al., 2014).En este estudio se utilizo la prueba de normalidad a
través de Kolmogorov Smirnov (por ser la muestra > 50), ademas, los datos de
la muestra fueron dispersos en la prueba de normalidad y se determiné utilizar
un estadistico no paramétrico, en este caso como fueron grupos independientes

se aplico la prueba U de Mann Whitney para conocer los resultados estadisticos.

3.7. Aspectos éticos

En las investigaciones cientificas existe un marco ético, el cual los
investigadores deben asumir desde el inicio, al respecto, Naupas et al. (2014)
menciona que el investigador debe ser humanista, es decir, debe mostrar una
conducta responsable, siempre buscar la verdad, realizar un estudio con
honestidad y preocupado por su responsabilidad cientifica ya que va a realizar
un aporte a la sociedad, que a nivel social y cientifico quedara como precedente
para futuras investigaciones, tal es asi, que debe ser honesto para admitir el error
y estar preparado para corregirlo manteniendo un espiritu cientifico honesto.

Al respecto los investigadores deben ajustarse a un codigo de ética, en
el codigo de ética de la universidad cuya Resolucion de Consejo Universitario
N° 0126-2017 UCV se describen de manera especifica algunos aspectos éticos
a tener en cuenta como investigadores: a) Se debe tener honestidad y
transparencia en cuanto a la divulgacion de los hechos investigados y también
repetitividad en los resultados si es que otros investigadores desean corroborar
estos hechos en otros estudios, b) Las investigaciones deben tener rigor
cientifico, respetando el proceso correcto para la recoleccion, andlisis, obtencién
e interpretacion de los datos, esto implica tener criterios explicitos y una
metodologia establecida para obtener una mejor evidencia cientifica, c) el
investigador debe tener competencia profesional y cientifica con un alto nivel de
preparacion y actualizacion que garanticen un proceso cientifico transparente y
responsable, d) Los investigadores deben ser responsables y asegurar el
cumplimiento del codigo de ética y normal legales para la publicacién de su
estudio.

Por lo expuesto anteriormente, el presente estudio se desarrollé en el
cumplimiento de los lineamientos establecidos en normas internacionales y a su
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vez en el cédigo de ética de la universidad César Vallejo, de esta manera la
investigacion presenta un disefio metodologico que se utilizé para el tratamiento
de los datos obtenidos y el posterior analisis de los resultados, ademas, se
respetd el derecho a elegir la participacién en este estudio a los participantes,
los cuales firmaron un consentimiento y asentimiento informado. Se dieron los
permisos correspondientes para la aplicacion del programa, el cual se disefio
para ejecutarse en el contexto de confinamiento social en una institucion
educativa de educacion inicial. El investigador tuvo competencia profesional y
cientifica ya que tuvo una preparacién previa para el desarrollo del estudio,
ademas de realizar una revision exhaustiva de informacion cientifica que
corresponden al campo de estudio, finalmente se tuvo una gran responsabilidad
para el analisis de los resultados siendo veridicos y otorgando a la investigacion

aportes importantes que seran debidamente expuestos lineas mas adelante.
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IV. RESULTADOS

4.1. Andlisis descriptivo de las variables

4.1.1. Analisis demografico

Tabla 6
Distribucién de la poblacién por secciones y sexo
Secciones
Sexo A B C D E
f % f % f % f % f %

Masculino 16 53.3 16 55.1 18 62 16 52 12 50
Femenino 14 46.7 13 4409 11 38 15 48 12 50
Total 30 100 29 100 29 100 31 100 24 100

Figura 6

Distribucién de la poblacion por secciones
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Tabla 7
Distribucién de la muestra por sexo

Secciones

A B
Grupos de Grupo Control Grupo experimental
trabajo

Sexo cantidad % cantidad %
Masculino 14 54 % 17 65 %
Femenino 12 46 % 9 35 %
Total 26 100 % 26 100 %
Figura 7
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4.2. Andlisis descriptivo

A continuacion, se muestran los resultados del programa “Divertimatick
infantil” en el incremento de las nociones matematicas basicas en nifos de inicial.
En el andlisis estadistico se procedié con la descripcion de los resultados por
niveles, asimismo al analisis inferencial correspondiente que a continuacion se

detallan.

Tabla 8

Niveles de comparaciones de los resultados de las nociones matematicas
basicas en nifios de inicial

Tabla cruzada nociones matematicas *Grupo

Variable Nivel
Grupo Total
Post
Pre control Pre experimental Post control experimental

nociones Bajo 100,0% 84,6% 100,0% 71,2%
matematicas  \jedio 15,4% 3,8%

Alto 100,0% 25,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Figura 8

Comparaciones de los resultados del programa “Divertimatick infantil” en las
nociones matematicas basicas en nifios de inicial
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En la figura 8, se muestran los resultados respecto a las nociones
matematicas basicas, en el pre-test el 100% del grupo control se encuentra en
nivel bajo frente al 84,62%, del grupo experimental (GE), mientras que un
15,38% (GE)se ubico en nivel medio. En el post-test el grupo control no subi6
sus puntuaciones, pero el grupo experimental (GE) mostr6 mejoras
considerables llegando un 100% en nivel alto; estos cambios evidencian que la

aplicacion del programa de intervencién tuvo efectos positivos en la variable.

Tabla 9

Niveles de comparaciones en el incremento de la nocion de comparacion en
nifios de inicial

Tabla cruzada Nocion de comparacion*Grupo

Variable Nivel
Grupo Total
Pre Pre
control experimental  Post control Post experimental

Nocién de Bajo 3,8% 3,8% 1,9%
comparacion - edio 73,1% 50,0% 65,4% 47,1%

Alto 23,1% 50,0% 30,8% 100,0% 51,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Figura 9

Comparaciones en el incremento de la nocién de comparacién en nifios de inicial
como experiencia virtual
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Respecto a la dimension, nocion de comparacion los resultados que se

observan en la figura 9 son los siguientes: En el pre-test el 3,85% del grupo
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control (GC) se ubic6 en nivel bajo, otro 70,08% se ubicé en nivel medio a

diferencia del 50% del grupo experimental (GE), pero el 23,08% (GC) se

encontré en nivel alto frente al 50% del grupo experimental; en cambio en el post-

test el 65,38% del grupo control obtuvo un nivel medio y el 30,77% subi6 al nivel

alto en comparacion con el grupo experimental que puntuaron en el nivel alto el

100% de los participantes del programa, entonces se concluye que el grupo

experimental aumento sus puntuaciones después de participar del programa.

Tabla 10

Niveles de comparaciones en el incremento de la nocion de correspondencia uno

a uno en niios de inicial

Tabla cruzada Nocion de correspondencia *Grupo

Variable Nivel
Grupo Total
Pre Pre Post
control experimental Post control  experimental
Nocion de Bajo 88,5% 57, 7% 84,6% 57, 7%
correspondencia
Medio 11,5% 42,3% 15,4% 17,3%
Alto 100,0% 25,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
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Figura 10

Comparaciones en el incremento de la nocion de correspondencia en nifios de
inicial como experiencia virtual
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Como se observa en la figura 10, el 88,46% de los participantes del
grupo control no establecen relacion de correspondencia entre conjuntos,
mientras que el 11,54% se encuentran en nivel medio, en cuanto al grupo
experimental el 57,69% se ubic6 en nivel bajo y el 42,31% en nivel medio; en el
post-test el 84,62% del grupo control se encuentra en nivel bajo y el15,38% llegd
hasta el nivel medio a diferencia del grupo experimental ya que el 100% subi6
sus puntuaciones a nivel alto lo que evidencia que el programa Divertimatick
Infantil permitié que los nifios establezcan relaciones al vincular elementos de un

conjunto con elementos de otro conjunto en situaciones matematicas.
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Tabla 11

Niveles comparaciones el incremento de la nocion de clasificacion en nifios de
inicial

Tabla cruzada Nocién de clasificacion*Grupo

Variable Nivel
Grupo Total
Post
Pre control Pre experimental Post control  experimental

Nocién de Bajo 84,6% 88,5% 80,8% 63,5%
clasificacion

Medio 15,4% 11,5% 19,2% 7,7% 13,5%

Alto 92,3% 23,1%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Figura 11

Comparaciones el incremento de la dimension nocién de clasificacion en nifios
de inicial
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Respecto a los resultados de la figura 11 se observa lo siguiente: En la
dimension clasificacion en el pre-test el 84.62% del grupo control se encuentra

en nivel bajo frente al 88,46% del grupo experimental, por otro lado el 15,38%
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del grupo control frente al 11, 54% del grupo experimental se ubicaron en nivel
medio; En cuanto al post-test el 80,77% del grupo control continda en nivel bajo
y el 19,23% en el nivel medio junto con el 7,69% del grupo experimental que
también se ubicd en ese nivel, en cambio el 92,31% de los participantes del
grupo experimental subieron sus puntuaciones llegando al nivel alto, lo que
significa que mejoraron respecto a la nocion de clasificacion y lograron comparar
las semejanzas y diferencias de los objetos para clasificarlos en diversas

situaciones.

Tabla 12

Niveles de comparaciones en el incremento de la nocidn de seriacion en nifios
de inicial

Tabla cruzada Nocidn de seriacion*Grupo

Variable Nivel
Grupo Total

Pre Post

control  Pre experimental control  Post experimental
Nocion de  Bajo 92,3% 76,9% 92,3% 65,4%
Senacion — \redio 7,7% 23,1% 7,7% 3,8% 10,6%

Alto 96,2% 24,0%

Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
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Figura 12
Comparaciones por nivel en el incremento de la nocion de seriacion en nifios de
inicial
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Con respecto a los resultados especificos por niveles en la nocion de
seriacién en los nifios de inicial, se aprecia que en el pre test el 92,31% de los
estudiantes del grupo de control frente al 76,92% del grupo experimental se
encuentran en el nivel bajo; mientras que el 7,69% del grupo control frente al
23.08% del grupo experimental se encuentran en el nivel medio, por otro lado,
en el pos test el 92.31% del grupo control contindian en nivel bajo, el 7,69 % sigue
en nivel medio a diferencia del grupo experimental ya que solo el 3.85% se
ubican en ese nivel, pero el 96.15% de los que participaron en el programa de
intervencién subieron sus puntuaciones hasta el nivel alto, esto demuestra que
los nifios lograron realizar ordenamiento de objetos segun sus caracteristicas

cuantitativas, estas acciones permiten que se desarrolle la nocidn de seriacion.
4.3. Andlisis inferencial

Los datos obtenidos fueron procesados utilizando el estadistico de
Kolmogorov Smirnov por ser la muestra n > 50 para la prueba de normalidad,
con una significancia de 0.05 para conocer la distribucion de los datos,

planteando lo siguiente:

Ho: La distribucion de la variable no se diferencia de la distribucién normal.

68



H1: La distribucion de la variable se diferencia de la distribucion normal.
Considerando la regla de decision:

Nivel de significancia= p < 0.05, se rechaza la Ho.

Nivel de significancia= p > 0.05, no se rechaza la Ho.

Tabla 13

Prueba de normalidad de los datos obtenidos

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
nociones matematicas ,265 52 ,000 , 756 52 ,000
Nocién de comparacion ,312 52 ,000 71 52 ,000
Nocion de correspondencia ,199 52 ,000 ,860 52 ,000
Nocién de clasificacion ,242 52 ,000 ,801 52 ,000
Nocién de seriacion ,270 52 ,000 ,826 52 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Respecto a la prueba de normalidad en cuanto a las puntuaciones del
grupo control y experimental en dos momentos, se tienen una muestra de 52
datos, obteniéndose al nivel de significacion estadistica p_valor < 0.05, entonces
para el tratamiento estadistico de la muestra se utilizaré la prueba no paramétrica

U de Mann-Whitney para muestras independientes.
Prueba de hipotesis
Hipotesis general de la investigacion

Ho: El programa “Divertimatick infantil” no influye en el incremento de las

nociones matematicas basicas en nifios de inicial como experiencia virtual
Ho: mel = me2.

Hi: El programa “Divertimatick infantil” influye en el incremento de las nociones

matematicas basicas en nifios de inicial como experiencia virtual
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Hi: mel> me2
Decisiéon de prueba: p_valor < 0.05 se rechaza la hipotesis nula

Tabla 14

Nivel de significancia del incremento de las nociones mateméticas béasicas en
ninos

Rangos

Rango Suma de Test U de
Razonamiento N promedio rangos Mann-Whitney?
post control 26 13,50 351,00 U= 50.0

ost experimental
Tl D 26 39,50 1027,00
Z=-6.506
52 Sig. asint6t = 0,000

De los resultados obtenidos respecto a los valores inferenciales que se
muestran en la tabla 14 del post test del grupo de control y experimental en
cuanto a la aplicacion del programa de intervencion en las hociones matematicas
basicas en nifios de inicial, se tiene al valor de la zc que se encuentra por debajo
del nivel critico, donde zc < zt ( --6.506 < - 1,96) y el p=0,000 menor al a 0,05
lo que significa rechazar la hipétesis nula, ademés, mencionar que la aplicacion
del programa “Divertimatick infantil” tiene efectos positivos en el incremento de

las nociones matematicas basicas en nifios de inicial.

Hipodtesis especificas de la investigacion
Hipotesis especifica 1

Ho: EI programa “Divertimatick infantil” no influye en el incremento de la

nocién de comparacion en nifios de inicial como experiencia virtual.

Ha: EI programa “Divertimatick infantil” si influye en el incremento de la

nocion de comparacion en nifios de inicial como experiencia virtual.
Hipotesis especifica 2

Ho: EI programa “Divertimatick infantil” no influye en el incremento de la

nocion de correspondencia en nifios de inicial como experiencia virtual.
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Ha: EI programa “Divertimatick infantil” si influye en el incremento de la

nociéon de correspondencia en nifios de inicial como experiencia virtual.

Hipotesis especifica 3

Ho: EI programa “Divertimatick infantil” no influye en el incremento de la

nocién de clasificacion en nifios de inicial como experiencia virtual.

Ha: EI programa “Divertimatick infantil” si influye en el incremento de la

nocion de clasificacién en nifios de inicial como experiencia virtual.

Hipdétesis especifica 4

Ho: EI programa “Divertimatick infantil” no influye en el incremento de la

nocion de seriacion en nifios de inicial como experiencia virtual.

Ha: EI programa “Divertimatick infantil” si influye en el incremento de la

nocion de seriacion en nifios de inicial como experiencia virtual.

Tabla 15

Nivel de significancia en el incremento de las dimensiones de las nociones
matematicas basicas en nifios de inicial

Rangos
Rango Suma de Test U de
Grupo N promedio rangos Mann-Whitney?
Nocién de Post control 26 17,50 455,00 U=104.0
comparacion Post experimental 26 35,50 923,00 Z=-5.076
Total 52 Sig. asintot =
0,000
Nocién de Post control 26 13,50 351,00 U=50.0
correspondencia  Post experimental 26 39,50 1027,00 7=-6.667
Total 52 Sig. asintot =
0,000
Nocién de Post control 26 13,50 351,00 U=50.0
clasificacion Post experimental 26 39,50 1027,00 Z=-6.594
Total 52 Sig. asintot =
0,000
Nocion de Post control 26 13,50 351,00 U=50.0
seriacion Post experimental 26 39,50 1027,00 Z=-6.631
Total 52 Sig. asintot =
0,000
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Asimismo se tienen los resultados y valores inferenciales que muestran la
comparacion entre el grupo de control y experimental en el post test,
obteniéndose resultados significativos entre las comparaciones de medianas en
la nocion de comparacion, en la nociébn de correspondencia, nocién de
clasificacién y en la nocion de seriacién aplicadas a los nifios de educacion inicial
como experiencia virtual, implicando para todos los casos al valor de la
significacion estadistica, p=0,000 menor al a 0,05 implicando rechazar la

hipotesis nula y aceptar la hip6tesis de la investigacion.
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V.DISCUSION

El aprendizaje segun Piaget, es un proceso en el que se adquieren las
operaciones logicas que forman el desarrollo del pensamiento, a partir de ello el
nino en las primeras etapas de su vida empieza a construir los primeros
conceptos matematicos con la percepcidbn y el conocimiento que tiene
directamente de su entorno (Labinowicz, 1987). En ese sentido el nifio en el nivel
inicial se convierte en el protagonista de su aprendizaje y las matematicas no
son ajenas a su vida, segun Guevara & Zaieg (2018) el camino que debe seguir
el docente es de tener propuestas de ensefianza cuyo principal objetivo es que
el nifio se inicie en la matematica sistematizada sin olvidar el desarrollo evolutivo

y el periodo simbdlico de la teoria de Piaget.

La investigacién tuvo como objetivo general determinar la influencia del
programa Divertimatick Infantil en el incremento de las nociones matematicas
béasicas, los resultados evidencian que después de la aplicacion del programa
hubo un una mejora en las puntuaciones del grupo experimental que se sitla en
el nivel alto en un 100%, mientras que el grupo control se mantuvo en el nivel
bajo en un 100%, esto significa que hubo un incremento significativo en el
desarrollo de las nociones matematicas de los nifios de inicial, asimismo se
utilizo el test de evaluacién matemética temprana de Navarro et al. (2010) que
permiti6 medir las nociones matematicas y mediante el andlisis estadistico
inferencial se obtuvo un nivel de significancia de 0,00 < 0,05 lo que permitid
validar la hipotesis alterna del investigador, por lo tanto, se afirma que los nifios
tuvieron resultados altamente significativos, concluyendo que existe un
incremento de las nociones matematicas basicas después de la aplicaciéon del
programa. Estos resultados concuerdan con lo mencionado por Vasquez, (2016)
quien investigé la eficacia de un programa de juegos recreativos para el
desarrollo de la nocién de numero y con ello las nociones matematicas, donde
obtuvo como resultado que el 90% de los nifios del grupo experimental se
ubicaron en el nivel alto luego del postest, obteniendo un incremento en las
nociones de clasificacion, seriacion, uso de cuantificadores y cardinalidad. Es
importante mencionar que la docente de educacion infantil tal y como lo afirman
Guevara & Zaieg (2018) debe disefiar propuestas de ensefianza donde el nifio
se inicie en la matematica sistematizada, tomando como referencia el entorno en

el que vive y las caracteristicas evolutivas de su etapa segun la teoria de Piaget
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quien explica el desarrollo del pensamiento. También se encontraron resultados
compatibles con la investigacion hecha por McGuire et al. (2020) quien
implement6 un programa experimental de lecturas interactivas para desarrollar
conceptos matematicos en la que participaron 79 nifios, entre los hallazgos mas
representativos encontraron que después de aplicarse el programa de
intervencion el grupo experimental incrementd sus puntuaciones con respecto a
los conceptos matematicos como: comparacion, conteo, cuantificacion,
relaciones espaciales y medida. Con respecto a los resultados se pueden
observar diferencias en relacion a las nociones matematicas ya que en este
estudio se tomaron otros conceptos matematicos (conteo, cuantificacion,
relaciones espaciales y medida) para medir y analizar los resultados del
programa, cabe mencionar que en esta investigacion se tuvo como referente
tedrico a (Piaget & Inhelder, 2016) y (Rencoret, 1994). Ademas, el presente
estudio se desarroll6 en un contexto de confinamiento social por lo que el disefio
del programa tuvo recursos tecnologicos como plataforma digital y una pizarra
interactiva, los cuales fueron importantes en las actividades de aprendizaje y en
los resultados obtenidos, asi como el estudio realizado por Lezcano et al. (2017)
cuyo propadsito fue mejorar el aprendizaje de las matematicas con el uso de las
Tics y un sistema multimedia (software) que incluia el desarrollo de conceptos
matematicos como: conteo, secuencia, identificacion del ndamero, trazo,
asociacion, clasificacion y agrupacion, los resultados obtenidos en este estudio
fueron que los estudiantes del grupo experimental incrementaron sus
puntuaciones en la post prueba, para ello utilizaron el estadistico Wilcoxon que
arroj0 un nivel de significancia de 0,00 < 0,05 encontrando diferencias
significativas y concluyendo que los niflos mejoraron en los conceptos
matematicos que tenia el software, de esta manera se acepto la hipétesis alterna
ya que hubo puntuaciones superiores a las del pretest, confirmando que la
herramienta tecnoldgica utilizada en nifios de inicial brinda resultados positivos.
La incorporacién de las tecnologias y de un software como parte de un programa
de ensefianza es importante ya que genera un ambiente colaborativo, de
cooperacion y de construccion colectiva, en la que el docente visualiza el
aprendizaje como una estrategia que mejora considerablemente las actitudes de
los estudiantes y los conocimientos como una construccion colectiva, en este

caso primordial para el aprendizaje matematico (Avalos, 2016).
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Por otra parte, el primer objetivo especifico fue determinar la influencia del
programa Divertimatick Infantil en el incremento de la nocién de comparacion,
los resultados de la estadistica descriptiva mostraron que el grupo experimental
se ubico en el nivel alto en un 100% ya que mejoraron las puntuaciones después
del programa de intervencion mientras que el grupo control se ubicé en el nivel
medio con un 30.77%, estos hallazgos permiten determinar que existe un
incremento en la nocion de comparacion gracias al disefio pertinente del
programa de intervencion. También se propuso validar la hipotesis especifica
con respecto a la nocion de comparacion en la que se evidencio el nivel de
significancia cuyo valor fue de 0,00 < 0,005, estos resultados permiten al
investigador aceptar la hipotesis alterna ya que existe un nivel de significancia
alto. Segun Rencoret (1994) comparar en la primera infancia es un proceso del
pensamiento que implica observar las diferencias y semejanzas de los objetos
del entorno, con este proceso los nifios pueden adquirir un conocimiento de los
objetos observados ya que adquiere permanencia en su pensamiento, tal y como
lo menciona Navarro et al. (2010) puntualizando que el concepto de comparacion
se da en situaciones no equivalentes que tienen relacion con el concepto de
namero por la cardinalidad, ordinalidad y medida, es decir, los nifios comparan
en la medida que involucran las caracteristicas particulares de cada objeto
teniendo en cuenta el color, tamafio, forma, orden, cantidad, etc. En la
investigacion realizada por Aragon et al. (2017) se determind la efectividad de un
software en las habilidades matematicas tempranas con nifios de bajo
rendimiento, para ello utilizaron el instrumento de evaluacion ENT (Early
Numeracy test) que contienen tareas de comparacion, clasificacion, seriacion,
discriminacion, distribucion y tareas en la recta numérica, en sus resultados
encontraron que los grupos experimentales tuvieron puntuaciones mas altas y
significativas que los grupos de control, pero lo que no se incluyo6 en los hallazgos
fueron resultados especificos con respecto a la nocion de comparacion, por lo
gue no se puede establecer coincidencias en el primer objetivo especifico de
esta investigacion respecto a ello, pero el software era un programa
computarizado y disefiado con actividades matematicas sistematizadas cuyo
fundamento tedrico-pedagdgico se basoé en la teoria de Piaget y se establecid

una alta efectividad en su aplicacion.
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Como segundo punto, tenemos el objetivo especifico dos, que fué
determinar la influencia del programa Divertimatick Infantil en el incremento de
la nocion de correspondencia, los resultados estadisticos mostraron que el grupo
experimental tuvo puntuaciones significativas llegando al 100% en el nivel alto,
mientras que el grupo control en un 84.62% se mantuvo en el nivel bajo y un
15.38% en el nivel medio, estos hallazgos permiten determinar que existe un
leve incremento en la nocién de correspondencia después del programa de
intervencion ya que en el grupo experimental el 50% ya se encontraba en el nivel
alto antes del desarrollo del programa. Asimismo, se propuso validar la hipo6tesis
de trabajo respecto a la nocion de correspondencia en la que se evidencio el
nivel de significancia cuyo valor fue de 0,00 < 0,005, estos resultados permiten
al investigador aceptar la hipétesis alterna ya que existe un nivel de significancia
alto. La nocién de correspondencia se desarrolla cuando los nifios comparan los
objetos y su cantidad en relacién a las caracteristicas propias, implica que
establezca una relacion entre el objeto de un conjunto con el de otro conjunto,
en ese sentido va a relacionar cada elemento en base a las semejanzas
encontradas (Universidad Pedagogica Nacional, 2001). Para Rencoret (1994) el
programa de ensefianza en educacion infantil debe tener u orden en cuanto a
las estrategias que se utilizan para que los niflos logren establecer
correspondencia univoca y biunivoca, cabe resaltar que el desarrollo de esta
nocion es un proceso que inicia en la primera infancia y los nifios de 5 afios se
encuentran en la etapa preoperacional, por lo tanto segun su desarrollo
madurativo en las operaciones preldgicas se debe trabajar pedagogicamente

hasta la correspondencia término a término.

El tercer objetivo especifico apuntaba a determinar la influencia del
programa en el incremento de la nocién de clasificacion, los resultados de la
estadistica descriptiva mostraron que el grupo experimental se ubicé en el nivel
alto en un 92,31% ya que mejoraron las puntuaciones, pero se tiene que un
7,69% aun sigue en el nivel medio después del programa de intervencion
mientras que el grupo control se ubicé en el nivel medio con un 19.23%, por otra
parte, un 80.77% se mantiene en el nivel bajo, estos hallazgos permiten
determinar que existe un incremento significativo en la nocién de clasificacion lo

gue significa que el programa de intervencién tuvo una influencia positiva. En el
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analisis inferencial se utilizé el estadistico U de Mann Whitney para probar la
hipotesis especifica con respecto a la nocion de clasificacion en la que se
evidencié el nivel de significancia cuyo valor fue de 0,00 < 0,005, estos resultados
permiten al investigador aceptar la hipotesis alterna ya que existe un nivel de
significancia alto. Estos resultados se pueden comparar con la investigacion
hecha por Espinoza (2015) cuyo propésito fué demostrar que su programa
influye en el aprendizaje matematico de los nifios de inicial, y obtuvo una
significancia estadistica de 0,00< 0,05 probando que el programa de intervencién
obtuvo una influencia positiva en las nociones de clasificacion, seriacion y
conservacion, como se puede constatar en este estudio se tuvo otra perspectiva
distinta respecto al aprendizaje matematico debido a que se involucran otras
nociones mateméaticas que corresponden a la construccion del concepto
numeérico. Piaget & Inhelder (2016) respaldan esta afirmacion mencionando que
los nifios a partir de los 4 afios tienen la capacidad de comparar simultdneamente
para luego clasificar los objetos estableciendo semejanzas entre ellos cuando se
les pide agrupar las cosas que se parecen, haciéndolo normalmente por el color

gue es uno de los elementos més perceptivo de las cosas para los nifios.

Por ultimo, el investigador propuso el objetivo especifico cuatro, el cual
fue determinar la influencia del programa Divertimatick infantil en el incremento
de la nocién de seriacion, obteniendo como resultado que el grupo experimental
en un 96.15% obtuvo una puntuacion en el nivel alto, mientras que el 3,85% hizo
puntuaciones en el nivel medio, por otro lado, el grupo de control se mantuvo en
un 92,31% en el nivel bajo, determinando que el programa influyé de manera
positiva en esta nocidn, con respecto al analisis inferencial se probd la hipétesis
de trabajo respecto a la nocion de seriacion en la que se evidencié el nivel de
significancia cuyo valor fue de 0,00 < 0,005, estos resultados permiten al
investigador aceptar la hipétesis alterna y concluir que hubo un nivel de
significancia alto. Una investigacion realizada por Calvert et al. (2014) cuyo
proposito era conocer los efectos que tenian los personajes interactivos en el
desarrollo de la seriacion en edades tempranas tuvo como resultado que el grupo
de trabajo que fueron expuestos a jugar con los personajes interactivos
personalizados en acompafamiento de sus padres tuvieron puntuaciones mas

altas en las tareas de seriacion, por lo que los investigadores concluyeron que
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los nifios desde edades tempranas inician el desarrollo de nociones matematicas
partiendo del uso de recursos diversos. En otros estudios se ha demostrado la
importancia de establecer nuevas propuestas de ensefianza para desarrollar el
aprendizaje matematico temprano, en ese sentido Navarro et al. (2010)
menciona que se debe conocer los niveles y procesos de adquisicion sobre el
conocimiento matematico en edades tempranas, de esa forma se podran
implementar las propuestas pertinentes que mejoren los niveles de aprendizaje
con respecto a los conceptos matematicos incluyendo actividades significativas
que respeten el desarrollo madurativo, que se incluyan elementos del entorno y

gue sigan un proceso metodologico adecuado.
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VI.  CONCLUSIONES

En este apartado se van a describir a las conclusiones a las que se llego

después de realizado el estudio:

Primera: Respecto a los resultados obtenidos en relacion a la hipétesis general,
se observo que el grupo experimental tuvo diferencias significativas frente al
grupo control después de la aplicacion del programa “Divertimatick infantil”
debido que tuvo nivel de significancia alto ya que el p= 0,00 < 0,05, esto permitié
determinar que la aplicacibn del programa tuvo una influencia positiva
permitiendo incrementar las nociones matematicas basicas de los nifios de 5
afios del nivel inicial. A partir de estos resultados se puede mencionar que la
experiencia virtual con el programa propuesto mejoré los niveles de aprendizaje
de los nifios ya que después de observar el andlisis descriptivo el 100% del grupo
experimental se ubicdé en un nivel alto en las nociones matematicas basicas

después de la evaluacion.

Segundo: En la contrastaciéon de la hipotesis especifica 1, los resultados
obtenidos evidenciaron que el grupo experimental tuvo un incremento
significativo frente al grupo control después de la aplicacion del programa
“Divertimatick infantil” debido a que tuvo un nivel de significancia alto ya que el
p= 0,00 < 0,05, esto permitio determinar que la aplicacion del programa tuvo una
influencia positiva, permitiendo incrementar la nocién de comparacion de los
nifios de 5 afios del nivel inicial. A partir de estos resultados se puede mencionar
gue la experiencia virtual con el programa propuesto permitié mejorar los niveles
de aprendizaje de los nifios ya que después de observar el analisis descriptivo
el 100% del grupo experimental se ubicé en un nivel alto en la nocion de

comparacion después de la evaluacion.

Tercero: Respecto a la hipotesis especifica 2, los resultados evidenciaron que
el grupo experimental tuvo diferencias significativas frente al grupo de control
después de la aplicacion del programa “Divertimatick infantil” debido a que tuvo
un nivel de significancia alto ya que el p= 0,00 < 0,05, lo que permitié determinar
gue la aplicacion del programa tuvo una influencia positiva, permitiendo
incrementar la nocién de correspondencia uno a uno de los nifios de 5 afios del
nivel inicial. A partir de estos resultados se puede mencionar que la experiencia
virtual con el programa propuesto mejoro los niveles de aprendizaje de los nifios
ya que después de observar el andlisis descriptivo el 100% del grupo
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experimental se ubicoé en un nivel alto en la nocion de correspondencia uno a

uno después de la evaluacion.

Cuarto:  En la contrastacion de la hipétesis especifica 3, se observo que el
grupo experimental incrementd sus puntuaciones frente al grupo control después
de la aplicacion del programa de intervencién debido a que tuvo un nivel de
significancia alto ya que el p= 0,00 < 0,05, esto permite determinar que la
aplicacion del programa tuvo efectos positivos, mejorando la nocion de
clasificacion de los nifios de 5 afios del nivel inicial. A partir de estos resultados
se puede mencionar que la experiencia virtual con el programa propuesto
permiti6 mejorar los niveles de aprendizaje de los nifios ya que después de
observar el analisis descriptivo el 92.31% del grupo experimental se ubic6 en un
nivel alto y el 7.69% en el nivel medio en la nocion de clasificacion después de

la evaluacion.

Quinto: En cuanto a la contrastacion de la hipétesis especifica 4, se permitié
observar que el grupo experimental tuvo mejora en sus puntuaciones frente al
grupo control después de la aplicacion del programa, debido a que tuvo un nivel
de significancia alto de p= 0,00 < 0,05, en base a estos resultados se que la
aplicacion del programa tuvo una influencia positiva, permitiendo incrementar la
nocion de seriacién de los nifilos de 5 afios del nivel inicial. A partir de estos
resultados se puede mencionar que la experiencia virtual con el programa
propuesto permiti6 mejorar los niveles de aprendizaje de los nifios ya que
después de observar el analisis descriptivo el 96.15% del grupo experimental se
ubico en un nivel alto y el 3.85% en el nivel medio en la nocién de seriacion

después de la evaluacion.
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VII. RECOMENDACIONES

Primera: Partiendo de la premisa que se logré el propésito del estudio, ademas
de la referencia de los resultados obtenidos durante el proceso de investigacion
y a su vez reconociendo que la primera infancia es una de las etapas mas
iImportantes para que las educadoras sienten las bases para el desarrollo de los
conceptos matematicos, se recomienda a los futuros investigadores ampliar el
estudio con muestras mas grandes para confirmar los hallazgos. Tomando en
cuenta que el contexto actual por el confinamiento social trajo consigo
ensefianzas y aprendizajes, sobre todo en las escuelas infantiles, en especial en

la institucién en la que se llevé a cabo el estudio.

Segunda: Se recomienda que para futuros estudios se apliquen programas en
un entorno virtual como un complemento a las actividades planificadas por la
docente en la que se desarrolle una propuesta de ensefianza basada en la
resolucién de problemas con mayor cantidad de sesiones que involucren
recursos del contexto del estudiante, el acompafiamiento de los padres y el uso
de recursos digitales adecuados para mejorar el aprendizaje matematico
temprano, en el que se incluyan otras nociones matematicas para desarrollar sus

habilidades matematicas.

Tercera: Teniendo en cuenta las recomendaciones anteriores se sugiere a la
autoridad institucional aperturar espacios de interaprendizaje para tratar acerca
de dicha tematica y mas aun si la comunidad educativa sigue trabajando en una
educacién a distancia, asi mismo se deberia gestionar procesos de capacitacion
a las docentes del nivel inicial en el uso adecuado de plataformas digitales para
interactuar con los estudiantes, el uso de recursos digitales adecuados para
desarrollar conceptos matematicos, asi como otras alternativas para acompafar
a los nifios en su aprendizaje, para fortalecer la practica pedagdgica e innovar

con estrategias metodoldgicas que fomenten las actividades significativas.

Cuarta:  Una sugerencia importante a las docentes es que deben implementar
las Tic en sus actividades con los nifios teniendo en cuenta su grado de
conectividad, ademas de utilizar herramientas tecnoldgicas como recursos para
fortalecer el conteo verbal, el conteo estructurado, la cardinalidad, ordinalidad, y
otras habilidades numéricas bajo el enfoque de resolucién de problemas como
parte del proceso ensefianza aprendizaje, de esta manera, se apunta a
desarrollar las competencias matematicas correspondientes al Il ciclo del nivel
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inicial segun el CNEB. Es importante que las docentes en equipo realicen

propuestas de ensefianza segun el nivel, edad y contexto de los nifios y nifias.

Quinto:  Se sugiere el involucramiento y acompafamiento de los padres de
familia a los nifios, por ser un requisito importante para el desarrollo de las
nociones matematicas, mas aun si se desarrollan las actividades en un entorno
virtual, de esta manera se acercan la matematica cotidiana e informal que tienen
los nifios en su entorno a los conocimientos formales que se aprenden en un
entorno educativo. Las experiencias por distintas que se ejecuten siempre seran

enriguecedoras para futuros escenarios.

85



VIll. PROPUESTA

8.1. Generalidades

a) Titulo del Proyecto : “Matematicks divertidas en casa”
b) Region : Lima

c) Provincia : Lima

d) Distrito : San Juan de Lurigancho

e) Ubicacion geografica : Jr. Yachayhuasi s/n cuadra 9 de la av. Chimu
Zarate

8.2. Aspecto demogréfico

La institucion educativa de inicial actualmente cuenta con 472 nifios

Tabla 16
Distribucién de estudiantes por edad
Edad
3 afos 4 afios 5 afos
Numero de 170 156 146
estudiantes
Total 472
Figura 13

Distribucién gréafica de estudiantes por edad

Estudiantes

E3 afios ®4 aflos ®5 afios = Total
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8.3. Aspecto historico

La Institucion Educativa de Inicial N° 037 “Santa Rosa” se fundé el 28 de
febrero de 1979 debido a la gran demanda educativa que tenia la comunidad,
fue reconocida con Resolucion Ministerial N° 003629 de fecha 31 de agosto del
mismo afio. La primera directora que estuvo a cargo realizO una gestion
pedagdgica en favor de la educacion de las nifias y nifios de la comunidad,
ademas, coordinaba acciones con otras instituciones para el bienestar social de
todos los agentes educativos y para el bienestar de todos los estudiantes.
Después de 39 anos la institucion N° 037 “Santa Rosa” ubicada en la
urbanizacion de Zarate en el distrito de San Juan de Lurigancho mantiene un
nivel educativo de calidad con el apoyo de otras instituciones cuya alianza

estratégica contribuye a una atencion oportuna en la primera infancia.
8.4. Aspecto Social

Las docentes de la instituciébn cuentan con apoyo de profesionales de la
salud para la atencion adecuada de los nifios a su cargo, la direccion gestiona
actividades de capacitacion para mejorar las estrategias de las docentes en el
clima institucional y por lo tanto en el clima del aula, asi mismo se establecen
normas a nivel institucional y en cada grupo de aula para fomentar una sana
convivencia de los nifios que ayude al desarrollo de sus emociones y autonomia.
Ademas, se realiza un trabajo articulado con los padres de familia partiendo de

un diagnostico pedagodgico para la atencion oportuna de los estudiantes.
8.5. Aspecto Cultural

La Institucion Educativa Inicial N° 037 esta ubicada en una zona de mucho
comercio y los padres de familia provienen de provincias con costumbres muy
tradicionales, pero emigraron a esta zona para mejorar Ssu economia, es por eso
gue los nifios son educados con patrones de crianza establecidos en una
multiplicidad cultural, este aspecto enriquece mucho el trabajo de las docentes
en la institucién ya que permite promover los valores culturales del pais a través
de diversas actividades. Con respecto a la idiosincrasia, los padres tienen

distintas creencias religiosas, por lo que se fomenta el amor a Dios en sus
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diversas formas y comprendiendo la doctrina de cada religion, de esta manera
se permite que los nifios construyan su identidad como personas en sus

diferentes dimensiones.
8.6. Beneficiarios

a) Directos: Estudiantes, docentes, directora.
b) Indirectos: Padres de familia, comunidad educativa, otras instituciones
educativas de la Red 1.

8.7. Justificaciéon

El entorno del nifio es enriquecedor para el desarrollo de sus capacidades,
a partir de la observacion empiezan a conocer cada elemento de la naturaleza u
objeto de su contexto al comparar, agrupar, contar ordenar, etc. (Minedu, 2015).
En la institucién educativa de inicial 037 durante la €época de confinamiento social
por la COVID-19 las docentes no realizaron actividades matematicas debido al
poco manejo de las Tics y la falta de recursos adecuados para plantear
actividades que fomenten el desarrollo de habilidades matematicas. Por
consiguiente, es necesario que los nifios desarrollen conceptos matematicos
basicos que les permita actuar en diversas situaciones cuantificando, ordenando,
midiendo y comunicando los resultados de sus exploraciones, es de esta forma
que pueden intervenir en la realidad para transformarla construyendo nuevas
ideas matematicas que sean beneficiosas para el desarrollo de sus
competencias. Por lo tanto, las actividades matematicas que proponen las
docentes deben evolucionar en tiempo y espacio, aplicando las matematicas
para la vida, desde el entorno inmediato de los nifios, ya que el aprendizaje en
la educacion infantil es de manera global (Guevara & Zaieg, 2018). Por otro lado,
se debe promover el uso herramientas tecnoldgicas y otros recursos para
adecuar las actividades con un proceso metodolégico que proporcione a los
estudiantes herramientas matematicas basicas para desempefiarse en diversos

contextos.
8.8. Descripcion de la problematica

En educacion infantil el aprendizaje de las matematicas debe ser funcional

y formativo, funcional porque se debe proporcionar al nifio las suficientes
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herramientas matematicas basicas para desempefiarse en el contexto social y
formativa porque se permite a partir de la sistematizacion de actividades
matematicas propuestas el desarrollo de habilidades, capacidades,
conocimientos y estrategias que promuevan el pensamiento creativo y
auténomo. Sin embargo, en la institucion educativa las docentes no proponen
actividades que apunten a desarrollar conceptos matematicos basicos partiendo
del entorno del nifio y tampoco utilizan recursos tecnoldgicos que disminuyen la

brecha digital y facilitan las interacciones en épocas de confinamiento.
8.9. Descripcion de la propuesta

La propuesta consiste en realizar actividades que tengan un proposito de
aprendizaje definido y que se ajusten a los desempefios requeridos de las
competencias matematicas de cada edad (3, 4 y 5 afos), después se disefian
las actividades siguiendo el proceso metodoldgico adecuado para los nifios y
basado en el enfoque de resolucién de problemas. Un aspecto importante es que
se debe utilizar herramientas tecnologicas (pizarra interactiva, juegos
interactivos), recursos del entorno de los estudiantes (elementos naturales,
objetos de casa) y establecer estrategias de comunicacion con los padres de
familia para una mejor ejecucion de la propuesta. Para concretar la propuesta se

detallan los pasos bésicos que se describen a continuacién:

Primer paso: Las docentes deben ser capacitadas en el uso de
herramientas tecnologicas adecuadas para el trabajo con nifios de educacion
infantil, debido a que en los ultimos afios se observan diversos estudios
realizados con recursos digitales y en entornos virtuales (McCarthy et al., 2018),
los cuales estdn dando buenos resultados y seria de mucha ayuda en estos
tiempos de aislamiento social para seguir fortaleciendo el aprendizaje de la

matematica.

Segundo paso: Las docentes deben elaborar una guia de actividades
cuyo objetivo responda al desarrollo de conceptos matematicos basicos en el
gue se incluyan los elementos curriculares de la planificacidén, cabe resaltar que
las actividades deben estar planteadas de menor a mayor complejidad segun la

edad cronoldgica de los nifios y su desarrollo madurativo.
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Tercer paso: Se deben establecer una lista de recursos digitales y juegos
interactivos de la web que sean de acceso publico para incluirlos en las
actividades planificadas y que respondan al propésito de cada actividad

matemaética.

Cuarto paso: Las docentes deben elaborar fichas de orientaciones para
que los padres de familia realicen en casa actividades cotidianas que favorezcan
el desarrollo de habilidades y capacidades matematicas incluyendo objetos y
situaciones cotidianas y del entorno que sean sencillos de adquirir y que permitan

diversas formas de utilizar.

Figura 14

Flujograma de la propuesta

Preparacion Definir Planificacion
. curricular
metodologia
<—Guial docente
47 47 .‘
Orientaciones Elegir recursos y S(jlstCiemat|z?r |a§t_
para padres tecngiifiicos 2¢VVicadesaiematicas

Nota: Elaboracion propia
8.10. Impacto de la propuesta
a) Impacto de la propuesta en los beneficiarios directos

Después de observar y analizar los resultados obtenidos de la propuesta
planteada en la presente investigacion, se confirma que el programa aplicado
influye de manera significativa en la mejora de las nociones matematicas basicas
de los nifios de 5 afios de preescolar de la institucion educativa de inicial en la

gue se llevé a cabo el estudio. Por tal motivo, es importante tomar la propuesta
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para ampliar y mejorar los resultados en las edades de 3 y 4 afios, ademas,
utilizar el enfoque basado en la resolucion de problemas para promover el logro
de las competencias mateméticas a lo largo de su etapa preescolar (Gonzalez &
Colorado, 2019); eso significa que la propuesta de ensefianza se inserte en la
planificacién curricular de la institucion y aterrice en cada aula, teniendo en
cuenta la implementacion de las Tic sobre todo si se contindia con la educacion

a distancia.

La propuesta de ensefianza es bastante ambiciosa ya que se plantea
ampliar los planes de ensefianza a otras edades, asi como también apuntar al
objetivo de desarrollar competencias matematicas tempranas como un
aprendizaje mas completo y que se ajusta al trabajo que realizan las docentes
con el curriculo nacional de educacién basica. El primer impacto es el de
gestionar capacitaciones a las docentes para utilizar las Tic y recursos
tecnoldgicos adecuados para ampliar las estrategias didacticas en el logro del
aprendizaje matematico. Con la aplicacion de esta propuesta se pretende dar a
conocer a otras instituciones que esta practica pedagodgica brinda buenos
resultados para que la tomen como precedente para otras propuestas

contextualizadas a su realidad.
b) Impacto de la propuesta en los beneficiarios indirectos

Entre los beneficiaros indirectos se encuentran los padres de familia,
quienes deben ser sensibilizados a través de reuniones (virtuales) por parte de
las docentes explicando de qué trata la propuesta y los beneficios de aprendizaje
para los estudiantes. También se desarrollara la autonomia de los nifios ya que
el acompafiamiento de los padres en casa para realizar actividades matematicas
con objetos de su entorno va a generar seguridad e independencia para
comunicar sus aprendizajes. Como otros beneficiarios indirectos se encuentran
también otras instituciones educativas de la RED 1 quienes pueden incluir en su
planificacion curricular institucional esta estrategia contextualizandola a su

realidad educativa.
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8.11. Objetivos
a) Objetivo General

Implementar la propuesta de enseflanza para mejorar el desarrollo de las
competencias matematicas tempranas de los nifios de 3, 4 y 5 afios de la

institucion educativa de inicial.
b) Objetivos especificos

Establecer talleres de capacitacion a las docentes en la insercion de las
Tics y recursos tecnoldogicos como estrategias para las actividades de

aprendizaje.

Sensibilizar a los padres de familia para que realicen el acompafiamiento
a los nifios en casa con las actividades complementarias que seran ejecutadas

a partir de las fichas de orientacion planteadas por la docente.
8.12. Resultados esperados

Tabla 17

Tabla de resultados esperados segun la problematica encontrada y los objetivos
planteados

Las docentes proponen
pocas actividades
matematicas debido al
confinamiento social por

COVID-19.

Implementar la
propuesta de ensefanza
para mejorar el

desarrollo de las
competencias

matematicas tempranas
de los nifios de 3,4y 5
aflos de la institucién

educativa de inicial.

Directora y docentes
que implementan la
propuesta de ensefianza
con actividades
matematicas planteadas
segun las caracteristicas
y necesidades de los
nifios.

Estudiantes que
mejoran en el desarrollo
de sus competencias

matematicas tempranas
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Las docentes no utilizan

las Tics, tampoco
recursos digitales como
herramientas para
mejorar las estrategias
de aprendizaje en sus

actividades.

Padres de familia que no
acompafnan a sus nifios
en las actividades
matematicas de forma

asertiva.

Establecer talleres de

capacitacion a las
docentes en la insercion

de las Tics y recursos

tecnoldgicos como
estrategias para las
actividades de

aprendizaje.

Sensibilizar a los padres
de

realicen el

familia para que

acompanamiento a los
nifios en casa con las
actividades

complementarias  que
seran ejecutadas a partir
de de

orientacion planteadas

las fichas

por la docente.

Costos de implementacion de la propuesta

con las actividades
propuestas.

Docentes que
incorporan las Tic vy
algunos recursos

digitales adecuados en
su practica pedagoégica
para el desarrollo de
actividades matematicas
planteadas en la
propuesta.

Estudiantes que realizan

actividades
complementarias en
casa con el

acompafnamiento de los
padres de familia con las
de

orientaciones las

docentes.

La implementacion de la propuesta de ensefianza contara con los siguientes

recursos:

Recursos humanos

v" Directora de la institucion

Docentes de la institucion

v
v' Especialista en Tecnologia
v

Padres de familia
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Tabla 18

Recursos materiales

Computadoras (con acceso

a internet)

Dispositivos  tecnoldgicos

(con acceso a internet)

Hojas bond

Materiales no estructurados

Materiales adicionales

La institucion cuenta con
una  computadora por
docente.

Los padres de familia
permiten que los nifios
accedan a los recursos
desde su celular.
Materiales de relso que
tienen en casa.
Los padres de familia
proveen en casa de los

materiales.

s/.25.00
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ANEXOS

Anexo 1 Matriz de Consistencia

Matriz de consistencia
Titulo: Programa” Divertimatick infantil” en el incremento de las nociones matematicas basicas en niinos de inicial. Una experiencia virtual
Autora: Gianinna Del Carmen Salazar Lozano

Problema Objetivos Hipodtesis Organizacion de las variables
Variable independiente: Programa Divertimatick Infantil
¢Cual es la Determinar la El programa Actividades Estrategias Indicadores
influencia del influencia del _Df:vernmatlck mfantlll Actividad 1 ” Observo, juego y aprendo” 1.1.1.ldentifica la forma de los objetos en
Er(?grar.na . EFQQVaWa . influye en e diversas situaciones matematicas.
_D'Ve'_'t'matwk _D'Veft'mat'Ck Incremento de' .Ias — . — 1.1.2.Identifica el tamafio de los objetos en
infantil” en el infantl” en el nociones matematicas Actividad 2 ‘:“390 y dejc,‘;,'?ro ¢oual es diversas situaciones matematicas.
incremento de las incremento de las basicas en nifios de el mas grande: 1.1.3.Identifica el color de los objetos en
nociones nociones inicial como Actividad 3 “Las fiquras multicolores” diversas situaciones matematicas.
matematicas matematicas basicas experiencia virtual. 9 1.1.4.Sedala los ObJet_OSI y expresa sus
Aci i i T caracteristicas particulares.
ibnaiglas en mngsn?g ggmgmose)?peerilgrllcgz’ﬂal Actividad 4 “Veo -Veo (Coémo %9“ las  1.1.5.Compara los gbjetos y menciona sus
L . cosas a mi alrededor? semejanzas y diferencias.
experiencia virtual? virtual.
Actividad 5 “Veo-Veo (¢En qué se
parecen?”
Actividad 6 ” A colocar cada cubierto en 2.1.1. Realiza correspondencia de objeto a
su lugar” objeto segln su afinidad natural o relacion
Actividad 7 “A encajar cada cosa en su €ncontrada entre un elementoy otro.
lugar” (plumones y medias) ~ 2:1.2.  Realiza correspondencia de objeto a
objeto de encaje mediante la relacion o
Actividad 8 “Tapa, tapita, tapota, con introduccion de un elemento dentro de otro.
mis manos se alborotan” 2.2.1. Realiza correspondencia término a
— - término con los objetos segun la relacion que
Actividad 9 Calabaza, calabaza, cada gncyentre entre un elemento y otro.
figura a su casa
Actividad 10 “Juego, cuento y aprendo”
Actividad 11 ” Veo-veo ¢Qué encuentro 3.1.1. Sefiala objetos a partir de caracteristicas

en la naturaleza?”

particulares en diversas situaciones.




Actividad 12 “A encajar cada cosa en su 3.1.2. Identifica y expresa las caracteristicas
lugar” (plumones y medias)  perceptuales de los objetos en diversas

situaciones.

Actividad 13 “Tapa, tapita, tapota, con 3.2.1.Reconoce las caracteristicas comunes de
mis manos se alborotan” los objetos y los agrupa.

3.2.2. Representa con material concreto

Actividad 14 “Calabaza, calabaza, cada agrupaciones con formas geométricas teniendo
figura a su casa” en cuenta el criterio de agrupacion. (Tangram)

3.3.1. Representa con material concreto las

Actividad 15 “Juego, cuento y aprendo” agrupaciones que realiza y expresa el criterio

que utilizo.

Actividad 16 ” Observo, comparo y juego 4.1.1. Sefiala el objeto mas grande,
con elementos de la pequefio, largo, corto, grueso, delgado, entre
naturaleza” objetos semejantes.

Actividad 17 “A jugar con |OS gusanos de 4.1.2. Seﬁala al ObjetO méS |al’go, corto en
papel” una serie de hasta cinco objetos.

4.1.3. Organiza en una serie hasta 5 objetos

Actividad 18 “sCual es mas alto? Segununacualidad. )

Ordenando los arboles de 4-1.4. Descubre la cualidad (tamafio, largo,
papel” grosor) que varia en objetos seriados.
4.1.5. Organiza hasta cinco objetos en una

Actividad 19 “;Qué objeto pesa mas? Serie segun una cualidad dada.

Jugando con la balanza
casera”

Actividad 20 “Ordenamos objetos en una
serie”

Problemas Objetivos especificos Hip6tesis especificas Variable dependiente; Nociones mateméticas bésicas
especificos Dimensiones Indicadores items Escala Niveles/Rangos
¢Cual es la Determinar la El programa Nocién de v Alto-bajo 1;2;3;4;5 Nominal Bajo: 10-13
influencia del influencia del Divertimatick infantil” comparacion v Grueso-delgado Respuesta Medio: 14-16
programa programa influye en el v' Grande-pequefio correcta=1 Alto: 17-20
Divertimatick Divertimatick infantil” incremento de la v/ Largo-corto Respuesta

infantil” en el en el incremento de nocion de incorrecta=

incremento de la la nocion de comparacion en nifios 0

nocion de comparacion en de inicial como

comparacioén en nifios de inicial como experiencia virtual.

nifios de inicial experiencia virtual.




como experiencia

virtual?

¢ Cual es la Determinar la El programa Nocién de v Correspondencia 6;7;8;9;10 Nominal Bajo: 10-13
influencia del influencia del Divertimatick infantil” correspondencia objeto a objeto Respuesta Medio: 14-16
programa programa influye en el uno auno con encaje correcta=1 Alto: 17-20
Divertimatick Divertimatick infantil” incremento de la v' Correspondencia Respuesta

infantil” en el en el incremento de nocién de objeto a objeto incorrecta=

incremento de la la nocién de correspondencia uno a 0

nocién de correspondencia uno uno en nifios de inicial

correspondencia a uno en nifios de como experiencia

uno a uno en nifios inicial como virtual.

de inicial como experiencia virtual.

experiencia virtual?

¢Cual es la Determinar la El programa Nocién de v'Clasificar 11;12;13;14;15 Nominal Bajo: 10-13
influencia del influencia del Divertimatick infantil” clasificacion elementos de un Respuesta Medio: 14-16
programa programa influye en el conjunto utilizando correcta=1 Alto: 17-20
Divertimatick Divertimatick infantil” incremento de la criterio de uso Respuesta

infantil” en el en el incremento de nocién de clasificacion v Clasificar los incorrecta=

incremento de la Ila nocion de en nifios de inicial elementos de un 0

nocion de clasificacién en nifios como experiencia conjunto utilizando

clasificacion en de inicial como virtual. un criterio a la vez

niios de inicial experiencia virtual. (color, forma,

como experiencia tamafio)

virtual?

¢Cudl es la Determinar la El programa Nocién de v'Ordenar los 16;17;18;19;20  Nominal Bajo: 10-13
influencia del influencia del Divertimatick infantil” seriacion elementos de una Respuesta Medio: 14-16
programa programa influye en el serie de cuatro correcta=1 Alto: 17-20
Divertimatick Divertimatick infantil” incremento de la elementos de Respuesta

infantil” en el en el incremento de nocién de seriacion en menor a mayor y incorrecta=

incremento de la Ila nocion de nifios de inicial como viceversa 0

nocién de seriacién seriacion en nifios de experiencia virtual. (Tamafo, peso,

en niflos de inicial inicial como cantidad)

como
virtual?

experiencia

experiencia virtual.

Metodologia

Tipo y disefio

Poblacién y muestra

Técnicas e instrumentos Estadisticos



Tipo= Experimental
Disefio= Cuasi-experimental
Método= Hipotético-deductivo

Poblacion= 143

Muestra= 52

Grupo experimental= 26

Grupo control = 26

Muestreo= No probabilistico, intencional.

Técnica= técnica de los test
Instrumento= Test de evaluacion

Analisis Descriptivo=
Media, mediana,
medidas de variacion
Andlisis inferencial: U
de Mann Whitney




Anexo 2 Matriz de Operacionalizacion

Variable Definicién Definiciéon Dimensiones Indicadores ftems Escala Niveles/Rango
Conceptual operacional
Nociones Rencoret (1994) Las nociones Nocion de Observa los nifios de la imagen. Ahora |1, |2, Nominal Bajo= 10-13
matematicas exp!icé que las matematicas basicas comparacion enc'erra'el nifio mas alto que el que tiene un 13, 14,15 Respuesta Medio= 14-16
basicas nociones basicas son son aquellos globorojo. - correcta= 1 Alto= 17-20
Observa los dibujos de lapices. Ahora
conceptos que se elementos . T R t
construyen como el necesarios para encierra el ldpiz mas grueso (gordo) respuesta
esquema corooral.  desarrollar el Aqui esta el lado de un dado, marca el lado incorrecta= 2
q ., P ! de ni del dado que tiene mas puntos que éste.
comparacion, e_SpaC'o' concepto de numero, Observa los dibujos de las velas. Encierra
temporal, conjunto y por lo tanto, entre la vela mas pequefia.
cantidad las que se sus  principales Observa los dibujos de las tablas de
van relacionando dimensiones madera. Encierra la tabla mas corta que
dindmicamente tenemos: nocion de ésta.
durante el proceso de comparacion, nocion Nocién de Observa el dibujo del dado. Coloca entu 16, 17, Nominal Bajo= 10-13
ensefianza de correspondencia correspondencia mfnstzS'zemr;ing:trga::i?gazi cubos como g |9, Respuesta Medio= 14-16
aprendizaje para uno auno, nomon_@e uno a uno PObseNa of dbuo de autoBuses Anora 110 correcta= 1 Alto= 17-20
llegar a construir el clasificaciony nocion ) . - A Respuesta
concepto de nimero de seriacion; las marca el cuadrado que tiene la misma ! p
. . cantidad de puntos como autobuses incorrecta= 2
con las nociones de cuales se consignan observas
orden Idgico _como:  como prlocesoslque Observa cada cuadrado. Marca el cuadrado
correspondencia  se efectuan segln la en el que observes que hay una cafiita para
clasificacion, seriacion edad madurativa del cada vaso.
y conservacion de nifio Observa cada dibujo. Marca el dibujo en el
cantidad. Con estas (Rencoret,1994). que observes que cada rebanada de pan
nociones se posibilitan Asu vez, estas se (tostada) tiene un plato.
Conjuntamente la evallan con un test Observa el dlijO de ﬂore's. Ahora marca el
escritura del signo de evaluacién a una ;ﬂiggi‘;gﬁ;‘g‘:hfy’;’r'lsg?zigz‘?;'dad de
asociado (p. 69). escala nominal de Si _, L . - : .
(p ) . Nocidn de Observa los dibujos de animales. Encierra |11, 112 Nominal Bajo= 10-13
y No, en los niveles ifi i el animal que no puede nadar ’ ’ io=
bajo, medio y alto Clasificacion que no p : 113,114, Respuesta Medio= 14-16
! Observa los dibujos de estos hombres. 115 correcta= 1 Alto= 17-20

respectivamente.

Encierra los hombres que no tienen barba.

Encierra a todos los pajaros que observas
en la pizarra.




Marca todos los cuadrados que observas
en la pizarra.

Encierra todos los dibujos que tienen
exactamente 5 elementos.

Respuesta
incorrecta= 2

Nocién de
seriacion

Observa cada cuadrado. Ahora marca el 116, 117,
cuadrado donde los arboles estan 118. 119
ordenados del mas bajo al mas alto. |20, ’

Observa cada dibujo. Ahora dibuja las
lineas uniendo a cada persona con las
rebanadas de pan (tostadas) segln su
tamafio y cantidad.

Observa cada dibujo. Ahora dibuja las
lineas uniendo a cada conejo con su
zanahoria segun su tamafio.

Observa los dibujos de esta fila. Ahora
mueve el dibujo de arriba y coldcalo en el
lugar de la fila que corresponde.

Observa cada cuadrado. Ahora marca el
cuadrado en el que estan ordenadas las
cosas de la que pesa menos a la que pesa
mas.

Nominal Bajo=10-13

Respuesta Medio= 14-16
correcta= 1 Alto= 17-20

Respuesta

incorrecta= 2




Anexo 3 Instrumento de evaluacion

INSTRUMENTO “Test de evaluacién matematica temprana”

Nombre del nifio:

Nocién de comparacion

item

01

02

03

04

05

Instrucciones
Observa los niflos de la imagen. Ahora encierra el nifio
mas alto que el que tiene un globo rojo.
Observa los dibujos de lapices. Ahora encierra el lapiz
mas grueso (gordo)
Aqui esta el lado de un dado, marca el lado del dado
gue tiene mas puntos que éste.
Observa los dibujos de las velas. Encierra la vela mas
pequeia.
Observa los dibujos de las tablas de madera. Encierra
la tabla mas corta que ésta.

Nocion de correspondencia

06

07

08

09

10

Observa el dibujo del dado. Coloca en tu mesa la misma
cantidad de cubos como puntos se muestra en el dado.
Observa el dibujo de autobuses. Ahora marca el
cuadrado que tiene la misma cantidad de puntos como
autobuses observas.

Observa cada cuadrado. Marca el cuadrado en el que
observes que hay una cafita para cada vaso.

Observa cada dibujo. Marca el dibujo en el que
observes que cada rebanada de pan (tostada) tiene un
plato.

Observa el dibujo de flores. Ahora marca el cuadrado
gue tiene la misma cantidad de puntos como flores hay
en el dibujo.

Nocién de clasificacion

11
12
13

14
15

Observa los dibujos de animales. Encierra el animal que
no puede nadar.

Observa los dibujos de estos hombres. Encierra los
hombres que no tienen barba.

Encierra a todos los pajaros que observas en la pizarra.
Marca todos los cuadrados que observas en la pizarra.
Encierra todos los dibujos que tienen exactamente 5
elementos.

Nocién de seriacion

16

17

18

Observa cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado
donde los arboles estan ordenados del mas bajo al mas
alto.

Observa cada dibujo. Ahora dibuja las lineas uniendo a
cada persona con las rebanadas de pan (tostadas)
segun su tamafio y cantidad.

Observa cada dibujo. Ahora dibuja las lineas uniendo a
cada conejo con su zanahoria segun su tamafo.

Respuesta



19  Observa los dibujos de esta fila. Ahora mueve el dibujo
de arriba y colécalo en el lugar de la fila que
corresponde.

20  Observa cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado en
el gue estan ordenadas las cosas de la que pesa menos
a la que pesa mas.

NOTA: El instrumento se aplicara en una herramienta de google llamada
Jamboard (pizarra digital), es por ello que en algunos items se cambi6 el término
de hoja por pizarra.



Instrumento adaptado a la modalidad virtual

Enlace de acceso al instrumento: https://jamboard.google.com/d/1LS5sxZaTDdtkeUCFjrxefuokgdO-
0TnogxqeOuf gEO/edit?usp=sharing

Pizarra 1

Observa los nifios de la imagen. Ahora encierra el nifio mas alto que el que tiene un globo rojo.
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https://jamboard.google.com/d/1LS5sxZaTDdtkeUCFjrxefuokgd0-0Tnogxqe0uf_qE0/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1LS5sxZaTDdtkeUCFjrxefuokgd0-0Tnogxqe0uf_qE0/edit?usp=sharing

Pizarra 2
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Observa los dibujos de lapices. Ahora encierra el lapiz mas grueso (gordo).
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Pizarra 3

Aqui esta el lado de un dado, marca el lado del dado que tiene mas puntos que éste.
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Pizarra 4

Observa los dibujos de las velas. Encierra la vela mas pequena.
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Pizarra 5

Observa los dibujos de las tablas de madera. Encierra la tabla mas corta que ésta.
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Pizarra 6

Observa el dibujo del dado. Coloca en tu mesa la misma cantidad de cubos como puntos se
muestra en el dado.
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Pizarra 7

Observa el dibujo de autobuses. Ahora marca el cuadrado que tiene la misma cantidad de
puntos como autobuses observas.
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Pizarra 8

Observa cada cuadrado. Marca el cuadrado en el que observes que hay una cafiita para cada vaso.




Pizarra 9

Observa cada dibujo. Marca el dibujo
< < < ’ ’

en el que observes que cada rebanada

%

de pan (tostada) tiene un plato.
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Pizarra 10

Observa el dibujo de flores. Ahora marca el cuadrado que tiene la misma cantidad de puntos
como flores hay en el dibujo.
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Pizarra 11

Observa los dibujos de animales. Encierra el animal que no puede nadar.
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Pizarra 12

Observa los dibujos de estos hombres. Encierra los hombres que no tienen barba.
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Pizarra 13

Encierra a todos los pajaros que observas en la pizarra.
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Pizarra 14

Marca todos los cuadrados que observas en la pizarra.
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Pizarra 15
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Encierra todos los dibujos que tienen exactamente 5 elementos.




Pizarra 16
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Observa cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado donde los arboles estan ordenados del

mas bajo al mas alto.
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Pizarra 17
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las rebanadas de pan (tostadas) segun su tam,

Ahora dibuja las lineas uniendo a cada persona con

dibujo.

Observa ¢



Pizarra 18

Observa cada dibujo. Ahora dibuja las lineas uniendo a cada conejo con su zanahoria segln su tamafio.
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Pizarra 19

Observa los dibujos de esta fila. Ahora mueve el dibujo de arriba y colocalo en el lugar de la fila
que corresponde. Ordena las figuras.
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Pizarra 20

Observa cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado en el que estan ordenadas las cosas de la
que pesa menos a la que pesa mas.
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Anexo 4 Validez y confiabilidad del instrumento

Validacion del instrumento

i"]'l uLy
L
ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE Nociones matematicas basicas

N DIMEHNSIOMNES ! items Pertinencia! |Relevancia® Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1: COMPARACION Si No Si Mo Si No
1 | Observa los nifios de la imagen. Ahora encierra el rifio mas alio que &l que tienewn | X X X
globo rojo.
2 | Observa los dibujos de apices. Ahora enciera el lapiz mas grueso (gordo) X X X
3 | Anui esta el lado de un dado. marca el lado del dado que tiens mas puntos que éete. | X X X
4 | Observa oz dibujos de las velas. Encierra la vela maz pequefia. X X X
3 Obzerva los dibujos de las tablas de madera Encierra la tabla mas corta que sta. X X X
DIMENSION 2: CORRESPONDEMNCIA
[ (Observa el dibwo del dado. Coloca en tu mesa la misma cantidad de cubos como 5i No 5i No Si No
puntoz g2 muesira en &l dado
T | Observa el dibujo de autobuses. Ahora marca el cuadrado que tiene |z misma X X X
cantidad de punfos como auiobuses obsenvas
] Obzerva cada cuadrado. Marca el cuadrado en el gque obeerves gque hay una cafita X X X
para cada vaso.
] Observa cada dibujo. Marca &l dibujo en el gue observes que cada rebanada depan | X X X
(tostada) fiene un plato.
10 | Observa el dibujo de flores. Ahora marca & cuadrado que tiens [a misma cantidad de | x X X
puntos como flores hay en e dibujo.
DIMENSION 3: CLASIFICACION
11 | Observa los dibujos de animales. Encierra &l animal que no puede nadar. X X X
12 | Obzerva los dibujos de estos hombres. Encierra los hombres que no tienen barba 5i No Si No Si No
13 [ Encierra a todos bos paianos que obssrvas en la pizarma. X X X
14 | Marca todos los cuadrados que observas en la pizama. X X X
15 | Encierra todos los dibujos que tienen exactaments 5 elementos. X X X
DIMENSION 4: SERIACION
16 | Obscerva cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado donde loz arboles ectan X X X
ordenados del mas bajo al mas alto.
17 | Obzerva cada dibujo. Ahora dibuja las lineas uniendo a cada persona con las X X X
rebanadas de pan (tostadas) egin cu tamafio y cantidad.
18 | Observa cada dibuic. Ahora dibuia las lineas uniendo & cada consio con su X X X
zanahoria segun su tamafio.
19 | Obzerva los dibujos de esta fla. Ahora mueve el dibujo de amiba y colocalo en el X X X
lugar de 3 fila que comesponds.
20 | Observa cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado en el que estan crdenadas las X X X
£023S de |3 gue pesa mencs 3 |3 que pesa mas.

NOTA: El instrumento se aplicara en una herramienta de google llamada Jamboard (pizarra digital), es por ello que en algunos items se cambid el término de
hoja por pizarra.



ESCUELA DE POSTGRADD

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador._ Dr.f Mg: ROSINA DORIS DOMINGUEZ DE LA CRUZ

Especialidad del validador: Psicdlogo educativo

'Perfinencia: El item comesponde al concepto tearico formulado.

Relevancia: El item ez apropiado para representar al components o dimengion especiiica del
constructo

Claridad: Se entiende sin dificuitad alguna & enunciado del item, es concigo, exacto y dirscto

Mota: SuSiciencia, == dice swficiencia cuando los items plantsados son suficientss para medir la
dimenzion

Mo aplicable [ ]

DMI: 08493565

10 de octubre del 2020.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE Mociones matematicas basicas

N? , DIMEN SIONES | items Pertinencia! |Relevancia® Claridad? Sugerencias
DIMEMSION 1: COMPARACION 5i No 5i No 5i No
Cizana 105 nifcs o 13 imagen. Ahors encieera el nifo mas alo gus elque tiena . | X X X
gkaba raja.
Cisena los dibuics ge 1pices. Ahora enciers el l50E mas Qruesd (o)
Bul ests 2l kedo de un dado, marca 2 [z60 del dado gus fizne mas punias que Ssia.
SoeanE I0s dibujos g las velas. Enciera |a vala mas peguenia.
Cizans los dibuics de 1z tablas de maders. Encera |3 tabls mas corta que sia.
DIMENSION 2: CORRESPONDENCIA Si No 5i No 5i No
& | Dosena el dibujo del 0500, Coloca 2n i mesa la misma cantidad d2 cubos coma X X X
puntos & muesta en el dade
7 | Cbsenva el dbujo de sulobuses. Anora marca el cuadrado que fiens |3 misma I
cantidad &2 puntss como aulhuses obsanEs.
% | Cosenve cama cusdrado. MErCa 8 CUSINEN0 2n & pus DLSEVES qUE N3y Una canita X
para cada veso
X
I

-

CLBECN [N | L]
e B Bl
B B B B
B B B B

2 | Dosena cada dibujo. Marca el dibujo en &l que cbeenves que cada rebanada de pan
[tostada) tiens un piio.
10 | Cosens & dbuio de fiores. Ahora marca &l cusdrado gue tigne k& misma cantidad de
puntos coma flores hay en 2l disujo.

DIMEMSION 3: CLASIFICACION Si Mo &l No Si No
11 | Cosena los dibujos de snimales. Encierra 2l animal gue no puede nadar, 1 X X

12 | Cosens los dibujos de esios hombres. Enciera los hombres que no tiznen barda. X X X

13 | Encierra 3 todas ks pa{8ras quE 0BSErdEs N 13 pizars. 1
14 | Marca todos los cuadiadas que oDsenEs &n |3 pizams. I
X

15 | Enclerrs todas los dbuics que tiensn exsctiemante 5 elemenios.
DIMENSION 4: SERIACION 5i Nio 5i Nio 5i Nio
16 | Cosene cada cuadrado. AhDra marts e cuadrado donds 105 arboles esten X X X
andenados dsl mas ban 3l mas &ito.
17 | Cwsana caca dibujo. Abora dioujd 1as IiﬂEEEer'l endo & c3da persona con 135 X X X
rebanatas da pan [Wostadas) segun su tamana ¥ cantidad.
18 | Ctiserva cada dibujo. Ahora disuja 135 lingas uendo @ ¢ada coreio con sU I X X
zanaheria sagun su smane.
13 | Cosana los dibujos de esta fila. Ahota mueve & dibujo de amiba v coldcaio an & I X X
wgar da 13 fila gue comesponds.
20 | Cwosanve C0a CUINrE0o. ANDE MATTE & cuSdrada en 2l que £5tan ordenadas las X X X
Cosas o2 |3 que pesa MEncs & 8 qQUE pEsa mas.

s ] ]
s ] ]

B B B
B B B

NOTA: El instrumento se aplicara en una herramienta de google llamada Jamboard {pizarra digital}, es por ello que en algunos items se cambio el términe de
hoja por pizarrs.



CV

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable[ X] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Ma: Dra. Edith Gissela Rivera Arellano DNI;: 41154085

Especialidad del validador: Doctora en investigacion cientifica

San Juan de Lurigancho 18 de Setiembre del 2020
'Pertinencia: £l item comesponds al concepto tedrico formulado.

*Relevancia: Bl item es apropiado para representar al componente o dimengion especifica del

constrcto

*Claridad: Se enfiende sin dificulizd alguna &l enunciado del iem, &5 conciso, exacto v directn -~

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuanda |ns itema planteados son suficientss para medir la E N
dimensicn ——

Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE Nociones matematicas basicas

N® DIMENSIONES { items Pertinencia! |Relevancia? | _Claridads Sugerencias
DIMENSION 1: COMPARACION i No Si No Si No

1 | Cbserva los nifios de la imagen. Ahora enciera el nifio mas ato que el que tiene un X X X
globo rojo.

2 | Observa los dibujos de [3pices. Ahors encierra el lapiz mas grueso (gordo) X X X

3 | Agui esia el lado de un dado, marca & lado del dado que fiens mas puntos que este. X X X

4 | Observa los dibujos de lzs velas. Encierra |3 vela mas pequefia ¥ X X

5 | Cbserva los dibujos de las tablas de madera. Endierra la tabla mas corta que esta. X X X
DIMENSION 2: CORRESPONDENCIA X X X

6 | Chssrva el dibujo del dado. Coloca en fw mesa la misme canfidad de cubos como Si Mo Si No Si No
puntos se muestra en 2l dado.

T | Chsarva el dibujo de suiobuses. Bhora marca el cuadeado que tiene 2 misma X X X
canfidad de puntos como auicbuses chsenvas

& | Cbserva cada cuadrado. Marca el cuadrado en el que observes que hay una canita X X X
para cada vaso.

9 | Cbsarva cada dibujo. Marca el dibujo en el que obseress que cada rebanada de pan X X X
{tostads) tiene un plato.

10 | Cbserva el dibujo de flores. Ahora marca el cuadrado que tiene [a misma canfidad de X X X
puntos como flores hay en el dibujo.
DIMENSION 3. CLASIFICACGION X X X

11 | Chesrva los dibujos de snimigkes. Encierrs el snimal que nd pusds nadar. X X X

12 | Cbszrva los dibujos de estos hombres. Enciena los hormbres que no fiensn barba. Si No 8i No Si No

13 | Encierra a todos los pajares que obssrvas en la pizarma. X X X

14 | Marca fodos los cuadrados que observas en la pizara. X X X

15 | Encierra fodos los dibujos gue tienen exactamente 5 elementos. X X X
DIMENSION 4: SERIACION X X X

16 | Cbserva cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado donde los 2rboles estan X X X
ordenados del mas baio al mas alio.

17 | Cbserva cada dibujo. Ahora dibuja las lineas unisndo a cada persona con las X X X
rebanadas de pan (tostadas) senun su tamaio v cantidad.

18 | Chserva cada dibujo. Ahora dibuja |as lineas uniendo a cada conejo con su X X X
zanshoa seqin U Emafo.

19 | COhserva los dibujos de esta fila. Ahora mueve &l dibujo de arriba y colocalo en el X X X
Iugar de la fila que corresponde.

20 | Observa cada cuadrado. Ahora manca el cuadrado en el que estén ordenadas las X X X

cpsas de la que oesa Menos @ 13 ue Desd mas
NOTA: El instrumento se aplicara en una herramienta de google llamada Jamboard (pizarra digital), es por ello que en algunos items se cambid el término de
hoja por pizarra.



Cv

Observaciones (precisar si hay suficie nciaL‘_Si TIENE SUFICIENCIA

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [_X ] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra.: FATIMA DEL SOCORRO TORRES CACERES.

Especialidad del validador: Dra. EN EDUCACION

Pertinencia: E1 ilem comesponds al concepto teorico formulado.

*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del

consiucts

Claridad: Se enfiende sin dificulizd alguna &l enunciado del item, &5 concise, exacty v directn

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimension

Mo aplicable [ ]

DNI: 10670820

6 de Setiembre del 2020.

Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTOQ QUE MIDE Nociones matematicas basicas

N*® DIMENSIONES [ items Pertinencia! |Relevancia? Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1: COMPARACION Si No 5i No Si No
1 | Cbservalos nifos de la imagen. Ahora encierra el nino mas gio que &l que tieneun | - ¥
globo rojo.
2 | Chserva los dibujos de lapices. Ahora encierra el kapiz mas grueso (gordo) / - _-f
3 | Aqui e=ia el lado de un dado, marca &l lado del dado que fiens més puntos que éste. | - _/
4 | Chservalos dibujos de las velas. Enciera 13 vela mas pequefia. ¥ ¥ ¥
5 | CObservalos dibujos de las tablas de madera. Enciena ka tabla mas corta que sta. / f ¥
DIMENSION 2: CORRESPONDENCIA
6 | Cbszrva el dibujo del dade. Coloca en fu mesa la misma canfidad de cubos como Si Mo 5i No Si Mo
puntos s ruestra en 2 dado.
T | Chserva el dibujo de auilobweses. Ahora marca el cuadeado que iene la misma v ¥ "
cantidad de puntos como auicbusss chservas.
& | Observa cada cuadrade. Marca el cuadrado en el que observes que hay una canita ¥ ¥ —
para cada waso.
9 | Cbserva cada dibujo. Marca el dibujo en el que observes que cada rebanada depan | » ¥ v
(tostada) fiens un plato.
10 | Cbserva el dibujo de flores. Ahora marca el cuadrade gue tiene la misma cantidad dz | + ¥ —
puntes como flores hay en el dbujo.
DIMENSION 3: CLASIFICACION
11 | Chserva los dibujos de animales. Encierra el animal que no puede nadar. ¥ ¥ ¥
12 | Cbserva los dibujes de estos hombres. Encierra los hormbres que no fienen barba, Si No 5i No Si No
13 | Endierra a todos los pajaros que obssrvas en la pizana. ¥ ¥ o
14 | Marca todos los cuadrados que observas en |z pizara. ¥ ¥ o
15 | Encierra todos los dibujos que tienen exactamente S elementos. v ¥ v
DIMENSION 4: SERIACION
16 | Observa cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado donde los arboles estan ¥ v v
ordenades del mas bajo al mas alio.
17 | Cbserva cada dibujo. Ahora dibuja las lineas uniendo a cada persona con las ¥ ¥ —
rebanadas de pan (tostadas) seqin su temedo v cantidad.
18 | Cbserva cada dbujo. Ahora dibuja |35 lineas uriendo a cada consjo con =u v ¥ v
zanahona se0un su lEmei.
19 | Cbservalos dibujos de esta fila. Ahora mueve el dibujo de arriba y colocalo en el ¥ ¥ —
lugar de la fils que corresponds.
H | Chserva cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado &n el que estan ordenadas las v ¥ v
c0E3s O 13 QU 0658 MENes 3 |3 ous Desd mas

NOTA: El instrumento se aplicard en una herramienta de google llamada Jamboard (pizarra digital), es por ello
hoja por pizarra.

que en algunos items se cambio el término de



CvV

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable X ] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Ledesma Cuadros Mildred Jénica DNI: 09936465

Especialidad del validador: Dra. en Administracion de la Educacion

05 de octubre de 2020
1Pertinencia: El item corresponde al concepto teofco formulado.

*Relevancia: El item es apropido para representar al componente o dimension especifica del

consiucts 2 y —
iClaridad: Se enfiendz =in dificulizd alpuna el enunciado del item, &5 conciso, exactn v directn = _§ :E
Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la — —

dimznsion

Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE Nociones matematicas basicas

N° DIMENSIONES | items Pertinencia! |Relevancia? | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: COMPARACION Si No 5i No Si No

1 | Obssrva los nifios de la imagen. Ahora enciera el nifio mas 2o que & que tiene un X X X
globa rojo.

2 | Observa los dibujos de lapices. Ahora encierra el [2piz mas grueso {gordo) X X X

3 | Aqui esia el lado de wn dado, marca & lado del dado que fisne mas puritos que este. X X X

4 | Ohserva los dibujos de las velas. Encierra la vela mas pequena. X X X

5 | Ohserva los dibujos de las tablas de madera. Encierra la tabla mas corta que 2sta. X X X
DIMENSION 2- CORRESPONDENCIA Si Nao 8i No Si | No

6 | Observa el dibujo del dado. Coloca en fu mesa 13 misma canfidad de cubos como X X X
puntos 52 muestra en &l dado.

T | Chserva el dibujo de auiobeszes. Ahora marca el cuadrado que tiene ka misma X X X
cantidad de puntos como suicbuses cbesras.

& | Observa cada cuadrado. Marca el cuadrado en el que observes que hay una canita X X X
para cada was0.

9 | Cbserva cada dibujo. Marca el dibujo en 2l que observes que cada rebanada de pan X X X
itostada) iene un plato.

10 | Cbserva el dibujo de flores. Ahora misrca el cuadrado que tiene |3 misma cantdad de X X X
puntos como flores hay en el dbuio.
DIMENSION 3 CLASIFICACGION Si Nao 8i No Si | Neo

11 | Chserva los dibujos de snimakes. Encierrs el animal que no puede nadar. X X X

12 | Chserva los dibujos de estos hombres. Enderra los hombres que no fieren barba. X X X

13 | Encierra a todos los pajaros que obseras en la pizana. X X I

14 | Marca fodos los cuadrados que abservas en |3 pizarra. X X X

13 | Encierra todos los dibujos que fienen exactamente 5 elementos. ot X X
DIMENSION 4: SERIACION Si No 5i No Si | No

16 | Observa cada cuadrado. Ahora marca el cuadrado donde los arboles estan X X X
ordenados del mas bajo al mas alio.

17 | Observa cada dibujo. Ahora dibuja las lineas wniendo a cada persona con las X X X
rebanadas de pan (tostadas) ae00n su tamao v cantidad,

18 | Observa cada dbujo. Ahora dibuja |32 lineas wnisndo & cada consjo con =u X X X
Zanahora Segun su Bmafo.

19 | Cbserva los dibujos de esta fila. Ahors mueve el dibujo de ariba y coldcalo en el X X X
lugar de la fils que corresponde.

20 | Observa cada cuadrade. Ahora marca el cuadrado en el que estén ordenadas lzs X X X
c0zas 02 |3 Que 0253 Mencs 3 13 0US DEsa mas

NOTA: El insfrumento se aplicard en una herramienta de google llamada Jamboard (pizarra digital), es por ello que en algunos items se cambid el término de
hoja por pizarra.



CV

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si el nimero de items es suficiente para la medicion de las variables del constructo.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ _] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg.: Carmen Rosa Salazar Agapito DNI: 16560999

Especialidad del validador: Educacion

San Juan de Lurigancho 04 de setiembre del 2020

"Pertinencia: El item coresponds &l concepto tednco formulado.

*Relevancia: El itzm ez apropiado para representar &l componente o dimension especifica dal
conatructo

Ilaridad: 3e entiende sin dificultad alguna el enunciado del itlem, es conciso, exacto y directo
Mota: Suficiencia, e dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir I
dimensian Lvd ulledon

Firma del Experto Informante.
Carmen Rosa Salazar Agapito
16560999



Validez de contenido V de Aiken
Analisis psicométrico del Test de Evaluacion Matematica Temprana
Validez de contenido

Para realizar la validez del test del instrumento Test de Evaluacion Matematica
Temprana, se llevd a cabo mediante método de criterio de jueces, contando con
cinco profesionales expertos, con grado de Doctor, los resultados evidenciaron
gue el instrumento es valido, a través de V de Aiken de 1 lo que nos indica que
el cuestionario es confiable, cumpliendo con los criterios de validez en especial
en términos de eficacia.

Tabla

Validez de contenido del Cuestionario de Agresividad por medio del coeficiente
V de Aiken

. Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5 ) V. de .
ltem Aciertos ; Suficiente
P RCPRCPRCPRTCUZPRLC Aiken

1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
2 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
3 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
4 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
5 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
6 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Sf
7 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
8 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
9 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
217 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Sj
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Sj
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 1.0 Si

Nota: No esta de acuerdo = 0, si esta de acuerdo = 1; P = Pertinencia, R = Relevancia, C =

Claridad




Confiabilidad del instrumento
Andlisis de confiabilidad

Fiabilidad del instrumento

Niveles de confiabilidad

Valores Nivel
0,81a1,00 Muy alta
0,61a0,80 Alta
0,41a0,60 Moderada
0,21a0,40 Baja
0,01a0,20 Muy baja

Valores, segun el nivel de fiabilidad del instrumento

Confiabilidad del Test que evalla las nociones matematicas basicas

Resumen de procesamiento de casos

N %
Vélido 52 100,0
Excluido?
Casos 0 ,0
Total 52 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

Fiabilidad del test de acuerdo al estadistico KR-20

Estadisticas de fiabilidad

KR-20 N de elementos
.83 20

La tabla anterior muestra el resultado de confiabilidad del instrumento:
Test de Evaluacion Matematica Temprana y se puede observar que tiene un

valor 0.83, lo que indica que tiene una confiabilidad muy buena.



Anexo 5 Permiso de la institucion

N i . o —_—
", . ' . § .
é Ministerio Unidad de Gestion Afio d flzl-: CL;: :;edr;all E| zlag li:g:"lj 1: : LaESal ud Cociin
o etk»fg
dE EdUCBCIOI'I Educativa Local N.2 05 Oportunidades para mujeres y hombres” pl‘g!éﬂl‘&m”

Eva Edith Vaez Alvarado
Directora de la Institucién Educativa Inicial
N° 0037 “Santa Rosa”

Email: evavaez76 @hotmail.com
Celular: 971751969

CONSTANCIA DE APLICACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DE INICIAL N° 037

“SANTA ROSA”
Cddigo modular: 0524199
HACE CONSTAR:

Que, en esta institucion educativa la docente GIANINNA DEL CARMEN
SALAZAR LOZANO, con DNI N° 44107557 tiene permiso otorgado para aplicar el
Programa Divertimatick Infantil, para mejorar las nociones matematicas basicas de los
nifios de 5 afios de nivel inicial a través de una modalidad virtual, este proyecto tiene los
permisos concedidos como parte de un estudio importante que finalmente sera en

beneficio de los nifios que son parte de la institucion.

Se expide la presente constancia a solicitud de la parte interesada para los fines

gue estime convenientes.

Zarate, 2 de setiembre del 2020

i "E . N° 37 “Samal osn”



Anexo 6 Consentimiento y Asentimiento informado

Consentimiento
informado

El proposito de éste documento es brindar
o los padres de familia una clara
explicacidn acerca del estudio gue se
viene realizando, asi como el rol que
ejerceran los participantes que en este
caso serdan los niflos y nifias.

El objetivo de este estudio es determinar la
influencia que tiene el programa en e|
desarrolio de las nociones matematicas
basicas de los nifios y nifias del nivel
inicial, de 1a institucion educativa de inicial
037 "Santa Rosa™.

La participacion de los nifios y nifias en
este estudio es estrictamente voluntaria ya
que o acompafiamiento que usted
brindara como apoderado sera crucial en
este estudio. La informacion que se recoja
sera confidencial y no se usara para
ningun otro proposito fuera de esta
investigacion. Se utilizaré una plzarra
interactiva cada dia para evaluar y no se
utilizara en ningun caso los nombres de
los ndiRos y ninas

A los padres de familia como apoderados
de los participantes de este estudio, se les
pedira responder las preguntas
relacionadas @ sus datos personales que
sera importante para darle validez al
estudio

Los participantes no recibiran ningun tipo
de beneficio econdmico o matenal, el
beneficio es unicamente académico

En caso de tener preguntas o dudas, los
participantes pueden hacerias en cualguier
momento; cabe resaltar, que este estudio
no perjudica de ninguna manera las
actividades diarias que los participantes
tienen en sus respectivas aulas.
Agradezco su participacion, a continuacion
proporcionara los datos correspondientes

Entiondo que la informacion qQue estoy "
suministrando sers utiicada con fines de
Iovestigacion y gue mi menor hijo (a) fue
eSegico (a) pars esia investigacion por ser

parte de la poblacion de estudho, por o gue.
mediante |a presemnte. deciaro gue he leido of
Consentsmiento informado y que estoy de
acusrdo can o sapecificado.

l | Canforme He loddo of comsantarvento informado y ast

Nombres y Apalidos (padre de familia) *

Texlo de respueats conty

oN)| -

Tenlo de respuscis ooty

Numero de calutar *

Textio de resposstia ourty




Asentimiento informado

El estudio del cual seran ustedes
participantes estara a cargo de la
investigadora Gianinna Salazar
Lozano, que a su vez serd la docente
a cargo de desarrollar un programa
para jugar, divertirse y aprender
matemadtica. Para que se lleve a cabo
estaran acompanados de sus padres
y al canceder ellos el permiso se
necesita también el permiso de
ustedes para participar en las
actividades planificadas.

Las actividades consisten en
ingresar a través de la plataforma
zoom, acceder con ayuda de mama y
escuchar lo que propone la
investigadora (docente) y participar
activamente expresando todo lo que
saben.

Para empezar el programa deben
aceptar participar por voluntad
propia, para ello mama o papa
ayudaran con escribir tus datos.

Estoy de acuerdo en participar en la >
Investigacion y doy mi permiso para gue mama
o poapa cologquen mis datos.

[ Acepto

Nombres y Apellidos (Del nifio) *

Tealo de respuesis cofta

Edad *
() 3afos
() 4pdfios

5 afos

Rosado

() Ampliscion S efios



1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Anexo 7 Programa “Divertimatick Infantil”

Divertimatick Infantil

l. Datos informativos

Unidad de Gestion Educativa  : 05

Institucion Educativa de Inicial : 037 “Santa Rosa”
Directora : Eva Vaez Alvarado
Nivel Educativo - Inicial 3, 4 y 5 afos
Edad de los nifios : 5 afios

Fecha de inicio del programa : 14/09/2020
Fecha de término del programa : 30/10/2020
Numero de actividades : 20

Il. Fundamentacion

La matematica esta presente en la vida de los nifios, en cuanto
interactien con objetos y elementos naturales del entorno se necesita de la
matematica para resolver situaciones que impliguen comparar, agrupar,
establecer relaciones, contar entre otras operaciones logicas (Minedu, 2015).
Es importante mencionar que el aspecto, familiar, social y cultural son
factores que influyen en el desarrollo de situaciones que implican resolver
problemas matematicos, sobre todo en la vida familiar de un nifio, por
ejemplo: al contar a los integrantes de su familia, al colocar los platos en la
mesa para cada integrante, al preparar una receta sencilla, al jugar con las
piezas para construir su casa o simplemente cuando escoge un par de
medias para colocarse, en todo momento esta presente las situaciones

matematicas.



Es por esta razén, que el programa “Divertimatick infantil” integrara
diversas actividades para desarrollar el aprendizaje matematico en los nifios
de 5 afos, especificamente las nociones matematicas basicas; en tal sentido
es preciso sefialar que en vista de que la comunidad educativa se encuentra
en una situacién de confinamiento debido al COVID-19 se trabajara en un
entorno virtual a través de la plataforma virtual Zoom para interactuar con los
nifios en tiempo real, ademas el acompafamiento de los padres de familia

sera fundamental para el éxito del programa.

I"l. Justificacion

El programa “Divertimatick Infantil” se disefidé con el propdsito de brindarle
al nifio a través del juego y la exploracion herramientas necesarias para el
desarrollo de las nociones matematicas basicas. A partir de la manipulacion de
objetos y elementos de su entorno, ademas, de utilizar herramientas digitales
como Google Jamboard (pizarra interactiva) y juegos interactivos en el proceso
de ejecucion del programa. Las actividades estaran enfocadas de manera
ordenada a una nocién matematica especifica, sin dejar del lado la amplitud de

las acciones que pueden realizar los nifios con cada actividad propuesta.

V. Procedimientos

La propuesta consiste en realizar actividades que tengan un propdésito de
aprendizaje definido y que se ajusten a las nociones matematicas basicas como
son: concepto de comparacion, nocién de correspondencia, nocion de
clasificacion, nocién de seriacion en inicial (5 afios), después se diseian las
actividades siguiendo el proceso metodologico adecuado para los nifios y

basado en el modelo jerarquico de ensefianza de (Rencoret, 1994). Un aspecto



importante es que se propone utilizar herramientas tecnologicas (pizarra
interactiva, juegos interactivos), recursos del entorno de los estudiantes
(elementos naturales, objetos de casa) y establecer estrategias de comunicacion

con los padres de familia para una mejor ejecucion de la propuesta.

Para concretar la propuesta se detallan los pasos basicos que se

describen a continuacion:

Paso 1: La docente que desarrolla el programa debe conocer el uso de
herramientas tecnolégicas adecuadas para el trabajo con nifios de educacion
infantil, en ese sentido hay estudios realizados con recursos digitales y en
entornos virtuales (McCarthy et al., 2018), los cuales estan dando buenos
resultados y se tomard como referencia para aplicar el programa con las

herramientas digitales antes mencionadas.

Paso 2: Se establecera la comunicacion continua con los padres de
familia creando un grupo cerrado de WhatsApp para anticipar los materiales que
se utilizaran diariamente en cada actividad. También se realizard una reunién
mediante la plataforma zoom para explicar los momentos didacticos en cada

actividad y el uso correcto de la plataforma en caso los nifios necesiten ayuda.

Paso 3: Se realizaran 2 actividades para que la docente ensefie a los
nifios el uso de la pizarra digital Jamboard y conozcan los iconos para dibujar,
escribir, pintar, etc. Estas actividades no son parte de las 20 sesiones del

programa.

Paso 4: El programa estara dividido en 4 bloques, cada bloque apunta al
desarrollo de una nocion basica y a su vez contara con 5 actividades que

incluyen el uso de materiales de relso (conos, cajas, botellas), juguetes de los



nifios (mufiecos pequefos, piezas de construccion), elementos naturales (hojas,
piedras, ramas) los cuales van a permitir plantear diversas situaciones

matematicas.

V. Objetivos

5.1. Objetivo general

Incrementar las nociones matematicas basicas en sus niveles de nocion de

comparacion, clasificacion, correspondencia y seriacion.

5.2. Objetivos especificos

Al término del programa los nifios de 5 afios del nivel inicial estaran en

condiciones de:

Nocién de comparacion

Percibir la forma de los objetos teniendo en cuenta que puede cambiar

por la posicién en que se encuentra el estimulo.

» Percibir el tamafio de los objetos teniendo en cuenta los cambios que
puede tener segun la ubicacién del nifio.

» Percibir el color de los objetos teniendo en cuenta los cambios que puede

tener segun las condiciones de luminosidad.

Discriminar visualmente semejanzas y diferencias de los objetos.

Nocidén de correspondencia

« Establecer correspondencia segun el grado de dificultad o abstraccién.

« Establecer correspondencia univoca segun la relacién de los objetos.



Nocién de clasificacion

« Comparar e identificar las caracteristicas perceptuales de los objetos en
situaciones de la vida diaria.

« Establecer relaciones y describir las caracteristicas perceptuales y
funcionales en personas y objetos en situaciones de la vida diaria.

» Realizar agrupaciones y representar con material concreto colecciones de

objetos expresando el criterio de agrupacion.
Nocion de seriacion

+ Ordena objetos de grande a pequefo, de largo a corto, de grueso a
delgado, utilizando material no estructurado, verbalizando el criterio de

ordenamiento.



VI. Cronograma

Actividades SEMANA

3 4
Nociones mateméaticas
Actividad explicativa X 1
alos padres @
Actividad paraeluso QO ‘<’2 X 1
correcto de la g S
plataforma zoom > U
Actividad explicativa lL—) o X 1
para el uso de <

Google Jamboard

Nocion de 1.1.1 1
comparaciéon

1.1.2 1

1.1.3 1

1.1.4 1

ACTIVIDADES

1.15 1
Nocion de 2.1.1 1
correspondencia
2.1.2 1
2.2.1 1

2.2.1 1

ACTIVIDADES

2.2.1 1
Nocion de 3.1.1 1
clasificacion
3.1.2 1
3.2.1 1

3.2.2 1

ACTIVIDADES

3.3.1 1

41.1 1

Nocién de seriacién 4.1.2 1

ACTIVIDAD
ce

4.1.3 1



EVALUACION FINAL

Total

4.1.4

415

Post-test

VIl.  Metodologia

La metodologia que se esta utilizando en el aspecto pedagdgico es el
modelo de jerarquia de ensefianza para iniciar en las matematicas de (Rencoret,
1994) y teniendo en cuenta el desarrollo evolutivo respecto a la edad de los
nifios, tomando como referencia la teoria de (Piaget & Inhelder, 2016), en la que
se explica acerca de las operaciones l6gicas que pueden realizar los nifios que

se encuentran en la etapa pre-operacional.

Es importante mencionar que las actividades que corresponden a las
nociones matematicas se elaboraron teniendo en cuenta estrategias
metodolégicas que se tomaron de la guia metodolégica para actividades
matematicas elaborada por (Galvez & Frisch, 2010). A continuacion, algunas

estrategias para el desarrollo de las actividades matematicas:

Juego con bloque de madera o plastico: Esta estrategia es importante
ya que se permite a los nifios construir diversas torres de diversos tamaros, de

esa forma pueden después hacer seriaciones por tamafio.

28
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1. Bloques de manera

Juego con bloques logicos: Este material permite que los nifios
reconocer la forma de los bloques, ademas comparar colores y tamafios, lo que

mas adelante se utiliza para clasificar segun los atributos.

2. Bloques logicos



Juego de bloques para clasificar por dos atributos: Esta estrategia se
trabaja después que los nifios comparan y establecen semejanzas entre los
materiales, por ejemplo: colocar en una bandeja todos los azules y en la otra los

cuadrados que no son azules.

3. Estrategia de juego con 2 atributos

Juego de tarjetas para trabajar dos atributos a la vez: Esta estrategia
consiste en que los nifios realicen las clasificaciones segun se les muestra la
tarjeta, es valido para su edad mostrarle dos tarjetas al mismo tiempo para que

realicen sus clasificaciones.
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4. Tarjetas de colores



Juegos de correspondencia con objetos de casa: Es indispensable
gue los nifios establezcan relaciones de correspondencia con objetos de casa,

como primer paso para desarrollar esta nocion.

5. Objetos de casa

Juegos de memoria interactiva: Esta estrategia se trabaja con tarjetas
de memoria en la que los nifios pueden identificar forma, tamafio, color y a la vez
pueden comparar los atributos de las imagenes, en esta ocasion el juego de

memoria se realizé en una presentacién de power point.

6. Juegos de memoria con tarjetas interactivas



Elementos naturales para hacer seriaciones: Esta estrategia consiste en
brindarle al nifio diversos elementos de la naturaleza como: hojas, ramas,
piedritas, etc. De tal forma que tiene diferentes posibilidades para hacer

seriaciones.

Acrendcr

7. Elementos naturales

Pizarra interactiva Google Jamboard: Esta herramienta digital se utilizé como
recurso tecnolégico para realizar la evaluacion de los nifios y para que realicen

las fichas después de cada actividad.

8. Pizarra interactiva Jamboard



Juegos interactivos: Esta estrategia consiste en enviar a los padres enlaces de
acceso a diferentes juegos en linea que estan focalizados a realizar actividades

para hacer clasificaciones, seriaciones y correspondencia.

+

Semulac

ur Dl de Vompi. @

veys 77 TVIaS J wmas 7~ il
y ,VQ

9. Juegos interactivos

VIIl.  Seguimiento y monitoreo

El seguimiento de la docente es durante la hora que dura la actividad, ademas
es importante mencionar que los padres acompafiaran a los nifios durante el
tiempo requerido, ademas con otro dispositivo (una Tablet) aparte de la

computadora la docente va a monitorear cada ficha de evaluacion que los nifios



realizan después de terminada la sesién. Se destinara un dia al mes para

monitoreo y evaluacién del Plan Lector con los docentes.
IX. Materiales
Recursos humanos

e Participantes (nifios de 5 afos)

e Padres de familia
Recursos materiales

e Computadora

e Laptop
e Celular
e Tablet

e Camara web

X. Evaluacién

La evaluacion se realiza al inicio para recoger informacion y al finalizar el
programa para ver los resultados de la intervencion, ademas después de cada
sesion se efectuara el desarrollo de una ficha relacionada con el objetivo

especifico y el indicador.

Instrumento

Test de Evaluacion Mateméatica Temprana
Herramienta digital

Pizarra interactiva “Google Jamboard”



Nocidn
Comparacion

Matriz de objetivos, indicadores y actividades del programa

de Objetivos especifico 1

1.1.Percibir la forma de los
objetos teniendo en cuenta
que puede cambiar por la
posicibn en que se
encuentra el estimulo.

1.2.Percibir el tamafio de los
objetos teniendo en cuenta
los cambios que puede
tener segun la ubicacién
del nifio.

1.3.Percibir el color de los
objetos teniendo en cuenta
los cambios que puede

tener segun las

condiciones de

luminosidad.
1.4.Discriminar  visualmente

semejanzas y diferencias
de los objetos.

1.1.6. ldentifica la forma de los
objetos en diversas
situaciones matematicas.

1.1.7. ldentifica el tamafo de
los objetos en diversas
situaciones matematicas.

1.1.8. ldentifica el color de los
objetos en diversas
situaciones matematicas.

1.1.9. Sefiala los objetos y
expresa sus
caracteristicas
particulares.

1.1.10. Compara los

objetos y menciona sus
semejanzas Yy diferencias.

Actividad 1:
” Observo, juego y aprendo”

Actividad 2:
“Juego y descubro ¢4 cual es el mas
grande?”

Actividad 3:
“Las figuras multicolores”

Actividad 4:
“Veo —Veo ¢ Como son las cosas a
mi alrededor?”

Actividad 5:
“Veo-Veo ¢ En qué se parecen?”



Nocion

Nocioén
clasificacién

de Objetivo especifico 2
Correspondencia

2.1.

2.2.

de Objetivos especificos 3

3.1.

3.2.

Establecer

correspondencia segun
el grado de dificultad o

abstraccion.

Establecer
correspondencia
univoca  segun

la

relacion de los objetos

Comparar e identificar
las caracteristicas

perceptuales de

los

objetos en situaciones

de la vida diaria.

Establecer relaciones y

describir
caracteristicas

las

2.1.1. Realiza
correspondencia de objeto
a objeto segun su afinidad

natural 0 relacion
encontrada entre  un
elemento y otro.

2.1.2. Realiza
correspondencia de objeto
a objeto de encaje
mediante la relacion o

introduccién de un
elemento dentro de otro.
2.2.1. Realiza

correspondencia
término a término con
los objetos segun la
relacion que encuentre
entre un elemento vy
otro.

3.1.1. Senala objetos a partir
de caracteristicas particulares
en diversas situaciones.

3.1.2. Identifica y expresa las
caracteristicas perceptuales de
los objetos en diversas
situaciones.

Actividad 6:
” A colocar cada cubierto en su
lugar”

Actividad 7:
“A encajar cada cosa en su lugar”
(plumones y medias)

Actividad 8:
“Tapa, tapita, tapota,
manos se alborotan”

con mis

Actividad 9:
“Calabaza, calabaza, cada figura a
su casa’

Actividad 10:
“Juego, cuento y aprendo”

Actividad 11:
” Veo-veo ¢Qué encuentro en la
naturaleza?”

Actividad 12:
“A encajar cada cosa en su lugar”
(plumones y medias)

Actividad 13:

10



perceptuales y
funcionales en
personas y objetos en
situaciones de la vida
diaria.

Realizar agrupaciones
y representar con
material concreto
colecciones de objetos
expresando el criterio
de agrupacion.

33"

Nocion de Objetivo especifico 4

Seriacién 4.1. Ordena objetos de grande
a pequefio, de largo a
corto, de grueso a
delgado, utilizando

material no estructurado,
verbalizando el criterio de
ordenamiento.

3.2.1. Reconoce las
caracteristicas comunes de los
objetos y los agrupa.

3.2.2. Representa con material
concreto agrupaciones con
formas geométricas teniendo
en cuenta el criterio de
agrupacion. (Tangram)

3.3.1. Representa con material
concreto las agrupaciones que
realiza y expresa el criterio que
utilizo.

4.1.1. Sefala el objeto méas
grande, pequeno, largo,
corto, grueso, delgado,
entre objetos
semejantes.

Sefiala al objeto mas
largo, corto en una serie
de hasta cinco objetos.
Organiza en una serie
libre de hasta 5 objetos
segun una cualidad.
Descubre la cualidad
(tamafio, largo, grosor)
que varia en objetos
seriados.

Organiza hasta cinco
objetos en una serie

4.1.2.

4.1.3.

4.1.4.

4.1.5.

“Tapa, tapita, tapota, con mis

manos se alborotan”

Actividad 14:

“Calabaza, calabaza, cada figura a
su casa’

Actividad 15:

“Juego, cuento y aprendo”

Actividad 16:
” Observo, comparo y juego con
elementos de la naturaleza”

Actividad 17:
“A jugar con los gusanos de papel”

Actividad 18:
“¢ Cual es mas alto? Ordenando los
arboles de papel”

Actividad 19:

“¢ Qué objeto pesa mas? Jugando
con la balanza casera”

Actividad 20:

“Ordenamos objetos en una serie”



segun una cualidad
dada.



Objetivo especifico

Indicador

Tiempo estimado
Plataforma Virtual

Herramienta digital

Secuencia de

Aprendizaje

1.1. Percibir la forma de los objetos teniendo en
cuenta que puede cambiar por la posicion en

gue se encuentra el estimulo.

1.1.1. Identifica la forma de los objetos en
diversas situaciones matematicas.

1 hora

Zoom

Jamboard

https://jamboard.google.com/d/1-

EW4X4x|D2Ilw0VXzkvivaX4xSagyCFBwwOYAa

GY6udQ/edit?usp=sharing

Inicio:

La docente recibe a los nifios y saluda conforme
van ingresando a la plataforma, menciona su
nombre, motiva a los demas nifios que van
ingresando a presentarse y decir su nombre. Al
tener a todos los nifios en linea propone cantar
la cancion “Saludamos a todos los nifitos”. Para
realizar esta cancion se pide a todos que
acomparfien con algun instrumento que tienen en
casa: panderetas, maracas o0 cascabeles
(previamente se envio a los padres formas de
elaborar con material reciclado).

Luego la docente pregunta a los nifios ¢ Cuéles
pueden ser nuestras normas? ¢Qué podemos
hacer para decir algo? ¢Qué debemos hacer
cuando un amigo participa? ¢ Qué puedo hacer si
quiero preguntar? ¢Quién me puede ayudar a
apagar el micr6fono?

Se presenta algunas imagenes de las siguientes

acciones:

Adaptacion de
cancion de
Bienvenida:

https://www.youtub

e.com/watch?v=qj
eLHYNSUVE

Normas

para
actividades
virtuales

https://www.youtub

e.com/watch?v=C
VH TSFYL5E



https://jamboard.google.com/d/1-EW4X4xjD2Iw0VXzkvIvaX4xSagyCFBwwOYAaGY6udQ/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1-EW4X4xjD2Iw0VXzkvIvaX4xSagyCFBwwOYAaGY6udQ/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1-EW4X4xjD2Iw0VXzkvIvaX4xSagyCFBwwOYAaGY6udQ/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=qjeLHYN8UVE
https://www.youtube.com/watch?v=qjeLHYN8UVE
https://www.youtube.com/watch?v=qjeLHYN8UVE
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E

iz Espacio comodo y limpio

vz Conectarse siempre a la misma hora

vz Levantamos la mano para participar

Tz Mantener el micréfono apagado

vz Escuchamos a nuestros comparieros

iv Activamos  nuestra cémara  para

conocernos

Desarrollo:
Se motiva a los nifios a realizar una dinamica
llamada “Observo y adivino” que consiste en que
la docente apague su camara de zoom y en 1
minuto se cologue accesorios como: peluca,
lentes de color, bufanda y sombrero; después se
enciende la camara y se pregunta ¢Pueden
observarme? ¢Qué cambid? ¢;Qué accesorios
tengo ahora? ¢ Qué les parece si observan todo
para adivinar, enseguida la docente apaga su
camara por 30 segundos y se quita un accesorio
y al activar la cAmara pregunta ¢Observan algo
diferente? ¢ Qué me falta?, se invita a los nifios
gue sigan adivinando hasta quedar sin
accesorios.
Vivencial
Se continda la actividad preguntando a los nifios
¢, Qué les parecio la dinamica? ¢Qué es lo que
mas te gusto? ¢ Te gustaria hacerlo ta la préxima
vez? Se permite el comentario de algunos nifos.
Después la docente pide a los nifios que alisten
en su espacio las prendas y mufiecos que se
pidio, ¢qué tienen en su canasta? ¢qué prendas
son? ¢ me pueden describir sus juguetes? ¢,como
son las medias? ¢en qué se parecen? ¢en qué

se diferencian? ¢qué forma tienen?, se escucha



las respuestas de los nifios, después la docente
presenta en power point siluetas de medias de
diferentes tamafos y se pregunta ¢ A qué prenda
se parece esta silueta? ¢ me la puedes mostrar?
¢de quién es? ¢por qué? ¢en qué cambid? Se
presenta las siluetas de 3 tamafios diferentes,
para que observen e identifiquen si sigue
teniendo la misma forma,

Se permite que los niflos desde casa
comuniquen lo observado con respecto a la
forma de las medias.

Grafico

Se menciona a los niflos que seguiremos
jugando, pero esta vez ellos desde casa van a
concursar ¢ quién dibuja mas rapido la silueta del
objeto y/o prenda?

Se pide a los padres que faciliten a los nifios
hojas bond, lapiz o plumones, después se pide
gue escojan las medias y mufieco que van a
siluetear.

Para finalizar la docente muestra en su pantalla
la imagen de varias figuras de medias diferentes
para que escojan cuales son las que se parecen
segun su forma.

Con ayuda de los padres ingresan al enlace que
la docente comparte para que rapidamente cada
nifio realice la actividad en su pizarra interactiva.
Cierre:

Cada vez que van terminando la docente felicita
y menciona que vayan cerrando su pizarra en la
pantalla que tienen.

Socializacién



Al finalizar socializa con todos ¢Qué hicimos
hoy? ¢ Qué aprendieron? ¢ Qué les parecié lo que
hicieron? ¢ Qué es lo que mas les gust6? ¢ Coémo
se sintieron?



Objetivo especifico

Indicador

Tiempo estimado
Plataforma Virtual
Herramienta digital

Secuencia de

Aprendizaje

1.1. Percibir el tamafio de los objetos teniendo en
cuenta los cambios que puede tener segun la
ubicacioén del nifo.

1.1.2. Identifica el tamafio de los objetos en
diversas situaciones matematicas.

1 hora

Plataforma Zoom

Google Jamboard
https://jamboard.google.com/d/1is4G3czykptGm8E4

zXemgwe3ejdaae0g-w5CozNtH9s/edit?usp=sharing

Inicio:
La docente recibe a los nifios y saluda conforme van
ingresando a la plataforma, menciona su nombre,
motiva a los demas nifios que van ingresando a
presentarse y decir su nombre. Al tener a todos los
nifios en linea propone cantar la cancion “Buen dia”.
Para realizar esta cancion se muestra a los nifios
imagenes de palmadas, para que realicen esos
movimientos con sus manos mientras cantamos la
cancion.
Luego la docente pregunta a los nifios ¢Cuales
pueden ser nuestras normas? ¢ Qué podemos hacer
para decir algo? ¢Qué debemos hacer cuando un
amigo participa? ¢Qué puedo hacer si quiero
preguntar? ¢Quién me puede ayudar a apagar el
microfono?
Se presenta algunas imagenes de las siguientes
acciones:

tr Espacio comodo y limpio

tr Conectarse siempre a la misma hora

vr Levantamos la mano para participar

v Mantener el micréfono apagado

t¥ Escuchamos a nuestros comparieros

tr Activamos nuestra camara para conocernos

Cancion: “Buen
dia”

https://www.yout

ube.com/watch?
v=G4yR15|0pA

(0]


https://jamboard.google.com/d/1is4G3czykptGm8E4zXemgwe3ejdaae0g-w5CozNtH9s/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1is4G3czykptGm8E4zXemgwe3ejdaae0g-w5CozNtH9s/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=G4yR15jQpAo
https://www.youtube.com/watch?v=G4yR15jQpAo
https://www.youtube.com/watch?v=G4yR15jQpAo
https://www.youtube.com/watch?v=G4yR15jQpAo

Desarrollo:

Se motiva a los nifios a realizar una dinamica llamada
“‘Jugando con el amigo invitado”, esta dinamica
consiste en que los nifios deben llevar a su lugar
cualquier mufieco o peluche que sea su mejor amigo
en casa, después se les invita a realizar diversos
movimientos al ritmo de la musica, se menciona que
todos pueden participar y encender sus microfonos,
para después expresar lo que sintieron.

Al terminar se felicita a los nifios y se invita a empezar
con la actividad con el juego “Observo, adivino y
dibujo” que consiste en gue la maestra muestra
varios ppt de figuras geométricas de distintos
tamarfos, pero una después de la otra se pregunta
¢, Qué observan? ¢ Qué figura es? ¢ De qué tamafio?
¢, Qué les parece si observan todo para adivinar?
enseguida se pide que utilicen las hojas que tienen
listas y dibujen la figura observada, al terminar los
niios mencionan lo que hicieron, muestran por la
camara sus dibujos y mencionan las diferencias entre
unay otra figura.

Vivencial

Se continda la actividad preguntando a los nifios
¢, Qué les parecio el juego? ¢Qué es lo que mas te
gusté? ¢Qué figura te parecid6 mas dificil dibujar?
¢Porqué? Se permite el comentario de algunos
nifos.

Después la docente pide a los nifios que empiecen a
sacar los bloques légicos de sus bandejas,
mencionando que observen y comparen las formas
de cada uno, después deben colocar en sus
bandejas las figuras que son iguales, se deja un
tiempo para que ellos decidan de qué forma

Dindmica:
“Jugando con el
amigo invitado”

https://www.yout

ube.com/watch?
v=0QZi5x3t4ual



https://www.youtube.com/watch?v=QZi5x3t4ua0
https://www.youtube.com/watch?v=QZi5x3t4ua0
https://www.youtube.com/watch?v=QZi5x3t4ua0

resuelven el desafio (en casa tienen varias bandejas
de colores y bloques logicos); al terminar se
pregunta: ¢como son tus bandejas? ¢ qué colocaste
en la bandeja azul? ¢porqué? ¢Como hiciste para
encontrar las figuras iguales? ¢Qué figuras
encontraste? ¢Qué otras figuras conoces que no
observaste? ¢,

Se permite que los nifios desde casa comuniquen lo
observado con respecto a la forma de las figuras y
las comparaciones que hicieron.

Grafico

Se menciona a los nifios que seguiremos jugando,
pero esta vez ellos desde casa van a concursar
¢quién dibuja mas rapido la silueta de las figuras que
encontraron?

Se pide a los padres que faciliten a los nifios hojas
bond, Iapiz o plumones.

Para finalizar la docente muestra en su pantalla la
imagen de varias figuras para que escojan cuales
son las que encontraron en los bloques.

Con ayuda de los padres ingresan al enlace que la
docente comparte para que rapidamente cada nifio
realice la actividad en su pizarra interactiva.

Cierre:

Cada vez que van terminando la docente felicita y
menciona que vayan cerrando su pizarra en la
pantalla que tienen.

Socializacion

Al finalizar socializa con todos ¢Qué hicimos hoy?
¢, Qué aprendieron? ¢Qué les parecid lo que
hicieron? ¢ Qué es lo que mas les gustd? ¢ COmo se

sintieron?



Objetivo especifico

Indicador

Tiempo estimado
Plataforma Virtual
Herramienta digital
Secuencia de

Aprendizaje

1.1. Percibir el color de los objetos teniendo en
cuenta los cambios que puede tener segun las
condiciones de luminosidad

1.1.2. Identifica el color de los objetos en diversas

situaciones matematicas

1 hora

Zoom

Jamboard

Inicio:

La docente recibe a los nifilos y saluda conforme
van ingresando a la plataforma, menciona su
nombre, motiva a los demas nifios que van
ingresando a presentarse y decir su nombre. Al
tener a todos los nifios en linea propone cantar la
cancion “Bienvenidos todos”. Para realizar esta
cancidbn se mostrara a los niflos imagenes de
animales como: pollo, caiman, cangrejo, gato,
elefante, perro, abeja, lobo; compartiendo la
pantalla en power point.
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Luego la docente pregunta a los nifios ¢ Cuéles
pueden ser nuestras normas? ¢Qué podemos
hacer para decir algo? ¢Qué debemos hacer
cuando un amigo participa? ¢ Qué puedo hacer si

quiero preguntar? ¢ Coémo apago el micréfono?

Adaptacion de
cancion de
Bienvenida:

https://www.youtub

e.com/watch?v=qj
eLHYNSUVE

Normas

para
actividades
virtuales

https://www.youtub

e.com/watch?v=C
VH TSFYL5E

Para precisar las

normas

https://www.youtub

e.com/watch?v=43
M-9CIiM A



https://www.youtube.com/watch?v=qjeLHYN8UVE
https://www.youtube.com/watch?v=qjeLHYN8UVE
https://www.youtube.com/watch?v=qjeLHYN8UVE
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E
https://www.youtube.com/watch?v=43M-9CIiM_A
https://www.youtube.com/watch?v=43M-9CIiM_A
https://www.youtube.com/watch?v=43M-9CIiM_A

Se presenta algunas imagenes de las siguientes

acciones:
-y &
= ke

Desarrollo:

Se motiva a los nifios a realizar una dindmica
llamada “Juego de memoria” consiste en que la
docente va a pasar en power point algunas tarjetas
con manchas de colores y los nifios la van a
visualizar para luego mencionar en qué orden se
paso cada tarjeta. Después se motiva a trabajar en
equipo de tres (solo tienen el micr6fono encendido
3 nifios). Esta vez la docente pasara mas rapido
las tarjetas de colores y preguntara ¢Qué
observaron? ¢Qué colores vieron? ¢ Cual fue el
orden en que aparecieron? ¢Todos los colores
eran iguales?, se permite la participaciéon de 2
equipos.

Vivencial

Se continla la actividad preguntando a los nifios
¢, Qué les parecio la dinamica? ¢Qué es lo que
mas te gustd? Se permite el comentario de los
nifios.

Después la docente pide a los nifios que alisten en
su espacio los materiales que la docente solicito,
el juego consiste en que los nifios busquen algun
objeto de la casa que tenga cualquier color, al
llegar a su lugar dibujan y pintan con el pincel el
objeto, prenda o juguete que trajeron teniendo en

cuenta su forma y color. Se realiza este juego



hasta que todos los nifios terminen de representar
como maximo 4 objetos. Luego se pide la
participacion de ellos ¢Qué te parecié el juego?
¢,Qué me puedes compartir? ¢Qué objetos
conseguiste? ¢Qué forma tienen? ¢ Como hiciste
para dibujar? ¢Te parecidé facil? ¢Te parecio

dificil? ¢ Por qué?

Grafico

Se menciona a los nifios que seguiremos jugando,
pero esta vez utilizando nuestra pizarra Jamboard,
previamente a los padres de familia se les envio la
pizarra a los correos de cada uno para que
ingresen sin dificultades, se muestra a los nifios
las actividades que van a realizar como:

Observar las figuras de la pizarra

Mencionar su forma, tamafio y colores

Comparar y ubicar aquellas que son iguales
Finalmente tendrdn que hacer sus modelos con
los colores que deseen, teniendo en cuenta la
paleta de la herramienta Jamboard. La docente
comparte el enlace con cada nifilo para que
ingrese a su pizarra interactiva y empiece a

realizar su actividad del dia.

Unir las figuras que son iguales
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i Unir |as figuras que son iguales
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En el primer recuadro pinta segun el modelo. Después crea tus propios modelos
utilizando la paleta de colores
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Cierre:

Cada vez que van terminando la docente felicita y
menciona que vayan cerrando su pizarra en la
pantalla que tienen.

Socializacion

Al finalizar socializa con todos ¢ Qué hicimos hoy?
¢, Qué aprendieron? ¢Qué les parecido lo que
hicieron? ¢Qué es lo que mas les gustdé? ¢ Como

se sintieron?




Matematicas
Sesién 4

Nocién de comparacion

“Veo —Veo ¢Cbomo son las cosas a mi

alrededor?”

Recursos y

materiales

Objetivo especifico

Indicador

Tiempo estimado
Plataforma Virtual

Herramienta digital

Secuencia de Aprendizaje

1.4. Discriminar visualmente semejanzas y diferencias de
los objetos.

1.1.4. Sefala los objetos y expresa sus caracteristicas

1 hora

Zoom

Jamboard

https://jamboard.google.com/d/1zm25 4C7CMQspxn
x_Fa9MgFTtOIM8bcfXghfloOEo9Gs/editeusp=sharing

Inicio:

La docente recibe a los ninos y saluda conforme van
ingresando a la plataforma, menciona su nombre,
motiva a los demds ninos que van ingresando a
presentarse y decir su nombre. Al tener a ftodos los ninos
en linea propone cantar la cancién “Hola-Hola™. Para
realizar esta cancién se mostrard a los ninos imagenes
de: manos, pies, boca, dedos, pecho y nifos.

Luego la docente pregunta a los ninos 3Cudles
pueden ser nuestras normas? 3Qué podemos hacer
para escuchar sin interrumpire 3Qué debemos hacer
cuando un amigo participa? sQué puedo hacer si
quiero preguntarg 3Cémo apago el micréfono?

Se presenta algunas imdgenes de las siguientes

acciones:

Desarrollo:
Se motiva a los ninos a realizar una dindmica llamada
“Juego de memoria en pares” consiste en que la

docente va a pasar en power point algunas tarjetas de

Cancioén Holao-Hola:

https://www.youtub

e.com/watch?v=082i

eJLLoWE

Normas para
actividades
virtuales

https://www.youtu

be.com/watch2v=
CVH TSFYL5E

Para precisar las

normas

https://www.youtu

be.com/watch2v=

43M-9CIIM_A


https://jamboard.google.com/d/1zm25_4C7CMQspxnx_Fa9MgFTtOiM8bcfXghfI0Eo9Gs/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1zm25_4C7CMQspxnx_Fa9MgFTtOiM8bcfXghfI0Eo9Gs/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=o82ieJLLoWE
https://www.youtube.com/watch?v=o82ieJLLoWE
https://www.youtube.com/watch?v=o82ieJLLoWE
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E
https://www.youtube.com/watch?v=CVH_TSFYL5E
https://www.youtube.com/watch?v=43M-9CIiM_A
https://www.youtube.com/watch?v=43M-9CIiM_A
https://www.youtube.com/watch?v=43M-9CIiM_A

memoria en pares, es decir en cada diapositiva habrd
dos tarjetas con imdgenes aparentemente iguales y en
pareja se invita a los ninos a participar, para ello la
docente pasa las tarjetas dejando solo un fiempo de
10 segundos para que visuadlicen, después pregunta
2 Qué imdgenes observan en la tarjeta? sCoémo son las
imdgenes?  sPueden  describirlae  3Encuentran
semejanzas o diferencias? 3zPueden decir que
diferencias encuentrang Se puede volver a pasar para
qgue los ninos visualicen y cumplan el reto de
mencionar sus semejanzas y diferencias. Para cada
pareja se muestran un par de tarjetas diferentes, de esa
manera no se repiten las imdgenes para el juego.
Vivencial
Se continva la actividad preguntando a los ninos 3Qué
les parecid la dindmica? 3Qué es lo que mds te gustd?
Se permite el comentario de los ninos.
Después la docente pide a los ninos que alisten en su
espacio los materiales que la docente solicitd, el juego
es con ayuda de los padres, consiste en que los ninos
observen las imdgenes que se proyectan, por ejemplo:
Un pldtano y una mandarina

v Lalunay la estrella

v Una moto y una bicicleta

v Una arana y una abeja

v" Unaradio y un televisor

v Una ballena y un pez
Luego de observarlas, se motiva a que dibujen cada
figura que observan utilizando sus hojas de colores,
tijera y otros materiales, los padres de familia pueden
apoyar en recortar para que los ninos puedan terminar
mds rapido. Al terminar se menciona que emparejen
aqguellas figuras que consideren tienen alguna
semejanza, sea por su forma, tamano, color, efc. Se
permite que en casa cada nino redlice el
apareamiento de sus figuras y se pregunta zQué

figuras consideraste  para  emparejare  3Qué



semejanzas enconfraste? 2 Qué diferencias
encontraste? sPor qué?

Es importante resaltar que en este juego los ninos van a
participar en equipo con la persona que lo acompana
en casa.

Grdfico

Se menciona alos ninos que seguiremos jugando, pero
esta vez Jlilizando nuestra pizarra Jamboard,
previamente a los padres de familia se les envid la
pizarra a los correos de cada uno para que ingresen sin
dificultades, se muestra a los ninos las actividades que
van a realizar como:

Pizarra 1: Observar las figuras y colocar en cada
recuadro las que fienen semejanzas

Pizarra 2: Enconftrar las diferencias en la imagen
Pizarra 3: Enconfrar las diferencias en la siguiente
imagen y luego pintar los circulos segun la cantidad de

diferencias que encuentren.

En cada recuadro coloca las figuras que tengan alguna semejanza t

«Homa@s

Observa cada escena y encuentra las diferencias, luego pinta cada circulo segtn las
diferencias que encuentres.
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Observa cada escena y encuentra las diferencias, luego pinta cada circulo segin las
diferencias que encuentres.

«Zoma@s

Nombre:

Cierre:

Cada vez que van terminando la docente felicita y
menciona que vayan cerrando su pizarra en la
pantalla que tienen.

Socializacién

Al finalizar socializa con todos 3 Qué hicimos hoy? 3 Qué
aprendieron? 3Qué les pareciod lo que hicieron? 3Qué

es lo que mds les gustd2 3Cédmo se sintieron?



Objetivo especifico

Indicador

Tiempo estimado

Plataforma Virtual

Herramienta digital

Secuencia de

Aprendizaje

2.1. Establecer correspondencia segun el
grado de dificultad o abstraccion.

2.1.3. Realiza correspondencia de objeto a
objeto de encaje mediante la relacion o
introduccion de un elemento dentro de otro.

1 hora

Zoom

Jamboard
https://jamboard.google.com/d/1BFEnvHZCxgAD
hOBO7TKvQs8jPro2MHzg8BKOEfvtradl/edit?us
p=sharing

Inicio:

La docente recibe a los nifios y saluda conforme
van ingresando a la plataforma, menciona su
nombre, motiva a los demas nifios que van
ingresando a presentarse y decir su nombre. Al
tener a todos los nifios en linea propone cantar
la cancion “Hola-Hola”. Para realizar esta
cancion se mostrara a los nifios imagenes de:
manos, pies, boca, dedos, pecho y nifios.

Luego la docente pregunta a los nifios ¢ Cuales
pueden ser nuestras normas? ¢Qué podemos
hacer para escuchar sin interrumpir? ¢Qué
debemos hacer cuando un amigo participa?
¢, Qué puedo hacer si quiero preguntar? ¢;Coémo
apago el micréfono?

Se presenta algunas imagenes de las siguientes

=

acciones:

=D _—
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Cancion Hola-
Hola:

https://www.youtub

e.com/watch?v=08

2ieJLLOWE


https://jamboard.google.com/d/1BFnvHZCxqADh0B07TKvQs8jPr92MHzg8BKOEfvtra4I/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1BFnvHZCxqADh0B07TKvQs8jPr92MHzg8BKOEfvtra4I/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1BFnvHZCxqADh0B07TKvQs8jPr92MHzg8BKOEfvtra4I/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=o82ieJLLoWE
https://www.youtube.com/watch?v=o82ieJLLoWE
https://www.youtube.com/watch?v=o82ieJLLoWE

Desarrollo:

La docente motiva a los nifios a realizar un juego
con las figuras que tienen en casa, el juego
consiste en que muestren las figuras que tienen
(utensilios de cocina, platos de comida), se pide
gue jueguen en pares, la docente pide a cada
pareja que encienda su micréfono y al resto que
los apaguen para que se realice en juego de
forma ordenada, un integrante de cada pareja
empieza el juego ensefiando la imagen del plato
de comida, rapidamente el otro integrante debe
levantar la figura que tiene de cubiertos, el
adecuado para el plato que esta observando. Sal
finalizar la docente realiza preguntas ¢ Por qué
escogieron la cuchara para la sopa? ¢ Cuél es el
cubierto para una taza de café? ¢Cuantas
cucharas utilizaste en el juego?

Vivencial

Se inicia la actividad motivando a los nifios a
jugar el juego de “Los ganchos locos” el cual
consiste en llevar los ganchos de un lugar a otro
y colgar la ropa, para ello los nifios deben alistar
sus materiales solicitados con anticipacion.
Enseguida colocar las prendas en la mesa y
dejar los ganchos en un espacio un poco mas
lejos para colocar un gancho por cada prenda
segun corresponda. La docente observa a que
los nifios en sus casas realicen la

correspondencia segun los materiales que tienen



en casa, Se realiza las siguientes preguntas
¢,Como hiciste para colocar el gancho a cada
prenda? ¢Cuantas prendas tienes para
acomodar? ¢ Cuantos ganchos necesitaste para
cada prenda? ¢ Porque? La docente permite que
los nifios respondan a las preguntas haciendo
algunos comentarios.

Grafico

Continuando con la actividad, se pregunta a los
nifos ¢ Les gusto el juego? ¢Qué es lo que mas
les gustd? ¢ COmo se sintieron? ¢Qué hicieron?
Se menciona que hoy estan haciendo
correspondencia de un elemento con otro y cada
uno tuvo su criterio para resolver el reto
planteado. Ahora se mostrara en la pantalla
imagenes de:

Nifio bajo la lluvia

Cuchara grande

Paraguas

Plato hondo

Vaso

Jarra con agua

Nifio llorando

Cara de emocion triste

Nifio feliz

Cara de emocion alegre

Este juego consiste en que cada pareja
mencionard 2 elementos que correspondan, por
ejemplo: Facundo y Adriano son una pareja de
jugadores, la docente mencionara que uno de
ellos escoja una figura (después que se le
proyectd 3 veces) el otro jugador tendrd que

completar su juego mencionando el elemento



gue corresponde al que su compafiero escogio
inicialmente.

Se realiza este juego hasta que todas las parejas
terminen de hacer correspondencia entre las
imagenes.

Seinvita a los nifios a utilizar la pizarra interactiva
Jamboard, en esta actividad deben colocar cada
figura en donde corresponde, teniendo en cuenta

la forma, color y tamafio.

Empareja cada figura con su silueta colocéndola encima. Cuente las figuras
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Coloca en cada recuadro la figura geométrica que corresponda segun aparece en el modelo.

A O

Nombre:

ALAOT O

Cierre:

Cada vez que van terminando la docente felicita
y menciona que vayan cerrando su pizarra en la
pantalla que tienen.

Socializacién



Al finalizar socializa con todos ¢Qué hicimos
hoy? ¢ Qué aprendieron? ¢ Qué les parecié lo que
hicieron? ¢ Qué es lo que mas les gusto? ¢ Coémo
se sintieron?
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“Programa “Divertimatick Infantil” en el incremento de las nociones
matematicas basicas en nifios de inicial. Una experiencia virtual”, es de mi
autoria, por lo tanto, declaro que la Tesis:

1. No ha sido plagiado ni total, ni parcialmente.

2. He (Hemos) mencionado todas las fuentes empleadas, identificando
correctamente toda cita textual o de parafrasis proveniente de otras
fuentes.

3. No ha sido publicado ni presentado anteriormente para la obtencion de
otro grado académico o titulo profesional.

4. Los datos presentados en los resultados no han sido falseados, ni
duplicados, ni copiados.

En tal sentido asumo (asumimos) la responsabilidad que corresponda ante
cualquier falsedad, ocultamiento u omision tanto de los documentos como de
informacion aportada, por lo cual me someto a lo dispuesto en las normas

académicas vigentes de la Universidad César Vallejo.

San Juan de Lurigancho, 14 de diciembre del 2020
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