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Resumen

El presente estudio tuvo como propdsito determinar los efectos de la aplicacion de
sesiones de aprendizaje en forma virtual, utilizando como recurso: los lenguajes
artisticos, en los logros de aprendizaje de las areas de comunicacién y personal
social en nifios de 4 afios de una institucién educativa publica de la ciudad de Lima.
Se planted un disefio cuasi experimental, con un tratamiento de 12 sesiones de
aprendizaje basadas en los lenguajes artisticos, aplicadas a 13 nifios del grupo
experimental, mientras que el grupo control (13 nifios), realizd sus clases de la
forma tradicional. Se us6 una guia de observacion (en el pre y postest) para evaluar
diversas situaciones que daban evidencia de las competencias establecidas en el
Curriculo Nacional en la respectiva unidad de aprendizaje para ambas areas. Entre
los principales resultados se obtuvieron mejoras significativas en el logro de los
aprendizajes de ambas areas y sus dimensiones en el grupo experimental. Asi, en
una escala de 0 al 2, los resultados del pre-test pasaron de 0.32 y 0.28 para los

grupos experimental y control respectivamente a 1.30 y 0.43 en el post-test.

Palabras clave: logros de aprendizaje, personal social, comunicacion, lenguajes

artisticos.
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Abstract

This study aimed to determine the effects of the virtual learning sessions using
artistic languages on the academic achievements for the subjects of communication
and personal/social development in 4-year-old students of a public educational
institution in the city of Lima. A quasi-experimental design was proposed, with a
treatment of 12 virtual learning sessions based on artistic languages, applied to 13
children in the experimental group, while the control group (13 children) carried out
their classes in the traditional way. An observation guide (applied at both the pre-
and post-test) was used to assess student performance at various situations that
evidence competences established in the National Curriculum in the same learning
unit for both subjects. Significant improvement in academic achievement was
observed in both areas for the experimental group. In that way, on a scale from 0O to
2, the pre-test results went from 0.32 and 0.28 for the experimental and control
groups, respectively to 1.30 and 0.43 in the post-test.

Keywords: academic achievement, personal/social development, communication,

artistic languages.
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I. INTRODUCCION

En las dUltimas décadas, la creatividad y educacion artistica han tomado
protagonismo, formando parte de los pilares de la educacion, pero, integrandose
de forma natural con su entorno y cotidianidad (Sarlé et al., 2021). La importancia
del arte en la creatividad, en la formacién de valores y de entendimiento del entorno,
la hacen necesaria y pertinente a lo largo del proceso de aprendizaje, necesaria
para (Carpenter, 2019; Penketh & Adams, 2019; Hernandez-Mella et al., 2020;
Mena, 2018; Robles, 2016; Woitek, 2020; Coetzee et al., 2020; Volkova, 2019;
Walsh y Knezevic, 2020; Walton, 2019). El arte y sus diversas aplicaciones se han
ido consolidando como parte del proceso formativo de los nifios, generando
multiples aprendizajes de una forma natural, en la que a partir de sus actividades
lGdicas viabilizan las sesiones y los logros trazados en la misma, sin embargo, para
gue dicha practica se dé de la mejor manera, la formacion del docente es mas que
necesaria.

El proceso de aprendizaje pasa por varias etapas, siendo la educacion en la
infancia la mas trascendental (Sarle et.al, 2014), en la que se busca la formacion
integral del individuo, periodo en el que diversos estudios sostienen que las
posibilidades de desarrollo de los nifios son fundamentales y esenciales para la
formacién de la futura personalidad, dado que la mayor parte de los aprendizajes
de diversa indole de los humanos se establecen en ese periodo.

En el mundo existen algunos enfoques pedagdgicos, como por ejemplo la
metodologia Walford, creada por Rudolft Steiner que brindan un gran aporte acerca
de cémo se valoran y se aplican los lenguajes artisticos como recurso didactico
esencial de la practica docente, es mas el mismo acto de ensefar es considerado
“arte”. Dado que bajo este enfoque el ser humano requiere armonizar con el
universo y con la naturaleza que lo rodea, las herramientas del arte como medio
para aprender sobre diversas culturas, su historia, desarrollar la sensibilidad, la
expresion y la apreciacion, desarrollando el sentido estético y de la armonia.
(Granadino, 2006).

La Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO) describe multiples escenarios educativos para el nivel inicial

dentro de Latinoamérica, presentando diferentes enfoques como el de Bolivia,



donde se enfatiza “el vinculo profundo con la naturaleza, el cosmos, la espiritualidad
y la descolonizacién” (2020). También observa el caso de Argentina, donde se
busca formar estudiantes integros mediante el desarrollo personal/social y la
alfabetizacién cultural. Por otro lado, la educacion inicial en Uruguay promueve el
desarrollo integral y la construccion de aprendizajes mediante competencias que
parten de “cuatro grande areas interdependientes y complementarias: el
Conocimiento de Si Mismo, la Comunicacion, el Conocimiento del Ambiente y el
Bienestar Integral” (2020). Estamos viendo, entonces, diversos enfoques para el
alcance de logros de aprendizaje en el educando, pero también evidenciamos una
extendida ausencia del uso de lenguajes artisticos como estrategia educativa o
vector de aprendizaje.

La UNESCO precisa en el compendio de las estadisticas para mejorar los
aprendizajes de los nifios que 617 millones de estudiantes muestran extrema
debilidad de leer una frase sencilla o de realizar calculos matematicos (2018) cifras
ofrecidas por el area de estadistica de la misma organizacion.

Propuestas sobre una educaciéon artistica en dialogo con otras areas o
disciplinas, son pocas, paises como Chile y Espafa, impulsan desde el curriculo y
con guias metodologicas elaboradas por sus ministerios de educacién y de cultura,
la elaboracion de propuestas interdisciplinares, para abordar problemas desde
diferentes saberes y tener una comprension mayor del mundo y una interpretacion
mas completa, promoviendo el aprendizaje por proyectos en todos los niveles
educativos, asi se tiene, por mencionar un caso una propuesta educativa
transversal para una educacion integral del Jardin infantil Azulillo de Chile con las
artes y la cultura como centro de la educacion preescolar (Consejo Nacional de la
Culturay las Artes (2016).

En nuestro territorio nacional encontramos al Ministerio de Educacion que
observa en forma frecuente los logros de los aprendizajes de los estudiantes de
todos los niveles educativos a través de pruebas censales, monitoreo y recojo de
evidencias de la calidad educativa a través de los consolidados los que podemos
verificar en la plataforma scale del ministerio, observamos que si bien es cierto no
existe repitencia en el nivel a intervenir, pero se encuentran debilidades en logros

de aprendizaje que son observados por otras investigaciones, Pérez (2019)



observa que los estudiantes carecen de fluidez, autonomia y acciones participativas
lo que genera grandes dificultades para recoger logros en su desarrollo académico.

Dentro del marco educativo peruano regido por el Curriculo Nacional, el
desarrollo de capacidades artisticas se encuentra enmarcado en dos competencias
“‘crea proyectos desde lenguajes artisticos” y “aprecia de manera critica
manifestaciones artistico culturales” (MINEDU, 2016), no obstante, no se cuenta
con propuestas para ensefar a través del arte, es decir una verdadera “educacion
por el arte” Por otro lado, bajo un enfoque por competencias, los resultados del
aprendizaje se evidencian a través de los logros de aprendizaje, estos ultimos se
generan a lo largo de la vida académica del estudiante, esperandose alcanzar
ciertos niveles por cada etapa, de acuerdo a las consideraciones establecidas por
el Ministerio de Educacion.

A nivel local encontramos investigaciones asociadas a las debilidades en
logros de aprendizaje (Licla, 2017), donde se observa que los estudiantes en el pre-
test tienen logros solo al 35% en el area personal social a través de la autoestima
y sociabilidad, realidad no muy ajena a la institucion educativa inicial 017 Virgen de
la Medalla Milagrosa en Los Olivos, donde se haré la investigacion, observando el
consolidado de aprendizajes del 2019, se observa que los estudiantes de dicha
institucion alcanzan niveles de porcentaje bajos (65% comunicacién) y (60%
personal social).En tal sentido la institucion educativa muestra estandares de
calidad con debilidades.

Por ende, se encuentra la propuesta de Tourifian (2010) quien demuestra a
la comunidad educativa y académica que la educacion artistica es un ambito
general de la educacién y por ende susceptible de ser tratada como un problema
educativo, ya que se desarrollan competencias, variables relacionadas al caracter,
a los sentidos, entre otros temas. El autor sugiere que cada forma de expresion
debe ser elegida a juicio del docente a partir de la conveniencia para educar en
cada area y que se pueden desarrollar capacidades a través del arte a nivel de la
inteligencia, de la voluntad y de la afectividad.

Durante este afio 2020 en el que el Covid 19 ha detenido al mundo, y en el
gue se han cuestionado y redisefiado las estrategias educativas para que sean
capaces de llegar a los estudiantes el arte y sus diversas expresiones, cobraran

mayor relevancia ya que, los lenguajes artisticos como estrategia en las sesiones



de los talleres o proyectos de aprendizaje buscaran ser una herramienta de gran
importancia, al permitirnos movilizar diversas competencias del curriculo nacional
en conjunto, teniendo como proposito en fortalecer los procesos y los logros de
aprendizaje. El interés de seguir buscando nuevas formas y metodologias para
dinamizar el trabajo diario, donde los recursos a emplear permitirdn empoderar al
docente con herramientas y conocimientos y brindarle al educando nuevos
aprendizajes de forma ludica, creativa y artistica.

En el caso del nivel educativo de interés en este estudio, el nivel inicial, niflos
de cuatro afios, en especifico, se ha considerado como documento pilar para
realizar la propuesta de ensefiar a través del arte, al Programa Curricular de
Educacion Inicial; el que indica que las practicas artisticas en sus diferentes
expresiones generan en los estudiantes inteligencias mudiltiples, usando la
exploracion, socializacion y representacion, descubriendo y apoderdndose de
conocimientos en forma ladica (MINEDU, 2016Db).

En funcién a lo mencionado, esta investigacion planted el siguiente problema
general ¢, Cual es el efecto de las sesiones virtuales aplicando lenguajes artisticos
en el logro de aprendizajes en nifilos de cuatro afios de una institucion educativa
limefa?, en la que se toma en cuenta a la danza, musica, teatro y pintura como
parte de los lenguajes artisticos y a las areas de personal social y comunicacion,
por ser las areas programadas por el MINEDU durante el periodo de
experimentacion. En esa linea se plantean como problemas especificos, conocer
¢, Cual es el efecto de las sesiones virtuales aplicando lenguajes artisticos en el
logro del area de comunicacion en nifios de cuatro afios de una institucion educativa
limefa?y ¢, Cudl es el efecto de las sesiones virtuales aplicando lenguajes artisticos
en el logro del area de personal social en nifios de cuatro afios de una instituciéon
educativa limefa?

Dentro de este contexto, la presente investigacion tiene una justificacion
tedrica cuando comprobamos que los lenguajes artisticos mejoran los aprendizajes
de los niflos. A modo de ejemplo tomamos a Hugas i Batlle (1996) y Renobell
(2009), quienes sostienen que la educacion esta centrada en la expresion corporal,
movimiento y el juego que permite una comunicacion mas clara como fluida con la
cultura. De igual forma se genera autonomia progresiva al movilizar competencias

necesarias para su desarrollo como transformaciones internas. (Chokler, s.f.). Esta



justificacion también responde a la necesidad de recoger evidencias sobre el uso
de los lenguajes artisticos en el nivel inicial y sus impactos generados, para ello se
tomaron como base estudios y fundamentos. Siendo asi que nos permitira generar
lineas de investigacion partiendo de los resultados.

En la justificacion practica, encontramos investigaciones elaboradas a nivel
internacional, estudios en una escuela con menores de cinco afios donde el uso de
las terapias artisticas y musicales generan solidaridad y amistad (Beer et al., 2020);
casos en Ecuador donde se demuestra las mejoras del desarrollo cognitivo,
lenguaje y motor (Arias et al., 2019); y en Turquia estudios donde se observaran el
incremento de habilidades sociales con el uso del arte (Yazici, 2017); sustentos en
Espafia cuando se observa la influencia del arte en la resolucion de problemas
(Benitez, 2014); y nacionales (Diaz, 2016; Zavaleta, 2019; Licla, 2017; Huertas,
Parra 'y Zaza, 2018; Pérez, 2019); estudios que llegaron a resultados basandose
en la medicion de los impactos de los “tratamientos”, en el caso de la siguiente
propuesta. La investigacion que se ejecuta es para explorar la relacion lenguajes
artisticos y logros de aprendizaje haciendo sesiones virtuales en nifios de cuatro
aflos de la institucion educativa inicial 017 Virgen de la Medalla Milagrosa
utilizandose un instrumento creado que es la ficha de observacion por ser el mas
pertinente para nifios de la edad en investigacion, demostrandose el uso efectivo
del arte para potenciar aprendizajes. Ello servira para que las docentes de la
especialidad maximicen su potencialidad al crear y disefiar nuevas, estrategias,
sesiones y proyectos que utilicen los lenguajes como dimensiones en forma
independiente o como un todo al integrarlos o fusionarlos.

La justificacion metodoldgica, parte de unas guias de observacién de autoria
propia para cada area a intervenir, es decir comunicacion y personal social con dos
competencias en cada una. Se elige esta guia porque dentro del nivel inicial la
técnica de la observacion es la mas cercana y viable al recojo de evidencias, ya
gue el nifio de cuatro afios es un ser muy activo, explorador y participativo, se
disefia tomando en cuenta las competencias de las areas del curriculo nacional
pasando por la validez de un juicio de expertos, especialistas y conocedores del
tema, por ser de corte observacional, instrumento que en adelante podra ser
utilizados en otras investigaciones como instituciones educativas. Este instrumento

nos permitié recolectar informacion sobre la variable dependiente permitiendo



estudiar a la poblacion, creandose sesiones con actividades motivadores,
innovadoras y estratégicas para la evaluacion respectiva y poder recabar
informacion sobre los logros de aprendizaje de las areas a investigar en el nivel
inicial.

Respecto a los objetivos, el general esté orientado a determinar el efecto de
las sesiones virtuales aplicando lenguajes artisticos, en el logro de aprendizajes en
nifios de 4 afos en una IE limefia, 2020 y como objetivos especificos, identificar el
efecto de las sesiones virtuales aplicando lenguajes artisticos en el nivel logro del
area de comunicacién en nifios de 4 afios en una I.E. limefia, 2020 e identificar el
efecto de las sesiones virtuales aplicando lenguajes artisticos en el nivel logro del
area de personal social en nifios de 4 afios en una |.E. limefia, 2020; finalmente las
hipotesis propuestas a partir de la revision de la literatura parten de que la aplicacion
de lenguajes artisticos con sesiones virtuales incrementa el logro de los

aprendizajes, a nivel global y en las areas de comunicacién y de personal social.



ll. MARCO TEORICO

Desde un entorno internacional, se han analizado antecedentes, como el elaborado
en nifios en edad escolar con o sin necesidades especiales Este fue desarrollado
en un campamento que tuvo dos semanas de duracion, el cual se bas6 en la
interaccion social, participacion de actividades y expresion emocional. Las pruebas
previas y posteriores mostraron diferencias estadisticamente significativas, con un
nivel menos del 0.05 establecido, ademas como resultados cualitativos se obtuvo
que se forjaron lazos de amistad y de solidaridad entre los participantes, ademas
del aprecio por las manifestaciones artisticas hechas entre ellos mismos.

Se hall6 también la investigacion de Arias et al. (2019), quienes realizaron
un estudio cuasi experimental, que buscé determinar el efecto de la aplicacién de
sesiones de arte integrado en el desarrollo integral de los niflos menores de cinco
afios de un centro educativo estatal de un éarea rural. En la investigacion
participaron 28 nifios durante 15 dias (dos horas por dia), se midieron las siguientes
areas para analizar el desarrollo: cognitiva, lenguaje, motora, social y arte, y para
ello se disefid y utilizé una guia de observacion con escala de Likert; ademas se
trabajo con un grupo control una guia pre y post para cada estudiante, dando como
resultados que los nifios mejoraron de forma significativa sus habilidades en las
diversas &reas de desarrollo evaluadas, es decir resultados con una significancia
menor a 0.05; mostrando una mejoria mayor en las areas motoras y de lenguaje. A
ello se le suma como parte del andlisis integral del proceso, que los profesores
deben planificar adecuadamente las actividades educativas acorde a los medios
con los que cuentan.

Por su lado Yazici (2017) busco determinar el efecto de un programa de
educacion artistica en las habilidades sociales de los nifios en edad preescolar de
5 a 6 afios que asistian a un jardin de infancia. El grupo de trabajo del estudio cuasi
experimental estuvo conformado por 51 nifios en total, como grupo experimento (n:
26) y grupo control (n: 25), para recabar informacion de los infantes, se aplico antes
y después del experimento la Escala de evaluacion de habilidades sociales.
Respecto a la intervencidn, en el grupo experimental, se aplico el programa durante
8 semanas, con sesiones Inter diarias de unos 40 minutos. Como resultado se
encontré que el programa de educacion artistica tuvo un efecto positivo en el grupo

experimental respecto a sus habilidades sociales.



Otra investigacion experimental, fue la elaborada en Madrid por Benitez (2014),
llevada a cabo en la Facultad de Educacion UNED Madrid, que tuvo como objetivos
medir la influencia de los lenguajes artisticos en la creatividad, en la expresién oral
y en la escrita; ademas de medir el impacto de la expresion artistica en la
responsabilidad, independencia e interés por investigar. Para ello, el disefio fue
experimental, contando con 24 nifios que tenian cinco afios como muestra, que
formaban parte de un centro publico y que eran de una clase de 22 ciclo de
educacion infantil en Madrid. Fueron utilizados dos instrumentos: una prueba de
creatividad grafica (adaptada del Test de los circulos de la bateria de Guilford) y
una prueba de nivel grafico (para conocer los signos que conforman la grafia de los
sujetos). Los resultados demostraron un desarrollo para la capacidad de generar
ideas, originalidad, flexibilidad y conectividad. Ademas, se obtuvo que el 79.1% del
grupo experimental pudo completar la prueba a diferencia del grupo de control en
el que solo el 8.3% lo hizo. Entre las conclusiones, se observé una mayor fluidez al
momento de generar ideas variadas aunadas a una mayor originalidad y flexibilidad
mental mostrando mayor capacidad para integrar unidades. Esto se evidencio en
la diferencia respecto al rendimiento, que fue de un 70.8% a favor del grupo
experimental.

Desde una perspectiva distinta del analisis, con un enfoque cualitativo,
Sanchez y Morales (2017) en Colombia, disefiaron una intervencién pedagodgica
que se baso en el arte y literatura infantil para generar la resolucién de problemas
fortaleciendo la capacidad creativa preescolar entre cinco y seis afos. Empleo un
enfoque cualitativo, centrandose en las estrategias de lenguajes artisticos y de
literatura infantil, aplicando pruebas de imaginacion creativa (PIC) adaptadas a la
poblacién de estudio (30 nifios de cinco y seis afios), a ello se sumé el diario
pedagogico propio de la observacion desarrollada y de unas fichas de evaluacion
para medir las estrategias aplicadas por el docente desde el punto de vista
pedagogico. Entre sus resultados, se obtuvo que el impacto fue positivo, es decir,
se vio una mayor evidencia en los aspectos creativos, producto de los aspectos de
imaginacion y curiosidad. A ello se le suma que el arte y la literatura ayudaban a
consolidar la integracion de los saberes.

Por su lado Huertas, Parra y Zaza (2018), elaboraron una investigacion que

plante6 por objetivo el caracterizar los procesos de ensefianza vinculados al arte



en escuelas del nivel inicial publicas como privadas, motivados por preguntas
relacionadas con, qué se ensefia, cOmo se ensefia, y como se comprende el arte
en este sector. Para ello se uso la etnografia y se trabajé con nueve escuelas, como
parte del proceso investigativo se realizaron 30 observaciones documentadas de
clases de arte, 10 entrevistas a los docentes y 9 a maestros del nivel, se
entrevistaron a 15 nifios y 4 directores y coordinadores, asi como diarios de campo
y evaluacion de los documentos normativos de las instituciones. Entre las
principales conclusiones a las que arribaron los autores se tiene que el arte cobra
funciones desde “tipicas” como artistas en escena hasta instrumentales, es decir el
arte como medio para lograr aprendizajes transdisciplinariamente. Si se logra
comprender el arte, como sucedié en 4 jardines, como forma de conocimiento,
como punto de partida del curriculo, trabajando por proyectos que integran la
educacion inicial en su conjunto y de didlogo constante con las areas se pueden
obtener resultados positivos en el desarrollo infantil tal como se observé en esas
escuelas.

En Perq, se desarrollaron investigaciones en las que la experimentalidad fue
el coman denominador, entre ellos se tiene a Diaz (2016), llevado a cabo en
Chiclayo y donde el objetivo estuvo orientado al impacto generado por las
estrategias de lenguaje artistico respecto al desarrollo de convivencia basada en la
democracia en infantes de cinco afios. Se elaboré un disefio preexperimental, con
un grupo experimental de siete nifios, al que se aplicé un pre y post test en base a
una lista de cotejo desarrollada en funcién a los documentos de gestion emitidos
por el MINEDU. Los resultados del pretest mostraron el 86% en inicio y 14% en
proceso. Con el post test, se pudo concluir que si hubo un mejoramiento
considerable.

También esta el trabajo de Zavaleta (2019), desarroll6 una investigacion en
la que el objetivo fue demostrar el impacto de la mixtura musical en el progreso
respecto a la expresion corporal e infantes de cinco afios. Ello se logré a través de
un disefio cuasi experimental que tuvo un grupo control, y en cada uno estuvo
compuesto por 26 nifios, y en el que se aplicé un pre y post test, siendo el taller de
mixtura musical el tratamiento aplicado. Los resultados demostraron que el taller

funciond y tuvo impactos positivos en las expresiones corporales.



Por otro lado, Licla (2017), tuvo como objetivo demostrar el mejoramiento de
las habilidades sociales por medio del uso de los lenguajes artisticos en nifios de
tres afos. Para ello, analizé a un grupo de estudiantes para poder determinar que
las expresiones del arte pueden generar un logro de aprendizaje al desarrollar
autonomia e integracion. La investigacion fue elaborada a través de un disefio cuasi
experimental, con un grupo control y otro experimental con 10 niflos en cada uno,
el instrumento utilizado fueron las fichas de observacion, y los resultados
posibilitaron demostrar que los nifios de la muestra mejoraron significativamente su
asertividad, las habilidades sociales, como también, la autoestima y la toma de
decisiones, bajo la aplicacion de sesiones de talleres de diversos lenguajes
artisticos, permitiendo los logros de aprendizaje variados.

Desde otra perspectiva, Pérez (2019), oriento su investigacion en el progreso
y mejora de la creatividad mediante actividades musicales en infantes de cinco
afos. Fue desde un enfoque mixto en el que se usoé lista de cotejo, entrevista y
cuestionario en una poblacién de 20 nifios, concluyendo que se le puede atribuir un
logro en el desarrollo creativo en las personas cuando se usa a la mudsica como
parte de formacién temprana, puesto que incrementa la creatividad permitiendo
favorecer la expresion oral, corporal, musical de los nifios.

Ingresando al tema de los lenguajes artisticos, a fin de comprender su
importancia en el proceso educativo infantil, se definira el proceso en el que los
seres humanos expresan su mundo desde sus experiencias, y sentimientos,
comunicandose; ello quiero decir que toda experiencia relacionada con el arte ya
sea en lo expresivo o en lo apreciativo compromete la perceptivo, lo emocional, lo
cognitivo, lo corporal (fino y grueso), las habilidades sociales, entre otras. (Dewey,
2008).

Ello implica que el arte es una herramienta importante para educar a travées
de él (arte como medio) desarrollando en los nifios el pensamiento creativo,
dotandolos con los recursos y la confianza necesaria para que puedan solucionar
problemas (Gémez, 2005). Reconocer que los lenguajes artisticos permiten el
desarrollo integral del ser humano permitiria proporcionarles mayores y mejores
posibilidades para que exploren y expresen sus capacidades creativas a partir de
diferentes lenguajes producto del uso de diversos materiales, historias, personajes

y ritmos (Ministerio de Educacion de Colombia, 2014).
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Respecto a los lenguajes artisticos, “las artes” se han clasificado de
diferentes formas a lo largo de la historia, el Ministerio de Educacion de Chile (2016)
las divide en doce lenguajes artisticos, partiendo del criterio en el aporte que cada
uno brinda a los procesos de ensefianza y aprendizaje: la musica, el cine, el teatro,
la literatura, la arquitectura, la danza, el circo, la fotografia, el disefio, los nuevos
medios, la artesania y las artes visuales. En esa direccién, MINEDU (2016), plantea
una propuesta en la que se trabajen las artes visuales, el teatro, dibujo, musica
entre otras, dentro del nivel inicial, por ello, bajo ese marco en el presente estudio
se abordaran los 4 primeros lenguajes mencionados, los que se pasaran a definir.

Las artes visuales se definen como aquella produccion artistica relacionada
con la creacion de obras cuyo principal canal de percepcion de apreciacion es la
vista, como: el dibujo, la escultura, el comic, entre otras (Washington State Ktl12,
2017). Lo que se pretende en los nifos, es que expresen su mundo interior, sus
vivencias a través del trazo, de los colores y de la experimentacién con diversos
materiales; asi mismo que aprecie sus obras y las de los demas, atendiendo a las
etapas del desarrollo grafico plastico propio de su edad.

Por su lado la danza es una disciplina artistica donde priman 3 elementos: el
cuerpo, el espacio y el tiempo, por lo general se acompafia de musica, o incluso de
la palabra, o puede fluir a partir del ritmo interno. Constituye una forma de
expresion, comunicacion e interaccion social (Moen, 2006). Existen diversas clases
de danza, danza contemporanea, ballet, danza folklérica, entre otras. Respecto a
la danza y los nifios se pretender que ellos expresen a través del cuerpo y del
acompafamiento de elementos ritmico sonoros sus emociones, ideas y vivencias,
se pueden desarrollar elementos psicomotrices importantes, como la motricidad
gruesa, la espacialidad, nociones temporales, la socializacion, entre otros aspectos
(Florica, 2014).

La mausica, otro de los lenguajes que se incluyen en la propuesta de este
estudio, se define como el arte de organizar y combinar sonidos y silencios de forma
l6gica, coherente y con sensibilidad utilizando los principios fundamentales de la
melodia, la armonia y el ritmo (Vasquez, 2013). Su objetivo es estimular alguna
experiencia en el oyente comunicando emociones, recuerdos, 0 pensamientos.
Este lenguaje tiene como principal canal de percepcién el oido y puede cumplir

diversas funciones como comunicar, ambientar un espacio, divertir, entretener,
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entre otras. Existen diferentes géneros musicales en el mundo, asi como una
variedad de formas de hacer musica, tanto en la composicion como en la variedad
instrumental en la que actualmente se hace uso de diversos electronicos. La
musica es un tipo de manifestacion cultural, y a lo largo de la historia ha jugado un
rol importante en la construccién social de la realidad, que ha estado ademas ligado
a las condiciones sociales, culturales y econémicas de cada sociedad (Hormigos,
2010).

Con la muasica se busca que los nifios experimenten las posibilidades
sonoras de diferentes materiales, que expresan a través de sus propias
composiciones sonoras 0 canticos, que representen con el cuerpo canciones a fin
de desarrollar la percepcion auditiva, ritmico - melédico, la memoria, el lenguaje
expresivo y comprensivo, asi como la motricidad. (Lopez y Nadal, 2018).

Respecto al teatro, se trata de una disciplina artistica en la que se representa
una obra frente a una audiencia o publico. Este lenguaje combina la literatura, la
actuacion, la visualidad y la sonoridad. En la infancia el juego de roles que es parte
del teatro, fluye de manera natural, juegan a ser médicos, choferes, papa, mama,
etc., esa representacion de la realidad es posible primeramente por lo que el nifio
sabe, pero luego, y fundamentalmente, porque es el espacio para que él pueda
expresar su mundo de fantasia (Iplacex, 2007). Existen muchas formas de
expresion dramatica, el mimo, el teatro de titeres, el impro, la 6pera (junto con la
musica), el teatro de mascaras, los musicales, el teatro para nifios, entre otras
formas. A los nifios las préacticas teatrales los benefician mejorando su creatividad,
su capacidad de expresion, sus habilidades sociales, la memoria, diccién,
vocabulario, entre otros aspectos. (Turner, et.al., 2004).

Cabe precisar que cada uno de estos lenguajes posee Ssus propios
fundamentos y formas de aplicacion para entender y explicar la ensefianza vy el
aprendizaje y muchos elementos de estas propuestas, pueden usarse a manera de
estrategias para realizar las sesiones de aprendizaje en la educacioén inicial desde
la concepcion peruana. En la siguiente tabla, se sintetizan las propuestas de
autores en funcién a la didactica y/o fundamentos sobre cada una de las artes en

mencion, cuyas ideas han sido utilizadas en esta investigacion:
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Tabla 1

Sintesis de modelos tedricos de los lenguajes artisticos

Lenguajes Autores importantes por lenguajes artisticos
Artisticos
Danza Hugas i Batlle (1996) y Dalcroze, estudio el vinculo Willems (1998) propone
Renobell (2009), sostienen que entre el movimiento y la trabajar con danzas
el movimiento libre y expresion mdsica (La ritmica de folcloricas, también las
corporal dentro de la educacién Dalcroze) aspectos danzas técnicas, con las
pueden ayudar a desarrollar el relevantes cuando los que se pueden desarrollar
conocimiento personal y del nifios, se inician en estudio nociones espacios
medio, la motricidad, las reglas de la mdsica; también temporales, estéticos de
de juego, las habilidades fueron objeto de su movimiento y sobre la
sociales, la capacidad atenciébn y parte de su mausicaque las acompafan.
expresiva, la estética, y la metodologia las canciones,
capacidad de  comunicar por su expresividad, por la
incluida la cultura. letra y por sus posibilidades
educativas (didactica). Es
considerado el creador de
las canciones
gestualizadas (canciones
dramatizadas) muy usadas
en el nivel inicial. (Martin,
2005)
Musica Dalcroze Orff, su método tiene su Kodaly, pedagogo cuyo
base en la triada: palabra, método ha sido

musica 'y  movimiento,
donde prima la
improvisacion y la
creatividad, dando
protagonismo al nifio. Los
instrumentos naturales que
usa su método son el
cuerpo, la palabra, la
cancion infantil; y el
movimiento en su basica
manifestacion como el
correr, andar o saltar
(Pascual, 2006)

considerado en el registro
de buenas practicas de
salvaguardia, por Unesco.
Este autor sostenia que la
musica folklérica es
fundamental para el
aprendizaje musical y que
por ende hay que conservar
este legado cultural. Kodaly
sostuvo que la mausica
popular es considerada
como un material artistico
capaz de aportar en el
aprendizaje.

Bajo la premisa que os
nifios deben vincularse con
la muasica con la mayor
prontitud, desarroll6 un
método en el que la voz
humana es el instrumento
mas importante y valioso
para ofrecer experiencias
Unicas, personales y
colectivas. Desde el kinder,
los nifios representan en las
clases piezas musicales
compuestas a base de
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Teatro

Artes
visuales

Toda actividad teatral infantil
parte desde el juego simbdlico,
el juego natural y favorito de los
nifnos, donde lo ficticio se hace
realidad. Piaget, sefiala que el

juego simbdlico, entendido
como la capacidad de
representar simbolos en la

mente que tienen los nifios, se
origina al finalizar el estadio
sensorio motor y al iniciar el
estadio preoperatorio,
alrededor de los 2 afios. Piaget

denomind ritualizacion y
esquema simbdlico a la
transicion entre el juego
sensorio motor y el juego

simbdlico, es decir pasar del
juego ritual (repeticiébn de
actividades  siguiendo  los
pasos tal cual la realidad) al
esquema simbodlico, ejecutado
sobre objetos no
convencionales, es decir
reproducir acciones utilizando
otros objetos. A partir de la
practica habitual los esquemas
simbdlicos, se transformaran
en simbolos ludicos, es decir, el
nifio dejara de utilizar objetos,
para pasar a representar la
misma situacion sin objetos.
(Ruiz de Velasco y Abad,
2011).

Viktor Lowenfeld, propuso las
etapas del dibujo infantil:
garabateo, pre esquematica,
esquematica, realista,
pseudonaturalista y etapa de la
decision. Respecto a la etapa
pre esquematica (de los 4 a los
7 afios), el nifio puede llegar a
concentrarse en el acto de
dibujar hasta por 30 minutos.
Siente interés por la figura
humana, por primera vez
intenta reflejar algo y la forma
en lo que lo representa es a
travées de los ‘“renacuajos”

Otro autor importante Slade
refiere que existen dos tipos
de juego simbodlico: el juego
personal, en el que
interviene todo el cuerpo,
es un huego sincero; y el
juego  proyectado que
anima a los objetos y son
ellos los que cobran
protagonismo de la accion
(Ruiz de Velasco y Abad,
2011).

El dibujo tiene un gran valor
pedagogico, sirve para
analizar el desarrollo
evolutivo del nifio, asi como
sus vivencias, ya que a
partir de los cuatro afios un
nifio ya posee un estado
coghnitivo y puede
interpretar lo que dibuja, se
les puede preguntar por los
significados de lo que
dibuja siendo capaz de
realizar esa descripcion
(Isla, et.al. 2013).

cantos Yy
folcléricas. (Nagy, 2017)

costumbres
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(cabeza de la que surgen
piernas largas). (Puleo 2012).

Nota: Tabla sintesis elaborada por el autor a partir de la revision de diversas fuentes.

Respecto a la importancia de la Educacion Artistica en el desarrollo de
competencias integrales, la agenda de Seul (2010), establecida por la UNESCO en
la Il Conferencia Mundial sobre Educacion Artistica brindd los objetivos para su
desarrollo, entre ellos que esta especialidad y sus actividades sean accesibles
como base fundamental y sostenida de una renovada educacion de calidad vista
como herramienta integral para la formacion de seres humanos sensibles, creativo,
criticos, sociables, comunicativos y responsables.

Entrando al tema logros de aprendizaje, es importante referir algunos de los
fundamentos mas importantes del Curriculo Nacional, segun Lapeyre, Una de ellas
es la teoria de la actividad de Lev Vigotsky a fines de 1920, desarrollada
posteriormente por Leontiev a inicios 1930, la que ha tenido su aplicacion en temas
de alfabetizacion y fundamentalmente en diversos paises en la cognicion y el
aprendizaje cotidiano con miras a la insercion laboral. Esta teoria analiza el
comportamiento del ser humano y la construccién del conocimiento a partir de la
actividad y de la interaccion en cooperacion. “El sistema de actividad es la unidad
basica de analisis para los procesos psicoldgicos y sociales, tanto de las culturas

como de las personas individuales” (Rusell, 1995, p. 60).
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Figura 1. Teoria de Leontiev (Adaptado de Romero (2007)

Se observa en la figura 1, el modelo de Leontiev donde se diferencian tres niveles
en su modelo: actividad, accién y operaciones. La actividad comprendida como una
concrecion individual, de origen social, cargada de valores, orientada a un propdsito
por ende Util para la satisfaccion de necesidades. Respecto a la accion que se
encuentra en un nivel por debajo de la actividad y por sobre las operaciones, esta
dirigida al logro de una meta concreta e incluye distintas acciones y diversas
operaciones en una misma accion, finalmente las operaciones, se refieren a lo que
un sujeto usa instrumentos especificos en una situacion especifica. (Romero,
2007). Esta teoria estd en desarrollo, no obstante, la gran parte de teoricos
reconocen cinco componentes claves de los sistemas de actividad: su desarrollo
histdrico, el uso de herramientas como medio, se analizan a partir de las relaciones
entre participantes y herramientas, estructura dialéctica y las zonas de desarrollo
préximo marcan el cambio.

Su aplicacion en el ambito educativo se observa en la siguiente figura:
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Figura 2. La teoria de la actividad humana en el curriculo nacional. (Adaptado de
Lapeyre, 2017)

Asi mismo otro aporte importante lo brinda Reckwitz (2002) desde los
estudios sociales de la practica, la practica involucra interacciones sociales en
las que todos los participantes son sujetos que co-participan y ello es uno de los
pilares del quehacer educativo, en el que se involucran a diversos actores como
la familia, la comunidad, los docentes, estudiantes, directivos y otros
agrupaciones mas cuyas conexiones, formas de decir e interactuar construyen
la practica en la que estan inmersos.

En esta linea que da soporte al enfoque por competencias que se propone
en el modelo educativo actia, el MINEDU (2016a), define las competencias como
aguella habilidad que se tiene para combinar las capacidades y asi poder llegar a
resolver un problema analizando el contexto para actuar de una forma correcta y
proba, por tanto, el que una persona sea competente, dependera de cémo afronta
y resuelve una situacion determinada, previa evaluacion en funcibn a sus
conocimientos y habilidades, y para ello es necesario tener en cuenta las

habilidades socioemocionales que permitiran valorar los estados emocionales. Por
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consiguiente, el desarrollo de estas debe ser considerado como un proceso
permanente, en el que se construirdn a lo largo del tiempo promovido por el sistema
educativo a través del docente y que durara a lo largo de su vida. Estas
competencias desarrolladas dentro del Curriculo Nacional de la Educacion Béasica
permitirdn el logro del Perfil de egreso. Respecto a las capacidades, (MINEDU,
20164a), estas son consideradas como los recursos que permitiran ser competentes,
recursos como: conocimientos (teoria y conocimientos), habilidades (talento y
pericia) y actitudes (disposicion).

Respecto al area de personal social, los nifios se desarrollan personal y
socialmente como parte de un proceso que comienza en la familia, y se basa en las
relaciones seguras y afectivas en relaciéon con sus ‘cuidadores’, constituyendo un
“vinculo de apego” que les da la seguridad y soporte necesario para que el nifio se
“construya” como una persona unica y capaz de poder interactuar. La primera etapa
se da entre el nifio y la madre, pero, a medida que este crece empieza a diferenciar
y a sentirse como una persona distinta, lo que podriamos llamar un periodo de
transicion para poder socializar, y es el IE el primer escenario publico para iniciar la
convivencia con los otros (MINEDU, 2016Db).

El programa curricular nacional de Educacion Inicial del 2016, sustenta el
area Personal Social sobre tres enfoques: (i) el enfoque de Desarrollo
personal, que dirige la construccion de la personalidad e identidad de los y las
estudiantes; (ii) el enfoque de ciudadania activa, que asume a los nifios como
sujetos con derechos y deberes, asi como fomenta la formaciéon en democracia; y
(iii) el enfoque humanizador, cristocéntrico y comunitario, orientado a la formacién
y practica de la religion. En funcion a lo referido, en el area se busca, el
reconocimiento de si mismos y de sus familias, de sus emociones, las valoraciones
y la construccion de su propia identidad; asi, el MINEDU propone, integrar y
desarrollar dos competencias: Construye su identidad y convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun.

Sobre el tema autores como Diaz (2018) refieren que el ejercicio de la
ciudadania inicia en la infancia, momento en el que los nifios a través de sus
experiencias y el juego, aprenden a ser y vivir en comunidad descubriendo la

importancia de cooperar, aceptar las diferencias, ser empatico, trabajar en equipo,
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y a crear normas comunes para una coexistencia saludable donde primer la
valoracion y el respeto.

Respecto a la competencia: Construye su identidad planteada por (MINEDU,
2016b), es a la adquisicion del conocimiento sobre si mismo como base para la
construccion de la identidad, sin embargo, su desarrollo inicia desde el nacimiento
teniendo como base su relacion con sus “cuidadores” y en funcién a la calidad y
tipo de estas, su relacion otras seran evidenciadas con mas seguridad, y bajo estas
interacciones, con la ampliacion de su entorno (conforme pasa el tiempo), va
construyendo su identidad. Es en este contexto, en el que la cotidianidad ofrecida
por los centros educativos donde la socializacion, le permite al nifio manifestar
gustos, preferencias y reconocimiento de sentimientos, este comienza a regular sus
emocionesy la forma en la que resuelven los conflictos. Respecto a la competencia:
Participa democraticamente en la busqueda del bien comun, esta se puede
observar en la convivencia y participacion entre sus “cuidadores” y su entorno. Es
dentro de este contexto, los nifios sienten que son importantes para “su adulto”,
pero a su vez participan de forma activa en la construccion de normas,
asumiéndolas como suyas como parte del proceso.

Relacionando a los lenguajes artisticos con el desarrollo de capacidades en
esta area en el nivel infantil, un estudio de Aksey y Baran (2010), sostiene que al
observar programas de educacion en materia de aptitudes sociales, como los
basados en el juego, los programas con participacién de la familia o los maestros,
los programas con actividades de teatro, actividades de cuentos, programas de
cooperacion y programas basados en proyectos que se aplican a los nifios en el
periodo preescolar para que adquieren habilidades sociales fueron los mas
efectivos.

En el Area de comunicacion, el proceso en el que se desarrolla la
comunicacién varia con el tiempo y pasa de basarse de una comunicacion gestual
a una verbal, capaz de adecuarlas al contexto, a ello se suma el descubrimiento de
los nifios por acceder a historias de otros a través de textos escritos. Pocas tareas
en la primera infancia son tan importantes como ésta. El desarrollo de la
comunicacion para los nifios pequefios incluye la adquisicion de las habilidades
para entender y expresar pensamientos, sentimientos e informacién (Gooden &

Kearns, 2013) y los lenguajes artisticos coadyuvan a ello, los que se deben ver
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desde un enfoque multicultural (reconocimiento cultural y social dentro de su
contexto) e interdisciplinario (hay varias maneras de expresion y creacion).

Los enfoques que dan soporte a esta area son el enfoque comunicativo,
entendido como un modelo pedagdgico, que plantea el aprendizaje de la lengua a
través de la experimentacion y el descubrimiento en situaciones reales, brindando
a los estudiantes diversas oportunidades para la interaccion, desarrollando de esa
manera el pensamiento critico, creativo y autbnomo. (Kaufman y Rodriguez, 2001).
En este marco se encuentran apoyadas las diversas competencias comunicativas,
que se complementan con la teoria de los actos del habla de Searle y Austin, el uso
social de la lengua de Sinclair, Chomsky y Hymes, quienes sostienen que el autor
busca comprender las lenguas desde su contexto (Jiménez, 2009).

En esta area se manejan dos competencias: la primera, se comunica
oralmente en su lengua materna, en la que se aprecia como con el paso del tiempo,
se da una relacién directamente proporcional entre el aumento de actividades
cotidianas y el desarrollo del lenguaje, y esto debido a los niveles de interaccion
gue se van desarrollando, producto de las nuevas circunstancias y necesidades
gue van surgiendo. Dentro de dicho proceso, se desarrolla un orden, estructura,
ademas de una evaluacién del uso de recursos verbales y no verbales para ser
adaptadas al contexto. La segunda, Crea proyectos desde los lenguajes artisticos,
referida a la manipulacion y el contacto con los diversos recursos del entorno para
transformarlos de forma natural para poder poner en evidencia su creatividad e
imaginacion a través de las nuevas formas de expresiéon como el canto, danza,
dibujo, etc., practicas que son utilizadas como un lienzo en blanco para expresar

los sentimientos y la percepcién frente al entorno.

[l METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

El presente estudio es una investigacion aplicada, ello porque se emplearon
conocimientos tedricos del ambito educativo para realizar una propuesta que se
busca aplicar y medir su influencia a través de técnicas estadisticas buscando su
validacion (Supo, 2017). En cuanto al alcance o nivel, corresponde a una
investigacion de tipo explicativa, debido a que pretende responder a las causas de

algun fenomeno social (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014), en la presente
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investigacién se presenta una variable independiente (lenguaje artistico) y una

dependiente (logro de aprendizaje). En cuanto al disefio, se trabajé con un cuasi

experimento, disefio que cuenta con un grupo control y un grupo experimental,

donde los grupos se encuentran conformados previamente sin tomar en cuenta el

azar. (Hernandez, Fernandez y Baptista 2014)

Gl 01 X 02

G2 01 - 02

Figura 3. Disefio cuasi experimental

Dénde:

G1:

G2:

O1:

X:

02:

Grupo experimental

Grupo control

Pretest (observacién antes de aplicar el tratamiento o programa)
Aplicacion del tratamiento o programa (12 sesiones)

Postest (observacién después de aplicar el tratamiento)

A ello, se debe afiadir que es una investigacion, prospectiva y longitudinal. Es

necesario tomar en cuenta que en el pre-test se disefia una sesion de arte

integrada, donde haciendo uso de los cuatros lenguajes, permitird recoger en los

estudiantes actitudes para observar las expresiones de sus emociones, oralidad,

interacciones, autonomia, trato entre compaferos, toma y uso de acuerdos entre

otros, actitudes que permitirdn la construccién del instrumento a aplicar.

3.2. Variables y Operacionalizacién

El presente proyecto tiene dos variables:
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Variable independiente: La aplicacion de los lenguajes artisticos en sesiones

virtuales

Variable dependiente: Los logros de aprendizaje

Tabla 2

Definicion conceptual y operacional de las variables

Variable

Definicién conceptual

Definicién operacional

Los lenguajes artisticos

Logros de aprendizajes

Capacidad de los seres
humanos por comunicar sobre
su entorno desde sus
sentimientos, ello quiere decir
gue toda experiencia relacionada
con el arte ya sea en lo expresivo
0 en lo apreciativo compromete
la perceptivo, lo emocional, lo
cognitivo, lo corporal (fino y
grueso), las habilidades sociales,
entre otras. (Dewey, 2008).

“Conjunto de conocimientos,
habilidades, destrezas y valores
gue debe alcanzar el aprendiz en
relacion con los objetivos o
resultados de aprendizaje
previstos en el disefio curricular”
Donde a través de los logros de
aprendizaje que se obtengan se
relaciona su  competencia”
(Colectivo, de Educacion

Comunitaria, s.f., parr. 3.)

Conjunto de “X’ sesiones de
aprendizaje que a través de los
lenguajes artistico: danza, teatro,
musica y la plastica, buscan el
desarrollo de competencias en

nifios del nivel inicial.

Se consideraran los logros de
aprendizaje de las areas de
comunicacion y personal social,
a través de competencias y
desempefios especificos los que
seran evaluados a través de 29

situaciones observables (items).

Tabla 3

Operacionalizacion de variable: Logros de aprendizaje

Variable

Dimensiones

Indicadores

items Escalade

medicion
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-Se comunica oralmente en su lengua 1-9

Logros de Comunicacion materna 10-14
aprendizaje -Crea proyectos desde los lenguajes
Personal artisticos
Social
-Construye su identidad 1-7
-Convive y participa democraticamente en la 8-15

busqueda del bien comun

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Como ya se menciond en el disefio, se establecieron dos grupos: el grupo control
y grupo experimental, y cada uno estara formado por 13 nifios de cuatro afos,
siendo distribuidos teniendo en cuenta una de las condiciones importantes para los
cuasi experimentos: las condiciones similares de inicio al aplicar un cuasi

experimento (Bono, s.f.) en este caso:
- Rendimiento y desempefio
- Nifos con habilidades especiales

- Género (distribuidos equitativamente)

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica usada para la recolecciéon de datos es la observacion, para Bernal (2006)
corresponde a un proceso en el que se registran de forma sistematica los
comportamientos (en el caso de esta investigacion, fueron los desempefios

especificos en las pareas de comunicacion y personal social en nifios de 4 afios).

Respecto al instrumento se utiliz6 una guia de observacion, considerada
como una herramienta que se basa en una lista de indicadores que pueden
redactarse como afirmaciones o0 preguntas, que orientan el trabajo
de observacion dentro del aula sefialando los aspectos que son relevantes al
observar, elaborados en funcion a las dimensiones de las variables de estudio.
Instrumento que fue aplicado al realizar determinadas actividades planificadas para
ambas pareas, esta guia se aplico para el pre y postest (Hernandez et al, 2003)

(ver Anexo 2).
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Validez

Al ser una guia de observacion, el proceso de validacion se convirti6 en un
procedimiento importante, la opinién de especialistas en la materia jugd un rol
fundamental, por lo que se optd por la técnica de juicio de expertos, método en el
que, a través de las opiniones de personas con trayectoria en una tematica,
cualificados como “expertos” pueden brindar informacion, juicio y emitir
valoraciones, en este caso de un instrumento de investigacion. Bajo este método
se envid el instrumento a tres expertos, quienes evaluaron y analizaron la

pertinencia relevancia y claridad el instrumento a aplicar (Blaxter et al, 2000)

Tabla 4

Juicio de expertos

Experto Opinién instrumento 1 Opinién instrumento 2
Dra. Mercedes Nagamine Aplicable Aplicable
Miyashiro
Dr. Hugo Montes de Oca Aplicable Aplicable
Dr. Miguel Armesto Céspedes Aplicable Aplicable

3.5. Procedimientos

Se seguiran los siguientes pasos:

. Tratamiento
Aplicacién de de datos y
» » » i Pprograma.
rograma
(POST TEST) P s|g=ss
Comunicacién permanente con las autoridades de la Institucién Educativa para informar el paso a paso >

Figura 4. Procedimiento (elaborado por el autor)

La ejecucion inicié previas coordinaciones con las autoridades competentes a la
institucién educativa, en las que se explico y detallé la investigacion, para luego

contar con su autorizacion. En un segundo momento, se les comunico a los padres
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la naturaleza del estudio, explicandoles los objetivos y procedimiento del
experimento para que puedan firmar el consentimiento respectivo al tratarse de
menores de edad.

El tratamiento tuvo 12 sesiones que fueron aplicadas en el grupo
experimental, mientras que en el grupo control, se sigui6 dictando sin cambio
alguno. Posteriormente se aplicaron las guias de observacion para el pretest, y
luego estas fueron tabuladas y procesadas en el programa SPSS 26 que nos
ayudaron a comprobar las hipotesis planteadas. Cada grupo estuvo conformado
por 13 nifios, utilizando criterios similares donde se evidencio igualdad para su
agrupamiento, como género, habilidades regulares, nifios de inclusion y poblacion
oculta, compromisos de las familias, entre otros. EIl grupo experimental tuvo
sesiones con talleres de lenguajes artisticos a través del proyecto denominado
“‘Danzo, canto, pinto y aprendo” enfocado a la integracion de areas, con una
frecuencia de tres veces por semana, en el horario de cinco de la tarde, con una
duracion de 50 minutos cada una, en la que se hizo uso de la plataforma de google
meet para el desarrollo y acompafiamiento de las sesiones y de la aplicacion de
WhatsApp para desarrollar la retroalimentacion a los estudiantes. A ello, es
necesario tener en cuenta que los talleres fueron disefiados en base a las
necesidades e intereses de los nifios por rescatar las costumbres de nuestro pais.
Por otro lado, los nifios de grupo control continuaron recibiendo sus sesiones
habituales en el horario del mediodia como se ha venido impartiendo a lo largo del

ano escolar.

3.6. Método de analisis de datos

La guia de observacién cuenta con una serie de situaciones a observar que con
puntajes de 2,1 y 0 muestra si un nifilo logra alcanzar el desempefio 0 no de la
habilidad. Al ser puntuaciones se trabajo la prueba de hipétesis con T de Student
para una misma muestra (comparaciones de inicio y término de la intervencion) y
con T de Student para muestras distintas (para las comparaciones entre los
grupos). Como un procedimiento de corroboracion del comportamiento de los datos
para la correcta definicion de los estadigrafos a utilizar, se realizd la
correspondiente prueba de normalidad, resultando que los datos tenian

comportamiento normal, validando la decisién tomada sobre el procesamiento de
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los datos; a partir de ello la informacién descriptiva se ha mostrado a partir de las
medias obtenidas en las pruebas. (Marqués, s.f.)

3.7. Aspectos éticos

El presente proyecto, ha venido usando las referencias con la probidad necesaria,
respetando la autoria de estas siguiendo con los protocolos brindados y en
conformidad con la Universidad César Vallejo. A dichos procedimientos se le
afnadio el consentimiento informado, los cuales fueron unas cartas de autorizacion
firmada por los padres o apoderados en la que se indique el propésito del estudio,
indicando que ningun procedimiento dentro del mismo tendra una afectacion
negativa en el nifio, por el contrario, la idea es mejorar las practicas y estrategias

con las que se veran beneficiados otros estudiantes (ver Anexo 3).
IV. RESULTADOS

4.1 Analisis descriptivo

Tabla 5

Resultados descriptivos del pre y postest de los grupos experimental y control —
logros de aprendizaje

Grupos
Experimental pre Control pre Experimental Control
test test postest postest
Logros de  \jedia 3231 2846 1.30 4308
aprendizaje .
Varianza .024 .013 115 .029
Desviacion estandar .15359 .11435 .33912 17022
Minimo .10 .10 .50 .20
Méaximo .60 .50 1.70 .70
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Medias grupo experimental y control pre y postest - Logros
de aprendizaje

1.8
1.6
14
1.2
1.0
0.8
0.6
0.4
0.2
0.0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

GRUPO EXPERIMENTAL LOGROS PRETEST GRUPO CONTROL LOGROS PRETEST
GRUPO EXPERIMENTAL LOGROS POSTEST GRUPO CONTROL LOGROS POSTEST

Figura 5. Medias de los grupos experimental y control pre y postest de la variable
logros de aprendizaje

En la tabla 5, se observa que respecto a la variable logros de aprendizaje, las
medias entre los grupos experimental y control en el pretest difieren en 0.04,
mientras que en el postest la diferencia es mayor 0.9. Ademas, se aprecia que los
valores minimos en los pretest son similares, mientras que en el postest difieren,
en el grupo experimental es 0.5, mientras que en el grupo control 0.2, por otro lado,
los valores maximos en el pre test son 0.6 y 0.5, mientras que en el postest son 1.7
y 0.7 respectivamente para los grupos experimental y control. De forma
complementaria se puede apreciar en la figura 5 que, no hay mayores diferencias
en los grupos experimental y control en las medias correspondientes al postest,
para posteriormente el grupo control aumentar sus puntuaciones de forma notoria,
los nifios del grupo control quienes realizaron sus sesiones de forma tradicional

también muestran un ligero incremento en las medias de los logros de aprendizaje.

Tabla 6

Resultados descriptivos del pre y postest de los grupos experimental y control —
logros de aprendizaje en comunicacion

Grupos
Experimental pre  Control  Experimental Control
test pre test postest postest
Media .3077 .3769 1.50 4769
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Logros de Varianza .091 017 .102 .020
2ﬁre”d'zale Desviacion estandar .30128 .13009 .31885 .14233
Comunicacién M|,n|TnO .00 .20 .70 .20

Maximo .80 .60 1.90 .70

Medias grupo experimental y control pre y postest - Logros
Comunicacién

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

GRUPO EXPERIMENTAL COMUNICACION PRETEST
GRUPO CONTROL COMUNICACION PRETEST
GRUPO EXPERIMENTAL COMUNICACION POSTEST
GRUPO CONTROL COMUNICACION POSTEST

Figura 6. Medias de los grupos experimental y control pre y postest de la dimensién
logros de aprendizaje en el area de comunicacion

En la tabla 6, se observa que en el pretest los grupos experimental y control difieren
respecto a la media en 0.06, mientras que en el postest difieren en
aproximadamente 1.03; asi mismo, se observan que en el grupo experimental los
valores minimos y maximo de inicio son 0.0 y 0.8, mientras que el postest son 0.7
y 1.9 respectivamente. En cuanto al grupo control en el pretest los valores minimos
y maximos son 0.2 y 0.6 los que en el postest cambian ligeramente a 0.2 y 0.7
respectivamente. Ademas, se observa en la figura 6 que, los sujetos de ambos
grupos presentan al inicio del experimento, medias por items parecidas, mientras
que en el postest se observa un despunte de las medias del grupo experimental,
también se observan que mejoran las medias en el grupo control en la prueba de
salida, lo que indica que durante el proceso formativo en el area de comunicacion
se han logrado aprendizajes, pero al usar los lenguajes artisticos en el area de

comunicacion se han conseguido mejores promedios por nifio.
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Tabla 7

Resultados descriptivos del pre y postest de los grupos experimental y control —
logros de aprendizaje en personal social

Grupos
Experimental pre Control pre  Experimental Control
test test postest postest
Logfoz_de_ Media .2769 2077 1.1077 400
orren@ed® varianza 027 037 131 067
Personal Desviacion estandar .16408 .19348 .36162 .25820
Social Minimo .00 .00 30 10
Maximo .60 .50 1.60 .90

A KON LA

1

Medias grupo experimental y control prey

postest - Logros Personal Social

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

==@==GRUPO EXPERIMENTAL PERSONAL SOCIAL PRETEST

==@==GRUPO CONTROL PERSONAL SOCIAL PRETEST
GRUPO EXPERIMENTAL PERSONAL SOCIAL POSTEST
GRUPO CONTROL PERSONAL SOCIAL POSTEST

Figura 3. Medias de los grupos experimental y control, pre y postest de la dimensién
logros de aprendizaje en personal social

Se observa en la tabla 7, que respecto a los puntajes de inicio los grupos

experimental y control difieren en 0.07 puntos, mientras que en el postest difieren

en 0.7 puntos, viéndose cambios importantes en los promedios de salida de los

logros de personal social. Asi mismo los puntajes minimos en el pretest son de 0.0

puntos para ambos grupos mientras que el valor maximo fue de 0.6 y 0.5, en el

postest los puntajes minimos y maximos fueron de 0.3 y 0.1; 0.6 y 0.9 para los

grupos experimental y control respectivamente. Ademas, en la figura 7 se observa
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que las medias por item de cada uno de los nifios en el pretest de los grupos
experimental y control presentan ligeras diferencias, no obstante en el postest
ambos grupos muestran una marcada diferencia en las medias obtenidas por cada
uno de los nifios, también se observan cambios en los logros de aprendizaje de
personal social en el grupo control entre el pre y postest, no obstante las medias
del grupo que llevo las sesiones de aprendizaje basadas en los lenguajes artisticos

fueron mucho mayores.

4.2 Prueba de contrastacion de hipétesis

Hipotesis general

i. Planteamiento de las hipoétesis estadisticas
Ho: No existen diferencias en los logros de los aprendizajes de los grupos
experimental y control después de la aplicacion de los lenguajes artisticos con

sesiones virtuales en niflos de 4 anos de una IE| limefa.

Hi: Existen diferencias en el logro de los aprendizajes en los grupos experimental y
control después de la aplicacion de los lenguajes artisticos con sesiones virtuales

en ninos de 4 anos de una IEI limefa.

ii. Nivel de significancia
El nivel de significacion tedrica es a = 0.05, que corresponde a un nivel de
confiabilidad del 95%.

iii. Funcion de Prueba
Se usara la prueba T de Student, por ser puntuaciones y ademas tener los datos

una distribucién normal.

iv. Regla de decision

Rechazar Ho cuando la significacion observada “p” es menor que a.

No rechazar Ho cuando la significacién observada “p” es mayor que a.
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v. Célculos

Tabla 8

Diferencia de medias de los logros de aprendizaje del pre y postest de los grupos

experimental y control

Prueba de Levene Fruebat para laigualdad de medias
] ~ 95% de intervalo
Sig.  Diferencia ﬂDlIf:r:rI:?r de CEI!'IﬁﬂI'IZﬂ- de la
(bilateral} de medias estandar diferencia
F Sig. t gl Infericr Superior

POSTES Se asumen
T_LOGR varianzas 2,537 124 8,260 24 000 86923 10524 B5203  1.08643
O5_APR  iguales
ENDIZA] Mo se
E asumen 17,62
8,260 000 86923 10524 B4TE5  1.09061
vananzas &
iguales
PRETES Se& asumen
T_LOGR varianzas JBdq 6T JJ24 24 ATE J3846 0531 07146 44807
OS_APR iguales
ENDIZAJ Mo se
E ASUMEn 2217
T24 ATT 03846 05311 - 07163 14855
varianzas 7
iguales

vi. Interpretacion y conclusion

En la tabla 8 se muestra una significancia mayor a 0.05 para la prueba de Levene,
lo que indica asumir varianzas iguales para la interpretacion de la prueba T de
Student, del pre y postest. Se observa que, para el caso del pretest la significancia
observada “p” = 0.476 es mayor que a, lo que hace ver que no existieron diferencias
significativas en los logros de aprendizaje entre los grupos experimental y control
al iniciar el experimento, es decir; se cumplié un requisito propio de los trabajos
cuasi experimentales, iniciar el estudio en condiciones similares. En el caso del
postest, se observa que la significacion observada “p” = 0.000 es mayor que q,
rechazandose la hipétesis nula, concluyéndose que existen diferencias
estadisticamente significativas en los logros de aprendizaje de los grupos

experimental y control en los nifios de 4 afios de la IE donde se realiz6 el estudio.
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Primera hipotesis especifica

i. Planteamiento de la hipotesis estadistica
Ho: No existen diferencias en los logros de los aprendizajes del area de
comunicacién de los grupos experimental y control después de la aplicacion de los

lenguajes artisticos con sesiones virtuales en nifios de 4 afios de una IE limefa.

Hi: Existen diferencias en el logro de los aprendizajes del area de comunicacion en
los grupos experimental y control después de la aplicacion de los lenguajes

artisticos con sesiones virtuales en nifios de 4 afios de una IE limefa.

ii. Nivel de significancia
El nivel de significacion tedrica es a = 0.05, que corresponde a un nivel de
confiabilidad del 95%.

iii. Funcion de Prueba
Se usara la prueba T de Student, por ser puntuaciones y ademas tener los datos

una distribucién normal.

iv. Regla de decision

Rechazar Ho cuando la significacion observada “p” es menor que a.

“* ”

No rechazar Ho cuando la significacién observada “p” es mayor que a.

v. Célculos

Tabla 9

Diferencia de medias de los logros de aprendizaje del area de comunicacion del

pre y postest de los grupos experimental y control

Prueba de
Levene Prueba t para la igualdad de medias
Sig. 95% de intervalo
(bilateral Diferencia Diferenci de confianza de la
F Sig. t gl ) de medias ade diferencia
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error

estandar Inferior Superior

PRETEST Se asumen

_COMUNI varianzas iguales , 795 381 -,132 24 ,896 -.00769 .05833 11269
3 .12808

CACION

No se asumen

varianzas iguales -,132 22,746 ,896 -.00769  .05833 .11305
.12843
POSTEST Se asumen 3,39
,078 10,564 24 ,000 1.02308  .09684 .82320 1.22295
_COMUNI varianzas iguales 9
CACIO No se asumen
10,564 16,599 ,000 1.02308 .09684 .81838 1.22778

varianzas iguales

vii. Interpretacion y conclusién

En la tabla 9 se muestra una significancia mayor a 0.05 para la prueba de Levene,
tanto para la interpretacion del pre y postest, lo que indica asumir varianzas iguales
para la interpretacion de la prueba T de Student. Se observa que, para el caso del
pretest la significancia observada “p” = 0.896 es mayor que a, lo que hace ver que
no existieron diferencias significativas entre los grupos experimental y control al
iniciar el experimento respecto a los logros de aprendizaje en el area de
comunicacién, eso quiere decir, que se cumplidé un requisito propio de los trabajos
cuasi experimentales, iniciar el estudio en condiciones similares. En el caso del
postest, se observa que la significacion observada “p” = 0.000 es mayor que q,
rechazandose la hipétesis nula, concluyéndose que existen diferencias
estadisticamente significativas en los logros de aprendizaje en el area de
comunicacién de los grupos experimental y control en los nifios de 4 afos de la IE

donde se realiz6 el estudio.

Segunda hipotesis especifica

i. Planteamiento de la hipotesis estadistica
Ho: No existen diferencias en los logros de los aprendizajes del area de personal
social de los grupos experimental y control después de la aplicacion de los

lenguajes artisticos con sesiones virtuales en nifios de 4 afios de una IE limefa.
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Hi: Existen diferencias en el logro de los aprendizajes del area de personal social
en los grupos experimental y control después de la aplicacion de los lenguajes

artisticos con sesiones virtuales en nifios de 4 afios de una IE limefa.

ii. Nivel de significancia
El nivel de significacion tedrica es a = 0.05, que corresponde a un nivel de
confiabilidad del 95%.

iii. Funcion de Prueba
Se usara la prueba T de Student, por ser puntuaciones y ademas tener los datos

una distribucién normal.

iv. Regla de decision

Rechazar Ho cuando la significacion observada “p” es menor que a.

No rechazar Ho cuando la significacién observada “p” es mayor que a.

v. Célculos

Tabla 10

Diferencia de medias de los logros de aprendizaje en el area de personal social del

pre y postest de los grupos experimental y control

Prueba de
Levene Prueba t para la igualdad de medias
95% de intervalo de
Diferencia confianza de la
Sig. Diferencia  de error diferencia
F Sig. t gl (bilateral) de medias  estandar Inferior  Superior
PRETEST_ Se asumen
445 511 1,018 24 ,319 .08462 .08315 -.08699 .25622
PERSONAL varianzas iguales
_SOCIAL No se asumen
1,018 23,350 ,319 .08462 .08315 -.08724 .25647
varianzas iguales
POSTEST_ Se asumen
534 472 5,743 24 ,000 .70769 12324 45334 .96204
PERSONAL varianzas iguales
_SOCIAL No se asumen
5743 21,711 ,000 .70769 12324 45192 .96347

varianzas iguales
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viii. Interpretacion y conclusion

En la tabla 10 se muestra una significancia mayor a 0.05 para la prueba de Levene,
para la interpretacion de las diferencias del pre y postest, lo que indica asumir
varianzas iguales para la interpretacion de la prueba T de Student. Se observa
entonces que, para el caso del pretest la significancia observada “p” = 0.319 es
mayor que a, lo que hace ver que no existieron diferencias significativas entre los
grupos experimental y control al iniciar el experimento respecto a los logros de
aprendizaje en el area de personal social, eso quiere decir, que se cumplié un
requisito propio de los trabajos cuasi experimentales, iniciar el estudio en

condiciones similares.

En el caso del postest, se observa que la significacion observada “p” = 0.000
es mayor que a, rechazandose la hipotesis nula, concluyéndose que existen
diferencias estadisticamente significativas en los logros de aprendizaje en el area
de personal social de los grupos experimental y control en los nifios de 4 afos de

la IE donde se realiz6 el estudio.
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V. DISCUSION

La tesis surgid a partir de la necesidad de comprobar si los lenguajes artisticos: el
teatro, la danza, la muasica y las artes gréfico plastica contribuyen a mejorar los
aprendizajes en los nifios. Cabe precisar que la pandemia por COVID 19 obligé a
que las sesiones deben llevarse a cabo de forma virtual. En este marco se plante6
como proposito investigacional el determinar los efectos de la aplicacion de
sesiones virtuales usando los lenguajes artisticos en los logros de aprendizaje de
nifios de 4 afios de una IE limefa.

Respecto a la validez interna, se han cuidado cada uno de los
procedimientos importantes, en cuanto a la elaboracion de los instrumentos, se han
propuesto en la linea de lo que propone el curriculo nacional para las areas de
comunicacién y personal social y lo programado en el marco de la estrategia
nacional “Aprendo en casa”, pasando luego por el proceso de validez de contenido
a través del juicio de expertos, tanto la sesion de evaluacién, asi como la guia de
observacion. En cuanto al experimento, las sesiones se planificaron a través del
taller de lenguajes artisticos, planteado en base a las necesidades e intereses de
los nifios de 4 afos rescatando las costumbres de nuestro pais y aplicando con
estrategias y dinamicas motivantes y retadoras que generen conflicto cognitivo en
los nifios a través del Google Meet y WhatsApp, para el inicio del experimento se
cuidé que las condiciones sociales y de aprendizaje en ambos grupos sean
similares. Ambos grupos realizaron las sesiones de clase virtuales, con la salvedad
de que el grupo experimental realiz6 las sesiones basadas en lenguajes artisticos

En cuanto a la validez externa, los resultados son aplicables para las aulas
donde se realizO el estudio, no obstante existen innumerables estudios que
demuestran la eficacia del uso de los lenguajes artisticos en diversos contextos
como sostienen autores clasicos en el tema como Dewey (2008) , Vigotsky (2003)
y Gardner (2005), que hacen énfasis en analizar el arte desde una perspectiva
integral, entendiéndolo como herramienta tanto de expresion emocional, como de
socializacion, como una manifestacion social del sentimiento, en concreto como un
medio o herramienta en la que el nifio puede desenvolverse y expresar su mundo

interior.

36



Sobre los resultados obtenidos al probar la hipétesis general, demostraron que los
lenguajes artisticos en sesiones virtuales fueron efectivos para mejorar los logros
de aprendizaje de los nifios en el grupo experimental en comparacion con el grupo
control que realizo las sesiones de forma convencional, las diferencias en el postest
fueron estadisticamente significativas “p” = 0.000, las medias del postest en ambos
grupos fueron de 1.30 y 0.43 respectivamente. Resultados similares se hallaron en
los trabajos de Arias et.al (2019) quienes aplicaron sesiones de arte integrado en
nifos menores de 5 afos, potencializandose el area cognitiva, lenguaje, motora,
social y evidentemente la artistica, las que mejoraron principalmente fueron la
motriz y el lenguaje, por su lado Huertas, Parra'y Zaza (2018) realizaron un estudio
en el que se concluyd que el arte funciona muy bien como medio para lograr
aprendizajes de forma transdisciplinar, con una planificacion institucional a nivel
curricular desde la macro hasta la micro planificacion.

Respecto a la primera hipotesis especifica, se tuvo que la aplicacion en
sesiones virtuales de los lenguajes artisticos ayudé a desarrollar los logros de
aprendizaje en el area de comunicacion en el grupo experimental en comparacion
con el grupo control, se hallaron diferencias estadisticamente significativas en
ambos grupos, con una significacion observada de “p” = 0.000, las medias
obtenidas en el postest fueron de 1.50 y 0.47 respectivamente. Trabajos como los
realizados por Arias et.al (2019) quienes aplicaron sesiones de arte integrado en
nifos menores de 5 afos, potencializandose el area cognitiva, lenguaje, motora,
social y evidentemente la artistica, las que mejoraron principalmente fueron la
motriz y el lenguaje; también se encuentra el trabajo de Sanchez (2016) quien en
Colombia logré fortalecer las habilidades comunicativas en nifios de primaria
mediante la implementacién de una estrategia pedagdgica basada en artes
plasticas a traves de la investigacion accion.

Finalmente, sobre los resultados de la segunda hipotesis especifica, se
demostré que la aplicacién de sesiones virtuales usando el arte sirvié mejoraron el
logro de aprendizajes del area de personal social en nifios de 4 afios de una
institucion educativa del nivel inicial que formaron parte de un grupo experimental
en comparacion con el grupo control. Las medias que se obtuvieron en el postest
fueron 1.10 y 0.4 respectivamente, hallandose diferencias significativas,

“* ”

significaciéon observada “p” = 0.000. Estos resultados coincidieron con los
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resultados de Beer et. Al. (2020) quien demostré que luego de la aplicacion de
terapias artisticas mejoraron los lazos de amistad y solidaridad entre los nifios
participantes; asi mismo Yazici (2017) aplico un programa de educacién artistica
para desarrollar habilidades sociales en nifios de educacioén inicial obteniendo que
estas mejoraron de forma significativa, también se encuentra el estudio de Zavaleta
(2019) basado en la aplicacion de estrategias de lenguajes artisticos que ayudé a
desarrollar la convivencia democratica, cabe mencionar que este trabajo fue un
estudio preexperimental, probablemente hayan existido variables intervinientes;
finalmente esté el trabajo de Licla (2017) quien demostré que por medio de los
lenguajes artisticos se pueden mejorar las habilidades sociales, como la autonomia
y la integracion.

Al tener los resultados de este estudio, se validan las reflexiones y
apreciaciones de Carpenter (2019), Walton (2019) y Woitek (2020) entre otros,
quienes sostienen que el arte es importante parta el desarrollo de valores, empatia,
comprension del entorno, desarrollo del lenguaje, en general para potenciar los
aprendizajes. Asi mismo se validan desde lo praxioldgico, las propuestas de la
“‘ensefianza a través del arte” de paises como Chile por ejemplo en donde se invita
a desarrollar aprendizajes desde proyectos interdisciplinares como se evidencia en
la guia propuesta por el Consejo Nacional de la Cultura y las Artes de ese pais
(2016) y de los antecedentes ya mencionados. Ademas, la postura de teéricos
como Hugas i Battle (1996) y Renobell (2009) quienes refieren que a través de la
expresion corporal se desarrollan diversas habilidades sociales iniciando por el
conocimiento personal.

Esto nos lleva a la reflexion acerca de las potencialidades que tienen los
entornos virtuales, ya que los antecedentes mostrados han sido ejecutados en
sesiones presenciales, inclusive para trabajar esas areas cuestionadas como son
las comunicativas y las de caracter social, quizas en este espacio se pueden
trabajar de mejor manera las que corresponden al individuo, mas que las
relacionadas con la interaccion, estas ideas dan pie a otras investigaciones al
respecto; asi mismo seria interesante investigaciones en las que se integren los
lenguajes artisticos en proyectos orientados a desarrollar competencias de otras

areas en el nivel inicial.
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VI. CONCLUSIONES

Primera. - Respecto al objetivo general, se hallé que las aplicaciones de sesiones
virtuales aplicando los lenguajes artisticos, mejoran los logros de aprendizaje en
nifios de 4 afos del nivel inicial en comparacion con la aplicacion de sesiones
“tradicionales”. Las diferencias fueron estadisticamente significativas, las medias
fueron 1.30 y 0.43 en el postest, para los grupos experimental y control

respectivamente.

Segunda. - En cuanto al primer objetivo especifico, los resultados evidencian que
las sesiones virtuales aplicando los lenguajes artisticos, mejoran los logros de
aprendizaje del area de comunicacion, en nifios de 4 afios del nivel inicial en
comparacion con la aplicacion de sesiones “tradicionales”. Las diferencias en el
postest fueron estadisticamente significativas en los grupos experimental y control,

las medias obtenidas fueron 1.50 y 0.47 respectivamente.

Tercera. - En cuanto al segundo objetivo especifico, los resultados evidencian que
las sesiones virtuales aplicando los lenguajes artisticos, mejoran los logros de
aprendizaje del area de personal social, en nifios de 4 afios del nivel inicial en
comparacion con la aplicacion de sesiones “tradicionales”. Las diferencias en el
postest fueron estadisticamente significativas en los grupos experimental y control,

las medias obtenidas fueron 1.10 y 0.40 respectivamente.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera. - A los directivos y coordinadores de las instituciones educativas, a partir
de la literatura revisada y los hallazgos obtenidos implementar los lenguajes
artisticos desde la contextualizacion que realizan en el curriculo y su
implementacion en las sesiones de aprendizaje de aula como una metodologia para
la enseflanza de diversas areas con los nifios de educacion inicial y toda la

educacion bésica regular.

Segunda. - A las directivos y coordinadores de las instituciones educativas,
fomentar los talleres de lenguajes artisticos como arte integrado, donde los nifios

puedan experimentar y movilizar diversas competencias al mismo tiempo.

Tercera. - A los docentes, capacitarse en los fundamentos, estrategias y
posibilidades que tienen los lenguajes artisticos como medio para el desarrollo
expresivo, comunicativo, de socializacion, de apreciacién, de juicio critico entre

otras capacidades.

Cuarta. - A las docentes permitir que los nifios exploren, apliquen y socialicen sus
experiencias al momento de expresarse con los lenguajes artisticos, donde las

capacidades permitirAn generar mayores aprendizajes.

Quinta. - A los padres de familia, permitir que sus nifios participen en diversos
talleres artisticos de naturaleza variada, con el fin de movilizar y desarrollar
capacidades relacionadas o complementarias que se encuentren dentro del marco
curricular. Existen mdltiples estudios que demuestran que la mdadsica esta
relacionada con habilidades numéricas y el teatro con habilidades comunicativas y
sociales, el arte en sus diversas expresiones, permite articular la sensibilidad del

ser humano con nuevos conocimientos.
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ANEXOS

Anexo 1

Matriz de consistencia

Pregunta

Objetivos

Hipotesis

Variable
Dimensiones

Pregunta general

¢Cudl es el efecto de las
sesiones virtuales aplicando
lenguajes artisticos en el logro
de aprendizajes en nifios de
cuatro aflos de una institucion

educativa limefa, 20207

Objetivo general

Determinar el efecto de las
sesiones virtuales aplicando
lenguajes artisticos, en el
logro de aprendizajes en
nifios de 4 afos de una IE
limefia, 2020

Hipotesis general

Las sesiones virtuales aplicando

lenguajes artisticos mejoran

significativamente el logro de los
aprendizajes en nifios de 4 afios en

una IE limefia, 2020

Preguntas especificas

,Cual es el efecto de las
sesiones virtuales aplicando
lenguajes artisticos en el logro
del area de comunicacion en

nifios de cuatro afios de una

Objetivos especificos

Identificar el efecto de las
sesiones virtuales aplicando
lenguajes artisticos en el
del de

comunicacion en nifios de 4

logro area

afos de una I.E. limefa, 2020

Hipotesis especificas

Las sesiones Vvirtuales aplicando

lenguajes artisticos mejoran
significativamente el logro del area de
comunicacion de los nifios de 4 afios

de una IE limefa, 2020.

Variable X:
Sesiones virtuales aplicando los
lenguajes artisticos

Variable Y:
Logros de aprendizaje

Y1: Logros de aprendizaje en el area
de Comunicacion




institucion educativa limefa,
20207?

¢Cudl es el efecto de las
sesiones virtuales aplicando
lenguajes artisticos en el logro
del area de personal social en
nifios de cuatro afios de una
institucion educativa limefa,
20207

Identificar el efecto de las
sesiones virtuales aplicando
lenguajes artisticos en el nivel
logro del &rea de personal
social en niflos de 4 afios en

una |.E. limefa, 2020

Las sesiones virtuales aplicando

lenguajes artisticos mejoran
significativamente el logro del &rea de
personal social de los nifios de 4 afios

de una IE limefna, 2020

Y2: Logros de aprendizaje en el &rea
de Personal social




Anexo 2

Matriz de Operacionalizacion

VARIABLES DE DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSION INDICADOR ESCALA DE
ESTUDIO OPERACIONAL MEDICION
Variable Capacidad de los seres humanos | Conjunto de  “X”
independiente: por comunicar sobre su entorno | sesiones de | Musica
Los lenguajes | desde sus sentimientos, ello | aprendizaje que a
artisticos en | quiere decir que toda experiencia | través de los | Danza Dimensiones no cuantificables, se observa
sesiones virtuales relacionada con el arte ya sea en | lenguajes  artistico: presencia o ausencia
lo expresivo o en lo apreciativo | danza, teatro, musica | Teatro

compromete la perceptivo, lo
emocional, lo cognitivo, lo
corporal (fino y grueso), las

habilidades sociales, entre otras.
(Dewey, 2008).

y la plastica, buscan
el desarrollo de
competencias en
nifios del nivel inicial.

Artes visuales

Variable
dependiente:
Logros de
aprendizajes

“Conjunto  de conocimientos,
habilidades, destrezas y valores
gue debe alcanzar el aprendiz en
relaciéon con los objetivos o
resultados de aprendizaje
previstos en el disefio curricular”
Donde a través de los logros de
aprendizaje que se obtengan se
relaciona  su competencia”
(Colectivo, de Educacién
Comunitaria, s.f., parr. 3.)

Se consideraran los
logros de aprendizaje

de las é&reas de
comunicacién y
personal social, a
través de
competencias y
desempefios

especificos los que
seran evaluados a
traves de 29
situaciones

Logros en el
area de
Comunicacién

-Se comunica oralmente en

su lengua materna

-Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos

Puntuacion directa
con valoracion
cuantitativo.

Si=2

En proceso=1

No=0

observables (items). Logros en e -Construye su identidad

area de . -
-Convive y participa
Personal 2.
; democraticamente en la
Social

busqueda del bien comun




Anexo 3
Ficha Técnica del Instrumento de Evaluacion

e Nombre:
Guia de observacion para evaluar el area de comunicacion y personal social
e Objetivos:
La guia de observacion tiene por finalidad diagnosticar de manera individual el logro de
aprendizaje de las areas de comunicacion y personal social en nifios de cuatro afios.
e Autor:
Elaboracion propia
e Adaptacion:
Ninguna por ser de elaboracion propia.
¢ Administracion:
En forma individual a cada nifio de la muestra
e Duracion:
50 minutos (tiempo de duracién de cada sesion)
e Sujetos de aplicacién:
Estudiantes del Il ciclo de la educacién basica regular del nivel inicial correspondiente a
nifos de cuatro afos.
e Técnica:
Observacion
e Puntuacién y escala de calificacion

PUNTUACION NUMERICA NIVEL O PUNTAJE
21-30 LOGRADO
10-20 EN PROCESO
0-9 EN INICIO

e Criterios para su disefio

Para crear el instrumento con el que se medira el nivel de logro de aprendizaje en las areas
de comunicacion y personal social, se desarrollaron tres sesiones de arte integrado como trabajo
previo, considerando el mismo como el pre test, aplicandose a la totalidad de los nifios, donde se
trabajo los cuatro lenguajes artisticos, cada sesion involucré a 6 nifios en cada grupo para tener un
panorama mas claro de lo que estamos observando.

La primera sesion estd comprendida por un conjunto de actividades variadas, donde se
movilizan diversas competencias de todas las areas “pretest”, la cual permite evaluar el rendimiento
de aprendizaje del nifio, ésta misma sesion que involucra a varias competencias se ejecutara al final
de las sesiones de taller “postest”, para asi medir como ingresan y como terminan los nifios ante la
aplicacion de los talleres. Esta aplicacion del taller permite determinar el desenvolvimiento, oralidad,
e interacciones entre sus pares, autonomia en las acciones a desarrollar y uso de la plataforma
google meet. También se recogieron evidencias del trato entre compafieros, el uso de acuerdos y
emociones que evidenciaban al enfrentarse a la pantalla, se tom6 en cuenta los cuatro lenguajes
artisticos, donde adicionalmente a la primera clase también se tomaron evidencias acerca de los
factores intervinientes con los que el nifio se ve rodeado, familia, espacio, condiciones, y
predisposicion.

Todas estas situaciones permitieron definir las areas a enfocar dentro del proyecto de
investigacién, donde tomando en cuenta la edad del nifio consideré conveniente aplicar una guia de
observacién de elaboracion propia, teniendo en cuenta los aspectos normativos que establece el
Ministerio de Educacién a través del Programa curricular de Educacion Inicial.

Esta guia de observacion es un instrumento que se basa en una lista de indicadores que pueden
redactarse como afirmaciones o preguntas, que orientan el trabajo de observacion dentro de las
sesiones virtuales, sefialando los aspectos que son relevantes al observar.

Es necesario sefialar que se toma en cuenta la elaboracion de este instrumento, por ser una técnica
viable para la edad de los nifios, la cual permite recoger los procesos de aprendizaje en el momento
que se producen, tomando en cuenta previamente los propésitos a observar.



TALLER DE ARTE INTEGRADO PRE-POSTTEST

Actividad: “Disfrutando de las artes”
FECHA: 9 octubre 2020
PROPOSITO DEL TALLER

COMPETENCIA ¥ DESEMPENC IMSTREPIIEIEHTD
CAPACIDADES EVALUACIEN
COMUNICACION = Expresa sus necesidades,. emociones, intereses y
da cuenta de sus experencias al imteractuar con
SE COMUNICA ORALMENTE | personas de su entorno familiar, escolar o local.
ENM SU LENGUA MATERNA Litiliza palabras de uso frecuenta. sonrisas. miradas,
sefias, gestos, movimientos corporales y diversos
. Obtiene informacicn del wvolimenss de voz segln su interlocutor v propdsito:
texto oral. informiar, pedir, convencer
. Infiere & interprats o sgradacer.
informacion del texto oral. - Particips &n conversaciones o escuchsa cuentos,
. Adecla. crganizsa y leyendas, adivinanzas y ofros relatos de la tradicion
desarrclla el texto de forma oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa
coherente y cohasionada. saber o lo que no ha comprendido o responde a lo
. Liiliza recursos no verbales que le preguntan.
v par:a:..re:rbales de forma = Recupera informacion explicits de un texio
estrategica. }
] ] oral. Menciona algunos hechos, el nombre
- Imteractua estrategicamente | de personas y personajes. Sigue indicaciones
con distintos interlocutores. orales o vuehse & contar con sus propias palabras los
. Reflexiona y evalis la forma, | SUS2S0s gue mas ke gustaron.
el comtenido y contexto del InE_'r”mE""]'
walidado

texto oral.

CREA PROYECTOS DESDE
LOS LENGUAJES
ARTISTICOS

- Explora y experimenta
lo= lenguajes del arte.
=  Aplica procesos

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Diescubre los efectos que se producen
al combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lengusajes artisticos

creativos. (el dibujo. la pintura, la danza o =]
* Socializa sus procesos | Movimiento, el testro, la midsics, los titeres.
W proyectos. efc. ).

Muesira y comenta de forma espontanes a
companeros y adultos de su entornc, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a traves
de los lenguajes artisticos.

PERSONAL SOCIAL
H“CONSTRUYE SU IDENTIDAD™

* Se valora a =i mismo

#  Autorregula sus emociones

Reconooce sus intereses, preferencias y caracteristicas; las
diferencia de las de los ofros a traves de palabras o acciones,
dentro de su familia o grupo de sula.

Expresa sus emociones: utiliza palabras, gestos y movimientos
corporales. Reconooe las emaocionss en los demds, y muestra su
simpatia o trata de ayudar.

Busca la compariia y consueslo del adulic en
=situaciones en las gue lo necasita para santirse seguro o
gontenido. Da razén de lo que le sucadic.

COMNVIVE ¥ PARTICIFA
DEMOCRATICAMENTE EM LA
BUSQUEDA DEL BIEN COMUM

» Interactia con todas las personas

& Construye normas y asume
acuerdos y leyes

# Participa en acciones que
promusven 2l bienestar coman

Se relaciona con adultos de su entorno. juega
con otros nifios ¥ se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
v las normas d=l mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cofidianas con sus companeros y se
interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los qus
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le lamd la atencidn.

Farticipa en la construccion colectiva de
acuerdos ¥ normas, basados 2n el respaio
v 2l biemestar de todos, en situacionas gue
o afectan o incomodan a £l o a slguno de
sus companiercs. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamisntos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.

Instrumento
walidado




SESION PARA PRE Y POSTTEST

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los ninos a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludarmos mutuamente y presentamaos la plataforma y medio por el cusl
estamos trabajando, previa coordinacicn con la familia e sclicita alguncs
materigles como conos y firas de papel, materiales en desuso, goma,
fijera: Motivamos a los ninos comentando mostrando un titere llamado
Asiris, ;uds. saben quien ha venido a visitarnos? ; Por qué creen que
habra venido este titere? ; alguno sabe como se llama? ; Qué posemos
hacer para avenguar su nombre? generamos inferacciones positivas con
el titere & fravés del dialogo.

Maestra: ; Hola titere como te llamas?

Titere: Me conocen como titere, pero tengo un nombre es Asiris,
Maestra: Que lindo nombre, cuentame ; porque has venido a visitarme?
Titere: Me han contado que sus ninos Miss Daorita les gusta cantar, bailar
y 50N muy ingeniosos, que les gusts conversar con nifas como yo.
Maestra: Cwswww, 5i 25 muy cierto 2 mis nifos les gusts paricipar mucho
Titere: Misz Dorita v como estoy de visita, ;tus nifios podran bailar y
cantar conmigo? ;O quizas alguno Se anima a conversar conmigo
tambien? ; También puedo jugar con ellos disfrazandome? Se animan
Maestra: Excelente ides Asins es momento de jugar enfonces y
divertirmos.

Partiendo de esa mofivacion se pregunta: ;les gustariz jugar con Asins
desde su casa?

DESARROLLO

Generamos algunas preguntas: ; Alguno de uds. les gustaria conversar
con Asiris? ;Qué le preguntarian? ;Qué le podemos contar nosotros?
i Ninos recuerdan que bailabames en el colegio? ;a quien le gustana
bailar para que Asiris nos vea? ; Quien desea cantar alguna cancion para
ensenarle a nuesira visita?

Escuchamos la participacicn voluntaria de los nifios y las ninas y vamos
observando y acompanando sus acciones con palabras motivadaoras y de
interacciones positivas y preguntamos ; Asins t0 sabes dibujar o pintar?,
invitamos a los ninas que dibujemos lo realizada en el dis, ko gue mas les
gustd y coma lo hicieron. Finalmente pedimos voluntariamente a los nifios
que muesiren sus dibujos y conversen con Asinis o gue trabajaron,
generando un dislogo entre ambos (personaje y alumnos). Mos
despedimos de Asirs donde nos dice que ird a visitar a ofros ninas pero
que volvera = fin de afio para verlos cuanto han crecido.

CIERRE

Asamblsa de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ; Qué les parecic |3 visita de
Asiris? ; Como s sintieron cuando bailaban o cantaban con ella? ; Comao te
senfiste al momento de conversar con ella y confarle acerca de fu dibujo? ;Que
&5 |o que te resulto mas divertida del dia? ; te gustana volverlo hacer otro dia?
Nos despedimes de los nifos comentando que ofra dia volveremos a
encontramnos para jugar de [a misma forma y esperaremos la neeva visita de
Asiris.

Carulinas

Fapeles de
cilores

Goma
Silicona

Tijgra




GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LOROS DE APRENDIZAJE DEL AREA
DE COMUNICACION

[N\ oY a1 o4 =30 L= I a1 oo T - )
Aula: Fantasia A Edad: 4 afios Turno: Mafana
Institucién Educativa: Inicial Cuna Jardin: 017 Virgen de la Medalla Milagrosa

Ne | items Opciones Observaciones

Dimension 1.1 Se comunica oralmente en su SI(2) | En proceso(1l) | No (0)
lengua materna

Se expresa usando emociones para

1 compartir sus experiencias

2 Utiliza el lenguaje verbal de forma pertinente
segun el propdsito e interlocutor.

3 Utiliza el lenguaje no verbal de forma

pertinente segun el propdésito e interlocutor.

Participa activamente de las conversaciones
4 | demostrando interés a través de
comentarios o preguntas.

Retiene y menciona hechos de lo

5 escuchado

6 Relata con sus palabras lo que mas le gustd
o llamé la atencion

7 Deduce relaciones causa-efecto del relato o

conversacion

Identifica y/o relaciona las caracteristicas de
8 | los “actores” del relato con anécdotas u
otras experiencias

Comenta sus gustos o disgustos respecto a
9 | los “actores” o situaciones desde su
experiencia y contexto

Dimension 1.2 Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

Explora por iniciativa propia diversos
10 | materiales de acuerdo con sus necesidades
e intereses.

Descubre los efectos que se producen al

11 X )
combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias
12 | personales usando diferentes lenguajes
artisticos

Comenta espontdneamente con sus
13 | compafieros y adultos el resultado de los
proyectos realizados.

Comenta espontdneamente con sus
compafieros y adultos acerca de la
experiencia de realizar los proyectos
artisticos

14

TOTAL

Nivel y Puntaje: Logrado 21-28

En proceso: 10-20
En inicio: 0-9




GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LOROS DE APRENDIZAJE DEL AREA
DE PERSONAL SOCIAL

Nombre del nifio (a)
Aula: Fantasia A

Edad: 4 afos

Turno: Mafana

Institucion Educativa: Inicial Cuna Jardin: 017 Virgen de la Medalla Milagrosa

Ne |

items

Opciones

Dimensién 2.1 Construye su identidad

SI(2)

En proceso(1)

No (0)

Observaciones

Reconoce sus intereses y preferencias
evidenciando sus diferencias de los otros e
expresa usando emociones para compartir
Sus experiencias

Explica la importancia de practicar acciones
sobre habitos de salud de manera
auténoma

Busca realizar con otros algunas actividades
cotidianas y juegos seguln sus intereses

Expresa emociones a través de lenguaje
verbal y no verbal.

Expresa emociones a través de lenguaje no
verbal.

3
4
5
6

Muestra empatia por los demas.

7

Busca la compafiia y consuelo del adulto en
situaciones en las que lo necesita para
sentirse seguro o con soporte.

Dimensién 2.2 Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien

comudn

8 | Se relaciona con adultos de su entorno

9 | Seintegra en actividades grupales del aula

10 | Propone ideas de juego con sus normas

11 Realiza~ actividades cotidianas con sus
comparieros.
Muestra interés por conocer costumbres y

12 lugar de procedencia de sus c_ompaﬁeros,
preguntado sobre lo que considera
relevante

13 Participa activamente en la construccién de
normas y acuerdos dentro del grupo.

14 Respeta las normas establecidas por el
grupo del que forma parte.
Colabora en actividades colectivas

15 orientadas al cuida_do de los recursos,
materiales y espacios compartidos, ya sea
en aula o en casa

TOTAL

Nivel y Puntaje: Logrado 21-30

En proceso: 10-20
En inicio: 0-9




Juicio de expertos

Experto 1

.l_l ESCUELA DE POSGRADC

Anexo 4

e
‘venurnuu uE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOGROS DE APRENDIZAJE (AREA DE COMUNICACION)
N DIMENSIONES | tems Pertinencia! |[Relevanria® Claridad® Sugerencias
DIMEMSION 1: Se comunica cralmente en su lengua materna i No 5i | No | Si No
1 4 4 4
Se expresa usando emociones para compartir sus
expenencias
2 x X x
Utiliza el lenguaje verbal de forma pertinente segin el
propasito e interlocutor.
3 X X X
Utiliza el lenguaje no verbal de forma pertinente segim el
propasito e interlocutor.
4 | Participa achvamente de las conversaciones demostrando | ® % %
interés a través de comentarios o preguntas.
5 | Retiene y menciona hechos de lo escuchado x x x
% | Relata con sus palabras lo que mas le gustd o llamo la % z %
atenclon
7 | Deduce relaciones causa-efecto del relato o conversacion | £ x £
% | Identifica y/o relaciona las caracteristicas de los “actores™ [ = x %
del relate con anécdotas u otras experiencias
% | Comenta sus gustos o disgustos respecto a los “actores™ o | = z %
siuaciones desde su expeniencia y contexto
W | Explora por imiciativa propia diversos materiales de | * = =
acuerdo con sus necesidades e intereses.
11 | Descubre los efectos que se producen al combinar un x x x
matenial con otro.
.|'| ESCUELA DE POSGRADO
12 | Fepresenta ideas acerca de sus vivencias personales B % %
usando diferentes lenguajes artisticos.
DIMENSION n Si No 5i No Si No
13 4 - 4 4

Comenta espontineamente con sus compatieros y adultos
el resultado de los provectos realizados.

Comenta espentineamente con sus compafieros y adultes
acerca de la experiencia de realizar los proyectos
artisticos.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):__5i hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Aplicable después de corregir [ ]

Apellides y nombres del juez validador. Dr.: Jesius Hugo Montes de Oca Serpa

Especialidad del validader: Psicologia educativa y organizacional

ParfinenciacEl ftem comesponde al CONCERI 180rice fHmuiadg.
Fslevancia: El ilem e apropiano Para ISQIeseniar al Components o
dimensitn especiica gel consTucin

*Clanidad: Se entiends sin difculiad siguna el enunciado del ilem, &5
conciso, exacio y directs

Mota: Suficiencia, 52 dice suficiencia cuando los items plamieados
0N suficienies para med i dimension

DNI:.. 06601494

Mo aplicable [ ]

10 .de...octubre de 2020.

i =

Firma del Experto Informante.




.|-| ESCUELA DE POSGRADD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOGROS DE APRENDIZA.JE (AREA PERSONAL

N DIMENSIONES [ items Pertinencia! |[Relevancia: Claridad® Sugerencias
piMensiON 1: Construye su identidad Si [ Mo Si | Ne | 5 | No
1 | Reconoce sus intereses v preferencias evidenciando sus | = x x
diferencias de los ofros.
2 Explica la importancia de practicar acciones sobre habitos | ® z X
de salud de manera auténoma.
3 | Busca realizar con ofros algunas actividades cotidianas v | = =
juegos segun sus intereses.
4 | Expresa emociones a fravés de lenguaje verbal v no verbal. [ = x x
5 | Expresa emociones a fraves de lenguaje no verbal x x B
& | Muestra empatia por los demas. X x x
7 | Busca la compaiiia y consuele del adulto en situaciones en
las que lo necesita para sentirse seguro o con soporte.
pmension 2 Convive v participa democriticamente en la [ 3t [ Ne i [No |5i [No
bisqueda del bien comin
8 | Se relaciona con adultos de su entorno x x x
? | Seintegra en actividades srupales del aula. x x B
10| Propone 1deas de juegoe con sus nomas. x x x
11| Realiza actividades cotidianas con sus comparieros. x x x
12| Muestra interés por conocer costumbres y Ilugar de | ® x x
procedencia de sus compafieros, prequntade sobre lo que
considera relevante.
13 | Participa activamente en la construccion de normas v % x x
acuerdes dentro del grupo.
18 | Respeta las normas establecidas por el grupo del que B x x
forma parte.
15 | Colabora en actividades colectivas orientadas al cmdado | = x x
de los recursos, mateniales y espacios compartidos. ya sea
en aula o en casa.
~|_| ESCUELA DE POSGRADD
Observaciones (precisar si hay suficiencia):__Si hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable despues de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr.: Jesds Hugo Montes de Oca Serpa DNI:... 06601494, ...

Especialidad del validadeor: Psicologia educativa y organizacional

Perfinencia:El ilem comesponde &l concepto 120 SHMmulads.
*Relevancia: El i_lern &S apropiado para represeriar al componenis o
dimension especica del consfucio

*Clarigad: Se entiends sin dicunan aguna &l enunciags del ftam, 25
GONGisa, exacts y diredn

Mota: Suficiencia, 32 dice susiciancia cuando los items plamtzanes
50N sUficintes para medr 3 dimansion

10 .de...octubre de 2020.

Firma del Experto Informante.




Experto 2

‘]I ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOGROS DE APRENDIZAJE (AREA DE COMUNICACION)

NE DIMENSIOMES | items Pertinencia! |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: S& comunica oralmente en su lengua materna | Si No Si_ | No | Si No
1 X X X
Se expresa usando emociones para compartit sus
EXperiencias
F] X i X
Utiliza el lenguaje verbal de forma pertinente segun el
propostto e mterlocutor.
3 X 3 X
Utiliza el lenguaje no verbal de forma pertinente segun el
proposito e mterlocutor.
4 | Participa activamente de las conversaciones demostrando | ¥ x £
interés a través de comentarios o preguntas.
3 | Retiene v menciona hechos de lo escuchado X X X
& | Relata con sus palabras lo que mas le gusto o llamo la X X X
atencién
7 | Deduce relaciones causa-efecto del relato o conversacion | X X X
8 | Identifica y/o relaciona las caracteristicas de los “actores™ | X X X
del relato con anécdotas u ofras experiencias
# | Comenta sus gustos o disgustos respecto a los “actores” o | X x x
situaciones desde su experiencia y contexto
W | Explora por iniciativa propia diversos materiales de | ¥ x X
acuerdo con sus necesidades e infereses.
11| Descubre los efectos que se producen al combinar un X X X
material con otro.
12 | Representa ideas acerca de sus vivencias personales X X X
usando diferentes lenguajes artisticos.
DIMENSION n Si No Si_ | Ne | Si No
‘]] ESCUELA DE POSGRADO
Comenta espontaneamente con sus compaieros y adultos | X X X
el resultado de los proyectos realizados.
4| Comenta espontaneamente con sus compaiieros y adultos | X X X
acerca de la experiencia de realizar los proyectos
artisticos.
Observaciones (preciser si hay suficiencla); Hay suficiencia
Opinicn de aplicabilidad: ~ Aplieable | ] Aplicable despus de comegir [ | No aplicable (]
Apellidos y nombres del Juez validador, D/ Mg: ...Dra. Mex
DNE.. 20031516 9 cedns Nagamine Miyashiro
Especialidad del validador:...Dre, En educacion
Potinencha.E) bem comseponde o coopo e kmueo 11 de octubre del 2020
Relwarcia £l mes poniado paes pmsontr al cetmpanssts o
dinensién sspechica del wnsicn
Clakcad: S» eetlene sh diedtsc 3gns ol arunciado ol ter, e
concee, mado y drects
Nota: Scfiaua, 82 dkae sultdenits Csande o Hams parlacor
v rhesshr o e Firma del Exporto informante,




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOGROS DE APRENDIZAJE (AREA PERSONAL

ME

DIMENSIONES / items

Pertinencial |Relevaneial

Claridad?®

Sugerencias

omensioN 1: Construye su identidad

Si

No

5

No

S No

Reconoce sus mnfereses y preferencias evidenciando sus
diferencias de los otros.

X

X

X

Explica la importancia de practicar acciones sobre habitos
de salud de manera auténoma.

Busca realizar con otros algunas actividades cotidianas y
UEZ0S SeZUN SUS MTEreses.

Expresa emociones a traves de lenguaje verbal y no verbal.

Expresa emociones a fravés de lenguaje no verbal.

= | | en| =

Muestra empatia por los demis.

B B B

B B B

Busca la compafiia v consuelo del adulto en situaciones en
1as que lo necesita para sentirse SegUIo o con soporte.

DmensIoN 2 Convive v participa democrificamente en la
busqueda del bien comun

No

No

Se relaciona con adultos de su entorno,

Se infegra en actividades srupales del aula.

Propone ideas de juego con sus normas.

Realiza actividades cotidianas con sus compafieros.

Muestra inferés por conocer costumbres v lugar de
procedencia de sus compafieros, preguntado sobre lo que

L Bl Bl B s

B B e e

B B e e

‘1] ESCUELA DE POSGRADD

considera relevante.

B

Participa activamente en la construccion de normas y
acuerdos dentro del grupo.

et

Respeta las normas establecidas por el grupo del que
forma parte.

B

Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado
de los recursos, materiales v espacios compartidos, ya sea
en aula o en casa.

Observaciones (precisar si hay suficiencia).__Hay suficiencia




ﬁ ESCUELA DE POSGRADO
‘? ESCUELA DE POSGRADD
Opinién de aplicabilidad: ~ Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ) No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Mercedes Nagamine Miyashiro DNI 20031516
Especialidad del validador:...Dra. En Educacién .....

11 .de octubre .del 2020
'Partitsencia: £l lem comesponde al conosptn leleeo fnrulada. A
*Relevanciu: £1 tom a2 opropisdo poen representar 3l oarponents o . /‘ vl
S epochn o vt sl ]
"Claridad: Se entiende sh diicultad | erunciado del . ) /
mdsqou:bym " e (v 73 H y -Q‘.—/
Nota; Sufonncia, 5 463 nddenta cunndh las flema pRnieadon Firma del Experto Informanta.

son suficsentes pars medi l2 dimensin



Experto 3

‘II ESCUELA DE PUSGRADU

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOGROS DE APRENDIZAJE (AREA DE COMUNICACION)

N DIMENSIONES / items Pertinencia! [Relevamcia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Se comunica oralmente en su lengua materna Si No Si No Si No

1 X X X
Se expresa usando emociones para compartit sus
EXperiencias

2 X X X

Utiliza el lenguaje verbal de forma pertinente segin el
propostto e inferlocutor.

Utiliza el lenguaje no verbal de forma pertinente segin el
propésito e interlocutor.

4 | Parficipa activamente de las conversaciones demostrando [ X X X
interes a fraveés de comentarios o preguntas.

3 | Retiene v menciona hechos de lo escuchado X X X

6 | Relata con sus palabras lo que mas le gustd o lamé la X X X
atencion

7 | Deduce relaciones causa-efecto del relato o conversacion [ X X X

& | Identifica v/o relaciona las caracteristicas de los “actores™ | X X X
del relato con anécdotas v ofras experiencias

# | Comenta sus gustos o disgustos respecto a los “actores™ o [ £ x x
situaciones desde su experiencia y contexto

0 | Explora por iniciativa propia diversos materiales de | ¥ X X
acuerdo con sus necesidades e intereses.

11 | Descubre los efectos que se producen al combinar un X X X
material con otro.

12 | Representa ideas acerca de sus vivencias personales X X X
usando diferentes lenguajes artisticos.
DIMENSION n si No 5i | No | Si | Ne

‘II ESCUELA DE POSGRADO

13 | Comenta espontaneamente con sus compafieros v adultos [ X X X
el resultado de los proyectos realizados.

14 | Comenta espontaneamente con sus companeros v adultos | X X X
acerca de la experiencia de realizar los provectos
arfisticos.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] Ho aplicable [ ]

Apellidos v nombres del juez validador. Dr: Miguel Armesto Céspedes DHI:10692223

Especialidad del validador: Metoddlogo

10 de octubre del 2020.

IPertinencia:Zl item correspomds al concepto tedfco formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componenie o
dimension especifica del constructo

¥Glaridad: Se entiende sin dficultad alguma el enunciado del dem, 25
conciso, exacto y direcio

Mota: Suficiencia, se dice sufiiencia cuando los ems plantzadas

son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.



"II ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOGROS DE APRENDIZAJE (AREA PERSONAL

N

DIMENSIONES ! items

Pertinencial

Relevancia?

Sugerencias

DIMENSION 1: Construye su identidad

Si

No

5i

No

Claridad?

5i

No

Reconoce sus infereses y preferencias evidenciando sus
diferencias de los otros.

X

X

X

Explica la importancia de practicar acciones sobre habitos
de salud de manera autonoma.

Busca realizar con ofros algunas actividades cofidianas y
Juegos seglin sus infereses.

Expresa emociones a través de lenguaje verbal v no verbal.

Expresa emociones a fraves de lenguaje no verbal.

Muestra empatia por los demas.

=i| @ en| &

Busca la compafiia v consuelo del adulto en situaciones en
las que lo necesita para sentirse seguro o con soporte.

IR R R

p| pa| pa| ma

p| pa| pa| ma

DimeNsION 2: Convive v participa democraticamente en la
busqueda del bien comun

Se relaciona con adultos de su enforno,

Se integra en actividades gnipales del aula.

Propone ideas de juego con sus normas.

Realiza actividades cotidianas con sus compafieros.

Muestra interés por conocer costumbres v lugar de
procedencia de sus compafieros, preguntado sobre lo que
considera relevante.

IR R R R

B ] B

B ] B

Participa activamente en la construccion de normas v
acuerdos dentro del grupo.

Respeta las normas establecidas por el grupo del que
forma parte.

Colabora en acfividades colectivas orientadas al cuidado
de los recursos, materiales y espacios compartidos, ya sea
en aula o en casa.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

‘]l ESCUELA DE POSGRADO

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr: Miguel Armesto Céspedes

Especialidad del validador: Metoddlogo

Pertinencia:El item corresponds al concepto teanco formulads.
"Ralevancia: E| item &5 apropiado para represantar al componenis o
dimenision especifica del constructs

*Claridad: Se enbiends sin dificuliad alguna el enunciada del item, es
conciso, exacho y direci

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los fiems planteados
son suficisntes para medir |a dimernsion

Aplicable después de corregir [ ]

DMI:10692223

Mo aplicable [ ]

10 de ocubre del 2020,

Firma del Experto Informante.
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Anexo 5

“Cuna Jardin. 017 Virgen de la Medalla Milagrosa™

Ao Artirme 30 Viepoko cowdoe 9 - Cutie b K iladas con Geminie caadre O U Mersaro

CARTA DE CONSENTIMIENTO

Quien suscribe, Marfa Isabel Flores Monteza Directora ge ia IEl Cuna Jardin

0017 Virgen de |a Madalia Milagrosa Tomo comodmiente que |a docenta Dora
Julia Tamariz Jaime wiene realizando su proyecto de investigacién de Tesis
dencmanado;

Lenguajes artisticos en los legros de aprandizaje con sesiones
virluales an nifos de £ afes de una Insbtucion Educativa imefa

He leldo el propésilo de su investigacion

He podido realizar preguntas sobre el proyecto
He recibido suficients informacién sobre €l mismo
He entrevistado a |a tesista en mencdn

Se ha podido comprobar que la Institucién ka cual dirjo puede brindarie las
faciidades del casc para la aplicacidn de sus instrumentos, el mismo que deberd
ser coordnado con los padres de familia de hos nifics seleccionados para su
muestra, para que le femen ¢l consentmiento axpreso del mismo

Los Qlvos, 9 de octubre del 2020

Alentameanta,
P, ~-’I";,13,§,. et
ki

Maria Isabel Flores Monteza
Directora

DR- 047 MIFM
Tekdona: 942674581 — Directicn elactrénica: D2 PymmEamail.coen



Anexo 6

CONSENTIMIENTO INFORMADO PP. FF
Estimado padne de tamilla dal nifio Kharim Mariano Valverde Cuizza

Soy Dora Julls Tamariz Jaime, docente de la LEL 017 Virgen de la Medalla
Milagrosa v a su vez estudiante del ltimo ciclo de la Massiria an Psicologia
Educativa da la Universidad César Vallejo, como pane del programa, le presento,
provecto ttulado “Lenguajes artisticos en los logros de aprendizaje con sesiones
virtuales an nfcs de 4 afos de una Instibucion Educativa imedia®, o cual & traves
de Una iNvestigaccn se apkcaran atamativas a las sesiones (sapuiando |a normatna
vigente del MINEDL), para poder mejorar 38 estrategias de ensefans utiizando
los lenguajes artisteos, para allo, y respetando los prolocolos 8 INveshgacion, para
asequrar |a veracidad y confiabidad de 108 resultados obtensdos, s dvidirs &l aula
en dos grupos, en el qué 8 uno 58 le aplicardn las sesionas como se han venido
dndn.rdﬂunmhminrhlumummmﬁnmﬂmﬂw#
proYyecto.

Es necesano tener presente que los logros a alcanzar son o8 MESMoSs en ambos
grupos, lo que se trata de saber cudles y Qué mejorms se pueden hacar para
alcanzanos. A ello, se afade, qua los resullados seran compartidos con la
comunidad educativa, lo que lo incuye para que forme parte del proceso. Los
rasultados mosiraran total anomato de los paricipantas.

La designacitn da los grupos no serd conocido por nadie, excepio por & profesora,
y allo para lograr la mayor objélividad posible. Esperando poder contar con su
Gompransion y colaboracidn, 58 e pide la firma de dicho consentmienio, & cual

rasesira SU SpRobacion,
Cualquier consulta o duda serd absuelta por mi persana.

mmmmymummuwm

S {rﬁ _‘

Nomibre y apeilas (padre o apodersdo )
Telalono de contacto 382731469



CONSENTIMIENTO INFORMADO PP, FF
Estimado padre de familia del nifio Baruc Vasco Pereda Pagan

Soy Dora Jukia Tamariz Jaime, docente de la L.E.l. 017 Virgen de la Medala
Milagrosa y & su vez estudante del difimo cido de la Maestria en Psicologia
Educativa de la Universidad César Valleio, como parte del programa, le presento, el
proyecto litulado “Lenguajes artisticos en los logros de aprendizaje con sesiones
virtuales en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa limeda®, el cual a través
de una investigacion se aplicardn altemativas a las sesiones (siguiendo la normativa
vigente del MINEDU), para poder mejorar las estrategias de ensedianza wlilizando
los lenguajes artisticos, para ello, y respetando los protocolos de investigacién, para
asegurar a veracidad y confiabilidad de los resultados oblenidos, se dividira el aula
en dos grupos, en el que a uno s le aplicaran las sesiones como se han venido
dando, y al otro se le aplicaran las sesiones con los cambios acordes al objetivo del

proyecio.

Es necesanio tener presente que los logros a alcanzar son los mismos en ambos
grupos, lo que se trata de saber cudles y qué mejoras se pueden hacer para
agicanzarios. A ello, se afade, que los resultados serén compartidos con la
comunidad educativa, lo que lo incluye para que forme parte del proceso. Los
resultados mostraran total anonimato de los participantes.

La designacion de kos grupos no serd conocido por nadie, excepto por ka profesora,

y ello para lograr la mayor objetividad posible. Esperando poder contar con su
comprension y colaboracidn, se le pide la firma de dicho consentimiento, el cual
muestra su aprobacion.

Cuaiguser consulta o duda serd absuelta por mi persona.
Luego de haber leido y entendido el firmante brnda o consentimiento necesario

Fiorella Pagan Camrera

Nomtre y apelbdo (padre 0 apoderadc) firma
Teiforn de contacio 986624688




Anexo 8

SESIONES DE APRENDIZAJE DEL TALLER
“DANZO, CANTO, PINTO Y APRENDO”




PROYECTO VIRTUAL N° 01
“Danzo, canto, pinto y aprendo”

. DATOS GENERALES:

INSTITUCION EDUCATIVA : 017 Virgen de la Medalla M.
DIRECTORA : Maria Isabel Flores Monteza
DOCENTE : Dora Julia Tamariz Jaime
DURACION : 4 semanas

EDAD : 4 afos

Il. SITUACION SIGNIFICATIVA:

Uno de las caracteristicas principales que se ha observado en los nifios
de 4 afnos, matriculados en el turno mafana del aula travesuras A de la
Institucion educativa Inicial 017 VMM a la fecha, es que debido a la
coyuntura que se atraviesa desde marzo, los nifios se encuentran
desmotivados, aburridos, estresados, temerosos y con incertidumbres,
por lo que conocedora del contexto y realidad que atraviesan, nace la
propuesta pedagogica innovadora de establecer un proyecto donde los
nifos y las nifias puedan establecer mayor contacto con sus compaferos
y maestra haciendo uso de una plataforma google meet para desarrollar
encuentros pedagdgicos a través de los lenguajes artisticos.

Se espera recobrar el sentido de la emergencia sanitaria, donde
continuaremos fortaleciendo la importancia de permanecer en casa, pero
al mismo desarrollar competencias como la oralidad siendo base
fundamental en el aprendizaje, donde buscaremos vincular valores,
actitudes, responsabilidad, el cuidado de uno mismo y los demas entre
otras acciones relacionadas a las competencias que plantea el Curriculo
Nacional.

Il PROPUESTA BANCO DE ACTIVIDADES
Sesiones de trabajo interdiarios en la plataforma de google meet, en un
horario establecido haciendo uso de los lenguajes artisticos, con la
finalidad de integrar areas y generar logros de aprendizaje en los nifios.



BANCO DE ACTIVIDADES (SESIONES)

LUNES 12 OCTUBRE MIERCOLES 14 OCTUBRE VIERNES 16 OCTUBRE
ELABORANDO MIS MARACAS BAILANDO COMO LOS PAPAS DISFRUTO DE LAS JITANJAFORAS
DE JULIETA
MUSICA: COMPETENCIAS DANZA: COMPETENCIAS MUSICA: COMPETENCIAS
CREA PROYECTOS DESDE LOS SE COMUNICA ORALMENTE EN SE COMUNICA ORALMENTE EN SU
LENGUAJES ARTISTICOS SU LENGUA MATERNA LENGUA MATERNA
CONSTRUYE SU IDENTIDAD CONSTRUYE SU IDENTIDAD CONSTRUYE SU IDENTIDAD
LUNES 19 OCTUBRE MIERCOLES 21 OCTUBRE VIERNES 23 OCTUBRE
CONOCEMOS A GERONIMO EL CONFECCIONAMOS A PREPARAMOS NUESTRO MURAL
CABALLO DE PASO GERONIMO
DANZA: COMPETENCIAS GRAFICO: COMPETENCIAS GRAFICO: COMPETENCIAS
SE COMUNICA ORALMENTE EN SU | CREA PROYECTOS DESDE LOS CREA PROYECTOS DESDE LOS
LENGUA MATERNA LENGUAJES ARTISTICOS LENGUAJES ARTISTICOS
CONVIVE Y PARTICIPA CONVIVE Y PARTICIPA
CONSTRUYE SU IDENTIDAD DEMOCRATICAMENTE EN LA DEMOCRATICAMENTE EN LA
BUSQUEDA DEL BIEN BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMUN
LUNES 26 OCTUBRE MIERCOLES 28 OCTUBRE VIERNES 30 OCTUBRE
CONFECCIONAMOS NUESTRO MI TITERE APRENDE A DRAMATIZAMOS UN CUENTO
TITERE CONVERSAR (GERONIMO)
TEATRO: COMPETENCIAS TEATRO: COMPETENCIAS

GRAFICO: COMPETENCIAS
SE COMUNICA ORALMENTE EN | SE COMUNICA ORALMENTE EN SU

CREA PROYECTOS DESDE LOS SU LENGUA MATERNA LENGUA MATERNA
LENGUAJES ARTISTICOS
CONVIVE Y PARTICIPA
CONVIVE Y PARTICIPA CONSTRUYE SU IDENTIDAD DEMOCRATICAMENTE EN LA
DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN
BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMUN
LUNES 2 NOVIEMBRE MIERCOLES 4 NOVIEMBRE VIERNES 6 NOVIEMBRE
DISFRUTO DE LA MARINERA CON CONFECCIONAN ADORNOS Presentamos nuestra obra: Disfrutamos
MI TRAJE QUE ELABORO PARA NUESTRO FIN DE FIESTA | del arte en todas sus formas: Danzo,
MUSICA: COMPETENCIAS canto, pinto y disfruto de las
DANZA: COMPETENCIAS SE COMUNICA ORALMENTE EN costumbres de mi pais
CREA PROYECTOS DESDE LOS SU LENGUA MATERNA
LENGUAJES ARTISTICOS TODAS LAS COMPETENCIAS
CONVIVE Y PARTICIPA SELECCIONADAS
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA
DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN

BUSQUEDA DEL BIEN COMUN




SELECCION GENERAL DE COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR EL PROYECTO

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

texto de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica.

e Interactla estratégicamente con
distintos interlocutores.

e Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del texto
oral.

0 agradecer.

+ Participa en conversaciones o escucha
cuentos, leyendas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Formula
preguntas sobre lo que le interesa saber o lo
que no ha comprendido o responde a lo que
le preguntan.

* Recupera informacion explicita de un texto
oral. Menciona algunos hechos, el nombre
de personas y personajes. Sigue
indicaciones

orales o vuelve a contar con sus propias
palabras los sucesos que mas le gustaron.

PERSONAL SOCIAL

“CONSTRUYE SU IDENTIDAD”
e Se valora a si mismo

e Autorregula sus emociones

Reconoce sus intereses, preferencias y
caracteristicas; las diferencia de las de los
otros a través de palabras o acciones, dentro
de su familia o grupo de aula.

Expresa sus emociones; utiliza palabras,
gestos y movimientos corporales. Reconoce
las emociones en los demas, y muestra su
simpatia o trata de ayudar.

< COMPETENCIA Y CAPACIDADES DESEMPENO INSTRUMENTO
EI:J DE
T EVALUACION
CREA PROYECTOS DESDE LOS Explora por iniciativa propia diversos
LENGUAJES ARTISTICOS materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
e Exploray experimenta los Descubre los efectos que se producen
lenguajes del arte. al combinar un material con otro.
e Aplica procesos creativos.
e Socializa sus procesos y Representa ideas acerca de sus vivencias
proyectos. personales usando diferentes lenguajes
artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la masica, los titeres,
etc.).
Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a
través
> de los lenguajes artisticos.
®) » Expresa sus necesidades, emociones,
2 SE COMUNICA ORALMENTE EN SU intereses y da cuenta de sus experiencias al
@) LENGUA MATERNA interactuar con personas de su entorno
=z e Obtiene informacién del texto familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
g oral. uso frecuente, sonrisas, miradas, sefas,
o e Infiere e interpreta informacion gestos, movimientos corporales y diversos
© del texto oral. volimenes de voz segun su interlocutor y
e Adecla, organiza y desarrolla el proposito: informar, pedir, convencer Ficha de

observacion

Cuaderno de
campo.




Busca la compafiia y consuelo del adulto en
situaciones en las que lo necesita para
sentirse seguro o contenido. Da razén de lo
que le sucedio.

CONVIVE Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE EN LA
BUSQUEDA DEL BIEN COMUN

Interactla con todas las personas.

Construye normas, y asume acuerdos y
leyes.

Participa en acciones que promueven el
bienestar coman.

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus compafieros y
se interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le llamé la atencidn.

Participa en la construccién colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o a alguno de
sus compafieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.




TALLER N° 1 - DE MUSICA

Actividad: “Elaborando mis maracas”

FECHA: 12 de octubre

1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

de los lenguajes artisticos.

PERSONAL SOCIAL

CONSTRUYE SU
IDENTIDAD

e Se valora asi mismo
¢ Autorregula sus
emociones

Reconoce sus intereses, preferencias y caracteristicas;
las diferencia de las de los otros a través de palabras o

acciones, dentro de su familia o grupo de aula.

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y
movimientos corporales. Reconoce las emociones en los

demas, y muestra su simpatia o trata de ayudar.

Busca la compafiia y consuelo del adulto en

situaciones en las que lo necesita para sentirse seguro o

contenido. Da razén de lo que le sucedio.

COMPETENCIA Y DESEMPENO INSTRBI\E/IENTO
CAPACIDADES EVALUACION
COMUNICACION
Explora por iniciativa propia diversos materiales
CREA PROYECTOS de acuerdo con sus necesidades e intereses.
DESDE LOS Descubre los efectos que se producen
LENGUAJES al combinar un material con otro.
ARTISTICOS
Representa ideas acerca de sus vivencias
e Explora y experimenta | personales usando diferentes lenguajes artisticos
los lenguajes del arte. (el dibujo, la pintura, la danza o el
e Aplica procesos movimiento, el teatro, la mdsica, los titeres,
creativos. etc.).
* Socializa sus procesos Muestra y comenta de forma espontanea a
y proyectos. compaiieros y adultos de su entormo, lo que Instrumento
ha realizado, al jugar y crear proyectos a través validado




SESION N° 1 — TALLER DE MUSICA: ELABORANDO MIS MARACAS

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando.
Pedimos a los nifios y las nifias que generemos acuerdos y normas para un
buen desenvolvimiento de la sesion. (uso de la camara y del audio de la
plataforma Google Meet).
Presentamos una lamina a los nifios en la que mostramos una maraca y
preguntamos:
¢alguien conoce como se llama?
¢alguna vez han visto una de ellas?
¢han usado alguna vez este instrumento?
¢ahora que no estamos en el colegio cdmo podemos hacer para usar nuestras
maracas?
Escuchamos sus opiniones y recogemos los saberes previos de los nifios

DESARROLLO

Presentamos el material de redso que hemos seleccionado e invitamos a los
nifios a que puedan crear sus maracas

Escuchamos sus propuestas y construyen libremente sus maracas, usando los
materiales que tienen en casa al formular la pregunta: ¢Creen uds. que
podemos usar la botella para hacer unas maracas?

Lo decoran con papeles, témpera y otros materiales para darle la presentacion
que ellos desean en forma libre,

Los niflos tienen sus audios activados y vamos acomparfiandolos con
valoraciones al comentarles que se ve muy bien lo que estan haciendo.

Les anticipamos que falta poco tiempo para pasar a otro momento

Al cambio del momento invitamos nuevamente a los nifios que nos presenten
lo que han confeccionado haciendo uso de los acuerdos de levantar la mano
para usar el audio.

Invitamos a los nifios a disfrutar libremente de sus maracas al compas de la
musica solicitada por ellos

Bailan, saltan, se mueven usando movimientos libres al compas de la musica y
haciendo uso de su instrumento confeccionado por ellos.

Luego se les invita que en unos minutos pasaremos al momento de
socializacion

Recordamos los acuerdos del uso del audio y vvolvemos a generar preguntas
retadoras de conflicto:

¢ Todas las botellas sonaran igual?

¢ Por qué crees que todas tienen diferentes sonidos?

Escuchamos sus opiniones y respetamos la de los demas

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos:

¢ Qué fue lo que més les gusto de este taller?

¢, Qué fue lo que no les agrado?

¢, Creen Uds. que fue complicado tener nuestro taller desde casa?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

Plataforma
google meet
Lamina
Pizarra

Materiales de
rediso

(botella, figuras,
bolitas, etc.)

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos a grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de
video llamada de WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas
en relacion a la sesion del taller

WhatsApp




TALLER N° 2 DE DANZA

Actividad: “Bailamos como los papas de Julieta”

FECHA: 14 de octubre

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

estratégicamente con
distintos interlocutores.

sucesos que mas le gustaron.

PERSONAL SOCIAL

CONSTRUYE SU
IDENTIDAD

e Se valora asi mismo
¢ Autorregula sus
emociones

Reconoce sus intereses, preferencias y caracteristicas;
las diferencia de las de los otros a través de palabras o
acciones, dentro de su familia o grupo de aula.

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y
movimientos corporales. Reconoce las emociones en los
demas, y muestra su simpatia o trata de ayudar.

Busca la compafiia y consuelo del adulto en
situaciones en las que lo necesita para sentirse seguro o
contenido. Da razén de lo que le sucedio6.

COMPETENCIA Y DESEMPENO INSTRlLDJ:\EAENTO
CAPACIDADES EVALUACION
COMUNICACION
» Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da
SE COMUNICA cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
ORALMENTE EN SU de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
LENGUA MATERNA uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, gestos,
movimientos corporales y diversos volimenes de voz
Obtiene informacion del | segun su interlocutor y propdsito: informar, pedir,
texto oral. convencer
0 agradecer.
Infiere e interpreta
informacion del texto « Participa en conversaciones o escucha cuentos,
oral. leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion oral.
Formula preguntas sobre lo que le interesa saber o lo que
Adecua, organiza y no ha comprendido o responde a lo que le preguntan.
desarrolla el texto de
forma coherente y * Recupera informacion explicita de un texto
cohesionada. oral. Menciona algunos hechos, el nombre
de personas y personajes. Sigue indicaciones
Interactia orales o vuelve a contar con sus propias palabras los “;SI_"(;L;Z‘(?”"O
vali




SESION N° 2 — TALLER DE DANZA: BAILAMOS COMO LOS PAPAS DE JULIETA

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacion con la familia se solicita habilitar
un espacio libre de objetos, para que los nifios puedan desplazarse a
través del movimiento de la danza. Pedimos a los nifios y las nifias que
generemos acuerdos y normas para un buen desenvolvimiento de la
sesion. (uso de la camaray del audio de la plataforma Google Meet, estar
atentos a las indicaciones y levantar la mano para patrticipar y opinar).
Iniciamos la actividad narrando un cuento donde...” Julieta una nifia de la
sierra encontré unas maracas y pregunta a sus padres de donde lo
consiguié y mama responde que fue un regalo de su papa el dia que se
conocieron, muy sorprendida por la respuesta, Julieta afirma que es un
regalo muy raro donde surge la pregunta ;como se conocieron?” ...
situacién que lleva a los nifios a generarse interrogantes. Establecemos
un ambiente de dialogo hasta que a partir de su propia inferencia e
interpretacion propongan alternativas, donde opinan, que se conocieron
bailando. Presentamos un flash card con el vestuario del lugar de origen
de los papas de Julieta (Huancayo) y preguntamos:
¢alguien ha visto alguna vez este tipo de ropa?

DESARROLLO

Presentamos la imagen con el vestuario del huaylash y volvemos a formular
preguntas:
¢ de donde creen que serd este vestuario? ¢ han usado alguna vez esta
ropa?
¢ Por qué creen que las personas usan esta ropa?
¢ahora que no estamos en el colegio cd6mo podemos hacer para
disfrutar de la musica? ¢ Al bailar, como creen que podemos usar las
maracas que elaboramos en el taller anterior?
Escuchamos sus opiniones y recogemos los saberes previos de los
nifos, establecemos acuerdos al preguntar: ¢Uds. Creen que podemos
bailar y disfrutar del baile igual que los papas de Julieta? A la respuesta
de los nifios se presenta la musica y los nifios danzan al ritmo de lo que
escuchan y realizan movimientos libres al compés de lo que escuchan.
https://youtu.be/V6]VDWaHL 14 (huaylash moderno) Los nifios tienen
sus audios activados y vamos acompafiandolos con valoraciones al
comentarles que se ve muy hermoso como estéan bailando.
Les anticipamos que falta poco tiempo para pasar a otro momento
Al cambio del momento invitamos nuevamente a los nifios que pasen a
relajacién escuchando la musica de fondo (Aleluya), inhalan, exhalan,
vuelven a su tranquilidad. https://youtu.be/6eNBmso0gfQ
Dibujamos lo que nos gusto del taller

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos:

¢ Qué fue lo que mas les gusto de este taller? ¢ Cémo se sintieron?

¢ Qué fue lo que no les agrado? ¢ Qué les parecié escuchar musica de nuestro
pais? ¢, Creen Uds. que fue complicado tener nuestro taller desde casa?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

Plataforma
google meet

Lamina
Pizarra

Radio

musica

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de
video llamada de WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en
relacion a la sesion del taller

WhatsApp



https://youtu.be/V6jVDWqHL14
https://youtu.be/6eNBmso0qfQ

TALLER N° 3 DE MUSICA

Actividad: “Creamos Jitanjaforas”
FECHA: 16 de octubre

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

COMPETENCIA'Y
CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA

Obtiene informacién del
texto oral.

Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

Adecua, organiza y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

» Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras
de uso frecuente, sonrisas, miradas, sefas, gestos,
movimientos corporales y diversos volimenes de voz
segun su interlocutor y propdésito: informar, pedir,
convencer

0 agradecer.

« Participa en conversaciones o escucha cuentos,
leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa saber o
lo que no ha comprendido o responde a lo que le
preguntan.

* Recupera informacion explicita de un texto

oral. Menciona algunos hechos, el nombre

de personas y personajes. Sigue indicaciones

orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
sucesos que mas le gustaron.

PERSONAL SOCIAL

CONSTRUYE SU
IDENTIDAD

e Se valora asi mismo
¢ Autorregula sus
emociones

Reconoce sus intereses, preferencias y
caracteristicas; las diferencia de las de los otros a
través de palabras o acciones, dentro de su familia o
grupo de aula.

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y
movimientos corporales. Reconoce las emociones en
los demas, y muestra su simpatia o trata de ayudar.

Busca la compafiia y consuelo del adulto en
situaciones en las que lo necesita para sentirse seguro
o contenido. Da razon de lo que le sucedié.

Instrumento
validado




SESION N° 3 — TALLER DE MUSICA: CREAMOS JITANJAFORAS

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando. Pedimos a los nifios y las nifias que generemos
acuerdos y normas para un buen desenvolvimiento de la sesién. (uso de
la camara y del audio de la plataforma Google Meet, estar atentos a las
indicaciones y levantar la mano para participar y opinar). Iniciamos la
actividad contando que hoy tenemos una sorpresa (mostramos una caja
de regalo y preguntamos a través de una cancion “; qué sera lo que tengo
aca?, jqué sera?, ;qué sera?, jqué sera lo que tengo aqui?, yo no s¢”
los nifios infieren lo que habra dentro de la caja, mencionan sus ideas,
expresan sus pensamientos y al final mostramos una imagen de una PC
preguntamos: ¢ Por qué creen que habra un pc? Le comentamos que trae
una nota, leemos la nota y le decimos que nos llegé una invitacion para
escuchar una cancién Arransansan https://youtu.be/v08P9il1fOM

Plataforma
google meet

Video

musica

DESARROLLO

Presentamos el video y luego de verlo formulamos preguntas:
¢, Qué les parecio la muasica? ¢han escuchado alguna vez la cancién?
¢ Por qué creen que sonara asi? ¢les parece divertido? ¢ de qué otra
forma creen que puede sonar la cancion?

Escuchamos sus propuestas donde a través de sus opiniones podemos
ir cambiando la musica con otras vocales para que suene como
errensensen, irrinsinsin, orronsonson, urrunsunsun, ¢ creen que podemos
utilizar algun elemento para acompafar a nuestra cancion? (maracas).
Escuchamos sus opiniones y recogemos los saberes previos de los nifios,
Les anticipamos que falta poco tiempo para pasar a otro momento que es
la representacion grafica, donde dibujaran libremente lo que hicieron.
Al cambio del momento invitamos nuevamente a los nifios que pasen a
la socializacion establecen acuerdos de quien participarda serd quien
levante la mano, participan del didlogo expresando lo que hicieron y como se
sintieron, manifestando lo que les agradé o no del taller.

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos:

¢ Qué fue lo que més les gusto de este taller? ¢, Como se sintieron?

¢ Qué fue lo que no les agrado? ¢,Qué les parecié escuchar misica muy
diferente? ¢ Fue complicado crear una nueva forma de cantar? ¢ Creen Uds. que
fue complicado tener nuestro taller desde casa? ¢, de qué otra forma creen uds.
gue podriamos cantar la cancion?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de
video llamada de WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en
relacién a la sesion del taller

WhatsApp



https://youtu.be/v08P9iI1fOM

TALLER N° 4 DE DANZA

Actividad: “Conocemos a Gerénimo el caballo de paso peruano”
FECHA: 19 de octubre

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

COMPETENCIA'Y
CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA

Obtiene informacién del
texto oral.

Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

Adecua, organiza y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

» Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con
personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos volimenes
de voz segun su interlocutor y propésito: informar,
pedir, convencer

0 agradecer.

* Participa en conversaciones o escucha cuentos,
leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicién
oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa saber
o lo que no ha comprendido o responde a lo que le
preguntan.

* Recupera informacién explicita de un texto

oral. Menciona algunos hechos, el nombre

de personas y personajes. Sigue indicaciones

orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
sucesos que mas le gustaron.

PERSONAL SOCIAL

CONSTRUYE SU
IDENTIDAD

e Se valora asi mismo
¢ Autorregula sus
emociones

Reconoce sus intereses, preferencias y
caracteristicas; las diferencia de las de los otros a
través de palabras o acciones, dentro de su familia o
grupo de aula.

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y
movimientos corporales. Reconoce las emociones en
los demas, y muestra su simpatia o trata de ayudar.

Busca la compafiia y consuelo del adulto en
situaciones en las que lo necesita para sentirse
seguro o contenido. Da razon de lo que le sucedi6.

Instrumento validado




SESION N° 4 — TALLER DE DANZA: CONOCEMOS A GERONIMO EL CABALLO DE PASO

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacion con la familia se solicita habilitar
un espacio libre de objetos, para que los nifios puedan desplazarse a
través del movimiento de la danza. Pedimos a los nifios y las nifias que
generemos acuerdos y normas para un buen desenvolvimiento de la
sesion. (uso de la camara y del audio de la plataforma Google Meet, estar
atentos a las indicaciones y levantar la mano para patrticipar y opinar).
Iniciamos la actividad con el audio cuento llamado “Gerénimo el caballo
de paso” ...” Una vez en el establo se escuchaban sonidos muy fuertes,
el duefio de la granja se acercé muy asustado y al escuchar lo que sonaba
vio a su caballo que daba grandes zapateos, muy perturbado, se pregunté
¢ Qué le estara pasando a mi Gerénimo? El era diferente a los demas,
mientras todos corrian el solo trotaba, su duefio no lo entendia, hasta que
un dia llegaron al pueblo...” https://lyoutu.be/4cnhj6hmm3g (observamos
la historia en el enlace)

DESARROLLO

Continuamos la actividad generando preguntas propias de la narracién
dialogamos sobre él y lo que mejor sabia hacer por lo que era muy
admirado, desarrolla y expresa sus ideas y conocimiento a partir del
cuento provocador, los nifios eligen ser como el caballo de paso, ¢ uds.
creen que podemos danzar la marinera de Gerénimo?, se les invita a
disfrutar de la musica del caballo del cuento “Gerénimo mi caballo
especial” (marinera) https://youtu.be/Fi91TwAwmMKY los nifios y las nifias
bailan y se desplazan a su manera descubren, imaginan movimientos, se
desplazan por el espacio al ritmo de la musica afirmando su identidad y
realizando diferentes movimientos corporales comunicando emociones
diversas al expresarse a través del baile, disfrute y ritmo. Luego
representan a través del dibujo lo que sintieron al bailar expresando sus
vivencias.

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢Alguno de uds. conocia la
marinera? ¢Qué sintieron al momento de bailar? ¢ todos bailamos igual? ¢ Por
gué creen que todos bailamos diferente? ¢ Qué fue lo que mas les gusto de este
taller? ¢ Como se sintieron? ¢ Qué fue lo que no les agrado? ¢ Qué les parecio
escuchar musica de nuestro pais? ¢ Creen Uds. que fue complicado tener
nuestro taller desde casa?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

Plataforma
google meet

Video

musica

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de
video llamada de WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en
relacion a la sesion del taller

WhatsApp



https://youtu.be/4cnhj6hmm3g
https://youtu.be/Fi91TwAwmKY

TALLER N° 5 DE GRAFICO PLASTICO

Actividad: “Confeccionamos a Gerénimo”

FECHA: 21 de octubre

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

COMPETENCIA'Y
CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

CREA PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

e Explora y experimenta
los lenguajes del arte.

¢ Aplica procesos
creativos.

¢ Socializa sus procesos
y proyectos.

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen
al combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la muasica, los titeres,
etc.).

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a través
de los lenguajes artisticos.

PERSONAL SOCIAL

CONVIVE Y
PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE
EN LA BUSQUEDA
DEL BIEN COMUN

e Interactta con todas
las personas

e Construye normas y
asume acuerdos y
leyes

¢ Participa en acciones
gue promueven el
bienestar comun

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifos y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus comparieros y
se interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le llamo la atencion.

Participa en la construccion colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o a alguno de
sus comparieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.

Instrumento
validado




SESION N° 5 — TALLER DE GRAFICO PLASTICO: CONFECCIONAMOS A GERONIMO

MOMENTO SECUENCIA METODOLOGICA MEDIOS O
MATERIALES
Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
INICIO saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual | Plataforma

estamos trabajando, previa coordinacién con la familia se solicita | 99°9le meet
materiales para el taller del dia. Motivamos a los Palo
nifios a través de la manta mégica ¢ alguno sabe Caballfe Blanco
gue nos trajo la manta magica? Los nifios infieren / e Botella
expresando sus ideas, al escuchar las palabras R e Nelig
magicas la manta se destapa y aparece la Coalte by || | Papeles
imagen: W\ rRe .
¢Qué estamos viendo? ¢Quién ha venido a ‘ 2 N Cinta
visitarnos hoy? ¢porque creen que Vvino un ¥ PR 3
caballito blanco? Escuchamos sus ideas Témpera
recogiendo los saberes previos de los nifios y las nifias que traen del Ojos
cotidiano.
Invitamos a los nifios a expresarse libremente aportando sus ideas, a
través de sus inferencias y suposiciones, ¢Qué creen que dird en la
lamina? ¢alguien puede leer? Respetamos la lectura de imagen de los

DESARROLLO | hifios y luego lo leemos, volvemos a recordar lo que hicimos en el taller
anterior y preguntamos ¢ les gustaria tener todos un Gerénimo en casa?
¢, Coémo podemos hacer para tener nuestro caballo? ¢podremos criar un
caballo de verdad en nuestras casas? ¢Donde podran vivir entonces los
caballos? Partiendo de sus respuestas surge la propuesta de crear un
caballo de palo. Presentamos laminas con secuencia
y armamos nuestra produccion del dia.
Cubrimos la botella con una media en desuso
Doblamos la botella
Amarramos la cinta /
Lo colocamos al palo
Colocamos 0jos y orejas
Al término de la creacién
disfrutamos de nuestra produccion jugando con el caballo
iA cabalgar!
Asamblea de cierre
En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢ Qué les parecid la actividad del
dia? ¢ Como creen que lo podemos usar a nuestro caballo? ¢de qué otras

CIERRE formas podemos usarlo? ¢uds. creen que podemos hacer otros animales? ¢era

necesario tener acuerdos para usar los materiales? ¢ Qué pasaria si todos no
lograran construir el caballo? ¢ Cémo nos sentiriamos?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesién.

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de
video llamada de WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en
relacion a la sesion del taller

WhatsApp




TALLER N° 6 DE GRAFICO PLASTICO

Actividad: “Preparamos nuestro mural”

FECHA: 23 de octubre

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

COMPETENCIA'Y
CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

CREA PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

¢ Explora y experimenta
los lenguajes del arte.

¢ Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus procesos
y proyectos.

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen
al combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la masica, los titeres,
etc.).

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a través
de los lenguajes artisticos.

PERSONAL SOCIAL

CONVIVE Y
PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE
EN LA BUSQUEDA
DEL BIEN COMUN

e Interactta con todas
las personas

e Construye normas y
asume acuerdos y
leyes

e Participa en acciones
gue promueven el
bienestar comun

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifos y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus compaferos y
se interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le llamé la atencion.

Participa en la construccioén colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o a alguno de
sus comparfieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.

Instrumento
validado




SESION N° 6 — TALLER DE GRAFICO PLASTICO: PREPARAMOS UN MURAL

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacién con la familia se solicita
materiales para el taller del dia. (papeles en desuso para formar un mural)
Motivamos a los nifios a través de la caja magica, donde al mencionar el
abracadabra se abrird y presentamos a un avion: ¢Por qué creen que
habra un avién en nuestra caja de sorpresas? Los nifios participan con
sus ideas, a sus suposiciones la maestra indica que el dia de hoy
haremos un gran viaje, para ello debemos estar atentos, sentados en
posicion chinito, jugamos a abrir los brazos y volamos juntos al compas
de la cancién: Tito el avioncito https://youtu.be/iTTSQg30fHs ¢ qué hacia
Tito? ¢Por qué le gustaba viajar? ¢A uds. también les gustaria viajar?
¢alguna vez han viajado? ¢ uds. saben de donde era Gerénimo nuestro
caballo? Escuchamos sus ideas recogiendo los saberes previos de los
nifos y las nifias que traen del cotidiano.

DESARROLLO

Invitamos a los nifios a escuchar el cuento: “un viaje imaginario” donde
hablamos de Truijillo el lugar donde naci6 nuestro Gerénimo, pedimos la
intervencién de los nifios para que puedan expresarse libremente
aportando sus ideas, a través de sus inferencias y suposiciones, ¢Les
gustaria tener una foto en el lugar donde vivié y crecié nuestro caballo de
paso? ¢Coémo podriamos hacer? ¢ahora por la pandemia no podemos
salir? ¢Qué proponen uds.? a sus ideas apoyamos indicando que
podemos pintar un mural de la ciudad nortefia.

Los nifios usan sus polos para protegerse del uso de la pintura, y en el
suelo, inician a pintar y decorar con sus manos, esponjas, globos y otros
recursos el paisaje que tendran como mural.

Al término de la creacién disfrutamos de nuestra producciéon tomandonos
fotos como turistas.

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢ Qué les parecid la actividad del
dia? ¢Les parecio divertido hacer un viaje imaginario? ¢ uds. creen que
podemos hacer otros viajes? ¢ era necesario tener acuerdos para usar los
materiales? ¢ Qué pasaria si todos no lograran pintar el mural? ¢ Cémo nos
sentiriamos?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

Plataforma
google meet
Papeles
Témpera

Agua

Platos

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de
video llamada de WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en
relacién a la sesion del taller

WhatsApp



https://youtu.be/iTTSQg3OfHs

TALLER N° 7 DE GRAFICO PLASTICO

Actividad: “Preparamos nuestro titere”

FECHA: 26 de octubre

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

COMPETENCIA'Y
CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

CREA PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

¢ Explora y experimenta
los lenguajes del arte.

¢ Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus procesos
y proyectos.

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen
al combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la masica, los titeres,
etc.).

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a través
de los lenguajes artisticos.

PERSONAL SOCIAL

CONVIVE Y
PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE
EN LA BUSQUEDA
DEL BIEN COMUN

e Interactta con todas
las personas

e Construye normas y
asume acuerdos y
leyes

e Participa en acciones
gue promueven el
bienestar comun

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifos y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus compafneros y
se interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le llamé la atencion.

Participa en la construccioén colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o a alguno de
sus comparfieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.

Instrumento
validado




SESION N° 7 — TALLER DE GRAFICO PLASTICO: CONFECCIONAMOS NUESTRO TITERE

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacién con la familia se solicita
materiales para el taller del dia. (tubo de papel higiénico, 2 tapas de
plastico, papel de colores reusables, goma o silicona).

Motivamos a los nifios a través de un titere llamado Pedrito, donde
aparece muy triste y dice que esta buscando a su hermanito que se ha
perdido, partiendo de la situacion surge la pregunta: ¢Dénde creen que
estard su hermanito del titere? ¢;Qué podemos hacer para buscarlo?
¢ Habréa alguna forma de ayudarlo? Los nifios participan con sus ideas, y
brindan sus suposiciones, la maestra indica que nuestro amigo Pedrito es
de cartén y proponemos nuevamente la idea ¢Uds. creen que podamos
confeccionar hermanos para Pedrito? Surgiendo el propdsito del dia
donde haremos muchos titeres, cada uno desde su casa.

DESARROLLO

Invitamos a los nifios a crear un personaje, brindamos algunas ideas del
tubo de papel, y luego pegar las tapas para hacer los ojos, y cada nifio
propone sus ideas, de poner, cabello, aretes, trenzas, gorro corbata, etc.
Vamos acompafiando desde la plataforma y motivamos a los nifios a
crearles nuevos accesorios para su titere y que le coloquen un nombre,
escuchamos sus ideas, propuestas y evidenciamos sus emaociones.
Volvemos a generar nuevas preguntas:

¢, Qué nombre le pondrias a tu titere? ¢ Por qué has elegido ese nombre?
¢ TU crees que podemos conversar con el titere? ¢ Como lo hariamos?
Al término de la creacion disfrutamos de nuestra produccién tomandonos
una foto todos juntos donde los titeres (nifios) se presentan con Pedrito
diciéndole que quiere ser su nuevo hermanito.

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢Qué les parecio la actividad del
dia? ¢ Les parecid divertido crear un titere? ¢ uds. creen que podemos hacer
mas titeres en casa? ¢,cémo lo hariamos? ¢ Todos tendrian el mismo nombre?
¢,Qué nombre pondrias a cada uno y por qué?

Nos despedimos hasta el préoximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

Tubo de papel
higiénico

Color o
plumén

Tapas de
gaseosa

Silicona

Goma

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de video llamada de
WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en relacién a la sesion del taller




Actividad: “Mi titere
FECHA: 28 de octub

TALLER N° 8 DE GRAFICO PLASTICO

aprende a conversar”
re

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

COMPETENCIA'Y
CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA

. Obtiene informacién
del texto oral.

. Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

. Adecua, organiza y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
de forma estratégica.

Interactla
estratégicamente con
distintos interlocutores.
. Reflexiona y evalla la

forma, el contenido y
contexto del texto oral.

» Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras
de uso frecuente, sonrisas, miradas, sefas, gestos,
movimientos corporales y diversos volimenes de voz
segun su interlocutor y propésito: informar, pedir,
convencer

0 agradecer.

* Participa en conversaciones o escucha cuentos,
leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa saber o
lo que no ha comprendido o responde a lo que le
preguntan.

* Recupera informacién explicita de un texto

oral. Menciona algunos hechos, el nombre

de personas y personajes. Sigue indicaciones

orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
sucesos que mas le gustaron.

PERSONAL SOCIAL

* Se valora a si mismo

* Autorregula sus
emociones

* Reconoce sus intereses, preferencias y
caracteristicas; las diferencia de las de los otros a
través de palabras o acciones, dentro de su familia o
grupo de aula.

» Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y
movimientos corporales. Reconoce las emociones en
los demas, y muestra su simpatia o trata de ayudar.

* Busca la compafiia y consuelo del adulto en
situaciones en las que lo necesita para sentirse seguro
o contenido. Da razén de lo que le sucedi6

Instrumento
validado




SESION N° 8 — TALLER DE GRAFICO PLASTICO: MI TITERE APRENDE A CONVERSAR

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacién con la familia se solicita
materiales para el taller del dia. (Los titeres ya confeccionados la clase
anterior, su caballo de paso y un tubo de papel higiénico y un dibujo
impreso de cualquier animalito)

Motivamos a los nifios mostrando una bolsa magica donde hay varios
titeres reciclados y preguntamos ¢,Por qué creen que en mi bolsa habra
muchos titeres? ¢Qué creen que podemos hacer con ellos? Observan
que uno de ellos es solo un tubo de papel vacio y se vuelve a preguntar
¢Por qué estard vacio mi tubo de papel? ¢Qué estara pasando? Los
nifos participan con sus ideas, y brindan sus suposiciones, la maestra
indica que a los titeres le falta una mascota, que necesitan a su gatito, les
muestra una imagen y vuelve a preguntar ¢uds. creen que lo podemos
pintar? ¢ Qué sucede silo pego en el cono? ¢ podran mis titeres conversar
con mi gatito? Surge el propésito del dia donde mencionamos que
necesitamos buscar un nombre como parte de su identidad a nuestro
gatito,

DESARROLLO

Invitamos a los nifios a crear un personaje, (animalito-mascota)
brindamos algunas ideas para que pinten y peguen su dibujo y que le
cologuen un nombre, escuchamos sus ideas, propuestas y evidenciamos
sus emociones. Volvemos a generar nuevas preguntas: Invitamos a que
generen una conversacion entre sus titeres que tenian ya confeccionados
y Su nueva mascota, primero ellos solos y luego entre amigos,
proponemos: Mi gatito dice miau miau y no lo entiendo mi otro titere
pregunta ¢ qué te pasa gatito? Proponemos a los nifios a que interactien
con el nuevo titere mascota y realzan sus comentarios, preguntas y
expresan sus emociones.

Al término de la creacién disfrutamos de nuestra producciéon tomandonos
una foto todos juntos, los nifios sus titeres y mascota.

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢ Qué les parecio la actividad del
dia? ¢Como les parecio la actividad de crear un nuevo titere? ¢ Cémo te resultd
conversar con la nueva mascota? ¢, Tu crees que tus demas titeres puedan
conversar entre ellos? ¢ Como lo harias?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

Tubo de papel
higiénico
Silicona
Imagen
impresa de

cualquier
animalito

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de video llamada de
WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en relacion a la sesion del taller




TALLER N° 9 DE TEATRO

Actividad: “Dramatizamos un cuento”

FECHA: 30 de octubre

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

PERSONAL SOCIAL
CONVIVE Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE
EN LA BUSQUEDA DEL
BIEN COMUN

InteractGia con todas las
personas.

Construye normas, y
asume acuerdos y leyes.

Participa en acciones que
promueven el bienestar
comun.

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus comparieros y se interesa
por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le llamé la atencidn.

Participa en la construccién colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o a alguno de
sus compafieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.

COMPETENCIA Y DESEMPENO INSTRBII\E/IENTO
CAPACIDADES EVALUACION
COMUNICACION
» Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da
SE COMUNICA cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
ORALMENTE EN SU de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras
LENGUA MATERNA de uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, gestos,
movimientos corporales y diversos volimenes de voz
. Obtiene informacién del segun su interlocutor y propdsito: informar, pedir,
texto oral. convencer
0 agradecer.
. Infiere e interpreta
informacion del texto oral. * Participa en conversaciones o escucha cuentos,
Adecta, organiza y leyendas, adivinanzas y otros relatos de_la tradicion
' oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa saber o
desarrolla el texto de forma | |5 que no ha comprendido o responde a lo que le
coherente y cohesionada. preguntan.
Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de | * Recuperq informacion explicita de un texto
forma estratégica. oral. Menciona algunos hechos, el nombre
) de personas y personajes. Sigue indicaciones
Interactua orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
estratégicamente con sucesos que mas le gustaron.
distintos interlocutores.
. Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y Instrumento
contexto del texto oral. validado




SESION N°9 — TALLER DE TEATRO: DRAMATIZAMOS UN CUENTO

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacién con la familia se solicita
materiales para el taller del dia. (sombreros, chal, ropa en desuso,
corbata, sombirillas, etc.) Motivamos a los nifios mostrando un album de
imégenes con ropa, se les cuenta que ese album era de la Miss cuando
era nifia y encontré ropa muy variada, preguntamos ¢Alguno de Uds.
habia visto toda esta variedad de ropa? ¢ Cual de ellos tienen en casa?
¢Uds. creen que podemos jugar con ellos? Se propone idea inicial, yo
usaré mi sombrero porque voy imaginar que me voy de paseo al campo
¢Uds. que accesorios tienen en casa? ¢,Cual les gustaria usar?

Surge el propésito del dia donde mencionamos que necesitamos hoy
jugaremos a crear una historia.

DESARROLLO

Los nifios y las niflas exploran los diversos materiales que tienen en casa
y proponen ser un personaje en forma voluntaria. Nos disfrazamos e
iniciamos una interaccién a través de una historia creada. ...

Voy paseando por el campo, cuando de repente encontré muchas flores,
estoy tan feliz que empiezo a saltar... (se brinda la oportunidad a otro
nifio para que continde la historia) ¢Quién de uds. quiere seguir el
cuento? Escuchamos su opinién y vamos turnando uno a uno y
continuando la construccion de la historia. Respetamos sus ideas y
acompafiamos la actividad indicando que lo estan haciendo muy bien,
haciendo uso de sus accesorios ellos asumen roles diversos dando vida
a nuevos personajes.

Al término de la creacion disfrutamos de nuestra produccién comentando
squé les parecid crear una historia? ¢Les gustd disfrazarnos de
personajes variados? ¢Qué es lo que més te gusto de la actividad del
dia? ¢crees tu que podemos jugar en casa con otros miembros de
nuestra familia? ¢ Como organizarias el nuevo cuento?

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢ Qué les parecid la actividad del
dia? ¢ Como les parecio la actividad de hacer nuestro cuento? ¢ Coémo te resulto
hacer el cuento? ¢ TU crees que fue complicado? ¢ Podrias hacer un cuento con
los deméas miembros de tu familia? ¢ Cémo lo harias? ¢ Qué usarias?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

Album

Cartulina
Imagenes

Ropa de casa

Accesorios

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de video llamada de
WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en relacion a la sesion del taller




TALLER N° 10 DE GRAFICO-DANZA

Actividad: “Disfruto de la marinera con mi nuevo traje”
FECHA: 02 de noviembre

PROPOSITO Y EVIDENCIAS DEL TALLER:

COMPETENCIA'Y
CAPACIDADES

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

CREA PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

e Explora y experimenta
los lenguajes del arte.

¢ Aplica procesos
creativos.

¢ Socializa sus procesos
y proyectos.

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen
al combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres,
etc.).

Muestra y comenta de forma espontanea a
comparieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a través
de los lenguajes artisticos.

PERSONAL SOCIAL

CONVIVE Y
PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE
EN LA BUSQUEDA
DEL BIEN COMUN

e Interactta con todas
las personas

e Construye normas y
asume acuerdos y
leyes

e Participa en acciones
gue promueven el
bienestar comun

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifos y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus compaferos y
se interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
gue le llamé la atencion.

Participa en la construccién colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o a alguno de
sus comparieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.

Instrumento
validado




SESION N° 10 — TALLER DE TEATRO: DISFRUTO DE LA MARINERA CON MI NUEVO TRAJE

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacién con la familia se solicita
materiales para el taller del dia. (bolsas negras y papeles de colores para
las nifias y bolsas blancas y tiras rojas para los nifios). Motivamos a los
nifios mostrando un titere en forma de caballo, donde aparece
repentinamente llorando, a la pregunta de la maestra ¢Qué te sucede
caballito, porqué estas triste? El caballito responde que se ha perdido, y
entre sollozos dice que esta buscando a sus primos Gerénimo y Fausto
porque lo invitaron a una gran fiesta.

Nifios ¢uds. han visto a los primos del caballito? ¢Qué podemos hacer
para ayudarlo? ¢Qué sucedera si no encontramos a sus primos los
caballos? ¢Uds. creen que podemos organizar una fiesta para que el
caballito no esté triste? Recogemos las propuestas, saberes previos e
ideas de los nifios. Al escuchar opiniones expresamos el propdsito del dia
donde mencionamos que para ir a la fiesta necesitamos un traje para
bailar como los primos de Gerénimo.

DESARROLLO

Los nifios y las nifias exploran los diversos materiales que tienen en casa
(bolsas) y proponen crear sus ponchos y sus faldas para bailar como en
la fiesta de Gerdonimo el caballo de paso.

Se muestra imagenes para que los nifios pequen las tiras de papel a sus
bolsas blancas y del mismo modo para que las nifias decoren sus faldas
con guardillas, proponemos que las bolsas podemos hacer un hueco para
ponernos. Al compas de la marinera, los nifios disfrutan de su creacion,
bailando libremente, respetando sus movimientos naturales sin pedir
ningdn modelo o coreografia. Disfrutan de la danza al ritmo de la cancion
Al término de la expresion musical preguntamos: ¢qué les parecié crear
una su vestuario? ¢ Les gustd usar los trajes de la marinera? ¢Qué es lo
que mas te gusto de la actividad del dia? ¢Uds. creen que se pudo
decorar de otra forma? ¢, De qué otra forma creen que hubiésemos podido
decorar? Invitamos a los nifios al momento de la relajacion donde
pedimos voluntariamente que nos cuenten lo que mas le agradé de su
vestuario y de la danza.

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢,Qué les pareci6 la actividad del
dia? ¢ Como les parecio la actividad de hacer nuestro vestuario? ¢ Como te
resulto hacer el vestuario? ¢ Tu crees que fue complicado? ¢ Podrias hacer mas
vestuarios con los demas miembros de tu familia? ¢ Cémo lo harias? ¢Qué
usarias? ¢ Bailariais con ellos? ¢ Todas las personas bailan igual? ¢ Qué es lo
que mas te agrado del bailar?

Nos despedimos hasta el préximo taller, escuchando sus propuestas de lo que
les gustaria trabajar en la siguiente sesion.

Bolsas negras

Bolsas
blancas

Tiras de papel
rojo

Trozos de

papel de
colores

N &
Iy

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de video llamada de
WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en relacion a la sesion del taller




TALLER N° 11 DE MUSICA

Actividad: “Confeccionan adornos para nuestro fin de fiesta”

FECHA: 04 de noviembre
PROPOSITO DEL TALLER

CONVIVE Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE EN
LA BUSQUEDA DEL BIEN
COMUN

e Interactta con todas las
personas

¢ Construye normas y asume
acuerdos y leyes

e Participa en acciones que
promueven el bienestar
comuan

con otros nifos y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas

de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus compaferos
y se interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le llamé la atencion.

Participa en la construccion colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o0 a alguno de
sus comparfieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.

COMPETENCIA Y DESEMPENO INSTRBII\E/IENTO
CAPACIDADES EVALUACION
COMUNICACION » Expresa sus necesidades, emociones, intereses y
da cuenta de sus experiencias al interactuar con
SE COMUNICA personas de su entorno familiar, escolar o local.
ORALMENTE EN SU Utiliza palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas,
LENGUA MATERNA sefas, gestos, movimientos corporales y diversos
volimenes de voz segun su interlocutor y propdsito:
. Obtiene informacion del informar, pedir, convencer
texto oral. 0 agradecer.
- Infiere e interpreta « Participa en conversaciones o escucha cuentos,
informacion del texto oral. leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
. Adecua, organizay oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa
desarrolla el texto de forma saber o lo que no ha comprendido o responde a lo
coherente y cohesionada. que le preguntan.
Utiliza recursos no verbales . ., -
» Recupera informacion explicita de un texto
y paraye_rbales de forma oral. Menciona algunos hechos, el nombre
estrategica. de personas y personajes. Sigue indicaciones
Interactta estratégicamente | orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
con distintos interlocutores. sucesos que mas le gustaron.
. Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y contexto
del texto oral.
PERSONAL SOCIAL Instrumento
Se relaciona con adultos de su entorno, juega validado




SESION N° 11 — MUSICA - CREAMOS UNA CANCION PARA NUESTRO FIN DE FIESTA

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacién con la familia se solicita
materiales para el taller del dia. (tiras de papel de diferentes tipos y
colores, tijera, goma, plumones, etc.) Motivamos a los nifios con una
cancién llamada ABRACADABRA https://youtu.be/je4ndPDSjW8
comentamos acerca de lo que tratd la canciéon y generamos preguntas
retadoras al pensamiento del nifio ¢De qué trataba la cancién? ¢Qué es
lo que hacia el mago? ¢alguno de uds. podra hacer magia? Estamos
préximos a terminar los talleres, ¢ Uds. creen que podriamos hacer magia
como el mago para tener una fiesta final de talleres? ¢Qué les gustaria
tener en su fiesta? ¢ Uds. Creen que podriamos decorar nuestro espacio
en casa? ¢Qué podemos confeccionar? Escuchamos las respuestas de
los nifios y las nifias y posterior a ello mencionamos el propésito del dia
donde planteamos que nuestra fiesta puede ser como lo haciamos en el
colegio recordando algunas acciones y escuchamos sus propuestas
(decoracién, bailar, cantar, etc.) Hoy libremente podremos crear en casa
nuestros adornos, cadenetas, canciones o dibujos. Es un dia lleno de
magia donde todo es posible

DESARROLLO

Los nifios y las niflas exploran los diversos materiales que tienen en casa
escuchamos sus ideas de lo que desean realizar cada uno (musica,
instrumentos, cadenetas, etc). Mostramos algunos dibujos de cadenetas
Yy ponemos canciones para que se motiven en crear sus materiales o
cantar de acuerdo a su eleccion. Acompafiamos al nifio a través de la
plataforma preguntando qué decidié hacer, sugerimos como pegar las
tiras de papel y van armando su decoracion y preparando para el fin de
talleres. Acompafiamos a cada uno desde la ventana virtual generando
preguntas acerca de lo que estd haciendo. Al término de la creacion
disfrutamos de nuestra produccion comentando ¢qué les parecié crear
decoraciones? ¢Les gusté ir decorando nuestra casa para nuestra
actuacion final? ¢Qué es lo que més te gusto de la actividad del dia?
¢ Podremos utilizar todas las cosas que hemos creado desde el inicio de
los talleres para decorar nuestro espacio? ¢Como lo harias?

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢,Qué les pareci6 la actividad del
dia? ¢ Como les parecio crear diferentes cosas para nuestra actuacion? ¢Como
te resulto hacer la decoracion? ¢ Tu crees que fue complicado? ¢ Porqué?
¢Podrias mostrar todas tus creaciones a todos los miembros de tu casa 'y
explicarles como lo hiciste? ¢Qué es lo que mas te gusto del taller?

Nos despedimos hasta el préximo taller, comentando que tendremos un
hermoso fin de fiesta con todas sus propuestas de lo que hemos trabajado.

Cartulinas

Papeles de
colores

Goma
Silicona

Tijera

=l

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de video llamada de
WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en relacion a la sesion del taller



https://youtu.be/je4ndPDSjW8

TALLER N° 12 DE MUSICA, DANZA, GRAFICO Y TEATRO

Actividad: “Disfrutamos del arte en todas sus formas: Danzo, canto pinto y
disfruto las costumbres de mi pais”

FECHA: 04 de noviembre

PROPOSITO DEL TALLER

del texto oral.

CREA PROYECTOS DESDE
LOS LENGUAJES
ARTISTICOS

e Exploray experimenta
los lenguajes del arte.

e Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus
procesos y proyectos.

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen
al combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres,
etc.).

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a través
de los lenguajes artisticos.

COMPETENCIA Y DESEMPENO INSTRBII\E/IENTO
CAPACIDADES EVALUACION
COMUNICACION » Expresa sus necesidades, emociones, intereses y
da cuenta de sus experiencias al interactuar con
SE COMUNICA personas de su entorno familiar, escolar o local.
ORALMENTE EN SU Utiliza palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas,
LENGUA MATERNA sefas, gestos, movimientos corporales y diversos
volimenes de voz segun su interlocutor y propdsito:
. Obtiene informacién del informar, pedir, convencer
texto oral. 0 agradecer.
- Infiere e interpreta « Participa en conversaciones o escucha cuentos,
informacion del texto oral. leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
. Adecua, organizay oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa
desarrolla el texto de forma saber o lo que no ha comprendido o responde a lo
coherente y cohesionada. que le preguntan.
Utiliza recursos no verbales . ., -
» Recupera informacion explicita de un texto
y paraye_rbales de forma oral. Menciona algunos hechos, el nombre
estrategica. de personas y personajes. Sigue indicaciones
Interactta estratégicamente | orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
con distintos interlocutores. sucesos que mas le gustaron.
. Reflexiona y evalla la Instrumento
forma, el contenido y contexto validado




PERSONAL SOCIAL
“CONSTRUYE SU IDENTIDAD”

e Se valora a si mismo

e Autorregula sus emociones

Reconoce sus intereses, preferencias y caracteristicas; las
diferencia de las de los otros a través de palabras o acciones,
dentro de su familia o grupo de aula.

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y movimientos
corporales. Reconoce las emociones en los demas, y muestra su
simpatia o trata de ayudar.

Busca la compafiia y consuelo del adulto en
situaciones en las que lo necesita para sentirse seguro o
contenido. Da razén de lo que le sucedio.

CONVIVE Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE EN LA
BUSQUEDA DEL BIEN COMUN

e Interactta con todas las personas

e Construye normas y asume
acuerdos y leyes

e Participa en acciones que
promueven el bienestar comun

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifos y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus compafieros y se
interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le llamé la atencion.

Participa en la construccion colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o a alguno de
sus compafieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.




SESIONN° 12 —

DISFRUTAMOS DEL ARTE EN TODAS SUS FORMAS “DANZO, CANTO PINTO Y DISFRUTO

DE LAS COSTUMBRES D EMI PAIS”

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar cdmodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacién con la familia se solicita todos
los materiales que se han trabajado hasta la fecha. (titeres, caballo de
palo, vestuario de marinera, etc.) Motivamos a los nifios con una
fotografia de ellos cuando estaban en el colegio ¢ Qué observamos en la
foto? ¢ Recuerdan lo que haciamos? ¢ uds. creen que podremos hacer lo
mismo ahora que no estamos juntos? ¢Como lo podremos hacer,
escuchamos sus sugerencias y tomamos nota de sus opiniones? Muestro
mi pared (donde hay el slogan de APRENDO EN CASA) y formulamos
una nueva pregunta ¢qué creen que dice ahi? ¢Por qué dird ello
entonces? ¢uds. han aprendido desde casa? Escuchamos las opiniones
de los nifios y nifias y planteamos un nuevo reto

Materiales
hechos
anteriormente

Instrumento
confeccionado

Pizarra

DESARROLLO

Comentamos que hoy termina los talleres, pero surge la pregunta
motivadora ¢ Uds. creen que podemos grabar nuestra Gltima reunién, asi
como la television? ¢Qué les gustaria mostrar en nuestro video? ¢Qué
hemos aprendido durante todo este tiempo? recogemos los saberes de
los nifios y vamos escribiendo en una pizarra sus comentarios y
decidimos bailar la marinera de Gerénimo con nuestro traje hecho por
nosotros, el baile de los papas de Julieta, que los titeres conversen, usar
las maracas y cantar las jitanjaforas a nuestra manera, mostrar nuestro
mural y accesorios de decoracion. Los nifios libremente expresan lo que
desean hacer cada uno y disfrutan de la actividad con los saberes
recogidos durante las cuatro semanas.

Invitamos a las familias que desde casa tomen parte de este final en un
espacio donde observen a sus nifios participar autbnomamente.

-
APRENDO

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢,Qué les pareci6 la actividad del
dia? ¢ Como les resultd trabajar nuestros talleres durante este tiempo? ¢te
gustaria seguir haciendo talleres? ¢porqué? ¢Puedes explicarme cual fue el
taller qué mas te gustd? ¢ qué es lo que te resulté mas divertido durante todo
este tiempo de los talleres? ¢Qué te parecio ver a tus amigos a traveés de la
pantalla?

Nos despedimos de los nifios comentando que tendremos un taller final donde
invitaremos a todos los nifios del aula para que también disfruten de una tarde
de diversion.

ACTIVIDAD DE
EXTENSION

Acompafiamos al grupo de nifios de la muestra en forma individual a través de video llamada de
WhatsApp donde retroalimentamos y generemos preguntas en relacién a la sesién del taller




TALLER DE ARTE INTEGRADO PRE-POSTTEST

Actividad: “Disfrutando de las artes”

FECHA: 9 octubre 2020

PROPOSITO DEL TALLER

del texto oral.

CREA PROYECTOS DESDE
LOS LENGUAJES
ARTISTICOS

e Exploray experimenta
los lenguajes del arte.

e Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus
procesos y proyectos.

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen
al combinar un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres,
etc.).

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a través
de los lenguajes artisticos.

COMPETENCIA Y DESEMPENO INSTRBII\E/IENTO
CAPACIDADES EVALUACION
COMUNICACION * Expresa sus necesidades, emociones, intereses y
da cuenta de sus experiencias al interactuar con
SE COMUNICA personas de su entorno familiar, escolar o local.
ORALMENTE EN SU Utiliza palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas,
LENGUA MATERNA sefias, gestos, movimientos corporales y diversos
voliumenes de voz seguln su interlocutor y propdsito:
. Obtiene informacion del informar, pedir, convencer
texto oral. 0 agradecer.
- Infiere e interpreta « Participa en conversaciones o escucha cuentos,
informacion del texto oral. leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
. Adecua, organiza y oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa
desarrolla el texto de forma saber o lo que no ha comprendido o responde a lo
coherente y cohesionada. que le preguntan.
Utiliza recursos no verbales . . -
y paraverbales de forma . Recuperq informacion explicita de un texto
estratégica oral. Menciona algunog hech'os, e_I nqmbre
' de personas y personajes. Sigue indicaciones
Interactda estratégicamente | orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
con distintos interlocutores. sucesos que mas le gustaron.
. Reflexiona y evalla la Instrumento
forma, el contenido y contexto validado




PERSONAL SOCIAL
“CONSTRUYE SU IDENTIDAD”

e Se valora a si mismo

e Autorregula sus emociones

Reconoce sus intereses, preferencias y caracteristicas; las
diferencia de las de los otros a través de palabras o acciones,
dentro de su familia o grupo de aula.

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y movimientos
corporales. Reconoce las emociones en los demas, y muestra su
simpatia o trata de ayudar.

Busca la compafiia y consuelo del adulto en
situaciones en las que lo necesita para sentirse seguro o
contenido. Da razon de lo que le sucedio.

CONVIVE Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE EN LA
BUSQUEDA DEL BIEN COMUN

e Interactua con todas las personas

¢ Construye normas y asume
acuerdos y leyes

e Participa en acciones que
promueven el bienestar comun

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifos y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas
de los demas de acuerdo con sus intereses.

Realiza actividades cotidianas con sus compafieros y se
interesa por conocer sus costumbres,
asi como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas acerca de lo
que le llamé la atencion.

Participa en la construccion colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto
y el bienestar de todos, en situaciones que
lo afectan o incomodan a él o a alguno de
sus comparieros. Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.




SESION PARA PRE Y POSTTEST

MOMENTO

SECUENCIA METODOLOGICA

MEDIOS O
MATERIALES

INICIO

Invitamos a los nifios a ubicarse en un lugar comodo de su casa, nos
saludamos mutuamente y presentamos la plataforma y medio por el cual
estamos trabajando, previa coordinacion con la familia se solicita algunos
materiales como conos y tiras de papel, materiales en desuso, goma,
tijera: Motivamos a los nifios comentando mostrando un titere llamado
Asiris, ¢uds. saben quién ha venido a visitarnos? ¢ Por qué creen que
habra venido este titere? ¢alguno sabe como se llama? ¢Qué posemos
hacer para averiguar su nombre? generamos interacciones positivas con
el titere a través del dialogo.

Maestra: ¢ Hola titere como te llamas?

Titere: Me conocen como titere, pero tengo un nombre es Asiris,
Maestra: Que lindo nombre, cuéntame ¢ porque has venido a visitarme?
Titere: Me han contado que sus nifilos Miss Dorita les gusta cantar, bailar
y son muy ingeniosos, que les gusta conversar con nifias como yo.
Maestra: Owwww, Si es muy cierto a mis nifios les gusta participar mucho
Titere: Miss Dorita y como estoy de visita, ¢tus nifios podran bailar y
cantar conmigo? ¢O quizas alguno se anima a conversar conmigo
también? ¢ También puedo jugar con ellos disfrazandome? Se animan
Maestra: Excelente idea Asiris es momento de jugar entonces y
divertirnos.

Partiendo de esa motivacion se pregunta: ¢les gustaria jugar con Asiris
desde su casa?

DESARROLLO

Generamos algunas preguntas: ¢Alguno de uds. les gustaria conversar
con Asiris? ¢Qué le preguntarian? ¢Qué le podemos contar nosotros?
¢Nifios recuerdan que bailabamos en el colegio? ¢a quién le gustaria
bailar para que Asiris nos vea? ¢ Quién desea cantar alguna cancion para
ensefiarle a nuestra visita?

Escuchamos la participacion voluntaria de los nifios y las nifias y vamos
observando y acompafiando sus acciones con palabras motivadoras y de
interacciones positivas y preguntamos ¢ Asiris tu sabes dibujar o pintar?,
invitamos a los nifios que dibujemos lo realizado en el dia, lo que mas les
gustd y como lo hicieron. Finalmente pedimos voluntariamente a los nifios
que muestren sus dibujos y conversen con Asiris lo que trabajaron,
generando un dialogo entre ambos (personaje y estudiantes

). Nos despedimos de Asiris donde nos dice que ira a visitar a otros nifios
pero que volvera a fin de afo para verlos cuanto han crecido.

CIERRE

Asamblea de cierre

En el espacio comodo de casa preguntamos: ¢,Qué les parecio la visita de
Asiris? ¢ Como se sintieron cuando bailaban o cantaban con ella? ¢ Cémo te
sentiste al momento de conversar con ella y contarle acerca de tu dibujo? ¢ Qué
es lo que te resultd mas divertido del dia? ¢te gustaria volverlo hacer otro dia?
Nos despedimos de los nifios comentando que otro dia volveremos a
encontrarnos para jugar de la misma forma y esperaremos la nueva visita de
Asiris.

Cartulinas

Papeles de
colores

Goma
Silicona

Tijera
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Base de datos

Anexo 9

Visible: 19 de 19 variables

PRETEST_PERSO PRETEST_C PRETEST L POSTEST P POSTEST_C POSTESTL ~ TIPO_DE GRUPO  PRETEST_PERSONAL_ PRETEST_COMU PRETEST_LOGROS_ POSTEST_PERSONAPOS
NAL_SOCIAL | OMUNICACI OGROS_AP ERSONAL_S| OMUNICACI OGROS_AP SOCIAL_GE NICACION GE = APREDIZAJE GE =~ L.SOCIALGE | [
RENDIZAJE | OCIAL 0 | RENDIZAIE

1 10 30 2 2 60 40 GRUPO_CONTROL 30 10 20 120
50 40 40 50 50 50 GRUPO_CONTROL 30 0 40 140
00 20 10 0 2 20 GRUPO_CONTROL 40 30 40 110
10 50 30 20 0 40 GRUPO_CONTROL 00 00 10 90
30 60 40 50 80 50 GRUPO_CONTROL 30 80 20 1.00
6 10 40 2 2 40 30 GRUPO_CONTROL 60 80 60 160
30 60 £0 80 80 0 GRUPO_CONTROL 0 0 20 80
00 30 2 30 40 30 GRUPO_CONTROL 40 80 60 150
B 00 30 2 10 40 2 GRUPO_CONTROL 10 10 40 120
2 40 30 60 70 70 GRUPO_CONTROL 30 A0 30 120
50 40 40 90 40 60 GRUPO_CONTROL 40 2 30 140
10 30 20 30 30 30 GRUPO_CONTROL 0 0 20 30
50 20 0 50 60 50 GRUPO_CONTROL 0 A0 30 1.00
20 20 20 120 160 140 GRUPQ_EXPERIMENTAL
50 40 40 140 160 150 GRUPO_EXPERIMENTAL
60 30 A0 110 1560 140 GRUPO_EXPERIMENTAL
00 20 10 90 1560 120 GRUPO_EXPERIMENTAL
20 20 20 1.00 170 140 GRUPO_EXPERIMENTAL
0 60 80 160 180 170 GRUPQ_EXPERIMENTAL
10 30 20 60 110 80 GRUPO_EXPERIMENTAL
60 70 60 150 190 170 GRUPO_EXPERIMENTAL
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