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Resumen

La presente disertacién tuvo por propésito de estudio: Determinar de qué
manera se relaciona el museo virtual con el aprendizaje de ciencias sociales en
estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020., el
tipo de enfoque fue cuantitativo, con tipo de investigacion basica, de disefio no
experimental transeccional o transversal de tipo correlacional, descriptivo, la
poblacién estuvo formado por 50 alumnos del quinto afio de del nivel secundario de
las I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa. La muestra fue seleccionado a traves del
muestreo de tipo probabilistico aleatorio simple con la que se determiné la muestra
de 44 alumnos de 5° de secundaria, I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa. La
técnica de acopio de informacién fue la encuesta a través del instrumento de acopio
de datos el cuestionario con escala de Likert con 24 items. Se hallo por resultados
que existe en el nivel alto 79,50% del Museo virtual frente al “aprendizaje de
ciencias sociales”, con 65,90%, concluyendo que el museo virtual se relaciona
directa y significativamente con el “aprendizaje de ciencias sociales” en estudiantes
de 5° del nivel secundario de la I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Palabras claves: Museo virtual, aprendizaje, ciencias sociales, estudiantes,

entornos virtuales.
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Abstract

The present dissertation had the purpose of study: To determine how the
virtual museum is related to the learning of social sciences in students of 5th grade
of secondary school, I.LE. No. 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020., the type of
approach was quantitative, with a type of basic research, a non-experimental,
transectional or cross-sectional correlational, descriptive design, the population
consisted of 50 fifth-year students of the El secondary No. 41053, San Tarcisio,
Arequipa. The sample was selected through simple random probability sampling
with which the sample of 44 students from 5th grade of secondary school, I.E. No.
41053, San Tarcisio, Arequipa. The information gathering technique was the survey
through the data collection instrument, the Likert scale questionnaire with 24 items.
It was found by results that 79.50% of the virtual museum exists at the high level
compared to "social science learning", with 65.90%, concluding that the virtual
museum is directly and significantly related to "social science learning" in 5th grade
students of the El secondary level No. 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Keywords: Virtual museum, learning, social sciences, students, virtual

environments.
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l. Introduccidén

En la enseflanza los museos simbolizan una fuente muy rica productor de
aprendizajes, esto en mérito a la diversidad de medios didacticos con las que
cuentan estos lugares y la variedad de labores con propdésitos educativos que
pueden ejecutarse adentro de los mismos, dando marcha a una aproximacion con
los estudiantes y el elemento de aprendizaje percibido. (Jiménez, et al., 2019). La
correlacion con los establecimientos museisticas y las instituciones educadoras no
es Optima como requiere la colectividad; por un lado, esta que el museo no posee
las politicas de gobierno requeridas para difundir y publicitar sus servicios para los
profesores eficazmente; asimismo existe la ausencia en la productividad de soporte
a los docentes para la mejora de sus clases. Por otro lado, muchos docentes no
efectdan recorridos por los museos debido a muchas razones; por ejemplo, por
circunstancias de emplear tiempo extra que implica cargar con una responsabilidad,
la salida, el permiso y otras responsabilidades que podria acarrear si hubiera algan
accidente, o simplemente por falta de conocimiento que permita al docente prepara

una visita adecuada. (Jiménez, et al., 2019)

En el mundo, antes de la expansion de la pandemia covid19, algunos paises
ya habian implementado los museos virtuales de alcance a la poblacién mundial,
con fines de dar a conocer su cultura, arte y costumbres, esta actividad se volvio
una necesidad con el confinamiento, en algunos paises como China, Espafia,
Portugal, Japon, ya se viene empleando como un recurso de ensefianza, a los
museos virtuales, algunos museos que permanecen abiertos de manera virtual a la
fecha son: El museo del Prado, Ubicado en Madrid; El museo Nacional del Centro
de Arte Reina Sofia ubicado en Madrid; El Museo Guggenheim de Bilbao ubicado
en Espafa; Museo del Louvre, en Paris, Francia; Museo BritAnico de Londres,
Inglaterra; Museo de Arte Contemporaneo ubicado en Nueva York.; Museo Van
Gogh de Amsterdam, Holanda; Museo del Vaticano en Roma, ltalia; EI Museo de
Pergamo, en Berlin, Alemania y Museo arqueoldgico de Atenas, Grecia. (BBVA,
2020)

Perd, alberga 195 museos entre particulares y publicos, todos ellos
dependientes del Instituto Nacional de Cultura (INC). 63 se hallan en la ciudad de
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Lima, seguido de Cuzco, Junin, Cajamarca y Arequipa todos ellos con mayor
namero de museos después de Lima. Es asi como se tienen 3 museos nacionales
gue por sus colecciones y trascendencia historica permiten representar las propias
caracteristicas de la nacion, 10 museos regionales que ilustran la identidad histérica
y cultural y 25 museos municipales dependen directamente de la administracion de
los municipios, 20 museos de sitio y 19 museos universitarios. Por la pandemia
covidl9, nuestro pais a través del Ministerio de Cultura ha implementado 12
Museos representativos, que se puede acceder en linea mediante una conexion a
internet y gratuitos; entre los museos tenemos a : El Museo de Sitio “Julio C. Tello”
situado en Paracas, el Museo Nacional Chavin ubicado en Ancash, el Museo de
Sitio “Las Peanas” ubicado en Tacna, el Museo Regional “Adolfo Bermudez
Jenkins” ubicado en Ica, Museo Historico Regional ubicado en Tacna, “Kotosh”
complejo arqueolégico ubicado en Huanuco, el Museo de Sitio “Chan Chan”
ubicado en La Libertad, el Museo Sitio “Huallamarca” ubicado en Lima, el Museo
de Sitio Arturo “Jiménez Borja — Puruchuco” ubicado en Lima, el Museo de Sitio
“Pachacamac” ubicado en Lima, el Museo Nacional de Arqueologia, historia y
Antropologia del Peru ubicado en Lima y la Casa Museo José Carlos Mariategui
ubicado en Lima. (Ministerio de Cultura, 2020)

A nivel local, a partir del afio 2007, el Museo Central (MUCEN) Arequipa,
viene brindando atencién con “una sala de Numismatica, Arte y Arqueologia
Colonial. Mediante la primera sala se puede acceder para conocer la historia de las
monedas del Perd, del Banco de Arequipa y de la serie Riqueza y Orgullo del Peru
(BCR, 2018, p. 19). Ademas, de ello esta el antiguo Hospital para Mujeres como
Museo Etnogréfico y Arqueolégico. (Ministerio de Cultura, 2020). Por otro lado, en
el ano 2018, “el MUCEN Arequipa recibié 7 556 visitantes, lo que equivale a un
promedio de 629 visitantes al mes. El mes de mayor afluencia fue mayo, Mes
Internacional de los Museos” (BCR, 2018, p. 20). De los indices antes indicados se
percibe un porcentaje considerable de personas interesadas en los museos, es asi
como frente a la pandemia covid19 y al confinamiento decretado por el gobierno y
la necesidad de la continuidad educativa se pretende emplear como recurso de

ensefianza los museos virtuales para la instruccion de ciencias sociales para los
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alumnos cursando el 5to grado del nivel secundario en la Institucion Educativa N°

41053, San Tarcisio, Aplao, Arequipa.

En esta parte del estudio se platearan los antecedentes internacionales,
empezando con Zambrano-Zambrano y Garcia-Vera (2020), en su articulo
cientifico “Plan en entornos virtuales para aprendizaje, aplicandolo para el area de
ciencias sociales para tiempos en pandemia COVID-19 en alumnado de
bachillerato de Portoviejo, Ecuador”, cuyo proposito fue estudiar los entornos para
aprender virtuales, junto al empleo de estos para el curso ciencias sociales para el
alumnado que cursa bachillerato en Portoviejo, Ecuador; su estudio fue analisis de
contenido, su muestra estuvo constituida por 25 publicaciones nacionales e
internacionales, la técnica que aplicaron para recolectar los datos fueron los sitios
web en internet, concluyeron que el entorno virtual enfocado al aprendizaje
favorecen que se desarrollen nuevas y distintas maneras de aprender por parte de
los alumnos y ensefiar por parte de las instituciones, porque son de facil adaptacion
para todo nivel presente en un sistema educativo. La tecnologia es una herramienta

de importancia para lograr una educacion de calidad.

Del Valle, et al. (2020), en su articulo cientifico titulado “Museos
iberoamericanos virtuales con entornos para ensefianza y aprendizaje en espariol
sobre ciencias naturales”, cuyo alcance fue describir la capacidad de los museos
virtuales latinoamericanos con relacién al aprendizaje y ensefianza usando un
analisis em tres dimensiones : “Didactica”, “TIC”, y “Ciencia”, su estudio estuvo
basado en analizar el contenido con caracter de metodologia cuali- cuantitativa y
descriptivo. la muestra que uso abarco 28 museos de ciencia virtuales y, su
herramienta de recoleccion de datos fue en base a un andlisis constructivo.
Concluyo que el mayor porcentaje del total los museos virtuales demostraron una
evolucion importante en la dimension “TIC”, ademas del 86% obtuvo una visidn

objetiva y, el 14% una vision aplicada.

Solano y Gonzalez (2019) en su investigacion titulado “El museo en el aula:
una propuesta de trabajo a través del museo virtual”, Universidad de Murcia,
Murcia, Espafia, tuvo como objetivo acercar a los alumnos de 4° del nivel

secundario obligatoria del IES al entorno de los museos mediante el uso de museos
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virtuales. tuvo una investigacion mixta, tomando una muestra de 24 alumnos y, su
herramienta para recolecciones de datos resultd una observacion, aplicado
mediante un cuestionario, concreto finalmente en que los museos de forma virtual
son un importante recurso didactico que se orienta a la ensefianza de la historia
ademas de beneficiar y desarrollar un entorno practico y dinamico entre los museos

y el alumno.

Melgar, et al (2019) en su articulo cientifico titulado “Museos, blogs y
aprender creativamente. Estudio sobre las innovaciones en universidades”, cuyo
objetivo fue conocer las valoraciones grupales del alumnado universitario sobre las
innovaciones educativas ejecutadas para ambientes digitales, su estudio fue
descriptivo, cuantitativo, su muestra se compuso con 67 estudiantes, su
herramienta para recolecciones en datos fue la consulta mediante cuestionarios,
concluyo informando apreciaciones positivas respecto a las experiencias, a su vez,
permitié proporciond aprendizaje sobre los nuevas innovaciones para el alumnado,
a colaborar en equipos con individuos desconocidos y generar habilidades para

informarse nuevas.

Jiménez, et al, (2019), en su articulo cientifico titulado “Recurso didactico de
museos tematicos empleados para ensefiar y aprendizaje en ciencias sociales”,
cuyo objetivo del autor fue determinar lo influyente del museo tematico en una
ensefianza-aprendizaje para Ciencias Sociales, pertenecientes al Cantén Machala,
ubicado en EIl Oro, su estudio fue analitico, hermenéutico y sintético con revisiones
documentales, su muestra estuvo conformado por 2 museos, concluyo que Los
museos favorecen significativamente la didactica en Ciencias Sociales mediante
su uso con diversas opciones didacticas, ya sean exposiciones culturales o de
material de historia, talleres didacticos e instrumentos multimedia; beneficiando el
aprendizaje auditivo, visual y sensorial, asimismo, produce practicas para aprender
basado en didacticas practicas dirigidas para una interaccion fisica o manual e

interactividad emocional, mental y sensitiva.

También se plantearon antecedentes nacionales, para este estudio,
Chumpitaz, et al. (2016), menciona en su articulo cientifico titulado “Percepcion del

estudiante en secundaria respecto al uso de museos virtuales 3D para poder
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aprender sobre ciencia”, que tuvo por finalidad establecer la percepcion sobre al
prototipo de Museo de 3D en relacion a la ensefianza de ciencias, su estudio tuvo
un enfoque cualitativo, descriptivo; su muestra estuvo constituido por 20
estudiantes, como herramienta para recolectar datos emple6 un cuestionario y ,
concluyé que los estudiantes manifestaron percepciones positivas, ademas
menciono que a los estudiantes les divierte e interesa la informacion didactica que

se imparte en el entorno virtual.

Esquivel (2019), en su estudio titulado “El museo, una técnica didactica en
basqueda de incrementar la identidad cultural para el alumnado en 5to de
secundaria en la institucion particular Faraday Cercado, de Arequipa durante el
2018”; tuvo por proposito determinar la eficiencia de un museo formativo que
permite el fortalecimiento de la afinidad del estudiante con la cultura. su estudio se
basoé en la investigacion aplicativa, tomo como muestra los 51 estudiantes de quinto
grado de secundaria del IEP Faraday Cercado ubicado en Arequipa, su herramienta
de recoleccion de los datos se bas6 en una prueba de identidad nacional trabajada
por Vicufa y, concluyo que, el 53% de los alumnos demostraron emociones y
actitudes en relacién al ambito de identidad cultural; y , por el contrario un 43% vy,
finalmente un 4% casi no presento ni una emocion ni actitud en relacion a la

identidad cultural.

Delgado (2020), en su articulo cientifico titulado “El reto investigativo,
educacional y comunicativo con los museos ubicados en Lima en tiempos de
COVID-19. Desafios futuros respecto al contexto actual y por las vivencias del
MUCEN y MALI”, cuyo fin del autor fue reconocer evidencias que sefialen cuan
preparados y capacitados se encontraban los museos pertenecientes a la ciudad
de Lima para afrontar un nuevo escenario que trae consigo el virus COVID-19 y
cuadles son sus pautas seguidas respecto a la educacion, investigacion y
comunicacion, su estudio fue exploratorio, del analisis del discurso y cualitativo ,
tomo como muestra dos museos de lima y, concluyo que aquellos museos que si
estan preparados y capacitados mediante estrategias educacionales, investigacion
y comunicacion, al igual que usar las tecnologias para informarse y comunicarse,
afrontaran un escenario nuevo teniendo opciones para la distribucién de contenidos

hacia el publico.
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Aleman (2017), en su investigacion titulada “Museos virtuales de Perl para
contextos en construir una identidad cultural: Caso museo virtual de gastronomia
peruana”, por la Universidad de San Martin de Porres, Lima, cuyo Proposito fue
conocer como el museo virtual proporciona un ambiente para generar un proceso
para identificarse con una cultural, mediante un estudio cualitativo, disefio
constructivista fenomenolégico, su técnica de recoleccibn de datos estuvo
constituido por las entrevistas focalizadas, analisis documental, su muestra estuvo
constituido por 63 museos, concluyo que los medios virtuales resultan ser
desaprovechados en contextos locales, no obstante, en comparacion a los distintos
museos en el exterior, alin nos encontramos en etapa de adaptarse, resulta mas

conceptual que tecnologico.

Coello (2018), en su investigacion titulada “Programa AVCCSS para
aumentar un rendimiento escolar en la asignatura de Ciencias Sociales para el
alumnado en 2° de secundaria en un colegio privado”, Universidad cesar vallejo,
Lima, Perd, tuvo como fin explicar lo influyente de ejecutar su plan “AVCCSS” para
mejor desempefio académico en el alumnado del curso de Ciencias Sociales para
el 2° nivel de secundaria en la I.E. Cruz Saco de Cipreses. San Martin de Porres,
2018 su investigacion fue cuantitativo, paradigma positivista y, uso el método
deductivo hipotético, explicativo con disefio experimental, para la muestra se
consider6 a 16 alumnos, como herramienta para recolectar sus datos ejecutaron
una encuesta, concluyendo que su programa “AVCCSS” aula virtual de ciencias
sociales si se trabaja desde su sistema virtual Canvas, particularmente el b-
learning, usando como teoria el constructivismo se obtendra una influencia de
mayor alcance ademas de positiva para el aprovechamiento académico de los

alumnos.

Asimismo, se desarrollan las bases tedricas relacionadas a la variable
museo virtual como recurso de ensefianza, Las realidades virtuales estan
definidas en “entornos digitales inmersivos” que tiene 3 peculiaridades importantes:
la navegacion es ejecutada a través del avatar; no serian juegos donde no existen
metas puestas de forma artificial o acciones competitivas; y construccion del
entorno 3D, incrementado tanto por el participante como el disefiador (Chumpitaz,

et al. 2016, p. 31). Es asi como los museos virtuales son medios donde se adquiere
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conocimientos acerca de la historia, artistico, tecnoldgico, natural y cientifico,
logrando asi que las personas interactien en los espacios del museo virtual
logrando que las personas se familiaricen con el patrimonio cultural. Asimismo, los
museos virtuales tienen la responsabilidad, de preservar y conservar la identidad
del patrimonio cultural, contribuyendo asi a la difusion del conocimiento (Ruiz et al,
2017). En la misma, Elisondo y Melgar (2015) refieren que un museo virtual es el
espacio que favorece un desarrollado Optimo en actividades educativas y
cientificas, como en museos presenciales, llegando a causar efectos para muchas
personas (p. 30). Los museos virtuales por la realidad en que vivimos se han
trasladado a nuestra vida cotidiana. Gracias al internet muchos se puede tener
acceso a muchos museos y las mismas pueden servir como recursos didacticos
para la enseflanza de diversas areas especialmente de ciencias sociales. (Serrat,
2001); Finalmente, los museos virtuales vienen a ser un conjunto de recursos de
informativos, que pueden ser modificados, digitalizados donde ademas se pueden
mostrar figuras, dibujos, videos, textos, gréaficos, fotos, etc. todo esto se muestra
en un medio electrénico como la computadora conectada a un servidor. Asi mismo
sostiene que este conjunto tiene importancia para la informacién y todo aquello que
pueda ser registrado y guardado en el disco duro del servidor que tiene un museo
virtual. (Chumpitaz, et al., 2016); a mediados del siglo XX, el Consejo Internacional
de Museos (en adelante ICOM, 2020), indico que el hecho de transformarse en
museo virtual seria perjudicial para ciertos museos, pero resulta ser un desarrollo
inevitable por el mundo digitalizado de hoy en dia, permitiendo mostrar el patrimonio
cultural y mostrando colecciones que sean muy accesibles para nuevos usuarios
(p. 3). seguidamente es desarrollado la dimension Identificacion del museo
virtual, Las labores que se ejecutan en el espacio de publicacion de los museos se
destinan hacia el propdsito de aproximar el museo a la colectividad. Se fijan
técnicas que faciliten la obtencion de los propdsitos de informacion, apreciacion, en
muchos casos de ensefianza delegados al museo, como: el conocimiento de las
caracteristicas, motivaciones y necesidades del publico, la ejecucién de
exposiciones (temporales y permanentes), la produccion de medios de
comunicacion, la estimacion de las respuestas del publico, la gestion de las
propagaciones del museo, el perfeccionamiento de técnicas museograficas y el

socorrer con programas de exploracion con otros establecimientos. (Flores, 2013);
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En el internet se pueden identificar categorias de museos convertidos en museos
digitales tales son: El museo catdlogo: se refiere a una pagina web con
informacion fundamental respecto al museo, ya sea, informacion del usuario y las
diferentes libros y colecciones, entre otros. La intencion radica en informar de forma
aleatoria el museo para potenciales usuarios. Museo del contenido: seria una
pagina virtual que muestra todo el repertorio del museo, incluso inducen a usuarios
virtuales para explorar estas colecciones. Las colecciones exhibidas se centran en
los objetos e idéntica a la informacion real que se obtuvo en la recoleccion de
evidencias. Es aprovechado por expertos que usuarios comunes debido que su
contenido no estd orientado pedagdgicamente. la tendencia del museo es
proporcionar a detalle la colecciéon. El museo educativo: Resulta ser una pagina
web que permite diversas formas para que entren sus usuarios teniendo en cuenta
su frecuencia de visitas, edad y formacion. se presenta ajustada a los argumentos
mas no a los objetos. es un sitio altamente de interaccion didactica que permite
llegar o alcanzar otros temas relacionados a los que ya se esta investigando y
ademas tiene como finalidad motivar al usuario a mantener la basqueda en linea
sobre lo que esté investigando. El objetivo del museo educativo es fidelizar al
usuario virtual y como resultado que sus visitas sean constantes y que se interese
incluso por hacer visitas fisicas donde se encuentren los objetos de su
investigacién. y por altimo el museo virtual: Un museo educativo necesita hoy en
dia suministrar, a aparte de indagaciones relativas de su coleccién, la conexién
informatica entre otras. Por consiguiente, se crearian repertorios virtuales de nula
comparacion con el mundo real. (ICOM, 2020); De mismo modo se desarrolla la
dimension Destinatarios, Una de las particularidades esenciales del museo es
permanecer abierto al publico, exhibir y compartir sus bienes culturales a todo
publico sin excepcidn, sea un educador o un escolar, un aficionado o un cientifico,
un artesano o un artista, un curioso o un turista. Incluso cuando sea privado debe
acatar este propoésito, a discrepancia de las colecciones privadas que solo son
vistas por el coleccionista y sus invitados. EI museo publico o privado conserva la
particularidad de permanecer accesible a la comunidad, exhibiendo los contenidos
al publico en general. (Flores, 2013); en la misma, Flores (2013), sostuvo que
Marilyn Hood fue quien desarrollo la clasificacion de los visitantes al museo

dividiéndolo en tres grupo: visitantes permanentes (aquellos que visitan por lo
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menos tres veces al afo), visitantes ocasionales (aquellos que visitan por lo menos
dos veces al afio) y no visitantes. Por otro lado, Melgar & Chiecher (2016), sostiene
que: El Método Contextual de Aprendizaje (MCA), al momento de disefiar y analizar
el aprendizaje en los museos es adecuado poseer ocho factores inmersos en el
ambito personal, sociocultural y fisico. En el ambito personal; se refiere a la
motivacion y expectativas, a los conocimientos previos, las creencias y los
intereses, a la eleccién y el control. Por otro lado, cuando se refiere al ambito
sociocultural; entendida de dos formas la mediacion comprendida dentro de un
grupo y la mediacion facilitada por otros y por ultimo en el ambito fisico; se refiere
a la ubicacién, organizacién y orientacion dentro del museo, el disefio, el refuerzo
de las experiencias fuera del museo. De igual forma se desarrolla la dimensiéon
Justificacion de la accion educativa, Es definida como la disposicion que los
medios virtuales y material interactivo se relacionan didacticamente, se pueden
formar nuevas funciones y expectativas para los museos tradicionales y para los
museos virtuales, los que habran de formularse con disefios que ayuden la
investigacibn mas que el suministrar informacion. Deben impulsar, incentivar,
impresionar para que el visitante virtual participe activamente. Algunos de los
conceptos de la hipétesis educativo de Hein han sido acufiados en el cosmos de
los museos, por medio de 3 modos diversos de mostrar la informacién de una
exhibicion (incluyendo el contingente educativo): jerarquica, descriptiva y por
develamiento. La primera dirigida a los museos de disposicién didactica
expositiva, en que las exhibiciones son sucesivas y sus componentes didacticos
se perciben de modo jerarquica con el propdsito de que los visitantes aprendan en
una secuencia determinada, en vista a ello los recorridos estan muy delimitados y
evitan al maximo vinculos a otras redes. La segunda categoria, la descriptiva,
pertenece a los museos de disposicion estimulo-respuesta, en cuyas
presentaciones se hace correspondencia a los conocimientos de conductas y
conserva una organizacion secuencial preestablecida, por lo que sus elementos
didacticos narran aquello que puede ser aprendido por los visitantes a través de
estimulos controlados, esto presupone que los medios digitales y otros aplicados
en las exposiciones marquen una sucesion estrechamente lineal, con un comienzo
y un final apoyandose de imagenes, textos, vinculos u otros medios para promover

la ensefianza. Por ultimo, la informacién que se expone después del hallazgo en un
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museo se direcciona a partir de la representacion de la ensefianza constructivista
dentro de las exhibiciones, en el que el progreso de investigacion y prueba se
transforma en el eje museografico primordial. Se investiga la exploracion y la
interaccion por medio de diversas estrategias de instruccion que ayuden que el
visitante tome un papel mas activo, aprendiendo por medio de la experiencia y el
error, percibiendo acciones y resultados. La necesidad de involucrar al beneficiario
en la practica expositiva requiere del estudio y discernimiento de perfiles
especificos, sus preferencias, sus capacidades y expectativas. (Flores, 2013); por
otro lado, la dimensién Aspectos didacticos, conforme a Chumpitaz, et al. (2016),
el museo virtual que es incorporado en el contexto educativo permite generar
entornos educativos nuevos que influyen en los participantes de un procedimiento
de ensefianza y aprendizaje, al igual que el espacio donde es realizado (p. 31).
Asimismo, los museos virtuales poseen como ventaja en la educacién, la cual
permite conservar piezas pertenecientes a diversas situaciones historicas que
referenciarian los elementos colectivos e individuales, siendo varias veces
distanciados para el publico, considerandolos complicados de entender
(Chumpitaz, et al., 2016, p. 31). Del mismo modo los museos virtuales son una
herramienta didactica frente a los nuevos escenarios de aprendizaje y permiten
optimizar la libertar para el aprendizaje, por ser de contenido dinamico, pedagdgico
qgue se orienta a facilitar los contenidos de informacion, la autoevaluacién, las
modificaciones de aprendizajes e incluso la autoevaluacion como mecanismo
moderado de aprendizaje y enseflanza. (Chumpitaz, et al., 2016, p. 31); en la
misma linea, Arias, et al. (2016), sostienen que variedad en cada museo, las
variaciones sociales, la materia museistica, fundamentalmente interdisciplinar,
permiten describir de forma necesaria las relaciones entre museos y escuelas, y
estas con el patrimonio para propdsitos que sobrepasan el simple conocimiento al
pretender un entendimiento relacional (p. 11). Asimismo, se desarrolla la dltima
dimension Valoracion de la plataforma virtual, viene a ser la conformacion de
criterios, siendo esto desfavorables o favorables, que indicen sobre la conducta
social. Se determinan 3 fundamentos principales de la valoracion social: un
individuo o perceptor que observa intentando entender; lo que se percibe; y el
entorno 0 medio donde estd ubicado un acto de percepcién. En una percepcion

participan diversos factores, los motivos, las expectativas, el contexto, el &nimo, a
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frecuencia de activacion y las creencias. Por tanto, es imprescindible reconocer
estos elementos como incidentes de las observaciones de las personas y los
estudiantes. (Chumpitaz, et al., 2016, p. 32). Ademas, Un sitio web no puede ser
objeto de andlisis separadamente ni de modo separado, en vista que, en Internet,
el disefio, el contenido y el funcionamiento se basa en 3 dimensiones. Por
consiguiente, los indicadores de evaluacion establecidos se conceptualizan en 3

aspectos y en las relaciones viceversas originarias. (Munilla, et al., 2003).

Por otro lado, se desarrollan las teorias relacionadas a la variable
aprendizaje de las ciencias sociales, segun el Minedu (2016), sostuvo que “el
Curriculo Nacional genera un perfil para egresar con una vision integral y coman en
el aprendizaje que permite alcanzar al alumnado cuando culmine su educacion
basica (p. 5). Ademas, aquella vision estable la unidn de criterios y genera una via
para resultados en comun con respeto a la diversidad cultural, social, geogréafica y
biolégica (Minedu, 2016, p. 5), asimismo la ONU (en adelante Unesco, 2020),
sostuvo que las Ciencias Sociales son definidas como las ciencias para analizar y
estudiar los objetivos sociales, a diferencia de las Ciencias Humanas que estudian
cada producto confeccionado por su inteligencia humana y, por consiguiente,
resulta mas subjetivo, del mismo modo el Ministerio de Educacion (en adelante
Minedu, 2016), sostuvo que por medio de las ciencias sociales, el propdsito es que
los alumnos se formen civicamente y conscientemente de la sociedad donde
habitan como personas historicas a fin de adquieran compromiso y sean partes de
la alteracion de la verdad social por medio de administrar cada elemento
econdémico y ambiental. Del mismo modo, las ciencias sociales propicia que los
alumnos adopten una actitud de identificacion con su patria; ademas de crear
conciencia que pertenecen a la sociedad, en vista que cuentan con una historia
igual y son parte de edificar un futuro civico y social. Un curso de ciencias sociales
promueve en el estudiante el desarrollo de analisis, gestionar responsable los sitios
y ambientes y gestionar comprometidamente cada elemento econémico. Segun,
Palacios (2020), sostiene que el aprender ciencias sociales durante el colegio se
encuentra entrelazado de forma estrecha con la vivencia del estudiante, (...)
correspondiente al entorno social, pudiendo expresarse sin orden y sirviéndoles

para contestar a las necesidades. Del mismo modo estas permiten estudiar cada
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hecho o situacién histérica, sociologica, geogréfica, politica, econdémica y
antropologica-cultural; las cuales afectarian a la persona tanto de individuo como
integrante de una sociedad (Universidad de Alicante, 2020). En la asignatura
ciencias sociales se procura que cada estudiante logre identificarse con su
comunidad forjandose como buenos ciudadanos respetando las vivencias y cultura
donde viven asumiendo compromisos y sean el futuro del pais cuidando y
protegiendo la economia y recursos ambientales adecuadamente (Minedu, 2016).
Asimismo, se desarrolla la dimension Construir interpretaciones historicas;
segun el Minedu (2016), sostiene que los estudiantes defienden su postura critica
respecto a procesos y hechos de historia que pretendan entender la actualidad y
sus retos, usando diversas fuentes; el comprender cada variacion temporal junto a
sus explicaciones por causas multiples con sus consecuencias (p. 45). ademas,
esto permite distinguirse como individuo histérico, en otras palabras, siendo
protagonistas de sucesos historicos y, a su vez, ser resultado de cierto pasado,
junto con la creacion colectiva de un futuro nacional peruano y para la sociedad
(Minedu, 2016, p. 45). En la misma linea Tufinio, et al. (2019), sostuvo que el
inspeccionar una relacion objeto hombre, permite ejecutar la interpretacion de
objetos, la cual proporciona la explicacién y analisis en profundidad de un objeto en
particular, permitiéndonos establecer deducciones histéricas (p. 67). Conforme al
Minedu (2015) (citado en Tufinio, et al., 2019), sostuvieron que cada individuo
resulta fruto de cierto pasado, encontrdndose desarrollando a futuro; (...) de
consecuencias y sucesos histéricos. Conocer la descendencia y para donde van,
posibilita establecer una identidad propia y comprender y valorar cada diversidad
(p. 67). Asimismo, cada alumno que desarrolle sus competencias construye
apreciaciones cronoldgicas entienden su situacion actual, como también la
diversidad. A fin de ello, podra describir multiples problematicas cronoldgicas tantos
mundiales, regionales o locales; sobrevaluando permanentemente su comprension
e interpretacion critica de las permanencias, cambios, secuencias temporales y
simultaneidades (Tufinio, et al., 2019). Concluye que, desarrollar las competencias
generan apreciaciones historicas, siendo la totalidad de actividades que se
encaminan para fomentar las competencias de comprension, interpretacion y
elaboracion sobre declaraciones histéricas al considerar un espacio y tiempo

(Tufinio, et al., 2019, p. 68). De lo dicho la construccién de interpretaciones

24



historicas sirve al estudiante a construirse su presente apoyandose en diversas
fuentes para la comprension de los cambios en la vida cotidiana, ademas sirve para
que se identifique como sujeto histérico y como constructor del futuro. A fin
desarrollar interpretaciones historicas adecuadas se apoya en las capacidades de:
Interpretar criticamente fuentes diversas; significa identificar variedad de fuentes y
el uso multiple a fin de abordar un proceso o hecho histérico. Fijandolo en el entorno
y entender, de modo critico, que estas signifiquen una realidad especifica y con
diversos grados de fiabilidad. Por otro lado, implica acudir a fuentes mdultiples
(Minedu, 2016); asimismo, la construccion de interpretaciones histdricas viene a ser
la agrupacién de accidén que se encaminan a generar capacidades de comprension,
interpretacion y elaboracion sobre aclaraciones histéricas de acuerdo al espacio y
tiempo (Tufinio, et al., 2019, p. 70). Comprender el tiempo histérico; significa
“‘usar cada conocimiento referente al tiempo en forma adecuada, sabiendo que
cada sistema para medir temporalmente son acuerdos que obedecen a las distintas
practicas culturales junto al tiempo histérico que posee distintas duraciones
(Minedu, 2016, p. 45). Ademas, supone ordenar cada proceso y hecho histérico de
forma cronolégica, explicando sus cambios, simultaneidades y permanencias
dadas en aquellos (Minedu, 2016, p. 45). Segun, Tufinio, et al. (2019), sostienen
que al comprender el tiempo historico un estudiante puede comprender los
fundamentos respecto al tiempo, utilizandolo de forma pertinente y conociendo que
cada sistema de medicion temporal resultan ser convenciones. Organiza de forma
cronoldgica cada hecho para ser explicado de manera coherente, al ocurrir algunos
antes o después (p. 68). Elaborar explicaciones sobre procesos histéricos;
implica priorizar los origenes en cada suceso histérico vinculando cada motivacion
del protagonista con sus costumbres de acuerdo a su época en que Vivio.
Asimismo, generar consecuencias multiples en procesos anteriores, Sus
repercusiones al presente, reconociendo que permite construir un futuro (Minedu,
2016, p. 45), en la misma linea Tufinio, et al., (2019), sostienen que en la
construccion de explicaciones histéricas el alumno, al partir desde un dificultad
historica, brinda explicaciones argumentadas que poseen fundamento en las

evidencias (pp. 68-69).
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Tablal

Estandares de Aprendizaje de la Dimension Construye Interpretaciones Histéricas

Nivel

Descripcion de los niveles del desarrollo de la competencia

Mivel destacado

Edifica apreciaciones historicas en las que explora que el actual es resultado de
un compuesto de dindmicas sociales que se desenvuslven simultineaments
en el pasado v que las acciones de los distintos actores sociales tienen
consecuencias en el futuro. Sostiene que el discemimiento del proceso
depende de la representacion de los grupos culturales, tanto en el pasado como
en el presente, justifica v valora el beneficio de las fuentes para la cimentacion
de creencias tradicionales.

nivel esperado al
final del ciclo VIl

Edifica interpretaciones histricas sobre el cimiento de los conflictos historicos
del Perd v el mundo en relacion a los grandes cambios, permanencias y
simultaneidades a lo largo de la historia, emplzando definiciones politicas,
sociales v econdmicos complejos v abstractos, relacionando sus acciones con
sus motivaciones. Comprueba varias interpretaciones del pasado, desde
diversas fuentes examinadas en su contexto v perspectiva. Reconoce el valor
de las fuentes para entender diversos puntos de vista.

Mivel esperado
al final del ciclo
Vi

Deifica interpretaciones historicas sobre hechos o procesos del mundo v del
Peni, en los que explica hechos o procesos historicos, a partir de la clasificacion
de las consecuencias y causas, reconociendo sus permanencias v cambios, v
usando términos historicos. Describe su relevancia a partir de las permanencias
y cambios que generan en el tiempo, identificando simultaneidades. Usa
diversos convenciones temporales y referencias, asi como enlazados a
insfituciones sociopoliticas v la economia. Integra ¥ compara informacion de
distintas fuentes, delimitando diferencias entre las narraciones de las
interpretaciones y los hechos de los autores de las fuentes.

Mivel esperado
al final del ciclo vV

Edifica interpretaciones historicas en las que describe de modo general,
procesos historicos peruanos, usando diversas categorias temporales,
identifica las fuentes lgjas e inmediatas que ocasionaron dichos procesos, asi
como las consecuencias cuyo efectos se ven de largo o inmediato plazo.
Ordena ordenadamente procesos histdricos peruanos v explica algunas
modificaciones, simultaneidades v permanentes originados en ellos. Emplea
datos de varias fuentes a pariir de identificar su raiz y distinguiendo algunas

diferencias entre las versiones que dan sobre los sucesos historicos.

Mivel esperado
al final del ciclo
v

Edifica interpretacionss historicas en las que cuenta procesos vy hechos
enlazados a su region, en los gque incorpora mas de una dimension y reconoce
diversas consecuencias y causas. Emplea datos de distintas fuentes a partir de
identificar las mas pertinentes para responder sus interrogantes. Organiza
secuencias para entender cambios ocurridos a fravés del tiempo, aplicando
términos enlazados al iempo.
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Mivel esperado Edifica interpretaciones historicas en las que explica las medicaciones ocurridas

al final del ciclo en su comunidad v familia a partir de comparar el pasado v el presente, vy de

m reconocer algunas consecuencias v causas de estas modificaciones. Obfiens
datos sobe el pasado de varios fuentes, asi como representaciones temporales
propias de la vida habitual. Secuencia acciones o hechos habitualments
cotidianos en periodos del tiempo cortos e identifica acciones simultaneas.

Mivel esperado Este nivel tiene como base el nivel de 2 competencias “convive y participa®™ v
alfinal del ciclo l  “resuelve problema de cantidad™.

Mivel esperado Este nivel tiene como base el nivel | de las competencias “convive y participa® vy
al final del ciclo | “resuelve problemas de cantidad”.

Fuente: (Minedu, 2016, p. 46)

Los desempefios que desarrolla los alumnos de 5° grado de secundaria al
superar el ciclo VII, en la dimension construye interpretaciones histéricas: Emplea
permanentemente multiples fuentes, incluyendo testimonios y entrevistas a
individuos que han experimentado sucesos actuales. Para investigar respecto a un
suceso, problema o proceso historico que abarca desde periodos de guerras hasta
los inicios del siglo XXI donde se dio la crisis econdmica y a partir del oncenio de
Leguia hasta nuestros dias actuales verificando la calidad y veracidad de las
fuentes indagadas; comprobar las interpretaciones contenidas en los multiples
fuentes histéricas de la comprobacion de su veracidad referido al autor, contexto y
la intencionalidad originada en la fuente, desde periodos de guerras hasta los inicios
del siglo XXI donde se dio la crisis econémica y a partir del oncenio de Leguia hasta
nuestros dias actuales; indica las transformaciones, relaciones y permanencias de
las sucesiones o hechos historicos ambiental, politico, ambiental, cultural y social,
que abarca desde periodos de guerras hasta los inicios del siglo XXI donde se dio
la crisis econémica y a partir del oncenio de Leguia hasta nuestros dias actuales, y
considera que estas transformaciones necesariamente no tienen fines de desarrollo
0 progreso sostenible; describe los nexos verdaderos entre multiples procesos
histéricos o sucesos, a partir de los periodos de guerras hasta los inicios del siglo
XXI donde se dio la crisis econdmicay a partir del oncenio de Leguia hasta nuestros
dias actuales, con sucesos de la actualidad, empleando definiciones politicas,
sociales y econémicas complejos y abstractos; realiza descripciones referido a los
problemas, sucesos y procesos histéricos, desde periodos de guerras hasta los

inicios del siglo XXI donde se dio la crisis econdmica y a partir del oncenio de Leguia
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hasta nuestros dias actuales, en las que delimita subordinacion respecto a sus
diversos origenes y considera que sus desenlaces produzcan hechos nuevos y
procesos histéricos y deslucida los comportamientos, ideas y motivaciones de los
personajes desde periodos de guerras hasta los inicios del siglo XXI donde se dio
la crisis econdmica y a partir del oncenio de Leguia hasta nuestros dias actuales
con el fin de comprender los motivos de sus omisiones y acciones y de qué manera
estas participan en la construccion del futuro (Minedu, 2016). Por otro lado, la
dimension Gestionar responsablemente el espacio y el ambiente; en el
presente punto, el alumnado toma determinaciones para cooperar en la solucién de
ciertas exigencias a partir de un lado critico, junto a un panorama para evolucién
sustentable, sin exponer a las futuras generaciones, e interactda en actividades de
adaptacion y actos de prevencion de las variaciones climaticas y para la reduccién
de los riesgos sociales ante los desastres que se presente (Minedu, 2016). Ademas,
presume entender que el universo sucede por construcciones sociales dinamicas,
en otras palabras, el espacio para relacionarse los componentes sociales y
naturales que son transformados al pasar el tiempo, siendo el lugar en el cual los
humanos desempefian determinado rol esencial (Minedu, 2016, p. 51). Dentro de
esta dimensién los estudiantes desarrollan las capacidades referidos a:
Comprender las relacidén entre los elementos sociales y naturales; significa
describir las transformaciones y dinamicas del ambiente y espacio geogréfico,
desde la observacion de los componentes sociales y naturales que los integran,
como también de las interferencias que se presentan entre los dos a nivel global,
nacional o local; por otro lado maneja fuentes de informacién para comprender
el espacio geografico y el ambiente; significa hacer uso de diversas fuentes:
cartograficas, imagenes multiples, fotografias, georreferencias, gréaficos
estadisticos, cuadros entre otros, a fin de estudiar el ambiente geogréfico junto al
espacio, trasladarse, pernotar y orientarse en aquel y generar acciones para
conservar el ambiente global o local; permite poner en practica y proponer
acciones para salvaguarda del ambiente, a ayudar en la adaptacion y minimizar
los cambios climaticos y a la administracion de desastres. Esto involucra realizar
una sintesis respecto al impacto de los problemas territoriales y ambientales de la
vida humana (Minedu, 2016). Los desempefios que desarrolla los alumnos del 5°

de secundaria al superar el ciclo VII, en la dimensién gestiona responsablemente
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las areas y el ambiente: Explica la mejor manera de constituir el estado peruano,
al igual que espacios africanos y en la Antartida tomando en cuenta cada cambio
trabajado por representantes sociales, conmocionados por la situacion vivencial en
las personas; Emplea herramientas cartograficas e informacion digital a fin de
representar el ambiente y el espacio geogréafico; Explica la colision de las
problematicas de territorio, ambiental, y de cambios climaticos ( gases, vehiculos
como medios de transporte, la basura, entre otros) respecto a la condicion de vida
de distintos sujetos y la manera en que estos problemas derivan a dificultades
socioambientales; Ejecuta acciones puntuales para explotacion sostenible del
medio ambiente mitigando y adaptando al cambio climético, con base Legislativa
vigente proclamada por el Ministerio de ambiente del Per y de otros globalizadas
y plantea escenarios de mejor gestion para los riesgos de desastres y comunidad,
considerando cada indicador politico, cultural, social y econémico. (Minedu, 2016,
p. 55)

Finalmente, se desarrolla la dimension gestiona responsablemente los
recursos econdomicos; tal como indica el Minedu (2016), los alumnos serian
capaces de suministrar cada recurso, ya sean personales o familiares,
permitiéndole establecer actitudes criticas respecto al manejo de aquellos, de forma
responsable e informada (p. 56). Ademas, permite conocerse como un agente
econdémico, entender la labor del recurso econémico que permite satisfacer los
requerimientos, junto al manejo del sistema financiero y econémico (Minedu, 2016,
p. 56). Comprende las relaciones entre los elementos del sistema econémico
financiero; permite conocer cada rol de distintos agentes intervinientes en este
sistema, analizando los intercambios entre aquellos y comprendiendo la funcién del
Estado para tales interrelaciones (Minedu, 2016, p. 56). toma decisiones
econdmicas y financieras; permite proyectar el empleo de recursos economicos
en forma sostenible, de acuerdo a las posibilidades y requerimientos. Ademas,
permite entender cada sistema para produccion y consumo, al igual que hacer valer

los deberes y derechos como consumidor bien informado (Minedu, 2016, p. 56).

Se plantea como problema general de estudio: ¢De qué manera se
relaciona el museo virtual y el aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de

5° de secundaria, I.LE. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020?, en la misma se
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plantea los problemas especificos derivados: 1.- ¢ De qué manera el museo virtual
se relaciona con la construccion e interpretaciones histdricas en los estudiantes del
5to grado de educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa,
20207, 2.- ¢, De qué manera el museo virtual se relaciona con la gestion responsable
del espacio y el ambiente en los estudiantes del 5to grado de educacion secundaria
de la |. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 20207, 3.- ¢ De qué manera el museo
virtual se relaciona con la gestion responsable de los recursos econémicos en los
estudiantes del 5to grado de educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San

Tarcisio, Arequipa, 20207

En la misma, el presente estudio encuentra justificacion en la justificacién
practica, en merito a que el estudio es de vital importancia en vista que involucra
a la sociedad estudiantil y a los docentes en la aplicacién de nuevos instrumentos
virtuales a fin de optimar la ensefianza en el curso de ciencias sociales, ademas el
presente estudio servird como antecedente a otros investigadores que desarrollen
similares estudios, en la misma se encuentra la justificacion metodolégica, en
vista que al desarrollar la investigacion sera usado la metodologia de investigacion
cientifica, la cual significa las mismas que podran ser empleados en otros estudios
en base al presente estudio, seguidamente encuentra justificacion teérica, en
vista que mediante la presente investigacion se aportara ala comunidad educativa
con informacién nueva y actualizada y esto va servir de antecedente a futuros
investigadores referido al tema de estudio a profundizar sus estudios o a las
autoridades del sector educacion y cultura a implementar politicas dedicadas al
empleo de la misma como recursos de ensefianza en el curso de ciencias sociales
y finalmente encuentra justificacion social, en vista que el presente estudio
aportara a la Institucion educativa San Tarsicio, nuevas estrategias de ensefianza
a traveés de los museos virtuales del area de ciencias sociales, que por tiempos de

pandemia es viable y muy fructifera.

Del mismo modo se plantea el objetivo general de estudio: Determinar de
gué manera se relaciona el museo virtual con el aprendizaje de ciencias sociales
en estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020,
de igual forma se plasman los objetivos especificos: 1.- Determinar de qué

manera el museo virtual se relaciona con la construccidon e interpretaciones
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histéricas en los estudiantes del 5to grado de educacién secundaria de la I. E. N°
41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020, 2.- Determinar de qué manera el museo virtual
se relaciona con la gestion responsable del espacio y el ambiente en los estudiantes
del 5to grado de educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa,
2020, 3.- Determinar de qué manera el museo virtual se relaciona con la gestion
responsable de los recursos econdmicos en los estudiantes del 5to grado de

educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Asimismo, se plantea la hip6tesis general de investigacion: El museo virtual
se relaciona directa y significativamente con el aprendizaje de ciencias sociales en
estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020, en la
misma linea se fijan las hipoétesis especificas: 1.- El museo virtual se relaciona
directa y significativa con la construccién e interpretaciones histéricas en los
estudiantes del 5to grado de educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San
Tarcisio, Arequipa, 2020, 2.- El museo virtual se relaciona directa y
significativamente con la gestion responsable del espacio y el ambiente en los
estudiantes del 5to grado de educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San
Tarcisio, Arequipa, 2020, 3.- ElI museo virtual se relaciona directa y
significativamente con la gestion responsable de los recursos econémicos en los
estudiantes del 5to grado de educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San

Tarcisio, Arequipa, 2020.
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Il. Método
2.1. Tipo y disefio de investigacion
2.1.1. Tipo de investigacion

Este estudio usa la investigacion basica, con enfoque cuantitativo. Segun
Arias (2020), la investigacion basica llamada también pura, funciona como base
tedrica en distintos tipos de investigacion, donde, dentro del tipo de investigacion,
resulta factible generar tesis de alcance descriptivo, exploratorio e incluso
correlacional (p. 43). También Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), mencionan
que un paradigma cuantitativo emplea recolectar los datos en busqueda de probar
una hipotesis fundamentado en mediciones numéricas y analizado
estadisticamente, en propdsito de determinar patrones comportamentales y

comprobar teorias (p. 4).
2.1.2. Disefio de investigacién

La presente investigacion resulta experimental, con disefio transversal, de
tipo descriptivo, correlacional. Asimismo, Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018),
indican que los estudios no experimentales serian investigaciones realizadas sin
manipular deliberadamente sus variables, permitiéndose solo observar los sucesos
en ambientes naturales con pretension de estudiarlos (p. 152). También el disefio
transversal resulta para estudios que recolectan datos en determinado Unico
momento (p. 154). Igualmente, las investigaciones trasversales de tipo descriptivo
examinan la repercusion de ciertas categorias, modalidades o niveles para una o
varias variables de cierta poblacion, siendo investigaciones primordialmente
descriptivas (p. 155), a la par las investigaciones trasversales de tipo correlacional
especifican relaciones de varios conceptos, categorias o variables en determinado
momento, pudiendo estar en expresiones correlacionales, o de acuerdo a una

correspondencia causa-efecto (p. 158). Esquematizacion del estudio.

\ o,
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Dénde:
M = 44 alumnos de quinto grado de nivel secundario
O1 = El museo virtual como recurso de ensefianza
O2 = Aprendizaje de ciencias sociales
R = Relaciona entre ambas variables
2.2. Operacionalizacion de las variables
2.2.1. Definicion conceptual
Variable X: El museo virtual como recurso de ensefianza

Son medios donde se adquiere conocimientos acerca de la historia, artistico,
tecnologico, natural y cientifico, logrando asi que las personas interactien en los
espacios del museo virtual logrando que las personas se familiaricen con el
patrimonio cultural. Asimismo, los museos virtuales tienen la responsabilidad, de
preservar y conservar la identidad del patrimonio cultural, contribuyendo asi a la
difusién del conocimiento (Ruiz et al, 2017)

Variable Y: aprendizaje de ciencias sociales

Son las ciencias donde se analizan y estudian los acontecimientos objetivos
en una sociedad, a diferencia de las Ciencias Humanas, las cuales estudian cada
producto trabajado por inteligencia humana; siendo, por consiguiente, mas
subjetivo (Unesco, 2020).

2.2.2. Definicion operacional
Variable X: El museo virtual

Museo 0 una parte que se transmite a través de recursos informativos sin
necesidad de estar conectado a un museo fisico, es decir, se usa solo una conexiéon
inaldmbrica de red, también llamados museos digitales. Los museos virtuales han

pasado a formar parte de nuestra cotidianeidad.
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Variable Y: aprendizaje de ciencias sociales

Permite involucrar los conocimientos sobre la historia a través de la
transicion del tiempo de ello fundarse una identidad respecto a nuestro pais e

identificarnos como tal dentro de la sociedad.
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2.2.3. Operacionalizacion de variables

Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores items Escala Nlr‘::;zy
X=Elmuseo son medios donde se adquiere Museo o una parte que se X1, I|dentificacion del X1.1. Tipo de programa educativo que ofrece 12y 3 Ordinal Alto
vitual como  conocimientos acerca de la transmite a través de recursos  museo virtual X1.2. contenido 4 Totalmente en 88120

recurso de historia, artistico, tecnolégico, informativos independientes X1.3. Estructura difusora de la pagina web del 5 desacuerdo: 1

ensefianza  natural y cientifico, logrando asi  de cualguier museo fisico, es museo En Medio

que las personas interactlen en decir, que solo existen en la X2 Destinatarios X2 1. Alumnos B desacuerdo;2 56-88
los espacios del museo virtual red, tiene la denominacion de %2 2 Docentes 7 Indiferente:3
logrando que las personas se museos vituales o museos — — De acuerdo 4 Bajo
o . . . . X2.3. Familiares, otros visitantes ]
familiaricen con el patrimonio digitales Los museos virtuales - — —— - - Totalmente de 24-56
cultural. Asimismo, los museos han pasado a formar parte de X3_.’Just|ﬂca-:|_0n de la X3_1_Ana.I|5|3 de las necesidades educativas de los 9y 10 acuerdo's
. . - e accion educativa museos virtuales
virtuales tienen la responsabilidad, nuestra cotidianeidad. — .
de preservar y conservar la X32 Fuentgs .de_l co.noumlento gue se manejan 11
identidad del patrimonio cultural, X3.3. Interdisciplinariedad 12
contribuyendo asi a la difusion del X3.4. Estructura del programa 13
conocimiento (Ruiz et al, 2017) X4 Aspectos  X4.1. Principios de ensefianza — aprendizaje 14y 15
didacticos X4.2. Vision de la ensefianza 16
X4 3. Objetivos 17
X4.4. Contenidos 18
X4.5. Metodologia de aprendizaje 19
X4 6. Seguimiento y orientaciones didacticas 20
X4.7. Evaluacion 21
X5, Valoracion de la X5.1. Aspectos técnicos del material 22y 23
plataforma virtual X5.2. Dificultades y obstaculos docente - alumnos 24
Y= Las ciencias sociales propicia que El aprendizaje de ciencias Y1. Construir  ¥1.1. Interpreta criticamente fuentes diversas 1-2 MNunca:1 Alto

aprendizaje  los estudiantes se identifiqguen con  sociales involucra el interpretaciones ¥1.2. Comprende el tiempo historico 3 Casi nunca;2 4455

deciencias  su pais; propicia que tomen conocimiento de la historia a  historicas ¥1.3. Elabora explicaciones sobre procesos 4 A veces:3

sociales conciencia de que son parte de la  través de la transicion del historicos Casi siempre: Medio

sociedad, en vista que comparten tiempo de ello fundarse una Y2, Gestionar Y2.1. Comprende las relaciones entre los LX) 4 33-44
la misma historia y participan en la  identidad respecto a nuestro  responsablemente el elementos naturales y sociales Siempre:5
edificacion de un futuro colectivo.  pais e identificarnos como tal  espacio y el ambiente . . - Bajo
El curso de ciencias sociales dentro de la sociedad. Y22 Maneja fugntes d? |nformat:|0_n para 7 [22-33]
promueve en el estudiante el comprender el espacio geografico y el ambiente
desarrollo de interpretaciones ¥2.3. Genera acciones para conservar el ambiente ]
historicas, la gestion responsable local y global
del espacio y el ambiente y la Y3. Gestionar Y3.1. Comprende las relaciones entre los 9y 10
gestion responsable de los responsablemente los  elementos del sistema econdmico y financiero
;T;”Gr)sos economicos  (Minedu, FECUISOS SCONOMICOS "33 Toma decisiones econdmicas y financieras 11

Fuente: Elaboracion Propia
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2.3. Poblacion, muestray muestreo
2.3.1. Poblacion

Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), sostienen que es el conjunto de
cada caso conformado por especificaciones determinadas (p. 199). Asimismo, este
presente estudio estara conformado por 50 estudiantes de 5° grado de nivel
secundaria, del I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa.

2.3.2. Muestra

En el presente estudio es tomado como muestra un grupo conformado por
44 alumnos de quinto grado del nivel secundario, del I.LE. N° 41053, San Tarcisio,
Arequipa.

Asimismo, Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), menciona Yy
conceptualiza que una muestra es el subconjunto de cierta poblacién o universo de
donde se recogen los datos, siendo representativo de aquella para poder asi
generalizar cada resultado (p. 196).

2.3.3. Muestreo

El muestreo aplicado seria probabilistico con tipo muestreo aleatorio simple
(MAS), conforme a Séanchez, et al., (2018), sostiene que: “avala la misma
posibilidad de ser escogido cada individuo o caso dentro del universo. Es un medio
de eleccion de la muestra donde la muestra se escoge directa e individualmente

por medio de un proceso aleatorio” (p. 94).

De lo dicho aplicando el programa estadistico STATS™ 2.0, con los

siguientes criterios.
Tamafio poblacional: 50
Error maximo aceptado: 5%
Porcentaje considerado de la muestra: 50%
Nivel deseado de confianza: 95%
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El resultado proporcionado por STATS ®: 44

Se obtuvo como muestra un total de 44 alumnos de 5° de secundaria, |.E.
N° 41053, San Tarcisio, Arequipa.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez vy

confiabilidad
2.4.1. Técnicas de recoleccion de datos

De acuerdo con (Arias, 2020, p. 54) serian herramienta, junto al
procedimiento en disposicidon para el investigador, permitiendo contar con datos y

encaminar el modo para recolectar los datos.

En el presente estudio se utilizar4 para la recolectar los datos como
herramienta, una encuesta, que se define como la técnica que busca contar con
informacion suministrada por cierta muestra o grupo de individuos respecto a ellos

mismos, o relacionado a cierto asunto en particular (Arias, 2016).
2.4.2. Instrumento de recoleccion de datos

Los instrumentos para acopio de informacion serian los recursos utilizados
por un investigador con el fin de consignar datos o informacién respecto a las
variables consideradas mentalmente (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018, p.
228). Asimismo, para esta investigacion serd utilizado de instrumento un
cuestionario, la cual es definido por Arias (2020) como el instrumento aplicable ya
sea para investigaciones experimentales como en no experimentales, conforme a

cada alcance de una investigacién (p. 54).
2.4.2.1. Fichas técnicas de los instrumentos

Variable 1: Museo Virtual

Datos generales

Titulo: Cuestionario sobre: Museo Virtual

Autor: Ulloa Zuniga, Erlant Oswaldo

Procedencia: Arequipa — Peru, 2020
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Objetivo:

Determinar de qué manera se relaciona el museo virtual y el
aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de 5° de
secundaria, l.LE. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Administracion:

Individual — estudiantes de 5° de secundaria.

Tiempo:

Media hora (30 min)

Importancia:

El temario menciona al empleo de museos virtuales para el
aprendizaje de ciencias sociales en los estudiantes de 5° de
secundaria, l.LE. N® 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Formato:

Formado por de 24 items, y en cada uno hay cinco opciones
para responder de tipo Likert: Totalmente en desacuerdo:1, En
desacuerdo: 2, Indiferente:3, De acuerdo 4, y Totalmente de
acuerdo:d. Con nivel y rango: Alto 88-120, Medio 56-88 y Bajo
24-56. con el fin de medir las dimensiones: identificacion del
museo virtual, destinatarios, justificacion de la accion educativa,

aspectos didacticos y valoracion de la plataforma virtual.

Fuente: Elaboracién propia

Variable

2: Aprendizaje de ciencias sociales

Datos generales

Titulo:

Cuestionario sobre: Aprendizaje de ciencias sociales

Autor:

Ulloa Zufiga, Erlant Oswaldo

Procedencia:

Arequipa — Peru, 2020

Objetivo:

Determinar de qué manera se relaciona el museo virtual y el
aprendizaje de ciencias sociales en alumnos de 5° grado de

nivel secundario, |.LE. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Administracion:

Individual — estudiantes de 5° de secundaria.

Tiempo: Media hora (30 min)

Importancia: Eltemario menciona alos museos virtuales para el aprendizaje
de ciencias sociales en los alumnos de 5° grado de nivel
secundario, |.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Formato: Esta comprendida por 11 items, en cada uno con cinco

opciones para responder, de tipo Likert: Nunca:1, Casi nunca;2,
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A veces:3, Casi siempre:4, y Siempre:5. Con nivel y rango: Alto
44-55, Medio 33-44 y Bajo 22-33. A fin de medir las
dimensiones: construir analisis, administrar el sitio, y el
ambiente, asi también usar adecuadamente o0s recursos de

caracter econdmico.

Fuente: Elaboracién propia
2.4.3. Validez y confiabilidad del instrumento
2.4.3.1. Validez del instrumento

Conforme a Sanchez, et al. (2018), sostienen que validez es la técnica o
método que permite calcular con efectividad lo que se mide. Significa que cada
resultado que se obtiene al aplicar determinado instrumento est4d midiendo

realmente lo que se requiere medir (p. 124).

Se comprobd esta validez interna a traveés del criterio de tres jueces expertos
con el grado académico de doctorado y maestria quienes verificaron la relevancia,

pertinencia y claridad.

Tabla2

Criterio de Jueces Expertos Sobre el Instrumento

N° Experto Veredicto
1 Dra. Bertha Silva Narvaste Aplicable
2  Dr. Jean Pierre Wong Silva Aplicable
3  Dr. Florencio Rufo Mollo Lazaro Aplicable

Fuente: Elaboracion Propia

2.4.3.2. Confiabilidad del instrumento

Conforme sostienen, Sanchez, et al. (2018), una confiabilidad: se basa en
las cualidades de consistencia, estabilidad, exactitud asi como de las técnicas de
investigacibn como de los datos. Al igual que la validez, se indica que la
confiabilidad puede sr derivada o relacionada con el error esto porque a mayor

confiabilidad, menor sera los errores cuenta con una capacidad de producir
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resultados precisos cuando es utilizado mas de una vez y bajo las mismas

condiciones que al inicio; tiene correlacion. (...). (p. 35)

De igual forma, Sanchez, et al. (2018), sostiene que el Alpha de Cronbach
es el modelo estadistico que se emplea al valorar los niveles de confiabilidad
conforme a la coherencia interna de una herramienta conformada por una lista de
reactivos. se muestra con términos de correlacion como, de la +1. se aplica casi
siempre en respuestas politbmicas que admiten mas de dos alternativas en la
respuesta. (p. 16)

De lo dicho, la confiabilidad instrumental fue realizada por medio de una
prueba piloto con el Alpha de Cronbach estadistica aplicado a las escalas
politbmicas, prueba que se aplicé a 22 estudiantes, que son parte de los 44 alumnos
de 5° nivel secundario en la I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, los cuales forman

la totalidad de la muestra estudiada.

Tabla3
Cuadro de Escala de Confiabilidad del Alpha de Cronbach

Valores Niveles de confiabilidad
De-1a0 No es confiable

De 0,01 a 0,49 Baja confiabilidad

De 0,5a 0,75 Moderada confiabilidad
De 0,76 a 0,89 Fuerte confiabilidad
De09at1 Alta confiabilidad

Fuente: (Olértegui, 2018, p. 61)

Tabla4

Confiabilidad del Instrumento de la Variable Museo Virtual

Alfa de Cronbach
basado en items

Alfa de Cronbach estandarizados N de elementos
,967 972 24

Fuente: Elaboracion Propia
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Del test de confiabilidad de Alpha de Cronbach, conforme se muestra
respecto a la variable Museo Virtual se tuvo por resultados un coeficiente de
confiabilidad de 0,972 (97,2%), concluyendo que los items del cuestionario tienen

una alta confiabilidad.

Tablad
Fiabilidad del Instrumento de Variable Aprendizaje de Ciencias Sociales

Alfa de Cronbach

basado en items N de
Alfa de Cronbach estandarizados elementos
,945 946 11

Fuente: elaboracion Propia

De la prueba en confiabilidad de Alpha de Cronbach, conforme es mostrado
respecto a la variable Aprendizaje de Ciencias Sociales se tuvo por resultados un
coeficiente de confiabilidad de 0,946 (94,6%), concluyendo que los items del

cuestionario tienen una alta confiabilidad.
2.5. Procedimiento

A fin de aplicar los instrumentos para acopiar la informacion sera pedida una
autorizacion correspondiente del Director en la Institucion Educativa N° 41053, San
Tarcisio, Arequipa, posteriormente se coordinara con los docentes responsables
del 5° afio de secundaria a fin de hacerles llegar el link del cuestionario a efectos
de que sean distribuidos a los estudiantes para su respectiva aplicacion a través de
Google Forms (medio empleado a consecuencias de mantener el distanciamiento
social obligatorio y por la protecciéon de los menores en tiempos de pandemia),

seguido se tabularan los datos en el software Excel.
2.6. Método de analisis de datos

El procesamiento y analisis de datos sera realizado mediante el programa
de estadistica SPSS 26, en su version traducida en espafiol, donde seran

realizadas las pruebas de normalidad, hipotesis y ademas del reporte de las figuras
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y tablas de resultados. Al contrastar la hipotesis ser4 empleado la correlacion de

Rho de Spearman conforme a los siguientes criterios de valoracion:

Tablab

Interpretacién del Coeficiente de Correlacion de Rho de Spearman

Valeor de rho Interpretacion
-1 Correlacion negativa grande y perfecta
-0.92-0.99 Correlacidn negativa muy alta
-0.7 a -0.89 Correlacion negativa alta
-0.4 a -0.69 Correlacion negativa moderada
-0.22-0.39 Correlacién negativa baja
-0.01a-0.19 Correlacidn negativa muy baja
0 Correlacién nula
0.01a0.19 Correlacidn positiva muy baja
0.2a0.39 Correlacion positiva baja
0.4 a 0.65 Correlacion positiva moderada
0.7a0.89 Correlacion positiva alta
0.9a0.99 Correlacidn positiva muy alta
1 Correlacion positiva grande y perfecta

Fuente: Elaboracion Propia

2.7. Aspectos éticos

Se tendra consideracién en el desarrollo del estudio, los principios éticos de
confidencialidad y no discriminacion por tal motivo al seleccionar la muestra se
incluirdn a todos los estudiantes sin distincion alguno por raza, sexo, color o religion,
ademas, la informacién recopilada respecto a los colaboradores se empleara
exclusivamente para el desarrollo de la investigacion, finalmente, se respetaran los
derechos de autoria sobre los articulos, libros, periédicos y otras fuentes empleadas

en la investigacion, citandolos conforme a las normas APA.
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Il. Resultados
3.1. Resultados descriptivos

Al recolectar los datos por medio de los instrumentos de acopio de datos a
una muestra conformado por 44 alumnos de la I.LE. N° 41053, San Tarcisio,

Arequipa se tuvo los resultados siguientes:

Tabla6
Sexo de los Colaboradores del Estudio
] ] Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje ]

Valido Acumulado

Masculino 17 38,6 38,6 38,6

Valido Femenino 27 61,4 61,4 100,0

Total 44 100,0 100,0

Fuente: Elaboracién Propia

70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00%

Sexo
® Masculino 38.64%

H Femenino 61.36%

Figura 1 Porcentaje segun sexo de los colaboradores del estudio

Fuente: Elaboracion Propia

Interpretacion:

En esta figura y cuadro con resultados respecto a 44 estudiantes que
equivalente al 100% de la muestra, 17 estudiantes fueron del sexo masculinos con
38,64% y 27 estudiantes fueron del sexo femenino con un 61,36%, llegando a la
conclusion que, el sexo que predomina en los participantes de la investigacion fue

el sexo femenino con un porcentaje de 63,64%.
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Tabla7

Resultados de los niveles de Museo Virtual y Aprendizaje de Ciencias Sociales

. Museo virtual Aprendizaje de ciencias sociales
Rangos Niveles - -
Frecuencia N Frecuencia N
88-120 44-55 Alto 35 79,5 29 65,9
56-88 33-44 Medio 9 20,5 14 31,8
24-56 22-33 Bajo 0 0,0 1 2,3
Total 44 100,0 44 100,0
Fuente: Elaboracién Propia
79.50%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
0, 0,
10.00% 0.00% 230%
0.00% ‘
Alto Medio Bajo
m Museo virtual 79.50% 20.50% 0.00%
m Aprendizaje de ciencias sociales 65.90% 31.80% 2.30%

Figura 2 Niveles de museo virtual y aprendizaje de ciencias sociales
Fuente: Elaboracion Propia

Interpretacion:

Conforme con cada resultado resulta evidente la existencia de un nivel alto
79,50% de Museo virtual frente al aprendizaje de ciencias sociales con 65,90%, lo
gue demuestra que el uso de los museos virtuales ayuda en la instruccion de
ciencias sociales para el alumnado en 5° grado secundario en la I.E. N° 41053, San
Tarcisio, Arequipa.
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Tabla8

Resultados de la dimensidn Construye Interpretaciones Histérica y la Variable Museo Virtual

Construye interpretaciones

Museo Virtual

Rangos Niveles histérica
Frecuencia N Frecuencia N
44-55 88-120 Alto 35 79,5 35 79,5
33-44 56-88 Medio 9 20,5 9 20,5
22-33 24-56 Bajo 0 0,0 0 0.0
Total 44 100,0 44 100,0

Fuente: Elaboracién Propia

79.50%  79.50%

80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 20.50%

20.00%

10.00%

0.00%
Alto Medio

H Construye interpretaciones
historica
= Museo Virtual 79.50% 20.50%

79.50% 20.50%

20.50%

Bajo
0.00%

0.00%

Figura 3 Resultados de la dimensidon Construye Interpretaciones Histdrica y la Variable

Museo Virtual

Fuente: Elaboracion Propia

Interpretacion:

Conforme con cada resultado resulta evidente la existencia de un nivel alto

Arequipa.

79,50% de la dimensién construye interpretaciones histéricas frente a la variable
museo virtual con 79,50%, lo que demuestra que construir interpretaciones
histéricas a través de los museos virtuales ayuda en la instruccién de ciencias
sociales para el alumnado en 5° grado secundario en la I.E. N° 41053, San Tarcisio,

45



Tabla9
Resultado de la dimensién Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente y la

Variable Museo Virtual

Gestiona
; responsablemente el Museo Virtual
Rangos Niveles . .
espacio y el ambiente

Frecuencia N Frecuencia N
44-55 88-120 Alio 39 88,6 35 79,5
33-44 56-88 Medio 5 11,4 9 205

22-33 24-56 Bajo 0 0,0 0 0,0
Total 44 100,0 44 100,0

Fuente: Elaboracién Propia

88.60%

90.00%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%

20.00%

10.00%

Alto Medio Bajo

0.00%

H Gestiona responsablemente el
espacio y el ambiente

B Museo Virtual 79.50% 20.50% 0.00%

88.60% 11.40% 0.00%

Figura 4 Resultado de la dimension Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente
y la Variable Museo Virtual

Fuente: Elaboracion Propia

Interpretacion:

Conforme con cada resultado resulta evidente la existencia de un nivel alto
88,60% para la dimensién “gestionar responsablemente el ambiente y espacio”
frente a la “variable museo virtual” con 79,50%, lo que demuestra que aprender a

gestionar de forma responsable el ambiente y espacio a través del museo virtual
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ayuda para aprender las ciencias sociales para el alumnado en 5° grado de
secundaria en la I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa.

Tabla50
Resultados de la dimension Gestiona Responsablemente los Recursos Econémicos y

variable Museo Virtual
b

Gestiona
. responsablemente los Museo Virtual
Rangos Niveles recursos economicos

Frecuencia N Frecuencia N
44-55 88-120 Alto 42 95,5 35 79,5
33-44 56-88 Medio 2 4,5 9 20,5
22-33 24-56 Bajo 0 0,0 0 0,0
Total 44 100,0 44 100,0

Fuente: Elaboracion Propia

95.50%

100.00%
90.00%
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60.00%
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40.00%
30.00%
20.00%
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0.00%

Alto Medio Bajo

B Gestiona responsablemente
los recursos econémicos

 Museo Virtual 79.50% 20.50% 0.00%

95.50% 4.50% 0.00%

Figura 5 Resultados de la dimension gestiona responsablemente los recursos econémicos

Fuente: Elaboracion Propia

Interpretacion:

Conforme con cada resultado resulta evidente la existencia de un nivel alto
95,50% de la dimensién gestiona responsablemente los recursos econémicos
frente a la variable museo virtual con 79,50%, lo que demuestra que aprender a
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“gestionar responsablemente el recurso econémico mediante el museo virtual
ayuda en aprendizaje para ciencias sociales” para el alumnado en 5° grado de

secundario en la I.LE. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa.
3.2. Contrastacion de resultados

3.2.1. Pruebade normalidad

Tabla61

Prueba de Normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistica df Sig.
Museo virtual 195 44 ,000
Aprendizaje de las ciencias sociales 167 44 000

Fuente: Elaboracion Propia

Conforme se parecia en el test de normalidad, por el nimero de la muestra
se optara por el test de Shapiro-Wilk al tener datos 50 a menos datos:

Regla:
Si p>(mayor) a 0.05 distribuciéon normal.
Si p< (igual 0 menor) a 0.05 no distribuciéon normal.

Cada dato no procede de la distribucion normal, ya que su significancia es
igual a 0.000 que es menor a p valor 0.05, debiendo optarse por una prueba

estadistica de correlacién en Rho de Spearman para la contratacion de la hipétesis.
3.2.2. Contrastacion de hipotesis general

HG: “El museo virtual se relaciona directa y significativamente con el
aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053,

San Tarcisio, Arequipa, 2020”.

HO: “El museo virtual NO se relaciona directa y significativamente con el
aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053,
San Tarcisio, Arequipa, 2020”.
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Nivel de significancia:

0.05 = 5% margen estimado de error, 95% de confiabilidad.
Lectura de P. valor:

Si p-valor < 0.05, rechaza la Ho

Si p-valor > 0.05, acepta la Ho

Utilizacion del estadistico de prueba:

Tabla72

Correlacién Entre Museo Virtual y Aprendizaje de Ciencias Sociales

APRENDIZAJE DE
MUSEO LAS CIENCIAS
VIRTUAL SOCIALES
Rho de Spearman MUSEO VIRTUAL Coeficiente de correlacién 1,000 Jq97"
Sig. (bilateral) ,000
N 44 44
APRENDIZAJE DE LAS Coeficiente de correlacion 797" 1,000
CIENCIAS SOCIALES  Sig. (bilateral) ,000
N 44 44

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Elaboracién Propia

Decision estadistica:

Se hallé que la correlacion resulta positiva alta de coeficiente de correlaciéon
con Rho de Spearman que equivale en 0.797 (79,7%), presenta significancia
bilateral de 0.000 que esta por debajo de la maxima significacion con 0.05 (5%), en

consecuencia, es aceptada la hipétesis general y es rechazado la hipétesis nula.
Conclusion estadistica:

Como conclusion: un “museo virtual se relaciona directa y significativamente
con el aprendizaje para ciencias sociales de estudiantes en 5° de secundaria, |.E.
N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020
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3.2.3. Contrastacion de hipotesis especificol

H1: “El museo virtual se relaciona directa y significativa con la construccion
e interpretaciones historicas en los estudiantes del 5to grado de educacion
secundaria de la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020”.

HO: “El museo virtual NO se relaciona directa y significativa con la
construccion e interpretaciones histéricas en los estudiantes del 5to grado de

educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020”.
Nivel de significancia:
0.05 = 5% margen estimado de error, 95% de confiabilidad.
Lectura de P. valor:
Si p-valor < 0.05, rechaza su Ho
Si p-valor > 0.05, acepta su Ho

Utilizacion del estadistico de prueba:

Tabla83

Correlacién Entre Museo Virtual y Construye Interpretaciones Historicas

Construye
MUSEQ interpretaciones
VIRTUAL histéricas

Rho de Spearman ~ MUSEO VIRTUAL Coeficiente de correlacion 1,000 816"
Sig. (bilateral) . ,000
N 44 44
Construye interpretaciones ~ Coeficiente de correlacion 816" 1,000
histéricas Sig. (bilateral) ,000
N 44 44

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Elaboracién Propia

Decisién estadistica:
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Se hallé una correlacién hallada positiva elevada con el factor relacionado
Rho de Spearman correspondiente a 0.816 (81,6%), muestra un grado en
significancia bilateral con 0.000, encontrandose por debajo de la maxima permitido
0.05 (5%), en consecuencia, es aceptada por su hipétesis general y negandose su

hipotesis nula.
Conclusion estadistica:

Es deducible que un museo virtual relaciona significativa y directa con la
interpretacion y construccion historica para el alumnado de 5to de educacion

secundaria en su I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020.
3.2.4. Contrastacion de hipotesis especifico2

H2: “El museo virtual relaciona directa y significativa con la gestion
responsable del espacio y el ambiente en los estudiantes del 5to grado de

educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020”.

HO: “El museo virtual NO relaciona directa y significativa con la gestion
responsable del espacio y el ambiente en los estudiantes del 5to grado de

educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020”.
Nivel de significancia:
0.05 = 5% margen estimado de error, 95% de confiabilidad.
Lectura de P. valor:
Si p-valor < 0.05, rechaza su Ho
Si p-valor > 0.05, acepta su Ho

Utilizacion del estadistico de prueba:
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Tabla9

Correlacién Entre Museo Virtual y Gestion Responsable del Espacio y el Ambiente

Gestiona
MUSEQO responsablemente el
VIRTUAL  espacio y el ambiente

Rho de Spearman MUSEQ VIRTUAL Coeficiente de correlacion 1,000 J76™
Sig. (bilateral) ,000
N 44 44
Gestiona Coeficiente de correlacién 776" 1,000
responsablemente el Sig. (bilateral) ,000
espacio y el ambiente N 44 44

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Elaboracion Propia

Decisiéon estadistica:

Se hall6é una correlacién alta positiva conforme su factor de correlacién de
Rho de Spearman correspondiente con 0.776 (77.6%), presentando el grado de
significancia bilateral en 0.000, encontrandose por debajo de su significacion
maxima con 0.05 (5%), en consecuencia, es aceptada su hipotesis general y es

negada su hipétesis nula.
Conclusién estadistica:

Como conclusion: un museo virtual se relaciona directa y significativa con
una responsable gestion del ambiente y espacio para el alumnado de 5to grado de

educaciéon secundaria en la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020.
3.2.5. Contrastacion de hipotesis especifico3

H3: “El museo virtual se relaciona directa y significativamente con la gestion
responsable de los recursos econémicos en los estudiantes del 5to grado de

educacion secundaria de la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020”.

HO: “El museo virtual NO se relaciona directa y significativamente con la
gestion responsable de los recursos economicos en los estudiantes del 5to grado

de educacion secundaria de la |. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020”.

Nivel de significancia:
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0.05 = 5% margen estimado de error, 95% de confiabilidad.
Lectura de P. valor:

Si p-valor < 0.05, rechaza su Ho

Si p-valor > 0.05, acepta su Ho

Utilizacion del estadistico de prueba:

Tablal5
Correlacién Entre Museo Virtual y Gestiébn Responsable de los Recursos Econdmicos

Gestiona
MUSEO  responsablemente los

VIRTUAL  recursos econdmicos

Rho de Spearman MUSEO VIRTUAL Coeficiente de correlacion 1,000 A1
Sig. (bilateral) . ,001
N 44 44
Gestiona Coeficiente de correlacion AT 1,000
responsablemente los  Sig. (bilateral) ,001
recursos econémicos N 44 44

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Elaboracion Propia
Decision estadistica:

Se encontré una correlacion positiva moderada con su coeficiente de
relacion por Rho de Spearman correspondiente a un 0.471 (47,1%), presentando
un grado en factor bilateral equivalente a 0.000, encontrandose por debajo de la
significancia maxima con un 0.05 (5%), en consecuencia, es aceptada su hipotesis

general y no es aceptada su hipétesis nula.
Conclusion estadistica:

Como conclusion: un museo virtual se relaciona directa y significativa con la
gestion responsable de cada recurso economico por el alumnado de 5to grado en

educacién secundaria en la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020.
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V. Discusioén

Respecto a su hipotesis general: “El museo virtual se relaciona directa y
significativa con su aprendizaje en ciencias sociales para estudiantes en 5° de
secundaria”, I.LE. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020, los resultados en la
variable museo virtual arrojo un nivel alto de 79,50%, frente a la variable aprendizaje
de ciencias sociales con 65,90%. Ademas, presento el facto de relacion con Rho
de Spearman equivalente al 0.797 (79,7%), por lo que se define que el museo virtual
se relaciona significativa y directa con el aprendizaje de ciencias sociales.
Coincidiendo con Zambrano-Zambrano y Garcia-Vera (2020), quienes concluyeron
que en los entornos virtuales se inician nuevas y variables maneras de aprender y
ensefar, se adaptan a cualquier nivel en un sistema educativo, ademas facilita la
ensefianza de cualquier tema, por tal se reconoce como un recurso tecnologico de
gran ayuda. para una educacién de calidad, también se coincide con Valle Rasino,
et al (2020), quienes concluyeron que generalmente los museos virtuales
estudiados demostraron una evolucion significativa en la dimension "TIC", donde el
86% de museos digitales presento su vision objetivo en ciencia y, 14% presento su
vision para aplicar la ciencia. y por ultimo se coincide con Solano y Gonzéalez (2019),
quienes concluyeron que los museos de forma virtual son un importante recurso
didactico que se orienta a la ensefianza de la historia ademéas de beneficiar y

desarrollar un entorno practico y dinamico entre los museos y el alumno.

Sobre la hipotesis especifica 1: EI museo virtual se relaciona significativa y
directa para la interpretacion y construccion historica del alumnado de 5to nivel en
educacion secundaria por la l. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020, se obtuvo
por resultados para la dimension construccion e interpretaciones histéricas un nivel
alto con 88,60% frente a la variable museo virtual en el nivel alto con 79,50%,
ademas, se conto con el factor de relacion de Rho de Spearman equivalente al
0.816 (81,6%), por lo que se plantea que el museo virtual se relaciona significativa
y directa con la construccion e interpretaciones historicas, coincidiendo con Melgar,
et al (2019) quienes concluyeron positivamente que la experiencia de los museos
virtuales permitieron al alumnado en aprender respecto a contextos nuevos, laboral
como equipo con sujetos desconocidos y obtener habilidades nuevas de

informacion, del mismo modo resulta en coincidencia con Jiménez et al, (2019),
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quienes arribaron en que el museo genera mayor aprendizaje importante sobre las
Ciencias Sociales al emplear las diversas alternativas pedagdgicas, ya sean talleres
didacticos, productos multimedia y exposiciones con material cultural e historico;
llegando a favorecer de tal forma el aprendizaje auditivo, visual y sensorial, aparte
de brindar experiencias para aprendizaje conforme a su practica didactica con
direccion a su accion mutua fisica o0 manual, una interactividad emocional, sensitiva
y mental; coincidiendo finalmente con Chumpitaz et al (2016) que , concluyo que
los estudiantes manifestaron una percepcion positiva, ademas menciono que a los
estudiantes les divierte e interesa la informacion didactica que se imparte en el

entorno virtual.

Discusion de resultados sobre hipétesis especifica 2: un museo virtual es
relacionado significativa y directamente con una responsable gestion del ambiente
y espacio para el alumnado de 5to grado secundario en la I. E. N° 41053 San
Tarcisio, Arequipa, 2020”, obteniendo por resultados en la dimensién responsable
gestion responsable del ambiente y espacio un alto nivel con 88,60%, frente a la
variable “museo virtual” con 79,50%, asimismo, se logré un factor de relacién de
Rho de Spearman correspondiente a 0.776 (77.6%), por consiguiente se sostiene
que los museos digitales se relaciona en forma significativa y directa con su
dimension gestion responsable de espacio y el ambiente, coincidiendo con Esquivel
(2019) quien concluyo que, el 53% de los alumnos demostraron emociones y
actitudes en relacion al ambito de identidad cultural; y , por el contrario un 43% vy,
finalmente un 4% casi no presento ni una emocién ni actitud en relacién a la
identidad cultural. del mismo modo se coincide con Delgado (2020) quien concluyo
gue aquellos museos que, si estan preparados y capacitados mediante estrategias
de investigacion, educacion y comunicacion, asi también como en el uso de
tecnologias para la comunicacion e informacion, afrontaran este nuevo escenario

teniendo alternativas para la distribucion de contenidos hacia el publico.

En cuanto a la hipétesis especifica 3: Un museo virtual presenta relacion
directa y significativa con una gestion responsable del recurso econémico para el
alumnado de 5to grado secundario en la I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa,
2020, se obtuvo por resultados para dimension gestion adecuada del recurso

econdmico un nivel alto con 95,50%, frente a la variable museo virtual con 79,50,
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ademas, se obtuvo como coeficiente correlacional con Rho de Spearman que
equivale a un 0.471 (47,1%), estableciéndose que el museo virtual se relaciona
significativa y directo con la dimensién gestion responsable de los recursos
econdémicos, coincidiendo Aleman (2017), quien concluyé que las herramientas
tecnologicas no son aprovechadas en los medios locales, no obstante, a
comparacion de distintas propuestas en distintos museos del exterior, es evidente
gue nos encontramos en plena adaptacion, resulta mas conceptual que tecnolégico;
de igual manera con Coello (2018), concluyo que el programa “AVCCSS” aula
virtual de ciencias sociales si se trabaja desde el sistema virtual Canvas
correspondiente a una particularidad del b-learning y se usa como teoria la del
constructivismo se obtendra una influencia de mayor alcance ademas de positiva

para el aprovechamiento académico de los alumnos.
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V. Conclusiones

Primero: Referido al objetivo general de estudios se hallaron por resultados
en el nivel alto para la variable museo virtual 79.50% y para la variable aprendizaje
de ciencias sociales un 65.90% y una relacion de Rho de Spearman de hasta 0.797
(79.7%) y un coeficiente de significancia bilateral 0.000 debajo de la significancia
méxima 0.05 (5%), llegando a la conclusibn que un museo virtual presenta
significativa y directa relacién con el aprender la ciencias sociales para estudiantes

en 5° grado de nivel secundario, I.E. N° 41053, San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Segundo: Concerniente al objetivo especificol se obtuvo por resultados un
nivel alto correspondiente a la dimensidén construye interpretaciones histérica con
79.50% y para la variable museo virtual un 79.50% y una relaciébn de Rho de
Spearman de hasta 0.816 (81.6%) y un coeficiente de significancia bilateral 0.000
menor a la significancia maxima 0.05 (5%), por lo que se concluye que el museo
virtual se relaciona significativa y directa con interpretacion y construccion histérica
en alumnos de 5to grado de educacion secundaria en la |. E. N° 41053 San Tarcisio,
Arequipa, 2020.

Tercero: Respecto al objetivo especifico2 se obtuvo por resultados en el
nivel alto para la dimension gestion responsable del ambiente y espacio con el
88.60% Yy para su variable museo virtual un 79.50% y con correlacion de Rho de
Spearman con 0.776 (77.6%) y un coeficiente de significancia bilateral 0.000 menor
a la significancia maxima 0.05 (5%), por consiguiente se llega a la conclusion que
un museo virtual presenta relacion significativa y directa con la gestion responsable
del espacio y el ambiente para el alumnado de 5to grado de nivel educacion

secundaria en su I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Cuarto: Finalmente referido al objetivo especifico3 se obtuvo por resultados
en el nivel alto para la dimensién gestiona responsablemente los recursos
econdémicos un 95.50% y para la variable museo virtual un 79.50% y con correlacion
en Rho de Spearman por 0.471 (47.1%) y su coeficiente de significancia bilateral
0.000, siendo menor respecto su significancia maxima de 0.05 (5%), por lo que se

concluye que el museo virtual se relaciona significativa y directa con la gestion
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responsable de cada recurso econdmico en el alumnado de 5to grado de nivel
secundario en su I. E. N° 41053 San Tarcisio, Arequipa, 2020.
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VI. Recomendaciones

Primero: Referido al objetivo general de estudios de los hallazgos obtenidos
se precisa recomendar a las representantes del sector educativo, realizar
convenios con los encargados y autoridades de los museos a fin de implementar
plataformas virtuales empleando a los museos virtuales para la ensefanza y

aprendizaje de los alumnos en los tres niveles de instruccion.

Segundo: Respecto al objetivo especificol de los resultados obtenidos se
recomienda implementar por parte de los directivos de las IE capacitaciones
permanentes a los docentes a fin de emplear los museos virtuales de acceso
gratuito como herramienta de pedagogia y aprendizaje no solo para en el curso de

ciencias sociales sino también en otros cursos donde involucre su adecuado uso.

Tercero: Respecto al objetivo especifico2 de los hallazgos se recomienda a
los estudiantes o investigadores que desarrollen investigaciones similares tener
mas énfasis en proponer como herramientas de ensefianza-aprendizaje otros

entornos virtuales de aprendizaje.

Cuarto: Finalmente referido al objetivo especifico3 de los resultados
hallados se precisa recomendar a las direcciones de las IE difundir la presente
investigacion a los docentes a fin de emplear como referencia los museos virtuales
como una herramienta de ensefianza y aprendizaje y también como guia para
desarrollar otras investigaciones con otros tipos de entornos virtuales de

aprendizaje.
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Anexos

Anexo 1: Matriz de consistencia

Titulo: Museo virtual y aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053, San Tarcisio,

Arequipa, 2020.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema general
¢cDe qué manera se
relaciona el museo virtual y
el aprendizaje de ciencias
sociales en estudiantes de
5° de secundaria, I.E. N°
41053, San Tarcisio,
Arequipa, 20207

Problemas especificos

1. ¢De qué manera el

museo  virtual se

relaciona con la
construccion e
interpretaciones

histéricas  en los
estudiantes del 5to
grado de educacion
secundaria de la I. E.
N° 41053 San Tarcisio,
Arequipa, 20207

2. ¢De qué manera el
museo  virtual  se
relaciona con la
gestibn  responsable

del espacio y el

Objetivo general
Determinar de qué manera se
relaciona el museo virtual con
el aprendizaje de ciencias
sociales en estudiantes de 5°
de secundaria, I.E. N° 41053,
San Tarcisio, Arequipa, 2020.

Objetivos especificos

1. Determinar de qué
manera el museo virtual
se relaciona con la
construccion e
interpretaciones
historicas en los
estudiantes del 5to grado
de educacion secundaria
de la I. E. N° 41053 San
Tarcisio, Arequipa, 2020.

2. Determinar  de qué
manera el museo virtual
se relaciona con la
gestion responsable del
espacio y el ambiente en

los estudiantes del 5to

Problema general
El museo virtual se relaciona
directa y significativamente con
el aprendizaje de ciencias
sociales en estudiantes de 5° de
secundaria, I.E. N° 41053, San
Tarcisio, Arequipa, 2020.

Hipétesis especificas

1. El museo \virtual se
relaciona directa y
significativa con la
construccion e
interpretaciones histéricas
en los estudiantes del 5to
grado de educacion
secundaria de la I. E. N°
41053 San Tarcisio,
Arequipa, 2020.

2. El  museo virtual se
relaciona directa y
significativamente con la
gestion responsable del
espacio y el ambiente en

los estudiantes del 5to

X= El museo virtual

Dimension Indicadores ftem Escala/Nivel y rango
X1. ] ] 1,2 y
o X1.1. Tipo de programa educativo que ofrece
Identificacién 3. . .
Escala: Nominal
del museo  X1.2. contenido 4
virtual X1.3. Estructura difusora de la pagina web del museo 5 Totalmente en
¥ X2.1. Alumnos 6 desacuerdo:1
' X2.2 Docentes 7 .
Destinatarios _ _ En desacuerdo;2
X2.3. Familiares, otros visitantes 8 Indiferente:3
X3.1. Andlisis de las necesidades educativas de los 910 De acuerdo 4
. y
X3. Justificacion ~ museos virtuales Totalmente de
de la acciéon X3.2. Fuentes del conocimiento que se manejan 11 acuerdo:5
educativa X3.3. Interdisciplinariedad 12
X3.4. Estructura del programa 13
14 vy Nivel y Rango:
X4.2. Vision de la ensefianza
15 Alto
X4.3. Objetivos 16 88-120
X4. Aspectos  X4.4. Contenidos 17
didacticos X4.5. Metodologia de aprendizaje 18 Medio
X4.6. Seguimiento y orientaciones didacticas 19 56-88
X4.7. Evaluacion 20
X5.1. Aspectos técnicos del material 21 Bajo
22y 24-56
23
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ambiente en los
estudiantes del 5to
grado de educacion
secundaria de la I. E.
N° 41053 San Tarcisio,
Arequipa, 20207

3. ¢De qué manera el
museo  virtual  se
relaciona con la
gestién responsable de
los recursos
econémicos en los
estudiantes del 5to
grado de educacion
secundaria de la I. E.
N° 41053 San Tarcisio,
Arequipa, 20207

grado de educacion
secundaria de la I. E. N°
41053 San Tarcisio,
Arequipa, 2020.

3. Determinar de qué
manera el museo virtual
se relaciona con la
gestion responsable de
los recursos econémicos
en los estudiantes del 5to
grado de educacién
secundaria de la I. E. N°
41053 San Tarcisio,
Arequipa, 2020.

grado de  educacién
secundaria de la I. E. N°
41053 San Tarcisio,
Arequipa, 2020.

3. El museo virtual se
relaciona directa y
significativamente con la
gestion responsable de los
recursos econémicos en
los estudiantes del 5to
grado de  educacién
secundaria de la I. E. N°
41053 San  Tarcisio,
Arequipa, 2020.

X5. Valoracion
de la plataforma  X5.2. Dificultades y obstaculos docente - alumnos 24

virtual

Y= aprendizaje de ciencias sociales

Dimension Indicadores ftem Escala/nivel y rango
Y1. Construir  Y1.1. Interpreta criticamente fuentes diversas 1-2 Escala: Nominal
interpretaciones Y1.2. Comprende el tiempo histérico 3 Nunca:l
histéricas Y1.3. Elabora explicaciones sobre procesos histéricos 4 Casi nunca;2
Y2.1. Comprende las relaciones entre los elementos A veces:3
Y2. Gestionar  naturales y sociales >6 Casi siempre: 4
responsablemente  Y2.2. Maneja fuentes de informacion para comprender Siempre:5
el espacio y el elespaciogeogréaficoy el ambiente ! Nivel y rango:
ambiente Y2.3. Genera acciones para conservar el ambiente Alto
local y global 8 44-55
Y3. Gestionar  Y3.1. Comprende las relaciones entre los elementos del Medio
responsablemente  sistema econémico y financiero 910 33-44
los recursos Bajo
L Y3.2. Toma decisiones econdmicas y financieras 11
econémicos 22-33

TIPO Y DISENO

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

METODO DE ANALISIS DE DATOS

Tipo de investigacion:
Bésica

Nivel de la investigacion:
descriptivo

Disefio: transversal,

descriptivo, correlacional.

Pt

r .

M Relacion
\ oy

Donde:

M= 22 estudiantes del 5° de
secundaria
Ox= Museo virtual

La poblacion esta conformada
por 22 estudiantes del 5° grado
de secundaria de la ILE. N°
41053, San Tarcisio, Arequipa,
2020.

La muestra estara conformada
por toda la poblacién objetivo

del estudio.

Muestreo: no probabilistico

La técnica de recoleccion de
datos sera la encuesta.

El instrumento de recoleccién de
datos sera el cuestionario.

El andlisis y procesamiento de datos se realizara a través del programa estadistico SPSS 25 version traducida al
idioma Espafiol, con la que se realizard el andlisis de los datos recopilados a través de los instrumentos de
recoleccion de datos, las cuales seran tabulados en la base de datos en Excel, posteriormente ser exportados al
SPSS, de las que se extraera las figuras, tablas y la prueba estadistica, siendo esto resultado de la prueba de
normalidad si los datos son normales se empleara la correlacion de Pearson y si los datos no tienen una distribuciéon

normal la prueba de hipétesis sera a través de la correlacién de Spearman.
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oY= Aprendizaje de
ciencias sociales
r= Relacién

Fuente: Elaboracién Propia
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Anexo 2: Instrumento

CUESTIONARIO

“Museo virtual y aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053, San

Tarcisio, Arequipa, 2020”.

Instrumentos de recoleccién de datos
Estimados Alumnos.

Gracias por responder el cuestionario.

Como parte de mi tesis en la Universidad Cesar Vallejo, estoy realizando una investigacién acerca del

“Museo virtual y aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de 5° de secundaria, |.E. N° 41053, San

Tarcisio, Arequipa, 2020”, que consiste en el desarrollo de un cuestionario que no tardard mas de cinco

minutos en completarla, esta informacion sera de gran valor para el desarrollo de mi investigacion.

Los datos que en ella se consignen se trataran de forma anonima

Por favor marcar con una (X) la alternativa que corresponda con su opinion aplicando la siguiente

valoracion:

1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3= Parcialmente de acuerdo, 4= De acuerdo y 5=

Totalmente de acuerdo.

NO

PREGUNTA

X= El museo virtual

X1. Identificacién del museo virtual

Consideras qué los museos virtuales como recursos de ensefianza es favorable

! para el aprendizaje del &rea de ciencias sociales.

5 Consideras qué la identificacion del museo virtual es favorable para el
aprendizaje del area de ciencias sociales.

3 Consideras qué el tipo de programa educativo que ofrece los museos virtuales
es favorable para el aprendizaje del &rea de ciencias sociales.

4 Segun el contenido de los museos virtuales es favorable para el aprendizaje del
area de ciencias sociales.

. Segun la estructura difusora de la pagina web del museo es favorable para el

aprendizaje del area de ciencias sociales.

X2. Destinatarios

Segun la accesibilidad de los alumnos a los museos virtuales ayuda en el

° aprendizaje del area de ciencias sociales.

. Segun la accesibilidad de los docentes a los museos virtuales ayuda en el
aprendizaje del area de ciencias sociales.

8 Segun la accesibilidad de los familiares y otros visitantes ayuda en el

aprendizaje del area de ciencias sociales.

X3. Justificacion de la acciéon educativa

Segun la justificacion de la accién educativa y del empleo de museos virtuales

en la ensefianza es favorable para el aprendizaje del area de ciencias sociales.

10

Segun el analisis de las necesidades educativas de los museos virtuales ayuda

en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
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Segun las fuentes del conocimiento que se manejan en los museos virtuales

11 ayudan en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

Segun la interdisciplinariedad de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje
12 del area de ciencias sociales.

Segun la estructura del programa de los museos virtuales ayudan en el
13

aprendizaje del area de ciencias sociales.

X4. Aspectos didacticos

Segun los aspectos didacticos de los museos virtuales son favorables en el

14 aprendizaje del area de ciencias sociales.

Segun los principios de ensefianza — aprendizaje de los museos virtuales son
15 favorables en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

Segun la visién de la ensefianza, los museos virtuales son favorables en el
16 aprendizaje del area de ciencias sociales.

Segun los objetivos de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area
1 de ciencias sociales.

Segun el contenido de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area
18 de ciencias sociales.

Segun la metodologia de aprendizaje a través de los museos virtuales ayudan
19 en el aprendizaje del &rea de ciencias sociales.

Segun el seguimiento y orientaciones didacticas a través de los museos virtuales
20 ayudan en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

Segun la evaluacion sobre los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del
21

area de ciencias sociales.

X5. Valoracion de la plataforma virtual

Te parece atractivo la ensefianza a través del museo virtual y te ayudan en el

22 aprendizaje del area de ciencias sociales.

Te parece atractivo los aspectos técnicos del material del museo virtual y te
23 ayudan en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

Te dificulta y obstaculiza el museo virtual en la interaccién docente-alumno y es
24

deficiente en el aprendizaje del &rea de ciencias sociales.
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CUESTIONARIO

“Museo virtual y aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de 5° de secundaria, |.E. N° 41053, San

Tarcisio, Arequipa, 2020”.

Instrumentos de recoleccién de datos
Estimados Estudiantes.

Gracias por responder el cuestionario.

Como parte de mi tesis en la Universidad Cesar Vallejo, estoy realizando una investigacién acerca del

“Museo virtual y aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes de 5° de secundaria, I.E. N° 41053, San

Tarcisio, Arequipa, 2020”, que consiste en el desarrollo de un cuestionario que no tardard mas de cinco

minutos en completarla, esta informacion sera de gran valor para el desarrollo de mi investigacion.

Los datos que en ella se consignen se trataran de forma anonima

Por favor marcar con una (X) la alternativa que corresponda con su opinién aplicando la siguiente

valoracion:

1=Nunca
2=Casi nunca
3=A veces
4=Casi siempre
5=Siempre

NO

PREGUNTA

Y= Aprendizaje de ciencias sociales

Y1. Construir interpretaciones historicas

La construccién de interpretaciones histéricas te ayuda en el aprendizaje del

! area de ciencias sociales.

La interpretacion critica de fuentes histéricas diversas te ayuda en el aprendizaje
2 del &rea de ciencias sociales.

La comprension del tiempo histérico te ayuda en el aprendizaje del area de
3 ciencias sociales.
4 La elaboracion de explicaciones sobre procesos historicos te ayuda en el

aprendizaje del area de ciencias sociales.

Y2. Gestionar responsablemente el espacio y el ambiente

Gestionar responsablemente el espacio y el ambiente ayuda en el aprendizaje

> del &rea de ciencias sociales.

Comprender las relaciones entre los elementos naturales y sociales ayuda en el
6 aprendizaje del area de ciencias sociales

Manejar fuentes de informacion para comprender el espacio geografico y el
! ambiente ayuda en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
g Generar acciones para conservar el ambiente local y global ayuda en el

aprendizaje del area de ciencias sociales.

Y3. Gestionar responsablemente los recursos econémicos

Gestionar responsablemente los recursos econémicos ayuda en el aprendizaje

del area de ciencias sociales.
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10

Comprender las relaciones entre los elementos del sistema econdémico y

financiero ayuda en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

11

Tomar decisiones econdmicas y financieras ayuda en el aprendizaje del area de

ciencias sociales.
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Prueba piloto variable Y: Aprendizaje de ciencias sociales
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Consolidado las dos variables:
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Anexo 4: Certificados de validacién de los instrumentos

I. CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EL MUSEO VIRTUAL

Ne DIMENSIONES / items Claridad* Pertinencia? Relevancia® Sugerencias
IDENTIFICACION DEL MUSEO VIRTUAL Si No Si No Si No
1 Consideras qué los museos virtuales como recursos de ensefianza es favorable para X X X
el aprendizaje del area de ciencias sociales.
2 Consideras qué la identificacion del museo virtual es favorable para el aprendizaje X X X
del &rea de ciencias sociales.
3 Consideras qué el tipo de programa educativo que ofrece los museos virtuales es X X X
favorable para el aprendizaje del &rea de ciencias sociales.
4 Segun el contenido de los museos virtuales es favorable para el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
5 Segln la estructura difusora de la pagina web del museo es favorable para el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
DESTINATARIOS Si No Si No Si No
6 Segun la accesibilidad de los alumnos a los museos virtuales ayuda en el aprendizaje X X X
del &rea de ciencias sociales.
7 Segun la accesibilidad de los docentes a los museos virtuales ayuda en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
8 Segun la accesibilidad de los familiares y otros visitantes ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
JUSTIFICACION DE LA ACCION EDUCATIVA Si No Si No Si No
9 Segun la justificacion de la accién educativa y del empleo de museos virtuales en la X X X
ensefianza es favorable para el aprendizaje del area de ciencias sociales.
10 Segun el andlisis de las necesidades educativas de los museos virtuales ayuda en X X X
el aprendizaje del area de ciencias sociales.
11 Segun las fuentes del conocimiento que se manejan en los museos virtuales ayudan X X X
en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
12 Segun la interdisciplinariedad de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
13 Segun la estructura del programa de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje X X X
del area de ciencias sociales.
ASPECTOS DIDACTICOS Si No Si No Si No
14 Segun los aspectos didacticos de los museos virtuales son favorables en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
15 Segun los principios de ensefianza — aprendizaje de los museos virtuales son X X X
favorables en el aprendizaje del rea de ciencias sociales.
16 Segun la visién de la ensefianza, los museos virtuales son favorables en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
17 Segun los objetivos de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area de X X X
ciencias sociales.
18 Segun el contenido de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area de X X X
ciencias sociales.
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19 Segun la metodologia de aprendizaje a través de los museos virtuales ayudan en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.

20 Segun el seguimiento y orientaciones didacticas a través de los museos virtuales X X X
ayudan en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

21 Segun la evaluacion sobre los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
VALORACION DE LA PLATAFORMA VIRTUAL Si No Si No Si No

22 Te parece atractivo la ensefianza a través del museo virtual y te ayudan en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.

23 Te parece atractivo los aspectos técnicos del material del museo virtual y te ayudan X X X
en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

24 Te dificulta y obstaculiza el museo virtual en la interacciéon docente-alumno y es X X X
deficiente en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Fecha: 27/09/2020

Apellidos y nombre s del juez evaluador: Dra. Bertha Silva Narvaste

Especialidad del evaluador: Dra. en Educacién- Licenciada en Educacién: Matematica y Fisica
1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
2 pertinencia: Si el item pertenece a la dimension.

3Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

DNI: 45104543
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Il.  CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS SOCIALES

Ne DIMENSIONES / items Claridad?® Pertinencia? Relevancia® Sugerencias
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS Si No Si No Si No
25 La construccion de interpretaciones histéricas te ayuda en el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
26 La interpretacion critica de fuentes histéricas diversas te ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
27 La comprensién del tiempo histérico te ayuda en el aprendizaje del area de ciencias X X X
sociales.
28 La elaboracion de explicaciones sobre procesos histéricos te ayuda en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
GESTIONA RESPONSABLEMENTE EL ESPACIO Y EL AMBIENTE Si No Si No Si No
29 Gestionar responsablemente el espacio y el ambiente ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
30 Comprender las relaciones entre los elementos naturales y sociales ayuda en el X X X
aprendizaje del &rea de ciencias sociales
31 Manejar fuentes de informacién para comprender el espacio geografico y el X X X
ambiente ayuda en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
32 Generar acciones para conservar el ambiente local y global ayuda en el aprendizaje X X X
del area de ciencias sociales.
GESTIONA RESPONSABLEMENTE LOS RECURSOS ECONOMICOS Si No Si No Si No
33 Gestionar responsablemente los recursos econémicos ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
34 Comprender las relaciones entre los elementos del sistema econémico y financiero X X X
ayuda en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
35 Tomar decisiones econémicas y financieras ayuda en el aprendizaje del area de X X X
ciencias sociales.
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Fecha: 27/09/2020



- Pe— L

Apellidos y nombres del juez evaluador: Dra. Bertha Silva Narvaste
DNI: 45104543
Especialidad del evaluador: Dra. en Educacién- Licenciada en Educacién: Matematica y Fisica
1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
2 Pertinencia: Si el item pertenece a la dimension.
3 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EL MUSEO VIRTUAL

Ne DIMENSIONES / items Claridad? Pertinencia? Relevancia® Sugerencias
IDENTIFICACION DEL MUSEO VIRTUAL Si No Si No Si No
1 Consideras qué los museos virtuales como recursos de ensefianza es favorable para X X X
el aprendizaje del &rea de ciencias sociales.
2 Consideras qué la identificacion del museo virtual es favorable para el aprendizaje X X X
del area de ciencias sociales.
3 Consideras qué el tipo de programa educativo que ofrece los museos virtuales es X X X
favorable para el aprendizaje del &rea de ciencias sociales.
4 Segun el contenido de los museos virtuales es favorable para el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
5 Segun la estructura difusora de la pagina web del museo es favorable para el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
DESTINATARIOS Si No Si No Si No
6 Segun la accesibilidad de los alumnos a los museos virtuales ayuda en el aprendizaje X X X
del area de ciencias sociales.
7 Segun la accesibilidad de los docentes a los museos virtuales ayuda en el X X X
aprendizaje del 4rea de ciencias sociales.
8 Segun la accesibilidad de los familiares y otros visitantes ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
JUSTIFICACION DE LA ACCION EDUCATIVA Si No Si No Si No
9 Segun la justificacion de la accion educativa y del empleo de museos virtuales en la X X X
ensefianza es favorable para el aprendizaje del area de ciencias sociales.
10 Segun el andlisis de las necesidades educativas de los museos virtuales ayuda en X X X
el aprendizaje del area de ciencias sociales.
11 Segun las fuentes del conocimiento que se manejan en los museos virtuales ayudan X X X
en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
12 Segun la interdisciplinariedad de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
13 Segun la estructura del programa de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje X X X
del area de ciencias sociales.
ASPECTOS DIDACTICOS Si No Si No Si No
14 Segun los aspectos didacticos de los museos virtuales son favorables en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
15 Segun los principios de ensefianza — aprendizaje de los museos virtuales son X X X
favorables en el aprendizaje del rea de ciencias sociales.
16 Segln la visién de la ensefianza, los museos virtuales son favorables en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
17 Segun los objetivos de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area de X X X
ciencias sociales.
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18 Segun el contenido de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area de X X X
ciencias sociales.

19 Segun la metodologia de aprendizaje a través de los museos virtuales ayudan en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.

20 Segun el seguimiento y orientaciones didéacticas a través de los museos virtuales X X X
ayudan en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

21 Segun la evaluacion sobre los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
VALORACION DE LA PLATAFORMA VIRTUAL Si No Si No Si No

22 Te parece atractivo la ensefianza a través del museo virtual y te ayudan en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.

23 Te parece atractivo los aspectos técnicos del material del museo virtual y te ayudan X X X
en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

24 Te dificulta y obstaculiza el museo virtual en la interaccion docente-alumno y es X X X
deficiente en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):Si hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Fecha: 27/09/2020

Apellidos y nombres del juez evaluador: Dr. Jean Pierre Wong Silva

Especialidad del evaluador: Dr. en Educacion Ingeniero de Telecomunicaciones e Informética

1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

2 pertinencia: Si el item pertenece a la dimension.

®Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

0

FIRMA DEL EXPERTO

83




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

EI ESCUELA DE POSTGRADO

Il. CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS SOCIALES

Ne DIMENSIONES / items Claridad* Pertinencia? Relevancia® Sugerencias
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS Si No Si No Si No
25 La construccion de interpretaciones histéricas te ayuda en el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
26 La interpretacion critica de fuentes histéricas diversas te ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
27 La comprension del tiempo histérico te ayuda en el aprendizaje del area de ciencias X X X
sociales.
28 La elaboracion de explicaciones sobre procesos histéricos te ayuda en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
GESTIONA RESPONSABLEMENTE EL ESPACIO Y EL AMBIENTE Si No Si No Si No
29 Gestionar responsablemente el espacio y el ambiente ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
30 Comprender las relaciones entre los elementos naturales y sociales ayuda en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales
31 Manejar fuentes de informacién para comprender el espacio geogréafico y el X X X
ambiente ayuda en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
32 Generar acciones para conservar el ambiente local y global ayuda en el aprendizaje X X X
del &rea de ciencias sociales.
GESTIONA RESPONSABLEMENTE LOS RECURSOS ECONOMICOS Si No Si No Si No
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33 Gestionar responsablemente los recursos econémicos ayuda en el aprendizaje del X X
area de ciencias sociales.

34 Comprender las relaciones entre los elementos del sistema econémico y financiero X X
ayuda en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

35 Tomar decisiones econémicas y financieras ayuda en el aprendizaje del area de X X

ciencias sociales.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):Si hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Fecha: 27/09/2020

Apellidos y nombres del juez evaluador: Dr. Jean Pierre Wong Silva

Especialidad del evaluador: Dr. en Educacion Ingeniero de Telecomunicaciones e Informéatica

1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

2 pertinencia: Si el item pertenece a la dimension.

3Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

W

FIRMA DEL EXPERTO
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EL MUSEO VIRTUAL

Ne DIMENSIONES / items Claridad* Pertinencia? Relevancia® Sugerencias
IDENTIFICACION DEL MUSEO VIRTUAL Si No Si No Si No
1 Consideras qué los museos virtuales como recursos de ensefianza es favorable para X X X
el aprendizaje del area de ciencias sociales.
2 Consideras qué la identificacion del museo virtual es favorable para el aprendizaje X X X
del &rea de ciencias sociales.
3 Consideras qué el tipo de programa educativo que ofrece los museos virtuales es X X X
favorable para el aprendizaje del area de ciencias sociales.
4 Segun el contenido de los museos virtuales es favorable para el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
5 Segln la estructura difusora de la pagina web del museo es favorable para el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
DESTINATARIOS Si No Si No Si No
6 Segun la accesibilidad de los alumnos a los museos virtuales ayuda en el aprendizaje X X X
del &rea de ciencias sociales.
7 Segun la accesibilidad de los docentes a los museos virtuales ayuda en el X X X
aprendizaje del 4rea de ciencias sociales.
8 Segun la accesibilidad de los familiares y otros visitantes ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
JUSTIFICACION DE LA ACCION EDUCATIVA Si No Si No Si No
9 Segun la justificacion de la accion educativa y del empleo de museos virtuales en la X X X
ensefianza es favorable para el aprendizaje del area de ciencias sociales.
10 Segun el andlisis de las necesidades educativas de los museos virtuales ayuda en X X X
el aprendizaje del &rea de ciencias sociales.
11 Segun las fuentes del conocimiento que se manejan en los museos virtuales ayudan X X X
en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
12 Segun la interdisciplinariedad de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
13 Segun la estructura del programa de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje X X X
del &rea de ciencias sociales.
ASPECTOS DIDACTICOS Si No Si No Si No
14 Segun los aspectos didacticos de los museos virtuales son favorables en el X X X
aprendizaje del &rea de ciencias sociales.
15 Segun los principios de ensefianza — aprendizaje de los museos virtuales son X X X
favorables en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
16 Segun la vision de la ensefianza, los museos virtuales son favorables en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.
17 Segun los objetivos de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area de X X X
ciencias sociales.
18 Segun el contenido de los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area de X X X
ciencias sociales.
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19 Segun la metodologia de aprendizaje a través de los museos virtuales ayudan en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.

20 Segun el seguimiento y orientaciones didacticas a través de los museos virtuales X X X
ayudan en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

21 Segun la evaluacion sobre los museos virtuales ayudan en el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
VALORACION DE LA PLATAFORMA VIRTUAL Si No Si No Si No

22 Te parece atractivo la ensefianza a través del museo virtual y te ayudan en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales.

23 Te parece atractivo los aspectos técnicos del material del museo virtual y te ayudan X X X
en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

24 Te dificulta y obstaculiza el museo virtual en la interaccién docente-alumno y es X X X
deficiente en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Fecha: 27/09/2020

Apellidos y nombres del juez evaluador: Dr. Florencio Rufo Mollo Lazaro

Especialidad del evaluador: Dr. en Ciencias de la Educacién- Licenciado en Educacién: Historia y Geografia

1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
2 pertinencia: Si el item pertenece a la dimension.
®Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

U
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Il. CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS SOCIALES

Ne DIMENSIONES / items Claridad? Pertinencia?® Relevancia® Sugerencias
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS Si No Si No Si No
25 La construccion de interpretaciones histéricas te ayuda en el aprendizaje del area X X X
de ciencias sociales.
26 La interpretacion critica de fuentes historicas diversas te ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
27 La comprension del tiempo histérico te ayuda en el aprendizaje del area de ciencias X X X
sociales.
28 La elaboracion de explicaciones sobre procesos histéricos te ayuda en el X X X
aprendizaje del &rea de ciencias sociales.
GESTIONA RESPONSABLEMENTE EL ESPACIO Y EL AMBIENTE Si No Si No Si No
29 Gestionar responsablemente el espacio y el ambiente ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.
30 Comprender las relaciones entre los elementos naturales y sociales ayuda en el X X X
aprendizaje del area de ciencias sociales
31 Manejar fuentes de informacién para comprender el espacio geografico y el X X X
ambiente ayuda en el aprendizaje del area de ciencias sociales.
32 Generar acciones para conservar el ambiente local y global ayuda en el aprendizaje X X X
del &rea de ciencias sociales.
GESTIONA RESPONSABLEMENTE LOS RECURSOS ECONOMICOS Si No Si No Si No
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33 Gestionar responsablemente los recursos econémicos ayuda en el aprendizaje del X X X
area de ciencias sociales.

34 Comprender las relaciones entre los elementos del sistema econémico y financiero X X X
ayuda en el aprendizaje del area de ciencias sociales.

35 Tomar decisiones econémicas y financieras ayuda en el aprendizaje del area de X X X

ciencias sociales.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Fecha: 27/09/2020 .M

N 5
Apellidos y nombres del juez evaluador: Dr. Florencio Rufo Mollo Lazaro FIRMA DE EXPERTO

Especialidad del evaluador: Dr. en Ciencias de la Educacién- Licenciado en Educacion: Historia y Geografia

1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
2 pertinencia: Si el item pertenece a la dimension.
®Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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Anexo 5: Constancia de autorizacion donde se ejecuto la investigacion

©

Institucién Educativa Parroquial
41053 “San Tarcisio”

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PARROQUIAL N° 41053
SAN TARCISIO, DEL DISTRITO DE APLAO, PROVINCIA DE CASTILLA,
REGION AREQUIPA, QUE SUSCRIBE.

HACE CONSTAR:

Que el profesor ERLANT OSWALDO ULLOA ZUNIGA, estudiante de
Maestria en la UCV, ha aplicado los items sobre Museo virtual y Aprendizaje en
Ciencias Sociales a los estudiantes de 5° grado del nivel secundario de esta
Institucién Educativa.

Por lo que se le expide la presente a solicitud de la interesada para los
fines que estime conveniente.

Aplao, 27 de octubre del 2020.

¥ o 5
%. DIRECCON o LLE.P. SAN "TRRCISIO"
XA APLAO - CASTILLA
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