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RESUMEN

El presente informe de investigacion titulado “Estudio comparativo entre la
traduccion del doblaje y la subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame” tiene
como objetivo general dar a conocer un contraste entre la traduccion del doblaje

y subtitulacién de la pelicula antes mencionada.

Para la investigacion se utilizO una metodologia descriptiva ya que busco
analizar, determinar y describir ambas modalidades tanto en la traduccion como
también en los parametros establecidos para el doblaje y subtitulacién dadas por

los autores Chaume, Diaz y Ramael.

Se tomo en cuenta una muestra de los primeros 60 minutos de la pelicula para
su analisis, se elabor6 una lista de cotejo y una matriz de andlisis donde se
extrajeron los didlogos presentados, incluidos los de la version original.

Como resultado del estudio comparativo se obtuvo que el doblaje es la
modalidad que se desempefié con mas a detalle con los parametros, tanto en
sincronizacion como en la fidelidad del mensaje que se quiso trasmitir. Sin
embargo, el subtitulado por su parte cumplié con los lineamientos pero con

ciertas debilidades en algunos casos.

Palabras claves: traduccioén, doblaje, subtitulacién, parametros.
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ABSTRACT

The present research report entitled "Comparative study between the translation
of the dubbing and the subtitling of the Avengers: Endgame movie " has the
general objective of revealing a contrast between the translation of the dubbing
and subtitling of the above-mentioned film.

For this research, a descriptive methodology has been used since it is intended
to analyze, determine and describe both modalities, both in translation and also
in the established parameters for dubbing and subtitling given by the authors

Chaume, Diaz and Ramael.

A sample of the first 60 minutes of the film was taken into account for the analysis.
A checklist and analysis matrix were used to present the extracted dialogues,

including those from the original version.

As a result of the comparative study, dubbing was the modality that was
performed in more detail with the parameters, both in synchronization and in the
fidelity of the message that was intended to be transmitted. However, the

subtitling complied with the guidelines but with certain weaknesses in some cases

Keywords: translation, dubbing, subtitling, parameter



|. INTRODUCCION

La traduccién es esencial para la interaccion entre culturas y ha sido un medio
importante para la expansion de conocimientos entre fronteras. Esta abarca
muchos campos profesionales y de igual manera esta presente en el campo
cinematografico, ya sea en peliculas, series, documentales, videos comerciales,
etc., los cuales para poder ser comercializados en otros paises, se ve la
necesidad de traducir el contenido verbal y/o escrito de los didlogos que son
parte del producto audiovisual. En sus inicios, si se hablaba sobre la traduccion
audiovisual, no muchos tenian conocimiento sobre este tema, pero con el
transcurso de los afios ha tenido un auge muy importante en el campo de la

traduccion.

El @mbito cinematogréfico, por su parte, es muy demandado a nivel mundial,
ya sea por las muy conocidas peliculas de Hollywood o incluso las peliculas
hindies como Bollywood, entre otras plataformas virtuales actuales de series y
peliculas las cuales son muy utilizadas por la mayoria de personas, éstas para
ser comercializadas con el resto del mundo se necesita de un traductor que se
encargue de trasladar el contenido oral o guion de los personajes al idioma del
pais de destino. Por lo consiguiente, el trabajo del traductor es fundamental para
gue eso ocurra, transferir no solo simples palabras o frases sino también darle el
sentido en el cual se menciona dicha frase para que pueda ser entendida por los
espectadores, y no solo esto, sino que este tipo de traduccién sigue paradmetros
propios de esta area, como la sincronizacion, coherencia, y adaptacion, entre

otros, los cuales son un reto para cualquier traductor.

Si hablamos sobre la traduccion audiovisual, esta se inicia en el campo de la
cinematografia, dando su primera aparicion con el cine mudo donde se utilizaba
el lenguaje verbal para la transmisién del mensaje, a través de los intertitulos por
medio de fotogramas de textos entre escenas, los cuales se consideraron como
subtitulos. Con la entrada del sonido al cine en 1927 el texto escrito fue dejado
de lado para darle paso al lenguaje oral, he ahi donde se desarrollaron dialogos
con banda sonora incluidos y con ello la necesidad de la traduccion del material
presentado, para de esta manera llevar el producto audiovisual a diferentes

lugares del planeta. Inicialmente se filmaban peliculas con actores que hablaban



en otras lenguas, lo que resultaba algo costoso, dando paso al desarrollo del

doblaje.

Con el tiempo y con la expansion de la television y los acelerados avances
tecnoldgicos los cuales han dado lugar a cambios en los flujos audiovisuales y
un desarrollo acelerado en la produccion, distribucién y consumo del material

audiovisual, teniendo asi, un efecto directo en este campo de la traduccion.

A pesar de que se cree que tanto en el doblaje como en la subtitulacion el
contenido verbal es el mismo, existen diferencias notables en cuanto a la
traduccion en ambas modalidades, ya sea que no son los mismos traductores
los que realizan este trabajo, o porque se prefirié expresar el mismo mensaje con
otras palabras. En la subtitulacién, esto es muy visible en algunas plataformas
de series y peliculas, las cuales, por el bajo presupuesto invertido en una
traduccion de su producto audiovisual, optan por contratar a personas que quizas
no tienen un total conocimiento acerca de la TAV y los pardmetros que esta
concierne, realizan una traduccion de baja calidad. Por otra parte, el doblaje, al
ser una modalidad un tanto mas costosa, es dirigida por un grupo de personas
profesionales, las cuales no solo evaltan la traduccion realizada del guion sino
que también adaptan esa traduccion al dialogo, al movimiento de los labios y

gestos hechos por el actor.

Por los motivos planteados, es que en el presente trabajo de investigacion se
dio a conocer un estudio comparativo entre la traduccion del doblaje y
subtitulacién centrada principalmente en un producto audiovisual muy popular
entre los amantes del mundo Marvel, Avengers: Endgame, teniendo en cuenta
los pardmetros de calidad en el doblaje y subtitulacion dadas por dos
representantes de ambas modalidades como son Chaume, Diaz y Ramael
quienes aportan significativamente sobre este tema, dando lineamientos
precisos y estandares que ayudan al estudio del campo de la traduccion

audiovisual.

En la presente se tiene como objetivo general: Dar a conocer un contraste
entre la traduccion del doblaje y la subtitulacion de la pelicula Avengers:
Endgame. Y como objetivos especificos: Analizar la pelicula Avengers: Endgame

en sus modalidades de doblaje y subtitulacion. ldentificar las diferencias y



similitudes en el doblaje y subtitulacion de dicha pelicula. Y describir como se

manifiesta el doblaje y la subtitulacién en la pelicula Avengers: Endgame.

Es por eso que en la presente investigacion se buscé brindar informacion la
cual sera de utilidad para futuros estudiantes de traduccion e interpretacion,
especificamente para los que quieren indagar sobre el campo de la traduccion
audiovisual y ver desde cierto punto la similitud que existe entre estas dos
modalidades, el doblaje y la subtitulacién, en un producto audiovisual.

Por otro lado, la investigacion contribuye a ampliar los conocimientos sobre el
mencionado tema, y de esta manera sea de provecho para investigaciones en

este campo de la traduccion



ll. MARCO TEORICO

Entre los antecedentes se podrian mencionar los siguientes:

Agueda (2015) sostiene que el doblaje y el subtitulado son las modalidades
de traduccion mas consumidas por los espectadores, ya que son las que estan
presentes en la mayor parte del contenido audiovisual promocionados a nivel

mundial.

Con lo expuesto, existe ademas una diferencia marcada en algunos paises
del mundo con respecto a la preferencia audiovisual del espectador, por ejemplo
algunos paises europeos como Holanda, Portugal, Grecia y los paises nérdicos
tienen una mayor preferencia por la modalidad de subtitulacion, sin embargo, en
paises como Francia, Espafa, Italia y Alemania se inclinan mas por el doblaje.
Por otro lado, los paises latinoamericanos estan abiertos a ambas modalidades
de traduccion audiovisual y tanto el doblaje como la subtitulacién son aceptadas,
dependiendo del gusto de los espectadores. Chaume (2004) citado en Gramallés
(2015)

La TAV también esta presente en Latinoamérica, ya que aquellos productos
audiovisuales que se promocionan a nivel mundial también son traducidos en el
habla hispana. En nuestro pais, por su parte, hay factores que pueden influenciar
en la eleccion del espectador como el género, ya sea accion, drama, comedia,

etc., y el nivel del idioma, en este caso, inglés.

Cabe mencionar que existen razones por la cual la subtitulacién es la
modalidad de traduccién mas elegida en nuestro pais, y es que los espectadores
expresan que en un contenido audiovisual subtitulado se puede apreciar mas la
expresividad y originalidad de los didlogos, se puede tener mayor acceso a la
informacion de la serie o pelicula, y de alguna manera se tiene contacto con el
idioma extranjero, algo que parece llamarles mucho la atencion a los

espectadores.

Por su parte, Saldafia (2016) hace hincapié en la necesidad de un traductor
especializado con conocimiento profesional sobre estrategias y técnicas y mas
aun en el subtitulado el cual presenta lineamientos que deben respetarse y

ademas del conocimiento de ambas culturas para una traduccion de calidad.



Gramallés (2015) en su “Estudio descriptivo y comparativo de doblaje y
subtitulacion”, concluye que la técnica de traduccién mas utilizada en el doblaje
es la traduccién explicativa y en la subtitulacion es la omisién, ya que esta Ultima
tiene restricciones formales (como el nimero de caracteres en pantalla, la
velocidad de la lectura, entre otros.), lo que obliga a la sintesis de informacion o

incluso a omitirla.

Ternero (2018) en su investigacion “Estudio comparativo del doblaje y
subtitulado al espariol de las canciones de peliculas de Disney”, concluye que el
doblaje cumplié con el ajuste labial, ajuste del enunciado, sonido de calidad y por
otro lado, en el subtitulado se cumplié con el ajuste al enunciado, y con los
parametros de espacio - tiempo. Este autor ademéas menciona que la técnica de
traduccion mas utilizada en el doblaje fue la adaptacion, modulacion, literal y

reduccion; mientras que en el subtitulado fue la traduccién literal y la reduccion.

Rodriguez (2016) en su investigacion sobre las “Diferencias entre el doblaje
espafiol peninsular con el doblaje espafiol latino en la serie de television The Big
Bang Theory” afirma que el grado de fidelidad del uso de sincronismo visual
puede influenciar estéticamente en la aceptacion del producto audiovisual en
cualquier audiencia meta. Su investigacibn ademas arrojé6 un porcentaje
favorable en un uso correcto en los dialogos, sin alejarse mucho del contexto
original o el de manipular el sentido original a conveniencia, que pueda darse en

el momento de presentarlo.

Dominguez (2017) en su investigacion “Las dificultades en el doblaje del
inglés al espafiol latino de la pelicula animada Madagascar 2 para a un publico
infantil” afirma que es frecuente que en el doblaje se afiadan elementos para
conservar la sincronizacion para que se pueda comprender el mensaje sin dejar

espacios al aire.

Damian (2019) en su investigacion sostiene que al identificar las
consideraciones espaciales y temporales especificas de los subtitulos, estas
juegan un rol esencial en esta modalidad de traduccién pero no se presentan de
forma adecuada en el producto audiovisual que se estudiaba. Ademas de
concluir que no hubo fidelidad en la traduccion.



A pesar de que el estudio de la traduccion audiovisual empezo a tener mas
auge en las ultimas décadas, existen autores que teorizan este campo, el cual

es un reto para todo traductor.

Mayoral (1988) en su investigacion menciona que los productos audiovisuales
son aquellos productos de comunicacion que se sirven de sefiales auditivas
(didlogo, narracion, musica, efectos) y de sefiales visuales (imagenes, texto
narrativo, subtitulos) para transmitir un mensaje. La traduccién audiovisual
incluye diferentes tipos de traduccion: doblaje, subtitulado, voice-over, narracion,

traduccion simultanea, half-dubbing.

Doblaje

Istvan (1976) Define el doblaje como “El proceso cinematografico que consiste
en una nueva grabacién separada del texto de un film traducido en la lengua del
pais en el cual serd exhibido. Esta nueva grabacion del sonido, aparte de la
banda original de ruidos y musica, tiene que ajustarse a la pelicula de forma que
los nuevos sonidos del discurso coincidan con los movimientos de los érganos

articulatorios tan perfectamente como sea posible”.

El rol del traductor es muy importante en esta modalidad de traduccion, ya que
no solo tiene la tarea de transferir un guion de una lengua origen a una lengua
meta, sino que también es esencial que haya una adaptacién. Por lo
consiguiente, en el doblaje no solo basta con realizar una transferencia
linglistica entre diferentes idiomas, sino que va mas alla de ciertas habilidades

traductoldgicas.

En algunos casos, y en contraste con lo ya mencionado “Rovira (2015).
Entrevista con Natalia Contreras”; afirma que no siempre el trabajo del traductor
es entregar una texto traducido adaptado al guion para que directamente sea
doblado el producto audiovisual, sino que ademas existe un adaptador o
ajustador el cual se encarga de acoplar el texto traducido al dialogo de los
personajes, de tal manera que encaje con los movimientos de los labios de los
actores o actrices. Esto, implica muchos cambios en el trabajo realizado por el
traductor, ya que es muy seguro que su traduccion sea ligeramente modificada

para realizar un doblaje de calidad.



Chaume (2012) en su libro sobre la traduccion en el doblaje también da su
definicion de este término de manera muy entendible “...Consiste en reemplazar
la pista original de los didlogos en una idioma fuente de una pelicula (o cualquier
texto audiovisual), con otra pista en la que los didlogos traducidos han sido

grabados en el idioma de destino.” (pag.1)

El doblaje es una de las modalidades més utilizadas por el mundo
cinematografico, ya que de esta manera el producto audiovisual se puede
expandir a nivel mundial, siendo mas accesible para aquellos que gustan de
apreciar el producto de manera directa. Por lo consiguiente, en esta modalidad
de traduccion audiovisual se deben considerar ciertos pardmetros que miden el
nivel de calidad de la labor del traductor en el doblaje entre ellos tenemos lo

siguiente:

La sincronizacion en el doblaje: Para Chaume (2003) los pilares basicos de
un doblaje es el respeto a los movimientos de articulacion bucal (sincronia
fonética o labial), a los movimientos corporales (sincronia cinésica) y a la
duracion equivalente de la traduccion con los enunciados de los actores de

pantalla (isocronia).

Es de conocimiento que existe una diferencia notable en la gesticulacion y
expresiones del rostro en los diferentes idiomas, es por ello que si se habla de
sincronizacién, no siempre una simple traduccién cubrird estos aspectos. Se
necesita de una adaptacion la cual al ser visto el producto audiovisual por la

audiencia pueda cubrir las expectativas de calidad.

Dialogos creibles y realistas: Los didlogos entre los personajes de un producto
audiovisual tienen que cumplir el mismo fin que en cualquier traduccién. Deben
soslayar préstamos |éxicos o estructurales, y de igual forma tienen que seguir
las reglas gramaticales de manera general. Por ende, uno de los objetivos del

doblaje es que el producto doblado suene creible, realistico y también pausible.

Coherencia entre las imagenes y palabras: Otro elemento importante en esta
modalidad audiovisual es la cohesion entre lo que se esta viendo y lo que se
escucha, es decir, coherencia entre lo visual y lo auditivo; al haber este tipo de

coherencia habra una mayor comprension por parte de la audiencia.



Una traduccion fiel: Todo traductor debe mantener la fidelidad en una
traduccion, esto implica que en cualquier texto traducido de una lengua original
a una lengua meta tiene que contener la misma informacion en ambos textos,
sin importar si el contenido tenga alguna repercusion religiosa, sexual o politica.
En el caso de la traduccion audiovisual y especificamente en el doblaje, la
audiencia espera ver el mismo contenido que se esta viendo en el producto
original, por ende este es un estandar de calidad que tiene que estar presente
en cualquier tipo de traduccion.

Calidad del sonido: Esto implica que para grabar las voces dobladas de los
personajes, se debe hacer en un estudio insonorizado, en el que la pista original
no debe ser escuchada, y la version doblada tiene que oirse mas alta que en la
version original, para que de esta forma pueda oirse muy realista, de tal manera

gue pueda cubrir las expectativas de la audiencia y la tomen de manera natural.

Subtitulacién

Para Diaz y Ramael (2007) en su libro “Audiovisual translation: Subtitling”
menciona que la subtitulacién puede ser definida como la practica de traduccién
gue consiste en presentar el texto escrito, generalmente en la parte baja de la
pantalla, que tiene por finalidad relatar el dialogo original de los hablantes, asi
como los elementos discursivos que aparecen en la imagen, y la informacién

contenido en la banda sonora.

En esta modalidad de traduccién, existe un limite de palabras en cada linea
traducida dentro de las imagenes y escenas que se presentan. Para algunos
espectadores, es mucho mas factible y confiable un producto audiovisual
subtitulado ya que a través de esto se puede apreciar el dialogo de los

personajes, e incluso escucharlos en el idioma de origen.

Sincronizacion en la subtitulacion: La sincronizacion temporal entre los
subtitulos y la banda sonora es un factor esencial que tiene repercusiones sobre
la opiniébn de la audiencia en relacién a la calidad del producto audiovisual
traducido. La mala sincronizacién, es decir, cuando los subtitulos llegan
demasiado temprano o demasiado tarde, o que no sigan los parametros de la
banda original pueden llegar a ser confusos, y por ende, no se llega a disfrutar

del producto audiovisual, por el contrario arruina lo que podria haber sido una



optima transferencia linguistica. Es por ello, que la sincronizacion precisa es
indispensable para una subtitulacion Optima, ya que ayuda a la cohesion interna
del programa traducido y de esta manera el espectador pueda relacionar lo que

ve con lo que escucha sin demasiado esfuerzo.

Para hacer mas facil la labor, actualmente existen muchos programas de
subtitulacion que detectan el punto de inicio del discurso y su duracion, dando
asi una representacion grafica del discurso real. Esta ayuda es muy valiosa ya

gue permite la sincronizacion de los subtitulos con el discurso de los personajes.

Duracién de los subtitulos: Esto consiste en determinar la entrada y salida de
los tiempos de los subtitulos y debe seguir una serie de pardmetros espaciales-
temporales, teniendo en cuenta las pausas, interrupciones y otras caracteristicas
del discurso original. Es posible que las oraciones largas deban ser divididas en
varios subtitulos y oraciones cortas combinadas para evitar asi el estilo
telegréfico. La regla de oro para la ubicacion ideal es que los subtitulos deben
mantener una sincronia temporal con los enunciados. Si es posible, debe
aparecer un subtitulo en el momento preciso en que la persona comienza a
hablar, y debe desaparecer cuando la persona deja de hablar. Gracias a un
codigo de tiempo de ocho digitos, las sefiales exactas se definen con precision

en horas, minutos, segundos y cuadros.

Los estudios muestran que los subtitulos permanecen mas tiempo en la
pantalla de lo que el espectador necesita para leerlo, ya que existe una tendencia
a leerlo otra vez; es asi pues que para evitar esa innecesaria segunda lectura,
solo se recomienda un maximo de seis segundos para que aparezcan dos lineas

completas en la pantalla.

Reduccion del texto: Para Chaume (2014) La versién escrita del discurso en
los subtitulos es casi siempre una forma reducida del discurso oral del texto
origen, ya que los espectadores deben entender el discurso tan rapido cuanto
leen, pero sin omitir informacion relativamente muy necesaria para la total
comprension del producto audiovisual. Ademas, se debe tener en cuenta que los
subtitulos estan limitados a un maximo de dos lineas, asi que la cantidad de texto

depende del tiempo disponible para su total lectura.



Existen dos tipos de reduccion de texto: la reduccion parcial, la cual consiste
en la condensacion o una representacion breve del texto origen; y reduccion total
que es la eliminacion y omision de elementos léxicos. Ambos tipos de reduccion
suelen estar presentes a lo que el traductor debe tener en cuenta lo siguiente: -
Descartar lo que no es relevante para el entendimiento del mensaje y -

Reformular lo que es relevante de la forma mas breve posible.

Omisiones: En la subtitulacion, las omisiones son inevitables, como mucho de
los ejemplos los cuales presentan una reformulacion, la cual suele ser muy
efectiva, esto quiere decir que tanto la omision como la reformulacion van de la
mano, aunque suele ser la segunda la que es mas efectiva en muchos casos.
Ante las omisiones, el traductor tiene que tener en cuenta si los espectadores
entenderan la idea del mensaje o si esta podria malentenderse; es por ello que
el traductor debe evaluar lo esencial de lo auxiliar, ya que omitir algo esencial

podria tener repercusiones negativas para la comprension del mensaje.

Cohesion y coherencia linguistica: La coherencia es una propiedad de los
textos que estan bien escritos, y ayuda a que el mensaje sea entendible, sin
embargo el término cohesién se refiere a las técnicas que los escritores tienen
en cuenta para promover dicha coherencia. La cohesion intersemidtica se refiere
a la manera de conectar el lenguaje directamente a la banda sonora y a las
imagenes en pantalla, haciendo uso de la informacién que proporcionan para

crear un conjunto visual lingiiistico coherente.

Segmentacion y lineas de pausa: La labor del traductor es importante ya que
es él el que debe crear subtitulos que sean faciles de entender en el reducido
tiempo que aparecen en la pantalla; y para lograr ello es necesario estructurar

los subtitulos de manera que sean semantica y sintacticamente independientes.

Se entiende por segmentacion a la division de algo en partes o secciones
separadas. Por su parte, en la subtitulacion, la segmentacion es la division del
dialogo o narracién del texto origen en secciones o segmentos (subtitulos) los

gue deben ser entendidos por los espectadores a simple vista.
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[ll. METODOLOGIA

3.1.Tipo y disefio de investigacion:

El disefio corresponde a la investigacién basica descriptiva, cuyo objetivo
principal fue recopilar datos e informaciones sobre las caracteristicas,
propiedades, aspectos o dimensiones, clasificacion de los objetos, personas,

agentes e instituciones o de los procesos naturales o sociales.

Esto se reflejé en la investigacion dada el cual intenta describir un estudio
comparativo entre la traduccion del doblaje y subtitulacion de la pelicula
Avengers: Endgame.

Para definir este tipo de disefio Naupas H et.al. (2014, p.341), Sostiene al
respecto: “En los disefios de investigacion no experimental se utilizan una serie
de simbolos que tienen denotacion que es importante conocer para leerlos

comprensivamente.

A esta investigacion le corresponde el siguiente modelo:

M —> O

Donde:
M: La pelicula Avengers: Endgame
O: Estudio comparativo entre la traduccién del doblaje y la subtitulacién

El tipo de investigacion fue descriptiva la misma que “comprende la
descripcion, registro, analisis e interpretacion de la naturaleza actual, y la
composicion o procesos de los fendmenos (...) se enfoca en la realidad de hecho
y su principal caracteristica es presentar una correcta interpretacion (Tamayo,
2004p.46)

3.2.Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion aprioristica

Para el analisis planteado en el presente trabajo de investigacion se tienen
las siguientes categorias y subcategorias las cuales se basan en los parametros
de calidad dados por Chaume y Mayoral los cuales determinan la calidad en las

modalidades de traduccion del doblaje y subtitulacion, y en este caso se tomaron

11



en cuenta para analizar la pelicula Avengers: Endgame, el cual es el punto de

investigacion.

3.3.Escenario de estudio

El presente trabajo de investigacion tuvo como escenario la pelicula Avengers:
Endgame, secuela directa de Avengers: Infinity war. Una pelicula de ciencia
ficcion producida por Marvel Studios, la cual se centra principalmente en un
mundo de superhéroes, quienes ponen en juego su valentia enfrentdndose a
quienes atentan contra la vida de la humanidad. Este producto audiovisual
cuenta con una duracién aproximada de 3 horas, y tiene un lenguaje coloquial,

entendible para todas las edades.

3.4. Participantes
El objeto de estudio fue la pelicula Avengers: Endgame. La muestra esta
formada por los primeros 60 minutos de dicha pelicula, los cuales se tomaron en
cuenta la traduccion del doblaje y la subtitulacién de los diadlogos y analiz6 en un

estudio comparativo.

3.5.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas Instrumentos
Analisis Matriz de andlisis
Observacion Lista de cotejo

Técnicas de fichaje: Permitid recolectar todo tipo de informacion teorica —
cientifica, la cual permitid estructurar el marco tedrico y asi orientar nuestra

investigacion de manera eficiente.
Las fichas que se utilizaron fueron las siguientes:

Fichas bibliograficas: Para la recoleccion de datos mas relevantes de los

diferentes libros que nos ayudaron en el trabajo de investigacion.

Fichas Textuales: Para el traslado literal de contenido de la versién original de

mayor intereés.

Fichas de resumen: Para simplificar los contenidos tedricos de fuentes

escritas que estan relacionadas con el trabajo de investigacion.
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Fichas de comentario: Para considerar algunos comentarios relevantes que

se pudieron hacer con relacion a la informacion recolectada.
Técnicas de campo

a) Observacion: Se utilizé con la finalidad de extraer informacion relacionada
a la problematica en el estudio comparativo entre la traduccién del doblaje

y la subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame.

b) Cuadro de andlisis comparativo: Se utilizd un cuadro de analisis
comparativo para evaluar el nivel de traduccion que se emple6 para la
traduccion en el doblaje y subtitulacion de la mencionada pelicula, la cual

es el punto de nuestra investigacion.

3.6.Procedimiento

El presente trabajo de investigacion es de importancia ya que a través de él
se hara un estudio comparativo entre la traduccion del doblaje y la subtitulacion
de la pelicula Avengers: Endgame, habiendo mencionado de antemano los
pardmetros establecidos en ambas modalidades. Por lo dicho, los diadlogos
traducidos seran puestos en matrices de andlisis donde se hard una
comparacion entre la traduccion de ambas modalidades y verificar cuales son
las similitudes y diferencias que presentan tanto el doblaje y subtitulacion de la

pelicula antes mencionada.

3.7.Rigor cientifico

El instrumento fue validado por expertos en el area de traduccioén, los cuales
lo evaluaron y dieron su valoracion en la escala mencionada en el item anterior
y siendo su opinibn muy favorable en cuanto a la aplicacion y analisis del

instrumento de investigacion.

Para evaluar el nivel de confiabilidad del instrumento de medicion de la
variable dependiente: Para medir la coherencia existencial existente entre la

traduccién del doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers: Endgame.

3.8.Método de anélisis de datos
El trabajo cuenta con un método analitico — sintético, es analitico puesto que,

como lo menciona Ramoén Ruiz Limén (1999) “se busca desmembrar las partes
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de un todo para luego ver detalladamente las causas y consecuencias de estas
partes. Es decir, la observacion de estos fendmenos es necesaria para poder
comprender qué es lo que nos quieren dar a conocer, y cual es su esencia.” En
la presente investigacion se hizo un estudio comparativo para evaluar la

traduccion del doblaje y la subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame.

También se realizaron cuadros de andlisis para comparar la traduccion en

ambas modalidades de traduccién audiovisual en la mencionada pelicula.

3.9. Aspectos éticos

La investigacién cuenta con informacion acorde al problema presentado en
esta; el autor ha sido quien ha redactado el proyecto de investigacion y se ha
basado también en fuentes bibliograficas veridicas y uUnicas relacionadas al
tema, protegiendo de la misma manera su identidad y no apropiandose de citas.
Se utilizaron las normas APA para poder citar a autores, las citas bibliograficas

indican al autor original y se respeta su imagen.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

En este apartado, se tomo en cuenta las fichas de observacion como la lista

de cotejo y matriz de andlisis, con las cuales se analiz6 la muestra de este

estudio que consistio en los primeros 60 minutos de la pelicula Avengers:

Endgame.

Como categorias se tomaron en cuenta el doblaje y la subtitulacién para

describir como se manifiestan ambos en la pelicula mencionada, ademas de

identificar las diferencias y similitudes que ambas modalidades presentan. Al

analizar las categorias se tuvo en cuenta sus subcategorias e indicadores

establecidos, y se obtuvo los siguientes resultados:

Tabla N° 1:
DOBLAJE N° Frecuencia Porcentaje
Sincronizacion 22 18%
Dialogos creibles y
realistas 25 21%
Coherencia entre las
imagenes y palabras 25 21%
Traduccion fiel 24 20%
Calidad de sonido 25 21%
Total 121 100%

Fuente: Elaboracién propia

Gréfico N° 1
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En los 60 primeros minutos de la pelicula Avengers: Endgame, se extrajeron
25 fichas de observacion las cuales fueron tomadas de los diadlogos entre los
personajes involucrados; tomando en cuenta las subcategorias e indicadores se
observo que la sincronizacion es uno de los retos que se tuvo en cuenta en esta
modalidad. Por ello, se adapt6 la gesticulacion para la pronunciacion de los
enunciados debido a que el inglés y el espafiol son idiomas diferentes y por lo
consiguiente, traducir el guidn no basta para poder cubrir esos detalles, asi que,
es esencial que la traduccion pase por un proceso de adaptacion, como se

menciono en el cuerpo de la investigacion.

Ademas, los dialogos presentados en esta modalidad, se adecuan de manera
eficiente, y respeta las pausas que hay entre ellos, habiendo coherencia entre lo
gue se ve con lo que se oye, lo cual es primordial para que el espectador pueda
disfrutar el producto audiovisual, ademas de una buena calidad de sonido. Se
pudo notar que en el doblaje se mantuvo el mismo mensaje de la version original
en la mayor parte de la muestra tomada, aunque en este fragmento (matriz de
analisis N° 19) “So, what’s up? Just here for a hang or what?”, la traduccion fue
“Entonces qué, ;van a querer un trago?”, en este ejemplo, no se mantuvo la
fidelidad del mensaje pero si la cohesion del didlogo. Por ende, se pudo hallar
que el producto cumple eficientemente con los pardmetros que establecen un

doblaje de calidad.

Tabla N° 2
SUBTITULACION N° Frecuencia Porcentaje
Sincronizacion 20 19%
Duracion de subtitulos 23 22%
Reduccion del texto 5 5%
Omisiones 7 7%
Cohesiony
coherencia linguistica 25 24%
Segmentaciéon y
lineas de pausa 25 24%
Total 105 100%

Fuente: Elaboracién propia
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Grafico N° 2

SUBTITULACION

25%
20%
15%

0, 0,
L0% 1% 22% 24% 24%
5%
0
& & © & B &
T S & 5O & &
v < Q © S K\
& N & C)<° N O
¢ 2 & < O
& o & ) &
O b‘) é,\lo &
& o N
° 9 o

En cuanto a la subtitulacion de la pelicula, el nimero de frecuencias de las
subcategorias fueron 105 veces. Debemos darnos cuenta que aqui se
consideraron 6 subcategorias, en comparacion con el doblaje, las cuales fueron
solo 5. Desde el analisis efectuado se puede notar que la sincronizacion es un
factor que necesita mejorar, ya que los subtitulos aparecen unos milisegundos

después de que el personaje empiece la gesticulacion de las palabras.
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En estas escenas (matriz de andlisis n°13), se puede observar que Tony
exclamo “Shit” en el minuto 40:14 pero el subtitulo empieza a aparecer unos
milisegundos después del minuto 40:15, cuando el personaje ya habia terminado
de gesticular la expresiéon. Ese es solo un ejemplo de algunas escenas en la que
también se presenta el problema. Consecuentemente, los subtitulos aunque en
algunas ocasiones no aparece en el tiempo indicado, si permanecen el tiempo
adecuado para su correcta lectura, no permitiendo una lectura innecesaria.
Tomando en cuenta la traduccion de estos, el traductor solo hace uso de la
reduccion y la omisibn en momentos escasos, los cuales son aceptables ya que
no alteran el contenido, ni exceptta informacion relevante para la comprension
del dialogo. En relacién a la cohesion y coherencia lingiistica, vemos que estan
presentes en esta modalidad, ademas de la segmentacién y lineas de pausa, las
cuales estan puestas adecuadamente en los dialogo, limitandose a un niumero

de 2 lineas de subtitulos en pantalla.

A continuacién se presenta un cuadro comparativo acerca de los

subcategorias analizadas en la modalidad del doblaje y subtitulado:
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Cuadro comparativo N° 1: Para identificar las diferencias y similitudes en

ambas modalidades.

DOBLAJE

SUBTITULACION

SINCRONIZACION

En el doblaje de la
pelicula Avengers:
Endgame se pudo
observar que hubo una
mejor adaptacion para
adecuar la
gesticulacion de las
palabras a los dialogos,
aunque en ciertas
partes eso no es
suficiente para alcanzar
la total sincronizacion.

SINCRONIZACION

En cuanto a la
subtitulaciéon se
observo una falta
de sincronizacion
un tanto mas
marcada que en
el doblaje ya que
los subtitulos
aparecen unos
milisegundos
después de
emitido el
enunciado. Esto
fue ain mas
evidente cuando
los personajes
emitian didlogos
al mismo tiempo,
lo que podria
confundir al
espectador.

Los dialogos
presentados en esta
modalidad fueron
realistas, con un
mensaje en particular
que es entendido por la
audiencia. Se

La segmentacion
de subtitulos, por
su parte, también
respeta la
estructura
sintactica y
semantica de la
expresion. Ya que
los dialogos no se
dividen de manera
inadecuada, la

DIALOGOS respetaron las reglas | SEGMENTACION | cual podria
CREIBLES Y gramaticales que rigen |Y LINEAS DE confundir al
REALISTAS el idioma. PAUSA espectador.
De igual manera,
Durante la pelicula, se en el subtitulado
pudo observar que de la pelicula, se
existe coherencia entre tuvo mucho en
el contenido visual y cuenta esta
auditivo, ya que al coherencia. Es
COHERENCIA haber esta por ello que el
ENTRE LAS coordinacion fue mas | COHESION Y contenido es
IMAGENES Y LAS |posible entender cada | COHERENCIA comprensible en
PALABRAS escena de lamisma. |LINGUISTICA todo su curso.
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La traduccion es un
factor muy importante
en ambas
modalidades. En el
doblaje de la pelicula
se mantiene la fidelidad
del mensaje, en
comparacion con el
subtitulado. Tomando
el ejemplo de la frase
dicha por Tony Stark,
"Shit", del minuto
40:14, en esta
modalidad se mantuvo
el significado real,
poniéndole como
traduccion "Mierda"
mientras que en el
subtitulado, se tradujo

REDUCCION DEL
TEXTO

Se aplicaron
algunas
reducciones en el
subtitulado al
igual que en el
doblaje, pero por
lo general, se
mantuvo una
traduccion literal
en casi todos los
didlogos.

Las omisiones
son un tanto
escasas en esta
modalidad como
se puede
observar en la
matriz de analisis,
sin embargo,
cuando se aplica,
no se omite
informacion
relevante, sino
gue mantiene el

TRADUCCION como "Vaya"(Ver sentido del
FIEL matriz de analisis N°13) | OMISIONES enunciado.

Los subtitulos en
esta pelicula
respetan los
parametros
espacio -
temporales en la
mayor parte de la
pelicula, aunque

El sonido se aprecia estos no

muy bien en ambas aparezcan en el

versiones, obviamente momento

la versién subtitulada adecuando (en

mantiene la misma algunos casos), si

banda sonora, y en el mantiene su

doblaje, esto no es posicién en

ajeno, ya que no hay pantallay el

interferencias de la tiempo adecuado

banda sonora original, para que no haya

CALIDAD DE sino que se aprecia DURACION DE una lectura
SONIDO muy bien en su version. | LOS SUBTITULOS | innecesaria.

Obtenidos los resultados a base de la observacion y el analisis efectuado se

procede a la discusion:
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Para la presente investigacion se tuvo como objetivo principal dar a conocer
un contraste entre la traduccién del doblaje y la subtitulacion de la pelicula
Avengers: Endgame. Por ello, se opto6 por el manejo de matrices de analisis para
de esa manera analizar la pelicula en ambas modalidades, teniendo en cuenta
los pardmetros establecidos en el marco teérico. Siguiendo con las categorias y
subcategorias se pudo observar que en el doblaje si se cumple con una
adecuada sincronizacién, aunque esta muchas veces no esta presente en sus
tres pilares tomados en cuenta en el cuerpo de la investigacion (sincronia labial,
cinésica e isocronica). Es decir que, durante la gesticulacién se puede observar
gue hubo adaptacion para la pronunciacion de los enunciados, pero en algunas
ocasiones esto no fue posible. Por otro lado en la subtitulacién, no hubo sincronia
en la totalidad de la muestra tomada ya que se observé que los subtitulos salen
unos milisegundos después de pronunciado el enunciado. La sincronizacion es
pues un factor esencial para que el producto audiovisual sea entendible como lo
menciona Dominguez (2017) el cual afirma que es posible que se agreguen
elementos en el didlogo para que pueda haber sincronia y de esa manera la

pelicula sea entendida por la audiencia.

El doblaje de esta pelicula mostré el uso adecuado de didlogos, los cuales son
comprensibles y siguen reglas gramaticales propias del idioma espafiol; esto en
comparacion con la segmentacion de lineas y pausas dadas en el subtitulado,
en donde se dividen los subtitulos sin romper reglas gramaticales y enunciados
completos, limitandose a un méaximo de 2 lineas en pantalla. De igual manera,
Rodriguez (2016) concluyé que su investigacion dio con un favorable porcentaje
en el correcto uso de los dialogos, ya que estos no se alejaban del contexto sino
gue intentaba mantener el sentido original. Ademas de eso, el doblaje presentd
coherencia entre lo visual y lo auditivo algo que también se puede observar en

el subtitulado.

Otro factor importante es la fidelidad del mensaje que presenté el doblaje en
el producto audiovisual, cumpliendo con mantener el mismo contenido en ambos
idiomas, obviamente en algunos casos se tuvo que adaptar el guion para
conseguir la sincronizacion gesticular; sin embargo, esto se ve un tanto menos
efectivo en el subtitulado, ya que hubieron partes en las que no se tradujo al pie

de la letra sino que se prefirio cambiar el contenido (en el caso de la palabra

21



“shit” traducida como “vaya”). Este ejemplo es un punto que le resta fidelidad a
la subtitulacién, ya que como se ha mencionado, es indispensable que tanto el
contenido original como el traducido, tienen que tener la misma informacion, no
importando las repercusiones que esto podria tener. En el subtitulado por su
parte, también presenta algunos casos en las que se tuvo que reducir la
informacion para poder adecuar a la segmentacion de lineas, y en otros casos
se prefirid omitir algunas palabras, aunque esto no repercutiria en su
comprension y fueron muy pocas veces en las que se recurrid a esto. Estos
resultados contrastan con lo mencionado por Gramallés (2015) quien concluyé
en su investigacion, que la omision fue la técnica mas aplicada en el subtitulado
de la pelicula Aloha, ya que éste presenta algunas restricciones formales que se

tienen que seguir de manera precisa.

A su vez, el doblaje presenta calidad de sonido, ya que solo se puedo apreciar
los didlogos en la version doblada y no se aprecia interferencias de ningun tipo.
Por su parte, los subtitulos muestran una adecuada duracion en pantalla, y
cumple con los pardmetros espacio — temporales, aunque estos en algunas
veces no aparecen en el momento preciso pero si en el lugar adecuado (parte
inferior de la pantalla). Estos resultados guardan relacion con lo que menciona
Ternero (2018) en su investigacion, el cual concluyé que en el doblaje de la
pelicula de Disney cumplié con el ajuste labial y calidad en el sonido y por otro
lado, el subtitulado también cumplié con la sincronizacion y los parametros

espacio — temporales.
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V. CONCLUSIONES

En el presente informe de investigacion se dio a conocer un contraste
entre la traduccion del doblaje y la subtitulacion de la pelicula Avengers:
Endgame, para ello se analiz6 la pelicula, tanto en su version original
como en las modalidades antes mencionadas y se lleg6 a la conclusiéon
de que ambas cumplen con los parametros que rigen un producto
audiovisual, aunque se not6é que en el doblaje es mas evidente.

Ademas, se identificaron las diferencias y similitudes en ambas versiones,
haciendo uso de un cuadro comparativo, en el cual se detall6 las
subcategorias, teniendo en cuenta como se desarrollaron en la muestra
tomada para la investigacion. Dando por hecho que hubo una diferencia
en cuanto a la sincronizacion, destacando la del doblaje donde se cumplié
con este pardmetro, a diferencia del subtitulado, donde se noté una falta
de sincronia. En cuanto a la traduccion, ambas modalidades cumplieron
con transmitir el mismo mensaje que en la version original, aunque no en
su totalidad, recalcando que se tuvo que adaptar el mensaje en algunas
ocasiones para de esta manera cumplir con los demas pardmetros
establecidos en el cuerpo de la investigacion (sincronia, niumero de
caracteres en pantalla, segmentacion de lineas y pausas, entre otros).
Finalmente al describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacién se
observd que ambas siguen ciertos parametros especificos, los cuales
evaltan su calidad tanto en la traduccion como su lugar en pantalla. Es
por ello que para ambas modalidades, el desempefio del traductor es
esencial para que el producto audiovisual sea entendido completamente

por la audiencia.
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VI.

RECOMENDACIONES

Se recomiendan a los futuros estudiantes de traduccidn que quieran
profundizar en el mundo de la traduccion, que consideren a Mayoral,
Chaume, Diaz y Ramael como pioneros en este campo de la TAV, los
cuales han sido citados en el presente trabajo de investigacion, y dan
estrictos parametros a tener en cuenta.

Se recomienda ademas, la aplicacion de la matriz de analisis para este
tipo de investigacion, ya que este instrumento ayuda a un analisis mas
detallado de un producto audiovisual. También, es aconsejable verlo en
primera instancia, en su version original las veces que se crea
conveniente para poder efectuar el analisis en sus versiones doblada y
subtitulada y de esta manera compararlas teniendo en cuenta las
categorias y subcategorias de la presente la investigacion.

Por ultimo, se insta a realizar un analisis veridico, que contenga resultados
reales, para que proximas investigaciones sean de provecho para quienes
deseen indagar mas sobre el interesante mundo de la traduccion

audiovisual.
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ANEXO
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ANEXO 2

LISTA DE COTEJO

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula

Avengers: Endgame”

informacioén relevante.

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion béasicos como la
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio-
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o
SUBTITULACION total sin omitir

Omisiones

Recurre a la omision
sin perder informacion
esencial para la
compresion del
mensaje.

Cohesion y coherencia
linglistica

Conecta el lenguaje a

la banda sonora y a las

imagenes en pantalla
de manera directa.

Segmentacion y lineas
de pausa

Es adecuada la

division de los dialogos
para la facil lectura por

parte del espectador.

Fuente: Elaboracion propia
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MATRIZ DE ANALISIS

ANEXO 3
“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame” TCR: --:-- [ --:--
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Doblaje Subtitulacién Observaciones
Original
Cumple con los pilares basicos
Sincronizacién como la sincronia labial, cinésica
e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos creibles,
realistas realisticos y también pausibles.
Coherencia entre las
DOBLAJE imagenes y palabras Presenta coherencia entre lo
visual y lo auditivo.
Traduccion
fiel Contiene la misma informacion de
la version original.
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido.
TRADUCCION Sincronizacién P_resen_t,a sincronia entre la
AUDIOVISUAL gesticulacion del personaje con el
texto subtitulado.

SUBTITULACION

Duracion de los subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo las
pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccion parcial
o total sin omitir informacion
relevante.

Omisiones

Recurre a la omision sin perder
informacién esencial para la
compresién del mensaje.

Cohesion y coherencia

linglistica

Conecta el lenguaje a la banda
sonora y a las imagenes en
pantalla de manera directa.

Segmentacion y lineas de

pausa

Es adecuada la divisién de los
didlogos para la facil lectura por
parte del espectador.

Fuente: Elaboracion propia
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UCV rrzcnaoo

UNIVERSIDAD UCY - CAMPUS CHICLAYOD
CHsAR VALLEID

CONSTANCIA
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Por la presents se deja constancia de haber revisado el instrumento de investigacién “Lista de
cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la
pelicula Avengers: Endgame”, para ser utilizada en la investigacion titulada: Estudio comparativo
entre |a fraduccion del doblaje y subfitulacion de la pelicula “Avengers: Endgame”. Su autor es Pablo
Seminario Guillermo estudiante de la Escuela Profesional de Traduccion e Interpretacion de la
Universidad César Vallejo — Filial Chiclayo.

Este instrumento sera aplicado a una muestra de 80 primeros minwtos de la pelicula Avengers:
Endgame del proceso de investigacion que se aplicara durante el mes de mayo del 2020 segun las
tecnicas de analisis y observacion.

Las observaciones realizadas han sido levantadas por el autor quedando finalmente aprobadas. Por
Iz tamto, cuenta con la validez y confiabilidad correspondiente considerando las vanables del trabajo
de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que considere pertinentes.

Turiz Liraty g
CTRME M

Dokl T1291804

31



Ucv PREGRADO

UNIVERS IBAD UCV - CAMPUS CHICLAYO
ClsaR WALLEID

CONSTANCIA
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Por la presente se deja constancia de haber revisado el instrumento de investigacion “Matriz de
analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:
Endgame”, para ser utilizada en |a investigacion titulada: Estudio comparativo entre la traduccion
del doblaje y subtitulacicn de la pelicula “Awvengers: Endgame”. Su autor es Pablo Seminario
Guillermo estudiante de la Escusla Profesional de Traduccion e Interpretacion de la Universidad
César Vallejo — Filial Chiclayo.

Este instrumento serd aplicado a una muestra de 80 primeros minutos de la pelicula Avengers:
Endgame del proceso de investigacion que se aplicara durante el mes de mayo del 2020 segun las
técnicas de analisis y observacion.

Las observaciones realizadas han sido levantadas por el autor quedando finalmente aprobadas. Por
o tamto, cuenta con la validez y confiabilidad comespondiente considerando las varables del trabajo
de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que considere pertinentes.

—
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URIVERS IBAD UCV — CAMPUS CHICLAYO
Cilian VALLEID

CONSTANCIA
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

FPor la presente se deja constancia de haber revisado el instrumento de investigacion “Lista de
cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la
pelicula Avengers: Endgame”, para ser utilizada en la investigacion titulada: Estudio comparativo
entre la traduccion del doblaje y subtitulacion de |la pelicula “Avengers: Endgame”. Su autor es Pablo
Seminario Guilerme estudiante de la Escuela Profesional de Traduccion e Interpretacion de la
Universidad César Wallejo — Filial Chiclayo.

Este instrumento sera aplicade a una muestra de 60 primeros minutos de la pelicula Avengers:
Endgame del proceso de investigacion que se aplicara durante el mes de mayo del 2020 segdn las
técnicas de analisis y observacion.

Las observaciones realizadas han sido levantadas por el autor quedando finalmente aprobadas. Por
lo tamto, cuenta con la validez y confiabilidad correspondiente considerando las varables del trabajo
de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que considere pertinentes.

Dr. Ernesio Ventura Brave
DMl 45821770
Chiclayo, 12 de junio del 2020
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Clsan VALLEIC

COMNSTANCIA
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Por |a presente se deja constancia de haber revisado e instruments de investigacion “Matriz de
analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:
Endgame”, para ser utilizada en |a investigacion titulada: Estudic comparative enfre la traduccion
del doblaje y subtiulacion de la pelicula “Avengers: Endgame”. Su autor es Pablo Seminario
Guillermo estudiante de la Escuela Profesional de Traduccion e Interpretacion de la Universidad
César Vallejo — Filial Chiclayo.

Este instrumento serd aplicado a una muestra de 60 primercs minutos de la pelicula Avengers:
Endgame del proceso de investigacion que se aplicara durante el mes de mayo del 2020 segln las
técnicas de analisis y observacion.

Las observaciones realizadas han sido levantadas por el autor gquedando finalmente aprobadas. Por
lo tanto, cuenta con la validez y confiabilidad comespondiente considerando las vanables del trabajo
de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que considere pertinentes.

Dr. Emesto Ventura Bravo
CMI: 45821770
Chiclayo, 12 de junio del 2020
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COMNSTANCIA
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Por la presente se deja constancia de haber revisado el instrumento de investigacion “Lista de
cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la
pelicula Avengers: Endgame”, para ser utilizada en |a investigacion titulada: Estudio comparativo
entre |a traduccion del doblaje y subtitulacion de la pelicula "Avengers: Endgame”. Su autor es Pablo
Seminario Guillermeo estudiante de la Escuela Profesional de Traduccion e Interpretacion de la
Universidad César Vallejo — Filial Chiclayo.

Este instrumento serd aplicado a una muestra de 60 primeros minutos de la pelicula Avengers:
Endgame del proceso de investigacion que se aplicara durante el mes de mayo del 2020 segan las
tecnicas de analisis y observacion.

Las observaciones realizadas han sido levantadas por el autor quedando finalmente aprobadas. Por
o tanto, cuenta con la validez y confiabilidad correspondiente considerando las vanables del trabajo
de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que considere pertinentes.
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COMNSTANCIA
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Por la presente se deja constancia de haber revisado el instrumento de investigacion “Matriz de
analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:
Endgame”, para ser utilizada en la investigacian titulada: Estudio comparativo entre |a traduccion
del doblaje y subfitulacion de la pelicula “Awengers: Endgame”. Su autor es Pablo Seminario
Guillermo estudiante de la Escuela Profesional de Traduccion e Interpretacion de la Universidad
César Vallejo — Filial Chiclayo.

Este instrumento serd aplicade a una muestra de 60 primeros minutos de la pelicula Avengers:
Endgame del proceso de investigacion que se aplicara durante el mes de mayo del 2020 segin las
técnicas de analisis y cbservacion.

Las observaciones realizadas han sido levantadas por el autor quedando finalmente aprobadas. Por
Iz tanto, cuenta con la validez y confiabilidad comespondiente considerando las variables del trabajo
de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que considere pertinentes.
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36



LISTA DE COTEJO N°1

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°2

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°3

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°4

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.

40



LISTA DE COTEJO N°5

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°6

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°7

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

para la facil lectura por
parte del espectador.

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X
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LISTA DE COTEJO N°8

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

para la facil lectura por
parte del espectador.

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X
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LISTA DE COTEJO N°9

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°10

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTADE COTEJO N°11

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia X
entre la gesticulacion
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°12

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°13

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

para la facil lectura por
parte del espectador.

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X
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LISTA DE COTEJO N°14

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién Contiene la misma X
fiel informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°15

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°16

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°17

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°18

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia X
entre la gesticulacion
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°19

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

para la facil lectura por
parte del espectador.

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X
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LISTA DE COTEJO N°20

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

para la facil lectura por
parte del espectador.

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X
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LISTADE COTEJO N°21

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacion bésicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos pardmetros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesion y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imégenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa division de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.

57



LISTA DE COTEJO N°22

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°23

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°24

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X

para la facil lectura por
parte del espectador.
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LISTA DE COTEJO N°25

“Lista de cotejo para identificar las similitudes y diferencias entre el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

para la facil lectura por
parte del espectador.

Endgame”
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Sl NO
Cumple con los pilares
Sincronizacién basicos como la X
sincronia labial,
cinésica e isocronia.
Dialogos creibles y Suenan los didlogos X
realistas creibles, realisticos y
DOBLAJE también pausibles.
Coherencia entre las
imagenes y palabras Presenta coherencia X
entre lo visual y lo
auditivo.
Traduccién
fiel Contiene la misma X
informacion de la
. version original.
TRADUCCION
AUDIOVISUAL Calidad de sonido Presenta calidad de X
sonido.
Sincronizacién Presenta sincronia
entre la gesticulacion X
del personaje con el
texto subtitulado.
Duracion de los Cumple con los
subtitulos parametros espacio- X
temporales siguiendo
las pausas e
interrupciones
Reduccion del texto Hace uso de la
i reduccion parcial o X
SUBTITULACION total sin omitir
informacién relevante.
Omisiones Recurre a la omisién
sin perder informacion X
esencial para la
compresion del
mensaje.
Cohesién y coherencia Conecta el lenguaje a
linglistica la banda sonora y a las X
imagenes en pantalla
de manera directa.
Segmentacion y lineas Es adecuada la
de pausa divisién de los dialogos X
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MATRIZ DE ANALISIS N°1

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 0:10 - 0:45
VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares Hay adaptacion en el
Sincronizacion béasicos como la sincronia dialogo lo que permite
labial, cinésica e isocronia. una perfecta sincronia.
Presenta dialogos
Didlogos creibles y Suenan los dialogos crefbles, CLINT BARTON CFLINT BARTON CFLINT BART(?N creibles, respetando las
. b 9 Okay, you see where ¢Ves el blanco? ¢Ves hacia donde pausas entre lineas.
realistas realisticos y también , ; 3 2
pausibles. you’re going? Ahora veamos qué tiraras?
Coherencia entre las Let’'s work on how to get | hacer para que le des. | Preocupémonos por Hay coherencia en las
DOBLAJE imégenes y palabras Presenta coherencia entre lo | there. cémo IIegaré alli. aCCiOﬂes_ de los
visual y lo auditivo. S%Zc;r;ages con lo que
Traduccion Ready?...three fingers- ¢Lista? Tres dedos ¢Lista? Con tres Presenta el TSmO
fiel Contiene la misma dedos mensaje tanto en la
informacion de la version VleLSlg? original como en
original. LAURA BARTON LAURA BARTON LAURA BARTON €l doblaje.
You guys want mayo or | Oigan, ¢les pongo Chicos, ¢Quieren ) )
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. | mustard, or both? mayonesa, mostaza 0 | mayonesa o El sonido del doblaje se
las dos? mostaza? ¢O las dos | 2Precia de  manera
TRADUCCION as dos: 5 c adecuada
cosas”
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales
siguiendo las pausas e
interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiény Conecta el lenguaje a la

coherencia lingiistica

banda sonoray a las
imagenes en pantalla de
manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de
los didlogos para la facil
lectura por parte del
espectador.

LILA BARTON
Who puts mayo on a hot
dog?

LILA BARTON
¢Quién le pone
mayonesa a una
salchicha?

LILA BARTON
¢Quién le pone
mayonesa a una
salchicha?

Hay conexi6n entre la
banda sonora y las
imagenes mostradas en
pantalla.

Los subtitulos se limitan
a las dos lineas en
pantalla.
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“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

MATRIZ DE ANALISIS N°2

Endgame”

TCR: 5:05 -5:41

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares béasicos La gesticulacién  del
Sincronizacién como la sincronia labial, personaje se adecua
cinésica e isocronia. perfectamente al dialogo
Los didlogos suenan
. ] TONY TONY TONY .
Dialogos creibles y Suenan los dialogos creibles, ) . - . o acertados y mantienen
. realisticos y también Don’t feel bad ab_out this. No te s_lent_as mal por N_o te s_lentas mal las pausas.
realistas pausibles. | mean, actually, if you esto, si quieres lloraun | Digo, si te quedas
Coherencia entre grovel for a couple par de semanas, y postrada un par de Las acciones se dan en
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | weeks, and then move on | luego....culpay sigue semanas... °° acorde con lo dilogos
palabras visual y lo auditivo. with enormous guilt...| con tu vida. Y luego sigues mencionados.
should probably lie down | Tal vez deba descansar adelar)te con una La traduccion guarda el
Traduccion Contiene la misma informacion | for a minute, rest my un minuto, dormir un culpa inmensa... °° mismo  mensaje  en
fiel de la version original. eyes. know, when | poco, pero te aseguro, Podria recostarme un | ambas versiones.

| drift off, it will be ‘Iike que cuando me quede minuto. A descansar El sonido es nitido para fa

Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. every day lately. I'm dormido serd como la vista. °° versién doblada.
fine, totally fine. todas las noches. Quiero que sepas ° Exicie SIncronia on ostas
] Sincronizacion Presenta sincronia entre la I’'m going to dream about | Estoy bien, sUper bien. | que cuando me vaya lineas mencionadas por

TRADUCCION gesticulacién del personaje you. It’s always you. Voy a sofiar contigo quedando dormido, el personaje.
AUDIOVISUAL con el texto subtitulado. porque siempre te serd como todas las

SUBTITULACION

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Omisiones

Cohesiény Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
lingiiistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

pienso.

Gltimas noches. °°
Estoy bien. Muy bien.

o

Porque siempre
estas ta°

Los subtitulos apareceny
desaparecen en el
momento exacto.

Hay coherencia entre las
imagenes y la banda
sonora.

Las lineas de subtitulos
se limitan a una y dos
lineas.
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MATRIZ DE ANALISIS N°3

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacién de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 9:35-9:54

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares El fragmento presenta
Sincronizacion basicos como la sincronia sincronia adecuada.
labial, cinésica e isocronia.
Presentan didlogos
RHODEY RHODEY RHODEY ;
., . . p creibles, respetando las
Dialogos creibles y Suer::ghlgtsi' C?)':';’?;’;girgr']bles' It's been twenty-three 23 dias desde que Pasaron 23 dias pausas entre lineas,
realistas pausibles. days since Thanos lleg6 a la tierra. | desde que Thanos
Coherencia entre Thanos came to Earth. vino a la tierra. °° Hay coherencia entre lo
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo que se ve con lo que se
palabras visual y lo auditivo. NATASHA NATASHA NATASHA oye.
Traduccid World governments are Lo gobiernos mundiales | Los gobiernos estan Sresona & ema
raduccion PR 2 ; o
fiel Contiene la misma informacién | I Pi€ces. But the parts estan en pedazos. Las | destruidos. informacion en la version
de la version original. that still work are trying to | partes que aun Las partes que original y doblada.
take a census. It looks funcionan tratan de funcionan...’ El sonido de la version
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. | like he did what he said hacer un censo, y Tratan de hacer un doblada se escucha
he was going to do. parece que hizo justo lo | censo, y parece que lo | eficazmente.
2 que dijo que iba a que hizo... ** Este fragmento presenta
TRADUCCION . o ; . hacer. Hizo lo que dijo que i ia adecuad
Presenta sincronia entre la una sincronia adecuada.
AUDIOVISUAL Sincronizacion harfa. °

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los pardmetros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiony Conecta el lenguaje a la
coherencia b'anda sonoray alas
linguistica imagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

La entrada y salida de los
subtitulos respetan los
pardmetros espacio -
temporales.

Existe cohesion y
coherencia entre el
lenguaje y las imagenes
en la pantalla.

La segmentacion se
limita a dos lineas.
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MATRIZ DE ANALISIS N°4

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR:11:28 -11:43

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares Hay ~sincronia labial,
Sincronizacion bésicos como la sincronia cinesica e Isocronica.
labial, cinésica e isocronia.
Presenta dialogos
TONY TONY TONY p ;
iz f i4 1 . , . . b . creibles y mantiene las
Dialogos creibles y Suer;:glilggccgsl)?gt;g;girgrl]bles, | said we'd lose, you said | Te dije que nos Dije que perderiamos. | pausas.
realistas pausibles. we’d “do that together, vencerian, y td dijiste: Tu dijiste: “Lo
Coherencia entre too.” Guess what, Cap,‘ “Nos vens’:erén jL’JntOS harerln'o% Jtmtos, Presenta_coherencia en
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | we lost, and you weren’t entonces”. Y qué crees, | también”. la~actuacion 'y los
palabras visual y lo auditivo. there. But that's what we | cap., ellos nos Y adivina una cosa, dialogos.
Traduceid do, right? Our best work vencieron y no estuviste | Cap. PR |
raduccion , ' ; a traduccion es la
fiel Contiene la misma iafter the fa"ct? We're the ahi. Perdimos. _ ) misma que en la version
informacion de la version ‘Avengers”, not Pero eso es lo que Y no estuviste ahi. original.
original. the “Pre-vengers” hacemos ¢no?, Pero eso es lo que
actuamos después del hacemos, ¢no? ° El sonido se aprecia de
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. hecho. Somos los Trabajamos mejor manera adecuada.
“Vengadores”, no los luego del hecho.
TRADUCCION “prevengadores” Somos los L2 Sincronia_gesticular
AUDIOVISUAL . . “Vengadores” ° i
i i7aci6 Presenta sincronia entre la : ’ con el dialogo son
Sincronizacion no los “Evitadores” adecuadas.

SUBTITULACION

gesticulacién del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiony Conecta el lenguaje a la
coherencia bgnda sonoray alas
lingiifstica imagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

Las lineas subtituladas
respetan los parametros
espacio-temporales.

Hay conexiéon entre el
lenguaje y las imagenes
presentadas.

Hay una adecuada
segmentacion de lineas
en los subtitulos.
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MATRIZ DE ANALISIS N°5

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulaciéon de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 14:03-14:16

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares Presenta sincronia en la
Sincronizacién basicos como la sincronia gesticulacion  de  los
labial, cinésica e isocronia. didlogos.
Los dialogos tienen
BRUCE BANNER BRUCE BANNER BRUCE BANNER . .
P4 4 i3 il sentido y mantienen las
Dialogos creibles y Sue?gglI,'g;;g:'}?%g;girgr']bles’ If we do this... How do Si hacemos esto ¢,Por Si lo hacemos, ¢c6MO | pausas o tre olloe.
realistas pausibles. we know it's gonna end | qué creen que el sabemos que no
Coherencia entre any differently than it did resultadg §eré diferente | terminard como Hay coherencia entre Io
DOBLAJE las imégenes y Presenta coherencia entre lo before? al de la dltima vez? antes?°° visual y lo auditivo.
palabras visual y lo auditivo.
Traduccién _ o | CAROL DANVERS CAROL DANVERS CAROL DANVERS Er|1 me:niijjses férgm‘s’
fiel Contldeenleal3enr1sli5(;7r1]aolr?;?r:g1|30'0” Because before you Porque no me tenian Porque antes no (original y doblada).
didn’'t have me. esavez. contaban conmigo. El somido de Ta version
; ; P t lidad d ido. doblada es nitido y facil
Calidad de sonido resenta calida e sonido de entender.

) RHODEY RHODEY RHODEY -
TRADUCCION _ L ) ) Hey, new girl. Everybody | Oye, nifia nueva. Oye, chica nueva. Err]eslgntaegi'gslg’c’?gfcg’:l
AUDIOVISUAL Sincronizacion Prezenlta iSI'I:]CcrjOTIa f””lf la" | in this room is about that | Esta habitacién esta En este cuarto t0dos | porsonate con o

gesticulacion de personaje superhero life. repleta de superhéroes. | tienen superpoderes. ° | subtitulos.

SUBTITULACION

con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesion y Conecta el lenguaje a la
coherencia _ bgnda sonoray alas
linguistica imagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

Where have you
been all this time?

Si no te molesta que
pregunte

¢, Donde estuviste todo

este tiempo?

¢dénde estuviste todo
este tiempo?

Los subtitulos aparecen
y desaparecen en el
momento adecuado.

Presenta conexion entre
el lenguaje y las
iméagenes en pantalla.

Hace wuso de wuna
segmentacion adecuada,
de hasta dos lineas.
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MATRIZ DE ANALISIS N°6

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 18:13 - 18:38

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares basicos Presenta adaptacion
Sincronizacion como la sincronia labial, para  alcanzar la
cinésica e isocronia. sincronia.
Los didlogos son
- . BRUCE BANNER BRUCE BANNER BRUCE BANNER - ’
Dialogos creibles Suenan los didlogos creibles, - . . . : ) ciertamente crefbles y
?ealistas y realisticos y también You murdered trillions. TU mataste a millones jAsesinaste a billones! | con pausas.
pausibles.
Coherencia entre THANOS Se  puede  notar
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | THANOS THANOS Deberian estar coherencia entre  las
palabras visual y lo auditivo. You should be grateful. Deberian agradecerme | agradecidos. acciones y los dialogos.
Traduccién NATASHA Aqui se puede notar que
i i i i i6 en la version doblada
fiel Contlde‘g?alierrslisé?‘aol:;;?nrgéuOn NATASHA NATASHA ¢Donde estéan las muestra millones como
Where are the stones? ¢Doénde estan las gemas? sentido figurado.
gemas? I,_a _calidad de sonido es
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. THANOS Optima.
] THANOS THANOS Desaparecieron.
TRADUCCION Gone. Reduced to atoms. | Las destrui. Las reduje Fueron reducidas a Presenta sincronia entre
AUDIOVISUAL Sincronizacién Presenta sincronia entre la a atomos. atomos. lo que dice el personaje y

SUBTITULACION

gesticulacién del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacion esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiony Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonoray a las iméger]es en
lingtistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

BRUCE BANNER
You used them two days
ago!

THANOS

| used the stones to
destroy the stones. It
nearly killed me.

But the work is done. It
always will be.

BRUCE BANNER

Las usaste hace 2 dias

THANOS
Usé las gemas para

destruir las gemas. Eso

casi me mata pero el

trabajo esta hechoy lo

estara siempre.

BRUCE BANNER
ijLas usaste hace dos
dias!

THANOS

Usé las gemas para
destruir las gemas.
Eso casi me maté.
Pero ya esté hecho.
Siempre sera asi.

los subtitulos.

Los subtitulos presentan
una adecuada aparicion
de acuerdo los
pardmetros espacio —
temporales.

Presenta una adecuada
conexion entre el
lenguaje y las imagenes
en pantalla.

Se hace uso de una
adecuada segmentacion
de lineas, limitadas a
solo dos lineas.
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MATRIZ DE ANALISIS N°7

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 28:54 - 29:38

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versioén Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares béasicos La sincronia se presenta
Sincronizacién como la sincronia labial, de manera adecuada.
cinésica e isocronia. NATASHA NATASHA NATASHA TR T
» . . . If you're about to tell me Oye, si vienes a decirme | Si estas por decirme
Dialogos creibles y Suer;:gl;gsccgslogt;;);girgrl]bles, toylook on the bright side, | que hay algo buenoen | que vea el lado E‘f{fiﬁ;’; P |.'rr?:§§,ta
realistas pausigles I'm about to hit you with a | esto, te voy a golpear la | positive... °°
Coherencia entre ' peanut butter sandwich. cara con un sandwich estoy por tirarte un Presenta coherencia
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo de crema de mani. sandwich de entre lo auditivo y lo
palabras visual y lo auditivo. mantequilla de mani visual.
por la cabeza °° _
Tradyccién . . . 3 STEVE STEVE fr%sen;a} ad|(:|or:es‘ a O:a
fiel Com'degfa'"\"/e”r‘s'is(;?]ao'rri‘;‘i’r:g‘lac'on Sorry. Force of habit. Lo siento, es la STEVE I ficlolidad) do o i
- You kbnogv, IhkeeE telling costumbre. Dislculpa. ) El somido de ostaversion
. . . . everybody that they Trato de animar a los Es la costumbre. °© es adecuado.
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. should move on. Grow. demas que superen Sigo diciéndoles a
Some do but not us. esto y continden, como todos que deben
TRADUCCION ) ) otros pero nosotros no. seguir adelante...°®
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la Y crecer.

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiény Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonoray alas imégenes en
lingtifstica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

NATASHA
If I move on, who does
this?

NATASHA
Si lo supero, ¢quién
hace esto?

Algunos lo hacen.
Pero nosotros no.

NATASHA
Si sigo adelante,
équién hara esto? °©

El lenguaje se conecta a
la banda sonora y a las
iméagenes.

Las segmentacion se
limita a dos lineas la cual
la hace adecuada para la
comprension del
espectador.
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MATRIZ DE ANALISIS N°8

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 31:42-32:04

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares béasicos Hay sincronia entre los
Sincronizaciéon como la sincronia labial, dialogos mencionados.
cinesica e isocronia. SCOTT LANG SCOTT LANG SCOTT LANG o o
g ’ Okay, but that's the thing. | Si pero esa es la cosa Si, pero esa no es la 0s clalogos son crefles
i4 H ) . s = y se mantienen las
Diglogos creibles y | Suenan los didlogos creibles, | v\ aqnt Forme, itwas | no lo fueron, para mi cuestion. ° pausas.
realistas realisticos y también . . .
pausibles. five hours. The rules in fueron cinco horas. No lo fueron.
Coherencia entre the Quantum Realm Las reglas del reino Fueron cinco horas Presenta coordinacion en
DOBLAJE las imégenes y Presenta coherencia entre lo aren’t like out here. cuantico no son las para mi. ° |aS acciones con los
palabras visual y lo auditivo. Everything is mismas de aqui. Todo Las reglas del reino dialogos.
T unpredictable. aqui es impredecible. cuantico no son Vanione ol mismo
raduccion ; ) ; "
fiel Contiene la misma informacién Is anybody_gonna eat <,Algu]en se va a comer L%uales a las de aqui. mensaje para  ambas
de la version original. that sandwich? ese sandwich? versiones.
I'm starving. Muero de hambre. Todoes . El sonido es de calidad,
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. impredecible.® escuchandose de
¢ Ese sandwich tiene manera  nitida  esta
dueﬁO? o version.
TRADUCCION _ . : " Estoy hambriento
Smcromzamén Presenta sincronia entre la
AUDIOVISUAL gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado. STEVE STEVE i ) STEVE
Scott, Scott, <,dc’a> qué estas Scott. Los sublitulos respetan
Duracion de los Cumple con los pardmetros hablando® los parametros espacio -
subtitulos espacio-temporales siguiendo temporales.
las pausas e interrupciones
BTITULACION SCOTT LANG SCOTT LANG SCOTT LANG
Su ULACIO Reduccién del texto So, What I'm saying is... Lo que digo es que... el | Entonces...

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiény Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
lingtiistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

Time works differently in
the
Quantum Realm.

tiempo funciona
diferente en el reino
cuantico.

Lo que digo es...

El tiempo transcurre
diferente en el reino
cuantico.

Hay conexién entre el
lenguaje y las imagenes
en pantalla.

Presenta una adecuada
divisién de lineas para la
total comprension del
espectador.
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MATRIZ DE ANALISIS N°9

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 34:44 - 34: 57

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versioén Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares basicos Presenta  casi  una
Sincronizacion como la sincronia labial, perfecta sincronia en los
cinésica e isocronia. dialogos.
Los didlogos son creibles
. TONY TONY TONY

i4 1 A il i > . > y respetan las pausas

Dialogos creibles y Sue’::glI!gigg??g;ggr']bles’ Oh, of course, a time Si, atraco al tiempo. Si, un atraco en el entre lineas.

realistas pausibles, heist, why didn’t we think | Claro ¢Por qué no lo tiempo. Claro. ¢Cémo
Coherencia entre of this ? habiamos pensado? no se nos ocurrio? °° Presenta coordinacion en
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo Right, because it’s jAh! Porque es risible, Porque es ridiculo. lo visual y lo auditivo.
palabras visual y lo auditivo. laughable, cause it's a porque es imposible. Porque es una
_ pipe dream. quimera. _
Traducciéon La traduccién de la
i Contiene la misma informacion version original es la
fie de la versién original STEVE . STEVE . STEVE . misma.
: Tony, the Stones are in Las gemas estan en el Las gemas estan en el e sonido es
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. | th€ past. We can go back | pasado, las pasado. Podriamos 6ptima para la version
and we can get them encontraremos y regresar y tomarlas. doblada.
volvemos.
TRADUCCION P ta si 1 tre | Ersggzntan sincf:gggeer:ltt?z
i izacié resenta sincronia entre la
AUDIOVISUAL Sineronizacion gesticulacién del personaje NATASHA los subtitulos aunque no
We can snap our own NATASHA NATASHA en su totalidad.

SUBTITULACION

con el texto subtitulado.

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los pardmetros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacion esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesion y Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonoray alas iméger]es en
linguistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

fingers. We can bring
everybody back.

TONY
Or screw it up worse than
he already has.

Podemos tronar los
dedos. Podemos revivir
a los demas

TONY
O hacer algo peor de lo
que él hizo ¢no?

Podemos chasquear
los dedos, traer a
todos de regreso. °°

TONY
O embarrarla peor de
lo que esta, ¢no?

Los subtitulos aunque el
dialogo ocurre de manera
rapida, intenta mantener
el tiempo y espacio
adecuado.

Presenta conexion del
lenguaje a la banda
sonora y a las imagenes
en pantalla.

La separacion de lineas
es adecuada.
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MATRIZ DE ANALISIS N°10

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 36:13 - 36:35

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares béasicos Presenta sincronia labial,
Sincronizacion como la sincronia labial, cinésica e isocroénica.
cinésica e isocronia. TONY TONY TONY
. . Y . Y . . Los dialogos son
Didlogos creibles y Suenan los dialogos crefbles, I wish you were coming OJaI_a me hubieran Ojala hubieran venido | (v dibies y las pausas
. realisticos y también here to ask me pedido otra cosa, a preguntarme otra son adecuadas.
realistas pausibles. somet,hing else, anything | cualquier otra cosa. cosa. Cualquier otra
Coherencia entre else. I'm happy | Saben que me alegra cosa. °° Hay coherencia entre 1o
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | 10 see you guys. If you verlos pero... jAH! La Estoy muy feliz de dicho y lo actuado.
palabras visual y lo auditivo. want to stay- The table is | mesa es para seis por si | verlos, yo..
_ set for six. quieren... -La mesa esta puesta _ i
Traduccién para seis. ° La traduccion literal
fiel Contiene la misma informacion mantiene el mlsmto
., .. mensaje en este
de la version original STEVE STEVE STEVE fragmento.
Tony, | getit. And I'm Tony, te entiendo. Tony.° El S_Oft“d]? es _adecduadlo
i i Presenta calidad de sonido. i ; i sin interferencias de la
Calidad de sonido happy for you. I really Y. estoy feliz portiy lo Lo entiendo. . versién original.
) am. But this is a second digo sinceramente. Pero | Y me alegro por ti. En
TRADUCCION chance. es una segunda serio. ° Presenta sincronia
AUDIOVISUAL Sincronizacioén Presenta sincronia entre la oportunidad. Pero esta es una adecuada lo que permite

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones

Cohesion y Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
lingiiistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

TONY

| got my second chance
right here. | can’t roll the
dice oniit.

TONY

Esta es mi segunda
oportunidad, Cap. No la
pondré en riesgo

segunda oportunidad.

TONY

Yo tengo aqui mi
segunda oportunidad,
Cap. °

No puedo arriesgarla.

una buena apreciacion
en el espectador.

La duracion de los
subtitulos son un tanto
precisos.

El lenguaje se conecta a
la banda sonora y a las
imagenes en pantalla.

Existe una adecuada
segmentacion de lineas.
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“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers:

MATRIZ DE ANALISIS N°11

Endgame”

TCR:37:03 -37:17

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versioén Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares Este fragmento presenta
Sincronizaciéon basicos como la sincronia una sincronia adecuada
labial, cinésica e isocronia. en esta version.
Los diadlogos se muestran
) SMART HULK SMART HULK SMART HULK .

A 1 A il entendibles y se respetan

Diélogos creiblesy | Suenan los dialogos creibles, | g0 50 confusing Es una época tan Son tiempos las pausas. Y P

realistas realisticos y también i f f
pausibles. imes. confusa. confusos.
Coherencia entre Hay coherencia visual y
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo SCOTT LANG SCOTT LANG SCOTT LANG auditiva lo que facilita la
palabras visual y lo auditivo. No, that’s not what | Si, no, yo no hablaba de | Si, no. No me refiero a | comprension.
. mean €so. eso. ° _ i
Traduccion ‘ _ ‘ 3 La traduccion es fiel y se
fiel Contiene la misma informacion | gyART HULK SMART HULK SMART HULK mantiene el mismo
de la version original. laetit. I'm kiddi | N iendo. Sol No. | iend J
getit. I'm kidding, o, te entien 0. Solo 0, lo entiendo. . El sonido es optimo para
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. know it's crazy. I'm fue un chiste. Sé que es | jEstoy bromeando! la versién doblada.
wearing shirts now! una locura, uso ropa Lo sé, es una locura.
igual que ustedes. Ahora uso camisetas. : _
TRADUCC|ON Pres_enta sincronia
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la gesticular con en los
gesticulacion del personaje | g1 | ANG SCOTT LANG SCOTT LANG Ceoames,
con el texto subtitulado. h ! h ! ; personajes.
Yeah! What? How? Si, ¢Que? Oye, ¢ por Si. ¢Que? ¢ Como? o5 Subtitulos apareceny
7 '9 . 'l) o
Duracion de los Cumple con los parametros Why? que: ¢Por quer desapa;ecen . en el
i i i momento exacto.
subtitulos espacio-temporales SIQUIENdo | S\ART HULK SMART HULK SMART HULK

SUBTITULACION

las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacion esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesion y Conecta el lenguaje a la
coherencia _ b’anda sonoray a las
linguistica imagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

Five years ago, we got

our asses kicked.

Hace cinco afios nos
dieron con todo.

Hace cinco afios, nos
derrotaron. °

“We got our asses
kicked” fue reducida a un
simple “nos derrotaron”,
lo que literalmente
significa “nos patearon el
trasero”

El lenguaje si se conecta
con la banda sonora y
con las imagenes en
pantalla.

Aqui la segmentacion se
limita a una sola linea, ya
que son expresiones
cortas las que se
mencionan.
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MATRIZ DE ANALISIS N°12

“Matriz de andlisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 37:30-37:47

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares béasicos Hay sincronia en los
Sincronizacion como la sincronia labial, didlogos mencionados.
cinesica e Isocronia.
Los didlogos son creibles
Didlogos creibles y | Suenanlos didlogos creibles, | qyjapT HyLK SMART HULK SMART HULK Y respetan fas pausas.
realistas reahsg;g;gl;aswblen For years | treated the Por afios estuve Durante afios traté a
Coherencia entre H.ulk like some k@nd of tratando a Hulk como Hulk como si fuera Presenta __ coherencia
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | disease, something to get | una enfermedad que una enfermedad... °° | entre lo visual y lo
palabras visual y lo auditivo. rid of. debia eliminar, pero algo de lo que me auditivo.
But then | started looking | luego decidi verlo como | debia deshacer. °
Traduccién _ o | at him as the cure... la cura. Pero luego empecé a | Presenta una traduccion
fiel Contiene la misma informacion | gjghteen months in the Dieciocho meses, verlo como lacura, © | & rﬁf;':gzdm?nas';tj?'e”do
de la version original. Gamma Lab. | put the trabajando con rayos Dieciocho meses en el oo o5 adeciado
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. brains and the brawn gama, uni lamente y la | laboratorio de rayos escuchandose solo !6’1
together. And now look at | fuerza en un solo ser. gamma. °° versién doblada y sin
me. Best of both worlds. Ahora mirame, lo mejor | Uni el cerebro con los | interferencias.
TRADUCCION de ambos mundos. musculos... ° Presenta sincronia entre
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la y mirenme ahora. la-  gesticulacion  del
gesticulacion del personaje Lo mejor de los dos Pegst‘ft’”laJe con el
con el texto subtitulado. mundos. subtitufo.
Cumple con los
Duracion de los Cumple con los parametros fear;é;argfat[gz espacio —

SUBTITULACION

subtitulos

espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiény Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonoray a las iméger_les en
linguistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

El lenguaje se conecta de
manera eficaz a la banda
sonora y a las imagenes
presentadas.

Aqui la segmentacion se
limita a dos lineas de
subtitulos.
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MATRIZ DE ANALISIS N°13

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 40:15 - 40:31

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares basicos Presenta sincronia en
Sincronizacién como la sincronia labial, Sus tres tipos.

cinésica e isocronia. TONY TONY TONY

; NG . Los dialogos son

I I .
Dialogos creibles y Suenan los didlogos creibles, Shit. iMierda! ivayal entendlb|35 y ;()jresemtan
icti ié ausas adecuadas entre
realistas e tuieed MORGAN STARK MORGAN STARK MORGAN STARK ineas.
Coherencia entre Shit. ¢Mierda? iVayal! Hay coherencia entre lo
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo auditivo y lo visual.
palabras visual y lo auditivo. TONY TONY TONY
_ What are you doing up, ¢ Ta qué haces ¢ Qué hace levantada, i :
Traduccion _ o | little miss? despierta, jovencita? sefiorita? Mantiene el — mismo
fiel Contiene la misma informacién mensa{e de la version
de la version original. original.
MO_I'QGAN STARK MORGAN STARK MORGAN STARK o calidad de sonido es
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido, | SNit! Mierda -Joder aceptable.
) TONY
TRADUCCION . L _ ) TONY TONY -No. No decimos eso.
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincroniaentre la | \yq gon't say that, only iNo! No decimos eso, Sé6lo mami dice esa

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones

Cohesiony Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
lingiifstica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

Mommy says that word,
she coined it. It belongs
to her

MORGAN STARK
Why are you up?

TONY
I had some important
going on here.

solo mami dice esa
palabra. Ella la invento,
le pertenece a ella.

MORGAN STARK
¢ Por qué estas aqui?

TONY

Porque tengo un
mierdero de cosas qué
hacer aqui.

palabra. °
Ella la inventd. Es
suya

MORGAN STARK
¢Por qué estas
levantado? °

TONY
iPorque estoy con
algo importante!

Los subtitulos aparecen
en el espacio indicado
aunque no en el tiempo
adecuado.

Aqui se reduce ‘it
belongs to her” a un
simple “Es suya” lo que
literalmente significa “le
pertenece a ella”.

El lenguaje se conecta a
la banda sonora y a las
imagenes en pantalla.

Aqui la segmentacion se
limita a dos lineas.
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MATRIZ DE ANALISIS N°14

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 43:36 — 43-52

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares
Sincronizacién bésicos como la sincronia
labial, cinésica e isocronia.
Los dialogos son creibles
SCOTT LANG SCOTT LANG SCOTT LANG
Dialogos creibles Suenan los diélogos creibles, e e y respeta las pausas.
?ealistas y realisticos y también Excuse me? ¢ Disculpa? ¢ Disculpa?
pausibles.

Coherencia entre NATASHA NATASHA NATASHA Existe coherencia entre

DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo He was kidding. You Es un chiste. No digas El estd bromeando. lo dicho y lo actuado.

palabras visual y lo auditivo. can’t say things like that esas cosas. No puedes decir esas
cosas. °
Traduccion contiens I misma informacion | SMART HULK SMART HULK freserta una raducion
fiel on fglea 3;&'?{;‘:\5‘0'2;[:2"?‘:'0” It was a bad joke. Si, solo fue un mal SMART HULK informacion en ambas
chiste. Fue una broma de mal | versiones.
. . NATASHA gusto. ° El sonido es aceptable y
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. | You were kidding, right? | NATASHA 32232"0 en  esta
] Si fue un chiste NATASHA '
TRADUCCION SMART HULK Jverdad? Bromeabas, ¢no?
AUDIOVISUAL Sincronizacién Presenta sincronia entre la | have no idea. We're
gesticulacion del personaje talking about time travel. | SMART HULK SMART HULK

SUBTITULACION

con el texto subtitulado.

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesion y Conecta el lenguaje a la
coherencia _ b'anda sonoray alas
linguistica imagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

Either it's all a joke, or
none of it is.

No tengo idea. Estamos
hablando de viajar en el
tiempo. O todo aqui es
un chiste o nada lo es.

No tengo idea.
Hablamos de viajar en
el tiempo. °

O todo es una broma,
onadaloes.”

El lenguaje se conecta a
la banda sonora y a las
imagenes en pantalla

La segmentacion se
limita a dos lineas en
pantalla.
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MATRIZ DE ANALISIS N°15

“Matriz de andlisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulaciéon de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 45:00 - 45:16

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versioén Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares Presenta sincronia labial,
Sincronizacion béasicos como la sincronia cinésica e isocronia.
labial, cinésica e isocronia.
Los dialogos son
. SCOTT LANG SCOTT LANG SCOTT LANG ' ;
i4 1 4 i . . . L, precisos y entendibles
Dialogos creibles y S”e'::glI!gigg??g;ggr']bles’ Somebody peed my Alguien moj6 mis Alguien me mojo los ademas de que presenta
realistas pausibles. pants. | don’t know if it pantalones. Pero no fue | pantalones. ° pausas entre ellos.
Coherencia entre was baby-me or old-me. si fue mi YO bebé o mi Pero no sé si fui yo de | Ray concordancia entre
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | Or just me-me. YO viejo, o solo mi YO bebé o de anciano. ° lo que se dice y lo que se
palabras visual y lo auditivo. yo. O simplemente fuiyo | hace.
Traduccion La traduccion  es
fiel Contidenle la mi$rna infqrrr]laci(jn SMART HULK acertada en esta version.
£ 4 VeTSIon onging.. SMART HULK SMART HULK iViaje en el tiempo! e
; ; Time travel! iY viajo en el tiempo! ,Qué? se SSQ; Oc;s] aclifiﬁgd(’g
i i Presenta calidad de sonido. : ; !
Calidad de sonido What? . Qué? Lo veo como un versién doblada.

) | see this as an absolute Esto fue todo un éxito auténtico triunfo. ° . _
TRADUCCION ) win. para mi. Presenta sincronia
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la gesticular.

gesticulacion del personaje TONY
con el texto subtitulado. TONY TONY ¢Por qué esa cara
_ ) Why the long face? Let ¢Por qué la cara larga? | larga? ° C;rrgrﬂ:tms con a'colj
Duracién de los Cumple con los parametros | me guess, he turned him | No me digas, se Déjame adivinar, lo fempormes_ P

SUBTITULACION

subtitulos

espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesion y Conecta el lenguaje a la
coherencia b’anda sonoray a las
lingiiistica imagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

into a baby?

STEVE
Among other things.

convirtié en un bebé.

STEVE

Ademas de otras cosas.

convirtié en un bebé. °

STEVE
Entre otras cosas.

El lenguaje se une a la
banda sonora y a las
imagenes en pantalla.

Existe una adecuada
segmentacion de lineas,
lo que facilita su lectura.
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MATRIZ DE ANALISIS N°16

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 46:32 - 47:02

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares La sincronia es casi
Sincronizacion basicos como la sincronia perfecta en este
labial, cinésica e isocronia. TONY TONY TONY fragmento.
; P ; : Los dialogos son
L ] That is a fully-functioning, | Un GPS de tiempo Un GPS del espacio- .
Dialogos creibles y Suenan los didlogos creibles, . y 9 . 1emp - P comprensibles,
, realisticos y también time space espacio funcional. Solo tiempo adecuados a la accion y
realistas pausibles. GPS. | just want peace. quiero paz. Resulta que | completamente respeta las pausas.
Coherencia entre Resentment is corrosive. | el resentimiento es operativo. °° Existe coordinacion entre
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | hate it. corrosivo y lo odio. Quiero que estemos los didlogos y las
palabras visual y lo auditivo. enpaz. ° acciones.
Traducci6 Resulta que el rencor Presenta una traduccion
raduccion . _
fiel Contiene la misma informacion zsocorrOSIVO y detesto de calidad lo que hace
de la version original. SO. EZ‘L:a'ljgme“d'm'emo del
_ _ _ , STEVE STEVE STEVE La calidad del sonido es
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. Me too Igual yo. Yo también. y .
TRADUCCION Presenta sincronia entre
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la TONY TONY 'aersogz_sé'cu'ac'on ?Oes'
gesticulacion del personaje | \ye've got a shot at the Es importante encontrar | TONY ebtties.

SUBTITULACION

con el texto subtitulado.

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiony Conecta el lenguaje a la
coherencia b'anda sonoray a las
linguistica imagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

Stones. I've got to tell
you my priorities. Bring
back what we lost,
hopefully. Keep what |
found, definitely. And,
maybe, let’s not die

trying.

STEVE
Sounds like a deal.

las gemas pero tengo
gue decirte mis
prioridades. Recuperar
lo perdido, yo espero
gue si, conservar mi
presente, claro, a toda
costa.

Y no morir en el intento.

STEVE
Tenemos un trato

Tenemos un chance
de consequir las
gemas, pero debo
decirte mis
prioridades.
Recuperar lo que
perdimos, ojald, si.
Conservar lo que
hallé, si, a toda costa.
Y quizé no morir en el
intento.

STEVE
Parece que tenemos
un trato. °

Los subtitulos se dan en
el momento exacto.

El lenguaje se conecta a
la banda sonora y las
iméagenes en pantalla.

La segmentacion se da
en un limite de dos
lineas.
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MATRIZ DE ANALISIS N°17

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 49:24 - 49:42

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares béasicos E;iste _una  adecuada
i izacié como la sincronia labial, adaptacion  para una
Sineronizacion cinésica e isocronia. mejor sincronia.
Los diadlogos son
Dialogos .crel'bles y Suenanllos_ didlogos c_r(’al’bles, SMART HULK HULK SMART HULK Ie;rgir;tﬂ:;essgnf;r:ﬁgstan
realistas realisticos y también H . i ,
pausibles. ey, have a little iOye! ten mas Ten un poco de
Coherencia entre compassion, bro compasioén, amigo. compasion, amigo. ° Hay una coordinacion
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | They lost Asgard, then Perdieron Asgardy ala | Perdieron a Asgard, entre las acciones y lo
palabras visual y lo auditivo. half of their people. mitad de su pueblo. luego a la mitad de su g;g;c'onado durante
Maybe they’re just happy | Debe alegrarles tener gente. °° i
Traduccion _ o | to have a home. un hogar, al menos Estan felices de tener | L2 traduccion es fiel al
fiel Contiene la misma informacion un hogar. contenido original.
de la versién original.

El sonido es 6ptimo en

. . . : VALKYRIE VALQUIRIA VALQUIRIA
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. You shouldn’t have Oigan, nunca debieron No deberian haber ﬁ?edr?cionada. estrora

come. venir venido. °
TRADUCCION Adecuada sincronfa
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincroniaentre la | SMART HULK HULK SMART HULK ?es“Cg'ti’ o relacion con
gesticulacion del personaje | ey valkyrie! Great to iValquiria, gusto en iValkiria! 05 SUbHILIoS:

SUBTITULACION

con el texto subtitulado.

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiény Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonoray alas imégenes en
lingiiistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

see you, angry girl!

VALKYRIE
| liked you better either of
the other ways.

verte, chica enojada!

VALQUIRIA

Creo que era mejor
tenerte grandote o
normal.

iMe alegra verte, chica
enojada! °

VALQUIRIA

Me gustabas més de
cualquiera de las otras
formas. °°

Los subtitulos aparecen 'y
desaparecen en el
momento adecuado
respetando las pausas
entre ellos.

Existe una adecuada
conexion del lenguaje a
la banda sonora y a las
iméagenes en pantalla.

Adecuada segmentacion
de lineas.
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MATRIZ DE ANALISIS N°18

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulaciéon de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 51:02 -51:22

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares béasicos Presenta una buena
Sincronizacion como la sincronia labial, sincronia.
cinésica e isocronia. KORG KORG KORG — —— —
. . .~ . I
Didloqos creibles Suenan los dislogos crefbles Thor! This kid on Fhe TV El nifio (_Jle la tele me Ese ,ChICO delaTV me creibles,  realistas y
gos y realisticos y también ' | just called me a dickhead | llam¢ idiota otra vez. llamé cabeza hueca presentan pausas.
realistas pausibles. again otra vez.
Coherencia entre Hay coherencia entre lo
DOBLAJE las imégenes y Presenta coherencia entre lo THOR THOR THOR visual y lo auditivo.
palabras visual y lo auditivo. Noobmaster Noobmaster Noobmaster
Traduccion KORG KORG KORG La traduccién mantiene el
fiel Com'degfa'3e”r‘s'i5(;?]ao'r’i‘;‘i’r:g‘lac'°” NoobMaster69 called me | Si, Noobmaster69 me Si, NoobMaster69 me | version original
a dickhead- dijo idiota llamé cabeza hueca. 3 calidad de somido oS
i i Presenta calidad de sonido. oOptima.
Calidad de sonido THOR THOR THOR
) I’'m sick of this. En serio qué inutil eres. Estoy harto de esto. i _
TRADUCCION ‘ o _ ) Noobmaster, It's Thor, Noobmaster, hola, soy Noobmaster, habla Péif.iﬂfir entre o et o
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincroniaentre la | 5q5in. , the Thor otra vez, el dios del | Thor otra vez. EI Dios | s subtitulos. y

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones

Cohesioén y Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
lingiiistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

God of Thunder. Listen
buddy, if you don’t log off
this game immediately or
I’'m gonna fly over your
house, come to your
basement you're hiding
in, rip off your arms and
shove them up your butt.

trueno. jOye! o te
desconectas del juego
ahora mismo o voy a
volar a tu casa, bajaré al
sétano en el que te
escondes, te arrancaré
los brazos y los meteré
por tu trasero.

del Trueno. °°
Escucha, compafiero,
si no sales del juego
ya mismo...°°

iré volando a tu casa,
bajaré a ese s6tano
donde te escondes °°
Te arrancaré los
brazos, jy te los
meteré por donde te
quepa!

Los subtitulos cumplen
con el tiempo establecido
en pantalla.

Conecta el lenguaje a la
banda sonora y a las
imagenes en pantalla.

Aqui se limita a las dos
lineas de subtitulos.
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MATRIZ DE ANALISIS N°19

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulaciéon de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 51:39 - 51:58

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares basicos La sincronia en este
Sincronizaciéon como la sincronia labial, fragmento  es  casi
cinésica e isocronia. SMART HULK SMART HULK SMART HULK fj:ifjogos —
Didlogos creibles y Suenan los didlogos crefbles, Buddy, are you all right? Amigo, ¢ Estas bien? (':g;r:g:rkl)(ia:r)].? y faciles de entender.
realistas realisticos y también ¢ !
pausibles.
Coherencia entre THOR THOR ) THOR 3 Hay coon_’dinacién entre
DOBLAJE las imégenes y Presenta coherencia entre lo Yes! Why’7 Why” Don'’t | Si, estoy bien. (',POF Si. (',POI’ QUE? |aS acciones 'y los
palabras visual y lo auditivo. look all right? qué? ;Qué, nose nota | ¢Por qué? ¢No me dialogos.
0 qué? veo bien?
Traduccién ‘ _ ‘ 3
fiel Contiene la misma informacion | pocKET ROCKET ROCKET
de la version original You look like melted ice Es que hasta pena das Pareces un helado - .
' . La calidad de sonido es
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. | ¢réam- derretido. optima.
THOR THOR THOR _
TRADUCCION _ o o So, what's up? Just here | Entonces qué, ¢van a ¢Qué pasa? ¢ Vinieron | Exste sincronia entre lo
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincroniaentre la | - 3 hang or what? querer un trago? a charlar o qué? ° '

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesion y Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
linguistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

SMART HULK

We need your help.
There’s a chance we can
fix everything.

THOR

Like the cable? It's
driving me bananas for
weeks.

SMART HULK
Like Thanos.

SMART HULK

Te necesitamos.

Hay una oportunidad de
reparar lo que paso con
todos.

THOR

¢ Qué, como, el cable?
Porque ya lleva
semanas
desquiciandome.

SMART HULK
No, Thanos.

SMART HULK

Necesitamos tu ayuda.

o

Podria haber una
chance de arreglar
todo. °

THOR

¢ Qué? ¢ Como el
cable?

Porque estuvo
semanas volviéndome
loco.

SMART HULK
Como Thanos.

Los subtitulos cumplen
con los  pardmetros
espacio — temporales.

El lenguaje conecta a la
banda sonora y a las
imagenes en pantalla.

La segmentacién se
limita a una linea en
pantalla.
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MATRIZ DE ANALISIS N°20

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 52:19 - 52:50

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones

Cumple con los pilares basicos Adecuada  sincronia
Sincronizacion como la sincronia labial, labial, ~ cinésica e

cinésica e isocronia. isocronica.
Los didlogos son

THOR THOR THOR :
., . L. . comprensibles se
Diélogos creiblesy | Suenanlos didlogos creibles, | p, v gay that name. No digas ese nombre. No menciones ese respﬁtan las gausas

listas realisticos y también o )
rea pausibles nombre. habidas.
Coherencia entre Existe coherencia entre
DOBLAJE las imégenes y Presenta coherencia entre lo KORG KORG KORG lo que se ve y lo que se
palabras visual y lo auditivo. Yeah, we don’t say that iAh, si! Aqui nunca Si, aqui no oye.
i name in here. decimos ese nombre. mencionamos ese i i

Traducciéon nombre. ° Contiene la  misma
fiel Contiene la misma informacién informacién en ambas

., .. versiones.
de Ia version original SMART HULK SMART HULK SMART HULK Ty TN
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. Please take your hand off | Por favor, quitame la Sacame las manos de | para su facil adquisicion.

me. mano de encima encima, por favor. °
TRADUCCION _ o o Now, | know that.... guy | Thor, entiendo que €l Sé que quiza... Existe sincronia en cada
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincroniaentre la | gt scare you. pueda asustarte. Ese tipo te asuste.

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los pardmetros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesién y Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
lingiiistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

THOR

Why would I...

Why would | be scared of
that guy? I'm the one
who killed that guy,
remember?

Anyone else here kill that

guy?

THOR

¢ Por qué me iba...
¢Por qué me

¢Por qué me asustaria
ese loco?

Yo fui el que lo asesiné.
JYase les olvid6?
¢Alguien més de aqui lo
asesino?

THOR

¢ Por qué me...?
¢Por qué me
asustaria ese tipo? °
Soy el que lo mato,
Jrecuerdas? °
¢Alguien méas de aqui
lo mat6? °

mencionadas en relaciéon
con los subtitulos.

Los subtitulos cumplen
con la duracion
establecida en pantalla.

El lenguaje se conecta
con la banda sonora y las
imagenes en pantalla.

Los subtitulos se limitan a
una sola linea en
pantalla.
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MATRIZ DE ANALISIS N°21

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulaciéon de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 53:10-53:58

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versioén Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares béasicos
Sincronizacion como la sincronia labial,
cinesica e isocronia. SMART HULK SMART HULK SMART HULK 3 i
. . . | getit. You're in arough | Te entiendo, estas algo | Entiendo. Pasas por un 0s alogos
Didlogos creibles y | Suenan los dilogos crefbles, | o "pye heen there | deprimido, yo también | Mal momento. gno? > | FECREECE - So0
realistas realisticos y también myself But you know who | pasé por éso Me pas6 lo mismo. ° las pF;usas. y s
pausibles. heloed it Te di . &Y quieres saber quién i :
Coherencia entre elped me out of It ¢ e digo quien me me ayudo a superarlo? ° | Existe coherencia entre
DOBLAJE las imégenes y Presenta coherencia entre lo ayudo a sobreponerme? lo visual y lo auditivo.
palabras visual y lo auditivo.
Trad i6 THOR THOR Aunque se puede notar
raduccion 8, ¢ ? ; Natasha? -
fiel Contiene la misma informacién THOR ha? No lo sé, ¢Natasha ¢ que hay adaptacion, el
de la version original. Natasha mensaje sigue con su
SMART HULK SMART HULK propésito.
. . ; ; SMART HULK No, fuiste td. Td me 'Fl'Hlf'rt\(égLudaste Ela ms;eonTc?O tarﬁgién es::
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. | |t \as you. You helped apoyaste y ' muy dlaro,
me.
TRADUCCION THOR Hay sincronia gesticular
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la THOR THOR ¢Por qué no le ngsinge que , dice Ioesl

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracién de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones

Cohesion y Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
lingiiistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

Why don’t you ask the
Asgardians down there
how much “my help” is
worth. The ones who left
anywhere

SMART HULK
| think we can bring them
back.

THOR

Stop. Stop. Ok? | know
you think I'm down here,
wallowing in my own
selfpity, waiting to be
rescued and saved. But
I’'m fine. We're fine.
Whatever it is you're
offering, don’t care.
Couldn’t care less.

¢Por qué no les
preguntas a los
asgardianos de ahi de
cuanto les sirvié mi
ayuda?

O alos que quedan
todavia

SMART HULK
Quizas los podamos
recuperar

THOR

Ay, ya callate. Mira, basta
¢,0k? Ya sé que crees que
me estoy ahogando en mi
autocompasion esperando
que me rescaten y me
salven. Pero estoy bien.
Ok. Estamos bien

Asi que lo nos ofrezcan, no
lo queremos. Da igual no
nos interesa. Chau, bye

preguntas... °

a los asgardianos de por
aqui... °

cuéanto vale mi ayuda?°®
A los que quedaron.

SMART HULK
Creo que podriamos
hacerlos volver. °

THOR

Detente.

Detente, ¢,si?

Sé que crees que estoy
aqui revolcandome en mi
autocompasion... °°
esperando que me
rescaten y me salven..®
pero estoy bien. Estamos
bien, ¢no? °

Sea lo que sea que
ofrezcas no nos interesa.
0o

No nos importa. Nos
tiene sin cuidado. °

subtitulos.

Los subtitulos respetan
los parédmetros espacio
temporales de manera
adecuada.

El lenguaje se conecta a
la banda sonora y a las
imagenes en pantalla.

Adecuada segmentacion
de lineas, dos lineas
como maximo.
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MATRIZ DE ANALISIS N°22

“Matriz de andlisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulaciéon de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 56:06 —57:24

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versioén Original Doblaje Subtitulacion Observaciones
Cumple con los pilares Presenta una  buena
Sincronizaciéon béasicos como la sincronia sincronia
labial, cinésica e isocronia. RONIN RONIN RONIN —
. ) What | want...you can't Lo que quiero, no No puedes darme lo > O I
Dialogos crefbles Suenan los dialogos creibles, | . i creibles a pesar del
grlealistas y realisticos y también give me. puedes darmelo. que quiero. aumento de informacion.
ausibles.
Coherencia entre : CLINT BARTON CLINTON BARTON CLINT BARTON Existe coherencia en 1a
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | You shouldn’t be here. No deberias estar aqui No deberias estar actuacion y la banda
palabras visual y lo auditivo. aqui. ° sonora.
Traduccion Contiene I misma informacign | VATASHA NATASHA NATASHA o L oreanta
fiel on '::‘Iea 3e"r‘s'i5gr“ao'r'i1g‘i’n";‘lf‘c'°” Neither should you. T tampoco. T tampoco. adicion de informacion.
El sonido es o6ptimo y
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. CLINT BARTON CLINT BARTON CLINT BARTON adecuado.
I've got a job to do. Tengo trabajo que Tengo trabajo que
hacer. hacer. °
TRADUCCION Existe sincronizacién
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la NATASHA NATASHA NATASHA SSEE?JE; y los

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccioén del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacion esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesion y Conecta el lenguaje a la
coherencia _ b’anda sonoray a las
linguistica imagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
didlogos para la facil lectura
por parte del espectador.

That what you're calling
this?

Killing all these people
isn’t going to bring your
family back.

We found something. A
chance, maybe...

CLINT BARTON
Don't.

NATASHA
Don’t what?

CLINT BARTON
Don’t give me hope.

NATASHA
I’'m sorry If | couldn’t give
it sooner.

¢Asi le llamas a esto?
Asesinar gente no va a
devolverte tu familia.
Hay una posibilidad.
Podriamos
recuperarlos.

CLINT BARTON
No

NATASHA
No, ¢qué?

CLINT BARTON
No me des esperanza.

NATASHA
Perdon por no dartela
antes, Barton.

¢Asi lo llamas? °
Matar a esta gente no
te devolvera a tu
familia. °°
Encontramos algo. °
Una chance, quiza. °

CLINT BARTON
No

NATASHA
¢No qué?

CLINT BARTON
No me des
esperanzas. °

NATASHA

Lamento no
habértelas podido dar
antes. °

Aqui se cumplen con los
parametros espacio-
temporales.

Se conecta el lenguaje a
la banda sonora y a las
iméagenes en pantalla.

La segmentacion se
limita a solo dos lineas
en pantalla.
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MATRIZ DE ANALISIS N°23

“Matriz de analisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 58:03 —58:21

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Version Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares
Sincronizaciéon bésicos como la sincronia
labial, cinésica e isocronia.
Los dialogos son creibles
) SCOTT LANG SCOTT LANG SCOTT LANG ;
Dialogos creibles Suenan los dilogos creibles, . I ) . . y comprensibles. Da
gr]ealistas Y realisticos y también Hey! Easy, iEy, ey! jCuidado, ey! iOye! jTen cuidado! |:||g;r a pausas entre
ausibles. ’
Coherencia entre 5 SMART HULK SMART HULK SMART HULK Existe coherencia entre
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | I’'m being very careful- Estoy siendo cuidadoso | Tengo mucho lo que se ve y lo que se
palabras visual y lo auditivo. cuidado. oye.
_ SCOTT LANG SCOTT LANG _
Traduccion _ o | You're being very Hulky | No! te estas portando SCOTT LANG Eerlese”ta una ”ad“grcr:ﬁir:
fiel Contiene la misma informacion muy Hulk. No, estas siendo muy | informacion.
de la versién original. ilo Hulk
SMART HULK SMART HULK etlo Tk o0 e muy dlaro ¥
i i Presenta calidad de sonido. preciso.
Calidad de sonido I’'m being very careful- Soy muy cuidadoso SMART HULK
. Estoy siendo i : _
TRADUCCION _ L - SCOTT LANG SCOTT LANG cuidadoso BN o SoroniZECIT
AUDIOVISUAL Sincronizacion ;’ézzgﬂlt:dsgaccrj%rll;ieer!sngneaﬁ These are Pym Particles, | Son particulas Pym, ok? personaje y la aparicion
right? And everything Y desde que Hank Pym | SCOTT LANG de los subtitulos.

SUBTITULACION

con el texto subtitulado.

Duracioén de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccion
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones

Cohesiony Conecta el lenguaje a la
coherencia _ bgnda sonora yta”Iasd
lingtiistica iméagenes en pantalla de

manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

since Hank Pym got
snapped out of
existence, this is it. This
is what we have. We're
not making anymore. We
have enough for one
round trip each, no do-
overs.

fue borrado de este
planeta, esto es todo,
es lo Unico que
tenemos. No podemos
hacer mas.

Nos alcanza para un
viaje redondo para cada
uno. Es todo. No habra
mas intentos.

Son particulas Pym. °
Y como a Hank Pym
lo borraron, esto es
todo. °°

Son todas las que
tenemos. No haremos
mas. °

Conseguimos para un
viaje de ida y vuelta
para cada uno. Es
todo. °°

No hay segundas
chances.

Los subtitulos aparecen
y desaparecen en el
momento adecuado.

El lenguaje se conecta a
la banda sonora y a la
imagenes.

Adecuado uso de la
segmentacion de lineas
(2 lineas).
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MATRIZ DE ANALISIS N°24

“Matriz de andlisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulaciéon de la pelicula Avengers: Endgame”

TCR: 58:36 — 58:58

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares béasicos Presenta sincronia
Sincronizacién como la sincronia labial, gesticular y demas.
cinesica e isocronia. SMART HULK SMART HULK SMART HULK o5 alogos Son creibies
. Clint, now, you might feel | Te sentiras Clint, te sentiras .
., . . . L, OV, Y . i y mantienen las pausas
Dialogos creibles y 5uer;:2|;gtsiccgslsgtj;);girgrl]bles, a little disoriented for the | desorientado por el confundido por el adecuadamente.
realistas pausibles, chronoshift- Don’t worry | crono de fase, pero no desplazamiento
Coherencia entre about it. te preocupes, Clint. temporal. °° Hay coherencia entre lo
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo No te preocupes. auditivo y lo visual.
palabras visual y lo auditivo.
_ RHODEY RHODEY RHODEY _ i
Traduccion e la misma int .| wait! Let me ask you Oigan un segundo, les | Espera. Déjame b:r;’igﬁ“;rfgi’:ales fiel a la
fiel Comfgfa ‘;"/é‘r‘s'isé?]ao'r? ?r:g‘lac'on something. if we can do | pregunto algo. Si preguntarte algo. ° '
ying. this, why don’t we just podemos hacer esto, Si podemos hacer Vuesta Un somdo de
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. find baby Thanos, you volver al pasado, ¢,Por esto... ° _ calidad.
know and... gué no buscamos al Volver en el tiempo,
bebé Thanos y luego... épor qué no hallar a = i _
A A7 oo Xiste sincronia en este
TRADUCCION ‘ L Presenta sincronia entre | Thanos de bebé? fragmento.
AUDIOVISUAL Sincronizacion esenta sincronia entre la Y.

SUBTITULACION

gesticulacion del personaje
con el texto subtitulado.

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omisién sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesiony Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
linguifstica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

SMART HULK
First of all, that’s horrible.

RHODEY
It's Thanos

SMART HULK

And, secondly, time
doesn’t work that way,
changing the past doesn’t
change the future.

SMART HULK
Para empezar, eso es
horrible.

RHODEY
Es Thanos.

SMART HULK

Y en segunda, el tiempo

no funciona de esa
manera. Al alterar el
pasado no altera el
futuro.

SMART HULK
Primeramente, es
terrible. °

RHODEY
Es Thanos.

SMART HULK

Y segundo, el tiempo
no funciona asi. °
Cambiar el pasado no
cambiaré el futuro. °

Los subtitulos aparecen
en el momento preciso.

Existe conexion entre lo
que se dice con la banda
sonora y las imagenes en
pantalla.

Los subtitulos estan
divididos hasta en dos
lineas en pantalla.
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“Matriz de andlisis para describir como se manifiesta el doblaje y subtitulacion de la pelicula Avengers: Endgame”

MATRIZ DE ANALISIS N°25

TCR: 59:23 - 1:00:03

VARIABLE DIMENSIONES SUBCATEGORIAS INDICADORES Versién Original Doblaje Subtitulacién Observaciones
Cumple con los pilares béasicos Presenta sincronia labial,
Sincronizacion como la sincronia labial, Isocronicay cinesica.
cinesica e Isocronia.
Los dialogos son
Dialogos creiblesy | Suenan los didlogos creibles, zztsﬂg:;flsasy‘);iséosma“
realistas i ol SMART HULK SMART HULK SMART HULK

Coherencia entre | don’t know Why No sé por qué todo el No sé por qué todos 10 [Existe coherencia entre
DOBLAJE las imagenes y Presenta coherencia entre lo | everyone believes that mundo piensa eso, pero | creen, pero no es las imagenes y o
palabras visual y lo auditivo. but that isn’t true. Think no es cierto. cierto. °° meerggfgzgo por  los

about it. If you travel to Solo piénsenlo, si Piénsalo. Si viajas al P es.
Traduccion _ o | the past, that past alguien viaja al pasado, | pasado... ° La traduccién es de
fiel Contiene la misma informacion | pecome your future, and | ese pasado se vuelve el pasado se convierte ;3';13;’;, e ”‘;”'ev”g’;;gﬁ

de la version original. your former present su futuro, y lo que fue su | en tu futuro... ° original.
becomes the past, which | presente se vuelve el y tu presente anterior La calidad del sonido es
Calidad de sonido Presenta calidad de sonido. | now can’t be changed by | pasado que ya no se se convierte en gi‘ﬁ'nma y se aprecia muy
your new future! puede alterar por su pasado... °° ’

TRADUCCION nuevo futuro. el que no puede ser Existe  sincronizacion
AUDIOVISUAL Sincronizacion Presenta sincronia entre la cambiado por tu entre la gesticulacion del
gesticulacion del personaje nuevo futuro. *° 23{353@5 Y o°

SUBTITULACION

con el texto subtitulado.

Duracion de los
subtitulos

Cumple con los parametros
espacio-temporales siguiendo
las pausas e interrupciones

Reduccién del texto

Hace uso de la reduccién
parcial o total sin omitir
informacion relevante.

Omisiones Recurre a la omision sin
perder informacién esencial
para la compresion del
mensaje.
Cohesién y Conecta el lenguaje a la banda
coherencia sonora y a las imagenes en
lingiistica pantalla de manera directa.

Segmentacion y
lineas de pausa

Es adecuada la division de los
dialogos para la facil lectura
por parte del espectador.

NEBULA
Exactly.

SCOTT LANG
Back in the future is a
xxxx bullship?

SMART HULK
All right, Clint. We're
goingin3,2,1

NEBULA
Exacto.

SCOTT LANG
¢Volver al Futuro son
puras mentiras?

SMART HULK

¢Listo Clint? Entramos

en3, 2, 1.

NEBULA
Exacto.

SCOTT LANG

¢ Entonces Volver al
Futuro son puras
mentiras? °°

SMART HULK

Muy bien, Clink.
Empezamos en tres,
dos...°

uno.

La duracion de subtitulos
se limita al tiempo en
pantalla.

Existe cohesion y
coherencia linguistica.

La segmentacion de
subtitulos se limita a dos
lineas en pantalla.
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