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RESUMEN

El presente estudio lleva por titulo “Teorias implicitas en profesoras sobre el juego
como estrategia de ensenanza en educacion inicial, Nuevo Chimbote 2020” y tuvo
como objetivo general describir qué teorias implicitas estan presentes en las
profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial en el
distrito de Nuevo Chimbote, 2020.

Esta investigacion es basica, con un disefio descriptivo. La poblacién para este
estudio estuvo conformada por la totalidad de profesoras de educacién inicial del
Distrito de Nuevo Chimbote de las distintas instituciones educativas de educacion
inicial ascendiendo a un total de 253 maestras, considerandose a 164 como parte
de la muestra. Para recopilar la informacion se aplicé un cuestionario confiable
(Alpha de Cronbach) y validado por expertos. Luego, los resultados se procesaron
mediante tablas de frecuencia y se contrastaron con las variables de

caracterizacion.

Se concluyé que Las profesoras del nivel de inicial en el distrito de Nuevo Chimbote
evidencian la presencia de los tres tipos de teorias implicitas en proporciones
distintas, siendo la teoria Implicita constructiva la que predomina en un porcentaje
de 98,2%.

Palabras clave: teorias implicitas, juego, estrategia, constructivista.
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ABSTRACT

The present study is entitled "Implicit theories in teachers about the game as a
teaching strategy in initial education, Nuevo Chimbote 2020" and its general
objective was to determine and explain what implicit theories are present in the
teachers about the game as a teaching strategy in the initial level in the district of
Nuevo Chimbote, 2020.

This research is basic, with a descriptive design. The population for this study was
made up of all the initial education teachers from the Nuevo Chimbote District from
the different initial education educational institutions, amounting to a total of 253
teachers, considering 164 as part of the sample. To collect the information, a reliable
guestionnaire (Cronbach's Alpha) and validated by experts was applied. Then, the
results were processed using frequency tables and contrasted with the

characterization variables.
It was concluded that the pre-school teachers in the district of Nuevo Chimbote show
the presence of the three types of implicit theories in different proportions, being the

constructive implicit theory the one that predominates in a percentage of 98.2%.

Keywords: implicit theories, game, strategy, constructivist.
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|. INTRODUCCION

En los dltimos afios, los estudios han profundizado en el entendimiento del proceso
de ensefanza de las profesoras de educacion inicial: los factores, su naturaleza,
estrategias metodoldgicas y teorias que sustentan su practica pedagdgica. Entre
ellas, las mas significativas son las teorias implicitas, constructos que guian el actuar
docente en relacion al valor de sus concepciones pedagdgicas y le permiten tomar
decisiones en cuanto a su desempefio; por ello, su estudio y analisis resulta

trascendente e importante.

Estas teorias implicitas, las cuales se nutren de las propias vivencias del docente, se
han construido a partir de los paradigmas que han abordado la ensefianza. Asi, se ha
recibido enfoques distintos a partir de influencia del conductismo, el paradigma

cognitivo o desde la mirada constructivista (Parra y Keila, 2014).

La actividad primordial de un nifio es el juego. En sus primeros seis afios se crean
con mayor indice las sinapsis neuronales que le posibilita aprender y desarrollarse.
Es a través del juego que toda persona descubre, se aventura, goza y se deleita
dando espacios a la creatividad e imaginacion, segun lo afirmado por el Ministerio de
Educacién del Pera (2016). Zaragoza (2013), por su parte, nos indica que es muy
relevante que desde el rol docente se promuevan y recuperen la practica de juego en
los nifios y nifias, razon por la cual es de suma importancia recuperar estos espacios

ludicos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

A pesar de esta verificada importancia, el juego como estrategia de ensefianza, ha
sido marginado debido a una aparente intrascendencia, surgida sobre la base de las
teorias implicitas de los propios docentes. Estos paradigmas, los cuales muchas
veces tienen origen cultural, de acuerdo a Pyle y Danniels (2017), son evidenciados
también a nivel internacional, tal como lo afirma Espinosa et al. (2019) quienes
explican que, a pesar de los fundamentos que apuntan los beneficios y la utilizacion
pedagogica del juego, en América Latina, este es considerado solo como una
actividad placentera que, incluso, resulta contraproducente a los objetivos de

aprendizaje de la institucion educativa.
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Uno de los casos representativos es el de Cuba, pues fue recién en la década del 70
y a partir del enfoque histérico cultural que se producen los primeros estudios sobre
el juego con un propoésito pedagodgico; sin embargo, existieron demasiadas
limitaciones al momento de crear las condiciones necesarias para su puesta en
marcha. Esto ha provocado que en algunos contextos educativos el juego se haya
ausentado totalmente, sobre todo en aquellos que se precian de “elevado
academicismo”. Por otro lado, también existen teorias implicitas que apuntan al juego
en su utilizacion didactica al extremo (Turnsek, 2016), desprovistas totalmente de la

participacion del adulto.

En el plano Nacional, la valoracién del juego como estrategia de ensefianza ha sido
recogida por el Curriculo y se aprecia el espacio primordial que le otorga el Ministerio
de Educacién (2016) a través de determinadas competencias y capacidades (estas
apuntan, principalmente, al desarrollo de estilos de vida saludables y el uso de
habilidades motrices). Aqui se aprecia determinados paradigmas que muestra, no
solo como una actividad recreativa, sino también tactica, que les permite a los

estudiantes aprender de forma colaborativa en la busqueda de objetivos comunes.

A pesar de estos avances, Arroyo y Silva (2015) explican que, en nuestro pais, el
juego aun es considerado como una actividad con propésitos poco definidos, razén
por la que se tiene una considerable parte docente que estima que las estrategias
ludicas son exclusivas del nivel inicial y su principal o Unica funcion es el desgaste de
la excesiva energia en los infantes. Al respecto, explica estas teorias implicitas se
encuentra muy arraigadas, sobre todo en docentes en los que imperan paradigmas
tradicionales de ensefianza, dado que las estructuras mentales complejas que
componen este tipo de teorias dificilmente cambian, son inconscientes y se activan
autométicamente en el momento de tomar decisiones para su quehacer educativo,

incluso a pesar de los cambios curriculares. (Gallardo-Lopez y Vazquez, 2019).

En las Instituciones Educativas de la provincia del Santa, especificamente en Nuevo
Chimbote, al aplicar las evaluaciones de desempefio docente en educacion inicial
tramo | 2017, tramo Il 2018 y el tramo 1l en su etapa excepcional 2019 del Ministerio
de Educacién, se pudo observar que algunos maestros no incentivan momentos de
juego de sus estudiantes, limitando los niveles de creatividad, la expresién de su

mundo imaginario y su exploracion innata, permitiendo que la mayoria de juegos sean
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dirigidos y planificados por algunos docentes y si algunos son sugeridos por los nifios
tienden a ser dirigidos para el logro de propoésitos pedagoégicos de interés de algunos
docentes en su afan de querer lograr lo planificado Ministerio de educacion (Minedu,
2012; 2013y 2014).

En educacion inicial se utiliza el juego como estrategia de ensefianza para el
aprendizaje, no obstante, existe infima informacion sobre las teorias implicitas que
respaldan su implementacién, por lo que aqui radica la relevancia de esta
investigacion el determinar estas teorias presentes en los docentes, es decir ¢Qué
teorias implicitas estdn presentes en las profesoras sobre el juego como
estrategia de ensefianza en el nivel de educacion inicial, Nuevo Chimbote 20207

Esta investigacion posee una justificacion tedrica, dado que el abordaje de la variable
se ha cimentado sobre fuentes seleccionadas con rigor cientifico, fundamentales para
otras investigaciones. Por otro lado, también posee una justificacion practica, porque
se busca solucionar, a través de la mejora de la practica pedagdgica, un problema
gue se circunscribe en el ambito de la calidad educativa. Ademas, existe una
justificacion metodologica, ya que se propone un instrumento valido y confiable para
la medicion de las teorias implicitas sobre el juego como estrategia de ensefianza, el
cual puede ser aplicado en otros contextos. Por ultimo, existe una justificacién de
relevancia social, fundamentada porque el impacto de los resultados incide también

sobre el contexto social en el que se inserta el problema.

El objetivo general que orient6 esta investigacion fue describir qué teorias implicitas
estan presentes en las profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en
el nivel de inicial en el distrito de Nuevo Chimbote, 2020. Para el cumplimiento de este
objetivo se desarrollaron objetivos especificos, los cuales estuvieron orientados a
describir la teoria implicita directa, interpretativa y constructiva sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras objeto de estudio. Finalmente,

se disefid una propuesta de mejora en funcion de los resultados identificados.
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Il. MARCO TEORICO

Para sustentar el presente estudio se revisO investigaciones realizadas a nivel
nacional e internacional que se relacionan de forma directa e indirecta con la variable
de estudio. En esta seccion, también se presentan las bases teoricas-cientificas que
respaldan el desarrollo de este trabajo de investigacion, que aborda las teorias
implicitas de profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de

educacion inicial.

En el plano nacional, Gonzales (2012), en su estudio desarrollado en Lima, a partir
de la muestra encuestada, identifico la presencia de los tres tipos de teoria implicita,
pero una predominancia del perfil teérico reproductivo o teoria implicita directa, en las
concepciones sobre las estrategias y fines de la ensefianza. En menor medida, los
docentes evidencian el manejo de una teoria implicita interpretativa y una teoria

implicita critica valorativa o constructiva.

Con hallazgos parcialmente similares, Rojas (2013) detecté en su investigacion la
presencia de los tres tipos de perfiles tedricos o teorias implicitas (teorica,
interpretativa y constructivista), pues los docentes presentan rasgos de las tres en
diferentes aspectos de su concepcion. Asimismo, se establecidé una supremacia de la
teoria interpretativa en referencia a elementos, actores y procesos curriculares;
seguido de la teoria interpretativa, en lo referido a la evaluacion, el rol del estudiante
y docente, y el contenido. Lo anterior demuestra que, segun la situacion, el docente

activard la teoria implicita que subyace y actuara segun esta.

En cuanto a la teoria implicita que predomina en las docentes de educacion inicial
acerca del juego, entendido como una estrategia de ensefianza-aprendizaje, Arroyo
y Silva (2015), concluyeron que prevalece la teoria constructivista, en la cual el juego
parte de la observacion y propuesta de los nifios, para ser sistematizado y re
direccionado como estrategia para el docente. El porcentaje restante de la muestra
presenta una preferencia por el perfil tedrico interpretativo, es decir, consideran que
el juego surge del docente, como una propuesta, la cual puede o no, ser acordada

con los nifos.

En el plano internacional, el estudio realizado por Marzébal (2015), en Chile, identificd

una predominancia de la teoria implicita directa, ya que la muestra considera el
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aprendizaje significativo como suficiente para lograr el desarrollo de competencias,
ademas, sefiala al aprendizaje por asimilacion como la metodologia efectiva. En
Colombia, Villamizar (2018) evidencié los mismos resultados, mostrando una
supremacia de la teoria implicita directa, puesto que consideran el rendimiento
académico y la inteligencia como sinénimos, lo que manifiesta una predominancia por

el contenido.

Por su parte, Garcia, et al. (2019) en su investigacion realizada en México,
encontraron que la muestra de docentes encuestada evidenciaba altos niveles de
manejo de la teoria implicita interpretativa; y por el contrario, un rechazo o bajo nivel
de la teoria directa. Estas concepciones son coherentes con el modelo actual
educativo. En Colombia, Marifio (2017), a partir de su estudio, afirma que en los
docentes prevalecen la teoria implicita interpretativa y constructiva, mientras que, la
directa queda relegada, estos resultados se dan a partir de las afirmaciones tedricas

gue subyacen en su practica pedagogica.

Los aportes por parte de Cossio y Hernandez (2016) en México y los de Cuadra y
Catalan (2016) en Espania, probaron que los profesores no se cifien a una sola teoria
implicita, sino que poseen rasgos de varios; sin embargo, existe una que predomina.
En el caso de la muestra de su estudio, la teoria tipo constructiva mostré mayor
preponderancia, seguida del tipo interpretativa. Similares resultados obtuvieron
Castro y Rubio (2019) en su estudio desarrollado en Espafia, quienes evaluaron la
variable de estudio en docentes en formacion inicial, hallando que la tendencia en los
estudiantes de ultimo ciclo era la teoria constructivista; sin embargo, es necesario
sefalar que los otros dos tipos (directa e interpretativa) mantuvieron una presencia
significativa en la muestra; frente a ello, la necesidad de un cambio de paradigma en

los futuros egresados es impostergable.

En Espafa, Cuberos (2019) hall6 en su investigacion que los estudiantes de
educacién consideran, en su mayoria, que su rol en el proceso de aprendizaje es
pasivo, ademas, de no lograr identificar una utilidad en los nuevos aprendizajes. Estos
datos evidencian una teoria implicita directa detras, trasmitida mediante una
metodologia centrada en la cétedra. A lo anterior se le suma, lo sefialado por Urra et
al. (2019) y Errazuriz (2017), quienes, en sus investigaciones realizadas en Chile,

determinaron que la teoria implicita en el alumnado de educacién surge
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predominantemente de las experiencias previas, por lo que estas concepciones sirven
para justificar o explicar dicha experiencia. Por ello, en los aportes de Casado (2010)
hace mencion al estudio del pensamiento y de las creencias de los docentes debe ser
parte de planes formativos del profesorado, tal es asi pueda lograr la interpretacion

de su quehacer pedagdgico, del como ensefia y le permita tomar decisiones.

En Chile, Gbmez y Guerra (2014), consideran a partir de los resultados, que la teoria
implicita que prevalece en los docentes es la directa, por el contrario, la teoria
constructivista evidencia menor supremacia. Al aplicar las variables de
caracterizacion, Llano y Yarza (2017), en Colombia, identificaron que la edad es un
factor para el manejo de las teorias implicitas, porque los docentes jovenes (<35 afios)
poseen un perfil teGrico mas constructivista a comparaciéon del grupo etario mas

avanzado.

La importancia de estudiar esta variable, radica en que esta determina la practica
pedagogica, tal como lo demuestra los estudios realizados en México, Chile y Espafia
(Fernandez, 2018; Aguilar et al., 2016; Suéarez y Jiménez, 2014). Frente a ello, es
necesario identificar y reflexionar sobre los perfiles tedricos que poseen los docentes
y a partir de ello, generar una propuesta. En Chile, Ros-Garrido y Chisvert-Tarazona
(2018), y Beltran (2019), concluyeron que un buen docente pondera la teoria implicita
constructivista por encima de las otras, esto se refleja en una actitud reflexiva hacia
Su practica pedagodgica, un rol mediador en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
una acciéon trasformadora y una cultura de mejora continua. Esta combinacion,
permitira que sus estudiantes desarrollen un aprendizaje dialdgico, que parta de una
construccion personal, tal como lo sostienen Garcia y McCoach (2009), en su estudio

desarrollado en Colombia.

Al realizar la revision tedrica, se define a las teorias implicitas como una teoria de tipo
subjetiva, ya que constituye una construccion personal a partir de la cual se explica la
realidad y nuestro actuar (Feldstein, 2017). En coherencia con lo anterior, se concibe
a la variable de estudio como un constructo epistémico que representa la realidad,
este orienta las acciones y expresan los paradigmas que subyacen. Por lo que, estas
teorias se activan segun el contexto lo exija (Pozo, 2006; Inkeri, 2018; Llano y Yarza,
2017).
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Asimismo, Garcia et al. (2019) conceptla las teorias implicitas sobre el juego como
estrategia de ensefianza, como la teoria pedagdgica personal, creada a partir del
conocimiento histérico sobre pedagogia adquirido sobre esta estrategia durante la
formacion inicial y la practica misma. Para TurnSek (2016), la variable de estudio tiene
su origen en las experiencias adquiridas, las cuales forman una teoria de aprendizaje
sobre el juego que incide en el comportamiento y desempefio docente con respecto
a esta estrategia. Si bien es cierto, que estas teorias sobre el juego son individuales,
su construccién denota un caracter social, puesto que se originan de los procesos de

planificacion y ejecucion de la ensefianza (Pyle y Danniels, 2017).

Las teorias implicitas de profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza,
son concepciones, creencias organizadas que los docentes manejan sobre el juego
como estrategia de ensefianza aprendidas por asociacién experiencial que se
encuentran inmersas en el quehacer pedagdgico que posee cada docente y que
orienta su actuar y la toma de sus decisiones, para proponer y ejecutar el juego como
actividad esencial del nifio y dinamizador del aprendizaje el que permite se movilicen
distintas habilidades cognitivas, motoras, sociales y comunicativas en educacion
inicial (Venegas, 2013; Minedu, 2016).

Estos perfiles tedricos de las teorias implicitas, poseen cuatro rasgos principales.
Primero, son implicitos, porque no pueden ser expresados de forma verbal, sino que
se deducen del desempeiio mismo del docente. Segundo, son adaptativos, ya que se
aplican ante diversas situaciones que requieran una toma de decisiones,
representado en el actuar. Tercero, son personales, pues se nutren de la experiencia
propia y sociocultural, la cual ha sido procesada personalmente. Finalmente, se

activan ante necesidades de escenarios concretos (Errazuriz, 2017).

En cuanto a la adquisicion de las teorias implicitas, Karmiloff-Smith (1995) sostiene
gue la caracteristica central e importante sobre ellas, es la construccién de la realidad
a través de diversas vivencias comprendidas en un conector epistémico en el que se
gestiona de manera inconsciente e implicita el conocimiento, el mismo que despliega
un predominio en la conducta de la persona y en las decisiones para hacer frente a
determinados problemas y son los que guian la accion del docente. En los aportes de
Casado (2010), Pozo (2006) y Ros-Garrido et al. (2017); hacen mencién a un

conocimiento experiencial incorporado, representado en construccion de imagenes
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de origen intrinseco o subjetivo, de procedencia personal y en situaciones relacional

con el objeto cognoscente, es un tipo de aprendizaje de adquisicion de ejemplares.

Las teorias implicitas se edifican en base al mismo quehacer educativo en su
ambiente bioldgico, es decir, dentro de su practica no informal, donde el docente se
educa partiendo del mismo ejercicio educativo o de una creencia mas que de la teoria,
es de forma especifica, se origina en la misma vivencia que se va experimentando,
esto sirve de escenario de aprendizaje recurrente, diario y continuo y se da en
problematicas reales y concretas con una intencién que sirve de utilidad y no hay
necesidad de ser comprobada (Garcia, 2013). Su proceso de adquisicidon es de una
forma no consciente y es involuntario, es el producto de innumerables acciones
viabilizando su aprehension, tratdandose de un método de aprender primordial y basico
en la antigliedad del desarrollo humano, de su cultura, asimismo de su crecimiento
(Pozo, 2008).

En lo expuesto se puede afirmar que las representaciones implicitas son el resultado
de las diversas experiencias personales en espacios socioculturales variados y son
aprendidas sin ser ensefladas de manera formal, son adquiridas por medio de la
accion cotidiana y simple de la vida. Estas, al originarse en la experiencia personal,
se instituyen en representaciones encarnadas, por lo que contienen un alto contenido

emocional, mas que algo que sabemos o conocemos (McGarva, 2014).

La naturaleza involuntaria no consciente, encarnada y natural de las teorias implicitas
es el rasgo que limita el logro del cambio de pensamientos por ser de indole natural
automético y que no se puede controlar. Las teorias implicitas se aprenden como
producto de aquel aprendizaje no esperado ni planificado es aquello que no se
ensefia, en sintesis, es a través de las mismas vivencias pedagodgicas que se aprende
(Pozo, 2008). Tulvin & Donaldson (1972), manifiestan que estas teorias pedagoégicas
individuales pueden ser de caracter episddico, es decir que se originan a partir de los
episodios vividos o la experiencia personal y profesional; o semantico, cuando surgen

del manejo tedrico del educador.

Entonces es de imperante importancia que se aprenda a explicitar, manifestar los
conocimientos internos, intrinseco, para tener cambios. En palabras de Pozo (2008),

fomentar los cambios en el accionar pedagdgico de los educadores es transcendente,
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ese proceso tiene que ver, primero con el dominio de conceptos, que corresponden a
las representaciones semanticas, y segundo, con las vivencias experimentadas, que
pertenecen a las representaciones episddicas, y que para asi interpretarlas es
necesaria que se reflexione de manera sensata, formal, permanente y evidenciarla en

el accionar pedagogico (Jimenez et al., 2015).

En cuanto a las dimensiones en las que se sistematizan las teorias implicitas se tiene
dos propuestas, la de Marrero (1988) y la de Pozo (2006). Marrerro (citado por King,
(2020) considera que, con respecto a la enseflanza, existen cinco paradigmas:
tradicional, técnica, activa, constructiva y critica. Se trata de modelos con los que cada
docente reconstruye las teorias pedagogicas en conjugacion con los aportes de su

practica docente.

De acuerdo a Marrero, la teoria tradicional o dependiente, considera que el docente
es el nucleo central del proceso de ensefianza, por lo que es el responsable de guiar
al estudiante; sin embargo, la relacion con este debe ser vertical. En la teoria
productiva prepondera primordialmente los resultados y el cumplimiento de los
objetivos, por lo que la planificacion y seguimiento de los mismos tienen un papel
preponderante. En la teoria expresiva, el estudiante asume un rol activo y el docente,
por otro lado, es un facilitador de experiencias de aprendizaje para los alumnos. En
la teoria constructiva, el estudiante asume la posicion central, un proceso pedagogico
en el que lo mas importante sera la satisfaccion de sus necesidades de aprendizaje.
Finalmente, la teoria critica, busca que las practicas de aprendizaje de los estudiantes

se sitlen en marco politico sociales.

Por su parte, Pozo (2006) propone tres tipos de teorias implicitas: directa,
interpretativa y constructiva. En primer lugar, la teoria directa, conocida como
tradicional, sustenta que los conocimientos residen en la reproduccion de la realidad,
a través de la ensefianza se produce la relacion docente-estudiante de manera
unidireccional, entendiendo que la motivacion para aprender depende solo del
estudiante de manera intrinseca, por lo que el profesor solo se dedica a planificar lo
que desarrollara y brindard& en base a condicionamientos de  premios o

castigos(sanciones), entendidos estos como refuerzos externos.
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La teoria implicita directa evalla solo conocimientos transmitidos, para dar
cumplimiento al curriculo explicito. Por tanto, asume el aprendizaje como un proceso
meramente reproductivo, a través de la préactica y repeticion, es asi que en la
evaluacion prioriza que el estudiante llegue al resultado correcto sin tener en cuenta
los procedimientos necesarios a ser utilizados. Estas actividades fijadas en la accion
del maestro y orientadas a la reproduccién del contenido o la produccion de los
resultados esperados. La actividad del alumno es individual, dirigida a practicar y/o

repetir los conocimientos transmitidos.

Con respecto al juego y su importancia e incidencia en los aprendizajes, este también
es percibido segun las teorias implicitas mostradas anteriormente. Asi, Arroyo y Silva
(2015) explican que, desde la teoria directa, el juego es concebido como una
estrategia planificada para la ensefianza. Sin embargo, esta planificacion obedece a
los intereses y nivel de control que pueda tener el docente, por lo que se estila siempre
el trabajo con el juego dirigido. Asimismo, se considera en mayor medida la ejecucion
de juegos en los que prime la transmision de conocimientos, por lo que mientras mas

informacion asimile el estudiante, mas eficaz sera su aplicacion.

En segundo lugar, la teoria implicita interpretativa, la cual se constituye como
evolucion de la teoria directa, considera un perfil que incorpora otras variables como
el rol mediador del docente, que pone a consideracion el dialogo bidimensional como
herramienta importante de colaboracidon y que se hace necesario el activar la
motivacion, la atencién y comprension para lograr los aprendizajes esperados,
generando espacios de consensos entre el planteamiento docente y propuestas de

los estudiantes.

Esta teoria, considera que el objetivo fundamental del aprendizaje es generar el
proceso cognitivo cuya informacién (proporcionada por el profesorado) toma en
cuenta que el estudiante debe aprender tanto las capacidades disciplinarias asi como
las estrategias cognitivas ineludibles para procesar la informacion, requiriendo del
estudiante se involucre de forma activa en lo que aprende y, cuando evalUe acepte
gue existen diferentes procedimientos para alcanzar los resultados de aprendizajes
esperados. Por ello, en la interpretativa se visualiza la incorporacién de los procesos
internos que ejecuta el estudiante y en como podrian interferir en su aprendizaje, por

lo que el profesor tiene que estar atento para realizar intervencion segun sea
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necesario. Esta teoria esta encaminada a reproducir contenidos, procesos Yy/o

acciones en relaciéon a la asimilacion del estudiante.

Con respecto al juego desde el punto de vista de la teoria interpretativa, para su
puesta en marcha, parte de lo planificado por el docente, pero en consenso con los
estudiantes, por lo que un aprendizaje efectivo a partir del juego combina la
experiencia de los nifios y la del docente. Desde esta perspectiva, el control sobre el
juego aun sigue siendo un factor importante para poder ser considerado como una

estrategia exitosa.

En tercer lugar, la teoria implicita denominada constructivista, sostiene que el
aprendizaje se produce a partir de una deconstruccién y reconstruccion individual que
realiza el nifio en relacion al objeto de estudio, o que genera espacios de una
dinamica creativa, autbnoma y autorregulada. La relacion profesor-estudiante es mas
horizontal, en ella se valora y se propicia el aprendizaje autbnomo en funcion de sus
intereses y necesidades tomando en consideracidn sus saberes previos y sus
propuestas. Se considera que el estudiante es gestor de la construccion de su propio

aprendizaje.

Por tanto, la teoria constructiva parte de la propuesta en que el aprendizaje necesita
de una actividad espontanea por parte del estudiante, siendo necesario e importante
gue este accione sus estrategias de indagacion y resolucion de problemas, asi
plantea su autorregulacion en su propio aprendizaje, valorando lo mas importante y
trascendental para el que aprende, y no circunscrito s6lo en la apropiacion o
interpretaciéon del conocimiento. Se da relevancia a metodologias activas y
aprendizaje reflexivo. En esta investigacion se considero la sistematizacion propuesta
por Pozo (2016) para analizar las teorias implicitas en profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefanza.

En una teoria constructivista, el juego como estrategia de ensefianza, surge a partir
de la propuesta de los intereses y experiencias de los nifios. Por ello, se opta por el
juego libre en el que se experimente placer y relaciones horizontales entre todos los
participantes. De esta manera, los nifilos desarrollan su creatividad y motivacion, por
lo que el éxito del juego como estrategia de ensefianza se encuentra en la

construccion que realiza el infante de su propio aprendizaje, a partir de la experiencia.

20



Tabla 1

Configuracion de los elementos de la ensefianza segun la clasificacion sobre las

representaciones de los maestros

Teoria directa

Teoria interpretativa

Teoria constructivista

Rol docente

El profesor en el
evento de
ensefianza es visto
como el que

instruye al alumno a

través de la
transmision de
contenido, que

tienen un sentido
en si mismos y son
seleccionados por
el propio docente,
en relacion  al
conocimiento

previo que poseen
el estudiantado
considera que son
poco o casi nada
relevantes ya que
no se ajustan a los
contenidos que el
profesor imparte al

ensenar.

El profesor en el acto de
la ensefianza es

denominado facilitador,

porque genera las
condiciones para
propiciar el desarrollo

de aspectos internos del
estudiante, como la
asimilacion, la
acomodacion

generando la capacidad
de aprendizaje. Por
tanto, toma en cuenta
los saberes previos del
estudiante de tal
manera que pueda ser
considerado por el
docente y le permita ir

orientando

la ensefanza, creando
espacios de consensos

con sus estudiantes.
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El profesor destaca en ser un
mediador en la ensefianza,
promueve oportunidades y
recursos para generar la
autonomia del estudiante en
su gestién de su proceso de
construccion, deconstruccion
y reconstrucciéon individual

del aprendizaje.

Para la seleccion de los
temas a ser desarrollados da
real trascendencia a
principios  psicolégicos 'y

sociales vinculantes a la

condicién del propio
estudiante, asi como sus
intereses 'y motivaciones

afirmando que los saberes
previos del estudiante son el
punto de inicio para las
innovaciones cognitivas que
desarrolla cuando aprende el

estudiante.



La Motivacion La motivacion se

Evaluacion

concibe como un
estado intrinseco al
propio alumno con
anticipacion a la
ensefianza lo que
se constituye en
logro o dificultades
en relacion  al

aprendizaje.

Soélo considera
refuerzos externos
para procurar
mejorar esta pre

disposicion.

El maestro
mantiene que la
evaluacion gira
entorno  a los
conocimientos

transmitidos en el
proceso de

ensefianza,

Y se basa en el
rendimiento escolar
en base a la
reproduccion de lo

ensefiado en aula.

El profesor considera la
motivacion del
estudiante durante el
proceso de ensefanza
tomando en cuenta sus
intereses, necesidades
para acrecentar el
deseo de aprender.
Ejerce influencia para
propiciar disposicion del
estudiante por

aprender.

El maestro considera la
importancia de valorar
el proceso que el
estudiante ha realizado,
sin embargo, se cifie a
que responda segun lo
esperado, lo planificado
para que logre una

buena evaluacion.
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El profesor asume que la
motivaciéon y la ensefianza
estan relacionadas de
manera reciproca. Considera
que un estudiante pueda no
aprender a causa de su
desmotivacion, por lo que se
debe

estudiante

procurar que el
tenga claro vy
comprenda los propdésitos del
aprendizaje y haga suyo el
propésito el aprendizaje a
través de la comprensién del
sentido de las actividades

pedagdgicas.

El maestro registra la

evolucion del logro de
competencias en todo el

proceso que implica la

ensefianza para logar
aprendizajes, cuyo propdsito
es buscar respuestas
diversas en relacién estrecha
a los niveles de desarrollo de
cada estudiante, por lo que
La evaluacion es formativa y
busca desarrollar la gestion
de sus aprendizajes de

manera auténoma.



El maestro se EI maestro se relaciona

Rol del relaciona de desde cierta
. manera bidireccionalidad con el

estudiante

unidireccional, estudiante aun el

constituyéndose en docente dirige  este

el Gnico proceso de ensefianza

protagonista de la aprendizaje, busca

ensefianza por lo involucrar activamente

gue elalumno esun al estudiante

ser pasivo,

) . Para lograr ue
receptivo 'y sin 9 9

. rocese, asimile la
oportunidades de P

o informacién  ensefiada

opinion.
desde una perspectiva
de consenso entre el
docente y el estudiante.

. Desde la teoria
El juego

directa el juego Desde la teoria

como estrategia de interpretativa el juego

ensefianza es visto como estrategia de

como dirigido, ensefianza es

sujeto a reglas pre  determinado como

establecidas juegos consensuados
propuestas y asi se visualiza el juego
planteadas por el en sectores del aula

docente y el nifio donde el nifio elige que
las ejecuta con hacer y con quien jugar
propésito de lograr  pero siempre a la
aprendizajes del mirada y orientacion si
curriculo prescrito.  asi lo requiere el

estudiante.

El maestro se relaciona con
el estudiante de manera

multidireccional y abierta.

El educando se constituye en
el protagonista central de
toda la accion pedagégica.
Desarrolla con autonomia
sus aprendizajes es quien
propone, expresa sus
aportes, se desarrolla bajo un
marco de respeto a sus
derechos fundamentales de
libertad y creatividad, lo que
contribuye a la construccion y
transformacion de ideas
nuevas en relacibn a
situaciones retadoras, casos
reales como problemas,
proyectos, casuisticas Yy

otros.

Desde la teoria constructiva
el juego como estrategia de
ensefianza es entendido
como juego al aire libre,
espontaneo a iniciativa de los
estudiantes, que genera gozo
y placer en espacios
naturales de  expresion

innata.

Nota: construccion propia considerando el aporte de Conti (2013).

Frente al reto de un cambio de paradigma en nuestros docentes, el Marco de Buen

Desempefio Docente (Minedu, 2012), precisa esos desempefios necesarios para que

el docente adecue su practica a los retos que demanda la educacion actual. La
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profesién docente convoca a una interrelacién de maestro y estudiante, bajo un marco
de respeto mutuo, de relacién y comunicacion dialogica, a través de una mediacion
del aprendizaje, con gran apertura a tomar en consideracion los aportes e ideas de
los estudiantes confluyendo en consensos. Por tanto, el aspecto medular del
desemperiio docente se centra en el aspecto pedagdgico, y, es en este proceso de la
ensefianza que se deja visualizar el vinculo a través del cual educa generando las

condiciones, desde sus perspectivas intrinsecas que guian su actuar docente.

El manejo disciplinar de la especialidad favorece el desarrollo profesional docente,
puesto que le brinda recursos necesarios para la practica pedagdgica, con criterios
multidisciplinarios e interculturales que le permite valorar las demandas de sus
estudiantes y distinguir la mejor respuesta para cada contexto y acontecimientos, por
tanto, le permite reconocer la presencia de distintas maneras de ensefar, interpretar
e incorporar las propuestas de sus nifios en la accién de ensefianza aprendizaje. El
docente al ejercer liderazgo motivacional propicia interés frente a lo heterogéneo de
cada situacion de aprendizaje y trasciende de manera creativa e innovadora, mas alla
de cualquier situacion socioeconOmica o sociocultural. Ademas, en relacion a las
interacciones efectivas y afectivas con sus estudiantes, propicia la apertura para hallar

siempre lo mejor de cada uno de ellos.

En consecuencia, el desarrollo de la profesiéon docente requiere del desarrollo de
estrategias y procedimientos para ciertos aprendizajes. Es asi que el Marco del buen
desempeiio docente (2012) se constituye en una vital herramienta, para el desarrollo
de la docencia y para evaluar su ejercicio de modo impecable y riguroso. De esta
manera poder demostrar el buen desempefio y la ensefianza con buenas practicas,

ademas de promover el permanente desarrollo profesional docente (Minedu, 2012).

Las ultimas directrices de investigaciones referente a las teorias implicitas sobre el
juego como estrategia de ensefianza del docente, estan orientados a su pensamiento,
en la toma de decisiones y a su procesamiento de la informacién, situado a la
averiguacion de actuaciones observables en su quehacer pedagdgico que estas sean
reflexivas y de investigacion. Refiriéendonos al juego, Huizinga citado en Martins
(2014) expresa que el juego es una actividad facultativa, deliberada de libre decision

y ejercida ésta en el marco de cierto tiempo y espacio, dotado de un fin en si mismo
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y va asistido de sensaciones de alegria, tomando conciencia de ser diferente a lo

cotidiano de la vida, toda vez que es inherente y vital para toda persona.

Por otro lado, Vygotsky & Elkonin citados en Venegas, et al. (2013) en aportes de su
teoria socioconstructivista, sustenta que de manera natural el juego se origina en la
dimensidén social y en las situaciones de vida del nifio, a través del cual se transmite
la cultura, los valores en lo cotidiano de manera natural se aprende normas sociales.
En consecuencia, si se les priva a los nifios de este, se estaria limitando su desarrollo,
lo que trae a reflexion que en lo cotidiano del proceso de ensefianza se detecta
grandes limitaciones y presentan la tendencia de direccionar estos juegos con el
propésito de dar cumplimiento a lo que el docente concibe como aprendizaje. Por
tanto, aqui radica la trascendencia de esta investigacion sobre las teorias implicitas
en profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de educacion

inicial.

Para Martins y Cruz (2020) el juego es una forma de ser y estar hoy en el mundo del
nifio, aqui y ahora, por tanto, jugar se instituye en una actividad trascendental, vital,
significativo e ineludible como respirar o moverse. Por tanto, mientras mas juegan los
nifos, estos crean conexiones neuronales y se producen hormonas cerebrales
beneficiosas que aseguran el aprendizaje, armonizan sus emociones y regulan su

estado de animo, ademas, potencian su atencidén y concentracion.

En relacion al juego las ultimas tendencias de investigacion nos aportan que este
constituye una necesidad vital y muy importante, pues les permite representar lo
vivido, descubrir quiénes son y adoptar imaginariamente quienes quieren ser; es una
ventana de oportunidad en la que el estudiante puede manifestar sus emociones
muy profundas, como alegria, temor, coraje, deseos; permitiéndole construir
significado del mundo que lo rodea y que le ayuda a comprender las relaciones que

se dan en él.

Para Amorin, Martins y Vieira (2020) lo cotidiano de las propuestas de juego de los
nifios se interaccionan con los de la maestra, lo cual evita la disociacion. El juego le
permite al nifio tener un gran desarrollo integral y de su pensamiento, promoviendo el
logro de su maximo potencial, confluyendo la expresion de su mundo interno y

garantizar el 6ptimo desarrollo socioemocional de estos (Minedu, 2019b).
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En el aspecto legal, la norma que declara los derechos del nifio y el adolescente, y la
norma legal de Educacion, Ley N° 23384, reconocen como fuente de aprendizaje al
juego infantil, asi también lo sustenta el Curriculo nacional en la educacién bésica
(CNEB) y en el Programa curricular de inicial (PCEI). Minedu (2017) concibe al juego
como una actividad inherente a la vida de los nifios, y en relacién directa con los
principios del nivel inicial, movimiento y juego libre, los mismos que contribuyen al
desarrollo de la autonomia, a la toma de decisiones, resolver problemas, generar sus
propios acuerdos de juego y respetar sus reglas, aprenden a manejar sus emociones,
favorece las relaciones familiares, y lo mas importante, es una fuente de felicidad que

favorece al desarrollo integral del nifio.

El juego abre grandes posibilidades de exteriorizar; el conocer cobmo perciben su
mundo familiar y educativo, de expresar sus conflictos y buscar solucionarlos,
aprenden a resolver problemas y la puesta en marcha de su autonomia, genera
espacios valiosos de crear turnos, cooperen entre ellos, se comprometan y resuelvan
sus conflictos, asi expresen sus ideas, sus sentimientos, afronten y regulen sus

emociones reduciendo su ansiedad y estrés propio, del diario vivir.

El juego libre en los sectores del aula es un espacio elemental que favorece a las
interacciones afectivas y efectivas entre estudiantes y docente, generando alegria y
placer al compartir sus juegos y espacios de manera libre, sin consignas u ordenes
de trabajo. Giménez (2014) nos explica que tiene un fin en si mismo, que es garantizar
el logro de aprendizajes para la vida. Segun lo explicado el juego aparece en un
entorno seguro y afectivo en base a interacciones que propicien y estimulen una
comunicacién acogedora, elemento esencial para propiciar el desarrollo saludable y

armonioso del nifio que le estimule a aprender jugando.

A partir de esto surge la inquietud e interés de conocer qué teorias implicitas guian el
actuar docente en el trabajo pedagdgico; ya que tal como hemos revisado en los
apartados anteriores, los profesores toman decisiones conscientes y priorizadas en
virtud a sus pensamientos, estos ultimos entendidos como un conjunto potente de
esquemas sobre la educacion con relacion estrecha a la ensefianza (Fickel, 2000;
Moragon-Alcafiiz y Martinez-Bello, 2016). La accién pedagdgica se orienta a que los
nifos desarrollen su proyecto de juego, el mismo que va creciendo en intensidad.

Aqui es el docente quien observara y tomara notas de apoyo para verificar su centro
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de atencién y sus intereses, mientras va evidenciando la evolucion del juego de sus
nifios, con el fin de incorporarlos en la ensefianza, como medio para la concrecion de

aprendizajes.

El manejo de una teoria implicita constructiva permitira que el docente desarrolle los
procesos pedagdgicos Optimos que garanticen el éxito en la construccion de
aprendizaje de los educandos, para ello indaga, examina y reflexiona sobre las
mejores expectativas y posibilidades para la organizacion de espacios con variedad
de materiales que provoquen y propicien transformar las propuestas de juego de los

nifios, respetando su creatividad e imaginacion.
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lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacion

Esta investigacion se desarrolld6 dentro del enfoque cuantitativo de investigacion
educativa; que nos plantea que la realidad social es invariablemente cognoscible, asi
se nos permite entender los fendmenos educativos y humanos desde el propio
miramiento de sus actores, orientados a detallar realidades que muestran gran

dinamica y en las que no se ejerce control (Naupas, et al. 2018).

Se aplico la investigacion béasica, denominada también fundamental o pura, cuya
ejecucion se desarrolla sin fines practicos inmediatos, sino con el fin de aportar al
cuerpo del conocimiento cientifico, pero sin contrastarlos con ningun aspecto practico;
estuvo orientada a gestar un conocimiento completo por medio de la agudeza
comprensible de aspectos fundamentales de dichos fenomenos, de las relaciones que

se establecen de los hechos observables (Herndndez et al. 2014).

Disefio de investigacion

Se determind aplicar el disefio de investigacion no experimental, porque permitio
observar los hechos y fenbmenos tal cual se dan en su estado original para
examinarlos (Hernandez et al., 2014). No se propicia ninguna situacién, si no que se
realiza la observacion de situaciones ya existentes, evitando que estas sean

generadas intencionalmente en la investigacion por quien la plantea y desarrolla.

En este trabajo se desarroll6 el disefio transeccional o transversal también conocido
como descriptivo simple se recaba datos en un solo momento (Hernandez et al.,
2014), cuya intencion es detallar y examinar su nivel de incidencia e interrelacion en

un momento especifico.

Disefio de Investigacion: Se utilizé el disefio descriptivo simple o formulativo. Segun
Naupas, et al. (2018), este disefio busco recoger informacion actualizada en relacion
a determinada situacion (objeto de estudio), por tanto, no se administré ningun

tratamiento.
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Asi su representacion es el que a continuacion se detalla:

M=—0

Dénde:
M: Constituye la muestra, objeto de estudio del trabajo de investigacion.

O: Observacion de la variable de estudio

3.2. Variables y operacionalizacion

Para la determinacién de variables de la investigacion se ha considerado como
referencia la tipificacion de Pozo et al. (2006), referente a las representaciones de los
profesores, donde el autor la cataloga en relacién al concepto de teorias, estas
expresadas en el marco tedrico. De esta forma, queda establecida la variable de
estudio: Teorias implicitas sobre el juego como estrategia de ensefianza, siendo sus
dimensiones, la teoria implicita directa, interpretativa y constructiva acerca del juego

como estrategia de ensefianza.

Definicion conceptual: Las teorias implicitas de profesoras sobre el juego como
estrategia de ensefianza, son concepciones, creencias organizadas que los docentes
manejan sobre el juego como estrategia de ensefianza aprendidas por asociacion
experiencial que se encuentran inmersas en el quehacer pedagogico que posee cada
docente y que orienta su actuar y la toma de sus decisiones, para proponer y ejecutar
el juego como actividad esencial del nifio y dinamizador del aprendizaje el que permite
se movilicen distintas habilidades cognitivas, motoras, sociales y comunicativas en

educacion inicial (Venegas, 2013; Minedu, 2016).
Definicion operacional: Las teorias implicitas en profesoras sobre el juego como
estrategia de enseflanza en educacién inicial estan orientadas a desarrollar

conocimiento en educacion.

Para determinar estas teorias implicitas se aplicé un cuestionario que ayudd a

establecer los tipos de teorias implicitas presentes en las profesoras respecto al juego
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como estrategia de ensefianza. Se utilizdé una escala de Likert con los criterios: Estoy
de acuerdo, Estoy de acuerdo en parte y No estoy de acuerdo.

Dimensiones e Indicadores

Se abordaron tres Dimensiones y estas son:

Teoria implicita directa; interpretativa y constructiva todas ellas sobre el juego como

estrategia de ensefanza.

Cada una de estas abordara dos indicadores siguientes:

Nivel Episodico: Establecer las teorias implicitas referente al juego como estrategia
de ensefanza desde su experiencia laboral y personal.

Nivel Semantico: Establecer las teorias implicitas referente al juego como estrategia

de ensefianza desde su manejo conceptual.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo:

Poblacion

Se ha establecido con claridad caracteristicas de la poblacion, con el firme propdsito
de determinar cuales son los rasgos distintivos de la muestra, por tanto, se ha tomado
en cuenta el planteamiento del problema, asi como en relacion a los objetivos

establecidos.

Se ha considerado la totalidad de profesoras de educacion inicial del Distrito de Nuevo
Chimbote de las distintas instituciones educativas de educacion inicial ascendiendo a

un total de 253 maestras.

Criterios de inclusion:
- Docentes de educacion inicial de Nuevo Chimbote que aceptaron formar parte

de la muestra con disposicion para el recojo de informacion.
Criterios de exclusion:

- Docentes de Educacién inicial de Nuevo Chimbote a las que no se tiene

facilidades de acceso para el recojo de informacion.
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Muestra

Se considera que la muestra es un conjunto representativo de la poblacion y al ser no
probabilistica responde a las demandas de la investigacién y a los intereses del
investigador por conveniencia (Hernandez et al., 2014; Naupas et al., 2018)

La muestra estuvo compuesta por 164 profesoras de educacion inicial en ejercicio,
docentes que trabajan en las distintas instituciones educativas del Distrito de Nuevo
Chimbote.

Muestreo
Seleccionadas de manera no probabilistica, ya que todas las personas consideradas

en la poblacion tuvieron la misma posibilidad de ser seleccionadas para la muestra.

Unidad de analisis: Conformado por las profesoras de educacién inicial

seleccionadas de la poblacion para esta investigacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos.

Se empled para el presente estudio, la técnica de la encuesta, la cual es la mas
empleada en las investigaciones de caracter social (Naupas et al., 2018). Se viene
utilizando, en la investigacion educacional con mucho éxito desde hace un buen
tiempo, gracias a ello fue de mucha utilidad su aplicacion para recolectar informacion
sobre teorias implicitas sobre el juego como estrategia de ensefianza de docentes

de las distintas Instituciones Educativas del Distrito de Nuevo Chimbote, 2020.

El instrumento administrado fue el cuestionario el mismo que se valid6 a través de
tres expertos quienes fueron los responsables de emitir su juicio en la construccién
del instrumento para recabar informacién. Para dicho propdésito se les hizo llegar un
resumen organizado del propdsito del instrumento y se les facilitd la matriz de
validacion de la variable de investigacion junto a un documento de informe que
retornaron al concluir la revision del instrumento, lo que permitio establecer y certificar

con veracidad y puntualidad que el instrumento recababa la informacién que se busca.

El proceso de esta validacion permitio fortalecer la relacion-coherencia entre el

instrumento y los objetivos de investigacion, también permitié incorporar ciertos
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ajustes en los indicadores y preguntas disefiadas con las que se garantizé disminuir
el numero de interrogantes. Se considero la precision del lenguaje en cada una de las
preguntas con el firme propdsito de evitar que las respuestas de las profesoras

presenten sesgos o condicionamientos por la forma que estan planteadas.

3.5. Procedimientos.

Validado el instrumento de investigacién se desarrollé un piloto de aplicacion del
instrumento de investigacién del cuestionario a diez de las profesoras de la poblacién,
gue no pertenecian a la muestra seleccionada, lo que permitié determinar si todas las
preguntas eran claras y si eran entendidas de manera correcta por las profesionales

encuestadas, para verificar cuales deberian reajustarse para una mejor comprension.

Posterior al proceso de validacion se aplicd el cuestionario a 164 profesoras de
educacion inicial de distintas escuelas del nivel de educacion inicial ubicadas en el
Distrito de Nuevo Chimbote, con el firme propdsito de acceder a una poblacion-
muestra que permita generalizar los resultados. Se utilizo las redes sociales virtuales
tales como: correos electronicos y plataformas como ZOOM, Google Meet y Google
Form, entre otras para agilizar y garantizar su aplicacion y absolver cualquier
inquietud de las profesoras dado al nuevo escenario de trabajo en la modalidad a
distancia por la presencia del aislamiento social a causa de la pandemia de COVID-

19, que tanto nos esté afectando en la actualidad.

La investigacion fue viable, porque se tuvo accesibilidad a las Instituciones educativas
para obtener informacion por parte de las directoras y docentes; gracias a las

coordinaciones ejecutadas para la concrecion de esta investigacion.

3.6. Métodos de analisis de datos:

Los resultados recolectados en las encuestas aplicadas se procesaron mediante el
programa de analisis SPSS, el cual permitid establecer los graficos y las tablas de
frecuencias numéricas y porcentuales de la variable, dimensiones, indicadores e

items. Este procesamiento se realizé segun los objetivos planteados en el estudio.
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3.7. Aspectos éticos

En esta investigacion se tuvo en consideracion el codigo ético de investigacion de la
Universidad César Vallejo UCV, ademas respetar la igualdad de género, etnia u otras
caracteristicas innatas a la dignidad del ser humano, donde el bienestar y los
intereses de la persona estan por encima de los intereses de la ciencia, en este
sentido para la recopilacién de la informacion se respetd los siguientes aspectos
éticos: Se garantiz6 la originalidad de la investigacion planteada, para ello se ha
consignado autores que contribuyen a ampliar el rango de esta investigacion cuyo
fundamento tedrico seran referenciadas en relacion a las normas internacionales de
redaccion cientifica (APA); asi mismo, el conjunto del informe de investigacion ha sido
sometido al Programa Turnitin para la verificacion de autenticidad y de originalidad,
evitandose de esta manera el probable plagio. Se aplico el principio ético de beneficio
como aporte al cuerpo de conocimiento de la comunidad cientifica, los resultados
logrados, es decir, las conclusiones a las que se arriben y las recomendaciones que
deriven de esta investigacion serviran para que se generen actividades de mejora en
las profesoras participantes de la investigacion. Ademas, toda informacion recabada
fue estrictamente confidencial y se utilizd rigurosamente para el propésito
contemplado en esta investigacion, razon por la cual se designd un cédigo para cada
participante garantizando la integridad de cada persona encuestada en este trabajo
académico. Finalmente, se garantizé respetar la originalidad de los resultados finales
obtenidos, asi también, se solicitdé autorizacion de la autoridad escolar para efectuar
las encuestas, como protocolo de respeto y se registré las citas de los libros y

documentos consultados.

33



IV. RESULTADOS

Objetivo general: Describir qué teorias implicitas estan presentes en las profesoras

sobre el juego como estrategia de ensefanza en el nivel de inicial en el distrito de

Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 2

Teorias implicitas en profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en

Educacion Inicial.

Teoria Implicita

Teoria Implicita

Teoria Implicita

Nivel de
Directa Interpretativa Constructiva
presencia

N % N % N %
Alto 7 24,4 2 94,5 2 98,2
Medio 117 71,3 7 4,3 1 0,6
Bajo 40 4,3 155 1,2 161 1,2

Total 164 100,0 164 100,0 164 100,0

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

La teoria interpretativa (94,5%) y la teoria constructiva (98,2%) tienen una alta

presencia en las profesoras de Educacion Inicial, sobre el juego como estrategia

didactica, sin embargo, la teoria implicita directa tiene una presencia media (71,3%).
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Objetivo general: Describir qué teorias implicitas estan presentes en las profesoras
sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial en el distrito de
Nuevo Chimbote, 2020

Figura 1

Presencia de la Teoria Implicita Directa, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial

4.3%

‘ 24.4%

71.3%

ALTO MEDIO = BAJO

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

En la Figura 1 se observa que la Teoria Implicita Directa, tiene una presencia media
en el 71,3% de las profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el

nivel de inicial, el 24,4 % la presencia de esta teoria es alta y solo en el 4,3% es baja.
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Objetivo especifico 1: Describir la teoria implicita directa sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 3
Presencia de la Teoria Implicita Directa, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, segun indicadores

Indicador 1: episédico Indicador 2: semantico
Niveles N % N %
Alto 44 26,8 32 19,5
Medio 112 68,3 122 74,4
Bajo 8 4,9 10 6,1
Total 164 100,0 164 100,0

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

Como se observa en la Tabla 3, la Teoria Implicita Directa tiene una presencia media
en las profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial,
en los indicadores episddico y semantico en porcentajes 68,3% y 74,4%,
respectivamente, la presencia de esta teoria es alta en los indicadores episddico y

semantico en porcentajes 26,8% y 19,5%, respectivamente.
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Objetivo especifico 1: Describir la teoria implicita directa sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 4
Presencia de la Teoria Implicita Directa, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial segun edad y condicion laboral

Edad Condicién laboral
20 - 40 41 — 65 Nombrado Contratado
Presencia N % N % N % N %
Bajo 3 3,5 4 51 6 4.2 1 4.5
Medio 61 71,8 56 70,8 102 71,8 15 68,2
Alto 21 247 19 24,1 34 23,9 6 27,3
Total 85 100,0 79 100,0 142 100,0 22 100,0

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

La Teoria Implicita Directa esta presente en un nivel medio, en las profesoras sobre
el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, en porcentajes que
difieren muy levemente, en los grupos etarios de 20 a 40 afios (71,8%) y 41 a 65 afios
(70,8%); esta presente en un nivel alto con porcentajes que difieren también muy
levemente, en los grupos etarios de 20 a 40 afios (71,8%) y 41 a 65 afos (70,8%).

Con respecto a la condicion laboral, la Teoria Implicita Directa esta presente en un
nivel medio, en las profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el
nivel de inicial, en porcentajes 71,8%, en los profesores nombrados y 68,2% en los
profesores contratados; la presencia es alta en el 23,9% de los profesores nombrados

y 27,3% de los profesores contratados.
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Objetivo especifico 2: Describir la teoria implicita interpretativa sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Figura 2
Presencia de la Teoria Implicita Interpretativa, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial

4.3% 1.2%

|

= ALTO = MEDIO = BAJO

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

En la Figura 2 se observa que la Teoria Implicita Interpretativa, sobre el juego como
estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, esta presente en un porcentaje
significativo (94,5%) en un nivel alto, en las profesoras en los otros niveles medio y

bajo los porcentajes son minimos.
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Objetivo especifico 2: Describir la teoria implicita interpretativa sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 5
Presencia de la Teoria Implicita Interpretativa, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial segun indicadores

Indicador 1: episédico Indicador 2: semantico
Niveles N % N %
Alto 144 87,8 155 94,5
Medio 20 12,2 7 4,3
Bajo 0 0 2 1,2
Total 164 100,0 164 100,0

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

La Teoria Implicita Interpretativa, en los indicadores episddico y semantico esta
presente en las profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel
de inicial, en un alto nivel, en porcentajes significativos 87,8% y 94,5%,
respectivamente. En los indicadores episédico y semantico, la presencia de esta

teoria tiene un nivel medio en porcentajes menores 12,2% y 4,3% respectivamente.
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Objetivo especifico 2: Describir la teoria implicita interpretativa sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 6
Presencia de Teoria Implicita Interpretativa, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial segun edad y condicion laboral

Edad Condicion laboral
20 - 40 41 - 65 Nombrado Contratado
Presencia N % N % N % N %
Bajo 2 2,4 0 0 2 1,4 0 0
Medio 1 1,2 6 7.6 6 4.2 1 45
Alto 82 96,4 73 92,4 134 94.4 21 95,5
Total 85 100,0 79 100,0 142 100,0 22 100,0

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

En la Tabla 6 se observa que la Teoria Implicita Interpretativa, en las profesoras sobre
el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, tiene una alta presencia
en ambos grupos etarios de 20 a 40 afios y 41 a 65 afos, con porcentajes

significativos 96,4% y 92,4%, respectivamente.

En relacién a la condicién laboral de las profesoras sobre el juego como estrategia de
ensefanza en el nivel de inicial, la Teoria Implicita Interpretativa esta presente en un
alto nivel, en las profesoras nombradas y contratadas con porcentajes muy similares,

94, 4% y 95,5% respectivamente.
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Objetivo especifico 3: Describir la teoria implicita constructiva sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Figura 3
Presencia de la Teoria Implicita Constructiva, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial

0.6% 1.2%

!

ALTO = MEDIO = BAJO

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

La Teoria Implicita Constructiva, sobre el juego como estrategia de ensefianza en el
nivel de inicial, tiene una presencia alta en las profesoras con un porcentaje de 98,2%,
la presencia de esta teoria en los niveles medio y bajo muestran porcentajes minimos,

como se observa en la Figura 3.

41



Objetivo especifico 3: Describir la teoria implicita constructiva sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 7
Presencia de la Teoria Implicita Constructiva, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, segun indicadores

Indicador 1: episédico Indicador 2: semantico
Niveles N % N %
Alto 161 98,2 160 97,6
Medio 1 0,6 2 1,2
Bajo 2 1,2 2 1,2
Total 164 100,0 164 100,0

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

La presencia de la Teoria Implicita Constructiva, que se presenta en la Tabla 7, en
los indicadores episddico y semantico, muestran similar tendencia que la Teoria
Implicita Interpretativa, con porcentajes 98,2% (episédico) y 97,6% (semantico), en
los niveles medio y bajo, la presencia de esta teoria, en sus correspondientes

indicadores presentan porcentajes muy pequefios.
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Objetivo especifico 3: Describir la teoria implicita constructiva sobre el juego como
estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 8
Presencia de la Teoria Implicita Constructiva, en las profesoras sobre el juego como

estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, segun edad y condicion laboral

Edad Condicion laboral
20 - 40 41 - 65 Nombrado Contratado
Presencia N % N % N % N %
Bajo 2 2,4 0 0 2 1,4 0 0
Medio 1 1,2 0 0 0 0 1 4.5
Alto 82 96,4 79 100,0 140 98,6 21 95,5
Total 85 100,0 79 100,0 142 100,0 22 100,0

Nota: Cuestionario aplicado el 2020

La presencia de la Teoria Implicita Constructiva, en las profesoras sobre el juego
como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, es alta en ambos grupos etarios,
96,4% en los profesores con edades entre 20 a 40 afios y 100% en los profesores de

41 a 65 anos.
La presencia de la Teoria Implicita Constructiva, en las profesoras sobre el juego

como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, nombradas y contratadas es alta,

con porcentajes 98,6% Yy 95,5% respectivamente, como se observa en la Tabla 8.
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Objetivo especifico 1: Describir la teoria implicita constructiva sobre el juego como

estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 9
Distribucién numeérica y porcentual de las respuestas de los items de la dimensién

teoria implicita directa

NO

ITEM

Totalmente
de acuerdo

De

acuerdo

En
desacuerdo

N %

N

%

N %

Me consta que el juego como estrategia
de ensefianza se planifica para evitar la
improvisacion

126 | 76,9

11

6,7

27 | 16,5

Estoy convencido que la participacion
de los nifios en los juegos propuestos
por la docente son importantes para el
logro de aprendizajes.

109 | 66,5

35

21,3

20 12,2

Por experiencia he observado que los
nifios disfrutan mas con los juegos
planteados por su profesora, que
cuando se pasan discutiendo en equipo
sin llegar a acuerdos; asi se ahorra
tiempo y esfuerzo.

40 | 24,4

27

16,5

97 59,1

Me consta que el juego dirigido como
estrategia de ensefianza facilita el
desarrollo integral de los nifios del nivel
inicial.

66 | 40,2

43

26,2

55 33,5

Estoy convencido que permitir a los
nifos jugar trae problemas porque se
ensucian, se pelean y pierden tiempo
efectivo en clase por tanto es mejor que
no jueguen

1,8

158 | 96,3

Estoy convencido que Ilo maés
importante del juego como estrategia
de ensefianza es la adquisicion de
conocimiento.

71 | 43,3

31

18,9

62 |37,8

Por experiencia he observado que es
importante dirigir y tener absoluto
control de los juegos para evitar el

20 12,2

26

15,9

118 | 72,9
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desorden y cumplir con lo planificado
en clase.

Considero que el juego estructurado
como estrategia de ensefianza permite
el desarrollo integral de los nifios del
nivel inicial.

69

42,1

56

34,1

39

23,8

Considero que el estudiante aprende
mejor cuando es un receptor de
informacion y obediente a las normas
del juego planteado por la docente.

11

6,7

14

8,5

139

84,8

10

Considero gque la docente de
educacién inicial tiene la
responsabilidad debe plantear
actividades de juego dirigido para
transmitir conocimientos a quienes no
lo saben.

30

18,3

41

25,0

93

56,7

11

Considero que cada juego planteado,
debe responder a capacidades,
desempefios de aprendizaje pre
establecidos por la docente y asi
garantizar que todos sus estudiantes
tengan igualdad de oportunidades.

95

57,9

41

25,0

28

17,1

12

Considero que los nifios aprenden mas
cuando prestan atencion y cuantos mas
juegos estructurados-dirigidos se les
plantea.

21

12,8

51

31,1

92

56,1

13

Considero que el juego es una
actividad de disfrute en el que el nifio se
recrea y relaja y por lo tanto no logra
aprendizajes.

24

14,6

43

133

81,1

14

Considero que es responsabilidad de la
docente establecer lineamientos de
trabajo con los nifios de acuerdo a sus
capacidades y asi aprovechar al
maximo sus potencialidades.

121

73,8

32

19,5

11

6,7

Nota: Cuestionario aplicado el 2020
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Objetivo especifico 2: Describir la teoria implicita constructiva sobre el juego como

estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 10
Distribucién numeérica y porcentual de las respuestas de los items de la dimensién

teoria implicita interpretativa

NO

ITEM

Totalmente
de acuerdo

En gran
medida

No

N

%

%

%

15

Estoy convencido que cuantas mas
técnicas de ensefianza utilice el docente
en relacion al juego, lograra mejores
resultados en el aprendizaje de sus nifios.

129

78,7

26

15,9

©o

5,5

16

Estoy convencido que las estrategias
ladicas (el juego) predominantemente se
deben utilizar en los sectores del aula,
aprovechando al maximo el tiempo para
el logro de aprendizajes.

108

65,9

38

23,2

18

11,0

17

Me consta que es importante considerar
acuerdos entre docente y estudiante para
la ejecucidn de juegos en las actividades
de aprendizaje en aula.

150

91,5

12

7,3

1,2

18

Estoy convencido que cuando se
combinan las experiencias de juego que
traen los nifios con las nuevas propuestas
dadas por la docente, el aprendizaje es
mas efectivo.

148

90,2

12

7,3

2,4

19

Considero que se logran aprendizajes de
mayor valor cuando se realizan
consensos entre docente y estudiantes
cuando en comun acuerdo se establecen
los juegos a ser desarrollados

146

89,0

10

6,1

4,9

20

Considero que el juego se construyen
mejor a partir del consenso entre
estudiantes y docente

139

84,8

19

11,6

3,7

21

Considero que al ejecutar el juego como
estrategia de enseflanza se debe

133

81,1

26

15,9

3,0
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negociar con las ideas de los estudiantes
y buscar consensos.

22

Considero que es importante conocer los
juegos desde las ideas que traen los
estudiantes para contrastarla con los
nuevas propuestas y construir a partir de
ello su nuevo aprendizaje.

146

89,0

15

9,1

1,8

23

Considero que los estudiantes aprenden
mejor cuando participan en los juegos de
sectores del aula porque plantean en
equipo sus acuerdos de forma
consensuada.

140

85,4

21

12,8

1,8

24

Considero que los niflos muestran mayor
interés 'y atencibn cuando son
escuchados y se toman en cuenta
consensuada mente sus propuestas.

156

95,1

3,0

1,8

Nota: Cuestionario aplicado el 2020
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Objetivo especifico 3: Describir la teoria implicita constructiva sobre el juego como

estrategia de ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito
de Nuevo Chimbote, 2020

Tabla 11
Distribucién numeérica y porcentual de las respuestas de los items de la dimensién

teoria implicita constructiva

NO

ITEM

Totalmente

En gran
medida

No

N %

%

25

Me consta que al desarrollar la
experiencia de aprendizaje a traves del
juego como estrategia de ensefianza
los nifios logran reflexionan sobre lo
que aprenden, perciben sus
dificultades y los aceptan como nuevos
retos a lograr.

160 | 97,6

=

0,6

w

1,8

26

Estoy convencido que los nifios
aprenden mas cuando juegan a partir
de sus propias propuestas y cooperan
mas entre ellos.

152 92,7

1,8

27

Estoy convencido que es muy oportuno
incorporar  situaciones de juego
propuestos por los propios estudiantes
en el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

154 93,8

1,2

28

Me consta que es beneficioso para los
nifios el juego libre en el patio porque
les ayuda a desarrollar habilidades
comunicativas y sociales.

157 95,7

1,8

29

Estoy convencido que es importante
realizar actividades donde el nifio sea
el protagonista de su propio
aprendizaje a través de sus propias
propuestas de juego, ideados Yy
evaluados por ellos mismos.

152 92,7

3,0

30

He compartido y disfrutado con mis
nifos los juegos propuestos por ellos y
me he dejado llevar por sus
expectativas de manera libre y he

156 95,1

1,2
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comprobado que se destila mucha
accion, pasion y deleite.

31

Considero que una relacion horizontal
con los nifios posibilita la confianza
necesaria para que expresen  sus
propias ideas y propuestas de juego, lo
gue garantiza un mejor aprendizaje y
logro de competencias.

154

93,9

3,7

2,4

32

Considero que las relaciones en la
clase a partir del juego espontaneo son
espacios mas democraticos que
permite  desarrollar la autonomia y
creatividad de los nifios.

158

96,3

1,8

1,8

33

Considero que el juego libre en el patio
propicia la autonomia y potencia la
creatividad de los nifios en la
construccion de su propio aprendizaje.

155

94,5

4,3

1,2

34

Considero que el juego libre vy
espontaneo contribuye a un mejor
aprendizaje por qué parte de la toma de
decisiones de los nifilos de manera
autbnoma y de manera creativa
establecen sus acuerdos.

153

93,3

4,3

2,4

35

Considero que el mejor aprendizaje es
cuando los estudiantes plantean de
manera creativa sus propios juegos por
gue les permite estar motivados y crear
un vinculo con el mundo en el que viven
y comprenderlo.

157

95,7

3,0

1,2

36

Considero que cuando los estudiantes
plantean sus juegos aprovechan esta
situacion para el logro de
competencias, capacidades y
desempenios.

153

93,3

4,3

2,4

Nota: Cuestionario aplicado el 2020
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Objetivo especifico 4: Disefiar una propuesta de mejora en funcién de los resultados

identificados.

Figura 4
Esquema de propuesta “Programa de intervencion para profesoras: Por la mejora de

la practica pedagdgica.”
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V. DISCUSION

El paradigma de las teorias implicitas ha sido estudiando desde los afios setenta
del siglo pasado, razén por la que a partir de ello se ha instaurado diversas
perspectivas tedrico — metodoldgicas sobre el papel docente y el rol del estudiante
en las clases. De esta manera, han surgido posturas que, si bien parte de
diferencias sobre el accionar didactico de los elementos del proceso de ensefianza
aprendizaje, coinciden en la existencia de un conocimiento en accion del docente

y que orientan las situaciones educativas que dirige (Costa y Faria, 2018).

Para Errazuriz (2017), la importancia de las teorias implicitas resalta aiun mas en
un mundo marcado por cambios repentinos y abruptos en el panorama educativo.
De esta manera, el diagnostico sobre las teorias implicitas permite abordar una
explicacion sobre la flexibilidad de algunos maestros a los cambios establecidos, o
en el sentido contrario, la reticencia a las nuevas orientaciones segun los ultimos
enfoques (Garcia, 2003). La trascendencia de las teorias implicitas inclina, como

se explica en los ejemplos anteriores, la interpretacion de su practica pedagdgica.

Uno de los aspectos mas importantes sobre las teorias implicitas resulta al
averiguar la orientacion de estas con respecto a las estrategias o recursos. Para
Arroyo y Silva (2015), el juego, por su omnipresencia en las actividades, se ha
convertido en la educacion inicial en una de las estrategias mas utilizadas, pues le
otorga al nifio una forma de conocimiento del mundo, de su identidad y las
relaciones interpersonales. Por ello, como consecuencia de su relevancia, la
nocion de los postulados internos que motivan su aplicacién y desarrollo en las

clases es vital.

Con base en lo anteriormente mencionado, el propdsito general que orientd esta
investigacion fue describir qué teorias implicitas estan presentes en las profesoras
sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial en el distrito de
Nuevo Chimbote. Esto fue posible mediante el andlisis de las teorias implicitas:
directa, interpretativa y constructiva; presentes en las profesoras objeto de estudio,

sobre el juego como estrategia de ensefianza.

En la tabla 2 se determinan las teorias implicitas que son directa, interpretativa y

constructivista, segun lo aportado por Pozo (2006). A partir de ella, se permite

51



concluir que la teoria Implicita constructiva es la que tiene una presencia alta en
las profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial,
en un porcentaje de 98,2%. Esto significa que las docentes manejan los principios
de la teoria constructiva rol de mediacion docente, accidén transformadora de

promueve la gestién de sus aprendizajes de manera autonoma.

Por otro lado, este resultado, segun Pozo (2016), caracteriza a la concepcion que
tienen los docentes sobre el aprendizaje como un proceso en el que el aprendizaje
necesita de una actividad espontanea por parte del estudiante, siendo necesario e
importante que este accione sus estrategias de indagacion y resolucion de
problemas. Por otro lado, el hecho de la predominancia de la teoria constructivista
implica que el docente brinda importancia a la autorregulacion que tiene el
estudiante de su propio aprendizaje. Ademas, también se da importancia a la

metodologias activas y aprendizaje reflexivo

Al cotejar los resultados obtenidos en otras investigaciones, también se observa en
estas la predominancia de la teoria constructiva (Cossio y Hernandez, 2016; Arroyo
y Silva, 2015, Marifio, 2017, Catalan, 2016); sin embargo, se ha producido
diferentes resultados en estudios en los que existe una inclinacién a la teoria
implicita directa (Gonzales, 2012; Marzabal, 2015, Villamizar, 2018), y las teorias
interpretativas (Garcia, et al. 2019; Castro y Rubio, 2019). Las diferencias
obtenidas se relacionan con el enfoque por competencias que viene manejando la
comunidad docente, lo cual obedece a factores como la gestion directiva o la propia
motivacion docente (MINEDU 2016).

En el mismo sentido, sobre la predominancia de una teoria por encima de otra,
explica McGarva (2014), que las representaciones implicitas son el resultado de
las diversas experiencias personales en espacios socioculturales variados y son
aprendidas sin ser ensefladas de manera formal, sino que algunas veces son
adquiridas por medio de la accién cotidiana y simple de la vida. Estas, al originarse
en la experiencia personal, se instituyen en representaciones encarnadas, por lo
gue contienen un alto contenido emocional, mas que algo que sabemos o

conocemaos.
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En el caso de las profesoras objeto de estudio, tal como lo afirman Ros-Garrido y
Chisvert-Tarazona (2018) y Beltran (2019), el hecho de que exista en ellas
predominancia de la teoria constructiva refleja una actitud reflexiva hacia su
practica pedagogica, un rol mediador en el proceso de ensefianza-aprendizaje, una
accion trasformadora y una cultura de mejora continua. Esta combinacion, permite
gue los estudiantes desarrollen un aprendizaje dialdgico, que parta de una

construccion personal, tal como lo sostienen también Garcia y McCoach (2009).

Asimismo, se infiere también que, para las maestras de educacion inicial de Nuevo
Chimbote, el juego como estrategia de ensefianza surge a partir de la propuesta
de los intereses y experiencias de los nifios. Esto se precia a través del recojo de
la informacion del cuestionario, en donde se aprecia que muchas docentes optan
por el juego libre en el que se experimente placer y relaciones horizontales entre
todos los participantes. De esta manera, los nifios desarrollan su creatividad y
motivacién, por lo que el éxito del juego como estrategia de ensefianza, desde la
perspectiva de las maestras de inicial, se encuentra en la construccion que realiza

el infante de su propio aprendizaje, a partir de la experiencia (Errazuriz, 2017).

En la tabla N 3 se presenta el tratamiento del objetivo especifico 1 en cuanto a la
teoria implicita directa sobre el juego y su presencia en las profesoras en el nivel
de inicial. Alli se observa que esta tiene una presencia media en el 71,3% de las
maestras, en el 24,4 % la presencia de esta teoria es alta y solo en el 4,3% es baja.
Con respecto a los indicadores, la teoria implicita directa ha sido asimilada
considerando preponderantemente el indicador episédico, con un nivel alto de
26,8% y medio de 68,3 %.

Con respecto a la esencia de esta dimension, Pozo (2006) explica que, la teoria
directa, conocida como tradicional, sustenta que los conocimientos residen en la
reproduccion de la realidad, a través de la ensefianza se produce la relacion
docente-estudiante de manera unidireccional. La motivacion para aprender
depende solo del estudiante de manera intrinseca, por lo que el profesor solo se
dedica a planificar lo que desarrollara y brindard en base a condicionamientos de

premios o castigos(sanciones), entendidos estos como refuerzos externos.
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En otras investigaciones se han encontrado resultados similares (Cuberos, 2019,
Urraetal., 2019; y Errazuriz, 2017), en donde se aprecia que los principales rasgos
de aquellos que adoptan la teoria implicita surgen predominantemente de las
experiencias previas, por lo que estas concepciones sirven para justificar o explicar
dicha experiencia. En el caso de las profesoras objeto de estudio, este caracter
episodico se refleja principalmente en la importancia de planificacion del juego
como estrategia de ensefianza y la incidencia del docente en la planificacién del
juego y el establecimiento de los lineamientos de trabajo y la participacion de los

ninos,

Los resultados obtenidos encuentran correspondencia en lo explicado
tedricamente por Arroyo y Silva (2015), quienes afirman que, desde la teoria
directa, la planificacién del juego obedece a los intereses y nivel de control que
pueda tener el docente. Asimismo, se considera en mayor medida la ejecucién de
juegos en los que prime la transmisién de conocimientos, por lo que mientras mas

informacion asimile el estudiante, mayor eficacia habra tenido su aplicacion.

Con respecto a los resultados a nivel de indicadores, Tulvin & Donaldson (1972),
manifiestan que las teorias pedagdgicas individuales son de caracter episddico,
cuando se originan a partir de los episodios vividos o la experiencia personal y
profesional; o semantico, cuando surgen del manejo tedrico del educador.
Tomando en consideracion los resultados obtenidos, se puede deducir que los
principales postulados pedagdégicos adquiridos por las maestras de inicial
provienen de su propia practica o a partir de los episodios personales o
profesionales vividos (Jimenez et al., 2015). Por otro lado, segun los resultados
identificados no se ha encontrado diferencia significativa con respecto a la edad
docente, en los grupos etarios de 20 a 40 afios y de 41 a 65 afios, ni tampoco con

respecto a la condicion laboral entre nombrados o contratados.

En la tabla N 5 se presenta el tratamiento del objetivo especifico 2, con respecto a
la teoria interpretativa sobre el juego y su presencia en las profesoras en el nivel
de inicial, en donde se observa que esta presente en un porcentaje significativo
(94,5%), en un nivel alto. Con respecto a los indicadores, esta teoria ha sido

asimilada considerando preponderantemente el indicador semantico, con un nivel
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alto de con un nivel alto de 94,5 % y medio de 4.3%. Por otro lado, segun los
resultados identificados no se ha encontrado diferencia significativa en esta
dimension con respecto a la edad docente, en los grupos etarios de 20 a 40 afios
y de 41 a 65 afios, ni tampoco con respecto a la condicidn laboral entre nombrados

0 contratados.

Pozo (2006) afirma, con respecto a las caracteristicas de esta dimensién, que es
esta teoria incide en el rol mediador del docente. Considera, ademas, que el
objetivo fundamental del aprendizaje es generar el proceso cognitivo cuya
informacion (proporcionada por el profesorado) toma en cuenta que el estudiante
debe aprender tanto las capacidades disciplinarias asi como las estrategias
cognitivas ineludibles para procesar la informacion, requiriendo del estudiante se
involucre de forma activa en lo que aprende y, cuando evalle acepte que existen
diferentes procedimientos para alcanzar los resultados de aprendizajes esperados.
Por ello, en la interpretativa se visualiza la incorporacion de los procesos internos
gue ejecuta el estudiante y en como podrian interferir en su aprendizaje, por lo que

el profesor tiene que estar atento para realizar intervencion segun sea necesario.

Los resultados obtenidos en este estudio son similares a las investigaciones
previas (Garcia, et al., 2019 y Marifio, 2017) en los que la muestra de docentes
encuestada evidenciaba altos niveles de manejo de la teoria implicita interpretativa.
En el caso de las maestras que son objeto de este estudio, algunas de los rasgos
presentes con respecto a esta teoria son la concepcion de logro de mejores
resultados de aprendizaje a partir de mayor uso de técnicas de ensefianza en
relacion al juego. Asimismo, resulta importante el uso de los sectores del aula y
aprovechamiento del tiempo en la utilizacibn de las estrategias ludicas. Es
fundamental para las profesoras, ademas, considerar acuerdos con los estudiantes
para le ejecucion de los juegos, de tal manera que se maticen las propuestas de

los nifios y la experiencia del docente (Arroyo y Silva, 2015).

De igual manera, afirma Pozo (2006) que, al juego, desde el punto de vista de la
teoria interpretativa, para su puesta en marcha, parte de lo planificado por el
docente, pero en consenso con los estudiantes, por lo que un aprendizaje efectivo

a partir del juego combina la experiencia de los nifios y la del docente. Desde esta
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perspectiva, el control sobre el juego aun sigue siendo un factor importante para
poder ser considerado como una estrategia exitosa. Esto permite inferir, en el caso
de las maestras de Inicial de Nuevo Chimbote, que el uso espacios de consenso
entre lo planificado y lo esperado por los nifios resulta una constante en las clases.
Asimismo, con respecto al analisis de los indicas, se deduce que los postulados
pedagogicos sobre el juego se basan en el dominio de conceptos, que
corresponden a las representaciones semanticas (Pozo, 2008), las cuales surgen
del manejo tedrico del educador (Tulvin & Donaldson, 1972).

En la tabla N 7 se presenta el tratamiento del objetivo especifico 3, el cual consiste
en analizar la teoria implicita constructiva sobre el juego como estrategia de
ensefianza, presente en las profesoras en el nivel de inicial en el distrito de Nuevo
Chimbote, En esta se pudo observar, como se evidencié anteriormente, una
predominancia de esta teoria por sobre las demas. Asimismo, se aprecia que el
indicador predominante es episédico. Por otro lado, no se hallaron diferencias
significativas sobre la presencia de esta dimension, ni en los grupos etarios (entre

20 y 40 afios, y 41 y 65 afios), ni en la condicién laboral de nombrado y contratado.

Tomando en consideracion lo aportado por Pozo (2006), para la teoria implicita
constructivista, el aprendizaje se produce a partir de una deconstruccion y
reconstruccion individual que realiza el nifio en relacién al objeto de estudio, lo que
genera espacios de una dindmica creativa, autbnoma y autorregulada. La relacion
profesor-estudiante es mas horizontal, y en ella se valora y se propicia el
aprendizaje autbnomo en funcion de sus intereses y necesidades tomando en
consideracion sus saberes previos y sus propuestas. Se considera que el
estudiante es gestor de la construccion de su propio aprendizaje.

Arroyo y Silva (2015), por su parte, explican que, en la teoria constructivista, el
juego parte de la observacién y propuesta de los nifios, para ser sistematizado y re
direccionado como estrategia para el docente, por otro lado, los estudiantes
desarrollan un aprendizaje dialégico, que parta de una construccion personal
(Garcia y McCoach, 2009). Esto se ve correspondido con las caracteristicas de las
docentes halladas, entre las que destacan la importancia del juego para la

generacion de la reflexion de lo aprendido. Asimismo, predomina la concepcion de
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gue los nifios aprenden mucho mas cuando el juego surge de sus propias
propuestas, lo cual permite desarrollar habilidades comunicativas y sociales.
Ademas, se cree que el nifio debe ser el protagonista de su propio aprendizaje a
través del juego, estableciendo relaciones horizontales, mejorando la toma de

decisiones y generando vinculos con el mundo en el que viven.

Es importante sefialar que la accién pedagogica se orienta a que los nifios
desarrollen su proyecto de juego, el mismo que va creciendo en intensidad. Aqui
es el docente quien observara y tomara notas de apoyo para verificar su centro de
atencion y sus intereses, mientras va evidenciando la evolucion del juego de sus
nifios, con el fin de incorporarlos en la ensefianza, como medio para la concrecién
de aprendizajes (Fickel, 2000; Moragon-Alcafniz y Martinez-Bello, 2016). El
estudiante asume la posicién central un proceso pedagdgico en el que lo mas
importante sera la satisfaccion de sus necesidades de aprendizaje. Asimismo, se
considera importante un analisis de los recursos con los cuales cuenta el
estudiante; de esta manera, es fundamental potencializarlos para el logro de los
aprendizajes, los cuales seran siempre mas importante que los resultados

(Marrerro, citado por King, 2020).

Asimismo, al realizar el analisis de los indicadores, se hallé una predominancia del
factor episédico, por lo que se desprende que las concepciones surgen a partir de
las experiencias vividas de las docentes. Estas teorias, al originarse en la
experiencia personal, se instituyen en representaciones encarnadas, por lo que
contienen un alto contenido emocional, mas que algo que sabemos o conocemos
(McGarva, 2014). De esta manera, se colige que se tratan de una teoria implicita

gue orienta casi de manera absoluta su quehacer docente.

Por otro lado, como se menciond anteriormente, no se hallaron diferencias
significativas sobre la presencia de esta dimension, ni en los grupos etarios (, ni en
la condicion laboral. Sin embargo, existen investigaciones con resultados distintos,
(Llano y Yarza, 2017), en donde identificaron que la edad es un factor para el
manejo de las teorias implicitas, porque los docentes jovenes (<35 afios) poseen
un perfil teGrico mas constructivista a comparacion del grupo etario mas avanzado.
Ambos resultados permitirian inferir que en las profesoras del nivel de inicial del

distrito de Nuevo Chimbote existe una adecuada gestion que les permite conocer
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y dominar el enfoque por competencias, indistintamente de la edad que tengan las

docentes.

Para finalizar, es necesario considerar algunas limitaciones que surgieron en el
estudio. En primer lugar, puede ser que las docentes participantes hayan sentido
la necesidad de alterar sus respuestas con base en posibles cuestionamientos a
su labor y la comprensién del enfoque por competencias. Asimismo, tratandose de
una variable que se mide normalmente de forma cualitativa, la utilizacién de un
cuestionario puede resultar insuficiente para alcanzar datos totalmente confiables.
Por dltimo, existi6 una limitacibn con respecto a trabajos previos sobre las
variables, puesto que no se encontraron investigaciones que hayan abordado el

tema de las teorias implicitas sobre el juego como estrategia de ensefianza.
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VI. CONCLUSIONES

Primera.

Segunda.

Tercera.

Cuarta.

Las profesoras del nivel de inicial en el distrito de Nuevo Chimbote
evidencian la presencia de los tres tipos de teorias implicitas en
proporciones distintas, siendo la teoria Implicita constructiva la que

predomina en un porcentaje de 98,2%.

La Teoria Implicita directa sobre el juego como estrategia de ensefianza
en el nivel de inicial tiene una presencial media en el 71,3% de las
maestras. Con respecto a los indicadores, la teoria implicita directa ha sido
asimilada considerando preponderantemente el indicador episddico, con
un nivel alto de 26,8% y medio de 68,3 %. Ademas, no existe diferencia
significativa con respecto a la edad docente, en los grupos etarios de 20 a
40 afios y de 41 a 65 afios, ni tampoco con respecto a la condicién laboral

entre nombrados o contratados.

La Teoria Implicita interpretativa sobre el juego como estrategia de
ensefianza en el nivel de inicial tiene una presencial alta en el 94,5% de
las maestras. Con respecto a los indicadores, esta teoria ha sido asimilada
considerando preponderantemente el indicador semantico, con un nivel
alto de 94,5 % y medio de 4.3%. Ademas, no existe diferencia significativa
en esta dimension con respecto a la edad docente, en los grupos etarios
de 20 a 40 afios y de 41 a 65 afios, ni tampoco con respecto a la condicién

laboral entre nombrados o contratados.

La Teoria Implicita Constructiva sobre el juego como estrategia de
ensefianza en el nivel de inicial tiene una presencia alta en el 98.2% de las
maestras. Con respecto a los indicadores, esta teoria ha sido asimilada
considerando preponderantemente el indicador episédico, con un nivel alto
de 98,2 % y medio de 0,6%. Ademas, no existe diferencia significativa en
esta dimensién con respecto a la edad docente, en los grupos etarios de
20 a 40 afios y de 41 a 65 afios, ni tampoco con respecto a la condicion

laboral entre nombrados o contratados.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primero.

Segundo.

Tercero.

Cuarto.

Quinto.

Sexto.

Al director de la UGEL Santa, tomar en consideracion los resultados de
esta investigacion, asi como la propuesta de mejora para que, de esta
manera, se logren progresos en el desempefio de los docentes y los

aprendizajes.

A las directoras de las Il. EE. de Educacion inicial de Nuevo Chimbote,
considerar los estudios sobre las teorias implicitas del juego como
estrategia de ensefianza como parte del diagndstico para la
implementacion de planes de mejora de los aprendizajes de los

estudiantes.

A las directoras de las II.EE. de Educacion inicial de Nuevo Chimbote,
realizar estudios descriptivos particulares de sus instituciones acerca de
las teorias implicitas sobre el juego como estrategia de ensefianza y

socializarlos en las jornadas de reflexion con las docentes.

A las docentes de Educacion inicial de Nuevo Chimbote, analizar las
teorias implicitas predominantes en ellas, de tal manera que se promueva

una actitud reflexiva con respecto a su propia practica pedagdgica.

A las profesoras de Educacion inicial de Nuevo Chimbote, explorar las
ventajas del juego en el aprendizaje de los estudiantes, partiendo de la
propuesta de los propios nifios, a través de un aprendizaje dialdgico que

parta de una construccion personal.

A los futuros investigadores, analizar e identificar las teorias implicitas de
las docentes de educacion inicial con respecto a otras variables, de tal
manera que se pueda mejorar a partir de propuestas y la reflexion

individual del quehacer docente.
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VIIl. PROPUESTA
Programa de intervencién para profesoras: Por la mejora de la practica

pedagogica.

8.1 Generalidades
8.1.1 Titulo del proyecto: “Mejorando nuestras teorias implicitas sobre el juego
como estrategia de ensefianza”
8.1.2 Ubicacion geogréfica: Distrito de Nuevo Chimbote
8.1.3 Beneficiarios
Directos: Docentes de Educacion inicial de Nuevo Chimbote.
Indirectos: Estudiantes de Educacion inicial de Nuevo Chimbote.

8.2 Justificacién

Este proyecto surge de la preocupacion por mejorar las practicas pedagogicas de las
docentes de Educacion inicial en el distrito de Nuevo Chimbote. Tomando en
consideracion la naturaleza de los estudiantes, el juego se convierte en una
herramienta fundamental para el desarrollo de aprendizajes, por lo que es necesario
gue las docentes puedan aprovechar al maximo sus posibilidades. El analizar de
manera particular la teoria implicita predominante y sus efectos sobre el aprendizaje
de los nifios permitira a las maestras modificar su sistema de creencias sobre la

ensefianza, asi como potencializar el uso del juego para aprendizajes significativos.

8.3 Descripcion de la problemética

Los autores Arroyo y Silva (2015) explican que, en nuestro pais, el juego aun es
considerado como una actividad con propdésitos poco definidos, razén por la que se
tiene una considerable parte docente que estima que las estrategias ludicas son
exclusivas del nivel inicial y su principal o Unica funcion es el desgaste de la excesiva
energia en los infantes. Estas teorias implicitas se encuentran muy arraigadas, sobre
todo en docentes en los que imperan paradigmas tradicionales de ensefianza, dado
gue las estructuras mentales complejas que componen este tipo de teorias

dificilmente cambian, son inconscientes y se activan automaticamente en el momento
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de tomar decisiones para su quehacer educativo, incluso a pesar de los cambios

curriculares. (Gallardo-Lépez y Vazquez, 2019).

En las Instituciones Educativas de la provincia del Santa, especificamente en Nuevo
Chimbote, al aplicar las evaluaciones de desempefio docente en educacion inicial
tramo |1 2017, tramo 1l 2018 y el tramo |l en su etapa excepcional 2019 del Ministerio
de Educacién, se pudo observar que algunos maestros no incentivan momentos de
juego de sus estudiantes, limitando los niveles de creatividad, la expresion de su
mundo imaginario y su exploracion innata, permitiendo que la mayoria de juegos sean
dirigidos y planificados por algunos docentes y si algunos son sugeridos por los nifios
tienden a ser dirigidos para el logro de propdésitos pedagdgicos de interés de algunos
docentes en su afan de querer lograr lo planificado Ministerio de educacién (Minedu,
2012; 2013y 2014).

8.4 FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA
8.4.1. TEORIA CONSTRUCTIVISTA

La propuesta toma en cuenta los principios del constructivismo, sobre todo
partiendo de los aportes de Piaget, Vygotsky y Bruner. Desde esta perspectiva, asi
como con el aprendizaje, las teorias implicitas resultan de un proceso constructivo
individual y propio. Por otro lado, en esta propuesta se considera de suma importancia
el proceso de mediacion o interaccion con los demas a través del trabajo colaborativo
(componente social), de tal manera que cada individuo pueda incorporar en sus
aprendizajes los fundamentos sobre el juego como estrategias y el desarrollo de las
teorias implicitas., incorporandolas a sus experiencias previas y a sus estructuras
mentales propias. Finalmente, se espera que los participantes vayan modificando sus

experiencias a través dos procesos que se complementan mutuamente (Piaget).
8.4.2. TEORIA HUMANISTA

Esta propuesta recoge también los postulados de la teoria humanista de Carl Rogers.
Se busca la mejora de las teorias implicitas sobre el juego, por lo que se parte del
principio de que el clima psicolégico de libertad favorece el desarrollo pleno de los
nifos. Desde esta perspectiva, lo propuesto busca un cambio en el paradigma

educativo, es decir, de un proceso centrado en el docente a uno que considere al
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estudiante como elemento fundamental. Otro de los fundamentos que se recoge a
partir de esta teoria es que, para Rogers, el objeto de la educacion es buscar el
desarrollo de habilidades en los estudiantes que les permita tener iniciativa propia
para la accion, lo que a la larga debe permitirles alcanzar sus propias metas. Esto
tiene mayor validez al considerar que lo que se busca en esta propuesta es la

asimilacion de una teoria implicita constructiva en las maestras de educacion inicial.

8.4.3. METODO MONTESSORI

Por ultimo, la propuesta toma en consideracion los aportes de Maria Montessori, en
relacion al aprendizaje de los nifios y a las teorias implicitas ideales que debe manejar
una maestra sobre el juego como estrategia de ensefianza. Se parte del fundamento
de la libertad y autonomia del nifio para su aprendizaje y el desarrollo de sus
facultades, sin imposiciones por parte del docente, por lo que se impulsa la
desaparicion de reglas arbitrarias para su aprendizaje y el desarrollo de la pedagogia
receptora. Asimismo, sera fundamental que los maestros puedan guiar al nifio en un
ambiente que se ha organizado para el desarrollo del juego y de sus aprendizajes, el
cual les resulte atrayente y motivador. Por udltimo, también se recoge en esta
propuesta el papel de los padres, quienes representan la continuacion en los hogares

del método.
8.5 Impacto de la propuesta en los beneficiarios directos e indirectos

(a) Impacto de la propuesta en los beneficiarios directos
- Fortalecer sus teorias implicitas sobre el juego como estrategia de
ensefianza.
(b) Impacto de la propuesta en los beneficiarios indirectos
- Mejorar sus aprendizajes a través del juego, el cual surge a partir de sus

propuestas y experiencias propias.

8.6 Objetivo:

Fortalecer las teorias implicitas sobre el juego como estrategia de ensefianza
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8.6 Resultados esperados

Objetivo Posibles resultados

Fortalecer las teorias - Docentes que asumen Yy ejercen la
implicitas sobre el juego utilizacion del juego bajo el enfoque por
como estrategia de competencias

ensefianza - Docentes que parten de un rol instructivo

de enseflanza a uno mediador y de
promocion de oportunidades.

- Docentes conciben a la motivacion como
elemento fundamental del aprendizaje de
los estudiantes.

- Docentes que practican la evaluacion
formativa y blusqueda de gestion de
aprendizajes de manera autbnoma.

- Docentes que buscan la autonomia del
estudiante en sus aprendizajes a traves
del desarrollo de sus propuestas vy

pensamiento creativo.

8.7. Implementacion de la propuesta

La implementacion de la propuesta se realizara a través de cuatros fases o etapas.

Redes de
aprendizaje

Sensibilizacion Irradiacion

8.7.1. Sensibilizacion:
Se constituye en primer proceso de la propuesta. Su finalidad es aumentar la
capacidad de respuesta de los participantes a lo que se propone, en este caso,
la mejora las teorias implicitas de las docentes. Para ello, es fundamental que
esta etapa se parta del enfoque reflexivo para poder desarrollar compromisos y
una conciencia critica. Esta etapa, entonces, considerara tres procesos

fundamentales:
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Asumir Tomar
compromisos conciencia de
de cambio la realidad

Promocién de la
reflexion

La propuesta, en este caso, se implementa a través de dos actividades:
a) Capacitacion alos docentes sobre laimportancia del juego en el
desarrollo del nifio
b) Taller: Reconocimiento de nuestras teorias implicitas para la mejora de

nuestra practica pedagadgica.

8.7.2. Movilizacién:
El proceso de movilizacion implica el recojo de experiencias en otras realidades
similares o distintas a la realidad local. Para ello, se tomara en consideracion los
convenios o alianzas con instituciones de educacion superior, a nivel de red y
con la UGEL correspondiente. En el caso de la propuesta, la estrategia de

pasantias se desarrollara en cuatro niveles:

Pasantias

‘ , nacionales
Pasantias
Pasntias regionales
locales,
entre
UGELES

El proceso de desarrollo de estas experiencias de intercambio estara orientada
al fortalecimiento de las competencias docentes sobre el manejo del juego como

estrategia de ensefianza, por lo que se priorizara acciones que tengan que ver
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con la planificacion, desarrollo de estrategias para su implementacion y

evaluacion de los aprendizajes.

8.7.3. Irradiacion:
Consiste en la socializacion de lo aprendido en las distintas experiencias
acumuladas en el proceso anterior.

El proceso de réplica obedece a los siguientes procesos:

Socializacion de la
experiencia para la
generacion del
cambio

Domumentacion y
preparacion de la
comunicacién

Identificacion de Analisis de la

practicas exitosas practica educativa

8.7.4. Redes de aprendizaje:
Esta Ultima etapa corresponde a la puesta en marcha y ejecucion de lo
observado en cada una de las instituciones de educacion inicial. Para ello, se
trabajara de manera colaborativa a través de reuniones que permitiran compartir
lo experimentado. Se contemplaran las experiencias exitosas y ademas las
dificultades encontradas en el proceso de mejora de las teorias implicitas sobre
el juego. Los procedimientos a seguir en esta etapa se describen de la siguiente

manera.

Balance de
aspectos logrados
y aspectos por
mejorar con
respecto a teorias
implicitas

Andlisis de Andlisis de

experiencias de dificultades
éxito encontradas
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8.7 Costos de implementacién de la propuesta

Actividades Costos
Elaboracion del Proyecto S/ 500
Seleccion de estrategias y su implementacion S/ 100
Ejecucidn del proyecto/gastos de materiales S/ 6200
Evaluacion del proyecto S/ 400
Entrega de informes S/ 150
TOTAL. S/ 7350

8.8 Beneficios que aporta la propuesta

Esta propuesta mejorara el quehacer pedagégico de las maestras de inicial.
Asimismo, potencializara los beneficios del juego como estrategia de ensefianza y
como herramienta de autoaprendizaje de los propios estudiantes. Por otro lado,
también se trata de una propuesta que resulta beneficiosa para los padres de familia,
dado que el juego es una actividad que se desarrolla principalmente en casa. Mejorar
las teorias implicitas sobre el juego desde el hogar también resultaria provechoso en

la generacion de aprendizajes significativos de los nifios.
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Anexo 01: Matriz de operacionalizacién de las variables
; ] TECNICA
VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIO- | INDICADORES iTEMS E INSTRU-
CONCEPTUAL OPERACIONAL NES MENTO
;Il-\/II_:F(’)LRIIé?I'AS Las teorias | Las teorias ITMESLFI“CAITA %me 1-Me consta que el juego como estrategia de
soreeL | Implicitas de | implicitas de | DRECTA | PERSONAL v | ensefianza se debe planificar y evitar caer en la improvisacion. | ENCUESTA
JUEGO profesoras profesoras sobre | soprE EL LABORAL) CUESTIONARIO
COMO sobre el | el juego como | JUEGO EXPLICA LA _ — META
ESTRA- juego como | estrategia de | como TEORIA 2-Estoy convencido que la participacion CONOCIMIENTO
ek estrategia de | ensefianza en | RSIRATEGE ] RLICTA de los nifios en los juegos propuestos por la docente son
KANZA ensefianza, edL{cacichn inicial | ENSERANZ | SOBRE EL importantes para el logro de aprendizajes.
son _ estan orientadas a | A JUEGO COMO | 3_por experiencia he observado que los nifios disfrutan mas con
concepcion | desarrollar ESTRATEGIA .
o DE los juego planteados por su profesora, que cuando se pasan
es, conocimiento  en ENSERANZA discutiend o sin | dos: asi h
creencias educacion. R onE oL '|scut|en o en equipo sin llegar a acuerdos; asi se ahorra
organizadas | Para EXPERIENCIA | tiempo y esfuerzo.
gue los | DETERMINAR béﬁggﬁkﬁ/ 4-Me consta que el juego dirigido como estrategia de
docentes estas teorias ' ensefianza facilita el desarrollo integral de los nifios del nivel
manejan implicitas se ——
IClLe inicial.
sobre el | aplicara un - — —
juego como | cuestionario  que 5-Estoy convenc!do que permltlra.\ los anSJugar trae'problemas
estrategia ayudara a porgue se ensucian, se pelean y pierden tiempo efectivo en clase
de determinar los tipos por tanto es mejor que no jueguen
enseflanza | de teorias implicitas 6-Estoy convencido que lo mas importante del
aprendidas presentes en los juego como estrategia de ensefianza es la
hor docentes respecto adquisicidn de conocimiento
asociacion al  juego como q — : - —
experiencial | estrategia de 7-Por experiencia he observado que es importante dirigir y
gue se | ensefianza. Se tener absoluto control de los juegos para evitar el desorden 'y
encuentran medira con la cumplir con lo planificado en clase.
inmersas en | escala de Likert con I 8-Considero que el juego estructurado como estrategia de
el quehacer | los criterios: Estoy SEMANTICO o . . . .
P (MANEJO ensefianza permite el desarrollo integral de los nifios del nivel
pedagdégico de acuerdo, Estoy L
CONCEPTUAL) | inicial
gque posee | de acuerdo en parte :
cadadocente |y No estoy de "MANEJA 9-Considero que el estudiante aprende mejor cuando es un
acuerdo. CONCEPTUAL

y que orienta
su actuary la

receptor de informacion y obediente a las normas del juego
planteado por la docente.




toma de sus
decisiones,
para
proponer y
ejecutar el
juego como
actividad
esencial del
nifo y
dinamizador
del
aprendizaje
el que
permite  se
movilicen
distintas
habilidades
cognitivas,
motoras,
sociales y
comunicativa
S en
educacion
inicial.
(Hernandez
2008,
Venegas
2013,
Acounturier
2004 y
Ministerio de
educacion
2016).

MENTE LA

10-Considero que la docente de educacion inicial tiene la

TEORIA s L . L
IMPLICITA responsabilidad de plantear actividades de juego dirigido para
DIRECTA transmitir conocimientos a quienes no lo saben.
SOBRE EL : -
Jueco como | 11-Considero que cada juego planteado, debe responder a
EETRATEG'A capacidades, desempefios de aprendizaje pre establecidos por
ENSENANZA la docentey asi garantizar que todos sus estudiantes tengan
igualdad de oportunidades.
12-Considero que los nifios aprenden mas cuando prestan
atentos y cuantos mds juegos estructurados-dirigidos se les
plantea.
13- Considero que el juego es una actividad de disfrute en el
gue el nifio se recrea y relaja y ‘por lo tanto no logra
aprendizajes.
14-Considero que es responsabilidad de la docente establecer
lineamientos pre establecido de trabajo con los nifios y asi
aprovechar al maximo sus potencialidades.
- TEORIA EPISODICO: 15-Estoy convencido que cuantas mds técnicas de ensefianza
IMPLICITA | (EXPERIENCIA o o, . D
INTERPRET | PERSONAL Y utilice el docente en relacidn al juego, lograra mejores
ATIVA LABORAL) resultados en el aprendizaje de sus nifios.
SOBREEL | EXPLICALA
JUEGO TEORIA
COMO IMPLICITA _ ; e ladi ;
ESTRATEG! | INTERPRETATI 16 Estoy convencido que las estr.a.teglas ludicas (el juego)
A DE VA SOBREEL | predominantemente se deben utilizar en los sectores del aulay
iNSENANZ JEEESSTCE%':"AO en actividades al aire libre aprovechando al maximo el tiempo
DE para el logro de aprendizajes.
ENSENANZA
DESDE SU - -
EXPERIENCIA | 17-Me consta que es importante considerar acuerdos entre
LABORAL y . . .7 . ..
n ian ral ion n activi
PERSONAL. docente y estudiante para la ejecucién de juegos en actividades

de aprendizaje en el aula.

18-Estoy convencido que cuando se combinan las
experiencias de juego que traen los nifios con las nuevas




propuestas dadas por la docente, el aprendizaje es mas
efectivo

m%m 19-Considero que se logran aprendizajes de mayor valor
CONCEPTUAL) | cuando se realizan consensos entre docente y estudiantes
MANEJA cuando en comun acuerdo se establecen los juegos a ser
CONCEPTUAL-
MENTE LA desarrollados
;rr\/IEF(’)LRIé:AI\TA 20-Considero que el juego se construye mejor a partir del
INTERPRETATI | consenso entre estudiantes y docente
“VASOBREEL | 21_Considero que al ejecutar el juego como estrategia de
JUEGO COMO - a ) ) J g. & .
ESTRATEGIA ensefianza se debe negociar con las ideas de los estudiantes y
DE buscar consensos.
ENSENANZA : - -
22-Considero que es importante conocer los juegos desde las
ideas que traen los estudiantes para contrastarla con los
nuevas propuestas y construir a partir de ello su nuevo
aprendizaje.
23-Coinsidero que los estudiantes aprenden mejor cuando
participan en los juegos de sectores del aula porque plantean
en equipo sus acuerdos de forma consensuada.
24-Considero que los nifios muestran mayor interés y atencién
cuando son escuchados y se toman en cuenta consensuada
mente sus propuestas.
(%me 25-Me consta que al desarrollar la experiencia de aprendizaje a
PERSONAL Y través del juego como estrategia de ensefanza los nifios logran
EQESE':LL)A reflexionar sobre lo que aprenden, perciben sus dificultades y
TEORIA TEORIA los aceptan CoOmo nhuevos retos a |0grar.
IMPLICITA | IMPLICITA 26-Estoy convencido que los nifios aprenden mas cuando
CONSTRUC | CONSTRUCTIV | . ir d o )
TIVA A SOBRE EL juegan a partir de su propia iniciativa y cooperan mas entre
SOBREEL | JUEGOCOMO | ellos.
JUEGO ESTRATEGIA i :
COMO DE 27-Estoy convencido que es muy oportuno incorporar
ESTRATEGI | ENSENANZA situaciones de juego propuestos por los propios estudiantes en
ADE DESDE SU

el proceso de ensefanza-aprendizaje.




ENSENANZ
A

EXEEE”AEI’_\‘S'A 28-Me consta que es beneficioso para los nifios el juego libre
PERSONAL. en el patio porque les ayuda a desarrollar habilidades
comunicativas y sociales.
29-Estoy convencido que es importante realizar actividades
donde el nifio es el protagonista de su propio aprendizaje a
través de sus propias propuestas de juego, ideados y evaluados
por ellos mismos.
30- He compartido y disfrutado con mis nifios los juegos
propuestos por ellos y me he dejado llevar por sus expectativas
de manera libre y he comprobado que se destila mucha accién,
pasion y deleite.
31-Considero que una relacién mas horizontal con los nifios
SEMANTICO . . . :
(MANEJO posibilita la confianza necesaria para que expresen sus propias
CONCEPTUAL) | jdeas y propuestas de juego, lo que garantiza un mejor
MANEJA aprendizaje y logro de competencias.
agngEPLLUAL' 32-Considero que las relaciones en la clase a partir del juego
TEORIA espontaneo son espacios mas democraticos que desarrollan la
IMPLICITA autonomia y creatividad de los nifios.
CONSTRUCTIV i T I oati ca p
A SOBRE EL 33-Considero que el juego en el patio propicia la autonomiay
JUEGO COMO | potencia la creatividad de los nifios en la construccién de su
ESTRATEGIA . dizai
DE propio aprendizaje .
ENSENANZA 34-Considero que el juego libre y espontaneo contribuye a un

mejor aprendizaje porque parte de toma de decisiones de los
nifios de manera auténoma y de manera creativa.

35-Considero que el mejor aprendizaje es cuando los
estudiantes plantean de manera creativa sus propios juegos
porque les permite estar motivados y crear un vinculo con el
mundo en que viven y comprenderlo.

36-Considero que cuando los estudiantes plantean sus juegos
aprovechan esta situacién para el logro de competencias,
capacidades y desempefios.




Anexo 02: Instrumentos de recoleccién de datos

CUESTIONARIO DIRIGIDO A PROFESORAS DE EDUCACION INICIAL

IDENTIFICACION DE TEORIAS IMPLICITAS EN PROFESORAS SOBRE EL JUEGO COMO

ESTRATEGIA DE ENSENANZA EN EDUCACION INICIAL, NUEVO CHIMBOTE 2020

Estimada fl’wﬁwm: El presente cuestionario contiene una serie de aspectos, tiene
como propodsito recabar informacion sobre las teorias implicitas presentes en su
desempeiio docente, informacidn que es de especial importancia y que sera de utilidad
para esta investigacion académica, razon por la cual se le solicita responder con
veracidad. Toda informacién proporcionada es confidencial y secreta. Los datos que
usted consigne seran tratados bajo secreto estadistico, volcandose en informes solo
de manera agregada. En ningun caso la informacién proporcionada sera divulgada o
utilizada de manera individual.

INFORMACION GENERAL

Muchas gracias por tu valicsa calaboraciin

INSTRUCCION: Marque con una X y/o responda la informacion solicitada

1. Edad: De 21-40 afios |:|

2.

Condicion: Nombrado

De 41 a 65 afios

Contratado

INSTRUCCION: A continuacidn, se presentan una serie de afirmaciones, seleccione segun sea

el caso la que mejor represente su respuesta respecto a las teorias implicitas sobre el juego

como estrategia de ensefanza presentes en su desempeiio docente, debiendo marcar con una

X la alternativa correspondiente. Se recomienda responder completamente el cuestionario;

considerando la siguiente escala de valoracién:

ESTOY DE ESTOY DE ACUERDO NO ESTOY DE
ACUERDO EN PARTE ACUERDO
3 2 1
ESTOY ESTOY DE NO ESTOY
DIMENDION 1: TEORIA IMPLICITA DIRECTA DE ACUERDO EN DE
ACUERDO PARTE ACUERDO

3)

()

(1)

1 | Me consta que el juego como estrategia de ensefianza se
planifica para evitar la improvisacién.

2 | Estoy convencido que la participacién de los nifios en los
juegos propuestos por la docente son importantes para el
logro de aprendizajes.




Por experiencia he observado que los nifios disfrutan mas
con los juegos planteados por su profesora, que cuando se
pasan discutiendo en equipo sin llegar a acuerdos; asi se
ahorra tiempo y esfuerzo.

Me consta que el juego dirigido como estrategia de
ensefianza facilita el desarrollo integral de los nifios del
nivel inicial.

Estoy convencido que permitir a los nifios jugar trae
problemas porque se ensucian, se pelean y pierden tiempo
efectivo en clase por tanto es mejor que no jueguen

Estoy convencido que lo mas importante del juego como
estrategia de ensefianza es la adquisicion de
conocimiento.

Por experiencia he observado que es importante dirigir y
tener absoluto control de los juegos para evitar el desorden
y cumplir con lo planificado en clase.

Considero que el juego estructurado como estrategia de
ensefianza permite el desarrollo integral de los nifios del
nivel inicial.

Considero que el estudiante aprende mejor cuando es un
receptor de informacion y obediente a las normas del juego
planteado por la docente.

10

Considero que la docente de educacion inicial tiene la
responsabilidad de plantear actividades de juego dirigido
para transmitir conocimientos a quienes no lo saben.

11

Considero que cada juego planteado, debe responder a
capacidades, desempefios de aprendizaje pre
establecidos por la docente y asi garantizar que todos sus
estudiantes tengan igualdad de oportunidades.

12

Considero que los nifios aprenden mas cuando prestan
atencién y cuantos mas juegos estructurados-dirigidos se
les plantea.

13

Considero que el juego es una actividad de disfrute en el
gue el nifio se recrea y relaja y por lo tanto no logra
aprendizajes.

14

Considero que es responsabilidad de la docente establecer
lineamientos de trabajo con los nifios de acuerdo a sus
capacidades y asi aprovechar al maximo sus
potencialidades.

DIMENDION 2: TEORIA IMPLICITA

INTERPRETATIVA

ESTOY
ACUERDO

(3)

DE

ESTOY DE
ACUERDO EN
PARTE

()

NO ESTOY
DE
ACUERDO

(1)

15

Estoy convencido que cuantas mas técnicas de ensefianza
utilice el docente en relacion al juego, logrard mejores
resultados en el aprendizaje de sus nifios.

16

Estoy convencido que las estrategias ludicas (el juego)
predominantemente se deben utilizar en los sectores del
aula, aprovechando al maximo el tiempo para el logro de
aprendizajes.

17

Me consta que es importante considerar acuerdos entre
docente y estudiante para la ejecucion de juegos en las
actividades de aprendizaje en aula.




18

Estoy convencido que cuando se combinan las
experiencias de juego que traen los nifios con las nuevas
propuestas dadas por la docente, el aprendizaje es mas
efectivo.

19

Considero que se logran aprendizajes de mayor valor
cuando se realizan consensos entre docente y estudiantes
cuando en comun acuerdo se establecen los juegos a ser
desarrollados

20

Considero que el juego se construyen mejor a partir del
consenso entre estudiantes y docente

21

Considero que al ejecutar el juego como estrategia de
ensefianza se debe negociar con las ideas de los
estudiantes y buscar consensos.

22

Considero que es importante conocer los juegos desde las
ideas que traen los estudiantes para contrastarla con los
nuevas propuestas y construir a partir de ello su nuevo
aprendizaje.

23

Considero que los estudiantes aprenden mejor cuando
participan en los juegos de sectores del aula porque
plantean en equipo sus acuerdos de forma consensuada.

24

Considero que los nifios muestran mayor interés y atencion
cuando son escuchados y se toman en cuenta
consensuada mente sus propuestas.

DIMENDION 3: TEORIA IMPLICITA CONSTRUCTIVA

ESTOY
ACUERDO

(3)

DE

ESTOY DE
ACUERDO EN
PARTE

()

NO ESTOY
DE
ACUERDO

(1)

25

Me consta que al desarrollar la experiencia de aprendizaje
a través del juego como estrategia de ensefianza los nifios
logran reflexionan sobre lo que aprenden, perciben sus
dificultades y los aceptan como nuevos retos a lograr.

26

Estoy convencido que los nifios aprenden mas cuando
juegan a partir de sus propias propuestas y cooperan mas
entre ellos.

27

Estoy convencido que es muy oportuno incorporar
situaciones de juego propuestos por los propios
estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

28

Me consta que es beneficioso para los nifios el juego libre
en el patio porque les ayuda a desarrollar habilidades
comunicativas y sociales.

29

Estoy convencido que es importante realizar actividades
donde el nifio sea el protagonista de su propio aprendizaje
a través de sus propias propuestas de juego, ideados y
evaluados por ellos mismos.

30

He compartido y disfrutado con mis nifios los juegos
propuestos por ellos y me he dejado llevar por sus
expectativas de manera libre y he comprobado que se
destila mucha accién, pasion y deleite.

31

Considero que una relacion horizontal con los nifios
posibilita la confianza necesaria para que expresen sus
propias ideas y propuestas de juego, lo que garantiza un
mejor aprendizaje y logro de competencias.




32

Considero que las relaciones en la clase a partir del juego
espontaneo son espacios mas democraticos que permite
desarrollar la autonomia y creatividad de los nifios.

33

Considero que el juego libre en el patio propicia la
autonomia y potencia la creatividad de los nifios en la
construccion de su propio aprendizaje.

34

Considero que el juego libre y espontaneo contribuye aun
mejor aprendizaje por qué parte de la toma de decisiones
de los niflos de manera auténoma y de manera creativa
establecen sus acuerdos.

35

Considero que el mejor aprendizaje es cuando los
estudiantes plantean de manera creativa sus propios
juegos por que les permite estar motivados y crear un
vinculo con el mundo en el que viven y comprenderlo.

36

Considero que cuando los estudiantes plantean sus juegos
aprovechan esta situacion para el logro de competencias,
capacidades y desempenios.

Estimada profesora agradezce su tiempao y calabienaciin para alecanzar

este prapdsite de investigaciin académica.




FICHA TECNICA DEL CUESTIONARIO PARA EVALUAR LAS TEORIAS IMPLICITAS EN PROFESORAS
SOBRE EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA EN EDUCACION INICIAL, NUEVO CHIMBOTE

2020

CARACTERISTICAS DEL CUESTIONARIO

Nombre del instrumento

Cuestionario para evaluar las teorias implicitas en profesoras sobre el juego como estrategia de

ensefianza en educacion inicial, Nuevo Chimbote 2020

Autor:
_ Silva Olivo De Lépez Gloria Ybett
Adaptacion:
N° de items 36
Administracion Individual
Duracion 40 minutos
Poblacion 64 profesoras de educacion inicial de II.LEE. publicas del Distrito de Nuevo Chimbote.
Finalidad Evaluar las teorias implicitas en profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en educacion
inicial, Nuevo Chimbote 2020.
Materiales Herramienta informatica Google Meet, Zoom y Google Form. Cuestionarios virtuales.

Codificacion: Este cuestionario evalla tres dimensiones: I. Teorias implicitas directas sobre el juego como estrategia

de ensefanza (items 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, 10, 11,12,13,14); Il. Teorias implicitas interpretativa sobre el juego como

estrategia de ensefianza (items 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24). lll. Teorias implicitas constructiva sobre el juego

como estrategia de ensefianza (items 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35,36). Para obtener la puntuacion en cada

dimension se suman las puntuaciones en los items correspondientes y para obtener la puntuacion total se suman los

subtotales de cada dimensidn.

Propiedades psicométricas:




Confiabilidad: La confiabilidad del instrumento (cuestionario) con que se medira las teorias implicitas presentes en las
profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en educacion inicial,Nuevo Chimbote 2020; que determina la
consistencia interna de los items formulados para medir dicha variable de interés; es decir, detectar si algan item tiene
un mayor o menor error de medida, utilizando el método del Alfa de Cronbach y aplicado a una muestra piloto de 10
profesoras con caracteristicas similares a la muestra, obtuvo un coeficiente de confiabilidad de r =0.812 y una Correlacién
de Pearson maxima de aporte de cada item con el total de r = 0.812, lo que permite inferir que el instrumento a utilizar es
SIGNIFICATIVAMENTE CONFIABLE.

Validez: La validez externa del instrumento se determiné mediante el juicio de dos expertos, especialistas en investigacion

y con experiencia en la materia.

Observaciones:
Las puntuaciones obtenidas con la aplicacién del instrumento se agruparon en niveles o escalas segun se describe en la
siguiente tabla.

NIVEL D1 D2 D3
Teoria INDICADOR-1 | INDICADOR-2 | . 1eoria INDICADOR-T ||\ cADOR-2 Teoria INDICADOR-1 | 'NDICADOR-2
implicita . s s implicita Episodico P T . s Semantico
. Episodico Semantico . . o Semantico implicita Episodico :
directa : : interpretativ ltems : - . ltems
items ltems ltems a (15-18) ltems constructiva Iltems (31-36)
(1-7) (8-14) : (19-24) Iltems (25-30)
(1-14) ltems (25-36)
(15-24)
ALTO [31 - 42] [16 - 21] [16 - 21] [23 - 30] [10 -12] 14 -18] [27 - 36] 14 - 18] 14 - 18]
MEDIO [17 - 30] [9 - 15] [9 -15] 13 - 22] [6 - 9] [8 -13] [15 - 26] [8 - 13] [8 - 13]
BAJO [14- 16] [7 - 8] [7 - 8] [10 -12] [4 - 5] [6-7 12 - 14] [6-17] [6-17]

FPost firma

DI

17850879




TITULO: TEORIAS IMPLICITAS EN PROFESORAS SOBRE EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA EN

Anexo 03: Validaciones y confiabilidad

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO

EDUCACION INICIAL, NUEVO CHIMBOTE 2020

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO METACONOCIMIENTO

Opcion de respuesta

CRITERIOS DE EVALUACION

o w » Relacion - L OBSERVA
w ¢ [Qul| oo Relacion entre la Relacion Relacion CIONES
VARIA DIMEN INDICADORE p Of >sxkE| A entre la . - entre el entre el item
ITEMS ( WX o : dimension | . . s YIO
BLE SIONES S 5 ! E 5< 9 &| variabley yel indicador y y la opcién RECOMEN
] hoo S| dimensié Y i
e a2 > a3 dimension indicador los items de respuesta DACIONES
0l win| o<
e z S [NO| SI [NO[ SI [NO| SI [ NO
1-Me consta que el juego
como estrategia de X X
ensefianza se planifica para
evitar la improvisacion.
SODICO 2- Estoy convencido que la
EPISODICO: DUy i
TEORIAS
TECR (EXPERIENCIA participacion de los nifios en
CITAS PERSONAL Y los juegos propuestos por la X X
SOBRE EL IEQESE{:AALBA docente son importantes
JUEGO
CoMO TEORIA TEORIA para el logro de X X
ESTRA- IMPLICITA IMPLICITA aprendizajes.
TEGIA DE DIRECTA DIRECTA - Por experiencia h
ENSE- SOBRE EL SOBRE EL 3b 0 edpe e Cla EL
JUEGO COMO | JUEGO como | OPServado que I0s ninos
; ESTRATEGIA ESTRATEGIA disfrutan mas con los juegos
NANZA DE DE planteados por su profesora
ENSENANZA ENSENANZA ! X X
DESDE SU que cuando se pasan
EXPERIENCIA | discutiendo en equipo sin
LABORAL y . ¢
PERSONAL. llegar a _acuerdos, asi se
ahorra tiempo y esfuerzo.
4-Me consta que el juego
dirigido como estrategia de
ensefianza facilita el X X
desarrollo integral de los
nifos del nivel inicial.




5-Estoy convencido que
permitir a los nifios jugar trae
problemas porque se
ensucian, se pelean y
pierden tiempo efectivo en
clase por tanto es mejor que
no jueguen

6-Estoy convencido que lo
mas importante del juego
como estrategia de
ensefianza es la adquisicién
de conocimiento.

7-Por experiencia he
observado que es importante
dirigir y tener absoluto
control de los juegos para
evitar el desorden y cumplir
con lo planificado en clase.

SEMANTICO

(MANEJO
CONCEPTUAL)

MANEJA
CONCEPTUALME
NTE LA TEORIA
IMPLICITA
DIRECTA SOBRE
EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

8- Considero que el juego
estructurado como estrategia
de ensefianza permite el
desarrollo integral de los
nifios del nivel inicial.

9-Considero que el
estudiante aprende mejor
cuando es un receptor de
informacion y obediente a las
normas del juego planteado
por la docente.

10-Considero que la docente
de educacion inicial tiene la
responsabilidad de plantear
actividades de juego dirigido
para transmitir
conocimientos a quienes no
lo saben.




11-Considero que cada
juego planteado, debe
responder a capacidades,
desempenfios de aprendizaje
pre establecidos por la
docente y asi garantizar que
todos sus estudiantes tengan
igualdad de oportunidades.

12-Considero que los nifios
aprenden mas cuando
prestan atencién y cuantos
mas juegos estructurados-
dirigidos se les plantea.

13- Considero que el juego
es una actividad de disfrute
en el que el nifio se recrea 'y
relaja y por lo tanto no logra
aprendizajes.

14-Considero que es
responsabilidad de la
docente establecer
lineamientos de trabajo con
los nifios de acuerdo a sus
capacidades y asi
aprovechar al maximo sus
potencialidades.

TEORIA
IMPLICITA
INTERPRETATI
VA SOBRE EL
JUEGO COMO
ESTRATEGIA
DE
ENSENANZA

EPISODICO

: EXPERIENCIA
PERSONAL Y
LABORAL)

EXPLICA LA
TEORIA
IMPLICITA
INTERPRETATI-
VA SOBRE EL
JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA
DESDE SU
EXPERIENCIA

15- Estoy convencido que
cuantas mas técnicas de
ensefianza utilice el docente
en relacion al juego, lograra
mejores resultados en el
aprendizaje de sus nifios.

16- Estoy convencido que
las estrategias ludicas (el
juego) predominantemente
se deben utilizar en los
sectores del aula,
aprovechando al maximo el




LABORAL y
PERSONAL

tiempo para el logro de
aprendizajes.

17-Me consta que es
importante considerar
acuerdos entre docente y
estudiante para la ejecucion
de juegos en las actividades
de aprendizaje en el aula.

18- Estoy convencido que
cuando se combinan las
experiencias de juego que
traen los nifios con las
nuevas propuestas dadas
por la docente, el
aprendizaje es mas efectivo.

SEMANTICO

(MANEIO
CONCEPTUAL)

MANEJA
CONCEPTUAL-
MENTE LA
TEORIA
IMPLICITA
INTERPRETATI-
VA SOBRE EL
JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

19-Considero que se logran
aprendizajes de mayor valor
cuando se realizan
consensos entre docente y
estudiantes cuando en
comun acuerdo se
establecen los juegos a ser
desarrollados

20-Considero que el juego
se construye mejor a partir
del consenso entre
estudiantes y docente

21-Considero que al ejecutar
el juego como estrategia de
ensefianza se debe negociar
con las ideas de los
estudiantes y buscar
CONsensos.

22-Considero que es
importante conocer los
juegos desde las ideas que
traen los estudiantes para
contrastarla con los nuevas
propuestas y construir a




partir de ello su nuevo
aprendizaje.

23-Considero que los
estudiantes aprenden mejor
cuando participan en los
juegos de sectores del aula
porgue plantean en equipo
sus acuerdos de forma
consensuada.

24-Considero que los nifios
muestran mayor interés'y
atencion cuando son
escuchados y se toman en
cuenta consensuada mente
sus propuestas.

TEORIA
IMPLICITA
CONSTRUCTI
VA SOBRE
EL JUEGO
COMO
ESTRATEGIA
DE
ENSENANZA

EPISODICO
(EXPERIENCIA
PERSONAL Y
LABORAL)

EXPLICA LA
TEORIA
IMPLICITA
CONSTRUCTIVA
SOBRE EL JUEGO
comMo
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA
DESDE SU
EXPERIENCIA
LABORALy
PERSONAL.

25--Me consta que al
desarrollar la experiencia de
aprendizaje a través del
juego como estrategia de
ensefianza los nifios logran
reflexionar sobre lo que
aprenden, perciben sus
dificultades y los aceptan
€COomo nuevos retos a lograr.

26-Estoy convencido que
los nifios aprenden mas
cuando juegan a partir de
sus propias iniciativas y
cooperan més entre ellos.

27-Estoy convencido que es
muy oportuno incorporar
situaciones de juego
propuestos por los propios
estudiantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

28-Me consta que es
beneficioso para los nifios el
juego libre en

e | patio porque les ayuda a
desarrollar habilidades
comunicativas y sociales.




29-Estoy convencido que es
importante realizar
actividades donde el nifio
sea el protagonista de su
propio aprendizaje a través
de sus propias propuestas
de juego, ideados y
evaluados por ellos mismos.

30- He compartido y
disfrutado con mis nifios los
juegos propuestos por ellos y
me he dejado llevar por sus
expectativas de manera libre
y he comprobado que se
destila mucha accion, pasion
y deleite.

SEMANTICO
(MANEJO
CONCEPTUAL)

MANEJA
CONCEPTUAL-
MENTE LA
TEORIA
IMPLICITA
CONSTRUCTIVA
SOBRE EL JUEGO
como
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

31-Considero que una
relacion horizontal con los
nifios posibilita la confianza
necesaria para que expresen
sus propias ideas y
propuestas de juego, lo que
garantiza un mejor
aprendizaje y logro de
competencias.

32-Considero que las
relaciones en la clase a partir
del juego espontaneo son
espacios mas democraticos
que desarrollan la
autonomia y creatividad de
los nifios.

33-Considero que el juego
en el patio propicia la
autonomia y potencia la
creatividad de los nifios en
la construccién de su propio
aprendizaje.




34-Considero que el juego
libre y espontaneo
contribuye a un mejor
aprendizaje porque parte de
la toma de decisiones de los
niflos de manera autbnoma y
de manera creativa .

35-Considero que el mejor
aprendizaje es cuando los
estudiantes plantean de
manera creativa sus propios
juegos porque les permite
estar motivados y crear un
vinculo con el mundo en el
qgue viven y comprenderlo.

36-Considero que cuando
los estudiantes plantean sus
juegos aprovechan esta
situacién para el logro de
competencias, capacidades
y desempefios.

Post firma

DN

17856879




RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO METACONOCIMIENTO.

OBJETIVO: Determinar las teorias implicitas presentes en las profesoras sobre el juego como estrategia de ensefianza en el nivel de inicial, Nuevo
Chimbote 2020.

DIRIGIDO A: Profesoras de educacion inicial

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR : ODAR ROSARIO AMERICA

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : DOCTORA EN GESTION Y EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Fost firma

DNI 17850879



MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO

TITULO: TEORIAS IMPLICITAS EN PROFESORAS SOBRE EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA EN EDUCACION INICIAL,
NUEVO CHIMBOTE 2020

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO METACONOCIMIENTO

Opciodn de respuesta CRITERIOS DE EVALUACION
. Relacion Relacion  |Relacion
o)
VARIA  DIMEN ) Quwl & F;ﬁltiglloan entrela | entreel —ntre el \porpyacioNES YO
BLE SIONES INDICADORES ITEMS wo 6 el >0 |yariable dimensiény |indicadory fitem y la RECOMENDACIONES
e E=2<| 00 : €Y lelindicador | los items opcion  de
> o »n Qo = o | dimension
L w <z N w respuesta
©5 i
7 O | 2Q [SI [NO [SI _|NO |sI |NO |[SI |NO
1-Me consta que el
juego como estrategia
de ensefanza se X X
planifica para evitar la
improvisacion.
TEORIAS 2- Estoy convencido que
IMPLI- las participaciones de
CITAS EPISODICO: p.~ P .
SOBRE EL (EXPERIENCIA los nifios en los juegos
JUEGO PERSONAL Y LABORAL)
como EXPLICALATEORIA  [Propuestos por la X X
ESTRA- IMPLICITADIRECTA
TEGIADE [TEORIAIMPLICITA = lshapre £ JUEGO COMO .docente >on
ENSE- JDL'JRE%COT /(‘\:OS,\CA’(B)RE EL  ESTRATEGIADE importantes para el X «
ENSENANZA DESDE SU P
ANZA ESTRATEGIA DE EXPERIENGIA logro de aprendizajes.
ENSENANZA . .
LABORAL y PERSONAL. 13- Por experiencia he
observado que los
nifos disfrutan mas con
los juegos planteados
por su profesora, que " X
cuando se pasan
discutiendo en equipo
sin llegar a acuerdos;
asi se ahorra tiempo y
esfuerzo.




4-Me consta que el
juego dirigido como
estrategia de
ensefianza facilita el
desarrollo integral de
los nifios del nivel
inicial.

5-Estoy convencido que
permitir a los nifios jugar
trae problemas porque
se ensucian, se peleany
pierden tiempo efectivo
en

clase por tanto es mejor
que no jueguen

6-Estoy convencido que
lo mas importante del
juego como estrategia
de ensefanza es la
adquisicion de
conocimiento.

7-Por experiencia he
observado que es
importante dirigir y
tener absoluto control
de los juegos para evitar
el desorden y cumplir
conlo

planificado en clase.

ISEMANTICO

(MANEJO CONCEPTUAL)

8- Considero que el
juego estructurado
como estrategia de

ensefianza permite el




MANEJA
ICONCEPTUALMENTE LA
TEORIA IMPLICITA DIRECTA
SOBRE EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

desarrollo integral de
los nifios del nivel
inicial.

9-Considero que el
estudiante aprende
mejor cuando es un
receptor de informacidn
y obediente a las normas
del juego planteado por
la docente.

10-Considero que la
docente de educacién
inicial tiene Ia
responsabilidad de
plantear actividades de
juego dirigido para
transmitir
conocimientos a
quienes no lo saben.

11-Considero que cada
juego planteado, debe
responder a
capacidades,
desempeiios de
aprendizaje pre
establecidos por la
docente y asi garantizar
que todos sus
estudiantes tengan
igualdad de
oportunidades.




12-Considero que los
nifios aprenden mas
cuando prestan
atencién y cuantos mas
juegos estructurados-
dirigidos se les plantea.

13- Considero que el
juego es una actividad de
disfrute en el que el nifio
se recreay relajay por lo
tanto no logra
aprendizajes.

14-Considero que es
responsabilidad de la
docente establecer
lineamientos de trabajo
con los nifos de acuerdo
a sus capacidades y asi
aprovechar al maximo
sus potencialidades.

TEORIA IMPLICITA
INTERPRETATIVA
SOBRE EL JUEGO
COMO ESTRATEGIA
DE ENSENANZA

EPISODICO

: EXPERIENCIA PERSONAL Y
LABORAL)

EXPLICA LA TEORIA
IMPLICITA INTERPRETATI-
VA SOBRE EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA DESDE SU
EXPERIENCIA LABORAL y
PERSONAL

15- Estoy convencido
gue cuantas mas
técnicas de ensefianza
utilice el docente en
relacién al juego, logrard
mejores resultados en el
aprendizaje de sus
ninos.

16- Estoy convencido
que las estrategias
Iudicas (el juego)

predominantemente se




deben utilizar en los
sectores del aula,
aprovechando al
maximo el tiempo para
el logro de
aprendizajes.

17-Me consta que es
importante considerar
acuerdos entre docente y
estudiante parala
ejecucién de juegos en
las actividades de
aprendizaje en el aula.

18- Estoy convencido
gue cuando se
combinan las
experiencias de juego
que traen los nifios
con las nuevas
propuestas dadas por
la docente, el
aprendizaje, es mas
efectivo.

ISEMANTICO

(MANEJO CONCEPTUAL)

MANEJA CONCEPTUAL-
MENTE LA TEORIA
IMPLICITA INTERPRETATI-
IVA SOBRE EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

19-Considero que se
logran aprendizajes de
mayor valor cuando se
realizan consensos
entre docentey
estudiantes cuando en
comun acuerdo se
establecen los juegos a

ser desarrollados




20-Considero que el
juego se construye
mejor a partir del
consenso entre
estudiantes y docente

21-Considero que al
ejecutar el juego como
estrategia de ensefianza
se debe negociar con las
ideas

de los estudiantes y
buscar consensos.

22-Considero que es
importante conocer los
juegos desde las ideas
que traen los estudiantes
para contrastarla con las
nuevas propuestas y
construir a partir de ello
su nuevo aprendizaje.

23-Considero que los
estudiantes aprenden
mejor cuando participan
en los juegos de sectores
del aula porque plantean
en equipo sus acuerdos
de

forma consensuada.

24-Considero que los
nifos muestran mayor
interés y atencion
cuando son escuchados
y se toman en cuenta




consensuada mente sus
propuestas.

TEORIA
IMPLICITA
CONSTRUCTIVA
SOBRE EL JUEGO
COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

EPISODICO (EXPERIENCIA
PERSONAL Y LABORAL)

EXPLICA LA TEORIA
IMPLICITA CONSTRUCTIVA
ISOBRE ELJUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA DESDE SU
EXPERIENCIA LABORAL y
PERSONAL.

25--Me consta que al
desarrollar la experiencia
de aprendizaje a través
del juego como
estrategia de ensefianza
los nifios logran
reflexionar sobre lo que
aprenden, perciben sus
dificultades y los aceptan
COMO NuUevos

retos a lograr.

26-Estoy convencido que
los nifios aprenden mas
cuando juegan a partir
de sus propias iniciativas
y cooperan

mas entre ellos.

27-Estoy convencido
que es muy oportuno
incorporar situaciones
de juego propuestos por
los propios estudiantes
en el proceso de
ensefianza-

aprendizaje.

28-Me consta que es
beneficioso para los
nifos el juego libre en
e | patio porque les
ayuda a desarrollar
habilidades




comunicativas y
sociales.

29-Estoy convencido que
es importante realizar
actividades donde el nino
sea el protagonista de su
propio aprendizaje a
través de sus propias
propuestas de juego,
ideados y evaluados por
ellos mismos.

30- He compartido y
disfrutado con mis nifios
los juegos propuestos
por ellos y me he dejado
llevar por sus
expectativas de manera
libre y he comprobado
qgue se destila mucha
accion,

pasion y deleite.

ISEMANTICO
(MANEJO CONCEPTUAL)

MANEJA CONCEPTUAL-
MENTE LA TEORIA
IMPLICITA CONSTRUCTIVA
SOBRE EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

31-Considero que una
relacién horizontal con
los nifios posibilita la
confianza necesaria para
que expresen sus
propias ideas y
propuestas de juego, lo
que garantiza un mejor
aprendizaje y logro de
competencias.

32-Considero que las
relaciones en la clase a




partir del juego
espontaneo son
espacios mas
democraticos que
desarrollar la
autonomia y creatividad
de los ninos.

33-Considero que el
juego en el patio
propicia la autonomia y
potencia la creatividad
de los nifios en la
construccién de su
propio aprendizaje.

34-Considero que el
juego libre y espontaneo
contribuye a un mejor
aprendizaje porque
parte de la toma de
decisiones de los nifos
de manera

auténomay de manera
creativa .

35-Considero que el
mejor aprendizaje es
cuando los estudiantes
plantean de manera
creativa sus propios
juegos porque les
permite estar motivados
y crear un vinculo con el
mundo en el que viveny
comprenderlo.




36-Considero que
cuando los estudiantes
plantean sus juegos
aprovechan esta
situacioén para el logro
de competencias,
capacidades y
desempefos.

BERTHA ELIZABETH RAMIREZ ROMERO
DNI 32739209




RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO METACONOCIMIENTO.

OBJETIVO: Determinar las teorias implicitas presentes en las profesoras sobre el juego como estrategia de
ensefianza en el nivel de inicial, Nuevo Chimbote 2020.

DIRIGIDO A: Profesoras de educacioén inicial

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: BERTHA ELIZABETH RAMIREZ ROMERO

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTORA EN GESTION Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

BI':‘FQ/THA ELIZABETH RAMIREZ’ROMERO
DNI 32739209



MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO

TITULO: TEORIAS IMPLICITAS EN PROFESORAS SOBRE EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA EN EDUCACION INICIAL,
NUEVO CHIMBOTE 2020

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO METACONOCIMIENTO

Opciodn de respuesta CRITERIOS DE EVALUACION
. Relacion Relacion  |Relacion
o)
VARIA  DIMEN ) Quwl & F;ﬁltiglloan entrela | entreel ntre el \porpyacioNES YO
BLE SIONES INDICADORES ITEMS wo 6 el >0 |yariable dimensiény |indicadory fitem y la RECOMENDACIONES
e E=2<| 00 : €Y lelindicador | los items opcion  de
> o »n Qo = o | dimension
L w <z N w respuesta
©5 i
7 O | 2Q [SI [NO [SI _|NO |sI |NO |[SI |NO
1-Me consta que el
juego como estrategia
de ensefanza se X X
planifica para evitar la
improvisacion.
TEORIAS 2- Estoy convencido que
IMPLI- las participaciones de
CITAS EPISODICO: p.~ P .
SOBRE EL (EXPERIENCIA los nifios en los juegos
JUEGO PERSONAL Y LABORAL)
como EXPLICALATEORIA  [Propuestos por la X X
ESTRA- IMPLICITADIRECTA
TEGIADE [TEORIAIMPLICITA = lshapre £ JUEGO COMO .docente >on
ENSE- JDL'JRE%COT /(‘\:OS,\CA’(B)RE EL  ESTRATEGIADE importantes para el X «
ENSENANZA DESDE SU P
ANZA ESTRATEGIA DE EXPERIENGIA logro de aprendizajes.
ENSENANZA . .
LABORAL y PERSONAL. 13- Por experiencia he
observado que los
nifos disfrutan mas con
los juegos planteados
por su profesora, que " X
cuando se pasan
discutiendo en equipo
sin llegar a acuerdos;
asi se ahorra tiempo y
esfuerzo.




4-Me consta que el
juego dirigido como
estrategia de
ensefianza facilita el
desarrollo integral de
los nifios del nivel
inicial.

5-Estoy convencido que
permitir a los nifios jugar
trae problemas porque
se ensucian, se peleany
pierden tiempo efectivo
en

clase por tanto es mejor
que no jueguen

6-Estoy convencido que
lo mas importante del
juego como estrategia
de ensefanza es la
adquisicion de
conocimiento.

7-Por experiencia he
observado que es
importante dirigir y
tener absoluto control
de los juegos para evitar
el desorden y cumplir
conlo

planificado en clase.

ISEMANTICO

(MANEJO CONCEPTUAL)

8- Considero que el
juego estructurado
como estrategia de

ensefianza permite el




MANEJA
ICONCEPTUALMENTE LA
TEORIA IMPLICITA DIRECTA
SOBRE EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

desarrollo integral de
los nifios del nivel
inicial.

9-Considero que el
estudiante aprende
mejor cuando es un
receptor de informacidn
y obediente a las normas
del juego planteado por
la docente.

10-Considero que la
docente de educacién
inicial tiene Ia
responsabilidad de
plantear actividades de
juego dirigido para
transmitir
conocimientos a
quienes no lo saben.

11-Considero que cada
juego planteado, debe
responder a
capacidades,
desempeiios de
aprendizaje pre
establecidos por la
docente y asi garantizar
que todos sus
estudiantes tengan
igualdad de
oportunidades.




12-Considero que los
nifios aprenden mas
cuando prestan
atencién y cuantos mas
juegos estructurados-
dirigidos se les plantea.

13- Considero que el
juego es una actividad de
disfrute en el que el nifio
se recreay relajay por lo
tanto no logra
aprendizajes.

14-Considero que es
responsabilidad de la
docente establecer
lineamientos de trabajo
con los nifos de acuerdo
a sus capacidades y asi
aprovechar al maximo
sus potencialidades.

TEORIA IMPLICITA
INTERPRETATIVA
SOBRE EL JUEGO
COMO ESTRATEGIA
DE ENSENANZA

EPISODICO

: EXPERIENCIA PERSONAL Y
LABORAL)

EXPLICA LA TEORIA
IMPLICITA INTERPRETATI-
VA SOBRE EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA DESDE SU
EXPERIENCIA LABORAL y
PERSONAL

15- Estoy convencido
gue cuantas mas
técnicas de ensefianza
utilice el docente en
relacién al juego, logrard
mejores resultados en el
aprendizaje de sus
ninos.

16- Estoy convencido
que las estrategias
Iudicas (el juego)

predominantemente se




deben utilizar en los
sectores del aula,
aprovechando al
maximo el tiempo para
el logro de
aprendizajes.

17-Me consta que es
importante considerar
acuerdos entre docente y
estudiante parala
ejecucién de juegos en
las actividades de
aprendizaje en el aula.

18- Estoy convencido
gue cuando se
combinan las
experiencias de juego
que traen los nifios
con las nuevas
propuestas dadas por
la docente, el
aprendizaje, es mas
efectivo.

ISEMANTICO

(MANEJO CONCEPTUAL)

MANEJA CONCEPTUAL-
MENTE LA TEORIA
IMPLICITA INTERPRETATI-
IVA SOBRE EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

19-Considero que se
logran aprendizajes de
mayor valor cuando se
realizan consensos
entre docentey
estudiantes cuando en
comun acuerdo se
establecen los juegos a

ser desarrollados




20-Considero que el
juego se construye
mejor a partir del
consenso entre
estudiantes y docente

21-Considero que al
ejecutar el juego como
estrategia de ensefianza
se debe negociar con las
ideas

de los estudiantes y
buscar consensos.

22-Considero que es
importante conocer los
juegos desde las ideas
que traen los estudiantes
para contrastarla con las
nuevas propuestas y
construir a partir de ello
su nuevo aprendizaje.

23-Considero que los
estudiantes aprenden
mejor cuando participan
en los juegos de sectores
del aula porque plantean
en equipo sus acuerdos
de

forma consensuada.

24-Considero que los
nifos muestran mayor
interés y atencion
cuando son escuchados
y se toman en cuenta




consensuada mente sus
propuestas.

TEORIA
IMPLICITA
CONSTRUCTIVA
SOBRE EL JUEGO
COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

EPISODICO (EXPERIENCIA
PERSONAL Y LABORAL)

EXPLICA LA TEORIA
IMPLICITA CONSTRUCTIVA
ISOBRE ELJUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA DESDE SU
EXPERIENCIA LABORAL y
PERSONAL.

25--Me consta que al
desarrollar la experiencia
de aprendizaje a través
del juego como
estrategia de ensefianza
los nifios logran
reflexionar sobre lo que
aprenden, perciben sus
dificultades y los aceptan
COMO NuUevos

retos a lograr.

26-Estoy convencido que
los nifios aprenden mas
cuando juegan a partir
de sus propias iniciativas
y cooperan

mas entre ellos.

27-Estoy convencido
que es muy oportuno
incorporar situaciones
de juego propuestos por
los propios estudiantes
en el proceso de
ensefianza-

aprendizaje.

28-Me consta que es
beneficioso para los
nifos el juego libre en
e | patio porque les
ayuda a desarrollar
habilidades




comunicativas y
sociales.

29-Estoy convencido que
es importante realizar
actividades donde el nino
sea el protagonista de su
propio aprendizaje a
través de sus propias
propuestas de juego,
ideados y evaluados por
ellos mismos.

30- He compartido y
disfrutado con mis nifios
los juegos propuestos
por ellos y me he dejado
llevar por sus
expectativas de manera
libre y he comprobado
qgue se destila mucha
accion,

pasion y deleite.

ISEMANTICO
(MANEJO CONCEPTUAL)

MANEJA CONCEPTUAL-
MENTE LA TEORIA
IMPLICITA CONSTRUCTIVA
SOBRE EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DE
ENSENANZA

31-Considero que una
relacién horizontal con
los nifios posibilita la
confianza necesaria para
que expresen sus
propias ideas y
propuestas de juego, lo
que garantiza un mejor
aprendizaje y logro de
competencias.

32-Considero que las
relaciones en la clase a




partir del juego
espontaneo son
espacios mas
democraticos que
desarrollar la
autonomia y creatividad
de los ninos.

33-Considero que el
juego en el patio
propicia la autonomia y
potencia la creatividad
de los nifios en la
construccién de su
propio aprendizaje.

34-Considero que el
juego libre y espontaneo
contribuye a un mejor
aprendizaje porque
parte de la toma de
decisiones de los nifos
de manera

auténomay de manera
creativa .

35-Considero que el
mejor aprendizaje es
cuando los estudiantes
plantean de manera
creativa sus propios
juegos porque les
permite estar motivados
y crear un vinculo con el
mundo en el que viveny
comprenderlo.




36-Considero que
cuando los estudiantes
plantean sus juegos
aprovechan esta
situacioén para el logro
de competencias,
capacidades y
desempefos.

NATHA

PANT/G&SO LEYTHON
DNI144512362




RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO METACONOCIMIENTO.

OBJETIVO: Determinar las teorias implicitas presentes en las profesoras sobre el juego como estrategia de
ensefianza en el nivel de inicial, Nuevo Chimbote 2020.

DIRIGIDO A: Profesoras de educacion inicial

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: NATHALI PANTIGOSO LEYTHON

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTORA EN EDUCACION

DNI44512362



CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach

N de elementos

,812

36

Estadisticas de total de elemento

Media de escala

si el elemento se

Varianza de
escala si el

elemento se ha

Correlacion total Alfa de Cronbach

de elementos

si el elemento se

ha suprimido suprimido corregida ha suprimido
11 88,60 54,711 ,361 ,805
12 88,70 57,344 ,125 ,813
13 90,00 49,778 ,672 ,790
14 88,90 48,767 , 758 ,785
16 89,60 47,378 ,706 , 785
17 89,80 51,067 470 ,800
19 90,20 53,733 ,470 ,801
110 89,50 52,944 ,315 ,809
111 88,50 56,500 ,397 ,807
112 90,00 49,778 ,672 ,790
113 90,10 51,656 ,657 , 793
114 88,50 56,500 ,397 ,807
1161 88,80 55,289 ,261 ,809
117 88,80 60,178 -,183 ,831
119 88,80 60,178 -,183 ,831
121 88,60 54,711 ,361 ,805
122 88,60 57,822 ,028 ,817
123 88,70 54,233 ,382 ,804
124 88,80 50,844 577 , 795
125 88,40 58,489 ,000 ,813
126 88,40 58,489 ,000 ,813
127 88,70 52,678 ,547 ,798
128 88,40 58,489 ,000 ,813
129 88,40 58,489 ,000 ,813
130 88,40 58,489 ,000 ,813
131 88,50 58,944 -,114 ,816
132 88,40 58,489 ,000 ,813
133 88,40 58,489 ,000 ,813
135 88,50 58,056 ,069 ,813
136 88,40 58,489 ,000 ,813
137 88,40 58,489 ,000 ,813




139 88,40 58,489 ,000 ,813
141 88,40 58,489 ,000 ,813
142 88,50 58,056 ,069 ,813
15 90,20 53,733 ,470 ,801
18 88,70 52,678 ,547 ,798

La confiabilidad del cuestionario se evaluo a través del andlisis de su
consistencia interna por célculo del coeficiente del Alpha de Cronbach. El
valor de Alpha de Cronbach para el cuestionario es 0,812, lo cual indica
gue el instrumento es confiable.

Nota: Un Alpha de Cronbach igual o mayor a 0.70 es considerado como
satisfactorio. Es decir, el cuestionario es confiable.

Post firma

DNI 17850879



Anexo 04: Céalculo del tamafo de la muestra

Poblacién de estudio
Se ha considerado la totalidad de profesoras de educacioén inicial del Distrito de Nuevo
Chimbote de las distintas instituciones educativas de educacion inicial ascendiendo a

un total de 253 maestras.

Muestra
Entendiendo la muestra como un subconjunto de elementos de la poblacién (Tamayo,
1997), se calculo para la presente investigacion, el tamafio de la muestra:
3 z?pgN
EZ (N —1) + z%pq

n

Donde:

n=Tamafio de la muestra.

z =1,96 (95%). Nivel de confianza

p = 0,5. Probabilidad que el estudio se realice al 50%.

q=1-p=1-05

N = 253 Tamafio de la poblacion.

E = 0,05. Error susceptible de cometer.
Reemplazando datos:

. (1.96)2(0.5)%(253)
(0.0025) (252) + (0.9604)
n =164

Se obtuvo:

n = 164 profesoras de educacion inicial del Distrito de Nuevo Chimbote



Anexo 05: Autorizacion la institucion en donde se aplicé la investigaciéon

—~ ®
4 nisterio |Direcelon Regional N . e
o «| Ministerio |Direccion Regional |Unidad de Gestion g
PERU de de Educacion | Educativa Local “w g
Educacion Ancash Santa

“ANO DEL LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD *

Nuevo Chimbote, 14 de sepiismbre del 2020

OFICIO N® 1411  -2020/ME/RA/DRE-A/DUGEL-S-D

SENORA:

Dra. ROSA MARIA SALAS SANCHEZ
JEFA DE LA ESCUELA DE POST GRADO
UCV-CHIMBOTE

PRESENTE.-

ASUNTO: REMITO ACEPTACION PARA  APLICACION DE
INSTRUMENTO-CUESTIONARIO  PARA  TRABAIO DE
INVESTIGACION.

Tengo el honor de dirigirme a su digan persona, para expresarle
mi cordial saludo y a la vez comunicarle que SE AUTORIZA y se le brindara las
facilidades a la Mg. Gloria Ybett SILVA OLIVO DE LOPEZ, para gue pueda
desarrollar la aplicacion de su instrumento-cuestionario de su trabajo de investigacion
titulado “Teorias Implicitas en Profesoras sobre el juego como estrategia de
ensefianza en educacion inicial, Nuevo Chimbote 2020° que estara dirigido a las
profesoras y directoras de las instituciones educativas del Distrito de Nuevo Chimbote
con la finalidad de complementar la informacion requerida para su trabajo de
investigacion con la finalidad de obtener el grado de Doctora en la universidad que
Usted dirige.

Hago propicia la ocasion para expresarle la muestra de mi
especial consideracion y estima personal.

Atentamente,




Anexo 07: Declaracion jurada de autoria y autorizacion

para la publicacion del articulo cientifico

Yo, Gloria Ybett Silva Olivo De Lopez, egresada de la Escuela de Postgrado, del programa

de Doctorado en Educacion, de la Universidad César Vallejo, Sede Chimbote; identificado

con DNI 32915239, con el articulo titulado: “El juego como estrategia de ensefanza:

Creencias docentes”.

Declaro bajo juramento que:

1)
2)
3)

4)

5)

El articulo pertenece a mi autoria.

El articulo no ha sido plagiado ni total ni parcialmente.

El articulo no ha sido auto plagiado; es decir, no ha sido publicada ni
presentada anteriormente para alguna revista.

De identificarse la falta de fraude (datos falsos), plagio (informacién sin citar a
autores), autoplagio (presentar como nuevo algun trabajo de investigacion
propio que ya ha sido publicado), pirateria (uso ilegal de informacion ajena) o
falsificacion (representar falsamente las ideas de otros), asumo las
consecuencias y sanciones que de mi accién se deriven, sometiéndome a la
normatividad vigente de la Universidad César Vallejo.

Si, el articulo fuese aprobado para su publicacibn en la Revista u otro
documento de difusion, cedo mis derechos patrimoniales y autorizo a la
Escuela de Postgrado, de la Universidad César Vallejo, la publicacion y
divulgacién del documento en las condiciones, procedimientos y medios que

disponga la Universidad.

Chimbote, 4 de enero de 2021

'm

Gloria Ybett Silva Olivo De Lopez
DNI 32915239,



