i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN EDUCACION
CON MENCION EN DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA

Google Classroom y el Aprendizaje en el area de EPT bajo la
percepcion de los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP San

Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 2020.

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:

Maestro en Educaciéon con mencion en Docencia y Gestion educativa

AUTOR:
Avilés Ojeda, Milton (ORCID: 0000-0002-0266-9467)

ASESOR:
Mg. Chicchén Mendoza, Oscar (ORCID: 0000-0001-6215-7028)

LINEA DE INVESTIGACION:

Innovaciones Pedagogicas

LIMA - PERU
2021


https://orcid.org/0000-0002-0266-9467
file:///E:/MAESTRIA/(https:/orcid.org/0000-0001-6215-7028)

Dedicatoria

A mis padres:

Que fueron siempre un ejemplo de
esfuerzo para salir adelante en la
vida y me brindaron mucho apoyo y

consejos en la vida.
A mi esposa e hijos:

Gracias a mi esposa y a mis hijos
por el tempo que me brindaron para
no rendirme porque sin esfuerzo no

hay éxito.

Milton Avilés Ojeda



Agradecimiento

A Dios:

Gracias a mi sefior Jesus por su
bendicién y la oportunidad que me
das de estudiar, brinddndome salud
y la compafiia de mi hermosa

familia.
A la Universidad Cesar Vallejo:

Mi agradecimiento a la Universidad
en general por el esfuerzo de
brindarnos lo mejor, para contar con
conocimientos para un futuro mejor
en favor del desarrollo de nuevo

Pais.

Milton Avilés Ojeda



indice de Contenidos

Dedicatoria

Agradecimiento

indice de Contenidos

indice de Tablas

indice de Graficos y Figuras

Resumen

Abstract

l.  INTRODUCCION

ll. MARCO TEORICO

lll. METODOLOGIA
3.1. Tipo y Disefio de la investigacion
3.2. Variables y operacionalizacion
3.3. Poblacion, muestra y muestreo
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.5. Procedimientos
3.6. Método de analisis de datos
3.7. Aspectos éticos

IV. RESULTADOS

V. DISCUSION

VI. CONCLUSIONES

VIl. RECOMENDACIONES

REFERENCIAS

ANEXOS

Vi
Vii

viii

17
17
17
18
19
19
20
21
22
25
28
29
30
36



indice de Tablas

Tabla 1. Estadisticas de fiabilidad - Variable Google Classroom
Tabla 2. Estadisticas de fiabilidad - variable Aprendizaje en el area de EPT
Tabla 3. Distribucién de frecuencia de variables y dimensiones

Tabla 4: Inferencial para prueba de hipétesis

21
21
22
24



indice de Gréficos y Figuras

Figura 1. Férmula de Alfa de Cronbach 20
Figura 2. Coeficiente p de Spearman 23
Figura 2. Diagrama de barras de la Variable Google Classroom 58
Figura 3. Diagrama de barras de la variable Aprendizaje en el area de EPT 58

Figura 4. Diagrama de barras de la de la Dimension Aspectos Pedagodgicos 59
Figura 5. Diagrama de barras de la de la Dimension Aspectos Técnicos 59
Figura 6. Diagrama de barras de la de la Dimension Gestidon de recursos y
organizaciéon de contenidos 60
Figura 7. Diagrama de barras de la de la Dimension Gestiona Proyectos de
emprendimiento 60
Figura 8. Diagrama de barras de la de la Dimension se desenvuelve en los
entornos virtuales 61
Figura 9. Diagrama de barras de la de la Dimensién Gestiona su aprendizaje de

manera autbnoma. 61

Vi



Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo general Determinar la
relacion que existe entre Google Classroom y el Aprendizaje en el area de
Educacién por el Trabajo (EPT) bajo la percepcion de los estudiantes de 5to de
Secundaria en la IEP San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 2020. Ademas,
presenta una metodologia de tipo basica, enfoque cuantitativo, nivel correlacional
y disefio no experimental. Con respecto a la poblacion estuvo constituida por 98
alumnos de la I.E.P San Antonio Marianistas toméandose la totalidad de los alumnos
como muestra censal. Ademas, como técnica utilizada para recolectar los datos es
la encuesta y su instrumento fue el cuestionario. Se concluyd que se acepto la
hipétesis general, el Google Classroom se relaciona positivamente con El
Aprendizaje en el area de EPT. Se mostr6 a través del andlisis estadistico
inferencial, que Google Classroom tiene relacién positiva alta (Rho = ,746) y
significativa (p valor=0.000 menor que 0.05) con el Aprendizaje. Por medio del
analisis estadistico descriptivo se evidencido que la Variable Google Classroom
segun los alumnos 95% percibe que se encuentra a un nivel alto. Asimismo, el 5%
consideran gque se encuentra a un nivel medio. En cuanto la variable Aprendizaje
en el area de EPT bajo la percepcidon de los estudiantes de 5to de Secundaria el
75% de alumnos encuestados perciben que el Aprendizaje se encuentra a un nivel
alto. Asimismo, el 23% consideran que se encuentra a un nivel medio y un 2% en

un nivel bajo.

Palabras claves: Google Classroom, Aprendizaje, Educacion por el Trabajo (EPT)
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Abstract

The following research work has the general objective to determine the relationship
between Google Classroom and Learning in the area of “Educacion por el Trabajo
(EPT)” under the perception of the fifth-year high school students at the I.E.P San
Antonio Marianistas, Bellavista - Callao, 2020. In addition, it presents a methodology
of basic type, quantitative approach, correlal level and non-experimental design.
With regard to the population it consisted of 98 students from the I.E.P San Antonio
Marianistas taking all the students as a census sample. In addition, as a technique
used to collect the data is the survey and its instrument was the questionnaire. It
was concluded that the overall hypothesis was accepted, the Google Classroom is
positively related to Learning in the EPT area. It was shown through inferential
statistical analysis that Google Classroom has a high positive relationship
(Rho=,746) and meaningful (p valor=0.000 menor que 0.05) with Learning. Through
descriptive statistical analysis it was shown that the Google Classroom Variable
according to students 95% perceives that it is at a high level. In addition, 5%
consider it to be at an average level. As for the Learning variable in the EPT area
under the perception of high school fifth-year students, 75% of students surveyed
perceive that Learning is at a high level. In addition, 23% consider it to be at an

average level and 2% at a low level.

Keywords: Google Classroom, Learning, Education through Work (ETW)
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I. INTRODUCCION

Nuestra sociedad de hoy, se caracteriza por sus grandes avances en el aspecto
tecnologico y por lo tanto todo ciudadano debe contar con un conjunto de
competencias para integrarse y valerse de manera satisfactoria; las competencias
digitales son una de ellas, apoyan de manera mas eficiente al uso de la informacion,
haciéndolo posible a través del uso de las aplicaciones distintas descargadas de la
web y muchas son gratuitas. Por lo tanto, son importantes las competencias
digitales en la realizacion de cada individuo ayudandolo en el desarrollo de sus
capacidades sociales y personales, este proceso es progresivo y muy importante
para la participacion activa del personal en las organizaciones, por ello, deberian
adquirirlas todas las personas. (Parlamento Europeo & Consejo Europeo , 2006)

En el campo de la educacién existe una gran demanda del uso de las
herramientas de Google; su dominio y conocimiento en el mundo educacional y
laboral ha traido avances importantes en la sociedad, por lo tanto; existe una gran
exigencia de aprender a utilizar estas herramientas para mejorar el desarrollo de
las actividades académicas. Debemos determinar en qué aspectos son eficientes
las herramientas de Google, saber que avances educativos pueden alcanzarse con
su aplicacién y su importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas esta al alcance de los estudiantes y
tanto profesor como alumno se desenvuelven bajo este entorno afrontando las
exigencias del futuro. Actualmente Las TIC han demostrado el enriquecimiento del
proceso ensefianza y aprendizaje, pero cabe indicar que los docentes estan
estableciendo en la educacion virtual nuevas estrategias pedagogicas que
respondan al esquema instruccional (Castro & Diaz, 2017). Un ambiente de
aprendizaje con un disefio apropiado favorece el planteamiento, desarrollo,
implementacion de una clase y mejorara la evaluacion de los estudiantes, su

autonomia, pensamiento critico, reflexivo y autbnomo del alumno. (Téllez, 2014)

Los sistemas de gestion del aprendizaje (SGA) son una de las
implementaciones mas importantes y valiosas de las TIC en la educacion, aqui se

crean aulas virtuales, donde el profesor es un facilitador del aprendizaje a partir de



temas, recursos y/o materiales de las asignaturas que previamente son
seleccionados para generar los elementos basicos de una clase. Los estudiantes
que hacen uso de la Tablet, teléfono celulares y laptops de forma cotidiana, los
SGA les ofrece un ambiente de aprendizaje ajustado a sus necesidades y
expectativas; mostrandose como plataformas amigables y un ejemplo es Google
Classroom, que cuenta con una variedad de herramientas que permiten trabajar
bajo un mismo entorno amigable, versétil y eficaz, facilitindose el proceso de

ensefianza y aprendizaje (May, Patrén, & Sahui, 2017).

UNESCO (2015), sefala: Los paises que fueron los primeros en hacer
esfuerzos para implementar aplicaciones a nivel de gobierno fue Paraguay con el
proyecto: “una computadora para cada nifio”, Uruguay “El Plan Ceibal” en Brasil
“Un computador por cada nifio”, Peru “Una laptop por cada alumno”, en México
"laboratorios  moviles computacionales”, Venezuela “Canaima”, Chile
"Educatrachos”, en Argentina y Honduras “conectar igualdad” y asi otros paises que
estan en otros proyectos similares (pag. 6).

Ministerio de Educacién (MINEDU) - Disefio Curricular (2016), sefala: “el
Area de EPT, tiene como fin desarrollar competencias laborales en los estudiantes
para desempefar un ejercicio productivo y empresarial en cualquier sector de la
economia de nuestro pais, aprovechando la oportunidad que ofrece el mercado
Global, nacional y local” (pag. 4). De aprovechar la potencialidad de los estudiantes,
formados en competencias tecnoldgicas a través de estudios técnicos que brindan
las instituciones educativas, en un futuro significaran que sean fuentes generadoras

de produccion.

La aplicacién de Google Classroom permite desarrollar capacidades a nivel
virtual y presencial, La investigacion determinara la relacion entre Google
Classroom y el aprendizaje en el area de EPT. La Institucion Educativa Particular
San Antonio Marianista del Callao, debido a la pandemia, existe la probleméatica de
desarrollar las capacidades de forma adecuada que MINEDU exige en el area de
EPT.



Haciendo una sintesis sobre la problematica general de la institucion
Educativa San Antonio Marianistas en el contexto del COVID, podria decirse que lo
primero que se experimento, fue una situacion de confusion e incertidumbre, luego
se asumieron estrategias pedagogicas basicas, a través de envio de tareas
virtuales en funcién a ciertas caracteristicas propuestas en la clase por video
conferencia; al comienzo hubieron errores en la planificacion virtual y la respuestas
diversas por parte del estudiante, algo nuevo para todos obligaba establecer una
plataforma Unica de trabajo ya que los habitos académicos hasta el momento
adquiridos eran parte de una educacion presencial. Los docentes sentian la
necesidad de identificarse a nivel institucional con un sistema pedagdgico virtual
que permita alcanzar aquellos objetivos propuestos por el Ministerio de educacion
(MINEDU). En un segundo momento se realiz6 una capacitacion en torno a Google
Classroom que es la plataforma Virtual que establece la gestion del proceso de
ensefianza y aprendizaje; finalmente se establecieron estrategias pedagdgicas
virtuales por nivel y &reas, para dar soluciones a problematicas que se venian

registrando.

De acuerdo a los antecedentes mencionados y teorias se planted el siguiente
Problema. ¢ Como se relaciona el uso de Google Classroom y el aprendizaje en el
area de EPT bajo la percepcién de los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP
San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 20207, siendo sus problemas
especificos: ¢ Como se relaciona el uso de Google Classroom en sus dimensiones
aspectos pedagogicos, aspectos técnicos, gestion de recursos-organizacion de
contenidos y el aprendizaje en el area de EPT, bajo la percepcion de los estudiantes
de 5to de secundaria en la IEP San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 20207

Asimismo, se plante6 el Objetivo General. Determinar la relacion entre uso
de Google Classroom y el aprendizaje en el area de EPT bajo la percepcién de los
estudiantes de 5to de secundaria en la IEP San Antonio Marianistas. Bellavista -
Callao, 2020, son sus Objetivos especificos: Determinar la relacion entre el uso de
Google Classroom en sus dimensiones de aspectos pedagdgicos, aspectos
técnicos, gestion de recursos-organizacion de contenidos y el aprendizaje en el

area de EPT, bajo la percepcion de los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP



San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 2020. Asimismo, de acuerdo a los

objetivos se plantea las hipotesis siguientes:

De acuerdo a esto se determinard el Hipotesis general. Existe relacion del
uso de Google Classroom y el aprendizaje en el area de EPT bajo la percepcion de
los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP San Antonio Marianistas. Bellavista
- Callao, 2020, siendo sus Hipétesis especificas: Existe relacién entre el uso de
Google Classroom en sus dimensiones aspectos pedagdgicos, aspectos técnicos,
gestion de recursos-organizacion de contenidos y el aprendizaje en el area de EPT,
bajo la percepcion de los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP San Antonio

Marianistas. Bellavista - Callao, 2020

El presente trabajo tiene como justificacion tedrica, que, a través de sus
resultados, se tratara de brindar mayor informacién sobre teorias, conceptos y
principios de Herramientas de Google Classroom y como se relaciona con
Aprendizaje en el Area de EPT de los estudiantes. Esta investigacion con las teorias
encontradas permitird fundamentar la variable y a la vez también podran sugerir
métodos nuevos de aprendizaje. De la Justificacion practica propone
recomendaciones y conclusiones, tanto a los directivos y coordinadores
académicos, un modelo de sistema e-learning de aprendizaje basado en las
competencias del area de EPT como dimensiones de la variable. Google Classroom
y sus herramientas permitirdn trabajar de forma ladica en donde el alumno
desarrollara su propio aprendizaje, optimizara el tiempo, el esfuerzo y la dedicacion
tanto de estudiantes como los profesores. De la Justificacion metodologica: porque
muestran métodos, técnicas e instrumentos que después de su validacion por juicio
de expertos serviran de informacién o como guia para desarrollar investigaciones

similares y en otros contextos.



ll. MARCO TEORICO

Para reforzar la investigacion presento trabajos previos internacionales que han
tratado las variables Google Classroom y Aprendizaje en el area de EPT y
evidenciando los resultados obtenidos, tal es el caso de: Jiménez (2019) en su tesis,
tuvo como objetivo: sefalar la influencia de Google Classroom en el proceso
ensefianza y aprendizaje den el curso de quimica analitica en la carrera de
pedagogia. Metodologia: tipo cuasi experimental, enfoque cuantitativo,
correlacional y la muestra cuarta “A” o curso “Experimental” de 19 estudiantes,
cuarto “B” o Curso “Testigo” de 10 estudiantes y 3 docentes. Resultados: para los
datos de Cuarto Semestre “A”, la prueba de normalidad de Shapiro Wilk, W1
calculada (1,91) es > a W tabulada (0,901), no se acepta Ho, la muestra presenta
distribucion normal y resultados para los datos de cuarto semestre “B”, luego de
aplicar la prueba de normalidad de Shapiro Wilk, se observa que W2 calculada
(1,71) es > a W tabulada (0,842), no se acepta Ho y se afirma la muestra de
distribucion normal. Se concluy6: Se acepta Ha y descarta Ho. Se demuestra

incidencia entre Google Classroom y proceso de ensefianza y aprendizaje.

Por otro lado, tenemos a Gonzalez (2017), sobre su tesis, objetivo:
determinar la efectividad de las metodologias aplicadas para el aprendizaje
colaborativo en la resolucion de problemas matematicos con la plataforma de
Google Classroom. Metodologia: disefio cuasi — experimental, uso de medidas pre-
test y pos-test con grupo control (GC) en donde un 61.1% de los alumnos
encuestados afirma haberle gustado la forma de trabajar los contenidos
matematicos y un 72.2% considera que han mejorado en su competencia digital.
Se concluy6 que la inclusién de técnicas de ensefianza y aprendizaje colaborativas
para la resolucion de problemas con el uso de la plataforma Google Classroom se
consigue mejorar el rendimiento académico, la motivacion en matematicas en los

estudiantes de Secundaria.

Ortiz (2016), En su tesis tuvo como objetivo: determinar la correlacion entre
la utilizacion del aula virtual y el aprendizaje conceptual, actitudinal y procedimental

del inglés, muestra: alumnos de primaria de 5to. Metodologia: disefio no



experimental, descriptivo -correlacional y de corte transversal. En un primer
momento se seleccionaron las aulas en primaria-quinto (501 y 502). La poblacion:
conformada de 64 alumnos divididos por la mitad entre mujeres y hombres, se
usaron tres cuestionarios sobre uso de aula virtual, aprendizaje actitudinal y
procedimental. Resultado: Se obtuvo Rho de Spearman 0, 988 y se descarto
Hipotesis nula y se aceptaron Hipotesis General. Se concluyd: existe correlacion
muy fuerte y positiva entre el uso del aula virtual y aprendizaje. Existe relacion
interna el uso del aula virtual y aprendizaje actitudinal, procedimental y conceptual

en el curso de inglés.

Asimismo, Cuvi (2017), en su investigacion cuyo objetivo fue: Analizar la influencia
de la plataforma educativa Google Classroom en el aprendizaje significativo a
estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto, Canton Montalvo provincia Los
Rios — Ecuador, metodologia: Tipo Basica y descriptiva, la muestra fue de 172 (160
estudiantes y 12 profesores), tuvo como resultado que al utilizar la plataforma
educativa Google Classroom tendran un mejor aprendizaje significativo, un 61%

cree que si, un 26% puede sery el 9 % que no.

A nivel nacional, Huzco y Romero (2018), en su tesis, el objetivo: Determinar
la influencia de Google Apps, Classroom y Drive en el aprendizaje colaborativo en
estudiantes de 5to grado, muestreo no probabilistico de 48 alumnas. Metodologia:
Disefio experimental de tipo cuasi experimental con el método especifico el
hipotético-deductivo y resultados: niveles bajo 0%, en el nivel medio 12%, y el nivel
alto 88% de las alumnas. Mientras que en el grupo control se puede observar que
un numero considerable de las alumnas alcanzaron un nivel alto 78% y nivel medio
22%, Segun el post test los resultados muestran que el nivel de significancia p =
,172 mayor que 0,05 (p > a) y Z = -1,385 mayor que -1,96 (punto critico), lo que
determiné que las aplicaciones Google Apps Google Apps, Classroom y Drive

mejoran significativamente el aprendizaje colaborativo.

En referencia a Cahuana (2018), en su tesis, su objetivo: Determinar la
incidencia de la aplicacion Google Drive en el Aprendizaje en el area de EPT —

informatica en alumnos; Metodologia: enfoque cuantitativo, tipo basica, nivel



descriptivo correlacional causal, disefio no experimental, de corte transversal. La
poblacién fue de 117 estudiantes, se empleo la regresion lineal; se concluyé a
través de los resultados estadisticos que el uso de Google Drive influye en el
aprendizaje de los estudiantes de EPT — informatica, la gestion de archivos, la
gestion de documentos, el trabajo con (R cuadrado 984, 936, 926, 880 y una Sig =

,000.) respectivamente.

Por su parte Mori (2019), en su tesis tuvo su objetivo: Determinar la
incidencia del Google Classroom y el aprendizaje en el area de Ciencia y
Tecnologia en alumnas de quinto-secundaria. Metodologia: cuantitativa, nivel
explicativo, disefio experimental, cuasiexperimental y longitudinal. Alumnos de VI
ciclo como poblacién. 44 alumnos como muestra. Los resultados de pre-test y post-
test del grupo experimental y el grupo control, se obtiene nivel de significancia es
0.000 < 0.05, no se acepta Ho y admite Ha, con 0.05 de significancia y 95% de
confianza. Se corrobord la hipétesis con la T Student, se concluyd: hay incidencia
de Google Classroom y el aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia de

secundaria en los alumnos de quinto.

Tomando en consideraciéon Almeida, Chuco y Lavado (2015), en su tesis se
tuvo como objetivo: Determinar la relacion de las herramientas de Google-Gmail y
el aprendizaje del area de EPT; metodologia: cuantitativo, descriptivo correlacional,
de disefio no experimental, 111 alumnos como muestra, a través de los resultados
se concluyd la aplicacion de Gmail tiene significancia con el aprendizaje del area
de EPT de Sig. (Bilateral) ,000 y con r= ,637. La aplicacion google Drive y tiene
relacion con el aprendizaje en el area de EPT de Sig. (Bilateral) ,000 y con r=,572.

Considerando a Poma (2018), en su tesis tuvo como objetivo: Determinar
incidencia de la aplicacion de Classroom y la percepcion del grado de su utilidad en
el aprendizaje por competencias de los alumnos; Metodologia: de enfoque
cuantitativo, no experimental, disefilo correlacional. La muestra es de 65
estudiantes. Resultados: con prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov, dando
un sig de 0.200 en 3 test de normalidad, con un valor mayor de sig. Asintética de

0,05; de distribucion normal con prueba de Spearman's (Rho = 0.614, p = 0.000



menor que 0.05), aprobando las Hipotesis con correlacion moderada; Se concluyé:
existe relacion significativa de Classroom y la percepcion del grado de utilidad el

aprendizaje por competencias de los alumnos,

Arias (2017), en su tesis tiene como objetivo: Determinar la relacion de exe-learning
con contenidos digitales y su relacion con el proceso de aprendizaje. Se trabajé con
tres variables Uso de exe-learning, contenidos digitales y proceso de ensefianza y
aprendizaje. Metodologia: el disefio fue preexperimental de corte longitudinal, con
un nivel descriptivo correlacional. Se probo la confiabilidad de alpha de cronbach's,
con el 94 % de confiablidad. Resultados: las cinco hipoétesis nulas fueron probadas
con la prueba chi cuadrado; las que fueron rechazadas porque se obtuvieron
valores estadisticos de la prueba entre 0,00 y 0,001; valores menores que el 0,05
de significancia. La prueba preexperimental se hizo a través de la hipétesis para
muestra relacionadas, el cual nos determiné que el promedio con aplicacién de
contenidos digitales fue de 14,69 contra 11,12 sin uso de contenidos digitales y se
concluyé: en cuanto al uso de exe-learning se relaciona el proceso de aprendizaje
y ensefianza, con significancia del 5 %, la prueba de independencia demostrd que
hay relacién entre e-learning y el proceso de aprendizaje, con respecto a la
aplicacion de contenidos digitales hay relacién con el proceso de aprendizaje con
significancia del 5 %, la prueba de independencia nos demostré que si hay relacion

entre la aplicacion de los contenidos digitales y el proceso de aprendizaje.

Asimismo, Campos, Mamani & Umpiri, (2019), en su tesis tuvo como
objetivo: Determinar aplicacion de Classroom incide en el rendimiento académico
en la competencia de matematicas resuelve problemas de cantidad. Metodologia:
nivel experimental, disefio cuasi experimental, en grupos de pre-test y pos-test;
grupo control y experimental. 40 alumnos como muestra, de tipo paramétrico.
Resultado: sig. resultante es 0,000 menor a 0.05, aceptando Ha y negando la Ho.
Se concluyé de acuerdo a los resultados estadisticos inferenciales, Google
Classroom influye y de manera positiva, en el nivel de logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad en el area de mateméatica de alumnos (GEXx). Por
otro lado, Torres (2019), en su tesis tuvo como objetivo: Determinar la incidencia

de la aplicacion de las TIC y el aprendizaje en el area de EPT de los alumnos;



muestreo conformado por alumnos de ambos sexos de cuarto afio. Metodologia:
enfoque cuantitativo, tipo basica de nivel comparativo - descriptivo. Se concluyo a
través de los resultados hay incidencia de la aplicaciéon de las TIC y el aprendizaje
en el area de EPT de alumnos de 4to de secundaria, con Spearman Rho de 0,420
de incidencia moderada, con grado de significacion p < 0,05, no aceptando Ho y

admitiendo Ha.

Sobre las bases tedricas sustraidos de libros y articulos cientificos en referencia a
las variables a sustentar en esta investigacion se define a Google Classroom:
Aplicacion de Google, LLC Compafiia americana multinacional., Es un producto
utilizado para la creacién de aulas virtuales, esta aplicacion cumple la funcién de
comunicar a estudiantes y docentes, teniendo muchas ventajas al momento de su
uso, como: guardar documentos, compartir archivos y carpetas a través de otro
producto Google Drive y de manera ordenada, siendo este un servicio gratuito y
libre. Como hemos dicho se puede crear clases o aulas, foros debates,
evaluaciones, textos, y todos los archivos en sus diversos formatos pueden ser
compartidos. Vélez (2016), En la actualidad se ha vuelto importante la incorporacién
de una plataforma virtual para poder integrar en este mundo tecnolégico a los
estudiantes de las escuelas del pais. Parra (2012), menciona que la tecnologia ha
influido fuertemente en las escuelas y por lo tanto significa un reto para los maestros
involucrarse en el dia a dia y parte cotidiana de esfuerzos que realizan las

instituciones educativas hoy en dia. (pags. 145-159)

Plataforma Educativa Virtual: La educacion esta cambiando los procesos de
ensefiar y aprender, ahora el docente dispone de multiples herramientas donde el
estudiante es capaz de crear contenidos. Las épocas donde el aprendizaje se
impartia exclusivamente dentro de un salén de clases ya quedaron en el pasado;
en esta época la educacion ya no se restringe sobre un espacio y va mas alla de
los limites de ese espacio fisico con el uso de plataformas Educativas, que de forma
remota acceden a medios digitales disponibles a distancia y son visualizados en la
casa o0 algun lugar remoto. Entonces La educacién de forma presencial se
complementa con la educacion remota en la modalidad Blendend Learning,

convirtiéndose en un complemento muy importante en el aprendizaje presencial;



este modelo virtual-presencial en el aprendizaje autonomo del alumno se expresa
con eficacia para desarrollar, adquirir diversas competencias, como saber gestionar
el auto-acceso, monitorear su propio aprendizaje, ser capaz de seleccionar, saber
entender lo que se esta ensefiando, utilizar estrategias adecuadas de aprendizaje

y formular sus propios objetivos de aprendizaje. (Alemany M, 2018, pag. 7).

En cuanto a Google Classroom se define como una herramienta virtual en
linea, esta herramienta se lanz6 en el afio 2014, con gran efectividad y
funcionalidad como plataforma en gestionar los aprendizajes (LMS), En el aspecto
pedagdgico se caracteriza por ser una herramienta amigable, de facil uso y que
permite realizar clases en linea, apropiado para aprendizaje a distancia (E-
learning), aprendizajes presenciales o mixtos (Blended learning). Se basa en
herramientas como Gmail, Google Drive, Docs, presentaciones, hojas de calculo,
Meet, Keep, Jamboard, Formulario y otros. Su plataforma ofrece un muro (tablén)
en el que podemos publicar tareas y mensajes al estudiante y que el profesor puede
comentar y también evaluar. El docente que ha creado la asignatura puede permitir
al estudiante participar en este muro si asi estuviese configurado. Classroom para
cada asignatura tiene su espacio de tareas, correcciones, contenidos, noticias solo
para los estudiantes inscritos en ella, reciben avisos por correo de su docente y de
las modificaciones y novedades académicas propuestas. Las tareas pueden ser
enviadas como archivos adjuntos, de distintos tipos de contenidos y formatos: un
archivo subido desde el ordenador, un documento de Google Drive, un video de

YouTube, o un enlace (Proyecto Cartama IES, 2014).

El Google Classroom permite acceder a Drive para guardar, ordenar y
sistematizar la informacion y sera compartida con los estudiantes. Para que se
enriguezca una sesion de aprendizaje se afiade material multimedia, permitir
comentarios, la lluvia de ideas y participacion colaborativa entre los estudiantes
mediante foros, debates, chats, y otros. Tiene las siguientes funciones de tipo
pedagdgica: Mejora la comunicacion entre profesores y estudiantes. Mejora la
comunicaciéon en tiempo real de una manera facil y comoda entre los profesores y
alumno; la interaccion se puede dar por medio de correos, mensajes, anotaciones

en las tareas, correos electronicos, entre otros. - Facilita la atencién a la diversidad.
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Se puede asignar tareas de manera sistematica y selectiva, con este criterio se
busca atender a la diversidad o particularidades de los estudiantes. - Esto traera un
ahorro econdmico institucional y ahorro de horas-hombre al trabajar con
documentos digitales. - Facil reutilizacion de material didactico. Los recursos
didacticos, la informacion se encontraran de manera sistematizada y organizada;
favoreciendo la ubicaciéon y busqueda de manera facil, ademas, las publicaciones
anteriores desde la plataforma pueden ser reutilizadas. - Disponible en version APP
para moviles y tabletas. Se puede acceder a Classroom desde un equipo movil y
por lo tanto los profesores y estudiantes pueden realizar la descarga desde una
APP, posibilitando el acceso remoto desde cualquier lugar los recursos educativos,
en cualquier momento. Google Suite ofrece al usuario diversidad de aplicaciones
que se puede utilizar en las sesiones de enseflanza y aprendizaje. (Aruquipa,
Reyes, & Chavez, 2018).

Esta informacion permitié la definicion de las dimensiones que sostienen el
concepto de Google Classroom: Dimension Aspectos pedagdgicos (D1): Son
aguellos que orientan en trabajo de la clase, de la realizacion de los trabajos y la
evaluacion de alumno, sus indicadores son: a) Planificador de Actividades: Se
detalla el cronograma del desarrollo de la actividad de la semana conforme a la
sesion de aprendizaje del curso. Aqui, el alumno visualizara por ejemplo fechas de
revision de tareas, el dia de la clase, las competencias del area y la fecha de
revision de materiales previos a la clase. b) Recursos de Clase Online: Son los
Materiales que se encuentran guardados en el drive y serviran como respaldo para
la clase (Video, PPT, YouTube, Documentos de apoyo). c) Consolidacion del
Aprendizaje: En esta seccion se encuentra el material de trabajo para la semana
(Formularios, Ficha de trabajo y otros), que se requiere para la evaluacion del
aprendizaje y esta basado en funcién a la explicacion dada en la clase; aqui también
se encontrara el espacio de la entrega de trabajos y de otros para su evaluacion d)
Instrumentos de Evaluacion: El alumno encontrara las rubricas que el docente ha
determinado usar para la evaluacién de las competencias programadas en la sesion

de aprendizaje. (Campos M, Mamani U, & Umpiri H, 2019)
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También esta la dimensidén Aspectos técnicos (D2): - Se requiere una cuenta de
Gmail o una cuenta creada por el centro educativo con dominio en Gsuite. Con la
cuenta de Google se inicia la sesion, accediendo a través del hipervinculo
https://Classroom.Google.com o por el contrario, buscar la herramienta en el menu
de aplicaciones de Google. Google Classroom puede ser descargado desde
Google Play e instalado en cualquier teléfono celular o mévil; cuando se accede a
esta, se debe de seleccionar si se va a utilizar como profesor o como alumno. Brinda
la posibilidad de ingresar a las clases, ya creadas en el caso del estudiante, o por
el contrario de crear las clases por el lado del profesor, invitando a los estudiantes
a unirse, evaluar sus trabajos, entre otros (Requetetic, 2018). - las principales
ventajas son: Es gratis, Es facil de usar, ya que es una plataforma bésica, sélo se
necesita acceso a internet, puede acceder cualquier persona siempre y cuando
tenga una cuenta gratuita de Gmail institucional por seguridad. Igualmente, los
centros educativos con cuentas GSuite, cuentan con mayores recursos y

herramientas.

Otra dimensién es la de Gestidn de recursos y organizacion de contenidos
(D3): Es la sistematizacion y el orden de la informacion y los recursos educativos,
Google Classroom es una herramienta util ya que genera un tipo de carpetas con
clases, tareas, entre otros. Ilgualmente, brinda herramientas utiles para desarrollar
la asignacion, calificacion y entrega de tareas (Aruquipa, Reyes, & Chavez, 2018).
— Google Drive dispone de carpetas que seran consideradas Bibliotecas,
disponiendo de material de forma compartida para el aula. Se gestiona a traves de
la pestafia Informacion encontraremos la descripcion de la clase y el titulo, aqui
encontraremos el acceso de automatico a las carpetas compartidas para el aula
con opciones para configurar permiso de editar carpetas y materiales, vista o
comentario. Los materiales se pueden incluir en la carpeta haciendo un clic en
afiadir materiales, introduciendo el titulo y adjuntando el archivo de la computadora,
puedo afiadir un URL de algun video de YouTube, enlace de sitio Web y otros y al

final hacer clic en Publicar. (Campos M, Mamani U, & Umpiri H, 2019)

Sobre las bases teoricas sustraidos de libros y articulos cientificos en referencia a

la variable Aprendizaje en esta investigacion se define: Aprendizaje como proceso
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activo de conexion y construccion. Sefiala Logan (1976), es un proceso que
produce cambios relativamente permanentes en la conducta de la persona que
experimenta un conocimiento. La esencia es clasificar nuevos conceptos como los
procesos de verificar y construir hipotesis, tomar decisiones, generar propuestas,
simplificar, y seleccionar informacion. Los alumnos al interactuar en hechos reales
organizan los elementos sus categorias propias, pudiendo ser elementos nuevos o
modificados. Los diferentes conceptos estan determinados por las categorias,
segun las escuelas activas o nuevas, este es el proceso de autoconstruccion del
conocimiento. De acuerdo a la escuela sociedad del Conocimiento, el aprendizaje
es el cambio en la estructura psicolégica. Teorias del aprendizaje: Existen muchas
teorias que permiten predecir, controlar y comprender la forma del comportamiento
humano, buscan contestar como el ser humano ingresa al mundo del conocimiento.
Esta investigacion procura centrar la adquisicion de las competencias bajo un

entorno virtual de aprendizaje y como influye estos en el area de EPT.

Tipos de aprendizaje: Los diferentes estudios dan como conclusién sobre la
variedad de métodos y entornos de aprendizaje. Tenemos: Aprendizaje por
condicionamiento: Aprenden por medio de las experiencias y estimulos repetidos y
que el reflejo condicionado genera reacciones aprendidas. - Aprendizaje por
imitacion: El esfuerzo de aprender es a través de un modelo, esencialmente se
apoya en procesos cognitivos imitativos del sujeto. Es natural que los educadores
y los padres sean los modelos a seguir en los primeros afios. - Aprendizaje de
memoria: Este aprendizaje solo busca la adquisicion de informacion y/o datos
externos a la persona y no importa los conocimientos previos o desarrollar
competencias. En un aula de clase el que protagoniza es el docente. - Aprendizaje
significativo: Basicamente se refiere al alumno cuando utiliza conocimientos previos
y gue sirven para construir otros aprendizajes. Aqui el maestro deja de impartir los
conocimientos y asume un rol de mediador ya que los estudiantes participan en un
entorno de motivacion, participacion a través de estrategias de su propio

aprendizaje. (Fairstein, G & Gyssels, S, 2004).

Estilos de Aprendizaje: Para Keefe (1988), son rasgos fisioldgicos afectivos

y cognitivos que nos permiten establecer como los individuos responden,
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interactdan y perciben al entorno de sus aprendizajes, también son caracteristicas
resaltantes que se tiene para poder aprender, y estas se reflejan en diferentes
estrategias, como por ejemplo motivaciones, ritmos, organizar la informacion las
tres en modos diversos. Sus componentes: Al seleccionar la informacion: Visual:
Lo que conocemos es representado de forma visual ya que es mas facil. Cuando
recordamos imagenes usamos técnicas de recepcion visual. - Auditivo: Este
sistema nos permite escuchar mausica, sonidos y voces en nuestra mente.
Cinestésico: este sistema de asociacion de nuestros movimientos y sensaciones
indica que estamos utilizando la representacion Cinestésico. Al organizar, procesar
y utilizar la informacion: - Activas: Aqui la persona gusta de estar en grupo y orientan
las actividades muy de cerca. - Reflexivo: analiza a los deméas de acuerdo a su
desempefio en un entorno democratico y opinan cuando hay la seguridad de hablar
y/o hacer. Tedrico: Establecen modelos, teorias y principios debido a su capacidad
de analisis. Pragmaticos: Tiene capacidad de tomar decisiones y/o resolver un

problema.

Aprendizaje en el en el area de EPT: Tiene como fin brindar a los estudiantes
formacion para el trabajo, tecnoldgica, humanista, cientifica y la vida; en secundaria
el estudiante descubre y escoge su vocacion y ocupacion futura, se le orienta a que
se prepara para la actividad productiva, desarrolla habilidades para tomar
decisiones y solucionar problemas. En diversos momentos en el Perl se han
propuesto reformas para que los estudiantes se puedan insertar en un mundo
laboral. (Ley Nro. 28044)

Capacidades: Son recursos como los conocimientos, habilidades y actitudes
para actuar de manera competente y actuar de una forma especifica. Las
capacidades dependen de procesos menores comparandolo con los procesos que
necesitan para una competencia. Competencia: Es la articulacion de varias
capacidades que permiten lograr objetivo especifico ante determinada situacion.
Esto supone afrontar una situacién, valorar las posibilidades y conseguir resolverla.
Se identifican los conocimientos y habilidades que posee uno, capacidad de andlisis
tomar una decision; dejando actuar la articulacion de estas capacidades. (MINEDU-
CN, 2016, pag. 21)
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Esta informacion permitio la definicion de las dimensiones que sostienen el
concepto de Aprendizaje en el Area de EPT: Gestiona proyectos de
emprendimiento econdémico o social (D4). Los alumnos afrontan la practica con una
idea creativa haciendo uso de técnicas, recursos y tareas que permitiran conseguir
el objetivo y la meta para dar solucién a una necesidad y/o problema ambiental,
econdmico y social. a) Generar opciones creativas que solucionen y sean
innovadoras: Esto implica el trabajo cooperativo, de solucion a un problema de su
entorno o una necesidad, considerando elementos importantes como: la pertinencia
y viabilidad; estrategias y recursos. b) Trabajar de forma cooperativa para alcanzar
la meta y el objetivo: los alumnos incorporan trabajos de forma individual en favor
de objetivos comunes, organizacion del equipo tomando en cuenta sus habilidades
y capacidades diferentes. c) Aplicar la habilidad técnica: programar software,
elaborar estrategias, manejar maquinas y herramientas y, aplicar el procesamiento
de producir; d) valora el emprendimiento a través del resultado de proyecto. EvalGa
los resultados de manera pueden generar cambios y se pueda tomar las mejores
decisiones. (MINEDU-CN, 2016, pag. 82).

Otra dimension de aprendizaje es se desenvuelve en los entornos virtuales
generados por las TIC (D5): el alumno optimiza, modifica, interpreta el entorno
virtual. Esta competencia implica capacidades como: a) Individualiza el entorno
virtual: organiza de forma coherente el entorno virtual en funcién a sus intereses,
actividades, valores, actividades y cultura b) Gestion de informacion de los entornos
virtuales: analiza, organiza y sistematiza informacion disponible en los entornos
virtuales de manera pertinente y ética c) Interrelacionan en el entorno virtual:
contribuye en los espacios colaborativos virtuales, promoviendo ser seguro y
coherente. d) Crean elementos virtuales con formato diverso: crea material digital
gue son mejoradas de forma sucesiva con respecto a su utilidad, funcionalidad y
contenido. (MINEDU-CN, 2016, pag. 151)

Asimismo, la Dimensién gestiona su aprendizaje de manera autbnoma (D6),

sera el alumno consciente de sus procesos realizados en su aprendizaje. Gestiona

ordenada y de forma sistematica la accion de realiza, evalGa el avance y el grado

15



de dificultad. Implica las siguientes capacidades: a) se dara cuenta y comprende
aguello que se necesita aprender: Debe reconocer habilidades, saberes y recursos
a su alcance que le permitirdn lograr las tareas. b) estructura la accion de
estrategias para lograr sus metas: implica proyectarse, organizarse mirando el todo
y para ser eficiente determinara a donde llegar, Establecera qué realizar, determinar
mecanismos que faciliten conseguir los temas en su aprendizaje. ¢) Seguimiento
del avance de sus aprendizajes: Se hara en relacion a la meta que se ha fijado en
su aprendizaje. Considera la capacidad de autorregulacion y confianza en si mismo.
Evalla la conveniencia de lograr las metas en su aprendizaje. Involucra disposicion
e iniciativa con el fin de lograr los resultados deseados. (MINEDU-CN, 2016, pag.
154)

En cuanto a Percepcién: Matilla (2009) define: Es la captacion primera de
una persona hacia un objeto o una cosa que se percibe y se comunican al cerebro
a través de los sentidos, para al finalmente convertirla en una idea. Segun Matilla
(2009), Son percibidos por los sentidos a través de estimulos sensoriales son
llevados al cerebro y muestran un resultado (pag. 43). Se forma al contacto de
mundo exterior en un proceso de creacién mental. Los sentidos son los elementos
que contribuyen en la percepcién. Arellano, Rivera y Molero (2013). La percepcion
se manifiesta a través de los estimulos, por lo que el impacto sera mediante
cualquiera de nuestros sentidos. Esta se pondrd a recrear y aportar y al final
integrara la estimulacion a la cual se percibe. Tenemos el estimulo fisico que se
consigue por medio de nuestros sentidos, se dan de forma natural y/o dependen de
su propia naturaleza diferencial de igual manera de la cantidad de estimulo. La
motivacion vinculada a las necesidades, y las experiencias del cual aprende el
individuo pueden afectar su comportamiento cambiando las respuestas y las formas

de la percepcion. Se afirma a estimulos diferentes, comportamientos diferentes.
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METODOLOGIA

3.1. Tipo y Diserio de la investigacion
Tipo basica
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), expresaron: “su funcion principal de

la investigacion basica es producir conocimiento y teorias” (pag. 24).

Nivel Correlacional
Segun Hernandez et al. (2014), expresan: “Su objetivo sera demostrar que
existe entre las variables de la muestra tomada para el estudio una correlacién

preexistente, analizando asi su comportamiento” (pag. 93).

Disefio no experimental
Se manifestd que los datos reflejardn como resultado la evolucion natural de
los eventos, ajeno al deseo del investigador cuando el fenébmeno es estudiado

en su entorno natural; Hernandez et al. (2014),

3.2. Variables y operacionalizaciéon

Variable Independiente Google Classroom

La Variable Google Classroom sera medida a través de las dimensiones:
Aspectos Pedagogicos (D1), Aspectos Técnicos (D2) y Gestion de recursos
(D3). D1 tendrad como indicadores: a) Planificador de Actividades, b) Recursos
de Clase Online, c) Consolidacion del Aprendizaje, D2 tendra como
indicadores: a) Acceso con cuenta de correo, b) Acceso a dispositivos maviles,
c) Acceso a recursos en clase virtual, d) Acceso a resultados y evaluacion; D3
tendra como indicadores: a) Biblioteca de actividad, b) Almacenamiento en
Drive, ¢) Organizacién de archivos en Drive, d) Comparte archivos de Drive. El

rango de su medida sera bajo, medio, alto.

Variable Aprendizaje en el area de EPT
Sera medida a través de las dimensiones: Gestiona proyectos de
emprendimiento (D4), Se desenvuelve en entornos virtuales por las Tics (D5),

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma (D6). D4 sus indicadores son: a)
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Crea propuesta de valor, b) trabaja cooperativamente para lograr objetivos y
metas, c) Aplica habilidades técnicas y d) evalla los resultados del proyecto de
emprendimiento; D5, sus indicadores son: a) Personaliza entornos virtuales, b)
Gestiona informacion del entorno virtual, c) interactia en entorno virtual y d)
crea objetos virtuales en diversos formatos. D6 sus indicadores son: a) Define
metas de aprendizaje, b) Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus
metas y c) monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso de aprendizaje.
El rango en su medida ser& bajo, medio, alto.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion:

— Segun Vara (2012), “Conjunto de cosas 0 personas que tienen pocas o
muchas caracteristicas en comun, ubicados en un determinado territorio o
espacio y varian a medida de exista cambios en el tiempo” (pag. 221).

— Para este proyecto de investigacion se tomaron como sujetos a los

estudiantes que se encuentran en 5to afio de secundaria — periodo 2020.

Muestra

— Se define como un grupo de la poblacion que sea representativo del cual se
obtendran datos (Hernandez & Mendoza, 2018). En este trabajo el
procedimiento no utilizo férmulas para la obtencion de la muestra se tomé en
funcion a la decisién del investigador.

Para efectos de este estudio se tomaron a todos los estudiantes de las 4
secciones (A, B, C y D) de quinto de Secundaria y que llevan la asignatura en
el Area de EPT - Informatica. 98 estudiantes formaran la muestra censal no

probabilistica.

Muestreo Censal
Hayes (1999, pag. 22). Es toda la poblacién, utilizado para saber la opinion de
cada uno de los participantes o también cuando la base de dato es de acceso

facil.
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Unidad de analisis
— Las unidades de estudio de la investigacion corresponden a 98 estudiantes

de secundaria de 5to.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica: La encuesta

Para Hernandez y Duarte (2018), manifiestan: “El procedimiento de
interrogacion realizado en personas sobre algun tema y/o situacion en

especifico sera la encuesta” (pag. 26).

El Instrumento: El cuestionario

Para la obtencion de datos sera el recurso mas importante, compuesta por la
diversidad de preguntas que contienen variables con caracteristicas de relacion
y que podra ser posibles de ser medida. En esta variedad de encuestas, el
empleo con opciones de respuestas delimitadas se harad a través de las
preguntas cerradas (Hernandez & Mendoza, 2018).

Para recolectar datos para la investigacion, el instrumento a emplear sera el

cuestionario.

3.5. Procedimientos

Para la realizacion de esta investigacion se siguieron los pasos que se
menciona a continuacién: 1) Acordar con la direccién de la Institucion educativa
para la realizacion del proyecto. 2) Coordinar con la Direccion Académica fijar
las fechas convenientes para la realizacion de las encuestas, asi también
entregarle una copia de dicho documento. 3) Confeccion del cuestionario en
funcidén de los conceptos planteados en el marco teérico. 4) Aplicacion de la
encuesta realizandolo en una sola fecha a través de un formulario de Google
Chrome, claro esta previamente dar una explicacion de los propdsitos de esta
investigacion y darles la confianza para que puedan contestar de la forma mas
sincera posible. 5) Finalmente darles el agradecimiento a directivo y estudiantes

por haber colaborado con esta investigacion.
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3.6. Método de analisis de datos

Valderrama (2015), manifestd que, “Consiste en el estudio e interpretacion de
las referencias obtenidas, aplicado los instrumentos daremos respuesta a las
problematicas planteadas y a las hipotesis de la investigacion antes sefialadas
(pag. 229), La estadistica inferencial y descriptiva se empleara en esta
investigacion con el proposito de estudiar e interpretar la informacion
recolectada para comprobar las hipotesis en funcion a las variables planteadas
en este trabajo..

Validez del Instrumento

Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014), manifiestan: Se calcula en base al
modelo que evidencio la presente investigacion. Cuando mayor sea la validez,
mayor sera la aproximacion a los elementos y/o variables que van a medirse
(pag. 204).

— Se consideran los jurados expertos para validar el instrumento en la materia.

Véase. Anexo 11 y Anexo 12.

Confiabilidad

De acuerdo con Valderrama (2015), expresa “por medio del Alfa de Cronbach
gue indagara por la confiabilidad del instrumento de medicion, con la finalidad
de establecer el nivel de uniformidad que tienen los items del instrumento

establecido para el célculo” (pag. 229).

Desarrollade por J. L. Cronbach, el cual requiere de una scla administracion del
instrumento de medicién y produce valores que oscilan entre cero y uno. El
instrumento en la investigacidn sera validado y se analizara por la prueba del Alfa
de Cronbach para mayor seguridad.

K: El nimero de items

_ e
K ZS" ISi2 : Sumatoria de Varianzas de los
_ i1 Items
clr‘. — - l— "'_ ' .
K_l S - St% : Varianza de la suma de los ltems
L 1 | a Coeficiente de Alfa de Cronbach

Figura 1. Férmula de Alfa de Cronbach
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Criterio de Confiabilidad de Valores

+ No confiable 0

+ Baja 0.01 a 0. 49
+ Moderada 05 a 0.70
+ Fuerte 0.71 a 0.89
+ Muy fuerte 09 a 1

Tabla 1. Estadisticas de fiabilidad - Variable Google Classroom
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0.960 13
Fuente: SPSS v.25

Tabla 2. Estadisticas de fiabilidad - Variable Aprendizaje en el area de EPT
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0.916 11
Fuente: SPSS v.25

Ambos instrumentos tienen una fiabilidad muy fuerte.

3.7. Aspectos éticos

Esta investigacion se hizo respetando siempre la autoria de las investigaciones
consultadas, fue importante que la informacion que conforma la investigacion
cuente con la cita y/o referencia correspondiente. Asimismo, la investigacion se
ha manejado con la discrecion total y la reserva en cuanto al manejo de la
informacion de los estudiantes participantes, considerado como confidencial vy,
siempre resguardando en todo momento su identidad. Ademas, han sido
tomados como referente en la investigacion los lineamientos emitidos de la

Universidad Cesar Vallejo para poder realizacion.
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IV. RESULTADOS
Andlisis de Resultados Descriptivos

Tabla 3. Distribucion de frecuencia de variables y dimensiones

Vi V2 Dimensiones de Variable 1 Dimensiones de Variable 2
D1 D2 D3 D4 D5 6
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Qg S m 8.8 38 S8 T, %(,,8&2358
S 5 O o .8 5C SQ9E S2E L3ocgcom5o
S w c @ O 5 o c S-S o0 ;oo NWEcOS 8¢ <
0 o — W Q I [oRNE] N D = = q_’Cl.)C o i—"‘:d—'mEQ
°f 5T 23 22 880§ 5% $°55 $2as
o Zg g 6”8 92s 8 6588
()
C % C % C % C % C % C % C % C %
Bajo 0 0 3 2 0 0 1 1 0 0 2 2 3 3 2 2
Medio 5 5 22 | 23 5 5 6 6 4 4 26 26 28 28 11 11
Alto 93 ' 95 73 |75 93 95 91 93 94 9% 70 72 67 69 85 87
Total 98 100 98 100 98 100 98 100 98 100 98 100 98 100 98 100

Fuente: SPSS v.25
Andlisis:
En la Tabla 3, bajo la percepcion de los estudiantes de 5to de secundaria:
V1: El 95% percibe que el uso Google Classroom esta en nivel alto, 5% en un nivel
medio. Figura 2 — Anexo 18.
V2: El 75% percibe que los aprendizajes esta en nivel alto, 23% en nivel medio y
2% en nivel bajo. Figura 3 — Anexo 18.
D1: El 95% perciben que los Aspectos Pedagdgicos utilizados en Google
Classroom, esta en nivel alto, 5% en nivel medio. Figura 4 - Anexo 18.
D2: El 93% perciben que los Aspectos Técnicos utilizados de Google Classroom,
esta en nivel alto, 6% en nivel medio y 1% en nivel bajo. Figura 5 - Anexo 18.
D3: El 96% perciben que la Gestion de recursos y organizacion de contenidos
utilizados en Google Classroom esta en nivel alto, 4% en nivel medio. Figura 6 -
Anexo 18.
D4: El 72% perciben que Gestiona proyectos de emprendimiento esta en un nivel
alto, un 26% nivel medio y 2% nivel bajo. Figura 7 - Anexo 18.
D5: El 69% perciben que se desenvuelve en los entornos virtuales, se encuentran
en un nivel alto, 28% nivel medio y 3% nivel bajo. Figura 8 - Anexo 18.
D6: El 87% perciben que Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma, esta en

un nivel alto, 11% nivel medio y 2% nivel bajo. Figura 9 - Anexo 18.
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Resultados Inferenciales

Coeficiente p de Spearman

La prueba no paramétrica que se utiliza para datos sin distribucion normal.

Conocida como medida de Correlacion (interdependencia o la asociacion) que sean

variables de caracteristica aleatoria y continua. Que calcule p, Estos datos seran

ordenados y se les reemplazara por su orden respectivo. El coeficiente se calcula

de la siguiente manera:

Donde:
2 d: es |a diferencia entre los cormespondientes
6 Z d, estadisficos de orden de x - y.
1 ]. n: &5 el nimero de pares de datos.
r — - La interpretacion de coeficiente de Spearman

negativas o posifivas respectivamente, 0 cero,

R n(l.l Z 1 ] oscila entre -1y +1, indicandonos asociaciones

significa no correlacion.

Figura 2. Coeficiente p de Spearman

Las escalas para la interpretacion del coeficiente de Spearman fueron tomadas de

los autores Martinez y Campos (2015) — Anexo 17.
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Analisis Inferencial Bivariada

Tabla 4: Inferencial para prueba de hipotesis

V2: Aprendizaje en
el area de EPT

Rho de V1: Coeficiente p de Spearman 746"
Spearman Google Sig. bilateral ,000
Classroom N 98
D1: Coeficiente p de Spearman , 719%*
Aspectos Sig. bilateral ,000
Pedagdgicos N 98
D2: Coeficiente p de Spearman AT
Aspectos Sig. bilateral ,000
Técnicos N o8
D3: Coeficiente p de Spearman , 718**
Gestion de Sig. bilateral ,000
Recursos y
Organizacion de N 98
Contenidos

Fuente: SPSS v.25

** La Correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Con respecto a la prueba de:

Hipotesis general: Los valores muestran que Google Classroom tiene relacion
Positiva alta (Rho = ,746), con una Sig. Bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05),
con el Aprendizaje.

Hipdtesis 1: Los valores muestran que los Aspectos Pedagdgicos tiene relacion
Positiva alta (Rho =,719), con una Sig. Bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05),
con el Aprendizaje.

Hipotesis 2: Los valores muestran que los Aspectos Técnicos tiene relacion Positiva
alta (Rho = ,747), con una Sig. Bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05), con el
Aprendizaje.

Hipotesis 3: Los valores muestran que la gestion de recursos y organizacion de
contenidos tiene relacion Positiva alta (Rho = ,718), con una sig. bilateral (p
valor=0.000 menor que 0.05), con el Aprendizaje en el area de EPT bajo la
percepcion de los estudiantes de 5to de secundaria.

-En todo el nivel de significancia es 0,00 < 0,05 aceptando las Hipétesis alternas

(Ha) y no se acepta las hipétesis nulas (Ho).
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V. DISCUSION

A través de hallazgos encontrados en el actual trabajo, se aceptd la hipétesis
General, la cual plantea que Google Classroom se relaciona positivamente con el
Aprendizaje en el area de EPT. Se mostré a través del analisis estadistico
inferencial, que Google Classroom tiene relacion Positiva alta (Rho =,746), con una
sig. bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05) con el Aprendizaje en el &rea de EPT.
Por medio del andlisis estadistico descriptivo se evidencié que la Variable Google
Classroom segun el 95% de los encuestados percibe que el uso de Google
Classroom se encuentra en un nivel alto. Asimismo, el 5% consideran que se
encuentra en un nivel medio. En cuanto a la variable Aprendizaje en el area de EPT
bajo la percepcion de los estudiantes de 5to de secundaria el 75% de los
estudiantes encuestados perciben que el Aprendizaje en el area de EPT se halla
un nivel alto. Asimismo, el 23% consideran que se encuentra en un nivel medio y
un 2% en un nivel bajo. Estos resultados coinciden con Ortiz (2016), Resultado: Se
obtuvo Rho de Spearman 0, 988 y se descartdé Hipdtesis nula y se aceptaron
Hipotesis General. Se concluyo: existe correlacion muy fuerte y positiva entre el uso
del aula virtual y aprendizaje. Existe relacién interna el uso del aula virtual y
aprendizaje actitudinal, procedimental y conceptual en el curso de inglés. Afirmando
la correlacion entre ambas variables cito a Jiménez (2019) cuyos procesos de
resultados se basan en los datos de cuarto Semestre “A”, La prueba de normalidad
de Shapiro Wilk, W1 calculada (1,91) es > a W tabulada (0,901), no se acepta
hipotesis nula, la muestra presenta distribucion normal y resultados para los datos
de Cuarto Semestre “B”, luego de aplicar la prueba de normalidad de Shapiro Wilk,
se observa que W2 calculada (1,71) es > a W tabulada (0,842), por lo cual no se
acepta Hipotesis nula y se afirma la muestra de distribucion normal. Se concluye
aceptar la hipotesis alterna y descarta hipotesis nula. Se demuestra relaciéon entre

Google Classroom y proceso de ensefianza y aprendizaje.

Referente a la hipdtesis especifica 1, los valores obtenidos a través de la
prueba de hipétesis muestran que los Aspectos Pedagogicos tiene relacion Positiva
alta (Rho = ,719), con una sig. bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05) con el

Aprendizaje en el area de EPT. De acuerdo con el analisis descriptivo se evidencio
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que el 95% de los estudiantes entrevistados perciben que los Aspectos
Pedagadgicos utilizados en la plataforma de Google Classroom se encuentran en un
nivel alto. Asimismo, el 5% creen que se encuentra en un nivel medio. Estos
resultados coinciden con Mori (2019), cuyos resultados de pre-test y post-test del
Grupo Experimental y el Grupo Control, se obtiene nivel de significancia es 0.000 <
0.05. No se acepta Hipotesis nula y admite Hipdtesis alterna, con 0.05 de
significancia y 95% de confianza. Se corroboré la hipétesis con la T Student, se
concluyd: hay incidencia de Google Classroom y el aprendizaje en el area de
Ciencia y Tecnologia de secundaria en los alumnos de Quinto, sefialando la
importancia de contar con aspectos pedagodgicos en Google Classroom. Coincide
con esta investigacion Campos, Mamani & Umpiri (2019), cuyos resultados: sig.
resultante es 0,000 menor a 0.05, aceptando Ha y negando la Ho. Se concluyé que
Google Classroom influye y de manera positiva, en el nivel de logro de la
competencia resuelve problemas de cantidad en el &rea de matematica de alumnos
(GEX), teniendo el Aspecto pedagdgico como elemento de relaciébn con el
aprendizaje. Coinciden también con Gonzalez (2017), donde un 61.1% de los
alumnos encuestados afirma haberle gustado la forma de trabajar los contenidos
matematicos y un 72.2% considera que han mejorado en su competencia digital.
Se concluy6 que la inclusion de técnicas de ensefianza y aprendizaje colaborativas
para la resolucion de problemas con el uso de la plataforma Google Classroom se
consigue mejorar el rendimiento académico, la motivacion en matemaéticas en los

estudiantes de Secundaria.

Referente a la hipétesis especifica 2, los valores obtenidos a traves de la prueba
de hipotesis muestran que los Aspectos Técnicos tiene relacion Positiva alta (Rho
=,747), con una sig. bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05) con el Aprendizaje en
el &rea de EPT. De acuerdo con el analisis descriptivo se evidencio que el 93% de
los estudiantes entrevistados perciben que en los Aspectos técnicos en la
plataforma de Google Classroom son muy utiles y se encuentran en un nivel alto.
Asimismo el 6 % creen que se encuentra en un nivel medio y un 1% en un nivel
bajo. Cuya informacién coincide con Almeida, Chuco y Lavado (2015), a través de
los resultados se concluyé la aplicacion de Gmail y tiene significancia con el

aprendizaje del area de EPT de Sig. (Bilateral) ,000 y con r=,637. La aplicacion de
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Drive de google y tiene incidencia de Sig. (Bilateral) ,000 y con r=,572 entendiendo
gue los aspectos técnicos de Google Classroom inciden en el aprendizaje. Coindice
con Arias (2017) donde se concluy6: en cuanto al uso de exe-learning se relaciona
el proceso de aprendizaje y ensefianza, con significancia del 5 %, la prueba de
independencia demostré6 que hay relacion entre exe-learning y el proceso de
aprendizaje, con respecto a la aplicacion de contenidos digitales hay relacion con
el proceso de aprendizaje con significancia del 5 %, la prueba de independencia
nos demostré que si hay relacion entre la aplicacion de los contenidos digitales y el
proceso de aprendizaje comprobandose la importancia de los Aspectos Técnicos

de Google Classroom en el aprendizaje.

Referente a la hipétesis especifica 3, los valores obtenidos a través de la
prueba de hipdtesis muestran que la Gestidbn de Recursos y Organizacion de
Contenidos tiene relacion Positiva alta (Rho = ,718), con una sig. bilateral (p
valor=0.000 menor que 0.05) con el Aprendizaje en el &rea de EPT. De acuerdo
con el andlisis descriptivo se evidencio que el 96% de los estudiantes entrevistados
perciben que la Gestidén de recursos y organizacién de contenidos en la plataforma
de Google Classroom se encuentra en un nivel alto. Asimismo, el 4% creen que se
encuentra en un nivel medio. La informacién coincide con los estudios de Huzco y
Romero (2018), donde se concluyé que Las aplicaciones Google Apps Google
Apps, Classroom y Drive incrementan significativamente el aprendizaje
colaborativo. De igual forma Cahuana (2018), se concluyé a través de los
resultados estadisticos que el uso de Google Drive influye en el aprendizaje de los
estudiantes de EPT — informética, la gestion de archivos, la gestion de documentos,
el trabajo con (R cuadrado 984, 936, 926, 880 y una Sig =,000.) Respectivamente,
en ambas investigaciones el aspecto de gestion de recurso y organizacion inciden

en el aprendizaje.

27



VI.  CONCLUSIONES

Primera. La presente investigacién demuestra que el uso de la plataforma Google
Classroom tiene relacion con el Aprendizaje en el area de EPT bajo la percepcion
de los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP San Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020. Se mostro a través del analisis estadistico inferencial,
Google Classroom tiene relacion (Rho =, 746) y directamente positiva a un nivel
positiva alta, con una sig bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05) con el

Aprendizaje en el area de EPT.

Segunda. Se demuestra que los Aspectos Pedagdgicos de Google Classroom se
relacionan positivamente con el Aprendizaje en el &rea de EPT, bajo la percepcion
de los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP San Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020. Se demostré por medio de la prueba de hipétesis que Los
Aspectos Pedagdgicos tiene relacion Positiva alta (Rho = ,719), con una sig.
bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05) con el Aprendizaje en el area de EPT.

Tercera. Se demuestra que los Aspectos Técnicos de Google Classroom se
relacionan positivamente con el Aprendizaje en el &rea de EPT, bajo la percepcion
de los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP San Antonio Marianistas,
Bellavista —Callao, 2020. Se demostré por medio de la prueba de hipétesis que los
Aspectos Técnicos tiene relacion Positiva alta (Rho = ,747), con una sig. bilateral

(p valor=0.000 menor que 0.05) con el Aprendizaje en el area de EPT.

Cuarta. Se demuestra que la Gestion de recursos y organizacion de contenidos de
Google Classroom se relacionan positivamente con el Aprendizaje en el area de
EPT, bajo la percepcion de los estudiantes de 5to de secundaria en la IEP San
Antonio Marianistas, Bellavista — Callao, 2020. Se demostro por medio de la prueba
de hipotesis que los Aspectos Técnicos tiene relacion Positiva moderada (Rho =
,718), con una sig. bilateral (p valor=0.000 menor que 0.05) con el Aprendizaje en

el area de EPT.
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Vil. RECOMENDACIONES

Primera. Sobre la base de las conclusiones establecidas, se recomienda a la
Direccion general y Direccion académica del colegio San Antonio Marianistas
(CSAM), el uso de la plataforma Google Classroom sea una politica de la institucion
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en todas las areas
académicas. Se recomienda a la Institucion Educativa adecuar herramientas
académicas virtuales complementarias de Google Classroom, en los procesos de
evaluacion, trabajo en grupo, foros y otros procesos de aprendizaje, debido a que
se evidencio buena aceptacion por parte de los estudiantes; asimismo, estos se

sienten motivados por la facilidad de manejo de la plataforma.

Segunda. Se recomienda a la Direccion académica del CSAM, seguir aplicando las
orientaciones sobre los aspectos pedagoégicos en Google Classroom que motiven
y orienten de forma clara las actividades académicas de los estudiantes, debe ser
politica de la institucion que se uniformicen a nivel de areas las orientaciones siendo
estas muy precisas y claras, de tal manera que esto facilite su proceso de

aprendizaje.

Tercera. Se recomienda a la Direccion académica y coordinadores académicos del
CSAM, complementar Aspectos técnicos con herramientas de accesibilidad en
Google Classroom, teniendo en cuenta que debe haber un nivel de comprensién
por parte del docente en cuanto al dispositivo de acceso a la clase (celular, Tablet
u otros dispositivo), esto debido a las diversas fallas en los equipos por uso
constante, accesibilidad del internet y otros, sin descuidar el nivel de seguridad de

acceso en las actividades académicas virtuales de aprendizaje.

Cuarta. Se recomienda a la Direccién académica y coordinadores académicos del
CSAM, optimizar la Gestion de recursos y organizacion de contenidos en Google
Classroom de forma que, acceda a mayor cantidad de informacion confiable
(videos, materiales, bases de datos, imagenes, carpetas en grupos, etc.) y a mas
herramientas de software vinculadas a Google Classroom que potencialice las

actividades académicas en mejora de su proceso de aprendizaje.
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Anexo 1: Cuadro Matriz de Consistencia

Titulo: Google Classroom y el aprendizaje en el area de EPT bajo la percepcion de los estudiantes de 5to
de Secundaria, en la IEP San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 2020.

G/E PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS Variables
¢,Como se relaciona el uso | Determinar la relacién | Existe relacibn entre | La
de Google Classroom y el | entre el uso de Google | Google Classroom y el | investigacion
aprendizaje en el area de | Classroom y el | Aprendizaje en el areade | sera de tipo
z:' EPT bajo la percepcién de | aprendizaje en el area de | EPT bajo la percepcion | basica.
% los estudiantes de 5to de | EPT bajo la percepcionde | de los estudiantes de 5to
pd secundaria en la IEP San | los estudiantes de 5to de | de Secundaria en la IEP | Nivel
("H Antonio Marianistas. | secundaria en la IEP San | San Antonio Marianistas. | Descriptivo
Bellavista - Callao, 20207 Antonio Marianistas. | Bellavista - Callao, 2020 | Correlacional
Bellavista - Callao, 2020
Disefio  no
¢, Como se relaciona | Determinar la relacion | Existe relaciéon entre el experimental
Google Classroom en su | entre el uso de Google | uso de Google
Dimension Aspectos | Classroom en su | Classroom en su
Pedagogicos y el | Dimensién Aspectos | Dimension Aspectos
Aprendizaje en el area de | Pedagdgicos y el | Pedagédgicos y el
EPT bajo la percepcién de | Aprendizaje en el area de | Aprendizaje en el area de
los estudiantes de 5to de | EPT bajo la percepcion | EPT bajo la percepcién
Secundaria en la IEP San | de los estudiantes de 5to | de los estudiantes de 5to
Antonio Marianistas. | de Secundaria en la IEP | de Secundaria en la IEP
Bellavista - Callao, 20207 San Antonio Marianistas. | San Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020. Bellavista - Callao, 2020
¢ Coémo se relaciona | Determinar la relacién | Existe relacién entre el
Google Classroom en su | entre el uso de Google | uso de Google
Dimensién Aspectos | Classroom, en su | Classroom, en su
n Técnicos y el Aprendizaje | Dimension Aspectos | Dimension Aspectos
8 en el area de EPT bajo la | Técnicos y el Aprendizaje | Técnicosy el Aprendizaje
T percepcion de los | en el area de EPT bajo la | en el area de EPT bajo la
O estudiantes de 5to de | percepcion de los | percepcion de los
g_J Secundaria en la IEP San | estudiantes de 5to de | estudiantes de 5to de
(Iﬁ Antonio Marianistas. | Secundaria en la IEP San | Secundaria enla IEP San
Bellavista - Callao, 20207 Antonio Marianistas. | Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020. Bellavista - Callao, 2020.
¢ Cémo se relaciona Determinar la relaciéon Existe relacion entre el
Google Classroom en su entre el uso de Google uso de Google
Dimension Gestion de Classroom, en su Classroom, en su
recursos y organizacion de | Dimension Gestion de Dimension Gestion de
contenidos con el recursos y organizacion recursos y organizacion
Aprendizaje en el area de de contenidos con el de contenidos con el
EPT bajo la percepcion de | Aprendizaje en el area de | Aprendizaje en el area de
los estudiantes de 5to de EPT bajo la percepcién EPT bajo la percepcién
Secundaria en la IEP San de los estudiantes de 5to | de los estudiantes de 5to
Antonio Marianistas. de Secundaria en la IEP de Secundaria en la IEP
Bellavista - Callao, 20207 San Antonio Marianistas. | San Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020. Bellavista - Callao, 2020.




Anexo 2: Cuestionario de la Variable 1 — Google Classroom

Estimado Alumno

Marque una X en la columna que corresponda segun su perspectiva estudiantil, se detalla
las siguientes alternativas; Nunca (N)=1, Casi nunca (CN)=2, A veces (AV)=3, Casi siempre
(CS)=4 y Siempre (S)=5.

Escala
Nro Dimensiones - Indicadores de GOOGLE CLASSROOM ;‘_ EZN g’ [i‘rs g

DIMENSION: Aspectos Pedagdgicos

Las sesiones publicadas en Classroom, cuentan con un item Planificador de
1 Actividades que orientan las clases de la semana para que puedas lograr tu
Aprendizaje.

Las sesiones publicadas en Classroom cuentan con item Recursos de Clase
Online que orientan el uso de materiales que faciliten tu aprendizaje.

Las sesiones publicadas en Classroom cuentan con un item Consolidacion del
3 Aprendizaje que orientan la forma para presentar tus tareas y alcanzar el
logro de tu Aprendizaje.

Las sesiones publicadas en Classroom cuentan con un item Instrumentos de
4 Evaluacién que orientan sobre los criterios de evaluacién para el logro de tu
Aprendizaje.

DIMENSION: Aspectos Técnicos

Ingresas a Classroom con Acceso de Correo Gmail en tus clases virtuales de

> Aprendizaje.

6 Classroom te permite el Acceso a dispositivos méviles como alternativa en
tus clases virtuales de Aprendizaje.

7 Meet de Classroom te permite un Acceso virtual a clases, de facil usoy
participacién en logro de tu Aprendizaje.

8 Classroom te permite el Acceso a resultados y evaluacion comentada y/o

publicada por el docente en un entorno personalizado de Aprendizaje.

DIMENSION: Gestidn de recursos y organizacién de contenidos
Classroom te permite el Acceso a recursos como FORMULARIOS, HANGOUTS,

9 CALENDARIOS y otros que apoyan el logro de tu Aprendizaje.

10 Classroom te permite el Acceso a materiales de documentos, presentaciones,
imagenes y otros, para el logro de tu Aprendizaje.

11 Classroom te permite el Uso de Drive y Carpetas de forma personalizada y
organizada en favor de tu Aprendizaje.

12 Classroom te permite el Uso de URL como YOUTUBE, WAKELET, PADLET y
otros Links que complementan la clase en favor de tu Aprendizaje.

13 Classroom te permite Publicar tus trabajos organizados en actividades por

semana para un mejor Aprendizaje.
Fuente: Elaboracion propia




Anexo 3: Cuestionario de la Variable 2 — Variable Aprendizaje

Estimado Alumno

Marque una X en la columna que corresponda segun su perspectiva estudiantil, se detalla
las siguientes alternativas; Nunca (N)=1, Casi nunca (CN)=2, A veces (AV)= 3, Casi siempre
(CS) =4 y Siempre (S) =5.

Escala
Nro Dimensiones - Indicadores de GOOGLE CLASSROOM 2‘_ [:ZN I'gl ELS g

Dimensiones — Indicadores de APRENDIZAJE EN EL AREA DE EPT

DIMENSION: Gestiona Proyectos

En tu aprendizaje virtual se Generan alternativas creativas de solucién
haciendo uso de la plataforma de Google Classroom

En este aprendizaje virtual se puede Trabajar cooperativamente para lograr
15 | objetivos y metas usando chat, comentarios (foros), PADLET y otros en la
plataforma de aprendizaje de Google Classroom.

En el curso de Computacion se Aplica habilidades técnicas como dominio de
Software, dominio de la PC haciendo uso del entorno de Google Classroom.
En el curso de Computacion Evallas los resultados de tu trabajo para
mejorar tu disefio haciendo uso del entorno de Google Classroom.

DIMENSION: Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC.

En el curso de Computacion Personalizas entornos virtuales de forma
creativa y ordenada haciendo uso del Google Classroom.

En el curso de Computacién Gestiona informacion del entorno virtual como
19 |analizar, organizar y sistematizar la informacién en un entorno de Google
Classroom

En el curso de Computacidn se Interactia en entornos virtuales como

20 PADLET, WAKELET, MEET, HANGOUT, Presentaciones y otros en un entorno
de Google Classroom.

En el curso de Computacién se Crea objetos virtuales en diversos formatos
21 | como Diseiios graficos, Diagramas y otros resultados digitales haciendo uso
Google Classroom.

14

16

17

18

DIMENSION: Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

Comprendes: "que necesitas aprender" para poder resolver tu tarea

22 (Conocimientos y habilidades) haciendo uso de Google Classroom.

23 Organizas acciones para alcanzar tu aprendizaje y alcanzar tus metas
(organizarse y ser eficiente) haciendo uso de Google Classroom.

24 24. Haces Seguimiento del avance de tu aprendizaje (Planificar y estar

motivado) y alcanzar tus metas haciendo uso de Google Classroom.
Fuente: Elaboracion propia




Anexo 4: Variables y Operacionalizacion

VARIABLE | DIMENSIONES INDICADORES ITEM E;EI;\II&?“DNE RANGD
1. Planificador de Actividades
Aspectos 2. Recursos de Clase Online 1234
Pedagdgicos [3. Consolidacion del Aprendizaje. T
4. Instrumentos de Evaluacion En desacuerds Bajo
5. Acceso con cuenta de Correo En total
. 6. Acceso en dispositivos moviles desacuerdo
Google |Aspectos Técnicos ] 5,6,7,8
7. Acceso virtual a clases
Classroom y Indeciso Medio
8. Acceso a resultados y evaluacion
y 9. Acceso a recursos De acuerdo
Gestion de ) Alt
10. Acceso a materiales 9,10, o
recursos y ) Muy de acuerdo
L 11. Uso de Drive y Carpetas 11,12
organizacion de )
) 12. Usos de URL (videos, Web) 13
contenidos ] ]
13. Publicar tus trabajos
14. Genera alternativas creativas de 14,15
. solucion 16,17
Gestiona ) )
15. Trabaja cooperativamente para
Proyectos de o
o lograr objetivos y metas
emprendimiento ) N o
16. Aplica habilidades técnicas
17. Evalda los resultados de tu
. En desacuerdo Bajo
trabajo.
Se desenvuelve |18. Personaliza entornos virtuales 18,19 En total
Aprendizaje |en los entornos  [19. Gestiona informacién del entorno | 20,21 desacuerdn
en el Area de virtuales virtual
i ) Indeciso Medio
EPT. generados por las [20. Interactla en entornos virtuales
TIC. 21. Crea objetos virtuales en diversos De acuerdo
formatos Alto
22. Comprende que necesita 22,23 Muy de acuerdo
_ aprender. 24
Gestiona su ) )
23. Organiza acciones para alcanzar

aprendizaje de

manera auténoma.

24.

su aprendizaje
Seguimiento del avance de su

aprendizaje




Anexo 5: Carta a la empresa

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Decenio de la |gualdad de Oportunidades para mujeres y hombres™
“Afsa de la Universalizacién de la Salusd™

Lirna, 14 de diciembre de 2050
Carta P.A71-2030-EPG-LMCV-LN-FOSLOL/1-INT
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JRIME OORDOVA BOMTEID

HEECTOR

INSTITUCION ECFUCATIVA PARTICULAR “SAN ANTOMIO MARLANIETAS"

De mi mangor consideradidn:

Es grato diriginme & usted, para présentar a AVILES QUEDA, MILTOM; identificada con DNl N® 25562862 v
ton codigo de rmatricula N P000352111; esvtudiante deld programa de MAESTRIA EW EDLCACIOM CON
MERCKIN EM DOCENCIA ¥ GESTION EDUCATIVA quien, &n el maros de su tesis conducente a la obtencidn
d& su grada de MAESTRO, & entuentra desarmallando «| trabajo de investigacian titulada:

Google Clazsiroom y el Aprendizaje en el drea de EPT bajo la percepcidn de los estudiantes de S5to de
Secundaria en [a IEP San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 2020,

Con fires de investigacicn acadernica, solicito a su digna periona otargar el permiio a nuestro estsdiants,
a fin de gue peeda abtener informacidn, en la institeddn gue usted representa, que le permita desarrodlar
su trabajo de wvestigacion. Muestro estudiante ineestigador AVILES CQUEDA, MILTON aswme el
cormpromito de alcanzar a su despacha los resultades de gste pstudio, leego de haber finalizadoe el mismas
con la asesoria de nee=stros dooentes.

agradeciendo la gentilera de s atencidn al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarke los sentimientas de mi mayor oondideracidn.

Atentamente,

5 iversi [
Somo .Ia univer ||:ran::! de los Filw @ &=
gque guieren salir adelante.




Anexo 6: Carta de respuesta de la empresa.

Colegio San Antonio Mavrianistas %

Bellavista, 16 de diciembre del 2020

Sefior:

Dr. Carlos Venturo Orbegoso

Jefe de Ia Escuela de Posgrado UCV Filial Lima
Campus Lima Norte

Presente.-

De mt mayor consideracion;

Es grato dingirme a usted, para para hacer de su conoomiento que hamos recibido su
Carta P, 971-2020-EPG-UCV-LN-FOSLO1/)-INT, donde nos solicita otorgar las faolidades al 5r
MILTON AVILES OJEDA, para el desarrollo de su trabajo de investigacion: Google Classroom y el
Aprendizaje en el drea de EPT bajo la percepdion de los estudiantes de S5to de Secundaria en
la IEP San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 2020.

Al respecto, le comunicamos que, con mucho gusto brindaremaos todas las facilidades al
Sr. MILTON AVILES QJEDA, de quien estamos seguros que el trabajo que realizar, serd un gran
aporte para nuestra Institucidn.

Muy atentamente,

2/ ‘\

2/ (&)

_:‘

JAIME SAUL CORDOVA MONTEIO \ '

DIRFCIOR GENERAL DL COLEGIO o
SAN ANTONID MARIANITAS
AV. GUARDIA CHALACA 1821 SELLAVISTA — CALLAD/TELEFONOS: 429-3517 429-3712 FAX 465-1938  E-maitcamifananionio eduoe

Pagina Web: www sanantonio edu.pe



Anexo 7: Carta de Presentacion — Juicio de expertos (JE)

EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION

Estimado Dr.

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS (JE)

Me es grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asimismo hacer conocimiento que,
siendo estudiante de la escuela de Postgrado de la UCV, requiero validar los instrumentos con los cuales
recogeré la informacién necesaria para desarrollar la investigacidn para optar el grado de magister en
administracién de negocios.

La investigacion se titula: “Google Classroom y el Aprendizaje en el drea de EPT bajo la percepcién de
los estudiantes de 5to de Secundaria en la IEP San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 2020”, y siendo
imprescindible contar con los docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, he
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en tema de psicologia, educacion
y/o investigacion.

El expediente de validacion cuenta con la siguiente documentacion:

e (Carta de presentacion

e Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones
e  Matriz de consistencia

e Matriz de operacionalizacidn de las variables

e Certificado de validez de contenido de los instrumentos

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion, me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente

Firma
Milton Avilés Ojeda
D.N.l.: 25562860



EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 8: Definiciones Las Variables y Dimensiones (JE)

Variable Google Classroom: Es una aplicacién que permite crear aulas virtuales, que Google ha disefiado con el objetivo de organizar y mejorar la comunicacion
entre docentes y estudiantes, ademas una de las ventajas que tiene esto es por lo que los trabajos se guardan de manera ordenada en las carpetas de Google
Drive, asimismo es un servicio libre y gratuito. En Google Classroom se puede crear aulas o clases, evaluaciones, foros debates, asignacidn trabajos individuales
o grupales, compartir contenidos en diferentes formatos ya sea videos, textos, etc. (Vélez, 2016).

- Dimensidn Aspectos Pedagdgicos: Es una herramienta virtual en linea, dedicada exclusivamente a la educacion. Es la Unica plataforma en Google que se
dedica a esto y se lanzod en el afio 2014, con gran efectividad y funcionalidad. Convirtiéndose en una plataforma para la gestion del aprendizaje (Learning
Management System) permite realizar clases en linea, apropiado para aprendizaje a distancia (E-learning), aprendizajes presenciales o mixtos (Blended
learning). Por otro lado, los alumnos pueden entrar desde diferentes dispositivos, a las clases, tomar apuntes, visualizar tareas asignadas, entre otros (Varani,
2016).

- Dimensidn Aspectos Técnicos: Para el uso de la herramienta Classroom, se necesita una cuenta de Google que puede ser de Gmail o una cuenta creada por
el centro educativo con dominio en Gsuite. Asi mismo, se debe de iniciar sesién en la cuenta de Google, accediendo a través de https://Classroom.Google.com
o por el contrario, buscar la herramienta en el menu de aplicaciones de Google. Existe una aplicacidon de Google Classroom para ser descargado desde Google
Play e instalado en cualquier teléfono celular 6 mévil; cuando se accede a esta, se debe de seleccionar si se va a utilizar como profesor o como alumno. Brinda
la posibilidad de ingresar a las clases, ya creadas en el caso del estudiante, o por el contrario de crear las clases por el lado del profesor, invitando a los alumnos
a unirse, evaluar sus trabajos, entre otros (Requetetic, 2018).

- Dimension Gestion de recursos y organizacidn de contenidos: Para la sistematizacién y el orden de la informacidn y los recursos educativos, Google Classroom
es una herramienta util ya que genera un tipo de carpetas con clases, tareas, entre otros. Igualmente, brinda herramientas Utiles para desarrollar la asignacidn,
calificacion y entrega de tareas (Arequipa, Reyes, & Chavez, 2016).

Variable Aprendizaje en el Area de EPT: Tiene como fin brindar a los estudiantes formacién para el trabajo, tecnolégica, humanista, cientifica y la vida; En
secundaria el estudiante descubre y escoge su vocacién y ocupacién futura, se le orienta a que se prepara para la actividad productiva, desarrolla habilidades
para tomar decisiones y solucionar problemas. En diversos momentos en el Peru se han propuesto reformas para que los estudiantes se puedan insertar en un
mundo laboral. (Ley Nro. 28044)

- Dimensidn - Gestiona Proyectos de emprendimiento: Es cuando el estudiante lleva a la accidn una idea creativa movilizando con eficiencia y eficacia los
recursos, tareas y técnicas necesarias para alcanzar objetivos y metas individuales o colectivas con la finalidad de resolver una necesidad no satisfecha o un
problema econdmico, social o ambiental. (MINEDU-DC, 2016)

- Dimension - Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC: Con responsabilidad y ética. Consiste en que el estudiante interprete, modifique
y optimice entornos virtuales durante el desarrollo de actividades de aprendizaje y en practicas sociales. (MINEDU-DC, 2016)

- Dimensidn - Gestiona su aprendizaje de manera auténoma: El estudiante es consciente del proceso que realiza para aprender. Esto le permite participar de
manera auténoma en el proceso de su aprendizaje, gestionar ordenada y sistematicamente las acciones a realizar, evaluar sus avances y dificultades, asi como
asumir gradualmente el control de esta gestion. (MINEDU-DC, 2016)




Anexo 9: Matriz De Consistencia (JE)

Titulo:

Google Classroom y el aprendizaje en el area de EPT bajo la percepcion de los estudiantes de 5to de Secundaria en la IEP San Antonio Marianistas. Bellavista - Callao, 2020.

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables e indicadores

Problema General:

¢Cémo se relaciona el uso de Google
Classroom y el aprendizaje en el area de
EPT bajo la percepcion de los estudiantes
de 5to de secundaria en la IEP San
Antonio Marianistas. Bellavista - Callao,
20207

Problemas Especificos:

¢Cémo se relaciona Google Classroom
en su Dimensién Aspectos Pedagdgicos
y el Aprendizaje en el area de EPT bajo
la percepcion de los estudiantes de 5to de
Secundaria en la IEP San Antonio
Marianistas. Bellavista - Callao, 2020?

¢Cémo se relaciona Google Classroom
en su Dimension Aspectos Técnicos y el
Aprendizaje en el area de EPT bajo la
percepcion de los estudiantes de 5to de
Secundaria en la IEP San Antonio
Marianistas. Bellavista - Callao, 2020?

¢Como se relaciona Google Classroom
en su Dimensién Gestion de recursosy y
organizacion de contenidos con el
Aprendizaje en el area de EPT bajo la
percepcion de los estudiantes de 5to de
Secundaria en la IEP San Antonio
Marianistas. Bellavista - Callao, 20207

Objetivo general:

Determinar la relacion entre el uso
de Google Classroom vy el
aprendizaje en el area de EPT bajo
la percepcion de los estudiantes de
5to de secundaria en la IEP San
Antonio Marianistas. Bellavista -
Callao, 2020.

Objetivos especificos:

Objetivo especifico 1

Determinar la relacién entre el uso
de Google Classroom en su
Dimensién Aspectos Pedagégicos
y el Aprendizaje en el area de EPT
bajo la percepcion de los
estudiantes de 5to de Secundaria
en la IEP San Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020.

Determinar la relacion entre el uso
de Google Classroom, en su
Dimension Aspectos Técnicos y el
Aprendizaje en el 4rea de EPT bajo
la percepcion de los estudiantes de
5to de Secundaria en la IEP San
Antonio Marianistas. Bellavista -
Callao, 2020.

Determinar la relacion entre el uso
de Google Classroom, en su
Dimension Gestion de recursos y
organizacion de contenidos con el
Aprendizaje en el &rea de EPT bajo
la percepcion de los estudiantes de
5to de Secundaria en la IEP San
Antonio Marianistas. Bellavista -
Callao, 2020.

Hipotesis general:

Existe relacion entre Google
Classroom y el Aprendizaje en el
area de EPT bajo la percepcion de
los estudiantes de 5to de
Secundaria en la IEP San Antonio
Marianistas. Bellavista - Callao,
2020

Hipotesis especificas:

Hipétesis especifica 1.

Existe relacion entre el uso de
Google  Classroom en  su
Dimensién Aspectos Pedagdgicos
y el Aprendizaje en el area de EPT
bajo la percepciobn de los
estudiantes de 5to de Secundaria
en la IEP San Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020.

Existe relacion entre el uso de
Google  Classroom, en su
Dimensién Aspectos Técnicos y el
Aprendizaje en el area de EPT
bajo la percepciébn de los
estudiantes de 5to de Secundaria
en la IEP San Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020.

Existe relacion entre el uso de
Google  Classroom, en su
Dimensién Gestion de recursos y
organizacion de contenidos con el
Aprendizaje en el area de EPT
bajo la percepciébn de los
estudiantes de 5to de Secundaria
en la IEP San Antonio Marianistas.
Bellavista - Callao, 2020.

Variable 1: Google Classroom

Es una aplicacién que permite crear aulas virtuales, que Google ha disefiado con el objetivo de
organizar y mejorar la comunicacién entre docentes y estudiantes, ademas una de las ventajas
que tiene esto es por lo que los trabajos se guardan de manera ordenada en las carpetas de
Google Drive, asimismo es un servicio libre y gratuito. En Google Classroom se puede crear
aulas o clases, evaluaciones, foros debates, asignacion trabajos individuales o grupales,
compartir contenidos en diferentes formatos ya sea videos, textos, etc. (Vélez, 2016).

. . . . Escala de Niveles
Dimensiones Indicadores Items L
medicién y rangos
1. Planificador de Actividades 1,2,3,4 [1: Nunca
D1: 2. Recursos de Clase Online )
Aspectos 3. Consolidacién del Aprendizaje. 2: Casi Nunca | Bajo
Pedagogicos 4. Instrumentos de Evaluacion
3: A veces
D2: 5. Acceso con cuenta de Correo °.6.7.8 4 Casi )
Aspectos 6. Acceso en dispositivos méviles - asl Medio
. . ISiempre
Técnicos 7. Acceso virtual a clases
8. Acceso a resultados y evaluacion 5: Siempre
Alto
9. Acceso a recursos 0,10,
D3 10. Acceso a materiales 11,12
Gestién de 11. Uso de Drive y Carpetas 13
recursos y 12. Usos de URL (videos, Web)
organizacion de | 13. Publicar tus trabajos
contenidos

Variable 2: Aprendizaje en el area de EPT

Segun la Ley General de Educacion N° 28044 son fines de la Educaciéon Peruana en nuestro
caso el nivel secundario, ofrecer a los estudiantes una formacion cientifica, humanista y
tecnoldgica, formar para la vida y el trabajo; sobre este Gltimo nos dice Valdivia (2002),




24.

Seguimiento del avance de su
aprendizaje

. . . . Escala de Niveles
Dimensiones Indicadores item medicién y rangos

14. Genera alternativas creativas de | 14,15 [L: Nunca Bajo

D1: solucion

Gestiona 15. Trabaja cooperativamente para | 16,17 [2: CasiNunca | Medio

Proyectos de lograr objetivos y metas

emprendimiento | 16. Aplica habilidades técnicas 3: A veces Alto
17. EvalGa los resultados de tu .

. . 4: Casi

D2: trabajo. Siempre

Se desenvuelve

en los entornos 18. Personaliza entornos virtuales 5: Siempre

virtuales 19. Gestiona informacion del 18,19

generados por entorno virtual

las TIC. 20. Interactla en entornos virtuales | 20,21
21. Crea objetos virtuales en

D3: diversos formatos

Gestiona su

aprendizaje de | 22. Comprende que necesita

manera aprender. 2293

auténoma. 23. Organiza acciones para '

alcanzar su aprendizaje 24

Disefio de investigacion

Poblacién y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Nivel:
causal

Descriptiva — correlacional

Disefio:
transversal.

No experimental de corte

Método: Cuantitativo

Poblacion:

Estara conformada por 98
estudiantes de 5to de Secundaria
del colegio “San Antonio
Marianistas.

Tipo de muestreo:

La muestra sera de tipo Censal
Tamafio de muestra:

Estara conformada por 98
estudiantes de 5to de Secundaria
del colegio “San Antonio
Marianistas.

Variable 1: Google Classroom

Técnicas: Encuesta

Instrumentos: Tipo Likert, SPSS version 25
Autor: Milton Avilés Ojeda

Afio: 2020

Ambito de Aplicacién: Individual

Forma de Administracion: Directa

Variable 2: Aprendizaje en el area de EPT
Técnicas: Encuesta

Instrumentos: Tipo Likert, SPSS version 25
Autor: Milton Avilés Ojeda

Afio: 2020

Ambito de Aplicacion: Individual

Forma de Administracion: Directa

DESCRIPTIVA:
La investigacion aplicara un andlisis de datos de manera descriptiva con
tablas de frecuencia, gréafico de barras y para la prueba de confiabilidad
de coeficiente de alfa de Cronbach. El procesamiento de datos se
desarrollara haciendo uso de la herramienta de software SPSS version

25.

INFERENCIAL:
Estadistica inferencial nos permite probar la Hipétesis y estimar
parametros. Para la investigacion se aplicé el coeficiente de correlacion
de Spearman que es una medida no paramétrica de la correlacion de
rango, prueba bilateral y nivel de significacion.




Anexo 10: Matriz de Operacionalizacion de las Variables (JE)

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ltems Escala De
Mediciéon
Es una aplicacién que permite crear | Aspectos Pedagégicos 1. Planificador de Actividades 1,2,3,4
VARIABLE 1 aulas virtuales, que Google ha | Utilizados institucionalmente: a) Planificador de Actividades: Se detalla el cronograma del desarrollo 2. Recursos de Clase Online
disefiado con el objetivo de organizar | de la actividad de la semana conforme a la sesién de aprendizaje del curso. Aqui, el alumno 3. Consolidacién del Aprendizaje.
y mejorar la comunicacién entre | visualizara por ejemplo fechas de revision de tareas, el dia de la clase, las competencias del dreay la 4. Instrumentos de Evaluacion
docentes y estudiantes, ademds una | fecha de revisidon de materiales previos a la clase. b) Recursos de Clase Online: Son los Materiales que
Google de las ventajas que tiene esto es por lo | se encuentran guardados en el drive y serviran como respaldo para la clase (Video, PPT, YouTube,
Classroom que los trabajos se guardan de manera | Documentos de apoyo) c) Consolidacién del Aprendizaje: En esta seccidn se encuentra el material de
ordenada en las carpetas de Google | trabajo para la semana (Formularios, Ficha de trabajo y otros), que se requiere para la evaluacién del
Drive, asimismo es un servicio libre y | aprendizaje y esta basado en funcién a la explicacién dada en la clase; aqui también se encontrard el
gratuito. En Google Classroom se | espacio de la entrega de trabajos y de otros para su evaluacion d) Instrumentos de Evaluacién: El
puede crear aulas o clases, | alumno encontrard las rubricas que el docente ha determinado usar para la evaluacién de las
evaluaciones, foros debates, | competencias programadas en la sesion de aprendizaje. Bajo
asignacion trabajos individuales o | Aspectos Técnicos 5. Acceso con cuenta de Correo 5,6,7,8
rupal mpartir nteni n - - - — - i iti Svi
gi:eﬁz:tsés cf(:)rnﬁ:t:)ls c: :zald\fi‘(szless Se requiere una cuenta de Gmail o una cuenta creada por el centro educativo con dominio en Gsuite. 6. Acceso ep dispositivos moviles Medio
text tc. (Vél 2012) | Con la cuenta de Google se inicia la sesién, accediendo a través del hipervinculo 7. Acceso virtual a clases »
extos, etc. (Velez, : https://Classroom.Google.com o por el contrario, buscar la herramienta en el menu de aplicaciones 8. Acceso a resultados y evaluacion Alto
de Google. Google Classroom puede ser descargado desde Google Play e instalado en cualquier
teléfono celular o mévil; cuando se accede a esta, se debe de seleccionar si se va a utilizar como
profesor o como alumno. Brinda la posibilidad de ingresar a las clases, ya creadas en el caso del
estudiante, o por el contrario de crear las clases por el lado del profesor, invitando a los estudiantes a
unirse, evaluar sus trabajos, entre otros (Requetetic, 2018).
Gestion de recursos y organizacion de contenidos 9. Acceso a recursos 9,10,
Para la sistematizacién y el orden de la informacion y los recursos educativos, Google Classroom es 1(1) Ccce;o aDrT'naterclzales " 11,12, 13
una herramienta util ya que genera un tipo de carpetas con clases, tareas, entre otros. Igualmente, 12' USO j l;l}\?/fy.darpe\i/s b
brinda herramientas utiles para desarrollar la asignacion, calificacion y entrega de tareas (Arequipa, : sos. e (vi e'os, eb)
Reyes, & Chavez, 2016). 13. Publicar tus trabajos
Gestiona Proyectos de emprendimiento 14. Genera alternativas creativas de 14,15
VARIABLE 2 . - Es cuando el estudiante lleva a la accién una idea creativa movilizando con eficiencia y eficacia los solucion 16,17
Tiene como fin brindar a los 15. Trabai i " )
estudiantes formacién para el recursos, tareas y técnicas necesarias para alcanzar objetivos y metas individuales o colectivas con la - Irabaja cooperativamente para
trabajo, tecnolégica, humanista finalidad de resolver una necesidad no satisfecha o un problema econémico, social o ambiental. lograr objetivos y metas
R - ’ o (MINEDU-DC, 2016) 16. Aplica habilidades técnicas
cientifica y la vida; En secundaria el g . .
o tudiante d b 17. Evalda los resultados de tu trabajo.
estudiante descubre y escoge su - - -

Aprlendlzaje en el L rey & Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC. 18. Personaliza entornos virtuales 1819 Bai
drea de EPT vocacion y ocupacion futura, se le — — - - - — — ) ) L ) ajo
. Con responsabilidad y ética. Consiste en que el estudiante interprete, modifique y optimice entornos | 19. Gestiona informacién del entorno

orienta a que se prepara para la A L . - . . 20,21
s R virtuales durante el desarrollo de actividades de aprendizaje y en practicas sociales. (MINEDU-DC, virtual
actividad productiva, desarrolla . ) Medio
I - 2016) 20. Interactda en entornos virtuales
habilidades para tomar decisiones y . . .
A - 21. Crea objetos virtuales en diversos
solucionar problemas. En diversos
, formatos Alto
momentos en el Perud se han - — - -
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma. 22. Comprende que necesita aprender. 222
propuesto reformas para que los - - - - — : : 23
. ; El estudiante es consciente del proceso que realiza para aprender. Esto le permite participar de manera | 23. Organiza acciones para alcanzar su
estudiantes se puedan insertar en un 6 | p dizai " denad isteméti te | ) aprendizaie 24
mundo laboral. (Ley Nro. 28044) auténoma en el proceso de su aprendizaje, lges ionar ordenada y sistematicamente las acaong% a prendizaj
realizar, evaluar sus avances y dificultades, asi como asumir gradualmente el control de esta gestién. | 24. Seguimiento del avance de su

(MINEDU-DC, 2016)

aprendizaje




Anexo 11: Certificado de validez — Mg. Pérez Saavedra (JE)

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE GOOGLE CLASSROOM

N*® DIMENSIONES [ ITEMS Pertinencia’ Relevancia ? Claridad * | Sugerencias
DIMENSION 1: Estrategias asertivas Si No Si No Si Mo
1 Las sesiones publicadas en Classroom, cuentan con un item Planificador de Actividades que orientan las clases
de la semana para que puedas lograr tu Aprendizaje. X X X
2 Las sesiones publicadas en Classroom cuentan con item Recursos de Clase Online que orientan el uso de
materiales gue faciliten tu aprendizaje. X X X
3 Las sesiones publicadas en Classroom cuentan con un item Consolidacidn del Aprendizaje que orientan la
forma para presentar tus tareas y alcanzar el logro de tu Aprendizaje. X X X
4 Las sesiones publicadas en Classroom cuentan con un item Instrumentos de Evaluacidn que orientan sobre los
criterios de evaluacidn para el logro de tu Apr izaj X X X
DIMENSION 2: Aspectos Técnicos Si No Si No si Mo
5 | Ingresas a Classroom con Acceso de Correo Gmail en tus clases virtuales de Aprendizaje. X X X
6 Classroom te permite el Acceso a dispositivos maoviles como alternativa en tus clases virtuales de
Aprendizaje. X X X
7 Meet de Classroom te permite un Acceso virtual a clases, de facil uso y participacidn en logro de tu
Aprendizaje. X X X
g | Classroom te permite el Acceso a resultadosy evaluacion comentada y/o publicada por el docente en un
entorno persenalizado de Aprendizaje. X X X
DIMENSION 3: Gestidn de recursos y organizacion de i Si No Si No Si No
9 Classroom te permite el Acceso a recursos como FORMULARIOS, HANGOUTS, CALENDARIOS y otros que
apoyan el logro de tu Aprendizaje. X X X
10 Classroom te permite el Acceso a materiales de documentos, presentaciones, imagenes y otros, para el logro
de tu Aprendizaje. X X X
1 Classroom te permite el Uso de Drive y Carpetas de forma personalizada y organizada en favor de tu
Aprendizaje. X X X
12 Classroom te permite el Uso de URL como YOUTUBE, WAKELET, PADLET v otros Links que complementan la
clase en favor de tu Aprendizaje. X X X
13 | Classroom te permite Publicar tus trabajos organizados en actividades por semana para un mejor Aprendizaje.

Observaciones {precisar si hay suficiencia) -HAY SUFICIENCIA

Opinidn de aplicabilidad: Apli { X) Apli pués de corregir [ ) No aplicable [ )

Apellidos y nombres del juez validador Dr / Mg: PEREZ SAAVEDRA, SEGUNDO SIGIFREDD  DNI:25601051 6 de diciembre del 2020
Especialidad del validador: Gestion de la Educacion
pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

El ftem es apropiade para p el comp o di
especifica del constructo. . C‘*) — -
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el anunciade del item, es conciso, e _/l/
exacto y directo JNota. Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados < —_ -
son suiivciemes para medir la dim;nsién. F (=1 ‘-‘?--'{”“((W e
Firma del experto |'}forma nte 6
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE (EN EL AREA DE EPT)
N DIMENSIONES / ITEMS Pertinencia’ | Relevancia® | Claridad * [ Sugerencias
DIMENSION 4: jona Proy de emprendimiento si | No si No | Si [No
1 En tu aprendizaje virtual se Generan alternativas creativas de solucion haciendo uso de la plataforma de
Google Classroom X X X
2 En este aprendizaje virtual se puede Trabajar cooperativamente para lograr objetivos y metas usando
chat, ios (foros), PADLET y otros en la plataforma de aprendizaje de Google Classroom. X X X
3 En el curso de Computacion se Aplica habilidades técnicas como dominio de Software, dominio de la PC
haciendo uso del entorno de Google Classroom. X X X
2 En el curso de Computacion Evalias los resultados de tu trabajo para mejorar tu disefio haciendo uso del
entorno de Google Classroom. X X X
DIMENSION 5: Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC. i No i Mo | Si [No
5 En el curso de Computacion Personalizas entornos virtuales de forma creativa y ordenada haciendo uso del
Google Classroom. X X X
5 En el curso de Computacion Gestiona informacién del entorno virtual como analizar, organizar y
sistematizar la informacién en un entorno de Google Classroom X X X
7 En el curso de Computacion se Interactia en entornos virtuales como PADLET, WAKELET, MEET,
HANGOUT, Presentaciones y otros en un entorno de Google Classroom. X X X
s En el curso de Computacion se Crea objetos virtuales en diversos formatos como Disefios graficos,
Diagramas y otros resultados digitales haciendo uso Google Classroom. X X X
DIMENSION 6: i su aprendizaje de auto i No i Mo | Si [No
Comprendes: "que necesitas aprender” para poder resolver tu tarea (Conocimientos y habilidades)
9 haciendo uso de Google Classroom. X X X
10 Organizas acciones para alcanzar tu aprendizaje y alcanzar tus metas (organizarse y ser eficiente) haciendo
uso de Google Classroom. X X X
Haces Seguimiento del avance de tu aprendizaje (Planificar y estar motivado) y alcanzar tus metas
1 haciendo uso de Google Classroom. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia) -HAY SUFICIENCIA
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable (X )  Aplicable después de corregir [ )}  No aplicable [ )
Apellidos y nombres del juez validador Dr / Mg: PEREZ SAAVEDRA, SEGUNDO SIGIFREDO DNI: 25601051
Especialidad del validador: Gestion de la Educacion 6 de diciembre de 2020
TPerti ia: El item de al concepto tedrico formulado.
L El item es apropiade para p el comp o di

especifica del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el anunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Nota. Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteades son suficientes
para medir la dimension.

Firma del experto informante



Anexo 12: Certificado de validez — Mg. Robladillo Bravo (JE)

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE GOOGLE CLASSROOM

N® ¥NES [/ ITEMS Pertinencia’ | Ri ia?| Claridad?® Sugerencias
DIMEMSION 1: Estrategias asertivas Si No Si No Si No
1 Las sesiones publicadzs en Classroom, cuentan con un item Planificador de Actividades que orientan las dases de la semana para
que puadas lograr tu Aprendizaje. ¥ X X
2 Las sesiones publicadas en Classrocm cuentzn con item Recursos de Clase Online que orientan 2| uso de materiales que faciliten tu
aprendizaje. x x x
3 Las sesiones publicadas en Classroom cuentzn con un item Consolidacion del Aprendizaje que orientan la forma para pressntar tus
tareas y alcanzar &l logro de tu Aprendizaje. x x x
a Las sesiones publicadzs en Classroom cuentzn con un item Instrumentos de Evaluacion que orientan sobre los criterios de
ewaluacion parz el logro de tu Aprendizzje. x x x
DIMEMNSION 2: Aspectos Técnicos Si No Si No 5i No
5 |[Ingresas a Classroom con Acceso de Correo Gmail en tus clases virtuales de Aprendizaje.
& | Classroom te permite el Acceso a dispositivos moviles como alternativa en tus dlases virtuzles de Aprendizaje. ¥ ® ¥
7 | Meet de Classroom te permite un Acceso virtual a clases, de facil usa y participacién en logro de tu Aprendizaje. ¥ ® ¥
2 Classroom te permite el Acceso a resultados y evaluacion comentada y/o publicada por el docents en un entorno personzlizade
de Aprendizaje. ¥ ® ¥
| | DIMENSION 3: Gestion de recursos y organizacién de contenidos Si No Si No Si No
3 Classroom te permite el Acceso a recursos como FORMULARIOS, HANGOUTS, CALENDARIOS vy otros que apoyan el logro de tu
Ap x x x
10 | Classroom te permite el Acceso a i de documentos, presentaciones, imégenes y otros, parz el logro de tu Aprendizaj x x x
11 | Classroom te permite el Uso de Drive y Carpetas de forma personalizada y izadz en favor de tu Aprendizaje. ¥ ® ¥
12 Classroom te permite el Uso de URL como YOUTUBE, WAKELET, PADLET y otros Links que complementan Iz clase en favor de tu
Aprendizaje. x ® x
13 | Classroom te permite Publicar tus trabajos or i en actividades por semana para un mejor Aprendizaje. X
Observaci isar si hay iencia): HAY SUFICIENCIA

Opinion de aplicabilidad: Aplicable (X )  Aplicable después de corregir { ) Mo aplicable [ )
Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg: LIZ MARIBEL ROBLADILLO BRAVO. DMI: 08217078
Especialidad del validador: Gestidn de |a Educacion & de diciembre de 2020

TPertinenc | item corresponde al concepto tedrico formulada.
Relevancia: El item 25 apropiado para presentar el companents o dimensian — - &
especifica del constructo. Léj-ﬁi £ éE /. P 6
3 Claridad: Se entiende zin dificultad 2lguna el anuncizdo del item, es conciso, exacta } o= 0 E
v directo —
Mota, Suficiencia, se dice suficienciz cuando los items planteades son
suficientes para medir la dimensicn. Firma del experto Informante.
Especialidad
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD
Ex CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTR[NENTU QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE EN EL AREA DE EPT
N DIMENSIONES [ ITEMS Pertinencia' | Relevancia? | Claridad * Sugerencias
DIMENSION 4: i Proyectos de emp imi 5i No Si No 5i No
1 | En tu aprendizaje virtual == Generan ivas creativas de solucion haciendo uso de Iz plataformz de Google Classroom X X X
2 En este aprendizaje virtuzl se puede Trabajar cooperati para lograr objetivos y metas uszndo chat, comentarics (foros),
PADLET vy otros en la plataforma de aprendizaje de Google Classroom. X X X
3 En el curso de Computacicn se Aplica habilidades técnicas como dominic de Software, dominio de Iz PC haciendo use del entorna
de Google Classroom. X X X
a En el curso de Computacicn Evalias los resultados de tu trabajo para mejorar tu disefic haciendo uso del entormo de Google
(Classroom. 3 X 3
|| DIMENSION 5: Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC. Si No Si No Si No
5 | En el curso de Computacion i virtuales de forma creativa y ordenada haciendo uso del Google Classroom. x X x
s En el curso de Computacicn Gestiona informacidn del entorno virtual como znalizar, organizar y sistematizar |a informacién en un
entorno de Google Classrgom x X x
En &l curso de Computacicn se Interactia en entomnos virtuales coma PADLET, WAKELET, MEET, HANGOUT, Presentaciones y otras
7 en un entorno de Google Classroom. x x x
s En el curso de Computacicn se Crea objetos virtuales 2n diversos formatos comao Disefios graficos, Dizgramas y otros resultados
digitales hacdiendo uso Google Classroom. x x x
| | DIMENSION 6: Gestiona su aprendizaje de manera auténoma. Si Mo Si Mo Si Mo
Comprendes: "que necesitas aprender” para poder resolver tu tarez (Conocimientos y habilidades) haciendo uso de Google
? Classroom. X X X
Organizas acciones para alcanzar tu aprendizaje y alcanzar tus metas (organizarse y ser eficiente) haciends uso de Google
10 {Classroom. X X X
1 Haces Seguimiento del avance de tu aprendizaje [Planificar y estar motivada) y slcanzar tus metas haciendo uso de Google
| | Classroom. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): HAY SUFICIENCIA

Opinion de aplicabilidad: Aplicable (X )  Aplicable después de corregir{ } Mo aplicable | ) & de diciembre de 2020
Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg: LIZ MARIBEL ROBLADILLO BRAVO. DNI: 05217078
Especialidad del validador: Gestion de la Educacion

Pertinencia: El item corresponde al concepto tadrico formulada.

Relevancia: El item 25 zpropiado para presentar el components o dimension

especifica del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad zlguna el anunciado del item, &s conciso, exacto Firma del experto Informante.

y directo Especialidad
Mota, Suficiencia, se dice suficienciz cuando los items planteados son
suficientes parz medir la dimensian.




Anexo 13: Base de Datos — Google Classroom
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Anexo 14: Base de Datos — Aprendizaje en el area de EPT
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Anexo 15: Cuadro de interpretacion del Coeficiente de Correlacion

Magnitud de la correlacion Significado

1
0,9a0,99
0,7a0,89
0,4a0,69
0,2a0,39
0,01a0.19
0
0,01a0.19
0,2a0,39
0,4 a 0,69
0,7a0,89
0,9a0,99
1

Correlacion negativa grande y perfecta
Correlacion negativa muy alta
Correlaciéon negativa alta

Correlacion negativa moderada
Correlacion negativa baja

Correlacién negativa muy baja
Correlacion nula

Correlacion positiva muy baja
Correlacion positiva baja

Correlacién positiva moderada
Correlacién positiva alta

Correlacion positiva muy alta
Correlacion positiva grande y perfecta

Fuente: (Martinez y Campos, 2015)



Anexo 16: Gréaficos de Analisis de Resultados Descriptivos

Variable Google Classroom

Bajo
95%
Medio
100%
80%
Alto
60%
5%
40% / |
20% /- ~ Porcentaje
0% 0% —/
Bajo Medio Alto

Figura 3. Diagrama de barras de la Variable Google Classroom

Variable Aprendizaje en el area de EPT

75%
Bajo

80%
70% B Medio
60%
50% [23%
40% Alto
30%
20%
10% - Porcentaje

(]

0% 2% J
Bajo Medio Alto

Figura 4. Diagrama de barras de la variable Aprendizaje en el area de EPT



Dimension Aspectos Pedagdgicos de Google Classroom.

95%
/ Bajo

100%

90%

80% Medio

70%

60%

50% o5 m Alto

40% e

30% /

20%

100/: q - Porcentaje

0%

0%
Bajo Medio Alto

Figura 5. Diagrama de barras de la de la Dimension Aspectos Pedagogicos

Dimension Aspectos Técnicos de Google Classroom.

EEM

100%

80%

Bajo

60% Medio

6%
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Bajo Medio Alto

40% m Alto

NN

20%

Porcentaje

Figura 6. Diagrama de barras de la de la Dimension Aspectos Técnicos



Dimension Gestidon de recursos y organizacion de contenidos de Google

Classroom.

JO /0

- Bajo

100%

80% Medio

60%

4%

Any
0%

Bajo Medio Alto

= Alto
40%

NN

20%

Porcentaje

0%

Figura 7. Diagrama de barras de la de la Dimension Gestion de recursos y

organizacion de contenidos

Dimension Gestiona Proyectos de emprendimiento

72%
/ y |/
80%
1)
70% —— ®Medio
60%
50%
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30%
20%
10% Porcentaje
(]
0% 2%
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Figura 8. Diagrama de barras de la de la Dimension Gestiona Proyectos de

emprendimiento



Dimension Se desenvuelve en los entornos virtuales

69%

Awy

70%
) I H Medio
60% 28%
50%
40% = Alto
30%
20%
10% - Porcentaje
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Figura 9. Diagrama de barras de la de la Dimension se desenvuelve en los

entornos virtuales

Dimension Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma.
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Figura 10. Diagrama de barras de la de la Dimensién Gestiona su aprendizaje de

manera autbnoma.



