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RESUMEN

La investigacion se plante6 ante el hecho que la pandemia COVID-19 trastoco las
practicas educativas durante el afio 2020, pasando de un modelo presencial frontal
a un modelo no presencial virtual. En este sentido, se plante6 una investigacion con
el objetivo de determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el
desarrollo de competencias académicas de los estudiantes de Enfermeria Técnica
del IESTP Vicus del distrito de Chulucanas (Piura). En su metodologia, la
investigacion se desarrollé desde el enfoque cuantitativo no experimental,
modalidad correlacional y disefio transversal correlacional. Se trabajé con una
muestra de 30 estudiantes |V ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica, a quienes
se les administro dos cuestionarios: uno para medir el uso de entornos virtuales y

el otro para medir las competencias académicas.

En los resultados, se determind que existiria una baja correlacion directa y positiva
entre el uso de entornos virtuales y competencias académicas de los estudiantes,
la misma que no se confirmo en la prueba de hipotesis (rho de Spearman) porque
la significancia fue de ,082 > 0,05. En el caso de las dimensiones, la investigacion
confirmé la existencia de una relacion directa y positiva entre el uso de medios de
comunicacion digital y las competencias académicas (rho = ,388*; p = ,017); asi
como en la integracion de entornos virtuales como estrategia de EyA y las
competencias académicas (rho =,367*; p =,023); no obstante, no existe tal relacion
entre el uso de ambientes virtuales y las competencias académicas (rho =,102; p
=,297) y entre la conectividad a entornos virtuales y las competencias académicas
(rho=,073; p =,350). En conclusidn, la investigacion establecio que los estudiantes
encuestados perciben que las practicas mas frecuentes de educacion virtual remota
(uso de WhatsApp, redes sociales, videoconferencia), asi como el uso de entornos
virtuales como estrategia didactica (gestion de informacién, realizacién de
actividades de aprendizaje, resolucion de tareas, interaccion con pares y docentes)
viene favoreciendo el desarrollo de competencias académicas, aunque a un nivel

débil o bajo.

Palabras clave: competencia, competencia académica, entorno virtual,

tecnologias digitales.
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ABSTRACT

The research was raised in light of the fact that the COVID-19 pandemic disrupted
educational practices during 2020, moving from a frontal face-to-face model to a
virtual non-face-to-face model. In this sense, an investigation was proposed with the
objective of determining the relationship that exists between virtual environments and
the development of academic competencies of Technical Nursing students at IEST
Vicus in the district of Chulucanas (Piura). In its methodology, the research was
developed from the non-experimental quantitative approach, correlational modality
and correlational cross-sectional design. We worked with a sample of 30 students of
the IV cycle of the Technical Nursing career, who were administered two
guestionnaires: one to measure the use of virtual environments and the other to

measure academic skills.

In the results, it was determined that there would be a low direct and positive
correlation between the use of virtual environments and students' academic
competences, the same that was not confirmed in the hypothesis test (Spearman's
rho) because the significance was .082 > 0.05. In the case of dimensions, the
research confirmed the existence of a direct and positive relationship between the
use of digital media and academic competences (rho = .388 *; p = .017); as well as
in the integration of virtual environments as a strategy for EyA and academic
competences (rho =.367 *; p =.023); However, there is no such relationship between
the use of virtual environments and academic competencies (rho =. 102; p =. 297)
and between connectivity to virtual environments and academic competences (rho =.
073; p =. 350) . In conclusion, the research established that the surveyed students
perceive that the most frequent practices of remote virtual education (use of
WhatsApp, social networks, videoconferencing), as well as the use of virtual
environments as a didactic strategy (information management, carrying out activities
of learning, solving tasks, interaction with peers and teachers) has been favoring the

development of academic competencies, although at a weak or low level.

Keywords: competence, academic competence, virtual environment, digital

technologies.



l. INTRODUCCION

La insurgencia de las tecnologias digitales constituye uno de los grandes logros de
los Ultimos afios, la misma que ha tenido un enorme impacto en la educacion. No
obstante, su integracion por parte de los docentes ha sido lenta, o en su efecto, han
sido usadas de manera poco adecuada. Se evidencia, sobre todo en instituciones
educativas publicas, que gran parte de los docentes no estan preparados en la
gestion y aplicacion de tecnologias digitales en aulas de clase (Sierra, et al., 2018).

En el caso de los Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje (EVEA), la
UNESCO establecié hace mas de dos décadas que son herramientas novedosas
de tecnologia educativa y que constituyen una extraordinaria oportunidad para la
educacion. Sin embargo, hay realidades donde su uso no se ha consolidado o no
ha sido efectivo, porque aun existe una considerable brecha digital, porque hay
cantidad de docentes y estudiantes que no acceden a la tecnologia que hace

posible su uso.

El advenimiento de la pandemia COVID-19 y la declaracion del estado de
aislamiento social llevé a que las instituciones educativas se cierren y que las
practicas educativas presenciales, en aula fisica y con la presencia del profesor; se
conviertan de manera rapida en practicas no presenciales con uso de entornos
virtuales. Y los docentes y estudiantes, tuvieron que apoyarse en las tecnologias
digitales, esta situacion de manera rapida puso en evidencia carencias y

limitaciones para su uso.

De esta manera, se empez0 a notar el rechazo e inconformidad respecto al uso de
mediaciones tecnoldgicas, la soledad de estudiantes y docentes que ahora
interactdan a distancia a través de una pantalla, las limitaciones de conectividad a
internet (ya sea por el acceso tecnoldgico a ella o por su financiacién), la frustracion
de docentes y también de estudiantes frente a los desempefios (Padilla et al.,
2014). Ello ha llevado a que cuestione si las practicas docentes en entornos
virtuales estan realmente contribuyendo o no al logro efectivo de competencias por

parte de los estudiantes.



El Peru, no viene siendo ajeno a esta realidad problematica, el sistema educativo
en su conjunto viene sufriendo los estragos de la pandemia del coronavirus, a pesar
qgue el gobierno de turno y el Ministerio de Educacién vienen haciendo todo su
esfuerzo por incorporar experiencias de aprendizaje utilizando entornos virtuales.
Se han tomado las medidas para lograr reducir la brecha digital de docentes y
estudiantes, pero al culminar el afio 2020, se estan percibiendo insatisfacciones
tanto en la ensefianza como el aprendizaje, sobre todo en instituciones publicas de

zonas geograficas donde aun existe pobreza educativa.

La preocupacion radica en saber si la acelerada y circunstancial migracion a las
mediaciones tecnoldgicas por medio de entornos virtuales, esta permitiendo que
los estudiantes logren las competencias profesionales de los estudiantes, pues, en
la mayoria de los casos, ha sido radical el cambio de un sistema presencial a un
sistema de trabajo remoto. Ello ha llevado a que tanto los docentes como los
estudiantes se han adecuado a las nuevas estrategias, pero enfrentando ciertas
limitaciones: como el acceso a espacios (laboratorios, por ejemplos) y recursos

(equipos) que son necesarios en el logro de los aprendizajes.

En el caso de la educacién superior tecnolégica, los institutos tecnoldgicos también
han asumido el trabajo remoto y los EVEA como alternativa de formacion. En este
sentido, los docentes y estudiantes de la carrera de Enfermeria Técnica del Instituto
de Educacién Superior Tecnolégico Publico (IESTP) Vicus del distrito de
Chulucanas de la provincia de Morropon (region Piura) han enfrentado el trabajo
remoto con diferentes recursos: plataforma Moodle, uso de redes sociales
(WhatsApp) y otras aplicaciones. Sin embargo, la percepcion es que el trabajo
formativo con entornos virtuales no esta permitiendo alcanzar con efectividad todas

las competencias técnicas y de empleabilidad en los estudiantes.

Es esta preocupacion la que llevo a formular el siguiente problema de investigacion:
¢, Qué relacion existe entre el uso de entornos virtuales y el desarrollo de las
competencias académicas en estudiantes de 1V ciclo de la carrera de Enfermeria
Técnica del IESTP “Vicus” del distrito de Chulucanas, 2020? Ademas, se considero
cuatro preguntas especificas: ¢Qué relacidn existe entre las estrategias de

comunicacion virtual y el desarrollo de las competencias académicas de los
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estudiantes?, ¢ Qué relacion existe entre los ambientes virtuales y el desarrollo de
las competencias académicas de los estudiantes?, ¢Qué relacion existe entre el
uso de entornos virtuales como estrategia de ensefianza y aprendizaje y el
desarrollo de las competencias académicas de los estudiantes?, ¢Qué relacion
existe entre la conectividad y el desarrollo de las competencias académicas de los

estudiantes?

La investigacion se justifica porque cumple con los criterios propuestos por
(Herndndez y Mendoza, 2018): conveniencia, relevancia socioeducativa,

pertinencia y aporte (teérico y metodoldgico).

Es conveniente, porque la experiencia de trabajo remoto, usando EVEA viene
presentando determinadas limitaciones que es necesario identificar y determinar si
vienen ayudando o no a la construccion de competencias académicas de los
estudiantes de Enfermeria Técnica de un instituto tecnolégico del distrito de
Chulucanas. Ello permitira contar con insumo para tomar decisiones respecto al

trabajo futuro que se tenga que programar y asumir desde la formacion técnica.

Es relevante, porque la formacion de técnicos en Enfermeria constituye una funcion
gue se tiene que asumir con mucha responsabilidad, puesto que son profesionales
cuyo apoyo es fundamental en la salud de las personas. En este sentido, explorar
sobre las competencias académicas, ayudard a reconocer los logros de los
estudiantes, asociandolo con el uso de entornos virtuales que se viene dando a

través de entornos virtuales.

Es pertinente, porque el escenario del trabajo remoto (del afio 2020 vy
probablemente del 2021), ha planteado nuevas estrategias de ensefianza y
aprendizaje. Y ello, la necesidad de saber si ante las circunstancias actuales, se

esta logrando las competencias académicas con el uso de los entornos virtuales

En sus aportaciones, es necesario destacar las siguientes: en lo tedrico, la
investigacion aporta conocimiento cientifico sobre entornos virtuales y
competencias académicas en educacion superior técnica, la misma que quedara a
disposicion de otros investigadores que mas adelante tengan el interés de seguir

investigando. En lo metodoldgico, la investigacion deja a disposicion dos

3



instrumentos de medida, con toda su metodologia de validacion, aplicacién y
procesamiento, lo que servird a otros investigadores que asuman la medicion de
las variables: entornos virtuales y competencias académicas; ademas desde el
marco tedrico, se podran considerar algunas orientaciones metodoldgicos sobre los
entornos virtuales en la ensefianza y el aprendizaje. En lo practico, los resultados
podrian contribuir a tomar decisiones de fortalecimiento de experiencias con uso de
EVEA, aprovechando con mas énfasis aquellas que ayuden al desarrollo de
competencias técnicas y de empleabilidad.

El objetivo general que plante6 fue determinar la relacién de los entornos virtuales
en el desarrollo de competencias académicas en estudiantes de IV ciclo de la
carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus” Chulucanas, 2020. Y los
objetivos especificos planteados son: Estimar si la dimension: medios de
comunicacion virtual se relaciona con el desarrollo de competencias académicas
de los estudiantes; establecer si la dimension: ambientes virtuales se relaciona con
el desarrollo de competencias académicas de los estudiantes; determinar si la
dimension: uso de entornos virtuales como estrategia de ensefianza-aprendizaje se
relaciona con el desarrollo de las competencias académicas de los estudiantes;
establecer si la dimension: conectividad se relaciona con el desarrollo de las

competencias académicas de los estudiantes.

También se planted una hipotesis general, para conjeturar que el uso de entornos
virtuales se relaciona de manera directa y positiva con el desarrollo de las
competencias académicas de los estudiantes de IV ciclo de la carrera de
Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus” de Chulucanas. Y como hipétesis especificas
se considerd las siguientes: a) La dimension: estrategias de comunicacion virtual,
se relaciona de manera directa y positiva con el desarrollo de competencias
académicas de estudiantes; b) La dimensién: ambientes virtuales, se relacionan de
manera directa y positiva con el desarrollo de competencias académicas de
estudiantes; c¢) La dimension: entornos virtuales como estrategia de ensefianza
aprendizaje, se relaciona de manera directa y positiva con el desarrollo de
competencias académicas; d) La dimension: conectividad a entornos virtuales, se
relaciona de manera directa y positiva con el desarrollo de competencias

académicas de estudiantes.



Il. MARCO TEORICO

Los entornos virtuales y su impacto en la educacion (en el caso especifico de las
competencias para esta investigacién) ha sido explorado a través de diferentes

estudios que divulgado a nivel internacional y nacional.

En Campeche (México), Legorreta et al. (2016), realizaron la investigacion
“‘“Ambientes virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias de los
ingenieros en Gestion Empresarial del Instituto Tecnoldgico de Campeche”. Es una
experiencia propositiva que se desarroll6 con el objetivo de sistematizar una
experiencia de utilizacién de distintas aplicaciones tecnoldgicas para la educacién
presencial. Se aplico a través de la asignatura de Taller de Investigacion Il del
instituto tecnoldgico antes mencionado. En los resultados, se identifico que las
competencias del AVA impactan en todas las competencias establecidas en la
asignatura; y aproximadamente en un 60,0% del perfil de egreso; lo que implica
gue los ambientes virtuales de aprendizaje, con todas las herramientas de apoyo,
facilita la adquisicion y desarrollo de competencias profesionales y sociales en los

estudiantes, incluyendo la construccién de conocimientos y la ejecucion de tareas.

En Cuenca (Ecuador), Rodriguez et al., (2017), publican el articulo cientifico
“Entornos virtuales de aprendizaje como apoyo a la ensefianza presencial para
potenciar el proceso educativo” a través de la revista de la Universidad Catdlica de
Cuenca (Ecuador). Corresponde a una investigacion de enfoque mixto (cuanti
cualitativo), de alcance descriptivo-explicativo, cuyo objetivo fue promover la
utilizacion de un EVE/A para el aprendizaje de los estudiantes (habilidades, valores,
sentimientos). En la investigacién participaron 22 estudiantes de Ingenieria
Empresarial de la sede Macas. Se utilizd dos instrumentos cualitativos (observacion
y entrevista) y uno cuantitativo (cuestionario), que permitié recoger la opinién de
profesores y estudiantes en la utilizacion de EVE/A. En la exploracioén inicial se
identifico que los estudiantes no tenian el habito de revisar los materiales (2,17), ni
las tareas del entorno virtual (0,65), tampoco participaban en las actividades
colaborativas (1,00); no accedian a los foros, ni enviaban tareas. Se evidencio una
falta de autonomia de los estudiantes en la realizacion de actividades de

autoaprendizaje. Se determind que los docentes necesitan orientar a los
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estudiantes para que asuman la nueva manera de aprender con EVE/A. Se
concluyé que el uso de los EVE/A ayudan a mejorar el rendimiento individual y
grupal, fortaleciendo su aprendizaje, su disposicion para la investigacion y su

aplicacion en la vida profesional.

En Ambato (Ecuador), Cedefio (2019), publica el articulo “Entornos virtuales de
aprendizaje y su rol innovador en el proceso de ensefianza”, el mismo que se
publico a través de la Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales. Corresponde
a una investigacion de corte cualitativo, cuyo propésito fue analizar estrategias y
metodologias que optimicen su potencial y conduzcan al logro de aprendizajes
significativos // describir las actitudes de los estudiantes que han utilizado aulas
virtuales a través de sus experiencias formativas. En la investigacion participaron

100 estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa de Ambato.

En los resultados de la encuesta aplicada, sobresalen los siguientes: a) consideran
los ambientes virtuales de aprendizaje como un espacio innovador de aprendizaje
(58,0%), b) reconocen que es muy frecuente el acompafamiento que reciben de
los tutores y profesores en el ambiente virtual de su institucion educativa (75,0%),
c) los recursos de mas importancia en un ambiente virtual de aprendizaje
(plataforma virtual) son: el modulo de novedades y tareas (55,0%), el chat (26,0%)
y el foro de discusion (13,0%), d) la mayoria de los estudiantes (88,0%) considero
gue el espacio virtual de aprendizaje es importante para su formacion académica.
La investigacion concluydé que los entornos virtuales de aprendizaje cumplen un
papel innovador en la ensefianza, les permite a los estudiantes interactuar y pueden
apropiarse de conocimientos, pero también demanda de estrategias que respondan

a este nuevo modelo.

Araque et al,.(2018) precisa en su articulo cientifico “Entornos virtuales para el
aprendizaje: una mirada desde la teoria de los campos conceptuales” Bogota-
Colombia, que el desarrollo cognitivo requiere un analisis profundo de los
ingredientes fundamentales de los esquemas de aprendizaje de los estudiantes y
gue los entornos virtuales de aprendizaje representan una posibilidad para
potenciar la labor educativa y que estos abren muchas ventajas para el desarrollo

profesional y mejoramiento en las practicas formativas de los estudiantes.



Su metodologia empleada fue documental descriptivo y su poblacién estudiada

fueron los estudiantes de la universidad Distrital Francisco José de Caldas.

En Lince (Lima), Agama (2016), publico el articulo cientifico “El entorno virtual
Chamilo en el desarrollo de las competencias del médulo de Ofimatica en
estudiantes del Instituto “Norbert Wiener” de Lince”. Es una investigacion
cuantitativa, aplicada, de disefio cuasi-experimental, con pretest y postest y grupo
de control. La muestra estuvo conformada por 40 estudiantes, 20 del grupo
experimental y 20 del grupo de control. Su objetivo fue conocer la incidencia del
entorno virtual Chamilo en el logro de competencias del modulo de Ofimética de los
estudiantes del IES Norbert Wiener. Se administré un cuestionario con 21 items
para medir capacidades del modulo de Ofimatica. En los resultados, se corroboro
gue el grupo experimental aumentd su logro en capacidades técnicas, personales,
comunicacionales y sociales, notandose un incremento de 26,65 a 92,40 puntos.
Se concluyo que el entorno virtual Chamilo, influye significativamente en el logro de

competencias del modulo de Ofimatica.

En Los Olivos (Lima), Salas (2019), realizé la tesis de maestria “Uso de la
plataforma virtual Moodle y el desempefio académico del estudiante en el curso de
Comunicacion Il en el periodo 2017-2 de la Universidad Privada del Norte, sede Los
Olivos”, investigacion cuantitativa, no experimental, de modalidad basica o pura,
cuyo propasito fue probar la relacion entre el uso de la plataforma virtual Moodle y
el desempefio de los estudiantes. La muestra estuvo representada por 130
estudiantes del curso virtual de Comunicacion I, de quienes se recogi6 informacion
a través de un registro de notas y de una prueba de conocimientos. Se corroboré
gue el uso de la plataforma Moodle por parte de los estudiantes es alto, ya que 64
la usan de manera continua y sumados a los 51 que hacen uso de manera regular
suman 115 estudiantes que corresponden a los 96 que tenian un alto desempefio
en el curso. Se concluyd que existe una alta relacion entre el uso de la plataforma

Moodle (rho = 0,970) y el desempefio de los estudiantes.

En Lima (Peru), Ruestas (2017), desarrollé la investigacion “Entorno Virtual de
Aprendizaje y su influencia en las competencias de los alumnos de Contabilidad de

una universidad privada, ano 2015”, la que presentd como tesis doctoral a la
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Universidad César Vallejo. Corresponde a una investigacion de enfoque
cuantitativo, de modalidad explicativa-causal, disefio no experimental, asumio
como propésito determinar la influencia del entorno virtual de aprendizaje en las
competencias de identificar, interpretar, argumentar y resolver problemas. En los
resultados, se determina que existe una dependencia porcentual del entorno virtual
de aprendizaje en las competencias de los estudiantes de la carrera de Contabilidad
de la universidad donde se realiz6 la investigacion, lo que se demostrd con el
coeficiente de Nagalkerke, que arrojé que el 24,6% de las competencias depende
del entorno virtual de aprendizaje.

En Cusco (Perut), Llamacponca (2018), realizé la investigacion “Entornos virtuales
de aprendizaje y desarrollo de competencias digitales en los docentes”, la que
publicé en la revista Yachay de la Universidad Andina del Cusco. Es una
investigacion sustantita béasica, de disefio no experimental transversal
correlacional, cuyo propdsito fue determinar la relacion entre el uso del entorno
virtual y las competencias digitales de los docentes de la region del Cusco. En la
investigacion participd una muestra de 107 docentes que trabajan en las
instituciones educativas de seis provincias del Cusco y que durante el lapso de
ejecucion de la investigacion participan en los cursos virtuales de PerdEduca. La
informacion se recogio a través de dos cuestionarios: uno para medir la variable
entornos virtuales de aprendizaje y el otro para medir la variables competencia

digital.

En los resultados, se detectd que los docentes de la region del Cusco tienen un
muy buen manejo de los entornos virtuales de aprendizaje (77,6%); asimismo, el
nivel de competencias digitales de los docentes es avanzado en un 51,4% de los
docentes. Se concluyd que el uso de entornos virtuales de aprendizaje a través de
la integracién de diferentes recursos y herramientas digitales le ayuda al docente a
desarrollar y optimizar su nivel de competencias digitales, tanto en su desarrollo
profesional y la innovacion didactica. Lo anterior significa que existe relacion
positiva moderada entre las variables (Tau b Kendall = 0,625; p = 0,018). Por tanto,
los entornos virtuales a través de PeruEduca es un recurso innovar que esta
permitiendo que los docentes fortalezcan sus competencias profesionales y

digitales.



En lo que corresponde a las competencias académicas, se fundamentan en el
enfoque socioformativo desarrollado por Sergio Tobdén (2005), que plante6 que la
formacion integral debe estar basada en el saber conocer, el saber hacer y el saber
ser. Desde esta perspectiva, propuso la necesidad de crear condiciones
curriculares y didacticas para lograr la formacion integral de personas competentes
gue sean capaces de afrontar los retos-problemas de su desarrollo personal, su
desenvolvimiento en la sociedad, su participacion en la resolucién de problemas y

su actuacion profesional-empresarial (Tobén, 2005).

Para Tobon (2006), la formacion por competencias se facilita a través del enfoque
socioformativo. Es este enfoque, que propone los fundamentos, espacios y
recursos para lograr la formacion por competencias en diversos contextos. En este
sentido, se hace necesaria la integracion del saber conocer, con el saber hacery el
saber ser para lograr la movilizacion de saberes en la actuacion integral del ser

humano dentro de su contexto.

El mismo Tobon (2007), manifestd que este enfoque por competencias da pie a una
retahila de recursos y procesos para mejorar el curriculo desde la gestion de la
calidad de educacion. En esta linea se debe seguir un modelo de gestion que
garantice calidad en sus productos o procesos. Ello implica generar indicadores de

calidad, registrar y sistematizarla informacion establecidos en los criterios.

Al respecto, Pérez (2007), explicita los principios pedagogicos del enfoque por
competencias: La educacion debe abocarse al desarrollo de competencias,
reconstruir los modelos mentales y pensamiento de los estudiantes, Para un
aprendizaje relevante se exige un proceso de aprendizaje eficiente, Las situaciones
reales, el contexto in situ y actividades auténticas propician el desarrollo de
competencias, El tiempo y el espacio deberan ser flexible, Los contextos de
angustia y transformaciones sucesivas son basicas para propiciar el progreso de
competencias, Los entornos de aprendizaje y el trabajo colaborativo son muy
buenas estrategias de aprendizaje, La metacognicion adquiere relevancia en la
medida que propicie desarrollar competencias, Un ambiente acogedor donde el
estudiante se sienta comodo y tranquilo donde pueda experimentar, cometer

errores y a partir de él reflexionar y mejorarlos.



El concepto competencia, desde su acepcion semdntica, se entiende como
habilidad, destreza, disposicion o idoneidad (Charria et al., 2011). Se configura a
través de saberes, destrezas, habilidades, estrategias y actitudes que ayudan a
enfrentar diferentes situaciones de la vida (Cuevas et al., 2011). La definicibn mas
difundida ha incidido en cuatro componentes: el saber (conocimientos), el saber
hacer (destrezas y habilidades), el saber ser (valores y actitudes) y el saber estar
(cultural del trabajo y participacion en la sociedad) (Cuevas et al., 2011). Son estos
componentes de las competencias las que se evidencian en el desempefio de una
actividad académica o profesional y las que tienen que promoverse desde la

formacion profesional.

En la formacién profesional, las competencias aluden a comportamientos
observables y habituales que posibilitan el éxito de un profesional en una actividad
o funcion, los que se manifiestan en un contexto particular y especifico (Tobon,
2006). Constituyen una combinacion de atributos asociados con procedimientos,
habilidades, actitudes que describen los encargados del aprendizaje de un
programa educativo, en funcion a lo que los estudiantes deben ser capaces de
demostrar al culminar un proceso formativo (Bravo, 2007). Para otros autores, son
caracteristicas que posee un profesional y que respaldan una actuacion de éxito en
Su puesto de trabajo, se estructuran en conocimientos (lo que la persona sabe), en
habilidades (lo que la persona sabe hacer) y actitudes (lo que la persona es) (Sanz,
2015).

En consecuencia, las competencias se adquieren de manera progresiva a través
de la experiencia y de experiencias formativas y se activan permanentemente en
un contexto practico determinado. En la formacion de profesionales, las
competencias se van construyendo a través del curriculo, de acuerdo a las areas

previstas y a las distintas actividades de ensefianza y aprendizaje.

En los curriculos de formacion (de universidades e institutos de educacion

superior), se alude a competencias genéricas y especificas.

En el mismo documento de Bravo (2007), las competencias genéricas estan
conformadas por conocimientos sobre el area de estudio o profesion; capacidades

de: abstraccion, andlisis y sintesis; aplicacion de conocimientos practicos;
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organizacion y planificacion del tiempo; comunicacion oral y escrita; comunicacion
en segundo idioma; investigacion; gestion de informacién y responsabilidad social

y compromiso ciudadano.

En competencias especificas —para el caso de la Enfermeria- se considera:
capacidad para aplicar conocimientos en el cuidado integral de la persona, la familia
y la comunidad; habilidad para aplicar la metodologia del proceso de enfermeria;
capacidad para documentar y comunicar la informacion a la persona, familia y
comunidad; capacidad para utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion; habilidad para interactuar con equipos interdisciplinarios y
multisectoriales; capacidad para disefiar y gestionar proyectos de investigacion
vinculados con la enfermeria y la salud; habilidades para resolver problemas de
salud; capacidad para participar en el desarrollo de politicas de salud; capacidad
para planificar, organizar, ejecutar y evaluar actividades de promocion, prevencion
y recuperacion de la enfermedad; capacidad para disefar, ejecutar y evaluar
programas de educacién en salud; conocimiento y capacidad para aplicar

tecnologia y la informatica en investigaciones de salud y enfermeria; entre otras.

En este marco, el Ministerio de Salud de Peru (2019), ha establecido para la carrera
de Enfermeria Técnica de los Institutos de Educacion Superior Tecnologica

competencias técnicas especificas y competencias para la empleabilidad.

En las competencias especificas se consideran cuatro: realizacion de actividades
de promocion de salud con enfoque intercultural; realizacion de actividades de
prevencion de salud individual y colectiva aplicando el enfoque intercultural;
asistencia en la atencion de las necesidades basicas de la salud de la persona,
segun etapas de su vida; asistencia en los cuidados integrales de salud a la persona

en las diferentes etapas de su vida (Ministerio de Salud de Peru, 2019).

En las competencias para la empleabilidad, consideran la capacidad para
comunicarse de manera efectiva, la capacidad para hablar y escribir en idioma
inglés; la capacidad para utilizar las tecnologias de la informacién; la capacidad
para el emprendimiento, mediante la idenficacion de nuevas oportunidades de
proyectos o negocios; capacidad para la innovacién de un proceso, producto o

servicio; capacidad para solucionar problemas; liderazgo personal y profesional;
11



actividad fisica, deportiva y artistica; cultura ambiental; comportamiento ético y

trabajo colaborativo (Ministerio de Salud de Peru, 2019).

En cualquiera de las carreras técnicas y profesionales, Lopez (2013), argumenta
gue los desarrollos de las competencias deben estar orientadas a solucionar y
transformar la realidad y que estos procesos cognitivos complejos se evidencian
cuando se ponen en accion en diferentes contextos de la vida misma y ante

situaciones que las propicien.

Los Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje, constituyen una nueva
tendencia de trabajo educativo que encuentran su fundamento en las teorias
constructivistas, en especial, en la teoria de los campos conceptuales (TCC)
desarrollada por Vergnaud en 1990. Para el autor, un campo conceptual, es un
conjunto variado de conceptos, problemas, contenidos, significantes y significados

gue se encuentran conectados.

La referida teoria destaca una relacion directa entre el proceso de
conceptualizacion y el dominio de un campo conceptual. Plantea que el
conocimiento se organiza en campos conceptuales, que se van construyendo a
través del tiempo, mediante la experiencia. Para Vergnaud, el fin dltimo del

desarrollo cognitivo es la conceptualizacion.

Se fundamenta en los postulados de la teoria del aprendizaje significativo de
Ausubel y en la teoria socio-cultural de Vygotsky (Araque et al., 2018). A partir de
Ausubel, enfatiza en la importancia de los conocimientos previos, la significatividad
del aprendizaje y la necesidad del analisis conceptual del contenido cientifico;
considera que cuando mas complejas sean las situaciones de aprendizaje, mas
conceptualiza; de esta manera, el aprendizaje se hace mas significativo, la
estructuctura cognitiva se torna mas elaborada, diferenciada y con mayor
disposicion de dar significados a nuevos saberes. De Vygotsky toma la concepccion
de Zona de Desarrollo Proximo, debido a la importancia que se le asigna al
intercambio de significados en la interaccion social y a los significantes en el

progresivo dominio de un campo conceptual (Araque et al., 2018).

12



En la Enfermeria (y también en otras disciplinas) son muchos los campos
conceptuales que necesitan desarrollarse: enfermedad, salud, paciente,
medicamento, niveles de atencion, entre otros, cuyo aprendizaje requiere del uso
de diversos conceptos, procedimientos y representaciones, relacionadas entre si;
las mismas que va construyendo y que los entornos virtuales pueden ayudar a su
construccién, dado que los EVEA disponen de diversas herramientas y recursos
para que el estudiante asuma un rol protagénico y activo; promueven la
participacion, la interaccion, la construccion individual y colectiva de conocimientos,
logrando el desarrollo de esquemas de aprendizaje dentro de una disciplina

cientifica (Araque et al, 2018).

Los Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje, se han construido como una
retahila de posibilidades, recursos, estrategias que ayudan en el desarrollo de los
procesos de ensefianza aprendizaje (Fonseca et al., 2007). Se entienden y asumen
como espacios donde interactian recursos, medios, herramientas, sujetos, tiempo,
intenciones, comunicaciones para propiciar los procesos de enseflanza y
aprendizaje y faciliten asi la construccion del conocimiento y el desarrollo de

capacidades y competencias (Nufez, 2011).

Los entornos virtuales son espacios que se disefian y usan con propadsito formativo,
son ambientes que permiten la interaccién social, colaboracion y comunicacion
sincrona y asincrona en experiencias de ensefianza y aprendizaje. Integran
tecnologias, recursos y enfoques pedagdégicos que respaldan las funciones del
docente o las actividades de los estudiantes (Gros, 2004). Propician la creacion de
conocimientos y el desarrollo de capacidades, de manera individual y colectiva, a
través de herramientas tecnoldgicas que median en los procesos de ensefianza y

aprendizaje (Araque et al., 2018).

Un EVEA es un espacio donde se integran muchos recursos digitales, medios,
estrategias, recursos que ayudan a interactuar para generar aprendizajes en los
estudiantes. Facilitan espacios donde se almacena informacién, la misma que se
puede compartir con otros interesados generando intercambio de conocimiento e

interactuando de manera sincrénica y asincronica (Diaz, 2009).
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Su gestidn, constituye un proceso de innovacién pedagogica que se fundamenta
en la creacién de condiciones tecnoldgicas y didacticas para que las organizaciones
educativas y los estudiantes desarrollen la capacidad de aprender en un contexto
de educacion abierta, no presencial.

Los roles del docente y del estudiante se modifican bajo las modalidades de
trabajos educativo con tecnologias digitales, las funciones de ambos se modifican
desde las experiencias formativas en EVEA.

El docente, deja de ser un distribuidor o transmisor de informacién y conocimientos
para convertirse en un creador y mediador de ambientes de aprendizaje, capaz de
disefiar actividades significativas que promuevan el aprendizaje activo de los
estudiantes mediante el uso de herramientas tecnolégicas; su funcion basica es
proveer oportunidades para potenciar esquemas de aprendizaje en la zona de
desarrollo préximo (Araque et al., 2018). Ademas, debe monitorear y acompafiar
de manera constante el aprendizaje de los estudiantes. Al respecto, Barbera (2008),
asevera que el docente debe ofrecer retroalimentacion continua para que mejore el

aprendizaje.

El estudiante, es un constructor de aprendizajes, mediante la participacion activa
en diversas situaciones que lo promueven. Ello demanda de un conjunto de
estrategias, herramientas y materiales que apoye ese rol del aprendizaje. En la
concepcion constructivista del aprendizaje, el estudiante asume un rol protagonico:
debe saber escuchar al docente, preguntar para comprender, plantear puntos de
vista, debatir, cuestionar y defender ideas. En este sentido, las herramientas
integradas a los EVEA (videoconferencias, foros, chat, mensajeria) constituyen
medios para lograr comunidades de aprendizaje que faciliten la construccion de

conocimientos (Araque et al., 2018).

La comunicacién en entornos virtuales de aprendizaje adquiere gran relevancia en
la medida que es asincrénica y se evidencia en los procesos de exposicion de
contenidos y tematicas, porque no todos se conectan al mismo tiempo para
recepcionar la informacién; y con respecto a la comunicacion entre docente-

estudiante va a depender de las voluntades o disposiciones del interesado
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propiciando comunicacion en varias direcciones, esto permite al estudiante que sea

autonomo y atienda a sus necesidades personales o de formacion.

En esta linea de ideas, Bautista et &l (2006) manifiesta que la interaccién On-line o
en multiples direcciones es donde mas se evidencia una participacion activa y

auténoma del estudiante.

Los entornos virtuales, también permiten generar espacios de experiencias,
vivencias, saberes, conocimientos, donde el docente debe realizar ejercicios de

comunicacion y socializacion para construccion del conocimiento, creacion de

Actividades argumentativas utilizando la discusion y el debate para que refuercen

los aprendizajes.

No obstante, existen ciertos obstaculos o problemas en el uso de los entornos

virtuales, donde destacan la: brecha digital, ética y valores y calidad

Es necesario precisar que no tiene sentido los recursos tecnoldgicos por si solos,
es imprescindible que esté presente la intencion pedagogica y didactica del docente

y discurran los procesos pedagdgicos pertinentes.

Las dimensiones que operativizan esta variable son las siguientes: estrategias de
comunicacion virtual, ambientes virtuales, estrategias de ensefianza aprendizaje y

conectividad.
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lIl. METODOLOGIA
3.1 Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion

La investigacion se desarrollé considerando las orientaciones del enfoque
cuantitativo, especificamente, es una investigacion correlacional, la misma que

corresponde al grupo de estudios no experimentales.

Es cuantitativa porque observo a través de instrumentos sistematicos dos variables:
uso de entornos virtuales y competencias académicas de los estudiantes, y realizé

analisis cuantitativo a través de pruebas estadisticas no paramétricas.

Es correlacional, porque su intencion fue determinar si el uso de entornos virtuales
se relaciona con las competencias académicas de un grupo de estudiantes de
Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus” de Chulucanas, dado que a través de los
estudios correlacionales se descubre o aclara las relaciones existentes entre las
variables mas significativas, mediante el uso de los coeficientes de correlacion
(Cancela, et al., 2010).

3.1.2 Nivel de investigacion

La investigacion es de nivel descriptivo correlacional, porque se observé en un
espacio y tiempo determinado dos variables: uso de entornos virtuales de
enseflanza y aprendizaje y competencias académicas, destacando sus
caracteristicas (segun dimensiones) y agrupando valores para calcular el grado de

correlacion estadistica.
3.1.3. Método

Las observaciones y analisis de datos, se ha realizado considerando la metodologia
cuantitativa. Ademas, el procesamiento y presentacion de los resultados se realiz6

considerando métodos logicos: induccién, deduccién, andlisis y sintesis.
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3.1.4 Disefio de lainvestigacion

El disefio de investigacidon que orientd el proceso de medicion de las variables, se
denomina: disefio transversal correlacional, dado que se midi6 la relacién entre dos
variables, es decir, se explica como se comporta una variable en funcion de otras
(vara, 2008).

El mencionado disefio se representa de la siguiente manera:

<
O« s+ 0O

La simbologia en el diagrama, se explica de la siguiente manera:

M : Muestra de estudiantes de IV ciclo de la carrera técnica de Enfermeria del
IESTP “Vicis” de Chulucanas.

O1: Observacion y medicion de la variable: Uso de entornos virtuales.

O,: Observacion y medicién de la variable: Competencias académicas de los

estudiantes.
r : Grado de relacién entre ambas variables.

El disefio correlacional tiene como propoésito establecer la relacion o grado de
asociacion entre dos 0 mas variables o categorias en una muestra o contexto en

particular (Hernandez y Mendoza, 2018).
3.2. Variables y operacionalizacion
Variable 1: Entornos virtuales
Definicion conceptual

Son espacios de comunicacion que hacen posible, la creacion de un ambiente de

ensefianza y aprendizaje en un marco de interaccién activa, integrando contenidos
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significativos y actividades interactivas, usando diversas herramientas digitales
soportadas por un medio tecnolégico, lo que facilita la motivacion del estudiante, la
gestion de informacién, la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de
capacidades (Rodriguez y Barragan, 2017).

Definicién operacional

Son los medios virtuales que utilizan los docentes y los estudiantes para ensefiar y
aprender, los mismos que se apoyan en diversas herramientas y aplicaciones

tecnoldgicas que hacen uso de internet y de la web.

En la investigacion se consideré los medios de comunicacion digital, los ambientes
virtuales de uso institucional, la integracion de los EVEA como estrategia didactica
y la conectividad. Se midié a través de un cuestionario de preguntas cerradas y

escala ordinal.
Indicadores

Los indicadores se definieron a partir de las dimensiones: uso de medios de
comunicacion digital (correo, foro, videoconferencia, WhatsApp), uso de ambientes
virtuales (plataforma, bibliotecas, videotutoriales, redes), uso de entornos virtuales
como estrategia de E y A (en gestidon de informacion, en apoyo a docente, en apoyo

a estudiantes) y conectividad (en conectividad sincrénica y asincronica).
Variable 2: Competencias académicas
Definicion conceptual

Es un concepto complejo, multifacético y multidimensional; incluyen conocimientos,
comportamientos y actitudes que se evidencian en un aprendiz al momento de
enfrentarse a una situacion o problema durante su formaciéon o desempefo
profesional. Comprende el saber, el saber hacer, el saber ser y el saber estar
(Charria, et al., 2011).
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Definicién operacional

Son conocimientos, capacidades y actitudes que logran adquirir, desarrollar y
asumir los estudiantes de la carrera de Enfermeria Técnica, considerando tanto los
aprendizajes propios de su carrera (competencias técnicas) como las que necesita
para su desenvolvimiento laboral (competencias de empleabilidad). Se midi6 a

través de un cuestionario cerrado, de escala ordinal.
Indicadores

Los indicadores se establecieron para la dimension competencias técnicas
especificas (para la promocion de la salud, para la prevencién de la salud, para la
atencion de necesidades basicas de salud y para los cuidados integrales de salud)
y competencias para la empleabilidad (habilidades socio-cognitivas, habilidades

tecnoldgicas y de innovacion y comportamiento ético).
Escala de medicion

En ambos casos, se utilizd una escala ordinal. Para el primer caso: nunca (1), casi
nunca (2), a veces (3), casi siempre (4), siempre (5); para el segundo caso: Muy

poco (1), poco (2), medianamente suficiente (3), suficiente (4) y mucho (5).
3.3 Poblacion y muestra
Poblacion muestral

La poblacién estuvo constituida por los estudiantes que, durante el afio académico
2020, se encontraban matriculados en el IV ciclo de la carrera de Enfermeria

Técnica del Instituto de Educacién Superior Tecnoldgico Publico “Vicus”.

De acuerdo al reporte de la direccion, la mencionada poblacion estaba distribuida

de la siguiente manera:
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Tabla 1

Poblaciéon y muestra

Varones Mujeres Total
Poblacion 03 27 30

Fuente. Registro del IESTP. Vicls, Chulucanas, 2020.

En concordancia con la poblacion, se decidié considerar como muestra a la

totalidad de estudiantes, en consecuencia, la muestra fue censal.
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

La recoleccion de datos se realizé con la técnica de la encuesta, considerando

como instrumentos:

Un cuestionario para medir el uso de entornos virtuales, que midi0 cuatro
dimensiones: uso de medios de comunicacion digital, uso de ambientes virtuales,
uso de entornos virtuales como estrategia de E y A y conectividad a entornos
virtuales. Se midié de manera ordinal (nunca, casi nunca, a veces, casi siempre u
siempre), la misma que posteriormente se recodifico a un percentil de tres niveles:

bajo, regular y alto.

Un cuestionario para medir las competencias académicas, que midié6 dos
dimensiones: competencias técnicas especificas y competencias para la
empleabilidad. Se midi6 de manera ordinal (Muy poco, poco, medianamente
suficiente, suficiente y mucho, la misma que posteriormente se recodific6 a un

percentil de tres niveles: no logro, en proceso, logro satisfactorio.
a) Validacion

La validacion de los instrumentos se realiz6 a través del procedimiento
denominado: validez de contenido mediante juicio de expertos. En consecuencia,
fueron sometidos a la revision y evaluacion de tres profesionales en Educacion con
grado de magister y doctor, quienes calificaron la coherencia y relacion de los items
con las variables, dimensiones e indicadores, usando la matriz de validacion de la

Universidad César Vallejo.
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El reporte de los expertos determind que ambos instrumentos tienen una validez
muy alta, dado que encontrados coherencia interna entre todos los items. Por tanto,
en ambos casos, estdn disefiados para medir las variables: uso de entornos

virtuales y competencias académicas.
b) Confiabilidad

Se administrd una prueba piloto y sobre los resultados, se aplico el estadistico alfa
de Cronbach para determinar la confiabilidad de los dos instrumentos,
considerando los criterios propuestos por George y Mallery (2003) que establece
gue un instrumento tiene aceptable confiabilidad cuando su coeficiente es igual o

mayor a 0,7.

Los resultados obtenidos son los siguientes:

Alfa de Cronbach

Instrumentos Alfa de Cronbach basada en elementos N de elementos
estandarizados
Cuestionario 1 915 ,918 25
Cuestionario 2 977 ,978 25

Los resultados establecen que el alfa de Cronbach es superior a 0,9, por lo que, de
acuerdo a los criterios asumidos, se concluyé que tienen una muy buena
confiabilidad, lo que significa que los instrumentos brindan confianza y seguridad

para medir el uso de entornos virtuales y las competencias académicas.
3.5 Procedimientos

El procedimiento de recojo y tratamiento de datos se realiz6 considerando las

siguientes acciones:

a) Se coordind con la direccion del IESTP “Vicus” para solicitar la autorizacion

respectiva para la aplicacion de instrumentos.

b) Se elabor6 una base de datos de los estudiantes participantes: nombres y

apellidos, correo electronico y teléfono para poder aplicar instrumentos.
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c) Se disefio los instrumentos a través de Formularios de Google y se procedié a

compartirlo entre los estudiantes informantes.

d) Se reviso las respuestas dadas por los informantes, se procedié a verificar
conformidad y se descargd la base de datos (respuestas de los estudiantes).

3.6. Métodos de andlisis de datos

El analisis de datos se realizé desde la perspectiva metodoldgica cuantitativa,
utilizando la hoja de calculo Excel y el software estadistico SPSS. Se sigui6 los

pasos que se detallan:

a) Elaboracion de base datos: Se disefio una vista de variables y una vista de datos
para registrar el conteo de respuestas dadas por los estudiantes a través de los

dos cuestionarios de medida.

b) Tabulacion: Se organizo los resultados en tablas de contingencia, cruzando las
frecuencias correspondientes al uso de entornos virtuales por cada una de sus
dimensiones con el nivel de competencias académicas, sistematizandolas, de

acuerdo a los objetivos de investigacion.

c) Graficacion: Se disefio graficos de columnas de las frecuencias relativas, para
destacar los resultados de investigacion de acuerdo al objetivo general y

objetivos especificos.

d) Analisis estadistico: Se realizé analisis estadistico, calculando las medidas de
estadistica descriptiva (frecuencias y media aritmética, segun corresponda) y la
medida de correlacidn estadistica Rho de Spearman para asociar las
puntuaciones de cada uno de las dimensiones del uso de entornos virtuales con

las puntuaciones de la variable: competencias académicas.

e) Interpretacion: Se realizé la interpretacion de los resultados mas significativos
presentados en las tablas y graficos, describiéndolos y argumentandolos con

profundidad.
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3.7 Aspectos éticos

La investigacion asumio tres de los principios éticos universales para la realizacion

de investigaciones propuestos en el Informe Belmont (1979):

a) Respeto por los estudiantes. Lo que significa que los informantes seran tratados
con consideracion, como personas integras, proporcionandoles la informacién
necesaria para que respondan a los instrumentos de medida de manera libre,

voluntaria y sin coercién alguna.

b) Beneficencia. Lo que implica que la investigacion no produce ningun dafio a los
estudiantes (no maleficencia), tratando de minimizar los efectos negativos y
maximizar los beneficios, en todo momento, se buscara que los resultados de la

investigacion favorezcan a las estudiantes.

c¢) Justicia. Lo que supone que a todos los estudiantes se les tratdé con equidad y
en igualdad de condiciones al momento de administrar los cuestionarios, sin

separar o dejar de lado a nadie.

Ademas, de los principios anteriores, la investigadora asumio los postulados de
calidad e integridad cientifica, por lo que en todo momento actué con objetividad,
imparcialidad, rigor metodoldgico y atendiendo a las normas de presentacion formal

gue demanda la realizacion de trabajos de investigacion a nivel de posgrado.
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IV. RESULTADOS

En este apartado se presentan los resultados descriptivos de acuerdo a los

objetivos y la prueba de hipotesis; acorde a las mediciones realizadas en

estudiantes de 1V ciclo de Enfermeria Técnica del IESTP. Vicls de Chulucanas.

Resultados (segun objetivos)

Se formulé un objetivo general y cuatro objetivos especificos, corroborando la

relacion de cuatro dimensiones de la variable 1: entornos virtuales con la variable

2: competencias académicas.

Objetivo general

Determinar la relacion de los entornos virtuales en el desarrollo de competencias

académicas en estudiantes de IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del

IESTP “Vicus”- Chulucanas, 2020.
En el calculo de frecuencias, se obtuvo los siguientes resultados:

Tabla 2

Entornos virtuales y su relacién con las competencias académicas

Entornos Competencias académicas
virtuales No logro En proceso Logro Total
* Bajo fi 0 0 0 0
% 0,0 0,0 0,0 0,0
* Regular fi 0 3 4 7
% 0,0 10,0 13,3 23,3
« Alto fi 1 8 14 23
% 3,3 26,7 46,7 76,7
fi 1 11 18 30
Total
% 3,3 36,7 60,0 100,0

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicus, Chulucanas, 2020.
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La siguiente figura muestra de una manera mas ilustrativa los resultados.

Figura 1

Entornos virtuales y su relacion con las competencias académicas
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En la tabla 2, se observa que la mayoria de estudiantes reconocié que usa los
entornos virtuales (76,7 %) y perciben que estan logrando las competencias
académicas de su carrera (60,0 %). En el cruce de variables se identifica que
aquellos estudiantes que consideran que tienen un alto nivel de uso de entornos
virtuales (23 / 76,7 %), mayoritariamente tienen un logro satisfactorio de
competencias académicas (14 / 46,7 %), aunque se esa cantidad algunos

consideraron que su nivel de competencia es en proceso (26,7 %).

El resultado determinaria que los estudiantes han incrementado su nivel de uso de
entornos virtuales, producto de las condiciones en las que se vienen desarrollando
actualmente las labores académicas, destacandose que si estarian contribuyendo
con la construccion de las competencias técnicas y de empleabilidad propias de su

carrera profesional.
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Objetivo especifico 1

Estimar si la dimension: medios de comunicaciéon virtual, se relaciona con el

desarrollo de competencias académicas de los estudiantes.

Tabla 3

Uso de los medios de comunicacién virtual y su relacién con las competencias académicas

Medios de Competencias académicas

Comunicacion No logro En proceso Logro Total

+ Bajo fi 0 0 0 0
% 0,0 0,0 0,0 0,0

* Regular fi 1 4 2 7
% 3,3 13,3 6,7 23,3

* Alto fi 0 7 16 23
% ,0 23,3 53,3 76,7

fi 1 11 18 30

Total

% 3,3 36,7 60,0 100,0

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicls, Chulucanas, 2020.

La figura que sigue, representa los resultados antes expuestos.

Figura 2

Uso de los medios de comunicacion y su relacién con las competencias académicas
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En la tabla 3, se verifica que el 76,7 % (23) estudiantes manifestaron que tienen un
nivel alto de uso de medios de comunicacion sincrona y asincrona, reconociendo,
a la vez, que tienen un logro satisfactorio en competencias académicas. En la
correlacion de frecuencias, se observa que aquellos estudiantes que usan de
manera muy frecuente los medios de comunicacion virtual (nivel alto = 23 /76,7 %),

tienen logro satisfactorio de competencias académicas (16 / 53,3%).

En los resultados, se podria inferir que el uso de medios de comunicacion digital
(correo, WhatsApp, chat, videoconferencia, entre otros), estaria favoreciendo los
aprendizajes conducentes al logro de las competencias técnicas y de
empleabilidad, lo que se tiene que corroborar en las hip6tesis. La investigacion
determina que estos medios constituyen herramientas que repercuten sobre la
comunicacion didactica en la formacion de las estudiantes de la carrera de

Enfermeria Técnica.
Objetivo especifico 2

Establecer si la dimension: ambientes virtuales, se relaciona con el desarrollo de

competencias académicas de los estudiantes.

Tabla 4

Uso de ambientes virtuales y su relacion con competencias académicas

Ambientes Competencias académicas
virtuales No logro En proceso Logro Total
* Bajo fi 0 0 0 0
% 0,0 0,0 0,0 0,0
* Regular fi 0 4 4 8
% 0,0 13,3 13,3 26,7
+ Alto fi 1 7 14 22
% 3,3 23,3 46,7 73,3
fi 1 11 18 30

Total

% 3,3 36,7 60,0 100,0

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. VicUs, Chulucanas, 2020.

La figura siguiente ilustra los resultados anteriores:

27



Figura 3

Uso de ambientes virtuales y su relacién con las competencias académicas
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En la tabla 4, se lee que mas de dos tercios de estudiantes (22 / 73,3 %)
respondieron que tiene un alto nivel de uso de ambientes virtuales y que su nivel
de logro en competencias académicas es satisfactorio (18 / 60,0 %). En el cruce de
las frecuencias se identifica que de los 22 estudiantes (73,3 %) con alta frecuencia
de uso de ambientes virtuales, hay 14 (46,7 %) que perciben que estan logrando
las competencias académicas, aunque hay siete estudiantes que, teniendo uso

frecuente de ambientes virtuales, se estan quedando en los niveles previos a logro.

Los resultados determinan que es significativo el niumero de estudiantes de
Enfermeria Técnica que estan utilizando plataforma institucional del IESTP. Vicus
y que hacen uso de bibliotecas virtuales, video tutoriales o redes académicas para
aprender, practicas que se han incrementado a través del trabajo académico
remoto; notdndose que aquello podria estar contribuyendo a lograr las

competencias académicas de su carrera.
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Objetivo especifico 3

Determinar si la dimensién: uso de entornos virtuales como estrategia de
ensefianza-aprendizaje se relaciona con el desarrollo de las competencias

académicas en estudiantes.

Tabla 5
Uso de entornos virtuales como estrategia de EyA y su relacién con las competencias
académicas
EV como Competencias académicas
estrategia No logro En proceso Logro Total
+ Bajo fi 0 0 0 0
% 0,0 0,0 0,0 0,0
* Regular fi 0 3 3 6
% 0,0 10,0 10,0 20,0
* Alto fi 1 8 15 24
% 3,3 26,7 50,0 80,0
Total fi 1 11 18 30
% 3,3 36,7 60,0 100,0

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicls, Chulucanas, 2020.

La figura que sigue, representa de manera grafica los resultados expuestos.

Figura 4
Uso de entornos virtuales como estrategia de EyA y su relacidon con las competencias
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gue su nivel de uso de los entornos de ensefianza como estrategia de ensefanza
y aprendizaje es alto, situacién que aparentemente estaria permitiendo que logren
las competencias técnicas y de empleabilidad que prevé el curriculo, pues del
porcentaje anterior (80,0%), hay un 50,0% que manifestdé que su nivel de logro

competencias académicas es satisfactorio.

En este caso, los estudiantes coincidieron en que los entornos virtuales constituyen
la principal estrategia formativa en este afio de pandemia, dado que reconocieron
gue los usan para la busqueda y seleccién de informacion, para cumplir con
estrategias que prevé el docente, para realizar actividades de aprendizaje
encargadas, para interactuar didacticamente con los docentes. El resultado
representa un buen indicador del trabajo que viene ejecutando el IESTP. Vicus,
practica que se debe seguir consolidando porque los entornos virtuales son parte

de la realidad educativa actual.
Objetivo especifico 4

Establecer si la dimensién: conectividad con los entornos virtuales se relaciona con

el desarrollo de las competencias académicas de los estudiantes.

Tabla 6

Conectividad con los entornos virtuales y su relacion con las competencias académicas

Competencias académicas

Conectividad F

No logro En proceso Logro Total

* Bajo fi 0 0 0 0
% 0,0 0,0 0,0 0,0

* Regular fi 0 8 10 18
% 0,0 26,7 33,3 60,0

« Alto fi 1 3 8 12
% 3,3 10,0 26,7 40,0

fi 1 11 18 30

Total
% 3,3 36,7 60,0 100,0

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicus, Chulucanas, 2020.

La figura que sigue representa de manera ilustrativa los resultados antes

expuestos.
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Figura 5

Conectividad con los entornos virtuales y su relacion con las competencias académicas
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En la tabla 6, se percibe que 18 estudiantes (60,0 %) manifesto que su conectividad
a los entornos virtuales es regular, aunque hay una tendencia clara hacia el nivel
alto (12 / 40,0 %). En este caso, se identifica que podria existir cierta asociacion
del nivel de conectividad con logro en proceso de las competencias académicas,
pues hay 8 estudiantes (26,7 %) que asi lo corroboraron, aunque hay otro grupo,
gue a pesar de las limitaciones de la conectividad si vienen alcanzando las

competencias previstas €n Su carrera.

En este caso, se corrobora cierto grado de dificultad de conectividad,
probablemente por la potencia de sefial de internet que llega a la zona, la calidad
de los equipos tecnoldgicos que usan e incluso por las limitaciones econémicas que
tienen las familias para financiar el servicio de internet. Es entendible que esta
limitacidén representa una amenaza en el trabajo remoto y en la integracién de
entornos virtuales dentro de las experiencias formativas que vienen desarrollando

las instituciones educativas.
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Prueba de hipotesis

En la investigacidon se formulé una hipo6tesis general con cuatro hipétesis

especificas cuyo contraste se presenta a continuacion:
Hipotesis general

Hi: Los entornos virtuales, se relacionan de manera directa y significativa con el
desarrollo de competencias académicas en estudiantes de IV ciclo de la carrera
de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus”- Chulucanas, 2020.

Ho: Los entornos virtuales, no se relacionan de manera directa y significativa con el
desarrollo de competencias académicas en estudiantes de IV ciclo de la carrera

de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus”- Chulucanas, 2020.
Se aplico el estadistico rho de Spearman, encontrando los siguientes resultados:

Tabla 7

Contraste hipotesis general

; Estadisticos Competencias
Variable ..
Rho de Spearman académicas
Entornos virtuales Coeficiente de correlacion ,260
Sig. ,082
N 30

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicus, Chulucanas, 2020.

En la tabla 7, se identifica que el coeficiente de correlacion Rho de Spearman es
0,260 lo cual significa que una correlacion positiva baja, donde el nivel de
significancia es 0,082 > 0,05, lo que conlleva a determinar que los entornos
virtuales no se relacionan de manera directa y significativa con el desarrollo de
competencias académicas de los estudiantes de Enfermeria Técnica; por lo tanto,

se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipétesis de investigacion.
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Hipoétesis especifica 1

Hi: La dimension: medios de comunicacion, se relaciona de manera directa y
significativa con el desarrollo de competencias académicas en estudiantes de

IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus”- Chulucanas.

Ho: La dimensién: medios de comunicacién, no se relaciona de manera directa y
significativa con el desarrollo de competencias académicas en estudiantes de

IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus”- Chulucanas.

Se aplicé el estadistico rho de Spearman, reportandose los resultados que se

sistematizan a continuacion:

Tabla 8

Contraste hipoétesis especifica 1

_ » Estadisticos Competencias
Dimension 1 .
Rho de Spearman académicas
Uso de medios de Coeficiente de correlacion ,388"
comunicacion Sig. 017
N 30

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicus, Chulucanas, 2020.

En la tabla 8, se constata que el coeficiente de correlacion Rho de Spearman es de
0,388* lo que supone que existe una correlacion positiva baja, la que se respalda
con un nivel de significancia de 0,017 < 0,05, confirmandose que el uso de medios
de comunicacioén, se relacionan de manera directa y positiva con el desarrollo de
competencias académicas de los estudiantes de Enfermeria Técnica; por lo tanto,

se acepta la hipétesis de investigacion 1.
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Hipoétesis especifica 2

Hi: La dimension: ambientes virtuales, se relaciona de manera directa y
significativa con el desarrollo de competencias académicas en estudiantes de

IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus”- Chulucanas.

Ho:La dimension: ambientes virtuales, no se relaciona de manera directa y
significativa con el desarrollo de competencias académicas en estudiantes de

IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus”- Chulucanas.

Se aplicé el estadistico rho de Spearman, hallando los resultados que se registran

en la tabla:

Tabla 9

Contraste hipotesis especifica 2

_ » Estadisticos Competencias
Dimension 2 ..
Rho de Spearman académicas
Uso de ambientes virtuales  Coeficiente de correlacion , 102
Sig. ,297
N 30

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicls, Chulucanas, 2020.

En la tabla 9, se verifica que el coeficiente de correlacion Rho de Spearman es de
0,102 lo que significaria que hay correlacion positiva muy baja, pero que no se
puede asumir porque el nivel de significancia fue 0,297 > 0,05, confirmandose que
el uso de ambientes virtuales de ensefianza y aprendizaje, se relacionaria de
manera directa y positiva con el desarrollo de competencias académicas de los

estudiantes de Enfermeria Técnica; por lo tanto, se acepta la hipétesis nula 2.
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Hipodtesis especifica 3

Hi: La dimension: uso de entornos virtuales como estrategia de EyA, se relaciona
de manera directa y significativa con el desarrollo de competencias académicas
en estudiantes de IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP

“Vicus”- Chulucanas.

Ho:La dimension: uso de entornos virtuales como estrategia de EyA, no se
relaciona de manera directa y significativa con el desarrollo de competencias
académicas en estudiantes de IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del
IESTP “Vicus”- Chulucanas.

Se aplicé el estadistico rho de Spearman, encontrando los resultados que se

sistematizan a continuacion:

Tabla 10

Contraste hipotesis especifica 3

_ » Estadisticos Competencias
Dimension 3 e
Rho de Spearman académicas
Integracion de entornos Coeficiente de correlacion ,367*
virtuales como estrategia de Sig. 023
ella
N 30

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicus, Chulucanas, 2020.

En la tabla 10, se observa que el coeficiente de correlacion Rho de Spearman es
de 0,367* lo que determina que hay correlacion directa y positiva baja, la misma
gue se respalda en un nivel de significancia de 0,023 < 0,05. De esta manera, se
corrobord que la integracion de entornos virtuales como estrategia de ensefianza y
aprendizaje, se relacionaria de manera directa y positiva con el desarrollo de
competencias académicas de los estudiantes de Enfermeria Técnica del IEST.

Vicus de Chulucanas; en consecuencia, se acepta la hipétesis de investigacion 3.
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Hipo6tesis especifica 4

Hi: La dimension: conectividad a entornos virtuales, se relaciona de manera directa
y significativa con el desarrollo de competencias académicas en estudiantes de

IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus”- Chulucanas.

Ho: La dimension: conectividad a entornos virtuales, no se relaciona de manera
directa y significativa con el desarrollo de competencias académicas en
estudiantes de |V ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus”-

Chulucanas.
La aplicacion del estadistico rho de Spearman, arroj6 los siguientes resultados:

Tabla 11

Contraste hipotesis especifica 4

. . Estadisticos Competencias
Dimension 4 .
Rho de Spearman académicas
Conectividad a entornos  Coeficiente de correlacion ,073
virtuales Sig. 350
N 30

Fuente. Cuestionarios aplicados a los estudiantes de Enfermeria del IESTP. Vicus, Chulucanas, 2020.

En la tabla 11, se verifica que el coeficiente de correlacion Rho de Spearman es de
0,073 lo que estableceria que hay correlacion directa y positiva muy baja, la misma
gue no se puede aceptar porque el nivel de significancia fue de 0,350 > 0,05. En
este sentido, los resultados determinan que la conectividad a entornos virtuales, no
se relaciona de manera directa y positiva con el desarrollo de competencias
académicas de los estudiantes de Enfermeria Técnica del IEST. Vicus de

Chulucanas; por tanto, se acepta la hipotesis nula 4.
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V. DISCUSION

La investigacion abordd un objetivo general y cuatro objetivos generales, cuyos

resultados se discuten a continuacion.

En el objetivo general, se determind que los entornos virtuales estan relacionados
de manera directa y significativa con el desarrollo de competencias académicas de
los estudiantes de Enfermeria Técnica del IESTP "Vicus” de Chulucanas,
encontrandose en el andlisis estadistico que tal asociacion no existe porque la
significancia es superior a 0,05; a pesar que en las frecuencias existiria una relacion
entre el nivel alto de uso de entornos virtuales y el nivel de logro satisfactorio de
competencias académicas. Probablemente, el error estaria determinado porque
algunos estudiantes consideraron algunas respuestas contradictorias en los

instrumentos.

El resultado, difiere de los hallazgos encontrados en otras investigaciones donde
se ha identificado que los entornos virtuales constituyen un soporte fundamental
para mejorar los logros de aprendizaje de los estudiantes (Rodriguez, 2017); asi
como la investigacion realizada por Llamacponca (2018) que encontré que los
recursos y herramientas digitales que se usan en los EVA facilitan el desarrollo de
competencias de los docentes. En cierta medida, los resultados coincidirian con el
estudio de Ruestas (2017) que a través de su investigacion con universitarios de
Contabilidad de una universidad privada encontré que el uso de entornos virtuales
fortalece las competencias propias de su carrera, aunque en un porcentaje bajo. En
efecto, los entornos virtuales, siguen cumpliendo una funcién fundamental en la
diversificacién de la ensefianza y que ayudan a crear mejores condiciones de

aprendizaje bajo la modalidad no presencial.

Lo anterior determinaria que los entornos virtuales, desde la perspectiva de los
estudiantes no estan ayudando suficientemente en la construccion de las
competencias técnicas y de empleabilidad, lo que probablemente responda al
cambio radical del modelo didactico presencial al modelo de trabajo remoto; a la
débil experiencia formativa de docentes y estudiantes respecto al uso de
herramientas digitales, asi como a las dificultades técnicas que tienen algunos

estudiantes para conectarse a los entornos virtuales.
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En el objetivo especifico 1, se pretendié demostrar si los medios de comunicacion
(sincrona y asincrona), se relacionan de manera directa y significativa con el nivel
de logro de las competencias académicas de los estudiantes, encontrando por la
evidencia estadista que existe una baja correlacion (rho = 0,388*), con una
significancia de 0,17 (< a 0,05). En las frecuencias, se determiné que la mayoria
de estudiantes (76,7%) reconoci6 un nivel alto de uso de medios de comunicacion
(WhatsApp, correo, chat, videoconferencias), y de ese porcentaje, el 53,3% también
tiene un logro satisfactorio en las competencias técnicas y de empleabilidad. En
consecuencia, se distingue que la integracion de estos medios estaria, en cierta

medida, asociado, con las competencias que prevé el curriculo.

El hallazgo anterior, en cierta medida, estd marcando una tendencia que se
fortalecera a futuro: el uso de las tecnologias méviles y con ello el uso de redes
sociales para interactuar y comunicarse con los demas. En este marco, WhatsApp,
Facebook, Messenger constituyen aplicaciones muy influyentes en la vida de las
personas, pero también la educacion. Estas aplicaciones tienen enormes

posibilidades pedagodgicas que los docentes hoy vienen utilizando (Suéarez, 2018)

El resultado tendria que ver con el nivel de practica recurrente de los docentes en
tiempos de trabajo remoto, en la que se ha vuelto comun el uso de medios de
comunicacion para interactuar y mantener contacto con los estudiantes, a través de
clases, la socializacion de mensajes y materiales de estudio, la realizacion de
reuniones o tutorias, la interaccion en trabajos colaborativos de grupo, entre otros.
A través de la experiencia docente, se ha constatado, el uso frecuente, por ejemplo,
de WhatsApp, como medio de comunicacién con los estudiantes; asimismo, se ha
vuelto familiar el uso de aplicaciones de videoconferencia (Zoom, Meet) para la
realizacion de clases o encuentros sincronos del profesor con los estudiantes. Si
bien, el grado de relacién es bajo, el resultado es importante, porque estaria
demostrando la efectividad de estos medios de comunicacién en la labor de

ensefanza de los docentes o de aprendizaje de los estudiantes.

En el objetivo especifico 2, sobre la relacion entre el uso de ambientes virtuales
(plataforma Moodle, Biblioteca, Youtube) y el nivel de competencias académicas,

el resultado determind que no existe relacion directa y significativa (rho = 0,102),
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porque la significancia fue superior a 0,05 (p = 0,297); a pesar que a nivel de
distribucién de frecuencias se identifica una tendencia predominante entre aquellos
estudiantes que tienen un nivel alto de uso de ambientes virtuales (73,3%) y
aquellos que tienen un nivel satisfactorio de competencias académicas (46,7%). La
explicacion de rechazo de la hipotesis estaria en ese porcentaje de estudiantes que
tuvo respuesta contradictoria: por un lado, reconocen que tienen un nivel alto de
uso de ambientes virtuales, pero no estan logrado plenamente las competencias
académicas o también que consideran que sus competencias estan en proceso,

pero el uso de ambientes virtuales es alto.

En este apartado, se midi6 si la experiencia que viene realizando el IESTP “Vicus”
a través de la plataforma Moodle y de otras herramientas adicionales (bibliotecas,
video tutoriales, redes académicas) estaria contribuyendo en el aprendizaje de los
estudiantes, quedando demostrado estadisticamente que aquello no estaria
sucediendo, lo que lleva a reconocer la probabilidad de algunas limitaciones en la
gestion de Moodle por parte de los docentes (contenidos, actividades,
evaluaciones), situacion que no estaria favoreciendo suficientemente sus
aprendizajes, y que estaria viendo limitado el logro de competencias en algun
sector de estudiantes. En este caso, las fallas podrian estar vinculadas con las
decisiones de los docentes, aunque también podrian depender del cumplimiento de

los estudiantes.

En el objetivo especifico 3, se corrobord que la integracién de entornos virtuales
como estrategia de ensefianza y aprendizaje si esta relacionada con el nivel de
competencias académicas de los estudiantes, puesto que el coeficiente rho de
Spearman arrojé una baja correlacién (rho = 0,367*; p = 0,023), lo que se explica
por el hecho de que los docentes estan utilizando los entornos virtuales en la
conduccion de sus asignaturas: cuando solicitan la busqueda de informacion,
cuando proponen actividades de aprendizaje, cuando intercambian informacién con
los estudiantes; asimismo, los estudiantes, utilizan los entornos virtuales para
realizar diversas actividades cognitivas: busqueda, descarga, lectura de
informacion, asi como acceso a diversos recursos de apoyo (tutoriales,

simuladores).
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Los resultados son expresion del trabajo didactico que han tenido que adecuar los
docentes durante el afo 2020 como consecuencia de la pandemia COVID 19, en
la que se han visto en la necesidad de integrar dentro de su docencia un conjunto
de entornos virtuales que pasaron a ser el soporte de sus estrategias formativas.
Se asume que tanto los docentes como los estudiantes estan en un proceso de
aprendizaje y de adaptacion hacia los entornos virtuales y las nuevas herramientas
tecnoldgicas.

En el objetivo especifico 4, se determind que la conectividad a entornos virtuales
no esta relacionada de manera directa y significativa con las competencias
académicas (rho = 0,073 / sig = 0,350); lo que también se hace algo evidente en
las frecuencias, pues en este caso, la mayoria de estudiantes reconoci6 que tiene
una regular conectividad (60,0%), notandose que es menor el porcentaje que
manifestd que su conectividad es alta (40,0%) y su logro satisfactorio (26,7%). El
resultado expresaria que hay un considerable porcentaje de estudiantes presenta
algunas dificultades de conectividad, situacion que constituye una debilidad en la

formacion de los estudiantes.

En la realidad del IESTP “Vicus” y en la ubicacion geografica de las localidades de
donde proceden los estudiantes que forman parte de esta carrera de Enfermeria
aun se presentan ciertas barreras tecnoldgicas para la conectividad a Internet;
ademas de las condiciones econdmicas de los estudiantes que no siempre pueden
financiar planes de servicios de Internet de mas cobertura o para comprar equipos
de mas gama. Estas dificultades crean limitaciones tecnologicas y didacticas para

desarrollar acciones formativas con mas efectiva.
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VI. CONCLUSIONES

1. La integracion y uso de entornos virtuales no esta relacionado de manera directa
y positiva con las competencias técnicas y de empleabilidad de los estudiantes
de IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus” de Chulucanas,
asi quedé determinado en la prueba de hipétesis (rho = 0,260 / p = 0,082).

2. El uso de medios de comunicacion asociados a los entornos virtuales tiene una
baja relacion directa y significativa con las competencias académicas de los
estudiantes de IV ciclo de la carrera de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus” de
Chulucanas, dado que la prueba de hipétesis arrojé un coeficiente rho de 0,388*
con una sig de 0,017 (< a 0,05)

3. El uso de ambientes virtuales (plataforma Moodle, biblioteca, redes académicas
y sociales) disefiados para los estudiantes de Enfermeria Técnica del IESTP
“Vicus” de Chulucanas, no esta directamente relacionado con el desarrollo de las
competencias académicas previstas en el curriculo de la mencionada carrera
técnica; asi quedd comprobado a traves del coeficiente rho de Spearman (0,102)
y el valor p = 0,297 (> a 0,05)

4. El uso de entornos virtuales como estrategia de ensefianza y aprendizaje esta
relacionado de manera directa y positiva con el desarrollo de competencias
académicas de los estudiantes de Enfermeria Técnica del IESTP “Vicus’,
aunque tal relacion es a un nivel bajo, dado que asi lo establecio el coeficiente
rho de Spearman (0,367*) y el valor p = 0,023 (< a 0,05).

5. La conectividad a entornos virtuales no esta relacionada de manera directa y
positiva con el desarrollo de competencias académicas de los estudiantes de
Enfermeria Técnica del IESTP "Vicus”, puesto que el coeficiente Spearman fue
de 0,073, con un valor p = 0,350 (> a 0,05).
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a la direccion y coordinacion académica del IESTP “Vicus”
realizar, a un nivel mas amplio, un diagnoéstico sobre el uso de entornos virtuales
de ensefianza y aprendizaje durante el afio 2020, con el propdésito de identificar
logros y debilidades, lo que ayudaria a tomar decisiones para una mejor
planificacion y ejecucion curricular en futuras experiencias formativas en las

carreras técnicas que ofrece.

2. Se recomienda a los directivos y docentes de la carrera de Enfermeria Técnica
del IESTP “Vicus” de Chulucanas, prever y ejecutar acciones de formacién
continua para una mejor exploracion y aprovechamiento de los medios de
comunicacion digital, en la perspectiva de lograr un mejor aprovechamiento de

sus bondades formativa.

3. Se recomienda a los directivos y docentes que coordinan la gestiéon de la
plataforma Moodle del IESTP “Vicus” de Chulucanas revisar y mejorar su
estructura y secuencia didactica, integrando herramientas y actividades que
favorezcan experiencias significativas de aprendizaje, en la perspectiva de crear

condiciones para el logro de competencias en los estudiantes.

4. Se recomienda a los docentes del IESTP “Vicus” de Chulucanas explorar la
infinidad de herramientas y aplicaciones que se pueden utilizar en la formacién
técnica, integrando en sus silabos y sesiones actividades que conlleven hacia la

integracion de los estudiantes a experiencias de aprendizaje virtual.

5. Se recomienda a las instancias descentralizadas del Ministerio de Educacion, a
la Municipalidad Distrital de Chulucanas y al IESTP” Vicus” coordinar acciones
estratégicas para potenciar el servicio de Internet y reducir la brecha digital de
los estudiantes, logrando que los estudiantes tengan mejores condiciones para

realizar sus actividades de educacion remota.
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Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables

Titulo: Entornos virtuales en el desarrollo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo del
IESTP “Vicus” — Chulucanas, 2020.

. N L . . . . Escala de
Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores medicién
Entornos Son espacios de Son los medios virtuales que  Usos de medios + Correo electrénico Escala ordinal

virtuales comunicacién que hacen utilizan los docentes y los de . Foros 1. Nunca
posible, la creaciéon de un estudiantes para ensefiar y comunicacion 2. Casi nunca
ambiente de ensefianzay  aprender, los mismos que se  virtual - Videoconferencias 3. Aveces
apr'end|zajef,en un marco apoyan en dlversa§ ' - WhatsApp 4. Casi
de interaccion activa, herramientas y aplicaciones Chat siempre
integran nteni nolégi hacen « Lha .
tegrando contenidos tecnologicas que hacen uso 5. Siempre

significativos y actividades
interactivas, usando
diversas herramientas
digitales soportadas por un
medio tecnolégico, lo que
facilita la motivacion del
estudiante, la gestion de
informacién, la adquisiciéon
de conocimientos y el
desarrollo de capacidades
(Rodriguez y Barragan,
2017)

de internet y de la web.

En la investigacion se
consideré los medios de
comunicacién digital, los
ambientes virtuales de uso
institucional, la integracion
de los EVEA como estrategia
didactica y la conectividad.
Se midi6 a través de un
cuestionario de preguntas
cerradas y escala ordinal.

Uso de
ambientes
virtuales

Integracion de
entornos
virtuales como
estrategia de E
y A.

Conectividad a
entornos
virtuales

+ Apoyo en gestién de informacién
+ Apoyo al docente

Plataforma Moodle
Bibliotecas virtuales

Videotutoriales

Apoyo a estudiantes
Utilidad de EVA

Conectividad sincrénica
Conectividad asincrénica




Escala de

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones Indicadores medicién
Competencias  Es un concepto complejo, Son conocimientos, Competencias - Competencias para promocién de Escala
académicas multifacético y capacidades y actitudes que  técnicas la salud nominal

multld!m_ensmnal; incluyen Iograr_1 adquirir, d_esarrollar Y  especificas . Competencias para prevencion 1. Muy poco
conocimientos, asumir los estudiantes de la de la salud 2 Poco
comportamientos y carrera de Enfermeria _ . 3. Medianam
actitudes que se evidencian Técnica, considerando tanto - Competencias de atencion de ' ente

en un aprendiz al momento  los aprendizajes propios de necesidades basicas de salud cuficiente
de enfrentarse a una su carrera (competencias . Competencias para cuidados 4 Suficiente
situacion o problema técnicas) como las que integrales de salud 5. Mucho

durante su formacién o
desemperio profesional.
Comprende el saber, el
saber hacer, el saber sery
el saber estar (Charria, et
al., 2011)

necesita para su
desenvolvimiento laboral
(competencias de
empleabilidad). Se midi6 a
través de un cuestionario
cerrado, de escala ordinal.

Competencias
de
empleabilidad

Habilidades socio-cognitivas
Habilidades tecnologicas y de
innovacion

Comportamiento ético




Anexo 2: Matriz de consistencia

Titulo: Entornos virtuales en el desarrollo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo del
IESTP “Vicus” — Chulucanas, 2020.

Tipo y disefio
Pregunta Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores de
investigacion
Pregunta general Objetivo general Hipotesis general V1. Usos de « Correo Enfoque:
medios de electrénico L
N . . . - . Entornos . ntitatvo.
¢Qué relacion existe Determinar la relacion | os entornos virtuales, se Virtuales comunicacion oo Cuantitativo
entre el uso de entornos de los entornos relaciona de manera virtual Tipo:
virtuales y el desarrollo virtuales en el directay positiva con el « Videoconferenci Investigacion
de las competencias desarrollo de desarrollo de las as basica
acadgmlcas en competgnuas competencias - WhatsApp correlacional.
estudiantes de IV ciclo académicas en académicas de los Chat Disefio:
de la carrera de estudiantes de IV ciclo ;estudlanteg de '}/ ciclo de '
Enfermeria Técnica del de la carrera de ?éiirgzrzeﬁEEQTef\Tgr}g’ Uso de . Plataforma No
IESTP “Vicus” del distrito  Enfermeria Técnica del ! eu bient Moodl experimental,
@\ s 2 de Chulucanas ambientes ooale transversal
de Chulucanas, 2020? IEST Vicus’- virtuales . ,
Chulucanas. 2020 « Bibliotecas correlacional.
' virtuales

Preguntas especificas Objetivos especificos  Hipotesis especificas Integracion de  « Apoyo en
a) ¢Qué relacién existe a) Estimar sila a) Ladimensién: e_n;[orrlws g?stlon - de
entre las estrategias dimension: medios estrategias de V|rtua; es cc()jmo informacion
de comunicacion de comunicacion comunicacion virtual, ES raAegla € « Apoyo al
virtual y el desarrollo virtual se relaciona se relaciona de YA docente
de las competencias con el desarrollo de manera directa y . Apoyo a

académicas de los
estudiantes?

competencias
académicas de los
estudiantes.

positiva con el
desarrollo de
competencias

Videotutoriales

estudiantes
. Utilidad de EVA




Tipo y disefio

Pregunta Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores de
investigacion
académicas de
estudiantes
b) ¢Qué relacion existe b) Establecer sila b) La dimension: Conectividad a + Conectividad
entre los ambientes dimension: ambientes virtuales, entornos sincronica
virtuales y el amblent_es virtuales se reIaC|o_nan de virtuales . Conectividad
desarrollo de las se relaciona con el manera directa 'y asincrénica
competencias desarrollo de positiva con el
académicas de los competencias desarrollo de
estudiantes? académicas de los competencias
estudiantes. académicas de
estudiantes
c) ¢Qué relacién existe ¢) Determinar sila c) Ladimension: V2. Competencias * C. para
entre el uso de dimension: uso de entornos virtuales Competencias técnicas promocion de la
entornos virtuales entornos virtuales como estrategia de académicas especificas salud
como estrategia de como estrategia de ensefianza . C. para
ensefianza y ensefianza- aprendlzaje, se prevencion de la
aprendizaje y el aprendizaje se relaciona de manera salud

desarrollo de las
competencias
académicas de los
estudiantes?

relaciona con el
desarrollo de las
competencias
académicas en
estudiantes.

directa y positiva con
el desarrollo de
competencias
académicas de
estudiantes

+ C. de atencién
de necesidades
basicas de
salud

- C. para
cuidados
integrales de
salud




Pregunta

Objetivos

Hipdtesis Variables

Dimensiones

Tipo y disefio
Indicadores de
investigacion

d) ¢Qué relacion existe
entre la conectividad
y el desarrollo de las
competencias
académicas de los
estudiantes?

d) Establecer sila
dimension:
conectividad a
entornos virtuales
se relaciona con el
desarrollo de las
competencias
académicas de los
estudiantes

d) Ladimension:
conectividad a
entornos virtuales, se
relaciona de manera
directa y positiva con
el desarrollo de
competencias
académicas de
estudiantes

Competencias
de
empleabilidad

- Habilidades
socio-cognitivas

- Habilidades
tecnolégicas y
de innovacién

« Comportamient
0 ético




Anexo 3: Cuestionario para medir el uso de entornos virtuales

Estimado estudiante de la especialidad de Enfermeria Técnica.

El presente cuestionario es para conocer tu opinion sobre los entornos virtuales en el
desarrollo de tus competencias profesionales.

Lee cada uno de los items y marca con un aspa (X) una de las opciones de la escala (nunca,
casi nunca, a veces, casi siempre, siempre), de acuerdo a lo que consideres.

Se te invoca sinceridad en tus respuestas, ellas son anénimas, se reservaran en absoluta
confidencialidad.

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

I. Informacién general
Sexo : Varon [ ] Mujer []

Il. Informacion especifica

Ne Dimensiones e items NU|CN|AV|CS | SI

D: [Uso de medios de comunicacion virtual 112 (3|4)|5

1. | ¢ Con qué frecuencia utilizas el correo electrénico para intercambiar
aprendizajes de tu carrera técnica profesional?

2. | ¢Con qué frecuencia utilizas los foros para discutir algin asunto de
aprendizaje relacionado con tu carrera técnica profesional?

3. | ¢ Con qué continuidad utilizas las videoconferencias en experiencias de
aprendizaje de tu carrera técnica profesional?

4. | ¢ Con qué continuidad utilizas el WhatsApp para generar aprendizajes
de tu carrera técnica profesional?

5. | ¢ Con qué frecuencia utilizas el chat para conversar sobre diversos
temas de aprendizaje de tu carrera técnica profesional?

D. |Uso de ambientes virtuales de ensefianza y aprendizaje 112(3|4]5

6. | ¢ Con qué frecuencia interactlas en la plataforma Moodle del ISTP
"Vicus™?

7. | ¢,Con qué continuidad interactdas en los foros, videoconferencias y
actividades que se plantean en la plataforma del ISTP “Vicus”?

8. | ¢ Con qué frecuencia consultas y utilizas bibliotecas virtuales de
enfermeria para complementar tus aprendizajes?

9. | ¢,Con qué continuidad utilizas video tutoriales para reforzar aprendizajes
de tu carrera técnica profesional?

10. | ¢ Con qué continuidad participas de redes sociales académicas para
intercambiar informacién con otros estudiantes de tu carrera técnica
profesional?




Dimensiones e items

NU

CN

AV

cs

SI

Integracion de entornos virtuales como estrategiade Ey A

¢Con qué frecuencia utilizas entornos virtuales para la busqueda y el
acceso a informacion de tu especialidad?

12.

¢, Con qué frecuencia usas entornos virtuales para acceder a libros,
articulos, videos u otras fuentes que necesitas para aprender?

13.

¢Con qué continuidad los entornos virtuales te han proporcionado
recursos (tutoriales, simuladores, etcétera) para aprender?

14.

¢Con qué continuidad los entornos virtuales te han permitido
comunicarte con expertos o profesionales de tu especialidad?

15.

¢Con qué frecuencia tu docente utiliza los entornos virtuales para
promover trabajo en grupo o en equipo?

16.

¢Con qué frecuencia tu docente utiliza los entornos virtuales para
solicitarte informacion sobre temas a trabajar en clase?

17.

¢,Con qué frecuencia realizas actividades de aprendizaje (resolucion de
problemas, desarrollo de tareas, actividades de investigacién) usando
entornos virtuales?

18.

¢Con qué continuidad utilizas los entornos virtuales para preguntar,
absolver dudas e inquietudes con tus docentes?

19.

¢,Con qué continuidad utilizas los entornos virtuales para intercambiar
informacion, resolver tareas o tomar acuerdos con tus compafieros?

20.

¢, Con qué frecuencia te sientes satisfecho con los entornos virtuales que
se usan en tu institucién educativa?

21.

¢, Con qué frecuencia sientes que los entornos virtuales te estan
permitiendo lograr las competencias de tu carrera?

D4

Conectividad a entornos virtuales

22.

¢, Con qué frecuencia usas la forma sincrénica para realizar actividades
relacionadas con el desarrollo de competencias de tu carrera?

23.

¢, Con qué frecuencia tienes dificultades (conectividad, equipos o
financiacion de recargas) para interactuar de forma sincrénica en el
desarrollo de tus sesiones de aprendizaje virtual?

24,

¢,Con qué continuidad usas la forma asincrénica para realizar
actividades propias del desarrollo de competencias de tu carrera?

25.

¢,Con qué continuidad tienes dificultades para interactuar de forma
asincrénica durante el desarrollo de tus sesiones de aprendizaje virtual
(profesores que no contestan, retraso en devolucién de trabajos)?

iGracias por tu apoyo!




Anexo 3.1: Ficha técnica del instrumento 1
(Cuestionario para medir uso de Entornos Virtuales)

I. Informacién general

1.1 Técnica . Encuesta

1.2 Tipo de instrumento : Cuestionario
1.3 Lugar : Piura

1.4 Forma de aplicacion : Virtual (Dirigida).

1.5 Fecha de aplicacién : 29 de noviembre de 2020

1.6 Autora :Julia Emilia De Lama Talledo

1.7 Afo : 2020

1.8 Medicion :  Uso de entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje
1.9 Adaptacion . Autoria propia

1.10 Administracién : A estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo

1.11 Tiempo de aplicacion: Entre 15y 20 minutos
Il. Objetivo del instrumento

Medir el uso de los entornos virtuales de enseflanza y aprendizaje en estudiantes de
Enfermeria Técnica IV ciclo del IESTP “Vicus”- Chulucanas.

Ill. Dimensiones e indicadores

Dimensiones Indicadores

Usos de medios de + Correo electrénico
comunicacion virtual . Foros
+ Videoconferencias
WhatsApp

Chat

Uso de ambientes virtuales Plataforma Moodle

Bibliotecas virtuales
Videotutoriales

Integracion de entornos » Apoyo en gestion de informacion
virtuales como estrategia

- Apoyo al docente
de EyA. POy

« Apoyo a estudiantes

« Satisfaccion y logros con EVA
Conectividad a entornos + Conectividad sincrénica
virtuales

« Conectividad asincronica




IV. Instrucciones

1. El cuestionario para indagar el nivel de uso de entornos virtuales de E y A, consta de
25 items, de los cuales 5 corresponde a la dimension uso de medios de
comunicacion digital, 11 para la dimension uso de entornos virtuales como

estrategia de Ey Ay 4 para la dimensién conectividad a entornos virtuales.

2. El instrumento ha sido elaborado teniendo como referencia la escala de Likert, con
cinco valoraciones de respuesta: Nunca, Casi nunca, A veces, Casi siempre y

Siempre, asignandoles valores del 1 al 5, de acuerdo a los siguientes criterios:

1: Nunca 2: Casinunca 3: Aveces 4: Casi siempre

5: Siempre.

En funcion a ello, se establecié tres niveles para el uso de entornos virtuales:

- Bajo
- Regular

- Alto

El instrumento tuvo como rango = Valor maximo = 25 / Valor minimo = 125, que

dio un rango de 100, el mismo que se dividi6 entre 3 = 33,3.

V. Materiales

« Cuestionario
+ Laptop

VI. Calificaciéon

La calificacién de las dimensiones y la variable se establecié de acuerdo al siguiente

baremo y percentil

Dimensiones it(le\lr;s Bajo Regular Alto
Usos medios de comunicacion 5 5all 12a18 19a25
Uso de ambientes virtuales 5 5all 12a18 19a25
Uso de EV como estrategia 11 11a25 26 a 40 41 a 55
Conectividad a EVEA 4 4a9 10a14 15a20
Uso de entornos virtuales 25 25ab58 59a91 92a125




Anexo 3. 2: Matrices de validacion y fichas de evaluacién del instrumento
Matriz de validacién del instrumento: Cuestionario para medir uso de entornos virtuales (Experto 1)

Titulo de tesis : Entornos virtuales en el desarrollo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo del
IESTP “Vicus” — Chulucanas, 2020.

Opcion de oo -
D Criterios de evaluacion
respuesta
. . . . . Relacion Relacion Relacion Féilt?;'(ér Observaciones
Variable Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrera entre la envreel | | ylo
2| S| <| O 9 |variableyla | dimensiony | indicadory Le::?;nydg recomendaciones
—| o o] <| Y dimensi6n | elindicador| elitems p
respuesta
Si [ No | Si [ No [ Si [ No | Si [No
- Usos de Correo 1. ¢Con qué frecuencia utilizas el correo
S5 5 medios de electrénico electrénico para intercambiar aprendizajes de tu v v v v
(] o . . .
0 2 : ‘2 rrer ni rofesional?
-g 82 | comunicacion carrera técnica profesional
O = = 1 L, . e
G 2 2 virtual Foros 2. ¢Con qué frecuencia utilizas los foros para
58 iscutir algu izai i v v v v
o 'g Q discutir algun asunto de aprendizaje relacionado
; e con tu carrera técnica profesional?
e
0 o A
(%] ~ H - . . e
L23E = Video 3. ¢Con qué continuidad utilizas las
0w 3 o5& conferencia videoconferencias en experiencias de v v v v
% als %" aprendizaje de tu carrera técnica profesional?
S €T QF
2 38s 9 . e -
S 828 = WhatsApp 4. ¢Con qué continuidad utilizas el WhatsApp para
@ ﬁ 3 Sm generar aprendizajes de tu carrera técnica v v v v
S >0 i ?
g Sg 2 i profesional?
c N [}
2 5c 0 . L
i -8 S8 :zr Chat 5. ¢Con qué frecuencia utilizas el chat para
S 23 '§ conversar sobre diversos temas de aprendizaje v v v v
= = 7 . .
S $ocx de tu carrera técnica profesional?
€ 9O |
1] 2 I ,
38 g bl Uso de Plataforma 6. ¢Con qué frecuencia interactlas en la v v v v
O = C . Ninr1e”?
35 _qé_) ambientes Moodle plataforma Moodle del ISTP "Vicus”?
05 :
o2 virtuales ] L .
g % g 7. ¢Con qué continuidad interactias en los foros,
o & videoconferencias y actividades que se plantean v v v v
(] W\ i mrn
wl en la plataforma del ISTP “Vicus”?




Variable

Opcién de

Criterios de evaluacién

respuesta
. . . . Relacion Relacion Relacion Relacién Observaciones
Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrela entre la entre el _entre ell ylo
Z| O < © 9| variable y la | dimensiény | indicador y :)teg;;nyd: recomendaciones
< o @] <| dimension el indicador el items r(—fspuesta
Si No Si No Si No Si No
Bibliotecas 8. ¢Con qué frecuencia consultas y utilizas
virtuales bibliotecas virtuales de enfermeria para v v v v
complementar tus aprendizajes?
Videp 9. ¢Con qué continuidad utilizas video tutoriales
tutoriales para reforzar aprendizajes de tu carrera técnica v v v v
profesional?
Redes 10. ¢Con qué continuidad participas de redes
sociales académicas para intercambiar v v v v
informacién con otros estudiantes de tu carrera
técnica profesional?
Integracién de | Gestion de 11. ¢Con qué frecuencia utilizas entornos virtuales
entornos informacion para la b_us_que(ia y el acceso a informacion de v v v v
virtuales como tu especialidad?
estrategia de 12. ¢ Con qué frecuencia usas entornos virtuales
EyA para acceder a libros, articulos, videos u otras v v v v
fuentes que necesitas para aprender?
13. ¢ Con qué continuidad los entornos virtuales te
han proporcionado recursos (tutoriales, v v v v
simuladores, etcétera) para aprender?
14. ¢ Con qué continuidad los entornos virtuales te
han permitido comunicarte con expertos o v v v v
profesionales de tu especialidad?
Apoyo 15. ¢Con qué frecuencia tu docente utiliza los
docente entornos virtuales para promover trabajo en v v v v
grupo o en equipo?
16. ¢Con qué frecuencia tu docente utiliza los
entornos virtuales para solicitarte informacion v v v v
sobre temas a trabajar en clase?
17. ¢Con qué frecuencia realizas actividades de v v v v
aprendizaje (resolucién de problemas, desarrollo




Variable

Opcién de

Criterios de evaluacién

respuesta
. . . . Relacion Relacion Relacion Reltacmln Observaciones
Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrela entre la entre el n:rl; rse ela ylo
Z| O < © & variable y la | dimension y | indicador y o ci()nyde recomendaciones
< o @] <| dimension el indicador el items r(—fspuesta
Si No Si No Si No Si No
Apoyo de tareas, actividades de investigacion) usando
- i 2
estudiantes entornos virtuales?
18. ¢Con qué continuidad utilizas los entornos
virtuales para preguntar, absolver dudas e v v v v
inquietudes con tus docentes?
19. ¢Con qué continuidad utilizas los entornos
virtuales para intercambiar informacion, resolver v v v v
tareas o tomar acuerdos con tus compafieros?
Satisfaccion 20. ¢Con qué frecuencia te sientes satisfecho con
los entornos virtuales que se usan en tu v v v v
institucion educativa?
21. ¢Con qué frecuencia sientes que los entornos
virtuales te estan permitiendo lograr las v v v v
competencias de tu carrera?
Conectividad a | Conectividad 22. ¢Con qué frecuencia usas la forma sincrénica
entornos sincronica para realizar actividades relacionadas con el v v v v
h i ?
virtuales desarrollo de competencias de tu carrera?
23. ¢Con qué frecuencia tienes dificultades
(conectividad, equipos o financiacién de
recargas) para interactuar de forma sincrénica v v v v
en el desarrollo de tus sesiones de aprendizaje
virtual?
Conectividad 24. ¢Con qué continuidad usas la forma asincrénica
asincronica para realizar actividades propias del desarrollo v v v v
de competencias de tu carrera?
25. ¢Con qué continuidad tienes dificultades para
interactuar de forma asincrénica durante el
desarrollo de tus sesiones de aprendizaje virtual v v v v
(profesores gue no contestan, retraso en
devolucién de trabajos)?




Mgtr. Juah Antonio NUfiez Dedibs
DNI N° 02822273
Tfno.: 964548854
computadora23062011@hotmail.com



ij ESCUELA DE POSGRADO
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Nombre de instrumento

Objetivo

Dirigido a

Apellidos y nombres del evaluador

Grado académico del evaluador

Valoracion

Cuestionario para medir uso de entornos virtuales.

Medir el uso de entornos virtuales en estudiantes de educacioén técnica.

Estudiantes de Enfermeria Técnica del IV Ciclo del IESTP “Vicus’
Chulucanas, 2020

Nufez Dedios, Juan Antonio.

Magister en Administracion de la Educacion

Muy bajo Bajo Medio Alto Muy alto

Firma del Evaluador



Matriz de validacién del instrumento: Cuestionario para medir uso de entornos virtuales (Experto 2)

Titulo de tesis : Entornos virtuales en el desarrollo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo del
IESTP “Vicus” — Chulucanas, 2020.

Opcion de oo -
P Criterios de evaluacion
respuesta
- L L Relacion Observaciones
. . . . . Relacion Relacion Relacion
Variable Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrela entre la entre el nzmrse ella ylo
Z| O <| O| | variableyla | dimensiény | indicador y o ciényde recomendaciones
| «f @f <| dimensién | elindicador | el items ré)spuesta
Si [ No | Si [ No | Si [ No | Si [ No
® Usos de Clorre? ) 1. ¢Con ,qqé frecuencia utilizas el correo . . . .
g o . medios de electronico electronlt;o para |ntferc‘aml:i|;ar aprendizajes de tu
Lo . .,
g S comunicacién carrera técnica profesional?
=2 o .
82N virtual Foros 2. ¢Con qué frecuencia utilizas los foros para
S 9 3 discutir algun asunto de aprendizaje relacionado v v v v
3 < g con tu carrera técnica profesional?
c O =
O © . j ] ] N
S % ’-’i Video 3. ¢Con qué continuidad utilizas las
o 52 conferencia videoconferencias en experiencias de v v v v
S QN INTe rien )
; f) S aprendizaje de tu carrera técnica profesional?
- g2
[
22578 WhatsApp 4. ¢Con qué continuidad utilizas el WhatsApp para
c o3 L )
295 () generar aprendizajes de tu carrera técnica v v v v
s 23838 profesional?
=T .8
nw o S D
@ © . L
2823 Chat 5. ¢Con qué frecuencia utilizas el chat para
S és e . o
S -5 conversar sobre diversos temas de aprendizaje v v v v
- O o fo) L . .
S 2T = de tu carrera técnica profesional?
w o879
ST T
2 § g | Usode Plataforma 6. ¢Con qué frecuencia interactdas en la v v v v
85 c | ambientes Moodle plataforma Moodle del ISTP "Vicus"?
c =}
3 > = | virtuales . L .
g s 8 7. ¢Con qué continuidad interactias en los foros,
o5 a videoconferencias y actividades que se plantean v v v v
3 S K] en la plataforma del ISTP “Vicus”?
0n Qe
o< o - , . .
E $ =3 Bibliotecas 8. ¢Con qué frecuencia consultas y utilizas
2T o virtuales bibliotecas virtuales de enfermeria para v v v v
I complementar tus aprendizajes?




Variable

Opcién de

Criterios de evaluacion

respuesta
. . . . Relacion Relacion Relacion Relacién Observaciones
Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrela entre la entre el _entre ell ylo
Z| O < © & variable y la | dimension y | indicador y ge::?;nyd: recomendaciones
< o @] <| dimension el indicador el items r(—fspuesta
Si No Si No Si No Si No
Videp 9. ¢Con qué continuidad utilizas video tutoriales
tutoriales para reforzar aprendizajes de tu carrera técnica v v v v
profesional?
Redes 10. ¢Con qué continuidad participas de redes
sociales académicas para intercambiar v v v v
informacién con otros estudiantes de tu carrera
técnica profesional?
Integracién de | Gestion de 11. ¢Con qué frecuencia utilizas entornos virtuales
entornos informacion para la hu?guzga y el acceso a informacién de v v v v
virtuales como tu especialidad?
estrategia de 12. ¢ Con qué frecuencia usas entornos virtuales
EyA para acceder a libros, articulos, videos u otras v v v v
fuentes que necesitas para aprender?
13. ¢ Con qué continuidad los entornos virtuales te
han proporcionado recursos (tutoriales, v v v v
simuladores, etcétera) para aprender?
14. ¢ Con qué continuidad los entornos virtuales te
han permitido comunicarte con expertos o v v v v
profesionales de tu especialidad?
Apoyo 15. ¢Con qué frecuencia tu docente utiliza los
docente entornos virtuales para promover trabajo en v v v v
grupo o en equipo?
16. ¢Con qué frecuencia tu docente utiliza los
entornos virtuales para solicitarte informacion v v v v
sobre temas a trabajar en clase?
Apoyo 17. ¢Con qué frecuencia realizas actividades de
estudiantes aprendizaje (resolucién de problemas, desarrollo v v v v
de tareas, actividades de investigacion) usando
entornos virtuales?




Variable

Opcién de

Criterios de evaluacion

respuesta
. . . . Relacion Relacion Relacion Relacién Observaciones
Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrela entre la entre el _entre ell ylo
Z| O < © 9| variable y la | dimensiény | indicador y :)teg;;nyd: recomendaciones
< o @] <| dimension el indicador el items r(—fspuesta
Si No Si No Si No Si No
18. ¢Con qué continuidad utilizas los entornos
virtuales para preguntar, absolver dudas e v v v v
inquietudes con tus docentes?
19. ¢Con qué continuidad utilizas los entornos
virtuales para intercambiar informacion, resolver v v v v
tareas o tomar acuerdos con tus compafieros?
Satisfaccion 20. ¢Con qué frecuencia te sientes satisfecho con
los entornos virtuales que se usan en tu v v v v
institucion educativa?
21. ¢Con qué frecuencia sientes que los entornos
virtuales te estan permitiendo lograr las v v v v
competencias de tu carrera?
Conectividad a | Conectividad 22. ¢Con qué frecuencia usas la forma sincrénica
entornos sincronica para realizar actividades relacionadas con el v v v v
. i ?
virtuales desarrollo de competencias de tu carrera?
23. ¢Con qué frecuencia tienes dificultades
(conectividad, equipos o financiacién de
recargas) para interactuar de forma sincrénica v v v v
en el desarrollo de tus sesiones de aprendizaje
virtual?
Conectividad 24. ¢Con qué continuidad usas la forma asincronica
asincronica para realizar actividades propias del desarrollo v v v v
de competencias de tu carrera?
25. ¢Con qué continuidad tienes dificultades para
interactuar de forma asincrénica durante el
desarrollo de tus sesiones de aprendizaje virtual v v v v
(profesores gue no contestan, retraso en
devolucién de trabajos)?




______ DmaMaed8

Mgtr. Lucero Margot. Mercado Burga
DNI N° 16655600
Tfno.: 969687406
lucerommb@hotmail.com
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Nombre de instrumento . Cuestionario para medir uso de entornos virtuales.
Objetivo : Medir el uso de entornos virtuales en estudiantes de educacion técnica.
Dirigido a . Estudiantes de Enfermeria Técnica del IV Ciclo del IESTP “Vicus”

Chulucanas, 2020

Apellidos y nombres del evaluador : Lucero Margot Mercado Burga

Grado académico del evaluador :  Magister en Gestioén Educativa y Docencia

Valoracién : Muy bajo Bajo Medio Alto Muy alto
Ko Manedsd

Firma del Evaluador



Matriz de validacién del instrumento: Cuestionario para medir uso de entornos virtuales (Experto 3)

Titulo de tesis : Entornos virtuales en el desarrollo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo del
IESTP “Vicus” — Chulucanas, 2020.

Opcion de oo -,
P Criterios de evaluacion
respuesta
- L L Relacion Observaciones
. . . . ‘ Relacion Relacion Relacion
Variable Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrela entre la entre el nzmrse ella ylo
Z| O <| O| | variableyla | dimensiény | indicador y iényde recomendaciones
| «f @f <| dimensién | elindicador | el items roepscpuesta
Si [ No | Si [ No | Si [ No | Si [ No
® Usos de COWEQ ) 1. ¢Con ,qqé frecuencia utilize_ls el correo
£, medios de electrénico electrénico para intercambiar aprendizajes de tu v v v v
QL9 . ., Acni i 2
g S comunicacién carrera técnica profesional?
=2 o .
eoA virtual Foros 2. ¢Con qué frecuencia utilizas los foros para
c T ¢Lon quelr > 10r0S pare
S 9.8 discutir algiin asunto de aprendizaje relacionado v v v v
3 < g con tu carrera técnica profesional?
c O =
S E ® ) . . -
S % ’-’i Video 3. ¢Con qué continuidad utilizas las
05 N conferencia videoconferencias en experiencias de v v v v
S QN INTe rien )
; f) S aprendizaje de tu carrera técnica profesional?
= c2
[
£ 2573 WhatsApp 4. ¢Con qué continuidad utilizas el WhatsApp para
272 =43 generar aprendizajes de tu carrera técnica v v v v
s 23838 profesional?
=T .8
nw o S D
o @ O . . -
c & 23N} Chat 5. ¢Con qué frecuencia utilizas el chat para
= ﬁ & S conversar sobre diversos temas de aprendizaje v v v v
g 3T % de tu carrera técnica profesional?
STo
20 Plataforma 6. ¢Con qué frecuencia interactiias en la
g Q€ SO de Moodl v v v v
2 = < | ambientes ooale plataforma Moodle del IESTP” Vicis"?
3 > = | virtuales ) L .
g s 8 7. ¢Con qué continuidad interactias en los foros,
o< 0 videoconferencias y actividades que se plantean v v v v
028 PP
b en la plataforma del ISTP “Vicus”?
T o ol
0w Ve
© 5 o o . . -
E $ =3 Bibliotecas 8. ¢Con qué frecuencia consultas y utilizas
20 @ virtuales bibliotecas virtuales de enfermeria para v v v v
I complementar tus aprendizajes?




Variable

Opcién de

Criterios de evaluacién

respuesta
. . . . Relacion Relacion Relacion Relacién Observaciones
Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrela entre la entre el _entre ell ylo
Z| O < © & variable y la | dimension y | indicador y ge::?;nyd: recomendaciones
< o @] <| dimension el indicador el items r(—fspuesta
Si No Si No Si No Si No
Videp 9. ¢Con qué continuidad utilizas video tutoriales
tutoriales para reforzar aprendizajes de tu carrera técnica v v v v
profesional?
Redes 10. ¢Con qué continuidad participas de redes
sociales académicas para intercambiar v v v v
informacién con otros estudiantes de tu carrera
técnica profesional?
Integracién de | Gestion de 11. ¢Con qué frecuencia utilizas entornos virtuales
entornos informacion para la hu?guzga y el acceso a informacién de v v v v
virtuales como tu especialidad?
estrategia de 12. ¢ Con qué frecuencia usas entornos virtuales
EyA para acceder a libros, articulos, videos u otras v v v v
fuentes que necesitas para aprender?
13. ¢ Con qué continuidad los entornos virtuales te
han proporcionado recursos (tutoriales, v v v v
simuladores, etcétera) para aprender?
14. ;Con qué continuidad los entornos virtuales te
han permitido comunicarte con expertos o v v v v
profesionales de tu especialidad?
Apoyo 15. ¢Con qué frecuencia tu docente utiliza los
docente entornos virtuales para promover trabajo en v v v v
grupo o en equipo?
16. ¢Con qué frecuencia tu docente utiliza los
entornos virtuales para solicitarte informacion v v v v
sobre temas a trabajar en clase?
Apoyo 17. ¢Con qué frecuencia realizas actividades de
estudiantes aprendizaje (resolucién de problemas, desarrollo v v v v
de tareas, actividades de investigacion) usando
entornos virtuales?




Variable

Opcién de

Criterios de evaluacién

respuesta
. . . . Relacion Relacion Relacion Relacién Observaciones
Dimensiones Indicadores Items S| 2| | o =|entrela entre la entre el _entre ell ylo
Z| O < © 9| variable y la | dimensiény | indicador y :)teg;;nyd: recomendaciones
< o @] <| dimension el indicador el items r(—fspuesta
Si No Si No Si No Si No
18. ¢Con qué continuidad utilizas los entornos
virtuales para preguntar, absolver dudas e v v v v
inquietudes con tus docentes?
19. ¢Con qué continuidad utilizas los entornos
virtuales para intercambiar informacion, resolver v v v v
tareas o tomar acuerdos con tus compafieros?
Satisfaccion 20. ¢Con qué frecuencia te sientes satisfecho con
los entornos virtuales que se usan en tu v v v v
institucion educativa?
21. ¢Con qué frecuencia sientes que los entornos
virtuales te estan permitiendo lograr las v v v v
competencias de tu carrera?
Conectividad a | Conectividad 22. ¢Con qué frecuencia usas la forma sincrénica
entornos sincronica para realizar actividades relacionadas con el v v v v
. i ?
virtuales desarrollo de competencias de tu carrera?
23. ¢Con qué frecuencia tienes dificultades
(conectividad, equipos o financiacién de
recargas) para interactuar de forma sincrénica v v v v
en el desarrollo de tus sesiones de aprendizaje
virtual?
Conectividad 24. ¢Con qué continuidad usas la forma asincronica
asincronica para realizar actividades propias del desarrollo v v v v
de competencias de tu carrera?
25. ¢Con qué continuidad tienes dificultades para
interactuar de forma asincrénica durante el
desarrollo de tus sesiones de aprendizaje virtual v v v v
(profesores gue no contestan, retraso en
devolucién de trabajos)?




Mgtr. Juan Carlos Zapata Ancajima
DNI N° 02772232
Tfno.: 968447350
E-mail: jcpiura@gmail.com
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Anexo 4: Cuestionario para medir competencias académicas

Estimado estudiante de la especialidad de Enfermeria Técnica.

El presente cuestionario es para conocer tu opinion sobre el desarrollo de tus competencias
académicas a través de los entornos virtuales.

Lee cada uno de los items y marca con un aspa (x) una de las opciones de la escala (nunca, casi
nunca, a veces, casi siempre, siempre), de acuerdo a lo que consideres.

Se te invoca sinceridad en tus respuestas, ellas son andnimas, se reservaran en absoluta
confidencialidad.

1 2 3 4 5
Muy poco Poco Medianamente Suficiente Mucho
suficiente

I. Informacién general
Sexo : Var6on  [] Mujer [

II. Informacién especifica

Ne Dimensiones e items MP|PO|MS|SU|MU

D: | Competencias técnicas especificas 1123|465

1. | ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te estda brindando
informacion para la elaboracién de diagnésticos situacionales de salud?

2. | ¢ En qué medida el uso de entornos virtuales te esta preparando para
ejecutar actividades de promocion de salud en distintas comunidades?

3. | ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta orientando en
metodologias y herramientas de trabajo para realizar actividades de
promocion de salud?

4. | ¢ En qué medida el uso de entornos virtuales te est4 ayudando en la
elaboracién de informes técnicos sobre la ejecucion de actividades de
promocion de la salud?

5. | ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta permitiendo
participar en la elaboracion de planes de prevencion de salud de
personas?

6. | ¢ En qué medida el uso de entornos virtuales te brinda oportunidad para
que apoyes en intervenciones de prevencion y manejo de la salud de
personas?

7. | ¢ En qué medida el uso de entornos virtuales de esta preparando para
participar en la vigilancia, control y monitoreo de agentes fisicos,
guimicos, ergonémicos, bioldgicos y psicosociales que atentan contra
la salud de las personas?

8. | ¢ En qué medida el uso de entornos virtuales de esta formando en la
aplicacion de técnicas de auxilio primario (control de signos vitales,
aplicacion de inyectables)

9. | ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta permitiendo
aprender procedimientos de orientacibn y preparacion al
usuario/paciente?




NO

Dimensiones e items

MP

PO

MS

SuU

MU

10.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te estd facilitando
aprendizajes sobre limpieza, desinfeccion y manejo de instrumentos,
materiales y equipos médicos?

11.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te estd brindando
oportunidad para aprender sobre la higiene, atencion, alimentacion,
movilizacién y bienestar al usuario/paciente?

12.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta orientando en el
cuidado de un paciente post mortem?

13.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales de esta ayudando para
aprender sobre la atencién a un paciente en pre y posoperatorio?

14,

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta brindando
informacién sobre la administracién de medicamentos en diversas vias?

15.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta facilitando
informacién sobre procedimientos invasivos y no invasivos del
paciente/usuario?

16.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales de estd permitiendo
comprender lo concerniente al cuidado y tratamiento de un paciente en
distintas etapas de vida (¢neonato, nifio, adolescente, joven, adulto,
adulto mayor?

Competencias de empleabilidad

17.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta permitiendo lograr
dominio para una comunicacién efectiva con médicos, pacientes y otros
usuarios?

18.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales esta fortaleciendo tus
capacidades de liderazgo personal y profesional?

19.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta formando para
realizar trabajo colaborativo con otros profesionales de tu carrera?

20.

¢ En qué medida el uso de entornos virtuales te facilita la posibilidad para
solucionar problemas propios de tu profesion?

21.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta ayudando a un
mejor manejo de tecnologias de la informacién y la comunicacion?

22.

¢ En qué medida el uso de entornos virtuales te brinda informacion para
identificar oportunidades de proyectos 0 negocios en tu carrera?

23.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta orientando para que
puedas promover innovaciones en tu carrera?

24,

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta formando para
actuar con responsabilidad ambiental?

25.

¢En qué medida el uso de entornos virtuales te estd brindando
oportunidad para interiorizar y asumir un comportamiento ético?

iGracias por tu apoyo!




Anexo 4.1:  FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO 2
(Cuestionario para medir competencias académicas)

I. Informacién general

1.1 Técnica

1.2 Tipo de instrumento
1.3 Lugar

1.4 Forma de aplicacién
1.5 Fecha de aplicacién
1.6 Autora

1.7 Ano

1.8 Medicion

1.9 Adaptacion
1.10 Administracion

1.11 Tiempo de aplicacién:

Il. Objetivo del instrumento

Encuesta

Cuestionario

Piura

Virtual (Dirigida).

29 de noviembre de 2020
Julia Emilia De Lama Talledo
2020

Competencias académicas en estudiantes Enfermeria
Técnica

Autoria propia
A estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo

Entre 15 y 20 minutos

Medir el nivel de competencias académicas, desde la perspectiva de los estudiantes
de Enfermeria Técnica IV ciclo del IESTP “Vicus”- Chulucanas.

Ill. Dimensiones e indicadores

Dimensiones

Indicadores

Competencias técnicas
especificas

Competencias de
empleabilidad

Competencias para promocién de la salud

Competencias para prevencién de la salud

Competencias de atencién de necesidades basicas de salud
Competencias para cuidados integrales de salud

Habilidades socio-cognitivas
Habilidades tecnolégicas y de innovacion
Comportamiento ético

IV. Instrucciones

1. El cuestionario para indagar sobre el nivel de competencias académicas en
estudiantes de Enfermeria Técnica, consta de 25 items, de los cuales 16 corresponde
a la dimension competencias técnicas especificas y 9 para la dimension
competencias para la empleabilidad.



2. El instrumento ha sido elaborado teniendo como referencia la escala de Likert, con
cinco valoraciones de respuesta: Muy poco, Poco, Medianamente suficiente,
Suficiente y Mucho, asignandoles valores del 1 al 5, de acuerdo a los siguientes
criterios:

1: Nunca 2: Casinunca 3: Aveces 4: Casisiempre 5: Siempre.
En funcion a ello, se establecié tres niveles para el uso de entornos virtuales:

- No logro
- En proceso

- Logro satisfactorio

El instrumento tuvo como rango = Valor maximo = 25 / Valor minimo = 125, que
dio un rango de 100, el mismo que se dividio entre 3 = 33,3.

V. Materiales

« Cuestionario
- Laptop

VI. Calificacion

La calificacion de las dimensiones y la variable se establecié de acuerdo al siguiente
baremo y percentil

_ _ N° Logro
Dimensiones items No logro En proceso sttt

Competencias técnicas 16 16 a 37 38 a 58 59 a 80

especificas

Competencias para 9 9 a 20 21 a 33 34 a 45

empleabilidad
Competencias académicas 25 25a58 59a91 92 a 125




Anexo 4.2: Matrices de validacion y fichas de evaluacién del instrumento

Matriz de validacién del instrumento: Cuestionario para medir competencias académicas (Experto 1)

Titulo de tesis : Entornos virtuales en el desarrollo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo del
IESTP “Vicus” — Chulucanas, 2020.

Opcién de o -
P Criterios de evaluacion
respuesta
. . . . . Relacion Relacion Relacion Relamoln Observaciones
Variable Dimensiones Indicadores Items ol ol | 5| olentrela entre la entre el nzmrse ela ylo
2| a| 2| »| Z|variableyla|dimensiony | indicadory o ciényde recomendaciones
| «| o| <| ©W|dimensién | elindicador | elitems ré)spuesta
Si [ No | Si [ No | Si [ No | Si | No
«© Competencias | Competencias . c‘,Er] que medlda el uso 'de entornos wrtua_lfes te
= SCni esta brindando informacion para la elaboracién de v v v v
. @ técnicas parala =ta orin ) Intor
@ % especificas promocion de la diagndsticos situacionales de salud?
2 , - -
S > salud . ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
g .g est4 preparando para ejecutar actividades de v v v v
S < romocion de salud en distintas comunidades?
8 )
S = a8 . ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
= 7 . ’ .
- 28 esta orientando en metodologias y herramientas v v v v
g 9 c ™ de trabajo para realizar actividades de promocion
c O
65873 de salud?
F , - -
% 28 ¢ . ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
s o5 2 . . .
cocls esta ayudando en la elaboracién de informes
o gEQ P ) - - v v v v
G 25 técnicos sobre la ejecucion de actividades de
c [}
8 3¢8g promocion de la salud?
5 ©a® - - -
© c i :
= 3 2_9 Competencias . <,Er) qué mgdlda el u§9 de entornos wrtugl’es te
= c 69 esta permitiendo participar en la elaboracion de v v v 4
©® 58 a parala e
g— 5 o % prevencién de la planes de prevencion de salud de personas?
8 S S 9 salud . ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
3 RE brinda oportunidad para que apoyes en v v v v
E % ko intervenciones de prevencion y manejo de la salud
5E° de personas?
o Z = "
) . ¢En qué medida el uso de entornos virtuales de
S % esta preparando para participar en la vigilancia,
3 . ;. P
83z control y monitoreo de agentes fisicos, quimicos, v v v v
Q Zos sz . .
-] ergondmicos, biolégicos y psicosociales que
I atentan contra la salud de las personas?
(8]




Variable

Dimensiones

Indicadores

items

Opcién de
respuesta

Criterios de evaluacién

1. MP

o
o
o

3. MS

=]
]
<

5. MU

Relacion

entre la

variable y la
dimension

Relacion
entre la
dimension y
el indicador

Relacion
entre el
indicador y
el items

Relacion
entre el
itemsyla
opcién de

respt

lesta

Si

No

Si

No

Si

No

Si

No

Observaciones
ylo
recomendaciones

8. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales de
estd formando en la aplicacion de técnicas de
auxilio primario (control de signos Vvitales,
aplicacion de inyectables)

v

4

v

4

Competencias de
atencion de las
necesidades
basicas de salud

9. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
estd permitiendo aprender procedimientos de
orientacion y preparacion al usuario/paciente?

10.¢,En qué medida el uso de entornos virtuales te
esta facilitando aprendizajes sobre limpieza,
desinfeccibn 'y manejo de instrumentos,
materiales y equipos médicos?

11.¢.En qué medida el uso de entornos virtuales te
esta brindando oportunidad para aprender sobre
la higiene, atencion, alimentacion, movilizacién y
bienestar al usuario/paciente?

12.:En qué medida el uso de entornos virtuales te
esta orientando en el cuidado de un paciente post
mortem?

Competencias de
cuidados
integrales de salud

13.¢:En qué medida el uso de entornos virtuales de
est4 ayudando para aprender sobre la atencién a
un paciente en pre y posoperatorio?

14.:En qué medida el uso de entornos virtuales te
esta brindando informacion sobre la
administracion de medicamentos en diversas
vias?

15.¢,En qué medida el uso de entornos virtuales te
esta facilitando informacién sobre procedimientos
invasivos y no invasivos del paciente/usuario?

16.¢,En qué medida el uso de entornos virtuales de
esta permitiendo comprender lo concerniente al
cuidado y tratamiento de un paciente en distintas
etapas de vida (¢neonato, nifio, adolescente,
joven, adulto, adulto mayor?

17.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
estd permitiendo lograr dominio para una




Variable

Opcién de

Criterios de evaluacién

respuesta
. . . . Relacion Relacion Relacion Relacién Observaciones
Dimensiones Indicadores Items ol ol | 5| olentrela entre la entre el n:rgrse ella ylo
R e A S variable y la | dimensién y | indicador y opci()nyde recomendaciones
| N| ™| <[ w0|dimension el indicador el items respuesta
Si No Si No Si No Si No
Competencias | Habilidades comunicacion efectiva con médicos, pacientes y
de socio-cognitivas otros usuarios?
empleabilidad 18.¢En qué medida el uso de entornos virtuales esta
fortaleciendo tus capacidades de liderazgo v v v v
personal y profesional?
19.¢.En qué medida el uso de entornos virtuales te
esta formando para realizar trabajo colaborativo v v v v
con otros profesionales de tu carrera?
20.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
facilita la posibilidad para solucionar problemas v v v v
propios de tu profesion?
Habilidades 21.¢.En qué medida el uso de entornos virtuales te
tecnoldgicas y de esta ayudando a un mejor manejo de tecnologias v v v 4
innovacion de la informacion y la comunicacion?
22.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
brinda informacion para identificar oportunidades v v v 4
de proyectos o0 negocios en tu carrera?
23.¢.En qué medida el uso de entornos virtuales te
estd orientando para que puedas promover 4 v v v
innovaciones en tu carrera?
Comportamiento 24.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
ético esta formando para actuar con responsabilidad v v v 4
ambiental?
25..En qué medida el uso de entornos virtuales te
estd brindando oportunidad para interiorizar y v v v v
asumir un comportamiento ético?
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Matriz de validacién del instrumento: Cuestionario para medir competencias académicas (Experto 2)

Titulo de tesis : Entornos virtuales en el desarrollo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo del
IESTP “Vicus” — Chulucanas, 2020.

Opcion de oo -,
P Criterios de evaluacion
respuesta
- L L Relacion Observaciones
. . . . ‘ Relacion Relacion Relacion
Variable Dimensiones Indicadores Items ol ol | 5| olentrela entre la entreel | entre ell ylo
S| &| 2| ®| 3|variableyla|dimensiony | indicadory geg?gny d: recomendaciones
< | «| | <| 0|dimensién | elindicador | el items ré)spuesta
Si [ No| Si [ No [ Si [No | Si [No
Competencias | Competencias 1. éEn qué meFilda el u_s'o de entornos wrtuales_t,e esta , , , ,
G g técnicas para la b‘nnda'nd‘o |nf9rmap|on para la elaboracion de
g = especificas promocion de diagnésticos situacionales de salud?
8 'g la salud 2. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
& 2 preparando para ejecutar actividades de promocion v v v v
§ z de salud en distintas comunidades?
-8 3. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
0w c R L .
g 7 orientando en metodologias y herramientas de v v v v
.E E trabajo para realizar actividades de promocién de
£ .z 2
S o salud?
IS - - - -
2 2 L 4. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
(o] 14 . - .
L o 0; ayudando en la elaboracion de informes técnicos v v v v
E Y sobre la ejecucion de actividades de promocién de
T »n o
S = €O la salud?
o 2 oW
g 3 g 5 Competencias 5. ¢En qge medlda.e.l uso de entornos V|'rt’uales te esta
S 98 3 para la permitiendo participar en la elaboracion de planes v v v v
§ E g § prevencién de de prevencion de salud de personas?
5 S0 E la salud 6. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
g— 'g‘g - brinda oportunidad para que apoyes en v v v v
8 g o intervenciones de prevencién y manejo de la salud
=
S c de personas?
P~ q) 7 . . 7
T 7. ¢Enqué medida el uso de entornos virtuales de esta
N oo - . -
% g preparando para participar en la vigilancia, control y
£EQ monitoreo de  agentes fisicos, quimicos, 4 4 4 v
R ergondémicos, biolégicos y psicosaciales que atentan
5 -
a5 contra la salud de las personas?
e
e e 8. ¢Enqué medida el uso de entornos virtuales de esta
3 E formando en la aplicacién de técnicas de auxilio v v v v
S 2 rimario (control de signos vitales, aplicaciéon de
wc .
inyectables)




Variable

Dimensiones

Indicadores

items

Opcién de
respuesta

Criterios de evaluacién

1. MP

o
o
o

3. MS

=]
]
<

5. MU

Relacion
entre la
variable y la
dimension

Relacion
entre la
dimension y
el indicador

Relacion
entre el
indicador y
el items

Relacion
entre el
itemsyla
opcion de
respuesta

Si No

Si No

Si No

Si No

Observaciones
ylo
recomendaciones

Competencias
de atencion de
las necesidades
basicas de salud

9. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
permitiendo aprender procedimientos de orientacion
y preparacion al usuario/paciente?

v

v

v

4

10.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
facilitando aprendizajes sobre limpieza,
desinfeccién y manejo de instrumentos, materiales y
equipos médicos?

11.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
brindando oportunidad para aprender sobre la
higiene, atencién, alimentacion, movilizacién vy
bienestar al usuario/paciente?

12.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
orientando en el cuidado de un paciente post
mortem?

Competencias
de cuidados
integrales de
salud

13.¢En qué medida el uso de entornos virtuales de esta
ayudando para aprender sobre la atencion a un
paciente en pre y posoperatorio?

14.;En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
brindando informacién sobre la administracién de
medicamentos en diversas vias?

15.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
facilitando informacion sobre procedimientos
invasivos y no invasivos del paciente/usuario?

16.¢En qué medida el uso de entornos virtuales de esta
permitiendo comprender lo concerniente al cuidado
y tratamiento de un paciente en distintas etapas de
vida (¢neonato, nifio, adolescente, joven, adulto,
adulto mayor?

Competencias
de
empleabilidad

Habilidades
socio-
cognitivas

17.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
permitiendo lograr dominio para una comunicacién
efectiva con médicos, pacientes y otros usuarios?

18.¢,En qué medida el uso de entornos virtuales esta
fortaleciendo tus capacidades de liderazgo personal
y profesional?




Variable

Dimensiones

%’;‘;3&?2 Criterios de evaluacion
. . » Relacion Observaciones
Indicadores items ol of of o| oftwela | el | emee | e ylo
S| 2| 5| @| 3| variableyla|dimensiony| indicadory | €MSY!a | recomendaciones
| «| & <| |dimensién | elindicador | el items :);)SC;;(I)Jr(;sdtZ
Si No Si No Si No Si No
19.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
formando para realizar trabajo colaborativo con v v v v
otros profesionales de tu carrera?
20.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
facilita la posibilidad para solucionar problemas v v v v
propios de tu profesion?
Habilidades 21.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
tecnoldgicas y ayudando a un mejor manejo de tecnologias de la v v v v
de innovacion informacién y la comunicacion?
22..En qué medida el uso de entornos virtuales te
brinda informacién para identificar oportunidades de v v v v
proyectos 0 negocios en tu carrera?
23.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
orientando para que puedas promover innovaciones v v v v
en tu carrera?
Comportamiento 24.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
ético formando para actuar con responsabilidad v v v v
ambiental?
25.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
brindando oportunidad para interiorizar y asumir un 4 4 4 v
comportamiento ético?

Mgtr. Lucero'Margot Mercado Burga
DNI N° 16655600
Tfno.: 969687406
lucerommb@hotmail.com
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Grado académico del evaluador

Valoracion

Cuestionario para medir competencias académicas.

Medir el nivel de competencias académicas a partir del uso de entornos
virtuales.
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Mercado Burga, Lucero Margot

Magister en Gestion Educativa y Docencia

Muy bajo Bajo Medio Alto Muy alto

Firma del Evaluador



Matriz de validacién del instrumento: Cuestionario para medir competencias académicas (Experto 3)

Titulo de tesis : Entornos virtuales en el desarrollo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica IV ciclo del
IESTP “Vicus” — Chulucanas, 2020.

Opcion de oo -,
P Criterios de evaluacion
respuesta
- L L Relacion Observaciones
. . . . ‘ Relacion Relacion Relacion
Variable Dimensiones Indicadores Items ol ol | 5| olentrela entre la entreel | entre ell ylo
S| &| 2| ®| 3|variableyla|dimensiony | indicadory geg?gny d: recomendaciones
< | «| | <| 0|dimensién | elindicador | el items ré)spuesta
Si [ No | Si [ No | Si [ No | Si | No
Competencias | Competencias 1. éEn qué meFilda el u_s'o de entornos wrtuales_t,e esta , , , ,
G g técnicas para la b‘nnda'nd‘o |nf9rmap|on para la elaboracion de
g = especificas promocion de diagnésticos situacionales de salud?
8 'g la salud 2. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
& 2 preparando para ejecutar actividades de promocion v v v v
§ z de salud en distintas comunidades?
-8 3. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
0w c R L .
g 7 orientando en metodologias y herramientas de v v v v
.E E trabajo para realizar actividades de promocién de
£ .z 2
S o salud?
IS y - - -
2 2 L 4. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
(o] 14 . . .
L o 0; ayudando en la elaboracion de informes técnicos v v v v
E Y sobre la ejecucion de actividades de promocién de
T n o9
S = €O la salud?
o 2 oW
g 3 g 5 Competencias 5. ¢En qge medlda.e.l uso de entornos V|'rt’uales te esta
S 98 3 para la permitiendo participar en la elaboracion de planes v v v v
§ E g § prevencién de de prevencion de salud de personas?
5 S0 E la salud 6. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
g— 'g‘g - brinda oportunidad para que apoyes en v v v v
8 g o intervenciones de prevencién y manejo de la salud
=
S c de personas?
= q) s, . . 7
T 7. ¢Enqué medida el uso de entornos virtuales de esta
N oo - . -
% g preparando para participar en la vigilancia, control y
£EQ monitoreo de  agentes fisicos, quimicos, 4 4 4 v
R ergondémicos, biolégicos y psicosaciales que atentan
5 -
a5 contra la salud de las personas?
e
S5 8. ¢Enqué medida el uso de entornos virtuales de esta
S ®
3 E formando en la aplicacién de técnicas de auxilio v v v v
S 2 rimario (control de signos vitales, aplicaciéon de
wc .
inyectables)




Variable

Dimensiones

Indicadores

items

Opcién de
respuesta

Criterios de evaluacién

1. MP

o
o
o

3. MS

=]
]
<

5. MU

Relacion
entre la
variable y la
dimension

Relacion
entre la
dimension y
el indicador

Relacion
entre el
indicador y
el items

Relacion
entre el
itemsyla
opcion de
respuesta

Si No

Si No

Si No

Si No

Observaciones
ylo
recomendaciones

Competencias
de atencion de
las necesidades
basicas de salud

9. ¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
permitiendo aprender procedimientos de orientacion
y preparacion al usuario/paciente?

v

v

v

4

10.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
facilitando aprendizajes sobre limpieza,
desinfeccién y manejo de instrumentos, materiales y
equipos médicos?

11.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
brindando oportunidad para aprender sobre la
higiene, atencién, alimentacion, movilizacién vy
bienestar al usuario/paciente?

12.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
orientando en el cuidado de un paciente post
mortem?

Competencias
de cuidados
integrales de
salud

13.¢En qué medida el uso de entornos virtuales de esta
ayudando para aprender sobre la atencion a un
paciente en pre y posoperatorio?

14.;En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
brindando informacién sobre la administracién de
medicamentos en diversas vias?

15.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
facilitando informacion sobre procedimientos
invasivos y no invasivos del paciente/usuario?

16.¢En qué medida el uso de entornos virtuales de esta
permitiendo comprender lo concerniente al cuidado
y tratamiento de un paciente en distintas etapas de
vida (¢neonato, nifio, adolescente, joven, adulto,
adulto mayor?

Competencias
de
empleabilidad

Habilidades
socio-
cognitivas

17.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
permitiendo lograr dominio para una comunicacién
efectiva con médicos, pacientes y otros usuarios?

18.¢,En qué medida el uso de entornos virtuales esta
fortaleciendo tus capacidades de liderazgo personal
y profesional?




Variable

Dimensiones

Opcién de

Criterios de evaluacién

respuesta
. . Relacion Relacion Relacion Relacién Observaciones
Indicadores Items al ol w| o| olentrela entre la entre el it:rrlr:rse ell ylo )
S| &| =| ®| =|variableyla|dimensiony| indicadory 'Sy | recomendaciones
| «| & <| |dimensién | elindicador | el items opcién de
respuesta
Si No Si No Si No Si No
19.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
formando para realizar trabajo colaborativo con v v v v
otros profesionales de tu carrera?
20.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te
facilita la posibilidad para solucionar problemas v v v v
propios de tu profesion?
Habilidades 21.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
tecnoldgicas y ayudando a un mejor manejo de tecnologias de la v v v v
de innovacion informacién y la comunicacion?
22..En qué medida el uso de entornos virtuales te
brinda informacion para identificar oportunidades de v v v v
proyectos 0 negocios en tu carrera?
23.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
orientando para que puedas promover innovaciones v v v v
en tu carrera?
Comportamiento 24.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
ético formando para actuar con responsabilidad v v v v
ambiental?
25.¢En qué medida el uso de entornos virtuales te esta
brindando oportunidad para interiorizar y asumir un 4 v v v
comportamiento ético?

Dr. Juan Carlos Zapata Ancajima

DNI N° 02772232

Tfno.: 968447350
E-mail: jcpiura@gmail.com



UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

m | ESCUELA DE POSGRADO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Nombre de instrumento :  Cuestionario para medir competencias académicas.

Objetivo : Medir el nivel de competencias académicas a partir del uso de entornos
virtuales.

Dirigido a . Estudiantes de Enfermeria Técnica del IV Ciclo del IESTP “Vicus”

Chulucanas, 2020

Apellidos y nombres del evaluador : Zapata Ancajima, Juan Carlos.
Grado académico del evaluador . Doctor en Educacion
Valoracién Muy bajo Bajo Medio Alto Muy alto

Firma del Evaluador



HOJA DE VIDA

DATOS PERSONALES:

Apellidos y Nombres : Nufez Dedios Juan Antonio

Lugar y fecha de nacimiento : Piura 24 de junio de 1969

Domicilio actual : AAHH. Santa Rosa 336 —distrito de 26 de Octubre - Piura
Numero de DNI 102822273

Correo electrénico : computadora23062011@hotmail.com

FORMACION PROFESIONAL:

Titulo Profesional Técnico en enfermeria Técnica = Instituto Superior Tecnoldgico Publico
Almirante Miguel Grau — 1994.

Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Especialidad Primaria - Universidad Nacional de
Piura - 2010

Diplomado en Gestién Publica — Universidad Nacional Mayor de San Marcos — 2016

Grado académico en Ciencias de la Educacidn con mencidn en: Maestro en Administracion de
la Educacion - Escuela de Post Grado de la Universidad Cesar Vallejo Piura — 2018

EXPERIENCIA LABORAL:

Docente nombrado en la Especialidad de Enfermeria Técnica del Instituto Superior Tecnolégico
Publico Lizardo Montero Flores — Ayabaca -2000.

Docente reasignado la Especialidad de Enfermeria Técnica del Instituto Superior Tecnoldgico
Publico Vicus = Chulucanas - Morropdn -2005.

Jefe de drea académica de Enfermeria del Instituto Superior Tecnoldgico Publico Vicus —
Chulucanas - Morropdn -2006 al 2008.

Director General del Instituto de educacién Superior Tecnoldgico Plblico San Andrés — Frias —
Ayabaca -2009 al 2020.

o d

Mg. Jl%n Ant{nio rfuﬁez Dedios

DNIN® 02822273



HOJA DE VIDA

DATOS PERSONALES:

Nombres: Lucero Margot

Apellidos: Mercado Burga

Fecha de nacimiento: 07de julio de 1967

DNI: 16655600

Direccion: Urb. Los Rosales Mz. “C" Lt.19
Distrito 26 de octubre — Piura.

Teléfono: 969687406

Correo Electrénico: luceromb@hotamil.com

FORMACION ACADEMICA:

Estudios Superiores: Licenciada en Educacion, Especialidad Lengua y
Literatura. Universidad Nacional de Piura.

Estudios de Postgrado: Maestra en Gestién Educativa y Docencia.

Universidad Particular Cesar Vallejo.

EXPERIENCIA LABORAL:

Experiencia en Docencia del Nivel Superior Universitaria:
- Docente en la Universidad Particular “César Vallejo” (junio 2019- diciembre
2019)
- Docente de educacién secundaria del area de comunicacion de la |.E
“Federico Helguero Seminario” (marzo 1994 - noviembre 2016)

" Mg. Lu ero M. Mercado Burga
DNI N°16655600




* %% HOJA DE VIDA PROFESIONAL * % %

JUAN CARLOS ZAPATA ANCAJIMA
Docente Universitario/Formador y asesor de tesis
Direccion: Calle Las Raflesias, Mz CA, Lt 42
Miraflores Country Club-Castilla-Piura

Teléfonos: 073623744 / 968447351

Email: jc_unp@hotmail.com / Skype: jczapata-piura

FORMACION PROFESIONAL

Licenciado en Educaciéon : Universidad Nacional de Piura, especialidad en Historia y Geografia.
Magister en Educacion - Universidad Particular de Piura, mencién en Gestion Educativa.

Doctorado en Educacién : Estudios concluidos en Universidad Nacional de Educacién a Distancia de
Espafia (UNED). Mencién: Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion.

Estudios concluidos en Universidad Nacional de Piura. Mencién: Ciencias
de la Educacion.

Otros : Diplomados, seminarios y cursos de corta duracion en temas de:
Metodologia de la Investigacion, Investigacién Educativa, manejo de
software estadistico aplicado a la Investigacién, Entornos virtuales,
otros.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Experiencia en la docencia universitaria

1994 - Hoy : Docente universitario en la Universidad Nacional de Piura (UNP), Facultad de Ciencias
Sociales y Educacion, en las catedras de: Introduccion a la Investigacién Pedagégica,
Métodos y Técnicas de Investigacion Cientifica, Taller de Tesis |, Taller de Tesis I,
Gestién Educativa.

2003 - 2016 : Docente universitario en la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote (ULADECH),
Facultad de Educacion y Humanidades (Pre grado y posgrado), en las catedras de:
Investigacion en el Aula, Tesis |, Tesis Il, Tesis Il y Tesis |V, Taller Curricular de Tesis.

2011 - Hoy : Docente en la Universidad de Piura (UDEP), Facultad de Ciencias de la Educacion, en
el Programa Nacional de Formacién y Capacitaciéon Permanente, céatedras de:
Investigacion-Accion |, Il y IIl; en la Maestria en Didactica para la ensefianza de las
matematicas, catedras: Investigacion |, Il, Il y IV; y en el Programa de Maestria en
Ciencias de |la Educacion, catedras de: Seminario de Investigacion |y Il

2012 -2013 : Docente universitario en la Universidad César Vallejo (UCV), Escuela de Postgrado
(Piura), en la catedra de: Disefio del trabajo de investigacion.

Experiencia en la gestion universitaria

2000 - 2001 : Director Académico en el Programa de Desarrollo Profesional del Educador-UNP.

2010/2020 : Coordinador Académico en el Programa de Actualizacion para la Titulacion Profesional
en Educacion-UNP.

2011 : Subdirector en la Institucion Educativa Privada de Aplicacion “Carlota Ramos de
Santolaya™ UNP.
2012 : Coordinador General en el Programa de Actualizacion para la Titulaciéon Profesional en

Educacion-UNP,

PRODUCCION INTELECTUAL Y COMPETENCIAS PROFESIONALES

Produccién/Actividad académica Competencias profesionales
Autor de textos universitarios de: | * Conduccion de cursos de formacion y capacitacion
Investigacion Educativa, Taller de Tesis, docente en: Investigacion Educativa, Elaboracion de
Gestion Educativa y otros. Tesis, Gestion Educativa y Didactica.
Asesor/Patrocinador de Tesis de Licenciatura | * Asesoria de tesis de Licenciatura y de postgrado en
y de Maestria en Educacion. Educacion.

Expositor/Ponente en eventos académicos | * Administracion y conduccién de cursos en entornos
locales, nacionales e internacionales. virtuales, sistema e-Leaming y e-Investigacion.




Anexo 5: Confiabilidad de los instrumentos

Confiabilidad

Estadisticos de confiabilidad — Instrumento 1

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach slemeritos estandarizados N de elementos
915 918 25

Estadisticos de confiabilidad por items— Instrumento 1

oamaromta o olaang s Coroacnoaige e Cobed s
suprimido suprimido suprimido
P1 95,60 161,214 567 ,910
P2 95,73 163,099 612 910
P3 95,47 156,740 618 ,909
P4 94,93 167,444 491 912
P5 95,30 160,700 612 ,910
P6 94,90 168,576 ,469 913
P7 95,30 160,631 ,568 ,910
P8 95,73 164,133 585 ,910
P9 95,47 156,602 787 ,906
P10 96,03 162,792 515 911
P11 95,43 155,082 754 ,906
P12 95,60 159,628 ,610 910
P13 95,73 161,099 ,588 910
P14 96,07 163,237 ,389 915
P15 95,07 163,168 ,608 ,910
P16 95,03 163,137 ,690 ,909
P17 95,00 167,034 443 913
P18 95,47 161,016 724 ,908
P19 95,50 169,707 639 909
P20 95,37 166,033 ,466 912
P21 95,43 169,357 344 914
P22 95,67 160,023 ,650 ,909
P23 95,63 173,482 ,110 918
P24 96,17 161,799 487 ,912

P25 96,37 176,102 -,025 ,923




Confiabilidad

Estadisticos de confiabilidad — Instrumento 2

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach slémenios estandartzados N de elementos
977 978 25

Estadisticos de confiabilidad por items— Instrumento 2

Media de escalasi  Varianza de escala s Alfa de Cronbach si
el elemento se ha  si el elemento se ha 3:;2:33:’;‘::' i%ea el elemento se ha
suprimido suprimido g suprimido
P1 93,37 345,137 827 976
P2 93,33 339,333 851 976
P3 93,33 346,092 , 750 877
P4 93,07 342,754 ,855 976
P5 93,27 355,513 ,606 978
Pé 93,40 347,490 782 977
P7 93,43 346,875 ,688 977
P8 93,33 346,506 ,766 977
P9 93,27 340,892 914 ,976
P10 93,27 350,133 742 977
P11 93,00 345,034 ,900 976
P12 93,40 340,248 815 976
P13 92,90 351,334 827 976
P14 93,07 344,547 ,835 976
P15 93,23 338,944 917 976
P16 93,27 345,651 ,843 976
P17 93,23 345,978 847 976
P18 93,13 345,085 ,888 976
P19 93,53 347,568 ,682 977
P20 93,27 349,857 718 977
P21 93,13 349,361 756 977
P22 93,43 351,082 770 977
P23 93,40 352,386 ,735 977
P24 93,07 349,857 o i 4 977

P25 93,07 351,513 , 726 977




Anexo 6: Autorizacion de aplicacion de instrumentos

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”

SOLICITO: Autorizacion para aplicar Instrumentos de Proyecto de
Investigacion.

Sefiora: Mg. Fanny Iris Lizana Adrianzén.
Directora General del IESTP “Vicus" — Chulucanas.
S.D.

Julia Emilia De Lama Talledo, alumna maestrante de la universidad
Cesar Vallejo - filial Piura, con el debido respeto me dirijo a su despacho
solicitandole la autorizacion y facilidades para aplicar los instrumentos del
proyecto de investigacion a los estudiantes del programa de estudio de
Enfermeria Técnica titulado: Entornos virtuales en el desarrollo de las
competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica del IV ciclo
del IESTP "Vicus” - Chulucanas, 2020, para optar el grado de maestra en
Administracién de la Educacion.

Por razones expuestas, solicito a usted acceder a mi solicitud.

Piura, 14 de noviembre de 2020

Atentamente.

e damal’
Julia Emilia De Lama Talledo
DNI N° 02822839




MINISTERIO DE EDUCACION
QRLICA D R, DIRECCION NACIONAL DE EDUCACION SUPERIOR TECNOLOGICO

& ¢ Instituto de Educacion Superior Tecnolégico Publico

»
R.M.N°382-85-ED “VICUS” R.M.N°0428 -94 -ED

R.M. REVALIDACION DE ENFERMERIA N° 0676 - 2006 ED
R.M. REVALIDACION DE PRODUCCION AGROPECUARIA N° 246 - 2006 ED

PRODUCCION - AGROPECUARIA - ENFERMERIA

CARTA DE AUTORIZACION

Chulucanas, 15 de Noviembre del 2020

SRA : Lic. JULIA EMILIA DE LAMA TALLEDO
DOCENTE DEL IESTP"VICUS”

Me es muy grato saludarla y en atencién a su Solicitud, sobre la autorizacién para
aplicar instrumentos de recojo de informacién para su Proyecto de investigacién, “Entornos
virtuales en el desarroilo de las competencias académicas en estudiantes de Enfermeria Técnica
IV ciclo” para obtener el Titulo de Magister.

En mi condicidn de Directora General del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico
“vicis” de Chulucanas, le autorizo y brindo todas las facilidades Académicas para el recojo de
informacidn a través de instrumentos disefiados para tal fin, en estudiantes de Enfermeria Técnica
en el Il Semestre Académico 2020 y asi pueda continuar con su trabajo de investigacién y
desarrollando su plan de mejora continua profesional y personal.

Me despido de Ud. Atentamente,

A.H.VATE MANRIQUE MZ.V LOTE 7 - CHULUCANAS /TELF.: 073 - 378102
www.iestpvicus.edu.pe



INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO

“ALMIRANTE MIGUEL GRAU”

R.S N° 131 -1983 -ED (09 - 03 - 1983)
REVALIDADO R.D. 018 - 2008 E. D. (30 - 01 - 2008

"ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”
"Decenio de {a Igualdad de Oportunidades para Mujeres y Hombres”

Piura, 10 de noviembre de 2020.

QFICIO 365 -DG-IESTP"AMQ'—DBEP—QQB.BEQ.PIURA-ME/2020

SENORITA
JULIA EMILIA DE LAMA TALLEDO
Alumna maestrante de la Universidad César Vallejo
Filial Piura.
ASUNTO * AUTORIZA PROCEDER APLICAR PRUEBA PILOTO A
ESTUDIANTES DE ENFERMERIA TECNICA DEL IEST
PUBLICO "ALMIRANTE MIGUEL GRAU" DE PIURA.
REFERENCIA . Solicitud del 03-11-2020 (Expediente 1127 del 04-1 1-2020).

Es grato dirigirme a usted para comunicarle que la Direccion General del
Instituto de Educacion Superior Tecnolégico Publico "Almirante Miguel Grau" de Piura, ha recepcionado
el documento indicado en referencia mediante el cual solicita autorizacion y facilidades para aplicar una
prueba piloto a los/as estudiantes del programa de estudios de Enfermeria Técnica, IV Semestre; sobre
el particular, mij despacho autoriza se sirva proceder a ejecutar lo solicitado, para el efecto se han
realizado las coordinaciones correspondientes, lo que informo para su conocimiento y demés fines.

Es propicia la ocasién para expresar los sentimientos de mi mayor
consideracion y respeto,

Atentamente,

EARS/DG(e)
IPA

PROLONG. AV. GRAU CDRA. 33 STA. ROSA - PIURA / AV. CHULUCANAS - STA. ROSA - PIURA
Telefax (073) 35-4592 Anexo 102 -(073) 35.4596
www.tecnograu.edu.pe



