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Resumen

Esta investigacion asume como objetivo principal, determinar la influencia del
aprendizaje basado en proyectos en la mejora de competencias matematicas en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa publica de Huanta, 2021. El
presente estudio es de tipo Aplicada, se recurrié al enfoque cuantitativo, se empleé el
disefio de investigacion pre experimental; el muestreo fue no probabilistico intencional
y la muestra estuvo conformada por 17 estudiantes del 5° grado de secundaria (grupo
experimental), a quiénes se aplico la evaluacién de pre tes y pos test para valorar el
nivel de desarrollo de competencias matematicas, asi mismo se aplicé el programa de
intervencion “Aprendizaje basado en proyectos para mejorar competencias
matematicas”. Dentro del analisis y discusion de resultados se recurrio a la estadistica
descriptiva e inferencial, para la prueba de hipotesis se empleé6 el estadigrafo T de
Student para muestras pareadas. Se determind en los estudiantes de la muestra, la
influencia positiva de la metodologia educativa aprendizaje basado en proyectos en la
mejora de competencias matematicas, en ese sentido los proyectos de aprendizaje
proponen abordar situaciones de aprendizaje reales, una alternativa efectiva para el
abordaje del curriculo, se cifie al enfoque por competencias resultando apropiado para

la ensefianza de la matematica.

Palabras clave: aprendizaje, proyectos, matematicas, estudiantes.
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Abstract

The main objective of this research is to determine the influence of project-based
learning on the improvement of mathematical competencies in secondary school
students from a public educational institution in Huanta, 2021. The present study is of
the Applied type, the quantitative approach was used, it was used the pre-experimental
research design; The sampling was intentional non-probabilistic and the sample
consisted of 17 students from the 5th grade of secondary school (experimental group),
to whom the pre-test and post-test evaluation was applied to assess the level of
development of mathematical competencies. applied the intervention program “Project-
based learning to improve mathematical skills”. Within the analysis and discussion of
the results, descriptive and inferential statistics were used, for the hypothesis test the
Student's t-statistic was used for paired samples. It was determined in the students of
the sample, the positive influence of the educational methodology project-based
learning in the improvement of mathematical competences, in that sense the learning
projects propose to address real learning situations, an effective alternative for
approaching the curriculum, It follows the competency approach, making it appropriate

for the teaching of mathematics.

Keywords: learning, projects, math, students.



I. INTRODUCCION

La educacion transforma sociedades, es una importante herramienta de desarrollo de
un pais y uno de los principales medios mas eficaces para reducir la pobreza, lograr la
igualdad de género y la estabilidad, Nelson Mandela (2003), respecto a la importancia
de la educacion, en la actualidad todo va cambiando vertiginosamente, la tecnologia,
la economia y muchos otros aspectos, sin embargo, existen brechas significativas en
educacion, esto se evidencia en paises de bajos y medianos ingresos econémicos, en
donde aun persiste practicas de pedagogia tradicional que no logran concretar
objetivos trazados, con ella se ve inmiscuida la poca mejora de competencias

matematicas en estudiantes, (Arias, et. al, 2020).

En el siglo XXI, las metas de aprendizaje de la mateméatica han cambiado, ello conlleva
a implementar reformas educativas en su enseflanza, de acuerdo con el informe
realizado por el Banco Interamericano de Desarrollo (BID, 2015), nos refiere que uno
de los factores que conllevan a que los estudiantes no dominen pertinentemente la
matematica en paises en vias de desarrollo, es el inadecuado desempefio del método
de ensefianza que se brindan en las escuelas, ya que se restringen a memorizar
férmulas, métodos, sin interpretacion y utilidad en el contexto, también el presente
siglo trae consigo nuevas habilidades, la dificultad en la actualidad radica en que si se
te olvida una férmula, no pasa nada ya que si recurres al libro o a cualquier buscador
de internet lo encuentras, pero lo que hace falta en el estudiante son desarrollar las
nuevas competencias de esta era (Naslund &; Bando, 2015), ante ello la escuela
nueva propone que el aprendizaje basado en proyectos mejora estas habilidades

referidas y por consiguiente la mejora de las competencias matematicas.

En paises Latinoamericanos persiste la de brecha educacional, ya que las politicas
educativas de estos paises no estan demostrando resultados alentadores, nuestro
pais el Perl esta inmiscuido a esta realidad, de acuerdo a las evaluaciones
internacionales (PISA, 2018), realizado por la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econdmico (OCDE), el Pert ocupo el puesto 64 de 79 paises, en pruebas

de Lectura, Matematica, Ciencia y Educacion financiera, concerniente a Matematica,
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la puntuacion fue de 400 puntos, mejorando en comparacion a las pruebas de afios
anteriores (Ministerio de Educacion, MINEDU, 2019). Nuestro pais requiere de nuevas
politicas educativas, segun estudios los paises que ocupan los primeros puestos
invierten en investigaciones de estrategias educacionales, tal es el caso de optar de la
metodologia de aprendizaje basado en proyectos, ya que propone estrategias
vivenciales, los prepara para la vida, resolviendo problemas y fortalece las

competencias del siglo XXI.

En nuestro pais, la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) del 2019: a nivel nacional,
un 14,5% de estudiantes del VI ciclo, especificamente del segundo grado, en Lectura
se encuentran en el nivel de logro Satisfactorio, mientras que, en la competencia
Matematica, el 17,7% se localizan en el nivel de logro de Satisfactorio, a su vez en
Ciencia y Tecnologia, solo se logro el 9,7% (MINEDU, 2020). En ese sentido nuestro
pais se encuentra lejos de los objetivos establecidos, es el caso del aprendizaje de la
Matematica, la misma UMC menciona dentro de las variables de los logros de
aprendizaje, y como uno de los factores influyentes son las la escasa estrategias de
ensefianza de los docentes, la poca cobertura curricular, las creencias pedagdgicas
triviales, por ende, es necesario que como docentes investigadores e innovadores

recurramos a nuevas propuestas didacticas en mejora de la calidad educativa.

Es relevante mencionar los resultados de la ECE 2019, de la regién de Ayacucho, ya
que esta inmiscuida en esta realidad educacional estudiada, dentro de esta regién
basdndonos especificamente en los resultados de las competencias mateméticas, el
13,6% de los estudiantes evaluados del segundo grado de secundaria, se sitian en el
nivel de logro Satisfactorio, a comparacion del resultado nacional estan por debajo del

promedio.

Asi mismo dentro de la Provincia de Huanta, el resultado promedio que sitia a los
estudiantes en las competencias mateméaticas es de 10,2% en el nivel de logro
satisfactorio (MINEDU, 2020). Estos resultados reflejan carencias principales de una
educacion de calidad, los factores asociados al aprendizaje se encuentran los

indicadores socioeconomicos de los estudiantes, ya que estas familias poseen
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escasos recursos economicos, los actores educativos intercambian materiales y
estrategias de ensefianza con menor frecuencia, las estrategias de ensefanza
impartida en mayor frecuencia es rutinaria y tradicional, hay carencias de investigacion
e innovacién, poca preocupacion de su quehacer pedagogico, en ese sentido urge a
recurrir a transformar nuestra realidad educativa, implementando metodologias
adecuadas, ya es el caso del aprendizaje por proyectos, resulta beneficioso en el

desarrollo educacional.

Por todas las consideraciones expuestas anteriormente, el presente estudio se formula
la pregunta de investigacion: ¢ Cémo influye el aprendizaje basado en proyectos en la
mejora de competencias matematicas en estudiantes de secundaria de una institucion

educativa publica de Huanta, 20217

En base a los argumentos mencionados, urge la aplicacién de una propuesta didactica
gue revierta esta situacion, es el caso de la propuesta metodoldgica; el aprendizaje
basado en proyectos, un gran nimero de investigadores apoyan la implementacion de
esta estrategia didactica debido a que el planteamiento de proyectos partird de
situaciones problematicas de contexto de acuerdo a las necesidades educativas e
interés del estudiantes, del mismo modo se fortalecera las competencias matematicas
bajo el enfoque problémico propuesto y el enfoque por competencias, Ministerio de
Educacién (MINEDU, 2015).

Se considera que la ensefianza por proyectos en donde “los estudiantes encuentran
soluciones a contextos no triviales, creando y clarificando interrogantes, analizando
ideas, desarrollando inferencias, trazando planes, recogiendo y examinando datos,
generando conclusiones, expresando sus ideales y afirmaciones a otros, realizando
interrogantes, creando o mejorando productos funcionales y procesos finales”
(Rodriguez, et. al, 2010, p.4).

Resulta de vital importancia la presente investigacibn emplear la metodologia
educativa mencionada, con el proposito de mejorar y fortalecer las competencias

matematicas de los estudiantes, que segun estudios y reportes de evaluaciones en la



actualidad la gran mayoria de estudiantes del Pert no logran el desarrollo de sus
competencias matematicas segun al perfil de egreso y metas propuestas, del mismo
modo se propone teorias bajo el enfoque constructivista y a una mirada de escuela
nueva, e incentivando a los docentes a recurrir a estrategias de aprendizaje

innovadoras.

Por ese motivo, se establece el objetivo principal, determinar la influencia del
aprendizaje basado en proyectos en la mejora de competencias mateméticas en

estudiantes de secundaria de una institucién educativa publica de Huanta, 2021.

Los objetivos especificos son a) determinar la influencia del aprendizaje basado en
proyectos en la mejora de la competencia resuelve problemas de cantidad b)
determinar la influencia del aprendizaje basado en proyectos en la mejora de la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, ¢) determinar
la influencia del aprendizaje basado en proyectos en la mejora de la competencia
resuelve problemas forma, movimiento y localizacion, y d) determinar la influencia del
aprendizaje basado en proyectos en la mejora de la competencia resuelve problemas

de gestion de datos e incertidumbre.

Por esa razon, se desprende la siguiente hipétesis general, el aprendizaje basado en
proyectos influye significativamente en la mejora de competencias matematicas en

estudiantes de secundaria de una institucion educativa publica de Huanta, 2021.

Asi como las hipétesis especificas, a) el aprendizaje basado en proyectos influye
significativamente en la mejora de la competencia resuelve problemas de cantidad, b)
el aprendizaje basado en proyectos influye significativamente en la mejora de la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, c) el
aprendizaje basado en proyectos influye significativamente en la mejora de la
competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion y d)
el aprendizaje basado en proyectos influye significativamente en la mejora de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.



Il. MARCO TEORICO

Para la presente investigacion se ha realizado diferentes estudios relacionados a las
variables que se pretenden relacionar, en ese sentido encontramos que a nivel
internacional, Ayerbe (2021), en su informe de investigacion plateé determinar la
pertinencia del aprendizaje basado en proyectos como metodologia que incrementa
el nivel de conciencia ambiental; bajo el disefio preexperimental de naturaleza mixta
con un solo grupo control de pre y pos test, se emple6é una muestra, en una primera
etapa de 26 estudiantes, y la segunda etapa por 32 estudiantes todos ellos de
educacién secundaria, aplicando cuestionarios bajo la escala Likert. Los resultados al
gue se arribaron tras aplicar la metodologia propuesta a sido significativa para mejorar

el nivel de conciencia ambiental en los alumnos participantes.

Vargas, et. al, (2020), en su investigacion evalla el efecto del aprendizaje basado en
proyectos apoyados por las TIC, para fortalecer capacidades de operaciones basicas
matematicas en los estudiantes, la investigacion es de caracter mixto con disefio
experimental con la aplicacién de pruebas computarizadas a los 84 estudiantes que
conformaron la muestra. Los resultados indican la eficacia de la metodologia educativa
ya que el test final, los estudiantes se encuentra en el nivel basico con un 17%, y
superior en el 83% en el dominio de las matematicas, en ese sentido la aplicacion del
aprendizaje por proyectos y las TIC son herramientas apropiadas para la mejorar el

dominio de la matemética en estudiantes con problemas de aprendizaje.

Botella y Ramos (2020), propone analizar la relacién con los demas y motivacion en
un aprendizaje fundado en proyectos, en el cual se empleé la investigacion accién, en
una muestra de 33 estudiantes del nivel secundaria, para la apreciacién de las
variables de estudio se emplearon cuestionarios, entrevistas semiestructuradas. Los
resultados concluidos, muestran que existe correspondencia directa entre la relacion
con los demas y motivaciéon dentro de un aprendizaje autonomo, en definitiva, el
aprendizaje por proyectos, permiti6 mejorar la relacion y fortalecer las competencias
de estudio, generé en los estudiantes una motivacion intrinseca y autonomia,

permitiéndose desenvolverse en un clima escolar agradable.



Gbomez (2018), en su investigacion plantea analizar la experiencia de docentes que
emplean la planeacién de proyectos educativos y su utilizacion de las TIC en el proceso
pedagdgico de esta manera determinar su relacion existente, se empled el disefio tipo
no experimental, descriptivo, en una muestra de 13 profesores y 133 estudiantes de
un centro educativo de Madrid, los cuestionarios como instrumentos de medicidn
sirvieron para arribar a resultados que la metodologia utilizada por los docentes resulta
efectiva, promueve en los estudiantes participacion activa, colaborativa y amena, ya
gue esta propuesta metodoldgica va ligado con los intereses del contexto actual, no

obstante la carencia de recursos tecnoldgicos generan brechas de aprendizaje.

Matamoros (2018) propuso en su analisis establecer el efecto del aprendizaje basado
en problemas para desarrollar habilidades y capacidades en matematica, bajo el
disefio pre experimental, con un subgrupo representativo de 67 estudiantes del octavo
afio de la ciudad de Ambato, los instrumentos para recoger informacion fueron la
rubrica y test. Los resultados de la investigacion confirmaron la necesidad de aplicar
la propuesta de metodologica ABP en la ensefianza de la matematica, para contribuir
en el desarrollo de habilidades, capacidades y especialmente el pensamiento critico,
al hacer uso del ABP, se tomaron temas referidos a Teorema de Pitagoras, teorema
de Tales y conjuntos numeéricos que su comprension resultaron significativos al

emplear la dicha metodologia.

Llatas (2020), en su estudio propuso como propésito primordial mejorar las
competencias matematicas en estudiantes con la aplicacion del ABP, se trata de una
investigacién cuasi-experimental con la evaluacion de pre y pos test, la muestra
representativa se conformd por 60 estudiantes del nivel superior, se aplicé un
cuestionario para la evaluacion de la variable competencias matematicas, cuyo
resultados de investigacion muestran que en los grupos de control y experimental
existen contrastes significativos, que al aplicar la metodologia propuesta refiere que

hubo mejoramiento de competencias matematicas.



Por otro lado Neira en su investigacion del 2019, nos refiere en su proposito de
investigacion establecer los principios del método de proyectos, para el logro de
competencias mateméticas, la investigacion es de naturaleza cuantitativo, de disefio
cuasi-experimental, con una muestra representativa de 70 estudiantes del programa
de estudio general de SENATI de la sede Juliaca, el cual se dividid en dos grupos
homogéneos, grupo de control y experimental, se empled instrumentos de medicion
como es las evaluaciones de pre y pos test en capacidades genéricas de trabajo, y la
encuesta referida a la estrategia empleada en el programa de matematica, de esta
investigacién se concluye la eficacia de la estrategia de proyectos y su influencia

efectiva para el dominio de la matematica.

Tantalean (2019) en su estudio tuvo como objeto medir la influencia de la metodologia
de aprendizaje por proyectos desarrollar competencias matematicas, su disefio de
investigaciéon es de cuasi experimental, con 61 participantes del nivel secundario, los
instrumentos de medicion empleados en su estudio fue la rabrica y el cuestionario. Los
resultados manifiestan el logro de las competencias matematicas tras la aplicacion del
programa empleando la estrategia metodoldgica aprendizaje basado en problemas, el
mismo modo estos resultados se reflejan que el 77.42% de los participantes se sitlan
en un nivel aceptable y el 22.58% en el nivel de excelente respecto de la competencia
resuelve problemas de cantidad, a su vez en la competencia regularidad, equivalencia

y cambio el 96,77% de estudiantes se encuentran en un nivel excelente.

En su investigacion Chirinos en el 2019, se plantea evaluar la consecuencia del
programa educativo GeoGebra para el progreso de las competencias matematicas, el
estudio se cifid a ser cuasi-experimental, con una muestra de 42 estudiantes de
secundaria separados en dos grupos, de control y el grupo experimental, los
instrumentos empleados fueron la encuesta y el cuestionario de pre y pos test. Los
resultados a los que alcanzé es que la aplicacion del programa educativo en el grupo
experimental, mejord significativamente las competencias de matematica, segun la
prueba de T de Student se comprobo que las medias de ambos grupos son diferentes

GC (33.52) y GE (51.24), en ese sentido se corrobora que el programa educativo



GeoGebra mejora significativamente el logro de capacidades matematicas en los

alumnos del nivel secundario.

Rodriguez (2018), en su estudio plantea evaluar la relacion método por proyectos, para
el fortalecimiento de aptitudes investigativas, emplearon la metodologia cuasi-
experimental, con un subgrupo muestra elegida intencionalmente, dada por 57
estudiantes del grupo experimental y 60 grupo control, los instrumentos de medicion
utilizados fueron el cuestionario para valorar las variables en estudio. El estudio
muestra resultados obtenidos, el 68% del grupo control se localizan en el nivel de logro
medio manteniendo el promedio inicial, del grupo experimental 35% se encuentran en
nivel alto y 65% en nivel medio, evidenciandose diferencias notorias en ambos grupos,
del mismo modo se muestra mejoras significativas en el progreso de competencias

significativas, tras la aplicacién de la metodologia educativa en mencion.

Para poder comprender las variables se inicia con las bases tedricas; el aprendizaje
basado en proyectos, se define como una metodologia en el cual los estudiantes se
enfrentan a situaciones de contexto o simuladas y que con llevan a resolver situaciones
retadoras, actuar dando alternativas de mejora para el bien en coman, en ese sentido
se comprende por proyecto a la planificacion de actividades relacionadas entre si, con
el objetivo de crear productos, que dan alternativas de solucion a problemas
especificos, la importancia de esta estrategia impartida en los estudiantes es que parte
de un problema vivencial, se planifica actividades, se planea y evaltian los resultados,
es de caracter colaborativo, a partir de ello induce al mejorar el pensamiento critico,

creativo, progreso de competencias y los prepara para la vida, (Cobo y Valdivia, 2017,
p.5).

Bajo los principios de la corriente constructivista, el pedagogo Kilpatrick, discipulo de
Jhon Dewey, formula el método por proyectos en el proceso educacional, resulta
pertinente ya que desarrolla capacidades en los individuos, se basa en lo practico, se
finaliza en un producto, la importancia es que permite el desarrollo de competencias

ya que se enfrenta a situaciones retadoras, asi mismo genera el aprendizaje autbnomo



y a la vez la participacion grupal, este método va en oposicion al conductismo ya que

la pizarra no es el unico medio para aprender.

Segun Karlin & Viani (2001) nos refiere que esta metodologia pedagodgica por
proyectos recoge los aportes de psicllogos y pedagogos, como Jean Piaget, que
sustenta que el proceso de aprender es una adaptacion de estructuras mentales de la
persona a su contexto, asi mismo, Lev Vygostky, sefiala que el aprender es un
proceso de construccion de desarrollo e interaccion colectiva, Jerome Bruner, propone
el aprendizaje por descubrimiento y de manera vivencial aprender haciendo por la
propia persona, y Jhon Dewey, creador del aprendizaje por proyectos propuso una
vision de escuela nueva, en donde el estudiante aprende haciendo y sus intereses de
aprender nacen de su entorno, todos estos fundamentos coinciden con el enfoque
constructivista, que fundamenta al aprendizaje como el resultado de construcciones

mentales.

Desde ya hace muchos afios atras surgi6 la propuesta de ensefianza por proyectos,
pero estudiada hoy en dia de manera superficial, Kilpatrick (1918), precursor de esta
metodologia citado por Cortés (2005), senala “el proyecto es una forma de anticipar
actividades que serdn ejecutadas, para la consecucion de objetivos, es el acto
completo que realiza el sujeto dentro de sus limites y el medio ambiente sirve para

aprender”.(p. 03).

La necesidad de optar por estrategias de ensefianza que van mas alla de lo
mecanicista, repetitivo, disfuncional y en ciertos casos sin sentido en nuestra era se
ha vuelto rutinario, por ello la propuesta de abordar la metodologia por proyectos,
segun Esteban et, al. (s/f) nos mencionan, “el método de proyectos se basa en
proponer mediante una planificacion, experiencias de aprendizaje atractivas, que
generen el interés en aprender en el estudiante, considera el proceso de indagacion,
abordando temas de contexto ya que su propésito es dar solucion a la problematica
surgida” (p. 11). En ese sentido de lo mencionado anteriormente, resulta conveniente
para el docente buscar situaciones de aprendizaje que sean de interés de los

estudiantes.



Para definir la metodologia por proyectos Piscoya (2020), nos sefiala:
El trabajo y la enseflanza a partir de proyectos, supone principios clave, como
partir de situaciones reales, que sea de interés de los estudiantes de esa
manera negociar el curriculo para el abordaje de los campos tematicos,
promover la indagacién, asi como el aprendizaje colaborativo, siendo el eje
principal del aspecto educativo el estudiante, supone también planificar
actividades significativas, evaluar y socializar a través de la reflexion y obtencién
de un producto final, en ese sentido esta estrategia metodoldgica supone ver la
ensefianza, mas alla de las paredes del aula, de esta manera generar el

aprendizaje significativo (p.10).

Del mismo modo Hernando (2015), define al PBL, siglas en ingles del aprendizaje

basado en proyectos:
Como método educativo que aborda contenidos curriculares incluyendo en ellos
experiencias de aprendizajes o0 desafios reales, que sigue secuencias
didacticas planificadas, el cual el sujeto que aprende es protagonista y
presentador de un producto final, se opta por una evaluacion formativa y por el
enfoque de competencias, nos refiere también como una buena practica
pedagogica exitosa, ya diversos colegios del mundo estan optando por esta
metodologia educativa, segun este autor propone una ruta, que en un inicio es
el planteamiento de la situacién de aprendizaje, que muestra el interés del
estudiantes que parte de su contexto, seguido de la formacién de equipos,
definir el producto final, la planificacibn de actividades, la investigacion,
produccion y la presentacion del proyecto, no olviddndonos que la evaluacién
se da en todo proceso(pp. 88-95).

Desde la postura de Moral (2012), el optar por disefio de aprendizaje por proyectos,
se encamina al aprendizaje significativo, ya que en la planificacion cuenta con disefios
de experiencias de aprendizaje que parten de un contexto real, combina el aprendizaje
colaborativo y por descubrimiento inductivo potenciando la indagaciéon en cada

actividad o proceso pedagogico, se centra en la evaluacion formativa (pp. 4-18).
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Sulmont (2019), postula que los proyectos de aprendizaje, parten de las necesidades
de los estudiantes, ante una situacion problematica, para poder darle solucion, sugiere
la articulacion de areas curriculares, es decir trabajar de manera interdisciplinar, su
caracteristica principal es que da un sentido al aprendizaje de ser funcional y para la
vida, esta estrategia es pertinente para abordar distintos campos tematicos de las
areas curriculares existentes (p. 51). Asi mismo Bates (2019), refiere que una
ensefianza eficaz requiere considerar también el empleo de la tecnologia en la era que
vivimos, los disefios o planes de proyectos se deben de elaborar considerando con el

apoyo de las tecnologias educativas.

De acuerdo con Bowen (2017), el disefio de actividades de aprendizaje es un aspecto
importante a tener en cuenta, ya que la planeacion es un primer paso para la
efectividad del aprendizaje, de ello trabajar por proyectos implica planificar
pertinentemente, las actividades, los propdsitos de aprendizajes, la evaluacion, el
producto final entre otros suman elementos importantes que se tienen que abordar en
la planeaciéon y un disefio en retroceso que considere la reflexion en los resultados.
Desde el punto de vista de (Tapia, 2017), considera que el empleo de los proyectos
educativos promueve la participacion activa de los educandos, donde juegan un rol
principal, son el centro del aprendizaje, ya que las actividades estan planificadas
acorde a sus intereses y tomadas de su contexto. (p. 30)
Por otra parte el MINEDU (2013), define al proyecto de aprendizaje:
Como una manera de programacién holistica, que permite el logro de
competencias, promueve el trabajo grupal, es referida a un contexto en
particular de acuerdo a su propdésito, considerando las necesidad e intereses de
aprendizaje del estudiante, que es el principal eje del proceso educativo, y el
docente considerado como mediador, facilitador de los aprendizajes, esta
metodologia centrada en el aspecto educativo comprende procesos de

planificacién, desarrollo, comunicacion y evaluacion (p.15).
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Dentro de las dimensiones del aprendizaje basado en proyectos, (MINEDU, 2020)
considera lo siguientes elementos: la preparacion, formulacion, planificacion,
investigacion, y la evaluacion, cada una de estas fases contiene procesos, que
involucra activamente al estudiante en su ejecucion, integra éarea, moviliza
competencias, resuelve una situacion problematica y brinda un producto, en ello radica

la importancia de esta metodologia (p. 13).

Considerando a la segunda variable de estudio referido a la competencia matematica
es definida como la capacidad del individuo para actuar o desenvolverse de manera
adecuada ante distintas situaciones retadoras, empleando saberes o dominio
matematico, que inmiscuya pensar matematicamente, expresarse, emplear
algoritmos, procedimientos y hechos matematicos para interpretar fenédmenos
acontecidos en el contexto; lo anterior permite a la persona desenvolverse
pertinentemente en el uso de la mateméatica como parte funcional de la vida. (OCDE,
2017, p.65.) “La acepcion sobre competencia nos refiere que es algo inherente en la
persona y que consiste en el actuar pertinente ante una determinada situacion,
haciendo uso de estrategias, o movilizando habilidades, actitudes y conocimientos
para la solucion del problema u objetivos a alcanzar, esto aludiendo a principios éticos”,
(MINEDU, 2016, p.28).

El disefio curricular de educacion basica de nuestro pais, se fundamenta bajo el
enfoque por competencias, (Diaz, 2006) nos aporta en su investigacion que el terminé
competencia alude a la movilizacién de tres componentes: a) un saber, b) el progreso
de una destreza y, c) puestos en accion en una situacion de contexto o escenario
problémica, (p. 9). Bajo estas premisas se sustenta el logro de competencias, asi
mismo en el area de matematica como parte del curriculo nacional es fundamentado
por el enfoque de resolucion de problemas y como sustento de este enfoque,
Brousseau (2007), propone la teoria de situaciones didactica, que sustenta proponer
al estudiante una situacion problematica o reto, que partan de las necesidades e

interés de aprendizaje de contexto a fin de ser resueltas (p. 30).
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Como parte de las bases tedricas que definen el enfoque de resolucién de problemas
del area de matematica, considera también principios de una matematica realista, que
cuyo principio fundamental es que aprender matematicas debe de partir de situaciones
realistas de contexto, y que estas situaciones sirven de fuente para desarrollar
conocimientos matematicos en la persona (Van den Heuvel, Panhuizen & Drijvers
2014, p.521), por otra parte respecto de la postura de resolucion de problemas
Schoenfeld (1992) afirma que dentro de la matemética existe infinidad de patrones
escondidos y reglas que interpretan el mundo que nos rodea, y hacer matemética o
aprenderla es mas que resolver ejercicios o hacer calculos, por ello se debe de hacer

practica de la matematica de contexto (p. 343).

Las dimensiones de la variable competencias en el area de matematica, (MINEDU,

2017), propone cuatro dimensiones, centrados bajo el enfoque de resolucion de

problemas y estas son:
Resuelve problemas de cantidad, refiere que el estudiante, de solucion a
situaciones que comprenden el conocimiento de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades, combinando capacidades propias de la
competencia, traduciendo, comunicando, haciendo uso de estrategias y
sustentando sus ideas sobre nimero y operaciones; la segunda dimension
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, aduce a que el
estudiante domine y actle de manera pertinente combinando capacidades,
referidas a reglas generales o la generalizacion de expresiones de contexto
traducidas al leguaje matematico, incognitas, hacer inferencias sobre el estudio

del comportamiento de un fenomeno.(pp.237-262 )

Respecto de la dimension resuelve problemas de forma movimiento y localizacion,
consiste en el manejo de la geometria e implica la movilizacion de capacidades de
modelacion, expresion, utilizacién de estrategias y procedimientos geométricos, asi
como argumentar las relaciones y propiedades geométricas existentes en los objetos,
del mismo la dimensién resuelve problemas de gestion e incertidumbre , el estudiante

actla pertinentemente, en su entorno, mostrando dominio sobre conocimientos
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estadisticos y probabilisticas, combinando las cuatro capacidades propuestas en
esta competencia matematica (MINEDU, 2017, pp. 263-281).

Debido a la estructura de programa, bajo la cual se sustenta el presente estudio se
precisa definir los siguientes aspectos; programa, unidad didactica, sesiones de
aprendizaje: La unidad didactica, es un documento pedagdgico de planificacion de
corto tiempo, el cual contiene los propositos de aprendizaje y se desarrollan por medio
de sesiones de aprendizaje, son planificadores temporales que van en relacién a los
propositos planteados en la unidad did4ctica, su duracién al dia es aproximada de 90
a 120 minutos, este documento contiene las actividades, estrategias didacticas a
emplear, para la presente investigacion se recurrird a estos documentos.(MINEDU,
2016, p.14).
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lI.LMETODOLOGIA
3.1.Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacion
Es de tipo Aplicada, esta orientada a mejorar o resolver problemas ante una
realidad presentada (Esteban,2018, p. 3), de acuerdo a la naturaleza del estudio
se recurre a la metodologia cuantitativa y segun su alcance o nivel de
investigacion es explicativo, en esta investigacion se quiere establecer los
principios de fendmenos u objeto de estudio y es mas que generalizar el
fendmeno de estudio. (Hernandez, y Mendoza, 2018, p.110), en ese sentido se
pretende analizar la influencia de la variable independiente hacia la variable
independiente.
Disefio de investigacion
Se empled el disefio pre experimental; que componen los procedimientos,
estrategias metodoldgicas planificadas para llevar a cabo el proceso de

investigacion, (Carrasco, 2005). Se resumen en el diagrama:

G.E.:O1 X 02

Figura 01: Disefio Pre-experimental

Donde:
G.E.: Grupo experimental.
O1: Evaluacion pre - test (Grupo experimental)
X: Aprendizaje basado en proyectos.
02: Evaluacion pos - test (Grupo experimental)
3.2.Variables y Operacionalizacion
3.2.1. Variable independiente: Aprendizaje basado en proyectos
Definicién conceptual
El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia en el cual los
estudiantes se enfrentan a situaciones de contexto o simuladas y que con llevan
a resolver situaciones retadoras, actuar dando alternativas de mejora para el

bien en comun, en ese sentido se concibe por proyecto a la planificacién de
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actividades relacionadas entre si, con el objetivo de crear productos, que dan
alternativas de solucion a problemas especificos, (Cobo y Valdivia, 2017, p.5).
Definicién operacional

Se aplico el programa de intervenciéon “Aprendizaje basado en proyectos para
mejorar competencias matematicas”, la evaluacion de esta metodologia a
través del programa se vera reflejado en la mejora de las competencias
mateméaticas que seran medidas a través de rubricas de evaluacién y dichos
desempefios seran trasladados al registro auxiliar de notas, trabajadas
estrictamente en modulos y las sesiones de aprendizaje.

Dimensiones

Dentro de las dimensiones del programa titulado “Aprendizaje basado en
proyectos para mejorar competencias matematicas”, se refleja en 4 modulos
cada una con 3 sesiones respectivamente, el primero titulado “Ejercemos
nuestra ciudadania y participacion democratica”, el segundo denominado “El
emprendimiento para confrontar la pandemia”, el tercer moédulo “Salud y
conservacion ambiental”, y finalmente “Consumo responsable de los recursos
en la familia y comunidad”, cada uno de estos moddulos se trabajan
considerando (MINEDU, 2020) considera lo siguientes elementos del
aprendizaje basado en proyectos: la preparacion, formulacion, planificacion,
investigacion, y la evaluacion, cada una de estas fases contiene procesos, que
involucra activamente al estudiante en su ejecucion, integra area, moviliza
competencias, resuelve una situacion problematica y brinda un producto, en ello
radica la importancia de esta metodologia (p. 13).

Indicadores

Desempefios obtenidos del disefio curricular nacional de educacién bésica
(MINEDU, 2017, pp. 237 - 281). Los cuales se plasmas en los objetivos
especificos de las sesiones de aprendizaje del programa “Aprendizaje basado
en proyectos para mejorar competencias matematicas”

Escala

Desarrollo modular.
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3.2.2. Variable dependiente: Competencias Matematicas.

Definicion conceptual

La competencia matematica es definida como la capacidad del individuo para
actuar o desenvolverse de manera adecuada ante distintas situaciones
retadoras, empleando saberes o dominio matematico, que inmiscuya pensar
matematicamente, expresarse, emplear algoritmos, procedimientos y hechos
matematicos para interpretar fendmenos acontecidos en el contexto; lo anterior
permite a la persona desenvolverse pertinentemente en el uso de la matematica
como parte funcional de la vida. (OCDE, 2017, p.65.)

Definicion operacional

Las competencias matematicas, se valora mediante ficha de medicion de
desempefios, segun Resolucion Viceministerial 025 -2019 MINEDU, documento
gue orienta y regula la evaluaciéon de los aprendizajes en los estudiantes de
educacion bésica.

Dimensiones

Las dimensiones de la variable competencias en el area de matemaética,
(MINEDU, 2017), “propone cuatro dimensiones, centrados bajo el enfoque de
resolucion de problemas y estas son: resuelve problemas de cantidad, resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién, y resuelve problemas de gestion e incertidumbre” (p.
235).

Indicadores

Concierne a las Capacidades correspondientes a cada una de las competencias
mateméaticas sefialadas en las dimensiones, obtenido del disefio curricular
nacional de educacién basica (MINEDU, 2017, pp. 237 - 281)

Escala

Es ordinal.
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3.2.3.

3.2.4.

3.2.5.

Variables intervinientes

Disponibilidad de acceso internet: No todos los estudiantes tenian
acceso permanente e ilimitado al internet, por ello se trabaj6é con los
estudiantes a través de imagenes, fichas de trabajo, videos cortos por
el medio de WhatsApp.

El clima escolar en el aula virtual: En la interaccion con los estudiantes
es de suma importancia mantener un clima favorable y adecuado para
favorecer el aprendizaje, en ese sentido en se acordaron con los
participantes los acuerdos de convivencia para el aula virtual.
Disponibilidad de horario de estudio: El horario de estudios por las
mafanas esta muy copada, por ende, se solicitd el trabajo por las
tardes.

Manejo del recurso tecnoldgico: En una educacion virtual es necesario
del manejo de medios tecnologias, para favorecer el aprendizaje se
apoyo al estudiante sobre el dominio del celular y el WhatsApp.
Variables de control

Edad: Los estudiantes participantes se encuentran entre 15 a 18 afos
y se empleo el criterio de inclusion del programa.

Estudiantes de ambos sexos: debido a la naturaleza mixta de la
institucion educativa se considerd a varones y mujeres en el presente
estudio.

Variables a controlar

Historia: En la presente investigacion el programa se aplicé en periodo
de tiempo corto, en ese sentido no se evidencio cambios sustanciales
en la vida de los estudiantes.

Maduracién: Debido al corto periodo de aplicacién del programa vy el
cuestionario de pre test y pos test, no se evidenciaron cambios
organicos en los estudiantes.

Mortalidad: Debido a la corta duracion de 2 meses del programa, se

evitdé que ningun estudiante se retire del presente estudio.
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3.3.Poblacién, muestray muestreo

3.3.1. Poblacién

En el presente estudio, la poblacion estuvo conformada por 136, estudiantes

adolescentes, de ambos sexos, en el rango de 15 a 18 afios, todos ellos del

quinto grado del nivel secundario, distribuidos en siete secciones y habitantes

de la ciudad de Huanta. considerando que la postura de Tamayo (2012) la

poblacién estad conformada por la totalidad numérica de unidad de andlisis de

un fenémeno a estudiar, que comparten similares caracteristicas.

Las principales caracteristicas de la poblacion podemos apreciar en las tablas

01y 02:
Tabla 01.

Distribucion de frecuencias y porcentajes de adolescentes segun su seccion.

Grado de estudios CANTIDAD %
5° “A” 20 15%
5°“B” 20 15%
5°“C” 20 15%
5°“D” 23 17%
5° “E” 18 13%
5°“F” 18 13%
5°“G” 17 12%
TOTAL 136 100%
Nota. Datos obtenidos de las ndminas de matricula de la institucién educativa del afio lectivo
2021.
Tabla 02.
Distribucion de frecuencias y porcentajes de adolescentes segun su edad y sexo.
Edad Sexo F %
Mujer % Varén %
15 21 15% 9 7% 30 28%
16 32 23% 27 20% 59 43%
17 21 15% 17 13% 38 26%
18 5 4% 4 3% 9 7%
TOTAL 79 57% 57 43% 136 100%

Nota. Datos obtenidos a través de la institucion educativa en el afio lectivo 2021.

19



En la tabla 02, podemos apreciar que el 43% de la poblacion tienen 16 afios,
el 57% de la poblacion son mujeres, a su vez se observa que en menor
porcentaje 7% de la poblacion son de estudiantes de 18 afios.
Criterios de inclusion:
Estudiantes de quinto de secundaria.
Estudiantes de 15 a 18 afos de edad.
Estudiantes de ambos sexos.
Participacion voluntaria de los estudiantes.
Estudiantes provienen de los centros poblados de los alrededores de la
ciudad de Huanta.
Estudiantes que obtuvieron puntajes bajos en el Pretest.
Criterios de exclusion:
Estudiantes diagnosticados con Covid-19.
Estudiantes que no cuenten con conectividad y recursos tecnoldgicos.
Estudiantes con talentos especiales.
3.3.2. Muestra
Se refiere al subgrupo de la poblacion de las cuales sus particularidades
fundamentales son las de ser objetiva y muestra el fiel reflejo de ella.
(Carrasco, 2005). La muestra refiere a 17 participantes del 5° grado quiénes
conforman el grupo experimental, adolescentes, entre 15 a 18 afios de
edad, de ambos sexos, residentes en pueblos aledafios a la ciudad de
Huanta, quienes segun las actas de evaluacion de afios anteriores son los
mas rezagados en el desarrollo de competencias.

Tabla 03.

Distribucion de frecuencias de los participantes que conforman la muestra grupo
experimental y porcentajes segun sexo.

Sexo Fi %

Varén 5 29%
Mujer 12 71%
Total 17 100%

Nota. Datos obtenidos a través de la institucion educativa en el afio lectivo 2021.
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Tabla 04.
Distribucion de frecuencias de los estudiantes que conforman la muestra grupo

experimental y porcentajes segun su edad.

Grupo de edad Fi %
15 a 16 afios 14 82%
17 a 18 afios 3 18%
Total 17 100%

Nota. Datos obtenidos a través de la instituciéon educativa en el afio lectivo 2021.

La tabla 03 y 04, muestra los estudiantes que conforman el grupo
experimental, nos indica que el 71% de la muestra estd conformada por
estudiantes mujeres, y en su gran mayoria de los participantes, el 82%

pertenecen al rango de edad de 17 a 18 afios.

3.3.3. Muestreo

El muestreo fue no probabilistico intencional; es decir se eligié al grado y
seccion en el cual tienen mayor dificultad del logro de competencias
matematicas y que a traveés de la aplicacion de la metodologia aprendizaje
por proyectos, se revierta esta situacion, a su vez incidir en el perfil de
egreso pertinente y su desarrollo integral segun su perfil de egreso.
(Carrasco, 2005).

3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.4.1. Técnica

Se utilizé la técnica andlisis documental, evaluaciones al estudiante, segun
Resolucion Viceministerial 025 -2019 MINEDU, norma técnica que orienta y
regula la evaluacion de los aprendizajes en los estudiantes de educacion
bésica, del mismo modo se empled un programa para la aplicacién de la
metodologia aprendizaje basado en proyectos.

3.4.2. Instrumento

El registro auxiliar de evaluacion de los aprendizajes, me permitié evidenciar
el nivel de mejora de desempefios de los estudiantes antes del programa y

posterior a su aplicacion.
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Ficha técnica
Tabla 05.

Ficha técnica del instrumento de evaluacion de los aprendizajes.

Nombre del instrumento Registro auxiliar de evaluacion de los

aprendizajes.

Autor Joel E. Arias Enciso (Construccion de

registro basada sobre lineamientos del

MINEDU 2019
Afio de incorporacion 2019
Objetivo del instrumento Medir el nivel del logro de las

competencias matematicas.

Poblacion Estudiantes del nivel secundaria

Competencias Establecidos por el disefio basico
curricular.

Sistema de calificaciéon Ordinal Nominal

Nota: Ficha técnica generada por el autor para fines de la presente investigacion.

Resefia del instrumento

El registro auxiliar de evaluacion de los aprendizajes, es adaptada para
el registro del nivel de desempefio de las competencias matematicas,
segun Resolucién Viceministerial 025 -2019 MINEDU, documento que
orienta y regula la evaluacion de los aprendizajes en los estudiantes de
educacion basica, asi mismo se considera la Resolucion viceministerial
193 — 2020 — MINEDU, ante esta situacién de pandemia.

Manipulacion experimental

Contenido general del programa

La elaboracion del programa permite al estudiante la mejora de sus
competencias matematicas a través del empleo de la metodologia
aprendizaje basado en proyectos que se pondran en practica en cada
una de los modulos planificados, el referido programa correspondiente a
la manipulacién experimental y en su estructura completa podemos
apreciarlo en el anexo 04.

El presente programa consta de 4 mddulos, cada uno con 3 sesiones

respectivamente.
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El primer modulo denominado “Ejercemos nuestra ciudadania y
participacion democratica”, propone que los estudiantes mejoren su
competencia de resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre,
a través de actividades que plantean situaciones problematicas de
contexto, asi como se da énfasis en los procesos propuestos por el
aprendizaje por proyectos, para concretar los propoésitos de aprendizaje
del presente médulo.

El segundo médulo “El emprendimiento para confrontar la pandemia”,
busca que los estudiantes mejoren su competencia cantidad,
enfrentdndose a situaciones desafiadoras que implican poner en practica
sus saberes sobre reglas de intereses para tomar decisiones adecuadas
ante una crisis econdmica en esta pandemia y proponer acciones de
emprendimiento.

El tercer moédulo titulado “Salud y conservacion ambiental”, ofrece
situaciones problematicas de salud y ambiente vinculadas a la resolucién
de problemas de forma, movimiento y localizacion, el cual es tratado en
todo proceso por la metodologia por proyectos y permitird al estudiante
mejorar sus competencias geomeétricas.

El cuarto modulo denominado “Consumo responsable de los recursos en
la familia y comunidad”, es desarrollado teniendo en cuenta todos los
procesos de la metodologia educativa de estudio, y ofrece la mejora de
la competencia de regularidad, equivalencia y cambio, ya que se da
solucion a situaciones probleméticas de contexto y se genera un

producto como evidencia de aprendizaje.
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Tabla 06.

Estructura general del programa, aprendizaje basado en proyectos para la

mejora de competencias matematicas.

Estructura general

Objetivo general: Mejorar el nivel de competencias matematicas de estudiantes a través del
aprendizaje basado en proyectos.

Médulos

Médulo 01

Ejercemos nuestra
ciudadania y

participacion
democratica.
Médulo 02
El emprendimiento
para confrontar la
pandemia.

Médulo 03
Salud y conservacion
ambiental.

Médulo 04

Consumo responsable
de los recursos en la
familia y comunidad

Objetivo especifico

Analizamos, interpretamos, recopilamos vy
procesamos informacién concerniente a la
participacion ciudadana en procesos
electorales, desde la perspectiva de

aprendizaje basado en proyectos.

Comprendemos y planteamos afirmaciones
sobre las reglas de interés en situaciones de
préstamo o ahorro ante un contexto de
pandemia, empleando los procesos del
aprendizaje basado en proyectos.

Realizamos calculos para analizar el consumo
del agua para la conservacion de la salud, y
promover el desarrollo sostenible, trabando con
procesos del aprendizaje basado en proyectos.
Establecemos relaciones algebraicas, para el

consumo responsable de los recursos de la
familia y la comunidad, desde una mirada de
aprendizaje basado en proyectos.

Numero

de

sesiones
3

Namero de
horas/ cada
sesion

90 min.

90 min..

90 min.

90 min.

Nota: Elaboracion propia.

Evaluacion del desarrollo del programa

Pertinencia

De acuerdo a la opinion evaluativa de expertos, el programa present6

pertinencia suficiente para ser aplicada.

Suficiencia

Los moédulos y sesiones de aprendizajes propuestos en el programa son

pertinentes para llevar a cabo cada uno de los objetivos propuestos,

presentan suficiencia necesaria para su aplicabilidad.
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Evaluacion de proceso
Acorde a la opinion valorativa de especialista el programa de intervencion
propuesto y planificado para la mejora competencias matematicas es
factible de aplicar para su fin especificado.
Validez interna del programa
El presente programa resulta beneficioso para la mejora de las competencias
matematicas en estudiantes, también es sujeta a variables intervinientes que
afectan a la variable dependiente, es el caso de error en medicion,
caracteristicas internas del estudiante como la motivacién, aspectos
tecnoldgicos entre otros.
Validez externa del programa
Debido a la facilidad de aplicabilidad de la estrategia metodoldgica aprendizaje,
en el programa de intervencion, es factible generalizar esta metodologia para
abordar tematicas del curriculo nacional de aprendizajes, en las diversas areas

y ciclos de la educacion basica.

3.5.Procedimientos

Se planteé la necesidad de investigar, consigo se eligio las variables a estudiar,
se solicito la autorizacion correspondiente a la institucion educativa publica para
desarrollar el presente estudio, en una primera etapa se aplico la evaluacion
(pre test) al grupo experimental, dicho test consté de 20 preguntas, los datos se
recopilaron mediante formularios de Google y en algunos casos se empleo el
medio de WhatsApp, luego en una segunda etapa se procedid a aplicar la
metodologia de aprendizaje basado en proyectos mediante 12 sesiones.
Finalmente se procedioé con la aplicacién de la evaluacion (pos test), con la
finalidad de comparar datos y la efectividad del programa, para el
procesamiento de informacion se empled los softwares estadisticos de IBM
SPSS Statistics version 24, asi como M. Excel 2016.
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3.6.Métodos de analisis de datos
Se empled la estadistica descriptiva e inferencial para la recopilacion,
organizacion, andlisis y presentacion de informacion con el soporte de los
programas estadisticos como el IBM SPSS Statistics version 24, también M.
Excel 2016, en la presente investigacion se presentan tablas de frecuencias con
sus respectivos graficos de barras que muestran la organizacion y analisis de
datos de cada una de las dimensiones de las variables en estudio, a su vez
también se empled el estadigrafo de Shapiro-Wilk (n<30), para la prueba de
normalidad de las variables, el cual nos arrojé un valor de nivel de significancia
p>0.05, se afirma que nuestro conjunto de datos sigue una distribucion normal,
por ende, para el contraste de hipoétesis se utilizé la prueba paramétrica T de
Student para muestras pareadas, asi mismo se utiliza este estadigrafo, ya que
la muestra fue no aleatoria, menor a 30 sujetos y el nivel de medicion de los
datos es numeral, todo ello en funcion a los objetivos propuesto en el presente

estudio.

3.7.Aspectos éticos

En la presente investigacion se establecio el anonimato de los participantes
protegiendo la informacion o datos obtenidos de los instrumentos de medicidn,
asi como salvaguardar su integridad como persona, en consideracién del cédigo
de ética de la Universidad César Vallejo, (RCU N° 126-2017/UCV), el cual nos
detalla los aspectos éticos a considerar, del mismo modo se mantuvo el derecho
de propiedad intelectual citando a los autores bajo la norma APA (American
Psychological Association en inglés).

Se respeto la voluntariedad de participacion en la investigacion y en cada una
de las actividades propuestas, priorizando el bienestar en comun, considerando
el enfoque de investigacién y disefio propuesto, asi como respetar los formatos
propuesto por la Universidad César Vallejo.
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Haciendo referencia al informe de Belmont (1979), tomando como principios
basicos el respeto a las personas, en esta investigacion se salvaguarda la
integrad de los estudiantes, estableciendo un clima favorable, en su interaccion,
considerando la beneficencia en ellos, se respeta su voluntariedad y se trata de
maximizar los beneficios positivos que trae consigo la metodologia propuesta
para el aprendizaje de la matematica, se actud con justicia y respetos acorde a

las necesidades surgidas en la presente investigacion.
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IV. RESULTADOS

4.1 Resultados descriptivos
En este apartado se presentan los resultados del pre y pos test aplicados a los
estudiantes, con la finalidad de demostrar la influencia del programa de
“aprendizaje basado en proyectos para la mejora de competencias
matematicas”, en los estudiantes del 5° grado de la institucion educativa publica
“Maria Auxiliadora” de Huanta.
Por ende, los resultados del presente estudio de investigacion, son presentados
segun al orden de los objetivos planteados, a continuacion, se detalla:
Resultados comparativos de la variable dependiente
Tabla 07.
Niveles de logro de la variable competencias matematicas en el Pre test y Pos

test del grupo experimental.

Estudiantes

Niveles Pre test Pos test
f % f %
Inicio 7 53.8 3 23.0
Proceso 5 38.5 5 38.5
Logro esperado 1 7.7 5 38.5
Logro destacado 0 0.0 0 0.0

Total 13 100 13 100

Nota: Produccién propia de la base de datos derivada de la evaluacion de competencias

matematicas.

Descripcion:

En la tabla 07, se aprecia que los resultados a nivel de logro de competencias
obtenidos por los estudiantes, en el pre test se detalla que el 53.8% representa
la mayor cantidad de participantes se hallan en el nivel de logro Inicio, esto nos
refiere que estos estudiantes muestran desaciertos en la resolucion de
problemas matematicos y que no estan consolidando sus competencias
mateméticas pertinentemente, el 35.5% se localizan en el nivel de logro en
Proceso, que muestra que los estudiantes estan en camino al logro de sus

competencia y requieren de mayor apoyo de un par mas experto, asi mismo el
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7.7% que representa a un estudiante se halla en el nivel de Logro esperado, es
cuando el estudiante muestra el logro de los competencias establecidas en el
tiempo proyectado.

Por otro lado los resultados conseguidos por los participes del grupo
experimental, en la evaluacion de pos test, se aprecia que 3 estudiantes que
equivale al 23% la muestra se encuentran en el nivel de logro de inicio, 5
estudiantes que representan el 38.5% se hallan en proceso, asi mismo se
observa que el 38.5% que representa a 5 estudiantes se hallan en el nivel de
logro esperado, no habiendo ningun estudiante que se encuentren el nivel de
logro destacado.

De los resultados arribados del pre test y pos test, de lo sefialado de la tabla 07,
se establece la comparacién numérica y se logra apreciar que los estudiantes
en gran mayoria al principio mostraban poco desarrollo de competencias
matematicas y se localizaban en inicio de sus aprendizajes, luego de aplicar el
programa con la metodologia de aprendizaje basado en proyectos, se evidencié
mejoras significativas en el logro de competencias mateméticas, encontrandose
estos en su gran mayoria en el nivel de logro previsto, determinando, asi la
influencia del aprendizaje por proyectos en la mejora de competencias
matematicas en estudiantes de secundaria de una institucion educativa publica
de Huanta, 2021, resulta beneficioso emplear esta metodologia de aprendizaje
para el abordaje de temas del curriculo en el area de matemética, y porque no

mencionar para el desarrollo de las demas areas.
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Descripcion de resultados a nivel de dimensiones
Tabla 08.
Niveles de logro de la competencia matematica resuelve problemas de cantidad

en el Pre test y Pos test.

Estudiantes

Niveles Pre test Pos test
f % f %
Inicio 3 23.1 0 0.0
Proceso 8 61.5 6 46.2
Logro esperado 2 15.4 4 30.8
Logro destacado 0 0.0 3 23.0
Total 13 100 13 100

Nota: Obtenido de la evaluacién de competencias matematicas.

Descripcion:

En la tabla 08, se aprecia los resultados de logro de la competencia resuelve
problemas de cantidad, obtenidos por los participes, en el pre test se observa
que el 23.1% representa a los estudiantes que se encuentran en inicio, quiere
decir presentan dificultades en la comprensién de los niUmeros, sus propiedades
y entre otros, asi mismo el 61.5% valor mayor de la muestra que representa a
8 estudiantes se encuentran vias de desarrollar sus competencias de cantidad,
se hallan en el nivel en proceso, también detalla que el 15.4% de los
participantes se encuentra en el nivel de logro previsto, no identificandose a
ningun estudiante en logro destacado.

Por otro lado, se puede observar en los resultados logrados en el pos test los
niveles de logro se detallan; se evidencia que ningun estudiante se encuentra
en inicio, el 46.2% de estudiantes se encuentran en proceso, el 30.8% de
estudiantes se localizan en logro previsto y los estudiantes que se encuentran
en logro destacado representan el 23%.

De la contrastacion de los valores obtenidos de ambas evaluaciones
longitudinales de la competencia matematica de cantidad, se puede apreciar
diferencias significativas en el avance del nivel de logro de la competencia, se

afirma que la aplicacion del programa con la metodologia educativa por
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proyectos influye significativamente en la mejora de la competencia resuelve
problemas de cantidad.

Tabla 09.

Niveles de logro de la competencia matematica resuelve problemas de regularidad,

equivalencia y cambio en el Pre test y Pos test.

Estudiantes

Niveles Pre test Pos test
f % f %
Inicio 3 23.1 0 0.0
Proceso 8 61.5 8 61.5
Logro esperado 1 7.7 3 23.1
Logro destacado 1 7.7 2 15.4
Total 13 100 13 100

Nota: produccion propia obtenida de la evaluacién de competencias matematicas.
Descripcion:

En la tabla 9, se describe los resultados a nivel de logro de la competencia de
regularidad, equivalencia y cambio, obtenidos por los estudiantes, en el pre test
se aprecia que el 23.1% se localizan en inicio, en mayor representacion, el
61.5% de estudiantes se hallan en proceso, asi mismo el 7.7% del grupo se
localizan en logro esperado y también el 7.7% de estudiantes representan al
nivel de logro destacado.

Por otra parte, en la evaluacién pos test se puede apreciar, que no hubo
estudiante alguno que se encuentre en inicio, el 61.5% se ubican en proceso,
el 23.1% de estudiantes pertenecen al logro previsto y el 15.4% de estudiantes
se ubican en logro destacado.

De esta manera, se afirma que el programa aplicado, influye significativamente
en la mejora de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio del grupo experimental, esta afirmacion se corrobora ya que los
resultados obtenidos y comparados del pre test y pos test se observan que no
existen estudiantes que se localicen en el nivel de inicio luego de aplicado la

estrategia metodolégica en mencion.
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Tabla 10.
Niveles de logro de la competencia matematica resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién en el Pre test y Pos test.

Estudiantes

Niveles Pre test Pos test
f % f %
Inicio 2 15.4 1 7.7
Proceso 10 76.9 9 69.2
Logro esperado 1 7.7 3 23.1
Logro destacado 0 0.0 0 0.0
Total 13 100 13 100

Nota: elaboracién propia de la fuente de evaluacion de competencias matematicas.
Descripcién:

En la tabla 10, se aprecia los resultados de la competencia forma, movimiento
y localizacion, obtenidos por los estudiantes, en el pre test se detalla, que el
15.4% de participantes se sitdan en inicio, el 76.9% de estudiantes en proceso,
el 7.7% en logro previsto, no habiendo estudiantes pertenecientes al logro
destacado.

Por otra parte, en los resultados de la evaluacion de pos test, se detalla que el
7.7% de estudiantes se encuentra en inicio, el 69.2% se ubican en proceso, el
23.1% en el nivel de logro previsto, no habiendo sujetos que se encuentren en
el nivel de logro destacado.

De los resultados obtenidos en ambos test longitudinales en la presente
competencia, se establece que de los estudiantes participantes del programa
por proyectos mostraron logros significativos en la mejora de la competencia en

mencion.
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Tabla 11.

Niveles de logro de la competencia matematica resuelve problemas de gestién de datos

e incertidumbre de la evaluacion.

Estudiantes

Niveles Pre test Pos test
f % f %
Inicio 3 23.1 0 0.0
Proceso 6 46.2 9 69.2
Logro esperado 4 30.8 3 23.1
Logro destacado 0 0 1 7.7
Total 13 100 13 100

Nota: produccién propia a partir de la evaluacién de competencias matematicas.

En la tabla 11, se observa los resultados del nivel de logro de la competencia
gestion de datos e incertidumbre, obtenidos por los estudiantes, en el pre test
se analiza, que el 23.1% de participes se encuentra en inicio, el 46.2% en
proceso, el 30.8% en logro previsto, no habiendo estudiantes situados en el
nivel de logro destacado.

Por otra parte, en los resultados de la evaluacion de pos test, se observa que
ningun estudiante se ubica en inicio, el 69.2% se ubican en proceso, el 23.1%
en logro previsto, y el 7.7% de participantes se encuentren en el nivel de logro
destacado.

De los resultados obtenidos en la presente competencia, se establece que de
los estudiantes participantes del programa bajo la metodologia por proyectos,

mostraron logros significativos en la mejora de la competencia en mencion.

4 2 Resultados inferenciales

Prueba de normalidad

Tabla 12. prueba de normalidad de la variable dependiente competencias

matemaéticas.
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRETEST ,152 13 ,200" ,951 13 ,615
POSTEST ,163 13 ,200° ,919 13 ,454

*, Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Interpretacion

De latabla 12, se detalla que el resultado de la prueba de normalidad de Shapiro
Wilk (la muestra es menor a 30 sujetos), el nivel de significancia nos da valores
mayores a 0,05 (p>0.05), se considera que el conjunto de datos del estudio
sigue una distribucion normal, es decir obedece a pruebas paramétricas, por
ende y por la naturaleza de la investigacion el estadigrafo elegido
pertinentemente es la prueba paramétrica de T de Student para muestras
pareadas.

Prueba de hipotesis general

Tabla 13. Prueba T de Student para muestras pareadas, para probar la hipotesis

general segln rangos y estadigrafos de contraste de la variable competencias

matematicas.
Prueba T de Student de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.

Media Desviacion promedio Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par PRETEST - -3,00000 2,73861 , 75955 -4,65493 -1,34507 - 12 ,002
1 POSTEST 3,950

Nota: Obtenido del procesamiento de datos en el software IBM SSPS Statistic V.24
Enlatabla 13, se analiza los resultados obtenidos del pre test y pos test, el valor
de significancia de la prueba T de Student para muestras relacionadas, es igual
a 0.002, esto demuestra (p(0.002)<0.05) la eficacia del programa, en tal sentido
se acepta la hipétesis del investigador; el aprendizaje basado en proyectos
influye significativamente en la mejora de competencias matematicas en

estudiantes de secundaria de una institucion educativa publica de Huanta, 2021.

34



Prueba de hipoétesis a nivel de dimensiones

Tabla 14.

Prueba T de Student para muestras pareadas, para probar la hipétesis, el
aprendizaje basado en proyectos influye significativamente en la mejora de la

competencia resuelve problemas de cantidad.

Prueba T de Student de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Desv. de confianza de la

Desv. Error diferencia
Media Desviaciéon promedio Inferior Superior t gl Sig.
Par PRECANTIDAD -,84615 1,40512 ,38971 - ,00295 - 12 ,025
1 - 1,69526 2,171

POSCANTIDAD

Nota: Obtenido del procesamiento de datos en el software IBM SSPS Statistic V.24

En la tabla 14, se analiza los datos hallados en ambas evaluaciones, el valor de
significancia de la prueba T de Student para muestras pareadas, obtenida es
igual a 0.025, esto demuestra (p(0.025)<0.05) la eficacia del programa, en tal
sentido se acepta la hipotesis del investigador; el aprendizaje por proyectos
influye significativamente en la mejora de competencia referida, en estudiantes
de secundaria de una institucion educativa publica de Huanta, 2021.

Tabla 15.

Prueba T de Student para muestras pareadas, para probar la hipoétesis, el
aprendizaje basado en proyectos influye significativamente en la mejora de la

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Prueba T de Student de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
Desv. de confianza de
Desv. Error la diferencia Sig.

Media Desviacién promedio Inferior Superior 't gl (bilateral)
Par PREREGULARIDAD - - 1,25576 ,34828 - -,16423 - 12 ,021

1 POSREGULARIDAD ,92308 1,68192 2,650
Nota: Obtenido del procesamiento de datos en el software IBM SSPS Statistic V.24
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En la tabla 15, los valores hallados, demuestran que en el valor de significancia
de la prueba T de Student para muestras pareadas, obtenida es igual a 0.021,
esto demuestra (p(0.021)<0.05) la eficacia positiva del programa, en tal sentido
se acepta la hipotesis del investigador; la metodologia por proyectos influye
significativamente en la mejora de competencias en mencion de los estudiantes
de secundaria de una institucion educativa publica de Huanta, 2021.

Tabla 16.

Prueba T de Student para muestras pareadas, para probar la hipétesis el
aprendizaje basado en proyectos influye significativamente en la mejora de la

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Prueba T de Student de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par PREFORMA - -,61538 ,96077 ,26647  -1,19597 -,03480 -2,309 12 ,040

1 POSFORMA
Nota: Obtenido del procesamiento de datos en el software IBM SSPS Statistic V.24

En la tabla 16, los valores obtenidos, a través de la prueba T de Student para
muestras pareadas, el nivel de significancia es igual a 0.040, esto demuestra
(p(0.040)<0.05) la eficacia positiva del programa, se acepta la hipotesis del
investigador; comprobandose la influencia positiva de la metodologia educativa

por proyectos, en la mejora de la competencia referida.
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Tabla 17.
Prueba T de Student para muestras pareadas, para probar la hipétesis, el aprendizaje
basado en proyectos influye significativamente en la mejora de la competencia resuelve

problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Prueba T de Student de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
Desv. de confianza de la

Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par PREGESTION - -,61538 ,96077 ,26647 -1,19597 -,03480 -2,309 12 ,040

1 POSGESTION
Nota: Obtenido del procesamiento de datos en el software IBM SSPS Statistic V.24

Enlatabla 17, los valores obtenidos del pre test y pos test, a través de la prueba
T de Student para muestras relacionadas, el nivel de significancia es igual a
0.040, esto demuestra (p(0.040)<0.05), en tal sentido se acepta la hipotesis del
investigador; el aprendizaje basado en proyectos influye significativamente en
la mejora de competencias resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes de secundaria de una institucién educativa publica
de Huanta, 2021.
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V. DISCUSION
En este acapite se considera el contraste de los hallazgos de la investigacion,
referenciando al marco tedrico, en funcion a los objetivos planteados y prueba de
hipotesis.
En los resultados descriptivos y en la tabla 13, se observa el calculo de la prueba
T de Student para muestras relacionadas sobre el pre test y pos test de la variable
dependiente competencias matematicas de los estudiantes participantes, nos
ofrece un P valor o sig. (bilateral) igual a 0.002, lo que comparado con el parametro
establecido por el estadigrafo en mencion (p(0.002)<0.05), es menor al 5% y al ser
este inferior se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis general positiva
(Hi), el cual quiere decir que la variable independiente aprendizaje basado en
proyecto aplicado a través de un programa de intervencion, influye
significativamente en la mejora de competencias matematicas.
Se comprueba lo encontrado por Vargas, Nifio, y Fernandez (2020), quiénes en su
investigacion obtuvieron resultados positivos al relacionar las variables de
aprendizaje por proyectos, utilidad de las TIC para fortalecer capacidades en
operaciones matematicas, demuestran la eficacia de la metodologia en la didactica
de la matemética. Asi mismo Cobo y Valdivia (2017) nos refieren y respaldan que,
el método por proyectos es una metodologia en el cual los estudiantes se enfrentan
a situaciones de contexto o simuladas y que con llevan a resolver situaciones
retadoras, a partir de ello induce al progreso del pensamiento critico, creativo,
mejora de competencias y los prepara para la vida (p.5).
De lo anterior mencionado, efectivamente el empleo del aprendizaje basado en
proyectos, resulta pertinente para abordar los contenidos de la matematica, ya que
dentro de sus caracteristicas trae consigo la propuesta de abarcar situaciones
problematicas de contexto que se planifican a través de actividades que traen
consigo la generacion de productos elaborados por los estudiantes, de este modo

el proceso educacional se vuelve mas vivencial y significativa para los estudiantes.
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En los resultados descriptivos y en la tabla 14, se observa el calculo de la prueba
T de Student para muestras pareadas sobre el pre test y pos test dimension
resuelve problemas de cantidad de los participantes, nos ofrece un P valor o sig.
(bilateral) igual a 0.025, lo que comparado con el parametro establecido por el
estadigrafo en mencion (p(0.025)<0.05), es menor al 5% y al ser este inferior se
acepta la hipotesis alterna, el cual quiere decir que la variable independiente
aprendizaje basado en proyecto aplicado a través de un programa de intervencion,
influye significativamente en la mejora de competencias resuelve problemas de
cantidad.

De lo afirmado del parrafo anterior Botella y Ramos (2020), detallan en su informe
de investigacion demuestran la eficacia del aprendizaje basado en proyectos, ya
gue arribaron a la conclusion que existe relacion directa en la mejora de
competencias en los estudiantes de su estudio, a su vez esta metodologia genera
un clima favorable para el aprendizaje y se da de manera colaborativa. Del mismo
modo Piscoya (2020), menciona nos menciona, el trabajo y la ensefianza a partir
de proyectos, supone principios clave, como partir de situaciones reales, que sea
de interés de los estudiantes de esa manera negociar el curriculo para el abordaje
de los campos tematicos, promover la indagacion, asi como el aprendizaje
colaborativo, siendo el eje principal del aspecto educativo el estudiante (p.10).

En los resultados descriptivos y en la tabla 15, respecto al estadigrafo elegido
sobre el pre test y pos test dimensién resuelve problemas de regularidad
equivalencia y cambio, nos ofrece un P valor o sig. (bilateral) igual a 0.021, lo que
comparado con el parametro establecido por el estadigrafo en mencion
(p(0.021)<0.05), es menor al 5% y al ser este inferior se acepta la hipotesis del
investigador, se infiere que el método educativo por proyectos aplicado a través
de un programa de intervencion, influye significativamente en la mejora de
competencias resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Estos resultados hallados tienen relacion con lo que nos menciona Tantalean
(2019), quien obtuvo en su estudio, resultados alentadores al vincular también las
dos variables en estudio, aunque en niveles mas altos, demostrando asi la eficacia

del aprendizaje basado en proyectos. La teoria respecto al PBL (siglas en inglés)
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propuesta por Hernando (2015), como método educativo que aborda contenidos
curriculares incluyendo en ellos experiencias de aprendizajes o desafios reales,
gue sigue secuencias didacticas planificadas, el cual el sujeto que aprende es
protagonista y presentador de un producto final, se opta por una evaluacién
formativa y por el enfoque de competencias, nos refiere también como una buena
practica pedagdgica exitosa, ya diversos colegios del mundo estan optando por
esta metodologia educativa (p.88).

En los resultados descriptivos en la tabla 16 y 17, se observa el calculo de la
prueba T de Student para muestras relacionadas sobre el pre test y pos test de las
dimensiones resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién y la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, nos ofrece
un P valor o sig. (bilateral) igual a 0.040, para ambos casos, lo que comparado con
el parametro establecido por el estadigrafo en mencién (p(0.040)<0.05), es menor
al 5% vy al ser este inferior se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis
general positiva (Hi), el cual quiere decir que la variable independiente aprendizaje
basado en proyecto aplicado a través de un programa de intervencion, influye
significativamente en la mejora de las competencias matematicas en mencion.
Estos resultados corroboran también en cierta similitud con lo estudiado por Neira
en su investigacion del 2019, quién vincula el método de proyectos en la
enseflanza de la matematica, logrando resultados positivos y demostrando la
influencia efectiva de este método educativo en la mejora de cada una de las
competencias matematicas, del mismo modo MINEDU (2013), define al proyecto de
aprendizaje como una manera de programacion holistica, que permite el logro de
competencias, promueve el trabajo grupal, es referida a un contexto en particular
de acuerdo a su proposito, considerando las necesidad e intereses de aprendizaje

del estudiante.
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VI. CONCLUSIONES

1.

Se logro determinar el objetivo principal, ya que en los estudiantes participantes
de esta investigacion, se evidencia la influencia positiva de la metodologia
educativa aprendizaje basado en proyectos y la mejora de las competencias
matematicas, en ese sentido se corrobora con los aportes teéricos sobre el
tema, se valida que los proyectos de aprendizaje deben surgir de situaciones
reales que generen interés y compromiso por parte de los estudiantes para un
aprendizaje significativo, esta metodologia educativa es una alternativa
efectiva para el abordaje del curriculo ya que se cifie al enfoque por
competencias resultando apropiado para la ensefianza de la matematica.

La influencia del aprendizaje basado en proyectos en la competencia resuelve
problemas de cantidad es positiva, ya que al comparar los valores de pre test
y pos test se vieron diferencias significativas y el programa aplicado fue
efectivo, se logré comprobar la hipétesis alterna, ya que esta metodologia de
aprendizaje basado en proyectos mejora significativamente dicha competencia
en los estudiantes.

Al analizar los resultados estadisticos arribados en la presente investigacion se
comprobo la efectividad del aprendizaje basado en proyectos sobre la mejora
de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
en los estudiantes de la muestra de estudio, afianzado asi esta propuesta
educativa adecuada para generar aprendizajes significativos.

En la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion se
logré incrementar los niveles de aprendizaje de los estudiantes, esto tras
aplicar la metodologia aprendizaje basado en proyectos, aunque no en niveles
muy altos.

En la muestra de estudio se logré mejorar la competencia resuelve problemas
de gestiébn de datos e incertidumbre, debido a la influencia positiva de la
metodologia aprendizaje basado en proyectos, se observé también que cuando
los estudiantes se enfrentan a situaciones problematicas surgidas de su

contexto, estos toman mayor interés al aprendizaje de las matematicas.
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VIl. RECOMENDACIONES

El Ministerio de Educacion deberia implementar mas capacitaciones sobre estrategias
didacticas, asi como fomentar el empleo de la metodologia aprendizaje basado en
proyectos, ya que sus principios se cifien al enfoque por competencias y es una
alternativa pertinente para el abordaje de los contenidos del curriculo, asi como para

el proceso de enseflanza y aprendizaje.

Se recomienda a los docentes, investigar sobre el aprendizaje basado en proyectos,
como metodologia educativa innovadora, del mismo modo a trabajar de manera
interdisciplinar y por proyectos, el conocimiento y empleo pertinente de esta
metodologia trae consigo resultados positivos en el desarrollo de competencias de los

estudiantes.

En el trabajo por proyectos se recomienda enfatizar mas en la situacion problémica o
experiencia de aprendizaje que parta de la realidad ya que a partir de ello se basan los
propositos de aprendizaje, asi como el priorizar el producto final, también a través de
una lluvia de ideas recoger los aportes e intereses de los estudiantes respecto a la

tematica a tratar ello genera mayor interés de aprender en ellos.

En el empleo de esta metodologia aprendizaje basado en proyectos, es cierto que se
necesita mas tiempo en la planificacion de las actividades del proyecto, por ello se
recomienda trabajar de manera colegiada, mientras mas ideas surjan mejor sera la

efectividad de esta metodologia.
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ANEXOS

Anexo 01: Matriz de consistencia interna

TITULO: Aprendizaje basado en proyectos para mejorar competencias matematicas en estudiantes de
secundaria de una institucién educativa publica de Huanta, 2021
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES
GENERAL i Camo influye el aprendizaje Determinar la influencia del El aprendizaje basado en Variable 1:
basado en proyectos en la aprendizaje basado en proyectos influye  Aprendizaje Basado
mejora de competencias proyectos en la mejora de significativamente en la mejora en Proyectos.
matematicas en estudiantes competencias matematicas en de competencias matematicas Variable 2:
de secundarda de una estudiantes de secundaria de en estudiantes de secundaria ]
Competencias
institucion educativa piblica una  institucibn  educativa de una institucidn educativa .
de Huanta, 20212 piblica de Huanta, 2021. pablica de Huanta, 2021. Matematicas
ESPECIFICOS i Cémo influye el aprendizaje Determinar la influencia del El aprendizaje basado en Resuelve problemas de

basado en proyectos en la
mejora de la competencia
resuelve  problemas  de
canfidad en estudiantes de
secundaria de una institucion
educativa piblica de Huanta,
20217

£ Como influye el aprendizaje

basado en proyectos en la

aprendizaje basado en
proyectos en la mejora de la
competencia resuelve
problemas de canfidad en
estudiantes de secundaria de
educativa
publica de Huanta, 2021.

Determinar la influencia del

una institucicn

aprendizaje basado en

proyectos influye
significativamente en la mejora
de la competencia resuelve
problemas de cantidad en
estudiantes de una institucion
educativa  secundaria  de
Huanta, 2021.

El aprendizaje basado en

proyectos influye

cantidad.

Hesuelve problemas de
regularidad,
equivalencia y cambig.
Hesuelve problemas de
forma, movimiento y

localizacidn.




mejora de la competencia
resuelve  problemas  de
regulandad, equivalencia y
cambio en estudiantes de
secundaria de una institucion
educativa piblica de Huanta,
20217

£ Como influye el aprendizaje
basado en proyectos en la
mejora de la competencia
resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en
estudiantes de secundaria de
una institucion educativa
publica de Huanta, 20217
£Como influye el aprendizaje
basado en proyectos en la
mejora de la competencia
resuelve  problemas  de
de

incertidumbre en estudiantes

gestion datos e

de secundaria de una
institucion educativa puablica
de Huanta, 20217

proyectos en la mejora de la

competencia resuelve
problemas de regularidad,
equivalencia y cambio en

estudiantes de secundaria de

una institucion  educativa
publica de Huanta, 2021.

Determinar la influencia del
aprendizaje basado en
proyectos en la mejora de la
competencia resuelve
de

movimiento y localizacion en

problemas forma,
estudiantes de secundaria de

una institucion  educativa
publica de Huanta, 2021.

Determinar la influencia del
aprendizaje basado en
proyectos en la mejora de la
competencia resuelve
problemas de gestidn de dafos
e incertidumbre en estudiantes
de
institucion educativa piblica de

Huanta, 2021.

de secundaria una

significativamente en la mejora
de la competencia resuelve
de

equivalencia y cambio en

problemas regularnidad,
estudiantes de una institucion
educativa  secundaria de
Huanta, 2021.

El aprendizaje basado en
proyectos influye
significativamente en la mejora
de la competencia resuelve
problemas de forma,
movimiento y localizacion en
estudiantes de una institucidn
educativa  secundaria  de
Huanta, 2021.

El aprendizaje basado en
proyectos influye
significativamente en la mejora
de la competencia resuelve
problemas de gestidn de datos
e incertidumbre en estudiantes
de una institucion educativa

secundaria de Huanta, 2021.

Resuelve problemas de
gestion de datos e

incertidumbre.




Anexo 2: Tabla de operacionalizacion de variables

Variables de Definicion Definicion Dimension Indicadores Escala de
estudio conceptual operacional medicion
Aprendizaje Ordinal
basado en El aprendizaje basado en Se aplicé el programa Determinamos la  poblacién, una muestra nominal
proyectos proyectos es una de intervencion representativa de esta y las variables (cualitativas
metodologia en el cual los  “Aprendizaje  basado y cuantitativas discretas) del tema de estudio
estudiantes se enfrentana en proyectos para sobre los procesos electorales y representa sus
situaciones de contexto ¢ mejorar competencias Ejercemos caracteristicas a traves de graficos estadisticos.
simuladas y que con llevan matematicas”, la nuestra
a resolver situaciones evaluacién de esta . i Recopilamos datos de las variables (cualitativas y
retadoras, actuar dando metodologia a través ciudadania y cuantitativas discretas) en estudio a fravés de una

alternativas de mejora
para el bien en comin, en
ese sentido se entiende
por proyecto a la
planificacion de
actividades relacionadas
entre si, con el objetivo de
crear productos, gue dan
alternativas de solucidn a
problemas  especificos,
(Cobo vy Valdivia, 2017,

p.5).

del programa se vera
reflejado en la mejora
de las competencias
matematicas que
seran medidas a
través de rubricas de
evaluacion y diches
desemperfios seran
trasladados al registro
de evaluacion de los
aprendizajes de los
estudiantes,
trabajadas
estrictamente en
maddules y las sesiones
de aprendizaje.

participacion
democratica.

encuesta de varias variables, y organiza los datos
mediante tablas de frecuencias (absoluta vy
relativa).

Planteamos afirmaciones o conclusiones a partir
del analisis de los datos sobre la participacion en
los procesos electorales.

El
emprendimiento
para confrontar

la pandemia.

Establecemos relaciones entre los datos de una
situacion de préstamo, y los transforma a
modelos financieros de interés simple y
compuesto. Ademas, verifica que el modelo
financiero cumple con las condiciones del
problema.

Seleccionamos y combinas estrategias de calculo
para resolver problemas sobre tasas de interés,
las evalia y opta por las mas idoneas segun las
condiciones del problema.




Planteamos afirmaciones sobre la conveniencia
de determinadas tasas de interés, y las justifica
con base en sus cdlculos y su andlisis de
variacidn.

Salud y
conservacion
ambiental.

Establecemos relaciones entre las caracteristicas
y medidas de contenedores de agua, y los
representa con prismas y cilindros para estimar el
volumen de agua.

Expresamos la comprension de las propiedades
del prisma y del cilindro, con representaciones
graficas y lenguaje geométrico, para interpretar
un problema de contenedores de agua.

Emplea estrategias y diversos procedimientos
para determinar el volumen de agua.

Consumo
responsable de
los recursos en

la familia y

comunidad

Identificamos los recursos que la familia emplea
en su convivencia relacionandolas con diversas
magnitudes (cantidad, costos, etc.)

Analizamos las soluciones del sistema de

ecuaciones para recomendar el uso responsable
de los recursos.

Elaboramos una lista con los recursos familiares
estableciendo relaciones entre magnitudes para
promover el uso responsable mediante sistemas
de ecuaciones.




Competencias
matematicas

La competencia
matematica es definida
como la capacidad del
individup para actuar o
desenvolverse de manera
adecuada ante distintas

situaciones retadoras,
empleando saberes o
dominio matematico, que
inmiscuya pensar
matematicamente,
expresarse, emplear
algoritmos,

procedimientos y hechos
matematicos para
interpretar fendmenos
acontecidos en el
contexto;, lo  anterior
permite a la persona

desenvolverse
pertinentemente en el uso
de la matematica como
parte funcional de la vida.
(OCDE, 2017, p.65.)

Las competencias
matematicas, se valora
mediante ficha de
medicidn de
desempefios, seguln
Resolucidn
Viceministerial 025 -
2019 MINEDU, norma
técnica gue orienta y
regula la evaluacion de
los aprendizajes en los
estudiantes de
educacion basica.

v Traduce cantidades a expresiones numéricas.
v Comunica su comprension sobre los ndmeros

Resuelve y las operaciones.
problemas de v Usa estrategias y procedimientos de
cantidad estimacion y calculo.
v Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numericas y las operaciones.
v Traduce dates y condiciones a expresiones
algebraicas y graficas.
Resuelve g . ya .
¥ Comunica su comprension sobre las
problemas de . .
. relaciones algebraicas.
regularidad, _ L.
. . v Usa estrategias y procedimientos para
equivalencia y - .
cambio encontrar equivalencias y reglas generales.
v Argumenta afirmaciones sobre relaciones de
cambio y equivalencia.
v Modela objetos con formas geomeétricas y sus
transformaciones.
Resuelve . Cs
v Comunica su comprension sobre las formas y
problemas de . ‘o
forma relaciones geométricas.
L ¥ Usa estrategias y procedimientos para medir y
movimiento y . .
A orientarse en el espacio.
localizacian . ;
v Argumenta afirmaciones sobre relaciones
geomeétricas.
v Representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.
Resuelve . i
v Comunica su comprension de los conceptos
problemas de . i
gestion de estadisticos y probabilisticos.
v" Usa estrategias y procedimientos para
datos e glasyp P

incertidumbre

recopilar y procesar datos.
v Sustenta conclusiones o decisiones con base
en la informacidn obtenida.

Ordinal
nominal




Variable
interviniente

Disponibilidad de acceso internet. Mo todos los estudiantes tenian acceso permanente e ilimitado al internet, por ello se trabajé con los
estudiantes a través de imagenes, fichas de trabajo, videos cortos por el medio de WhatsApp.

El clima escolar en el aula virtual: En la interaccion con los estudiantes es de suma importancia mantener un clima favorable y adecuado
para favorecer el aprendizaje, en ese sentido en se acordaron con los estudiantes las normas de convivencia para el aula virtual.

Disponibilidad de horario de estudio: El horario de estudios por las mafianas esta muy copada, por ende, se solicito el trabajo por las
tardes.

Manejo del recurso tecnologico: En una educacion virtual es necesarie del manejo de medios tecnologias, para favorecer el aprendizaje
se apoyd al estudiante sobre el dominio del celular y el Whats&pp.

Variable de
control

Edad: Los estudiantes paricipantes se encuentran entre 15 a 18 afios y se empled el criterio de inclusion del programa.

Estudiantes de ambos sexos: debido a la naturaleza mixta de la institucion educativa se consideré a varones y mujeres en el presente
estudio.

Variables a
controlar

Historia: En la presente investigacion el programa se aplico en periodo de tiempo corto, en ese sentido no se evidencic cambios
sustanciales en la vida de los estudiantes.

Maduracidn: Debido al corto periodo de aplicacidn del programa y el cuestionario de pre test y pos test, no se evidenciaron cambios
organicos en los estudiantes.

Mortalidad: Debido a la corta duracion de 2 meses del programa, se evitd que ningdn estudiante se retire del presente estudio.




Anexo 03:

PROGRAMA

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS PARA MEJORAR
COMPETENCIAS MATEMATICAS

Datos generales
1.1 Nivel: Secundaria
1.2 Institucién educativa: Maria Auxiliadora
1.3 Lugar: Huanta
1.4 Ciclo: VI
1.5 Grado y seccion: 5° G
1.6 Investigador: Br. Joel Emerson Arias Enciso
1.7 Duracién: desde el 24 de mayo hasta el 30 de junio
1.8 Semanas: 6 semanas
1.9 Duracién de sesion: 1hy 30min.

Presentacion del programa:
La elaboracion del presente programa permite al estudiante la mejora de sus

competencias mateméticas a través del empleo de la metodologia aprendizaje
basado en proyectos que se pondran en practica en cada una de los médulos
planificados, la evaluacion de los aprendizajes de los estudiantes se optara por
la evaluacion formativa sumativa, asi como la valoracién de los productos como
evidencias de aprendizaje y la resolucién de problemas. El presente programa

consta de 4 modulos, cada uno con 3 sesiones respectivamente.

Fundamentacién del Programa

En nuestra realidad educativa, es muy frecuente observar en los estudiantes el
poco desarrollo de sus competencias, y esta dificultad puede obedecer a
distintos factores, como el escaso recurso y medios educativos pertinentes para
el proceso educativo, también vale mencionar sobre las estrategias didacticas
de los docentes, que en su mayoria es limitada y rutinaria, y mucho mas para
la enseflanza de la matemética se ensefia de una manera mecanicista,
repetitiva y en algunos casos sin sentido de aplicacion, en ese sentido urge la
propuesta de innovar y aplicar estrategias novedosas, por estas necesidades

surgidas, se establece el programa de aprendizaje basado en proyectos, que



segun Cobo y Valdivia, (2017), postulan que, el aprendizaje basado en
proyectos es una metodologia que se desarrolla de manera colaborativa que
enfrenta a los estudiantes a situaciones que los lleven a plantear propuestas
ante determinada problematica, generando productos o servicios para resolver
problemas con aplicaciones en el mundo real que va mas alla del salén de

clase.

El presente programa, permite desde la planificacion curricular establecer una
metodologia de abordar los campos tematicos de matemética, a través de
situaciones problematicas de contexto, que ofrecen al estudiante el logro de
sus competencias, en ese sentido mencionar que la matematica ocupa un lugar
vital en el desarrollo de una sociedad, ayuda a la persona desenvolverse de
manera pertinente y comprender e interpretar el mundo que nos rodea, Tobdn
(2013) sustenta el enfoque por competencias y nuestro el disefio curricular de
educacion béasica se basa en ello y el &rea de matematica se sustenta bajo la
postura de la resolucion de problemas Shoenfeld (1992), la matematica realista
propuesta por Heuvel y Drijvers, (2014), y por las situaciones didacticas de
Brousseau (1986), la aplicacion del aprendizaje basado en proyectos permite
la mejora de competencias de los estudiantes de manera pertinente ya que va
de la mano con el enfoque del area de matematica, también dicha estrategia,
en su proceso aborda situaciones problematicas que parten del contexto, que
urge la necesidad de proponer alternativas de solucion, a través de productos,
promueve la participacién individual y colaborativa, por ende el aprendizaje

significativo, vivencial de la vida y para la vida.

Cada uno de los médulos se elaboraron teniendo en cuenta todos los pasos o
procesos de la metodologia de aprendizaje basado en proyecto (preparacion,
formulacién, planificaciéon, investigacion y evaluacion), de acuerdo a sus
principios de esta metodologia, se determind para cada modulo, la formulacién
de una situacion problematica de contexto, se establecieron los propésitos de
aprendizaje concernientes a las competencias matematicas, propuestas en
cada una de las sesiones asi como valorar el producto como evidencia de

aprendizaje con su respectiva evaluacion de logro de aprendizajes, los sujetos



beneficiarios de la aplicacion del presente programa son estudiantes de quinto

grado, de una institucion educativa de la ciudad de Huanta.

IV. Estructura modular

A continuacion, se detallara la estructura modular del Programa aprendizaje

basado en proyectos para mejorar competencias matematicas.

Estructura modular

MODULO OBJETIVO GENERAL SESIONES OBJETIVO ESPECIFICO
Médulo 01 Analizamos, Sesion 01 Determinamos la poblaciéon, una
i : muestra representativa de esta y las
Ejercemos interpretamos, b P itat y
nuestra | variables i (cualita glals dy
ciudadania y recopilamos y cuantitativas iscretas) del tema de
ticinacid procesamos informacion estudio sobre los  procesos
par |C|pa}9|0n electorales y representa sus
democratica. concerniente a la caracteristicas a través de graficos
S . estadisticos.
articipacion ciudadana — - -
P P Sesion 02 Recopilamos datos de las variables
en procesos electorales, (cualitativas y cuantitativas
desde la perspectiva de discretas) en estudl_o a traves de
una encuesta de varias variables, y
aprendizaje basado en organiza los datos mediante tablas
proyectos. _ de frecuencias (abgolutq y relativa).
Sesion 03 Planteamos afirmaciones o]
conclusiones a partir del andlisis de
los datos sobre la participacion en
los procesos electorales.
Médulo 02 Comprendemos y Sesion 01 Establecemos relaciones entre los
El datos de una situacion de préstamo,
planteamos
dimi y los transforma a modelos
emprendimiento  5tirmaciones sobre las financieros de interés simple y
para confrontar reglas de interés en compuesto. Ad_emas, verifica que el
| demi modelo financiero cumple con las
a pandemia. situaciones de préstamo condiciones del problema.
o ahorro  ante  un Sesion 02 Selecmo_namos oy combinas
estrategias de calculo para resolver
contexto de pandemia, problemas sobre tasas de interés,
empleando los procesos !as’ evalta Y opta por 'Ias mas
idéneas segun las condiciones del
del aprendizaje basado problema.
en proyectos. Sesioén 03 Plantea_mosf afirmaciones so_bre la
conveniencia de determinadas
tasas de interés, y las justifica con
base en sus calculos y su analisis de
variacion.
Médulo 03 Realizamos calculos Sesion 01 Establecemos relaciones entre las
. caracteristicas medidas de
Salud Y paraanalizar el consumo y
., contenedores de agua, y los
conservacion del agua para la representa con prismas y cilindros
i - ara estimar el volumen de agua.
ambiental. conservacion de la — B ©ag
Sesion 02 Expresamos la comprension de las

salud, y promover el

desarrollo sostenible,

propiedades del prisma y del
cilindro, con representaciones
gréaficas y lenguaje geométrico, para




trabando con procesos

del aprendizaje basado

interpretar un  problema de
contenedores de agua.

Sesion 03 Emplea estrategias y diversos
en proyectos. procedimientos para determinar el
volumen de agua.

Maodulo 04 Establecemos Sesion 01 Identificamos los recursos que la
. . familia emplea en su convivencia

Consumo relaciones algebraicas, lacions dpl di
responsable de | re acptnzn olas ” %on t |vert'sas

r nsum magni nti .
los recursos en P ° coneHme Sesion 02 Ar?slizaumgz (Cias ic;llj(c:)iir?zse (z:i)el
ili responsable de los . )
la f§m|l|a y P sistema de ecuaciones para
comunidad. recursos de la familiay la recomendar el uso responsable de
. los recursos.
comunidad, desde una — -

Sesion 03 Elaboramos wuna lista con los

mirada de aprendizaje

basado en proyectos.

recursos familiares estableciendo
relaciones entre magnitudes para
promover el uso responsable
mediante sistemas de ecuaciones.

V. Desarrollo de médulos

Desarrollo del médulo 01

Médulo 01: Ejercemos nuestra ciudadania y participacién democratica.

Objetivo general:

Analizamos,

interpretamos,

recopilamos y procesamos

informacion

concerniente a la participacién ciudadana en procesos electorales, desde la perspectiva de
aprendizaje basado en proyectos.

SESIONES OBJETIVO MOMENTOS PROCEDIMIENTO MATERIALES/ TIEMPO
ESPECIFICO MEDIOS
Sesion 01  Determinamos Inicio -Se da la bienvenida alos  Celular. 15
la  poblacion, estudiantes interactuando | aptop.
una muestra por el WhatsApp. WhatsApp.
representativa 'j;terﬁégggne un reto  y/ideos.
de_esta y las ‘Se da el proceso de Fichas de
variables recuperacién de saberes auto
(cualitativas y previos respecto a la aprendizaje.
cuantitativas tematica a tratar. Diapositivas.
discretas) del -Se comunica los Cuaderno de
tema de propositos de aprendizaje trabajo.
estudio sobre y la organizacion de hoy.
los procesos Desarrollo -Se da a conocer la 55’
electorales v situacion problemética y
la ficha de
representa o
autoaprendizaje.
sus o -Se emplea la estrategia
caracteristicas de resolucién de
a través de prob|emas_
graficos -Se brinda
estadisticos. Acompariamiento,
monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se socializa las
respuestas y saberes.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’

respecto de lo tratado.
-Reflexion de los
aprendizajes.

-Tarea autentica.



Sesion 02  Recopilamos  Inicio -Iniciamos  la  sesion Celular. 15
datos de las rescatando lo tratado [ aptop.
variables anteriormente. WhatsApp.
(cualitativas y ;?sjigztamos saberes  y/igeos,
cyantltatlvas ‘Se comunica los Fichas de
dlscre_tas) en propositos de aprendizaje auto L
través de una " pesarrollo -Se da a conocer la Diapositivas. g5
encuesta de situacion problematica y Cuaderno de
varias la ficha de trabajo.
variables, y autoaprendizaje.
organiza los -Se emplea la estrategia
datos de resolucion de
mediante problemas. .

-Se brinda
tablas . de Acompafiamiento,
frecuencias monitoreo, y
(absoluta vy retroalimentacion.
relativa). -Se socializa las

respuestas y saberes.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’
respecto de lo tratado.

-Reflexion de los

aprendizajes.

-Tarea autentica.

Sesion 03 Planteamos Inicio -Iniciamos  la  sesion Celular. 15
afirmaciones o rescatando lo tratado Laptop.
conclusiones anteriormente. WhatsApp.

a partir del ;)I‘:’:\/sigitamos saberes  \/igeps.

andlisis de los ‘Se comunica los Fichas de

dato-s.soblr,e la propositos de aprendizaje auto L

en los Desarrollo -Se da a conocer la DlapOSItlvaS. 55’

procesos situacién problematica y Cuaderno de

electorales. la ficha de trabajo.
autoaprendizaje.

-Se emplea la estrategia

de resolucion de

problemas.

-Se brinda

Acompafiamiento,

monitoreo, y

retroalimentacion.

-Se procede a elaborar el

producto propuesto para

este moédulo.

Cierre -Brindar ideas fuerza 20’
respecto de lo tratado.

-Reflexion de los

aprendizajes.
-Tarea autentica.



Desarrollo del médulo 02

Mddulo 02: El emprendimiento para confrontar la pandemia.

Objetivo general: Comprendemos y planteamos afirmaciones sobre las reglas de interés en
situaciones de préstamo o ahorro ante un contexto de pandemia, empleando los procesos del

aprendizaje basado en proyectos.

SESIONES OBJETIVO MOMENTOS PROCEDIMIENTO MATERIALES TIEMPO
ESPECIFICO
Sesion 01  Establecemos Inicio -Se da la bienvenida Celular. 15’
relaciones entre a los estudiantes [ aptop.
los datos de una interactuando por el \whatsApp.
situacion de ngalt;ﬁgshe un reto Videos.
préstamo, y los matematico. Fichas _de_auto
transforma a -Se da el proceso de aprend!;aje.
modelos recuperacion de Diapositivas.
financieros  de saberes previos Cuaderno de
interés simple vy respecto a la trabajo.
compuesto. tematica a tratar.
Ademas, verifica -Se comunica los
que el modelo propositos de
financiero aprendizaje  y la
cumple con las organizacion de hoy. :
. Desarrollo -Se da a conocer la 55
condiciones del situacion
problema. problematica y la
ficha de
autoaprendizaje.
-Se emplea la
estrategia de
resolucién de
problemas.
-Se brinda
Acompafamiento,
monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se socializa las
respuestas y
saberes.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’
respecto  de lo
tratado.
-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.
Sesién 02  Seleccionamos y Inicio -Iniciamos la sesion Celular. 15’
combinas rescatando lo tratado | aptop.
estrategias  de anteriormente. WhatsApp.
célculo para ;EEZ?:?S:S;OS Videos.
resolver Se comunica los Fichas de auto
problemas_ sopre propésitos de aprend!;aje.
tasas de Intel’es, aprendizaje y la DlapOSItlvaS
las evalla y opta organizacion. Cuaderno de
por las mas Desarrollo -Se da a conocer la trabajo. 55’

idébneas segun
las condiciones
del problema.

situacioén
problematica y la
ficha de
autoaprendizaje.

-Se emplea la

estrategia de
resolucion de
problemas.

-Se brinda

Acompafiamiento,




monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se socializa las

respuestas y
saberes.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’
respecto de lo
tratado.
-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.
Sesion 03 Planteamos Inicio -Iniciamos la sesién Celular. 15
afirmaciones rescatando lo tratado Laptop.
sobre la anteriormente. WhatsApp.
conveniencia de 'slzgztr’:;ag?gjios Videos.
determlna_das, Se  comunica los Flchas.de'auto
tasas_de_ |_nteres, propositos de aprend!z_aje.
y las justifica con aprendizaje y la Diapositivas.
base en sus organizacion. Cuaderno de
calculos y su pDesarrollo -Se da a conocer la trabajo. 55’
analisis de situacion
variacion. problematica y la
ficha de
autoaprendizaje.
-Se emplea la
estrategia de
resolucién de
problemas.
-Se brinda
Acompafamiento,
monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se procede a
elaborar el producto
propuesto para este
maodulo.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’

respecto de lo
tratado.

-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.




Desarrollo del médulo 03

Mddulo 03: Salud y conservacion ambiental.

Objetivo general: Realizamos céalculos para analizar el consumo del agua para la conservacién de
la salud, y promover el desarrollo sostenible, trabando con procesos del aprendizaje basado en

proyectos.
SESIONES OBJETIVO MOMENTOS PROCEDIMIENTO MATERIALES TIEMPO
ESPECIFICO
Sesién 01  Establecemos Inicio -Se da la bienvenida Celular. 15’
relaciones entre a los estudiantes | aptop.
las interactuando por el WhatsApp.
caracteristicas y VghatSApp' Videos.
medidas de ~S€ propone un reto iopas de auto
matematico. e
contenedores de -Se da el proceso de aprend!z_aje.
agua, Yy los recuperacion de Diapositivas.
representa con saberes previos Cuaderno de
prismas y respecto a la trabajo.
cilindros para tematica a tratar.
estimar el -Se comunica los
volumen de propositos de
agua. apren_dlza!g y la
organizacion de hoy.
Desarrollo -Se da a conocer la 55’
situacién
problematica y la
ficha de
autoaprendizaje.
-Se emplea la
estrategia de
resolucion de
problemas.
-Se brinda
Acompafiamiento,
monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se socializa las
respuestas y
saberes.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20°
respecto  de lo
tratado.
-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.
Sesién 02  Expresamos la Inicio -Iniciamos la sesién  Celular. 15’
Comprensi()n de rescqtando lo tratado Laptop
las propiedades anteriormente. WhatsApp.
del prisma y del QEEZ?S?Q?S;OS Videos.
cilindro, con Se  comunica  los Fichas _de_auto
repr_esentamones propésitos de aprend_lz_aje.
gl’aflcaS y aprendizaje y |a DlapOSItlvaS
lenguaje organizacion. Cuaderno de
geomeétrico, para  Desarrollo -Se da a conocer la trabajo. 55’

interpretar un

situacion

problema de problematica y la
contenedores de ficha - de
agua. autoaprendizaje.
-Se emplea la
estrategia de
resolucion de
problemas.
-Se brinda

Acompafiamiento,




monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se socializa las

respuestas y
saberes.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’
respecto de lo
tratado.
-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.
Sesion 03 ~ Emplea Inicio -Iniciamos la sesion  Celular. 15’
estrategias y rescatando lo tratado | aptop.
diversos anteriormente. WhatsApp.
procedimientos 'SEEZ?:;""S:S;OS Videos.
para determinar Se  comunica  los Flchas'de.auto
el volumen de propésitos de aprend!;aje.
agua. aprendizaie y la Diapositivas.
organizacion. Cuaderno de
Desarrollo -Se da a conocer la trabajo. 55’
situacién
problematica y la
ficha de
autoaprendizaje.
-Se emplea la
estrategia de
resolucion de
problemas.
-Se brinda
Acompafiamiento,
monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se procede a
elaborar el producto
propuesto para este
madulo.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’

respecto de lo
tratado.

-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.




Desarrollo del médulo 04

Md6dulo 04: Consumo responsable de los recursos en la familia y comunidad.

Objetivo general: Establecemos relaciones algebraicas, para el consumo responsable de los
recursos de la familia y la comunidad, desde una mirada de aprendizaje basado en proyectos.

SESIONES OBJETIVO MOMENTOS PROCEDIMIENTO MATERIALES TIEMPO
ESPECIFICO
Sesién 01 Identificamos Inicio -Se da la bienvenida Celular. 15’
los recursos a los estudlantesI Laptop.
que la familia interactuando por e WhatsApp.
WhatsApp. Videos
emplea en su -Se propone un reto - )
convivencia matematico. Fichas de auto
relacionandolas -Se da el proceso de  aPrendizaje.
con diversas recuperacion de Diapositivas.
magnitudes saberes previos Cuaderno de
(cantidad, respecto a la trabajo.
costos, etC_) tematica a tra}tar.
-Se comunica los
propésitos de
aprendizaje y la
organizacion de hoy.
Desarrollo -Se da a conocer la 55’
situacion
problematica y la
ficha de
autoaprendizaje.
-Se emplea la
estrategia de
resolucion de
problemas.
-Se brinda
Acompafiamiento,
monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se socializa las
respuestas y
saberes.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’
respecto de lo
tratado.
-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.
Sesibn 02  Analizamos las Inicio -Iniciamos la sesién Celular. 15’
soluciones del rescatando lo tratado | gptop.
sistema de anteriormente. WhatsApp.
ecuaciones -Rescatamos Videos.
para saberes previos. Fichas de auto
-Se comunica los .
recomendar el propositos de aprend!z_aje.
responsable de organizacion. Cuaderno de
los recursos. Desarrollo -Se da a conocer la  trabajo. 55’

situacion
problematica y la
ficha de
autoaprendizaje.

-Se emplea la
estrategia de
resolucion de
problemas.

-Se brinda

Acompafiamiento,




monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se socializa las

respuestas y
saberes.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’
respecto de lo
tratado.
-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.
Sesion 03  Elaboramos Inicio -Iniciamos la sesion  Celular. 15’
una lista con los rescatando lo tratado | agptop.
recursos anteriormente. WhatsApp.
familiares ;iggf:;aggjios Videos.
estableciendo Se  comunica  los Flchas'de'auto
relaciones propositos de aprendizaje.
entre aprendizaje 'y la Diapositivas.
magnitudes organizacion. Cuaderno de
para promover Desarrollo -Se da a conocer la trabajo. 55’
el uso situacion
responsable problematica y la
mediante ficha . de
sistemas de autoaprendizaje.
ecuaciones. -Se  emplea  la
estrategia de
resolucion de
problemas.
-Se brinda
Acompafiamiento,
monitoreo, y
retroalimentacion.
-Se procede a
elaborar el producto
propuesto para este
modulo.
Cierre -Brindar ideas fuerza 20’

respecto de lo
tratado.

-Reflexion de los
aprendizajes.
-Tarea autentica.




Anexo 04: ficha de consentimiento informado
Consentimisnto informado

El proposito de estz ficha de consentimiesto o dar a los participentes de esta
imvestizacion una clara explicacion de 12 misma, a=s1 como de su rol de participante.

Lz presenta investizacion es conducida por Joel Emerzon Arias Encizo estudiznte de
Posgrado de la Univerzidad Cezar Vallejo. El objetivo de estz imvestizacion e determinar
la influencia del apremdizzje basado en provectos en la mejora de competencias
matematicas en estidiantes de zecundaria da 1ma metitacion educativa publica de Huanta,
2021

51 gd, Accede a parficipar de este estudio 22 le pedira responde 3 un coestionario de
demostremos nuestros aprendizajes resclviendo problems tomara sproximadamente 120
mirutos da su tiempo. La pamicipacion de ests estudio estrictamente vohmtarizs. La
informacion gue za recoja sera estrictamente confidencizl siendo codificados madiznte un
nirmerg de identificacion por lo que zeran de forma andnima por altimeo, solo zera
utilizada para los propositos de etz myvesticacion. Una ves transcritas las respuestas los
cuestionarios se destruira Si tieme alsuma duda de la imvestizacion puede hacer las
praguntas que reguiera en cozlquisr momento durante su perticipacion. Igusbnents puades
dejar de responder el cuestionario sin que asto le perjudique.

D temar preguntas sobre su participacion en este exmdio puede contactar al nmero de
celular 970382311 o comreo electranico Joel arias@ayvacucho.edu.pe

Agradecido desde va para su valioso aporte.

? Lf {
Atentamenta b bt P
Cpd
Joel Emerzon Arizs Enciso
Finma del aithor
Yo acepta precizg haber sido

informado’a rezpects al proposito del estadio v sobre los aspectos relacionados con la
ivestizacidn
Acepto mi participacion en la imvestizacion cientifica referida

Fima v nombes del participante




Anexo 05: Opinién evaluativa del programa de intervencién

OPINION EVALUATIVA DEL PROGRANA APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS PARA MEJORAR COMPETENCIAS MATEMATICAS,

N Pertinencia! | Suficiencia? Superencias
Si | No | Si| MNo

1 |la fundamentacion del programa recaba necesidades X X
concretas de [a poblacion a intervenir

? | Se especifica y describe las unidades (sujetos) a quienes se X X
someterd el programa

3 |Fundamentacion especiica tedrica o modelo fedrico que X X
sustenta el programa

4 | Elobjetivo del programa se alinea con los objetivos modulares X X

5 | Los objefivos modulares se alinean con loes especificos y X X
responden a las necesidades de 13 poblacion

§ |El programa presenta objefivos modulares y especificos, X X
descripcion de sesiones, procedimiento de actividades, nimero
de sesiones, horas totales de duracion, materiales y tiempo de
cada actividad, en relacion consistente.

T | Se precisa como se evidenciara avances (evaluacion sumafiva) X X

Observaciones generales (precisar si hay suficiencia y pertinencia)

+ El presente programa contiene la perfinencia y suficiencia para s aplicado, cumple con los requisitos planteados y es factible a ser aplicado.

Apellidos y nombres del evaluador Mg. TORRES SAMANIEGO VLADIMIR GREGORIO

DNI: 40243001

Especialidad del evaluador: Especialista en Didactica de la Matematica,

"Pertinencia: la propussta comesponde a necesiiades contedugles
y formuiado bajo constructos y enfogues fedios

*Buficiencia; |3 propuzsts presenta aociones {congistencia enire
Objefins, sesiones) direccionadas 2 conseguirlos propdsis de 3
infervencian.

Ayacucho, 17 de mayo del 2024




Anexo 06: Prueba Pre test y pos test

Link de la evaluacion (

https://forms.gle/rvhEYV1V6JUVEVSSY )
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Anexo 07: Datos de las evaluaciones de pre test y pos test.

REGISTRO DE LOGROS "PRE TEST" DEMOSTRANDO MIS APRENDIZAJES EN
MATEMATICA

GRADO: 5° Secundaria

APELLIDOS Y NOMBRE(S) DEL DOCENTE: ARIAS
ENCISO, Joel Emerson

SECCION: "G"
AREA: .
MATEMATIC  LEYE jariason@ucwwirtual.edu.pe
A NDA: ] -edu.p
I.E.: MARIA Si es respuesta adecuada.
AUXILIADOR | 2
A
Codigo Si es respuesta inadecuada
Modular: 1 o en blanco.
0424549
Resuelve
Resuelve Resuelve T g, B
APELLIDOS Y Resuelve problem?s de | problemas de SRR By
N| NOMBRE(S problemas de | regularidad forma, —
o (8) cantidad equivalenciay | movimientoy incertidumbr RESPLIESH ENIVELDE
. DEL cambio. localizacion. LA Loreie
ESTUDIANTE e. ADECUA
1/1|1|1)|21(1|1(1(2 DAS
1234567891011234567890
Logro
1 2 12(1(2(2(2|2|1({1|2|2|2|2|1(2(2|1(2|2]|2 esperad
EOO01 15 o]
> | E002 1(2(1(1|1(|2(2(2|2|2 |2 |1(2(1|2(2|1|2|1]|1 11
3| E003 21 2(2(1(2(2|1|2({1|2|1|2|1|2(1(2/2|2|1|2 13
4| E004 1(1(1(1|1|2|2/1/1|1 |21 |1({2(1|1(2|2|2|1|2 6 Inicio
5| E005 1(2(2(2|11|1(2(2/2|1|1 2|2 112(2(2|1|1 11
6 | E006 1(1(2(2|2|2(1(2|1|2|2|1({2(1|2(1|2|2|2]|2 13
7 | EOO7 2 2(2|1|2 1111 1(1(2(2|1|2|2|1 8 Inicio
8 | E008 21 2(2(1(1/1|2|2(2|1|2|1|2|1(1(1/2|1|1|2 10 Inicio
9| EO09 1(1(2(2|2|2 21212122111 /2|1|1]|1 10 Inicio
1
o | E010 1(1(2(1|1|2j1/1/2|1|1|1({2(1|2(1|1|2|1|1 6 Inicio
1
1| E011 212 |2|1(1/1|1|1({2|1|2|1|1|1(1(2/2|2|1|1 8 Inicio
1
> | E012 1(2(2(2|1|2|1/1/2|1|2|1(2(1|1(1|2|1|1|1 8 Inicio
1
3| E013 21 2(1{2(1/2|2|1{2|1|1|1|2|2(2(1/2|2|1|1 11




ESTADISTICA EN ESCALA VIGESIMAL PRE
TEST:

DIAGRAMA DE BARRAS PRE TEST

8
6 m18-20
m14-17
m11-13
2 . 0-10
A
13 0-10

18-20 14-17 11-
INTERVALOS

CANTIDAD DE NOTAS
S



REGISTRO DE LOGROS "POS TEST" DEMOSTRANDO MIS APRENDIZAJES EN

GRADO: 5° Secundaria

MATEMATICA

APELLIDOS Y NOMBRE(S) DEL DOCENTE: ARIAS
ENCISO, Joel Emerson

SECCION: "G"
AREA: .
MATEMATI  LEVE jariasen@ucwirtusl.edu.pe
CA NDA: J -edu-p
l.E.: MARIA Si es respuesta adecuada.
AUXILIADO | 2
RA 2
Cddigo Si es respuesta inadecuada o
Modular: 1 en blanco.
0424549 1
Resuelve Resuelve lig:::::; ICDA :IDT
APELLIDOS Resuelve problemas de problemas de Z tion DE
Y problemas de regularidad forma, dege: o RESP | NIVEL
N| NOMBRE(S) cantidad equivalencia y movimiento y 'ncht?dofn?ar UEST DE
2 DEL cambio. localizacién. ! ;u as | Locro
ESTUDIANT 111 1l1l1]2 ADEC
E UADA
112 (3|4|5 7(18|9|10(11 21 3 |a 6l718l9l0 ;
Logro
1 212(2(2|2 21212 (2]|2/2]1 2(2(2|1|2 espera
E001 17 |do
2| E002 112211 21211 (1|1]2]1 2(2|2(1|1| 10 |Inicio
Logro
2121(2|2|2 212112 |2|2]2]|1 2(2(2|1|2 espera
3| E003 16 |do
4| E004 212(1|2(2 1(1(22|11]2|2 1222113
Logro
112222 212122 |2|2|1]1 112(2(2]1 espera
5| EOO5 15 |do
Logro
212(2|2|1 211|112 |2|2|2]|1 2(2(2|2|2 espera
6| EO06 16 |do
7| E007 112222 2|11|2|1|1|1|1]|2 11212\1211] 4
Logro
212(2|2|2 212122 |2|2|1]1 2(2(2|1|2 espera
8| E008 17 |do
9| EO09 211(|2(1|1 1/2|1(2|2|1/1]1 212(1|1|1] 8 |Inicio
1
0| E010 2(1(1|12(2 22|21 |1]2]2]|1 1212212
1
1|E011 112121 1(1(2}2|11/2]|1 221119 Inicio
1
5| E012 112121 212112 |2]|2]2]|1 1112211
1
3| E013 112221 1222|2121 2122113




ESTADISTICA EN ESCALA VIGESIMAL PRO
TEST:

CANTIDAD DE NOTAS

18-20

DIAGRAMA DE BARRAS POS TEST

14-17 11-
INTERVALOS

13

m18-20

m14-17

m11-13
0-10



Anexo 08: Estadisticos descriptivos de la evaluacion pre test y pos test

Descriptivos

Error
Estadistico estandar

PRETEST Media 10,0000 , 75955

95% de intervalo de Limite inferior 8,3451

confianza para la media Limite superior 11,6549

Media recortada al 5% 9,9444

Mediana 10,0000

Varianza 7,500

Desviacion estandar 2,73861

Minimo 6,00

Maximo 15,00

Rango 9,00

Rango intercuartil 4,00

Asimetria ,144 ,616

Curtosis -,618 1,191
POSTEST Media 13,0000 ,83972

95% de intervalo de Limite inferior 11,1704

confianza para la media Limite superior 14,8296

Media recortada al 5% 13,0556

Mediana 13,0000

Varianza 9,167

Desviacion estandar 3,02765

Minimo 8,00

Maximo 17,00

Rango 9,00

Rango intercuartil 5,50

Asimetria -,128 ,616

Curtosis -1,187 1,191




Anexo 09: Constancia de autorizacion para realizar investigacion en la |.E.

Institucién Educativa Publica “MARIA AUXILIADORA”

JR. RAZUHUILLCA N°920 TELEFONO N° 322250

“ANO DEL BICENTENARIO DEL PERU: 200 ANOS DE INDEPENDENCIA”
EL QUE SUSCRIBE DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA
“MARIA AUXILIADORA” DE LA CIUDAD DE HUANTA PROVINCIA DE HUANTA

DE LA REGION DE AYACUCHO.

HACE CONSTAR:

Que, el docente Joel Emerson Arias Enciso solicitd autorizacidn a la institucion educativa
para realizar el trabajo de investigacion titulado “Aprendizaje basado en proyectos para
mejorar competencias matematicas en estudiantes de secundaria de una institucion educativa
publica de Huanta, 2021, para optar el grado de maestro en Psicologia Educativa, el cual se
le acepta por ser de importancia para la educacion como aporte en el trabajo pedagdgico y se
le brindara todo el apoyo necesario para que se concrete dicho trabajo de investigacion. Se le

acusa la presente constancia a peticion escrita del interesado para fines de investizgacion.

Huanta, 16 de junio del 2021.




