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Resumen

La investigacion, suscribe como objetivo establecer la relacion de los recursos
digitales y el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacién del CETPRO San
Martin de Porres - Lima, 2021; la cual se baso en las teorias de recursos digitales y
aprendizaje virtual, esta investigacion fue de tipo basica, el disefio es no experimental
y de nivel descriptivo correlacional. La poblacion conformada por 82 estudiantes de
computacion fue de tipo censal, se us6 la encuesta como técnica y como instrumento
se aplicaron dos cuestionarios con escala Likert con 5 alternativas de respuesta. El
juicio de tres expertos determind la valides del instrumento, en cuanto a su
confiabilidad se obtuvo los resultados de 0,880 en la variable recursos digitales y de
0,847 en la variable aprendizaje virtual, la confiabilidad de estos resultados fueron

obtenidos a través del Alfa de Cronbach.

Nuestra investigacion determino que en la variable recursos digitales el
(40,2%) es el mayor porcentaje para el nivel bajo, (29,3%) es el menor porcentaje
para el nivel medio. En cuanto a la variable aprendizaje virtual (37,8%) es el mayor
porcentaje para el nivel bajo, (29,3%) es el menor porcentaje para el nivel medio. Por
lo que se determina como conclusion la existencia de correlacion positiva moderada
de 0,619 en las variables recurso digitales y aprendizaje virtual de los estudiantes de

computacion del CETPRO San Martin de Porres — Lima.

Palabras clave: Recursos digitales, aprendizaje virtual, contenidos digitales.
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Abstract

The research, subscribes as an objective to establish the relationship between digital
resources and virtual learning of computer students of CETPRO San Martin de Porres
- Lima, 2021; which was based on the theories of digital resources and virtual
learning, this research was of basic type, the design is non-experimental and
descriptive correlational level. The population of 82 computer science students was
of census type, the survey was used as a technique and two questionnaires with a
Likert scale with 5 response alternatives were applied as an instrument. The judgment
of three experts determined the validity of the instrument, as for its reliability, the
results were 0.880 in the digital resources variable and 0.847 in the virtual learning

variable, the reliability of these results was obtained through Cronbach's Alpha.

Our research determined that in the digital resources variable (40.2%) is the highest
percentage for the low level, (29.3%) is the lowest percentage for the medium level.
As for the virtual learning variable (37.8%) is the highest percentage for the low level,
(29.3%) is the lowest percentage for the medium level. Therefore, it is determined as
a conclusion the existence of a moderate positive correlation of 0.619 in the variables
digital resources and virtual learning of computer science students of the CETPRO

San Martin de Porres - Lima.

Keywords: Digital resources, virtual learning, digital contents.
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l. INTRODUCCION:

La amenaza real de la pandemia del COVID-19 a escala global obligé al Estado
Peruano a mantener suspendido el retorno de los estudiante a las clases
presenciales en el afio académico 2020 y 2021, el cierre de las instituciones
educativas publicas y el intento de sostener la educacion formal han evidenciado la
desigualdad en el conocimiento y uso de los recursos digitales; bajo esta realidad,
las instituciones educativas publicas asumieron el uso de plataformas virtuales para
el desarrollo de los médulos técnicos, facilitando a los estudiantes recursos digitales
gue permitieran alcanzar las competencias planteadas en el médulo formativo
(MINEDU, 2021).

Esta situacion extraordinaria, como la que se vivio mundialmente, obligé a
las instituciones educativas desarrollar estrategias que permitieran garantizar el
proceso de ensefianza aprendizaje de manera virtual; dicha estrategia present6 una
desigualdad digital y estructural, por lo que se necesitaron experiencias que
permitieran adaptarse a esta realidad distinta a lo acostumbrado. UNESCO,
contabilizé 861.7 millones de estudiantes de 119 naciones afectadas y que tuvieron

gue tomar medidas contra la pandemia en el 2020 (Villafuerte, 2020).

Para aprovechar esta nueva modalidad educativa, se debié asegurar que el
estudiante considere primordial el proceso y los resultados de su aprendizaje
remoto. Por lo tanto, los estudiantes necesitaron el soporte técnico pedagdgico que
le permitiera utilizar herramientas y recursos virtuales para su educacion, se debié
precisar que el fin de estos recursos no es exclusivo para el entretenimiento y la
comunicacién, era necesario el desarrollo de habilidades y el manejo de adecuado
de contenido que contribuya a su aprendizaje. Las caracteristicas del estudiante se
debieron relacionar con la autogestion, es decir desarrollar autoaprendizaje
reflexivo, andlisis critico y sobre todo autodisciplina, a su vez complementarla con
el desarrollo de un trabajo colaborativo, fundamental para su desempefio

académico social. (Rugeles, Mora y Metaute, 2015).

Un gran numero de instituciones en Latinoamérica no contaban con
implementacién tecnoldgica para desarrollar la educacién a distancia de forma
virtual a gran escala. Se tuvo que implementar tecnologia, pero esto no significo


https://www.redalyc.org/jatsRepo/270/27063237028/html/index.html#redalyc_27063237028_ref16

tener que variar las practicas educativas ya establecidas. Ademas, el uso de la
tecnologia en el desarrollo de las actividades del docente no se convertiria en
instrumento esencial; la ensefianza en la estrategia virtual implicé crear modos de
aprendizaje, restructurar el desempefio del docente, desarrollar directrices
educativas para la interposicién tecnoldgica, flexibilizando el modo de evaluar, y
otros puntos a impulsar. Por lo tanto, el implementar herramientas virtuales por
parte de las instituciones educativas fue muy importante como estrategia y de esa
manera desarrollar el contexto pedagdgico, las actividades, el contenido, los niveles

de participacion activa. (Ligarretto, 2020).

En el Perd, la expansion del COVID-19 obligé al Estado a desarrollar la
modalidad de educacion remota permitiendo al sistema educativo implementar las
estrategias del modelo virtual. Sin embargo, fue importante contextualizar la
realidad de nuestro pais en el uso de las herramientas tecnolégicas para el
desarrollo de clases remotas no suponia migrar a una educacion virtual concebido
con anterioridad. La coyuntura permitio a las instituciones educativas se enfrenten
a un gran reto: formar a los estudiantes en experiencias digitales con o sin
conocimiento previo. Es pertinente precisar que la realidad educativa exigio una
especial empatia y un constante ejercicio de renovar y ajustar, todo con el propdsito
de cumplir los objetivos de aprendizaje, pero, sobre todo consolidar la formacion de
ciudadanos solidarios y con responsabilidad en su formacién ocupacional y

académica. (Atarama, 2020).

Institucionalmente, no hay una un antecedente donde se haya tenido que
cambiar la forma de educar de manera tan repentina y que los cambios y
adecuaciones se haya tenido que hacer sobre la marcha. Para los docentes del
Centro de Educacién Técnico Productiva (CETPRO) San Martin de Porres se
convirtid en un reto el uso de equipos de computo o teléfonos modernos para el
desarrollo de sus sesiones; se realizaron capacitaciones y actualizaciones sobre
temas de informética y el uso de aplicaciones logrando consolidar su uso. El
WhatsApp permiti6 una efectiva comunicacion asertiva y afectiva con los

estudiantes, pero era limitado para la modalidad educativa.

Se planteo el uso de otras plataformas como el Jitsi Meet o el Zoom, ambos

validos para el desarrollo de video conferencias en tiempo real con los estudiantes.



Los directivos de la institucion, en su esfuerzo de estandarizar los recursos
digitales, optaron por el uso de la plataforma Google Suite, donde encontraron
aplicaciones como el servicio de correo Gmail, el Classroom, Drive, YouTube, etc.,
tomando la decision de adquirir una cuenta institucional para contar con todas las

ventajas de esta aplicacion.

La presente investigacion se enfocé en el uso de recurso digitales,
permitiendo esclarecer las potencialidades que cada uno de éstos aplicativos o
lenguajes informaticos en el desarrollo progresivo de la ensefianza aprendizaje
virtual. Permitiendo demostrar su eficiencia o limitaciones en el avance de sus
competencias formativas de los estudiantes bajo esta modalidad educativa en el

area computacién del CETPRO San Martin de Porres.

De acuerdo a lo planteado en la realidad problemética, expongo el siguiente
problema general de investigacion: ¢De qué manera influye los recursos digitales
en el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacion del CETPRO San Martin
de Porres - Lima, 2021? En ese sentido, planteo los siguientes problemas
especificos: ¢ De qué manera influye los recursos digitales en el aprendizaje virtual
a través de contenidos digitales de los estudiantes de computacion del CETPRO
San Martin de Porres - Lima, 20217 ¢ De qué manera influye los recursos digitales
en el aprendizaje virtual a través de sistemas de comunicacion de los estudiantes
de computacién del CETPRO San Martin de Porres - Lima, 20217 ¢ De qué manera
influye los recursos digitales en el aprendizaje virtual a través de herramientas
para actividades de los estudiantes de computacion del CETPRO San Martin de
Porres - Lima, 2021~.

En esta investigacion se establecio el criterio de justificacion tedrica;
tomando como base los asertos de autores ligados a la comprension del tema,
permitiendo contrastar sus teorias validadas gracias a su destacado conocimiento
académico. Es importante basarse en sus estudios para potenciar las variables
establecidas. En cuanto a la justificacion metodolégica, permitié implementar y
consolidar instrumentos de recopilacion de datos, desarrollando un estudio
conveniente a la poblacién referente. La investigacion se fundament6 en obtener
resultados de las dos variables, es decir los recursos digitales y del aprendizaje

virtual a través de un estudio descriptivo correlacional.



La justificacidn practica instauro el uso de recursos digitales que servirian de
manera efectiva en el desarrollo de los médulos ocupacionales en el CETPRO San
Martin de Porres y de esta manera el aprendizaje y ensefianza sea 6ptimo. Esta
investigacién sirve como base para futuras investigaciones mas detallada. Los
resultados brindan resultados importantes para los investigadores que desean
realizar estudios futuros y contribuir al avance del conocimiento que fomenta

nuevas estrategias.

Asi, mismo se establecid objetivo general: Establecer la relaciéon de los
recursos digitales y el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacion del
CETPRO San Martin de Porres - Lima, 2021. También se generaron los objetivos
especificos: Determinar la relacion de los recursos digitales y el aprendizaje virtual
a través de contenidos digitales. Determinar la relacion de los recursos digitales y
el aprendizaje virtual a través de sistemas de comunicacion. Determinar la relacion
de los recursos digitales y el aprendizaje virtual a través de herramientas para

actividades.

La siguiente hipétesis general: Los recursos digitales se relacionan
positivamente en el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacién del
CETPRO San Martin de Porres - Lima, 2021. A su vez propongo las siguientes
hipdtesis especificas: Los recursos digitales se relacionan positivamente en el
aprendizaje virtual a través de contenidos digitales. Los recursos digitales se
relacionan positivamente en el aprendizaje virtual a través de sistemas de
comunicacion. Los recursos digitales se relacionan positivamente en el aprendizaje

virtual a través de herramientas para actividades.



I. MARCO TEORICO:

En cuanto al contexto nacional en la variable recursos digitales, Laurente,
Rengifo, Asmat y Neyra (2020) realizado en Lima, entre sus conclusiones afirman
gue los recursos digitales son entornos virtuales y herramientas que impulsan la
ensefianza y el aprendizaje presenciales y remotos. Debemos considerar que la
interaccion en esta modalidad no es insuficiente para alcanzar las competencias
digitales, es necesario realizar una buena gestion y ser critico al interactuar. Es
importante contextualizar que los recursos digitales permiten acceso ilimitado a la
informacion, por tanto, el estudiante debe seleccionar apropiadamente cada

informacion que sea importante y veraz de aquella que no lo es.

También, Suérez, Revuelta y Rivero (2020), Lima, evidencia que el proceso
educativo es angular, permitiendo dar un salto cualitativo al uso de los recursos
digitales y no improvisar su uso y aporte formativo. El docente debe ser consiente
gue su formacion debe ser reformulada y encaminada para lograr estudiantes con
competencias necesarias para incorporar los recursos digitales de manera eficiente
en su practica pedagdgica; comprometido con la educacion y la sociedad acorde

con su tiempo y necesidades.

Ademas, Valarezo y Santos (2019), Lima, mencionan que los recursos
digitales son herramientas didacticas empleadas al servicio en la ensefanza -
aprendizaje; mediante estos recursos se hace viable la misién del conocimiento,
encaminado a la practica formativa de las tecnologias, que aseguren el
entendimiento del conocimiento y no se limiten a desarrollar habilidades

tecnoldgicas.

Ramello (2019) Lima, argumenta que, en Latinoamérica, los docentes hacen
mayor uso de los recursos digitales con el uso de internet y software, es importante
considerar la mejora de las situaciones y oportunidades en el uso de los recursos
digitales teniendo un efecto positivo en los estudiantes en su proceso de ensefanza
y aprendizaje virtual. Asimismo, Ligia (2018) Tacna, concluye que, la elaboracion y
uso de recursos digitales como herramientas educativas, deben ser usada en el
proceso de ensefianza - aprendizaje aplicAndose en las estrategias educativas
presenciales y virtuales. Sin embargo, es transcendental integrar equipos



multidisciplinarios, tanto en la elaboracién de los contenidos digitales y su aplicaciéon
en el proceso de ensefianza y de aprendizaje, permitiendo que la estrategia sea un

aporte valioso que beneficia a la institucion.

Considerando los trabajos realizados en el contexto internacional de la
variable recurso digitales, se cita a Peinado (2020) México, donde argumenta que
los profesionales de educacién encuestados entienden que los estudiantes usan
recursos digitales para abordar los desafios que enfrentan su aprendizaje,
conociendo que parte de su aprendizaje es autobnomo. Es importante considerar la
flexibilidad de aprendizaje en cada situacion y circunstancias de cada estudiante.
Generar el pensamiento critico y reflexivo, logrando mediante esta disposicion la
autodireccion y la autorregulacion, permitiendo incrementar el aprendizaje

significativo y emplear sus habilidades metacognitivas.

Del mismo modo, Iglesias, Gonzélez y Hernandez (2020), Espafia, sustenta
gue la educacion es el principal provisor de material didactico, cientifico e
informativo en cuanto al tema de la interculturalidad y la diversidad. Los recursos
digitales deben ostentar el objetivo de proporcionar el valor a la conciencia de la
interculturalidad y temas afines, pero, es importante, considerar las experiencias y
aplicar el conocimiento de los expertos en educacion, para ser utilizado como

herramientas en la formacion y soporte a otros docentes.

Asimismo, Bonilla, Mantec6n y Lena (2018) Espafia, argumentan que los
recursos digitales y mediaticos han alcanzado notoriedad fundamental en la
actualidad y se han instaurado como recursos primordiales de la sociedad, no solo
cumplen la funcion de ser dispositivos de comunicacion en las relaciones

interpersonales sino, también es factor importante en la formacion del estudiante.

También, Ramirez y Barragan (2018) Guadalajara, quienes sostienen que el
uso de recursos digitales se determina por factores que definen y conceptualizan la
autopercepcion del estudiante. El buen uso de recursos digitales en su ensefianza
y aprendizaje obedece a la experiencia que posee el estudiante en el uso de los
recursos digitales, asi como sus conocimientos previos en el uso de la tecnologia
con o sin fines educativos. El estudiante debe considerar la autopercepcion del uso
de los recursos digitales enfocado en la realizacion de actividades y tareas. Si bien



el estudiante se autorregula en su ensefianza y en el aprendizaje, es importante
gue su autopercepcion en el uso de recursos digitales dependera de objetivos que

se propone alcanzar.

Venegas (2017) Salamanca, concluye que los estudiantes evaluaron
positivamente el uso del programa "Matematicas con TIC a un clic" en la asignatura
de las matematicas, permitiendo un aprendizaje continuo con el uso de recursos
digitales como computadoras y pizarras interactivas (PDI). Ademas, afirman que el
uso de estos recursos hace que el aprendizaje sea mas agradable y motivador para
aprender.

En el caso de Garcia (2017) Colombia, las estadisticas de Spearman Rho
producidas en el estudio de variables muestran que hay unan relacion negativa
significativa bilateral entre los parametros de aceptacion, pero son muy débiles y
los hechos son vélidos. Las tres dimensiones del uso de recursos digitales tienen
un promedio de 24 a 36 y van de 10 a 50. Los puntajes de mateméticas indican un
rango tridimensional basico, con los estudiantes con puntajes de 6,0 a 7,9 con
valores posibles de 1,0 a 10,0. Estos resultados apoyan parcialmente las relaciones
entre las variables mencionadas. 94 De acuerdo con la Tabla 10, el coeficiente de
correlacion rho = 0.194* y el nivel de significancia 0.042 (p<0.05) confirman que hay
una una relacién negativa y poco significativa entre el uso de recursos digitales y el
resultado conseguido por los estudiantes de la Institucién Educativa Centro de

Integracion Popular.

Por otro lado, Vifals y Cuenca (2016), Espafa, sostienen que los docentes,
deben adaptar las metodologias de ensefianza — aprendizaje a la novedosa
estrategia virtual, donde su compromiso debe ser la de incrementa su conocimiento,
actitudes y habilidades digitales que resulten valiosas al estudiantado siendo en
referente calificador de la tecnologia no solamente en la institucion educativa,
también en la casa, su convivencia social y en su entorno de pasatiempo. De esta
manera podra contribuir a la construccion a una respuesta social de acuerdo a los

desafios que plantea el uso de los recursos digitales.

Diaz (2016) en su estudio se puede concluir que al usar recursos digitales
se logra una estrategia valiosa en la mejora del proceso de aprendizaje y el



desemperio de los docentes y ayudar a mejorar la calidad de interaccion en el area
de inglés. La pagina web Primay teachers brinda los recursos para que los maestros
se ayuden a mejorar su desempefio en el salén de clases. Esto complementado
con el cuaderno electrénico contribuye a la creacion de material y entendimiento

del inglés.

Esta variable permite establecer las siguientes dimensiones: Dimension 1:
Video: Hernandez (2017) argumenta que la actividad que desarrolla cada actor
educativo, como los estudiantes, utilizando los recursos tecnolégicos ha facilitado
su aprendizaje; estos cambios se fueron desarrollando desde el uso bésico de la
tecnologia como las calculadoras, el televisor, proyector visual, entre otras; con el
desarrollo de los recursos tecnoldgicos estos han pasado a ser recursos

educativos, buscando mejorar el aprendizaje al incluir la tecnologia en la educacion.

Dimension 2: Audio: Chen (2019) Las TIC son reconocidas como un producto
innovador en el que la ciencia y la ingenieria trabajan juntas para desarrollar
dispositivos y sistemas que resuelvan problemas cotidianos. Integran elementos de
la denominada tecnologia de la comunicacion o TC (radio, prensa, television) con
tecnologia de la informacién. En este contexto, la informacion se refiere a la

transferencia de datos de forma creativa, como texto, imagenes y voz.

Dimension 3: Webs: Mesa (2018) menciona que es necesario que los
docentes de las instituciones educativas se adecuen a las herramientas TIC con un
sentido pedagdgico, es lo tanto, deberan ser capacitados en estrategias didacticas
y metodolégicas en las aulas virtuales, haciendo que el uso de los recursos web
como blogs, plataformas virtuales, video conferencias, simuladores, software
educativo entre otras, se adapten a los patrones y contenidos curriculares,
permitiendo una aprendizaje significativo en las diversas disciplinas del

conocimiento.

Referente al contexto nacional en la variable aprendizaje virtual, Gomez,
Isase, Poma y Menacho (2020) Lima, sustentan que el MINEDU a través de sus
organismos locales denominados UGEL estan llamada a desarrollar capacitaciones
virtuales de forma continua, permitiendo a los docentes se familiaricen y apliquen

las TIC, conocer el uso del internet, ademas proporcionar recursos digitales, como



variados programas y aplicaciones interactivos en linea y que los docentes puedan
experimentar actividades colaborativas, en consecuencia los estudiantes con el uso
de la red logren aprendizajes virtual de manera colaborativa y empoderar su
pensamiento critico. Es necesario que en todas las areas del curriculo cuenten con
competencias tecnoldgicas, permitiendo lograr las capacidades y habilidades

comunicativas y potenciar su pensamiento critico del estudiante.

Por otra parte, Leiva, et al (2020) Trujillo, menciona aprendizaje virtual es
autonomo, permitiendo que el estudiante pueda dirigir, regular, controlar, y evaluar
su forma de aprendizaje virtual. Por lo tanto, la educacion a distancia permite su
impulso de esta modalidad. En cuanto al docente en su calidad de tutor, debera
estimular y promover escenarios de aprendizaje y actividades haciendo uso de
herramientas tecnologicas y otros medios, permitiendo que el estudiante desarrolle

sus capacidades de autogestion y autorregulacion.

Igualmente, Johanson y Ramos (2019) Trujillo, concluye que el incremento
de laimplementacion de la educacién virtual promueve oportunidades diversas para
el aprendizaje, sustentado por los reglamentos juridicos que se referencian en los
Derechos Humanos. El Perl, aprovechando el uso de las herramientas
tecnoldgicas de informacion y comunicacion para la extension democrética de la
educacion, permite reflexionar sobre el control legal que faciliten a los ciudadanos

acceder a esta modalidad de manera equitativa e inclusiva.

Ademas, LLamacponca (2018) Cusco, determina que los medios
tecnoldgicos de aprendizaje virtual en el Peru se constituyen en alternativa viable
flexible y eficaz para aplicar programas educativos de calidad, permitiendo
democratizar la educaciéon. En cuanto a los entornos virtuales de aprendizaje
mediante plataformas educativas en el Peri es muy bueno, como muestra de esta
realidad la plataforma PeruEduca brinda el soporte técnico, metodologico y
psicopedagogico, convirtiendose en un recurso innovador para los docentes

permitiendo mejorar sus competencias profesionales y digitales.

Del mismo modo, Nufiez (2016) Lima, concluye que las tecnologias de la
comunicacién y la informacion, influye de positivamente en el proceso de

aprendizaje virtual en el entorno de educacion a distancia en el Peru. Las TIC’s han



desarrollado un cambio positivo en la actualidad, esto se debe al desarrollo de la
comunicacion a través de la internet. Esta nueva modalidad de ensefianza genera
un cambio sustancial en la organizacion de la evolucion del aprendizaje. Usar las
TIC es determinante en la demanda educativa. Su implementaciéon de esta nueva

estrategia es un reto que la comunidad educativa debe alcanzar.

En cuanto a la segunda variable aprendizaje virtual en el contexto
internacional, Folgado, Palo y Aguayo (2020) Sevilla, sostiene que, el aprendizaje
a distancia con entornos virtuales es una oportunidad que requiere una constante
motivacion y retroalimentacion de las actividades por parte de los docentes. Es muy
necesario la adaptacion de la metodologia y herramientas de manera individual a

los médulos y temas que impatrte la institucion.

De la misma forma, Intriago, Sobenis, Carpio y Torres (2020) Ecuador,
determinan que la evaluacion formativa debe cumplir un rol orientador, regulador y
motivador, influyendo en el aprendizaje virtual desarrollando un amplio proceso
cognitivo, mejorando la interaccion sincronica y asincrénica, motivando de manera
permanente el autoaprendizaje. Es importante considerar que, a través de la
evaluacion formativa, la ensefianza — aprendizaje permitira ajustar, reajustar y

retroalimentar el proceso educativo con el uso de recursos tecnologicos.

También, Bricefio, Correa, Valdés y Hadweh (2020) Chile, en este sentido,
el modelo educativo que sigue la estrategia de educacion virtual debe abordar el
método virtual. Este aprendizaje a distancia sigue un sistema de modelos
educativos, materiales didacticos, soporte técnico, gestion del soporte al

aprendizaje y evaluacion formativa que tiene en cuenta altos estandares de calidad.

Asimismo, Franco (2017) Venezuela, sostuvo que, la sociedad del
conocimiento se caracteriza por el uso de nuevas tecnologias individualizadas, los
entornos tecnolégicos o aprendizaje virtual, crea demandas innovadoras a los
docentes como la actualizacion de conocimientos, desarrollar nuevas habilidades y
destrezas comprendidas en el uso de la tecnologia, permitiendo lograr una cultura
del aprendizaje enfocado a la realidad. El proceso de aprendizaje virtual lleva al
docente a cumplir nuevos roles convirtiéndose en un guia o tutor, facilitador de los

aprendizajes.
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Por otro lado, Rodriguez y Espinoza (2017) México, refiere que los
estudiantes estan en la capacidad de crear un ambiente para la comunicacion y el
trabajo en equipo en la modalidad presencial. Pero también, podemos deducir que
no muestran seguridad en el trabajo colaborativo a través de plataformas
educativas, debido a que no hay una una regulacion y participacion directa del
docente. Es muy significativo considerar que en una nueva cultura del aprendizaje
virtual se debe promover la relacion pedagdgica docente — estudiante permitiendo

generar confianza en el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

La segunda variable permite determinar las siguientes dimensiones,
Dimension 1. Contenidos digitales: Saenz (2020) manifiesta que los docentes
determinan que, en recuperaciéon de informacién, relacion al almacenamiento
demuestra la capacidad de proporcionar datos y contenido digital y almacenar
informacion en la nube Google Drive, blogs y plataformas virtuales. De lo contrario,
el 33% profesores rara vez utilizan marcadores y una puntuacion y el 8% indica que
esta informacion es dificil de gestionar. Desde la perspectiva de un maestro sobre
la creacion de contenido digital, los maestros identifican necesidades, establecen
metas, eligen las herramientas y técnicas adecuadas como Canva, Movie Maker,
Kodu, Powtoon para crear recursos digitales y, en algunos casos, bloguean. Indica

claramente que se publicara en una plataforma virtual.

Lloclla y Rojas (2015) menciona que de los 73 participantes del estudio se
obtuvieron los siguientes resultados: la aplicacion de las aplicaciones de
comunicacion y del aprendizaje educativo se relaciona positiva y significativamente,
con una confianza del 95%. Por tanto, se concluye que el uso de los sistemas de
comunicacién se relaciona positiva y significativamente con el aprendizaje
educativo del grupo de estudiantes del CETPRO Pedro Paulet de la region

Huancavelica.

Lépez, Pozo, Fuentes y Lépez (2019) especifican que los avances
emanados en el terreno educativo han facilitado el desarrollo de nuevas
herramientas metodol6gicas que contribuyen el proceso de ensefianza y el
aprendizaje, estas concuerdan con las necesidades formativas de la sociedad del
conocimiento y la informacion. El enfoque flipped learning es el que mas ha

destacado en el campo educativo, la cual es indispensable en la evolucion de la
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competencia digital del docente y, en particular, determinadas habilidades en el
area referente al desarrollo de contenidos digitales, con el propdésito de llevar a cabo

la accion docente en dimensiones tecno pedagdgica.

Dimension 2: Sistemas de comunicacion: Mafias y Roig (2019) afirman que
TIC han trasformado la sociedad y el uso de estas herramientas direcciona nuestra
evolucion. En el campo educativo no se debe ignorar el sistema de comunicacion
gue engloba la conciencia digital, global, interdependiente y conectada es una
realidad, por lo tanto, la educacién no puede esquivar su responsabilidad de formar
ciudadanos digitales.

Espinoza (2019), indica que la hipétesis general de investigacion ha sido
aceptada, es el chi-cuadrado calculado con un promedio de 175,640; podemos
concluir gue las tecnologias de la informacion y la comunicacién estan relacionadas
con el desarrollo académico de las universidades publicas metropolitanas de Lima
y Callao 2017.

Dimension 3: Herramientas para actividades: Varguillas y Bravo (2020)
manifiestan que el objetivo principal de la educacion es facilitar que el estudiante
construya sus propios conocimientos considerando para ello sus experiencias
previas y de la informacion al que accede. Es por eso, la importancia en el uso de
metodologias facilitadoras que permitan al estudiante aprender y transformar la
informacion en aprendizaje. Ademas, el uso de las TIC no solo brinda medios,
recursos, herramientas y contenidos, también proporcionan ambientes y zonas que

promuevan la interaccion y experiencias de innovacion educativa e interconexion.

Chirinos (2018), sus resultados confirman que docentes y estudiantes estan
interesados en el proceso de aprendizaje pedagogico y el uso de herramientas
virtuales, pero que sus condiciones generan limitaciones. También sugiere
capacitar a ambos debido al limitado conocimiento sobre los recursos digitales. Sin
embargo, argumentan que la implementacion de este método de aprendizaje
basado en proyectos y el uso de recursos digitales mejorara la formacion
académica, aumentara la participacién de los docentes y aumentara el interés de

los estudiantes.
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[l METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

La investigacion realizada, segun Sanchez y Reyes (2015), se caracteriza por
obtener nuevos conocimientos y teorias segun la realidad en la que se aplica, en
consecuencia, esta investigacion es de tipo basica, partiendo del desarrollo de los
recursos digitales y sobre el aprendizaje virtual. A su vez es no experimental por
gue no se modificé variable alguna, asi lo argumentan Fernandez y Baptista (2018).
Es de enfoque cuantitativo, disefio no experimental, corte transversal y un nivel
descriptivo correlacional. Carrasco (2015) afirma que las caracteristicas del disefio
de indagacién permiten al investigador, ensayar e identificar la correlacion de las
variables con el objetivo de establecer la influencia, para luego contrastar su
relacion de las variables se formul6 el diagrama siguiente:

e

r 93
M Relacion
\ 0 -

Figura 1: diagrama del disefio

Doénde:

M= Estudiantes de computacion CETPRO San Martin de Porres.
O1= Recursos digitales.
O2= Aprendizaje virtual.

r = Coeficiente de correlacién entre variables.

3.2. Variables y operacionalizacién

Variable 1: Recursos digitales

Peinado (2020), los profesionales de educacion comprenden que los estudiantes
utilizan recursos digitales para dar solucidn a los retos que se les presentan en su

aprendizaje, sabiendo que parte de su aprendizaje es independiente.

Variable 2: Aprendizaje virtual

Llamacponca (2018) establece que el recurso tecnoldgico de aprendizaje virtual en
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el Peru determina una opcion flexible, viable, y eficaz que permita crear esquemas

educativos con calidad, permitiendo la democratizacion de la educacion.
Definicion operacional

Recursos digitales como variable, se midi6 utilizando la escala ordinal, empleamos
la escala de tipo Likert para el cuestionario (1: Nunca, 2: Casi nunca, 3: A veces,
4: Casi siempre, 5: Siempre), se plantearon 12 items (preguntas) para valorar la
variable. (Ver anexo Tabla 1).

En cuanto a la variable aprendizaje virtual, esta se medi6 con la escala ordinal,
aplicando la escala tipo Likert para el cuestionario (1: Nunca, 2: Casi nunca, 3: A
veces, 4: Casi siempre, 5: Siempre), se propusieron 12 items que evaluaron tres

dimensiones con la variable en estudio. (Ver anexo Tabla 2)
3.3. Poblacion, muestray muestreo

Esta constituida la poblacion por 82 estudiantes de computacion del CETPRO San
Martin de Porres — Lima, 2021, tal como sefialan Hernandez, et al (2018) la
poblacion estd compuesta por el grupo de personas u objetos con similares
caracteristicas siendo los elementos de estudio a ejecutar. En al criterio de
inclusion, se tomd en cuenta los estudiantes matriculados en el area de
computacion del presente afio académico 2021. En cuanto al criterio de exclusion
fueron considerados los estudiantes con problemas con la red de internet, este

caso no se presenté.

En consecuencia, nuestra muestra estuvo constituida por la poblacién, es
decir, 82 estudiantes de computacion del CETPRO San Martin de Porres — Lima,
2021. Hernandez et al (2018) califica como censal a la muestra, cuando se
considera a toda la poblacién de estudio, permitiendo recopilar la opinion de todos

los estudiantes.

El muestreo, segun Hernandez et al (2018) menciona que es el
procedimiento de seleccién de un subgrupo de la poblacién, en la presente
investigacién se aplic6 un muestreo no probabilistico por conveniencia, debido a la
modalidad virtual de ensefianza, determinado por la declaracién de emergencia

sanitaria declarado por el Estado, por lo que se aplico un censo.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad

Esta investigacion tuvo como técnica la encuesta, los cuestionarios sirvieron como
instrumentos de recoleccion, los cuales fueron siendo validados por juicio de
expertos, permitiendo asegurar su validez y confiabilidad de la informacion
recopilada, considerando a Hernandez, Ferndndez y Baptista (2018) determinan
gue el uso de instrumentos tiene como finalidad valorar los resultados y constatar

el desarrollo de la medicién en situaciones similares.

Instrumento para medir los recursos digitales

Ficha técnica
Nombre:
Autor:

Afo:
Significacién:
Extension:

Administracion:

Ambito de aplicacion:

Duracion:

Escala de medicién:

Niveles y rangos:

Cuestionario de recursos digitales.

Pascual et. al (2019) adaptado por César Olivares.
2021.

Validacién por expertos.

Consigna 1 items.

Individual virtual, a través de un formulario web.

Estudiantes de computacion del CETPRO “San Martin de

Porres”
20 minutos.
Ordinal tipo Likert.

1 =Nunca, 2 = Casi nunca, 3 = Aveces, 4 = Casi siempre.

5 = Siempre.

Se muestra tres niveles: bajo medio y alto.

Instrumento para medir el aprendizaje virtual

Ficha técnica

Nombre:

Autor:

Cuestionario de aprendizaje virtual.

Pascual et. al (2019) adaptado por César Olivares.
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Afo: 2021.

Significacion: Validacién por expertos.
Extensién: Consigna 1 items.
Administracion: Individual virtual, a través de un formulario web.

Ambito de aplicacién: Estudiantes de computacién del CETPRO “San Martin de

Porres”
Duracion: 20 minutos.
Escala de medicion:  Ordinal tipo Likert.

1 =Nunca, 2 = Casi nunca, 3 = Aveces, 4 = Casi siempre.

5 = Siempre.
Niveles y rangos: Se muestra tres niveles: bajo medio y alto.

Al ser un instrumento adaptado para la realidad de la investigacion tuvo que
ser validado por juicio de expertos, determinando suficiencia, realizamos el
procedimiento de confiabilidad usando el Alfa de Cronbach usando una muestra
de 20 estudiantes del CETPRO.

La confiabilidad de la media ponderada de las correlaciones de las variables
resulto con un valor de confiabilidad excelente en ambos instrumentos con
resultados de 0,880 de la variable recursos digitales y de 0,847 para la variable

aprendizaje virtual.

El instrumento fue compartido y sometido a evaluacion por los siguientes
profesionales en educacion Dra. Fany Silvana Figueroa Hurtado, Dra. Liz Maribel
Robladillo Bravo y la Mg: Yovana Connie Roca Avila, las cuales determinaron la

aplicabilidad del instrumento.
3.5. Procedimientos

Partiendo de la realidad problematica, se proyecté el problema general y los
especificos, también objetivos e hipotesis correspondientes, para complementar el
contenido tedrico de las variables se recopilaron antecedentes cientificos, esta
informacion fue la base para desarrollar del instrumento de estudio, las encuestas

fueron sometidas en la poblacion designada, con el fin de recoger informacion
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relaciona a la investigacion. Luego se realizd el estudio de los resultados

continuando con la discusion, conclusiones y las respectivas recomendaciones.
3.6. Método de andlisis de datos

Para el andlisis descriptivo, se desarroll6 la base de datos en Microsoft Excel y
procesada en el software SPSS v.26, permitiendo organizar los resultados que se
obtendran de acuerdo a las variables sus niveles y determinadas dimensiones,
estas seran tabulados y representados de manera gréafica permitiendo establecer
la distribucion de frecuencias. La prueba de la hipétesis determinara el uso de

pruebas no paramétricas.
3.7. Aspectos éticos

La presente investigacion cumplird con el cédigo de ética de nuestra casa de
estudios. Se consider6 la confidencialidad de la identidad de los individuos que
participaron en la recoleccién de datos, respetando la decision de participar
voluntariamente en la tesis; también se desarroll6 un estudio con objetividad, ya
gue la recopilacién nos permitio analizar y presentar los resultados, estos reflejaron
el contexto real de las variables, considerando que el resultado final fue valido y
confiable. Se considerara la norma APA en su ultima version, con respecto a los

derechos de autor y su veracidad de datos.
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IV.  ANALISIS DESCRIPTIVO

Andlisis descriptivo del objetivo general: Establecemos la relaciéon de los

recursos digitales y el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacion del
CETPRO San Martin de Porres - Lima, 2021.

Tabla 3

Tabla de frecuencias: relacion entre recursos digitales y el aprendizaje virtual

Aprendizaje Virtual

(Agrupada)
Bajo Medio Alto Total

Bajo Recuento 23 8 2 33

Recuento esperado 12,5 9,7 10,9 33,0

% del Total 28,0% 9,8% 2,4% 40,2%

Recursos Medio Recuento 5 12 7 24
Digitales Recuento esperado 9,1 7,0 7.9 24,0
(Agrupada) % del Total 6,1%  14,6% 8,5%  29,3%
Alto Recuento 3 4 18 25

Recuento esperado 9,5 7,3 8,2 25,0

% del Total 3,7% 4,9% 22,0% 30,5%

Total Recuento 31 24 27 82
Recuento esperado 31,0 24,0 27,0 82,0

% del Total 37,8% 29,3% 32,9% 100,0%

Grafico de barras

Contar

Bajo Medio Alto

Recursos Digitales (Agrupada)

Aprendizaje
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Figura 2: relacion entre recursos digitales y el aprendizaje virtual

18



De la Tabla 3 y la Figura 2 se observa la relacion de los recursos digitales y el
aprendizaje virtual de los estudiantes de computacion del CETPRO San Martin de
Porres — Lima. El 40,2% de los estudiantes encuestados aseguraron que los
recursos digitales es bajo, del cual 28,0% aseguraron que el aprendizaje virtual es
bajo, el 9,8% aseguraron que es media, mientas que el 2,4% aseguraron que es
alto. El 29,3% de los estudiantes encuestados corroboraron que los recursos
digitales es medio; de los cuales 6,1% aseguraron que al aprendizaje virtual es bajo,
el 14,6% aseguraron que es medio y el 8,5% aseguraron que es alto. El 30,5% de
los estudiantes encuestados aseguraron que los recursos digitales es alta; de los
cuales, el 3,7% aseguraron que el aprendizaje virtual es bajo mientras que el 4,9%
es medio y a su vez el 22,0% que es alto. Podemos concluir que, del 100% de los
estudiantes encuestados, sea cualquiera su nivel de recursos digitales, el 37,8%
aseguraron que la relacién con el aprendizaje virtual es bajo, el 29,3% corroboraron

gue es medio y el 32,9% que es alto.

Andlisis descriptivo del primer objetivo especifico: Los recursos digitales se

relacionan positivamente en el aprendizaje virtual a través de contenidos digitales.

Tabla 4

Tabla de frecuencias: relacion entre recursos digitales y aprendizaje virtual a través

de contenidos digitales.

Contenidos Digitales

(Agrupada)
Bajo Medio Alto Total

Bajo Recuento 19 12 2 33

Recuento esperado 12,5 11,7 8,9 33,0

% del Total 232% 14,6% 24%  40,2%

Recursos Medio Recuento 12 8 4 24
Digitales Recuento esperado 9,1 8,5 6,4 24,0
(Agrupada) % del Total 14,6% 9,8% 49%  29,3%
Alto Recuento 0 9 16 25

Recuento esperado 9,5 8,8 6,7 25,0

% del Total 0,0 11,0% 19,5% 30,5%

Total Recuento 31 29 22 82
Recuento esperado 31,0 29,0 22,0 82,0

% del Total 378% 354% 26,8% 100,0%
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Figura 3: Relacion entre recursos digitales y aprendizaje virtual
a través de contenidos digitales.

De la Tabla 4 y la Figura 3 ha de notarse la relacion de los recursos digitales y el
aprendizaje virtual a través de contenidos digitales. El 40,2% de los estudiantes
encuestados aseguraron que los recursos digitales es bajo, del cual el 23,2%
aseguraron que los contenidos digitales es bajo, el 14,6% aseguraron que es
medio, mientas que el 2,4% aseguraron que es alto. El 29,3% de los estudiantes
encuestados corroboraron que los recursos digitales es medio; de los cuales el
14,6% aseguraron que los contenidos digitales es bajo, el 9,8% aseguraron que es
medio y el 4,9% aseguraron que es alto. El 30,5% de los estudiantes encuestados
aseguraron que los recursos digitales es alta; de los cuales, el 11,0% aseguraron
gue los contenidos digitales es medio mientras que el 19,5% es alto Podemos
concluir que, del 100% de los estudiantes encuestados, sea cualquiera su nivel de
recursos digitales, el 37,8% aseguraron que la relacién con los contenidos digitales

es bajo, el 35,4% corroboraron que es medio y el 26,8% que es alto.
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Andlisis descriptivo del segundo objetivo especifico: los recursos digitales se
relacionan positivamente en el aprendizaje virtual a través de sistemas de

comunicacion.

Tabla 5

Tabla de frecuencias: relacidn entre recursos digitales y aprendizaje virtual a través
de sistemas de comunicacion.

Sistemas de Comunicacion

(Agrupada)
Bajo Medio Alto Total
Bajo Recuento 21 9 3 33
Recuento esperado 12,5 10,5 10,1 33,0
% del Total 25,6% 11,0% 3,7% 40,2%
Recursos Medio Recuento 7 11 6 24
Digitales Recuento esperado 9,1 7,6 7,3 24,0
(Agrupada) % del Total 8,5% 13,4% 7,3% 29,3%
Alto Recuento 3 6 16 25
Recuento esperado 9,5 7.9 7,6 25,0
% del Total 3, 7% 7,3% 19.5% 30,5%
Total Recuento 31 26 25 82
Recuento esperado 31,0 26,0 25,0 82,0
% del Total 37,8% 31, 7% 30,5% 100,0%
Grafico de barras
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Figura 4: Relacion entre recursos digitales y aprendizaje virtual
a traves de sistemas de comunicacion.

De la Tabla 5 y la Figura 4 se nota la relacion de los recursos digitales y el

aprendizaje virtual a través de sistemas de comunicacion. Donde El 40,2% de los
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estudiantes encuestados aseguraron que los recursos digitales es bajo, a su vez el
25,6% aseguraron que los sistemas de comunicacion es bajo, el 11,0% aseguraron
gue es medio, mientas que el 3,7% aseguraron que es alto. El 29,3% de los
estudiantes encuestados corroboraron que los recursos digitales es medio; de los
cuales el 8,5% aseguraron que los sistemas de comunicacién es bajo, el 13,4%
aseguraron que es medio y el 7,3% aseguraron que es alto. El 30,5% de los
estudiantes encuestados aseguraron que los recursos digitales es alta; de los
cuales, el 3,7% aseguraron que los sistemas de comunicacion es bajo, el 7,3 es
medio mientras que el 19,5% es alto. Podemos concluir que, del 100% de los
estudiantes encuestados, sea cualquiera su nivel de recursos digitales, el 37,8%
aseguraron que la relacion con los contenidos digitales es bajo, el 31,7%

corroboraron que es medio y el 30,5% que es alto.

Andlisis descriptivo del tercer objetivo especifico: los recursos digitales se
relacionan positivamente en el aprendizaje virtual a través de herramientas para

actividades.

Tabla 6

Tabla de frecuencias: relacidon entre recursos digitales y aprendizaje virtual a través

de herramientas para actividades.

Herramientas para Actividades

(Agrupada)
Bajo Medio Alto Total

Recursos  Bajo Recuento 25 7 1 33
Digitales Recuento esperado 13,3 10,1 9,7 33,0
(Agrupada) % del Total 30,5% 8,5% 12% 40,2%
Medio Recuento 5 11 8 24

Recuento esperado 9,7 7,3 7,0 24,0

% del Total 6,1% 13,4% 9,8% 29,3%

Alto Recuento 3 7 15 25

Recuento esperado 10,1 7,6 7,3 25,0

% del Total 3, 7% 8,5% 18,3% 30,5%

Total Recuento 33 25 24 82
Recuento esperado 33,0 25,0 24,0 82,0

% del Total 40,2% 30,5% 29,3% 100,0%
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Figura 5: Relacién entre recursos digitales y aprendizaje virtual a través de
herramientas para actividades.

De la Tabla 6 y la Figura 5 se nota la relacion de los recursos digitales y el
aprendizaje virtual a través de herramientas para actividades. Donde El 40,2% de
los estudiantes encuestados aseguraron que los recursos digitales es bajo, a su
vez el 30,5% aseguraron que las herramientas para actividades es bajo, el 8,5%
aseguraron que es medio, mientas que el 1,2% aseguraron que es alto. El 29,3%
de los estudiantes encuestados corroboraron que los recursos digitales es medio;
de los cuales el 6,1% aseguraron que las herramientas para actividades es bajo, el
13,4% aseguraron que es medio y el 9,8% aseguraron que es alto. El 30,5% de los
estudiantes encuestados aseguraron que los recursos digitales es alta; de los
cuales, el 3,7% aseguraron que las herramientas para actividades es bajo, el 8,5%
es medio mientras que el 18,3% es alto. Podemos concluir que, del 100% de los
estudiantes encuestados, sea cualquiera su nivel de recursos digitales, el 40,2%
aseguraron gue la relacion con las herramientas para actividades es bajo, el 30,5%
corroboraron que es medio y el 29,3% que es alto.
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Analisis inferencial

Prueba de hipotesis general

HO: Los recursos digitales no se relacionan positivamente en el aprendizaje virtual

de los estudiantes de computacion del CETPRO San Martin de Porres - Lima, 2021

H1: Los recursos digitales se relacionan positivamente en el aprendizaje virtual de

los estudiantes de computacion del CETPRO San Martin de Porres - Lima, 2021.

Tabla 7

Correlaciones: hipotesis general.

Recursos Aprendizaje
Digitales Virtual
(Agrupada) (Agrupada)
Rho de Recursos Digitales  Coeficiente de 1,000 ,619™
Spearman (Agrupada) correlaciéon
Sig. (bilateral) . ,000
N 82 82
Aprendizaje Virtual — Coeficiente de ,619” 1,000
(Agrupada) correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 82 82

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

De la Tabla 7, la correlacion conseguida a través del coeficiente Rho de Spearman

es 0,61, mostrando una correlacion positiva moderada, entre los recursos digitales

y el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacion del CETPRO San Martin

de Porres - Lima, dicha correlacion es indicadora al nivel 0,01 bilateral. Por otra

parte, el nivel de significancia bilateral obtenido fue de 0,000; menor a 0,05 (0,000

< 0,05) revela el rechazo de la hip6tesis nula (HO) aceptando la hipétesis alterna

(H1); por lo tanto, hay una correspondencia significativa con los recursos digitales

y el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacion del CETPRO San Martin

de Porres — Lima.
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Prueba de hip6tesis especifica 1

HO: Los recursos digitales no se relacionan positivamente en el aprendizaje virtual

a través de contenidos digitales.

H1: Los recursos digitales se relacionan positivamente en el aprendizaje virtual a

través de contenidos digitales.
Tabla 8

Correlaciones: hipotesis especifica 1.

Recursos Contenidos
Digitales Digitales
(Agrupada) (Agrupada)
Rho de Recursos Digitales  Coeficiente de 1,000 575"
Spearman (Agrupada) correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 82 82
Contenidos Coeficiente de 575" 1,000
Digitales (Agrupada) correlacién
Sig. (bilateral) ,000 .
N 82 82

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

De la Tabla 8, la correlacion conseguida a través del coeficiente Rho de Spearman
es 0,57, mostrando una correlacion positiva moderada los recursos digitales y el
aprendizaje virtual a través de contenidos digitales, dicha correlacion es indicadora
al nivel 0,01 bilateral. Por otra parte, el nivel de significancia bilateral obtenido fue
de 0,000; menor a 0,05 (0,000 < 0,05) revela el rechazo de la hip6tesis nula (HO)
aceptando la hipétesis alterna (H1); por lo tanto, hay una correspondencia
significativa con los recursos digitales y el aprendizaje virtual a través de contenidos

digitales.
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Prueba de hip6tesis especifica 2

HO: Los recursos digitales no se relacionan positivamente en el aprendizaje virtual

a través de herramientas para actividades.

H1: Los recursos digitales se relacionan positivamente en el aprendizaje virtual a

través de sistemas de comunicacion.

Tabla 9

Correlaciones: hipétesis especifica 2.

Recursos Sistemas de
Digitales Comunicacion
(Agrupada) (Agrupada)
Rho de Recursos Digitales Coeficiente de 1,000 537"
Spearman (Agrupada) correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 82 82
Sistemas de Coeficiente de 537" 1,000
Comunicacion correlacion
(Agrupada) Sig. (bilateral) ,000 .
N 82 82

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

De la Tabla 9, la correlacion conseguida a través del coeficiente Rho de Spearman
es 0,53, mostrando una correlacion positiva moderada los recursos digitales y el
aprendizaje virtual a través de sistemas de comunicacion, dicha correlacion es
indicadora al nivel 0,01 bilateral. Por otra parte, el nivel de significancia bilateral
obtenido fue de 0,000; menor a 0,05 (0,000 < 0,05) revela el rechazo de la hipotesis
nula (HO) aceptando la hip6tesis alterna (H1); por lo tanto, hay una correspondencia
significativa con los recursos digitales y el aprendizaje virtual a través de sistemas

de comunicacion.
Prueba de hipdtesis especifica 3

HO: Los recursos digitales no se relacionan positivamente en el aprendizaje virtual

a través de herramientas para actividades.

H1: Los recursos digitales se relacionan positivamente en el aprendizaje virtual a

través de herramientas para actividades.
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Tabla 10

Correlaciones: hipoétesis especifica 3.

Herramientas

Recursos para
(ElthaL%sa) Actividades
grup (Agrupada)
Rho de Recursos Digitales  Coeficiente de 1,000 ,626™
Spearman (Agrupada) correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 82 82
Herramientas para  Coeficiente de ,626™ 1,000
Actividades correlacion
(Agrupada) Sig. (bilateral) ,000
N 82 82

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

De la Tabla 10, la correlacién conseguida a través del coeficiente Rho de Spearman

es 0,62, mostrando una correlacion positiva moderada los recursos digitales y el

aprendizaje virtual a través de herramientas para actividades, dicha correlacion es

indicadora al nivel 0,01 bilateral. Por otra parte, el nivel de significancia bilateral

obtenido fue de 0,000; menor a 0,05 (0,000 < 0,05) revela el rechazo de la hipotesis

nula (HO) aceptando la hipotesis alterna (H1); por lo tanto, hay una correspondencia

significativa con los recursos digitales y el aprendizaje virtual a través de

herramientas para actividades.
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V. DISCUSION

En estas circunstancias de pandemia, la realidad educativa en nuestro pais ha
desarrollado cambios en la forma de brindar el servicio educativo, si bien la
estrategia planteada por el ministerio de educaciéon es la educacién remota,
dicha estrategia ha exigido a las instituciones adaptarse sobre la marcha. Bajo
esta situacion nos propusimos establecer la relacion de los recursos digitales y
el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacién del CETPRO San
Martin de Porres - Lima, 2021.

Los resultados adquiridos en el objetivo general e hipétesis general, luego
del andlisis del resultado descriptivo en la Tabla 3 y Figura 2, mencionamos la
variable inicial recursos digitales el 40,2% tiene un nivel bajo, el 29,3% cuenta
con nivel medio y el 30,5% nivel alto; la variable aprendizaje virtual puntualiza
37,8% en el nivel bajo, 29,3% nivel medio y 32,9% nivel alto, analizando
estadisticamente y contrastando la hipoétesis general, nos muestra la correlacion
de Spearman en 0,619 en p valor, 0,000 <0,01, por lo que se concluye que hay
correlacion positiva moderada en las variables recursos digitales y el
aprendizaje virtual de los estudiantes de computaciéon del CETPRO San Martin

de Porres — Lima.

El resultado, Garcia (2017) demuestra su investigacion, Uso de recursos
educativos digitales y resultados en el area de matematicas de los estudiantes
del grado noveno del Centro de Integracion Popular en la ciudad de Riohacha,
Colombia — 2017, el resultado de correlacion negativa (Rho de Spearman = -
0,194) en sus variables recursos educativos digitales y los resultados en el area
de matematicas de los estudiantes del grado noveno del Centro de Integracion
Popular en la ciudad de Riohacha, Colombia — 2017, con significativa bilateral
de 0,042 (p < 0,05), aceptando la hipotesis alterna y rechazando la hipotesis

nula, por lo que no es significativa la relacion.

LLamacponca (2018) en su investigacion, Entornos virtuales de
aprendizaje y desarrollo de competencias digitales en los docentes, resolvié que
estadisticamente Tau b Kendall obtuvo 0,625 determinando que existe

correlacion positiva moderada con sus variables, el resultado indica que los
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docentes que interactuaron con EVA de PerlUEduca adquirieron competencias
en materia digital, debido a su actividad y el uso de herramientas y recursos
gue requerian en la realizacion de tareas, solucion de problemas de
comunicacion y gestion de informacion. Esta dindmica permiti6 demostrar
habilidades, conocimientos y estrategias para la manipulacion correcta de
medios digitales y TIC.

Venegas (2017), en el desarrollo de su investigacion, apreciacion de la
utilizacion de los recursos digitales en la colaboracién de la ensefianza vy el
aprendizaje del curso de mateméticas en la educacién primaria, muestra el
resultado de valoracion positiva por parte de los estudiantes que utilizan
diversos recursos digitales y los motiva a trabajar en el aula haciendo uso de las
TIC. Muestran interés por las matematicas, sobre todo, lo valoran como una
ciencia util para su vida. Ademas, la autoevaluacion enfatiza que hay recursos
digitales disponibles que pueden ayudarlo a comprender mejor el contenido,
hacer preguntas y aclarar, y aprender mejor el tema. Los estudiantes también
estan encantados de que los profesores de mateméticas sigan utilizando los

recursos de las TIC en las sesiones virtuales.

Diaz (2016) el estudio académico presento la estrategia didactica usando
recursos digitales permitiendo al docente de nivel primaria de la institucién
rurales Instituto Educativo “Manuel José Sierra” Se trata del estudio aplicado
con enfoque cuantitativo. Luego de aplicar el proyecto se puede concluir que al
usar recursos digitales se logra una estrategia valiosa en la mejora del proceso
de aprendizaje y el desempefio de los docentes y ayudar a mejorar la calidad
de interaccion en el area de inglés. La pagina web Primay teachers brinda los
recursos para que los maestros se ayuden a mejorar su desempefio en el salén
de clases. Esto complementado con el cuaderno electronico contribuye a la
creacion de material y entendimiento del inglés.

El resultado originado del objetivo especifico y la hipétesis especifica,
analizada el resultado descriptivo en Tabla 4 y la Figura 3, mencionamos que el
nivel bajo de recursos digitales es 40,2% en contenidos digitales 37,8% es nivel

bajo, en cuanto al nivel medio en recursos digitales se observa un 29,3%
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mientras que en contenidos digitales el nivel medio es de 35,4%, recursos
digitales en el nivel alto muestra un 30,5% en cuanto a contenidos digitales el
26,8%, analizado estadisticamente la contrastacion con la hipétesis especifica
se consiguio el coeficiente con correlacion Rho de Spearman de 0,575, también
la significancia de 0,000 p<0.01, comprobando que hay correlacion positiva
moderada en los recursos digitales y el aprendizaje virtual a través de

contenidos digitales.

Saenz (2020) en su investigacion, percepcion de docentes sobre
competencia digital: red de los colegios adaptados al instituto de informatica de
la universidad privada, determina que el 55% consideraron tener la capacidad
de indagar en tutoriales que permitan desarrollar contenido en variados formatos
digitales, el 25% de los docentes publican texto, material en formato multimedia
constantemente. Para este caso la UNESCO (2008), indica que el docente
deberia crear actividades virtuales para que los estudiantes brinden soluciones
de diversos problemas desarrollados de manera colaborativa, siendo
considerada en las TIC como una competencia. Asimismo, un 71% de los
docentes hacen uso de las redes sociales que les permite compartir diversa
informacion, el 67% de los docentes hacen uso de herramientas de
almacenamiento y operatividad de archivos y el 58% de los docentes usan
marcadores de gestion de informacion constantemente.

Lopez, Pozo, Fuentes y Lopez (2019) concluyeron, sobre competencia
digital; elemento primordial del desempefio pedagogico activo de realidad
aumentada, donde su destaca su investigacion tiene como fin saber sobre la
competencia digital docente en la produccion y aplicacion de elementos
educativos con realidad aumentada. Resultado ser un disefio no experimental,
descriptivo correlacional en su tipo y de método cuantitativo. Ademas, se uso
dos cuestionarios, aplicandolos a 2631 docentes que fueron su muestra. El
resultado reveld que los docentes realizan formacioén continua, desarrollando
dos a tres asignaturas anuales con el uso de las TIC. Exhiben habilidades en

algunas competencias digitales docentes como en la comunicacion,

30



colaboracion y seguridad asimismo un déficit en el desarrollo creativo de

contenido digital.

Mafas y Roig (2019) en su investigacion, tecnologias de la informacién y
la comunicacién en el espacio educativo. Sustenta en su conclusion que las TIC
y la comunicacion virtual facilitan el trabajo colaborativo, el intercambio de
contenidos, recursos, tutoria, ideas concertadas y la informacion referencial.
Todas estas actividades se realizaron a través de foros, wikis, weblog,

mensajerias y web 2.0.

En funcion al resultado del segundo objetivo e hipotesis especifica, el
resultado descriptivo que presenta la Tabla 5 y la Figura 4, determinamos que
el nivel bajo de recursos digitales es 40,2%, en sistemas de comunicacion 37,8%
es nivel bajo, en cuanto al nivel medio en recursos digitales se observa un
29,3% mientras que en sistemas de comunicacion el nivel medio es de 31,7%,
recursos digitales en el nivel alto muestra un 30,5% en cuanto a contenidos
digitales el 30,5%, el andlisis estadistico de contrastacién con la hipétesis
especifica generd el coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0,537,
también una significancia de 0,000 p<0.01, comprobando que hay una
correlacion positiva moderada en los recursos digitales y el aprendizaje virtual a

través de sistemas de comunicacion.

Espinoza (2019), desarroll6 su investigacion, la tecnologia de la
informacidon y comunicacion y repercusion en el avance académico de las
instituciones universitarias publicas de Lima y el Callao afio 2017, donde
propuso y ejecuto una encuesta con una muestra de 246 docentes y estudiantes
de dichas universidades. La apreciacion absoluta de los estudiantes y docentes
del curso sobre el uso de tecnologia de informacion y comunicacion, la cual se
manifiesta en el uso que le dieron, concluyo que existe una relacion en las
tecnologias de informacion y comunicacion con el desarrollo académico. Los
102 estudiantes y docentes de un total de 246 la consideraron excelente y 75 la
consideraron buenas. Segun el andlisis de la estadistica se concluye que la
tecnologia de informacion y comunicacion tienen relacion y contribuye al

desarrollo académico de las universidades publicas de Lima y el Callao,
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resultando chi cuadrado calculado 175.640 el cual es mayor al chi cuadrado
critico 7.81.

Lloclla y Rojas (2015) La investigacion desarrollada permite esclarecer la
existencia de relacibn de las variables aplicacion de los sistemas de
comunicacion y del aprendizaje educativo del estudiantado del CETPRO Pedro
Paulet de la regibn Huancavelica. Se utilizaron métodos de correlacion
descriptiva y para ello se disefiaron los instrumentos respectivos para cada
variable, estos fueron validados por expertos de manera oportuna para hacer
efectiva su aplicacion. Cada pregunta se centra en base a las variables y que
tienen en cuenta sus respectivas dimensiones para recopilar informacion
relevante. De los 73 participantes del estudio se obtuvieron los siguientes
resultados: la aplicacion de los sistemas de comunicacion y del aprendizaje
educativo se relaciona positiva y significativamente, con una confianza del 95%.
Por tanto, se concluye que el uso de los sistemas de comunicacion se relaciona
positiva y significativamente con el aprendizaje educativo del grupo de

estudiantes del CETPRO Pedro Paulet de la region Huancavelica.

En el resultado obtenido en el tercer objetivo e hipotesis especifica, en el
analisis del resultado descriptivo en la Tabla 6 y la Figura 5, mencionamos que
el nivel bajo de recursos digitales es 40,2% en herramientas para actividades
40,2% es nivel bajo, en cuanto al nivel medio en recursos digitales se observa
un 29,3% mientras que en herramientas para actividades el nivel medio es de
30,5%, recursos digitales en el nivel alto muestra un 30,5% en cuanto a
herramientas para actividades el 29,3%, en su analisis estadistico de
contrastacion en la hipotesis especifica se generd un coeficiente de correlacion
Rho de Spearman de 0,626 también una significancia de 0,000 p<0.01, se
demostro que hay una correlacion positiva moderada en los recursos digitales
con el aprendizaje virtual a través de herramientas para actividades.

Chirinos (2018), determina en su estudio, Influencia de la herramienta
virtual en el aprendizaje de los estudiantes sustentado en proyectos en la
escuela de ciencias de la comunicacion en la UNSA, Arequipa 2018, estipula los

efectos que generaron las herramientas con desarrollo sincrénico y asincronico
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en su aprendizaje, estos efectos fueron adecuados y que gran parte de grupo
de estudiantes utilizan y conocen las herramientas virtuales. Por otro lado, no
tienen conocimiento de las herramientas de gamificacion. Estas herramientas
de formacion académica virtual que influye en el aprendizaje son una
combinacion de informacion de texto, imagenes y videos. Los objetivos de la
colaboracion son las interacciones y los foros en linea. Los objetos practicos son
las técnicas de codificacidon y simulacion del software y los objetos de evaluacion

son la evaluacién preliminar y final.
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VI. CONCLUSIONES
Primera

Realizada la investigacion y considerando el objetivo general se concluye que hay
una correlacion positiva moderada de 0,619 en la variable recursos digitales con la
variable aprendizaje virtual de los estudiantes de computacién del CETPRO San
Martin de Porres — Lima. Recursos digitales tiene un mayor porcentaje (40,2%) en
el nivel bajo y menor porcentaje (29,3%) en el nivel medio. Asi también, la variable
aprendizaje virtual tiene mayor porcentaje (37,8%) en el nivel bajo y menor

porcentaje (29,3%) en el nivel medio.
Segunda

Se concluye que hay una correlacion positiva moderada de 0,575 entre las variables
recursos digitales y el aprendizaje virtual a través de contenidos digitales. Recursos
digitales tiene un mayor porcentaje (40,2%) en el nivel bajo y menor porcentaje
(29,3%) en el nivel medio. Asi también, la dimension contenidos digitales tiene
mayor porcentaje (37,8%) en el nivel bajo y menor porcentaje (26,8%) en el nivel

alto.
Tercera

Se concluye que hay una correlacion positiva moderada de 0,537 entre las variables
recursos digitales y el aprendizaje virtual a través de sistemas de comunicacion.
Recursos digitales tiene un mayor porcentaje (40,2%) en el nivel bajo y menor
porcentaje (29,3%) en el nivel medio. Asi también, la dimension sistemas de
comunicacién tiene mayor porcentaje (37,8%) en el nivel bajo y menor porcentaje

(30,5%) en el nivel medio.
Cuarta

Se concluye que hay una correlacion positiva moderada de 0,626 entre las variables
recursos digitales y el aprendizaje virtual a través de herramientas para actividades.
Recursos digitales tiene un mayor porcentaje (40,2%) en el nivel bajo y menor
porcentaje (29,3%) en el nivel medio. Asi también, la dimension herramientas para
actividades tiene mayor porcentaje (40,2%) en el nivel bajo y menor porcentaje

(29,3%) en el nivel medio.
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VIl. RECOMENDACIONES
Primera

Es indispensable en la modalidad o estrategia de educacion remota seguir
fortaleciendo el uso de los recursos digitales en la mejora del aprendizaje virtual,
para este objetivo se debe desarrollar capacitaciones permanentes a la comunidad
del CETPRO “San Martin de Porres”, con el fin de consolidar el uso eficiente de su
plataforma interactiva. Se debe realizar convenios a nivel institucional con el
MINEDU, UGEL, universidades, institutos que desarrollan el servicio de soporte
tecnolégico en el area de computacion. Es importante también, convertirse en socio
estratégico de plataformas que brindan asesoria y capacitacion gratuita a sus

suscriptores como el Google Workspace, Moodle, PeraEduca, entre otros.
Segundo

El mundo de la tecnologia e informacion brinda una inmensa gama de herramientas
para el desarrollo de contenidos digitales, es indispensable que el docente y el
estudiante como binomio importante de educacion fomenten su intelecto creativo
desarrollando contenido formativo y académico que sea fuente de informacion
valiosa para el desarrollo de los diversos médulos del area de computacion. Es
indispensable que el docente desarrolle aportes bibliograficos y contenidos
especializados sobre los temas a desarrollar en los médulos formativos y para eso
cuentas con los aplicativos como el Blogger, el YouTube, Wordpress que facilitan
esta tarea.

Tercero

En el presente contexto de pandemia el sistema de comunicacion a jugado un papel
indispensable en la ejecucion y elaboracién de actividades formativas y académicas
en el CETPRO “San Martin de Porres”, es por eso que se debe incrementar el uso
de plataformas como el Jisti meet, Zoom, Teams, Meet y estructuras formadas en
internet como el Facebook, el correo electronico y redes sociales entre ellos
WhatsApp, Twitter, Instagram, etc. Todas estas herramientas permitiran una
dinamica participativa entre estudiantes, docentes y directivos logrando una mejor
comunicacion que permitan el cumplimiento de estrategias y objetivos planteados

para la formacion técnica del estudiante.
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Cuarto

Las plataformas que consolidan las herramientas para actividades son medios que
permitiran a los docentes desarrollar tareas para los estudiantes del area de
computacion. Estas herramientas, llamadas también aplicativos, debe permitir
interactuar a ambos en el intercambio de informacion que consolide el aprendizaje
del estudiante. El uso del Classroom debe ser mas dindmico y de uso permanente,
ya que esta aplicacion de la plataforma Google Workspace facilita el envio y
devolucion de tareas que plantea el docente. Ademas, esta aplicacion se
complementa con el uso de la unidad virtual de almacenamiento llamado Drive,
donde se podra guardar todas las tareas elaboradas virtualmente por los
estudiantes, como documentos de texto, presentaciones, base de datos, disefio
vectorial, manipulacién de imagenes y disefio web. Esta dinamica puede ser de
manera sincronica o asincronica permitiendo al docente cuantificar y valorar las

actividades de los estudiantes.
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ANEXOS

Titulo

MATRIZ DE CONSISTENCIA

: Recursos digitales y el aprendizaje virtual de los estudiantes de computacién del CETPRO San Martin de Porres- Lima, 2021

Autor(a): César Yvan Olivares Pérez

Problema

Objetivos

Hipétesis

Variables e indicadores

Problema General:

¢De qué manera influye los
recursos digitales en el
aprendizaje virtual de los
estudiantes de computacion
del CETPRO San Martin de
Porres - Lima, 2021?

Problemas Especificos:

éDe qué manera influye los
recursos digitales en el
aprendizaje virtual a través de
contenidos digitales de los
estudiantes de computacion
del CETPRO San Martin de
Porres - Lima, 20217

éDe qué manera influye los
recursos digitales en el
aprendizaje virtual a través de
sistemas de comunicacion de
los estudiantes de
computacién del CETPRO San
Martin de Porres - Lima,
2021?

éDe qué manera influye los

recursos digitales en el
aprendizaje virtual a través de
herramientas para
actividades de los

estudiantes de computacion
del CETPRO San Martin de
Porres - Lima, 2021?

Objetivo general:

® Establecer la relacion de los
recursos digitales y el
aprendizaje virtual de los
estudiantes de computacion
del CETPRO San Martin de
Porres - Lima, 2021.

Objetivos especificos:

® Determinar la relacién de los
recursos digitales y el
aprendizaje virtual a través
de contenidos digitales.
Determinar la relacién de los
recursos digitales y el
aprendizaje virtual a través
de sistemas de
comunicacion.

Determinar la relacién de los
recursos digitales y el
aprendizaje virtual a través
de herramientas para
actividades.

® Los
relacionan positivamente en el
aprendizaje virtual a través de

Hipétesis general:
® Los
relacionan positivamente en el
virtual de los
estudiantes de computacion del
CETPRO San Martin de Porres -

recursos  digitales

aprendizaje

Lima, 2021.

Hipédtesis especificas:

recursos  digitales

contenidos digitales.
Los  recursos digitales

relacionan positivamente en el
aprendizaje virtual a través de

sistemas de comunicacion.

Los  recursos digitales

relacionan positivamente en el
aprendizaje virtual a través de

herramientas para actividades.

Variable 1: Recursos digitales

i i i . Escala de i
Dimensiones Indicadores Items medicion Niveles y rangos
Transmision por canales de cable y sefial 12
abierta. !
D1: Videos.
Windows multimedia, Youtube. 3,4
Transmision radial a nivel nacional. 5,6
D2: Audio. - - - - ® Baja
Windows media player, Media Player Classic, 78 Escala Ordinal o Media
mp3blaster ! o Alta
Actividades publicadas en la web. 9,10
D3: Webs.
Aprendizaje y actividades sin distracciones y
" . 11,12
libre de ruido.
Variable 2: Aprendizaje virtual
a Escala de
Dimensiones Indicadores Items Py Niveles y rangos
medicién
Libros digitales, revistas electrdnicas, contenidos
en pdf, imagenes, colecciones de Pinterest o 12
dos digital similares, etc. ofrecidos en las webs de la ’
D1: Contenidos digitales. asignatura.
Webquests o similares, clases grabadas en video 34
y puestas a disposicion de los alumnos. !
Sistemas de correo electrénico, mensajeria, 56
. avisos, redes sociales, etc. ’ ® Baja
D2: S|stem§s dg’ Escala Ordinal e Media
comunicacion. Calificaciones, feedback, calendarios, fechas de
7,8 e Alta
entrega.
Foros, blogs, diarios, videos, audios, 910
presentaciones etc. !
D3: Herramientas para
actividades. Sistemas de respuesta remota, laboratorios 11.12

virtuales, simulaciones, trabajos en grupo etc.



https://es.wikipedia.org/wiki/Media_Player_Classic
https://es.wikipedia.org/wiki/Mp3blaster

Nivel - disefio de
investigacion

Poblacion y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Nivel: Descriptivo

Disefio: No experimental.

Método: Enfoque
cuantitativo,

Poblaciéon: 82 estudiantes
de computacion del
CETPRO San Martin de
Porres UGEL-02.

Muestra: 82.

Tipo de muestreo: No
probabilistico censal por
conveniencia o
intencional.

Variable 1: Recursos digitales.

Técnicas: Encuesta.

Instrumento: Cuestionario

Motivacion de 12 items.

Autor: César Yvan Olivares Pérez

Afio: 2021

Monitoreo:

Ambito de Aplicacién: Centro de Educacién Técnico Productiva San Martin
de Porres UGEL -02.

Forma de Administracion: Virtual.

Variable 2: Aprendizaje virtual.

Técnicas: Encuesta.

Instrumento: Cuestionario

Motivacion de 12 items.

Autor: César Yvan Olivares Pérez

Afio: 2021

Monitoreo:

Ambito de Aplicacién: Centro de Educacién Técnico Productiva San Martin
de Porres UGEL -02.

Forma de Administracion: Virtual.

DESCRIPTIVA:

e Frecuencias

e Porcentajes.

o Media aritmética (promedios).
e Varianza

INFERENCIAL:

indice de correlacién Rho de Spearman




Tabla 1

Operacionalizacion de variable Recursos digitales

Dimensiones Indicadores items Escala Niveles y
Rango
Transmision por canales de 1,2
Videos cable y sefial abierta.
Windows multimedia, Youtube. 3.4
Transmision radial a nivel 5,6
Audio nacional.
Windows media player, Media 7,8 « Baja
Player Classic, mp3blaster. Ordinal * Media
o Alta
Actividades publicadas en la 9,10
web.
Webs Aprendizaje y actividades sin 11,12
distracciones y libre de ruido.
Tabla 2
Operacionalizacion de variable Aprendizaje virtual
Dimensiones Indicadores items Escala Niveles y
Rango
Libros digitales, revistas 1,2
electrénicas, contenidos en pdf,
imagenes, colecciones de
. Pinterest o similares, etc.
Contenidos .
. ofrecidos en las webs de la
digitales .
asignatura.
Webquests o similares, clases 3,4
grabadas en video y puestas a
disposicion de los alumnos.
Sistemas de correo electrénico, 5,6 « Baja
Sistemas de mensajeria, avisos, redes Ordinal e Media
comunicacion SOC.'QIeS‘.etC' e Alta
Calificaciones, 7.8
feedback, calendarios, fechas de
entrega.
Foros, blogs, diarios, videos, 9,10
audios, presentaciones etc.
Herramientas Sistemas de respuesta remota, 11,12

para actividades

laboratorios virtuales,
simulaciones, trabajos en grupo
etc.




INSTRUMENTO DE RECURSOS DIGITALES
INSTRUCCION:

Estudiantes del area de computacién del CETPRO “SAN MARTIN DE PORRES”, Lima. El
cuestionario que a continuacion, desarrolla enunciados sobre RECURSOS DIGITALES, el
objetivo es la de recabar su opinidn personal sobre cada una de ellas. Leer con atencién y
desarrolle el instrumento marcandolo con una (X) la alternativa que considere para cada
enunciado segun la leyenda. Sus respuestas son reservadas y de caracter anénimo.

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
VARIABLE N° 1: RECURSOS DIGITALES
INDICADORES | N° DIMENSION 1: VIDEO 2134
.- ¢ Complementa su aprendizaje observando videos transmitidos
o oagey | % | porsefaldecabler | )
sefial abierta. 02 (;Comglemer)ta su aprendizaje observando videos transmitidos
por sefial abierta?
03 ¢Revisa contenidos en videos sobre temas fratado en clase
Windows multimedia, usando la aplicacién Windows multimedia?
YouTube. 04 ¢ Revisa contenidos en video sobre temas tratado en clase usando
la aplicacion YouTube?
INDICADORES | N° DIMENSION 2: AUDIO 2134
05 ¢ Sintoniza usted programas radiales que desarrollan temas
Transmision radial a relacionados a su aprendizaje?
nivel nacional. 06 ¢ Los programas radiales de su preferencia emiten programas con
temas relacionados al modulo formativo?
;Los mensajes con formato de audio que contienen temas
Windows media player, | O7 | tratados en clase y reproducidos a través de Windows media
Media Player Classic, player o classic son Utiles para su formacion?
mp3blaster. 08 ¢ Los contenidos de temas con formato mp3blaster son esenciales
para complementar el modulo formativo?
INDICADORES | N° DIMENSION 3: WEBS 21314
09 ¢ Frecuentas el uso y consulta de péaginas web con contenido
Actividades publicadas relacionado a temas del modulo formativo?
en la web. 10 ¢ La informacion detallada en las paginas web son de utilidad para
tu formacion?
Aprendizaje y 11 ¢ Frecuentas paginas webs académicas especializadas con temas
actividades sin relacionados al médulo formativo?
distracciones y libre de 12 ;Las paginas webs especializadas en tema educativos aportan
ruido. informacién que contribuye a tu aprendizaje?




INSTRUMENTO DE APRENDIZAJE VIRTUAL

INSTRUCCION:

Estudiantes del area de computacion del CETPRO “SAN MARTIN DE PORRES”, Lima. El
cuestionario que a continuacion, desarrolla enunciados sobre APRENDIZAJE VIRTUAL, el
objetivo es la de recabar su opinidn personal sobre cada una de ellas. Leer con atencion y
desarrolle el instrumento marcandolo con una (X) la alternativa que considere para cada
enunciado segun la leyenda. Sus respuestas son reservadas y de caracter andénimo.

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
VARIABLE N° 2: APRENDIZAJE VIRTUAL
INDICADORES | N° DIMENSION 1: CONTENIDOS DIGITALES 11234
Libros digitales,
revistas electronicas, 01 ¢ Consulta usted libros digitales, revistas electronicas, contenidos
contenidos en pdf, en pdf con temas relacionados al médulo formativo?
imagenes, colecciones
de Pinterest o
similares, etc.
ofrecidos en las webs 02 LGenera usFeq contenido para plataformas de imagenes como
de la asignatura. Pinterest o similares?
Webquests o similares, 03 | ¢Desarrolla actividades de investigacion (Webquests) sobre temas
c[zses graba?as en de interés relacionado al médulo formativo?
video y puestas a - — . .
disposicion de los 04 ¢El docente realiza la grabacion de las sesiones virtuales y la
alumnos. comparte con los estudiantes?
INDICADORES | N° DIMENSION 2: SISTEMAS DE COMUNICACION 112134
Sistemas de correo 05 ¢Desarrolla y comparte informacién sobre temas del maédulo
electronico, formativo a través del correo electronico o mensajeria?
mensajeria, avisos, 06 ¢ Las redes sociales y los avisos virtuales desempefian un valor
redes sociales, etc. agregado en su formacién académica?
Calificaciones 07 (El docente realiza la calificacion, devoluciéon de tareas y
feedback calén darios actividades con su respectivo feedback en el tiempo determinado?
f X ' ¢ Realiza usted el reporte de tareas y actividades en las fechas de
echas de entrega. 08 .
entrega establecidas por el docente?

INDICADORES | N° DIMENSION 3: HERRAMIENTAS PARA ACTIVIDADES 112134
Foros, blogs, diarios, 09 ;?an|0|p§s acttlva(negtedgn. fo;os, desarrollo de blogs y recabas
videos. audios informacion a través de diarios? . :

Lo ¢ Generas y recibes informacion audio visual a través de las
presentaciones etc. 10 o . :

' aplicaciones y plataformas en la que participas como estudiante?
Sistemas de respuesta | 11 ¢ Participas en actividades colaborativas en el desarrollo de
pu actividades con el resto de estudiantes del médulo?
remota, laboratorios
virtuales, simulaciones, ¢ Desarrollas actividades formativas usando aplicaciones de
trabajos en grupo etc. 12 | experimentacion como laboratorio virtuales o simuladores
(plataforma CISCO, por ejemplo)?




BASE DEDATOS DE LA VARIABE RECURSO DIGITALES
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BASE DE DATOS DE LA VARIABLE APRENDIZAJE VIRTUAL

Evaluacion de Dimension J
HEREAMIENTAS PARA ACTIVIDADES

Evaluaciin de Dimensitn 2 )
SISTEMAS DE COMUNICACION

Ewvaluacion de Dimension |
CONTENIDOS DIGITALES

VARIABLE 1

APRENDIZAJE

VIRTUAL Puniie | p 1| p.2| P3| P4 |Puntziz|Rango (8, M, B)| P.1| P.2| P.3| P4 |Puntziz| Rango (A, M, B} | P.1| P.2| P.3| P.4|Puntaiz| Rango (A, M, B




BASE DE DATOS DE LA VARIABLE APRENDIZAJE VIRTUAL
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BASE DE DATOS DE LA VARIABLE APRENDIZAJE VIRTUAL
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Wy CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE VARIABLES DE RECURSOS DIGITALES

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia' | Relevancia? Claridad® SUGERENCIAS
DIMENSION 1: VIDEO Si No Si No Si No
1 | ¢Complementa su aprendizaje observando videos transmitidos por sefial de cable? X X X
2 | ;Complementa su aprendizaje observando videos transmitidos por sefial abierta? X X X
3 | ;Revisa contenidos en videos sobre temas tratado en clase usando la aplicacién Windows multimedia? X X X
4 | ;Revisa contenidos en video sobre temas tratado en clase usando la aplicacion YouTube? X X X
DIMENSION 2: AUDIO Si No Si No Si No
5 | ¢Sintoniza usted programas radiales que desarrollan temas relacionados a su aprendizaje? X X X
6 | ¢Los programas radiales de su preferencia emiten programas con temas relacionados al médulo formativo? X X X
7 ¢ Los mensajes con formato de audio que contienen temas tratados en clase y reproducidos a través de Windows X X X
media player o classic son Utiles para su formacion?
8 | ;Los contenidos de temas con formato mp3blaster son esenciales para complementar el médulo formativo? X X X
DIMENSION 3: WEBS Si No Si No Si No
9 | ;Frecuentas el uso y consulta de paginas web con contenido relacionado a temas del médulo formativo? X X X
10 | ;Lainformacién detallada en las paginas web son de utilidad para tu formacién? X X X
11 | ;Frecuentas paginas webs académicas especializadas con temas relacionados al médulo formativo? X X X
12 | ;Las paginas webs especializadas en tema educativos aportan informacion que contribuye a tu aprendizaje? X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dra/ Mg: FANY SILVANA FIGUEROA HURTADO DNI: 42168999

Especialidad del validador: CIENCIAS DE LA EDUCACION.

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

10 de junio del 2021

Dra. FANY SILVANA FIGUEROA HURTADO
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados D.N.I. 42168999
son suficientes para medir la dimension



7 oY

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE VARIABLES DE APRENDIZAJE VIRTUAL

N° DIMENSIONES / items Pertinencial | Relevancia2 Claridad3 SUGERENCIAS
DIMENSION 4: CONTENIDOS DIGITALES Si No Si No Si No

13 ¢ Consulta usted libros digitales, revistas electronicas, contenidos en pdf con temas relacionados al modulo X X X
formativo?

14 | ;Genera usted contenido para plataformas de imagenes como Pinterest o similares? X X X

15 | ;Desarrolla actividades de investigacion (Webquests) sobre temas de interés relacionado al modulo formativo? X X X

16 | ¢ El docente realiza la grabacion de las sesiones virtuales y la comparte con los estudiantes? X X X
DIMENSION 5: SISTEMAS DE COMUNICACION Si No Si No Si No

17 ¢Desarrolla y comparte informacion sobre temas del médulo formativo a través del correo electrénico o X X X
mensajeria?

18 | ;Lasredes sociales y los avisos virtuales desempefian un valor agregado en su formacion académica? X X X

19 ¢ El docente realiza la calificacion, devolucion de tareas y actividades con su respectivo feedback en el tiempo X X X
determinado?

20 | ;Realiza usted el reporte de tareas y actividades en las fechas de entrega establecidas por el docente? X X X
DIMENSION 6: HERRAMIENTAS PARA ACTIVIDADES. Si No Si No Si No

21 | ;Participas activamente en foros, desarrollo de blogs y recabas informacién a través de diarios? X X X

29 (;Cieggrats }71 recibes informacion audio visual a través de las aplicaciones y plataformas en la que participas como X X X
estudiante?

23 | ;Participas en actividades colaborativas en el desarrollo de actividades con el resto de estudiantes del médulo? X X X

24 ¢ Desarrollas actividades formativas usando aplicaciones de experimentacién como laboratorio virtuales o X X X
simuladores (plataforma CISCO, por ejemplo)?

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x]

Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra/ Mg: FANY SILVANA FIGUEROA HURTADO

Especialidad del validador: CIENCIAS DE LA EDUCACION.

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

No aplicable[ ]

Dra. FANY SILVANA FIGUEROA HURTADO

son suficientes para medir la dimension

D.N.I. 42168999

DNI: 42168999

10 de enero del 2021




Wy ucy CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE VARIABLES DE RECURSOS DIGITALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! | Relevancia? Claridad?® SUGERENCIAS
DIMENSION 1: VIDEO Si No Si No Si No
1 | ¢Complementa su aprendizaje observando videos transmitidos por sefial de cable? X X X
2 | ;Complementa su aprendizaje observando videos transmitidos por sefial abierta? X X X
3 | ¢Revisa contenidos en videos sobre temas tratado en clase usando la aplicacion Windows multimedia? X X X
4 | ;Revisa contenidos en video sobre temas tratado en clase usando la aplicacion YouTube? X X X
DIMENSION 2: AUDIO Si No Si No Si No
5 | ;Sintoniza usted programas radiales que desarrollan temas relacionados a su aprendizaje? X X X
6 | ;Los programas radiales de su preferencia emiten programas con temas relacionados al médulo formativo? X X X
7 ¢ Los mensajes con formato de audio que contienen temas tratados en clase y reproducidos a través de Windows X X X
media player o classic son Utiles para su formacion?
8 | ;Los contenidos de temas con formato mp3blaster son esenciales para complementar el médulo formativo? X X X
DIMENSION 3: WEBS Si No Si No Si No
9 | ;Frecuentas el uso y consulta de paginas web con contenido relacionado a temas del médulo formativo? X X X
10 | ;Lainformacién detallada en las paginas web son de utilidad para tu formacién? X X X
11 | ¢Frecuentas paginas webs académicas especializadas con temas relacionados al médulo formativo? X X X
12 | ;Las paginas webs especializadas en tema educativos aportan informacién que contribuye a tu aprendizaje? X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dra/ Mg: YOVANA CONNIE ROCA AVILA DNI: 40603097

Especialidad del validador: DOCTORA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. /
2Relevancia; El item es apropiado para representar al componente o § 10 de junio del 2021
dimensién especifica del constructo ;
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
€oNciso, exacto y directo

Dra. YOVANA CONNIE ROCA AVILA
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados D.N.I. 40603097
son suficientes para medir la dimensién



WU CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE VARIABLES DE APRENDIZAJE VIRTUAL

N° DIMENSIONES / items Pertinencial | Relevancia2 Claridad3 SUGERENCIAS
DIMENSION 4: CONTENIDOS DIGITALES Si No Si No Si No
13 F’,Con?_ultg7 usted libros digitales, revistas electronicas, contenidos en pdf con temas relacionados al médulo X X X
ormativo?
14 | ;Genera usted contenido para plataformas de imagenes como Pinterest o similares? X X X
15 | ;Desarrolla actividades de investigacion (Webquests) sobre temas de interés relacionado al modulo formativo? X X X
16 | ¢El docente realiza la grabacién de las sesiones virtuales y la comparte con los estudiantes? X X X
DIMENSION 5: SISTEMAS DE COMUNICACION Si No Si No Si No
17 ¢Desarrolla y comparte informacion sobre temas del médulo formativo a través del correo electrénico o X X X
mensajeria?
18 | ¢Lasredes sociales y los avisos virtuales desempefian un valor agregado en su formacion académica? X X X
19 ¢ El docente realiza la calificacion, devolucion de tareas y actividades con su respectivo feedback en el tiempo X X X
determinado?
20 | ;Realiza usted el reporte de tareas y actividades en las fechas de entrega establecidas por el docente? X X X
DIMENSION 6: HERRAMIENTAS PARA ACTIVIDADES. Si No Si No Si No
21 | ;Participas activamente en foros, desarrollo de blogs y recabas informacién a través de diarios? X X X
29 (;Gegeras }71 recibes informacion audio visual a través de las aplicaciones y plataformas en la que participas como X X X
estudiante?
23 | ;Participas en actividades colaborativas en el desarrollo de actividades con el resto de estudiantes del médulo? X X X
24 ¢ Desarrollas actividades formativas usando aplicaciones de experimentacién como laboratorio virtuales o X X X
simuladores (plataforma CISCO, por ejemplo)?
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dra/ Mg: YOVANA CONNIE ROCA AVILA DNI: 40603097

Especialidad del validador: DOCTORA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o AL ( 10 de enero del 2021
dimensién especifica del constructo 4
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

L . L . Dra. YOVANA CONNIE ROCA AVILA
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados D.N.I. 40603097

son suficientes para medir la dimension



WUy CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE VARIABLES DE RECURSOS DIGITALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ | Relevancia? Claridad® SUGERENCIAS
DIMENSION 1: VIDEO Si No Si No Si No
1 | ;Complementa su aprendizaje observando videos transmitidos por sefial de cable? X X X
2 | ;Complementa su aprendizaje observando videos transmitidos por sefial abierta? X X X
3 | iRevisa contenidos en videos sobre temas tratado en clase usando la aplicacion Windows multimedia? X X X
4 | ;Revisa contenidos en video sobre temas tratado en clase usando la aplicacién YouTube? X X X
DIMENSION 2: AUDIO Si No Si No Si No
5 | ¢Sintoniza usted programas radiales que desarrollan temas relacionados a su aprendizaje? X X X
6 | ¢Los programas radiales de su preferencia emiten programas con temas relacionados al médulo formativo? X X X
7 ¢ Los mensajes con formato de audio que contienen temas tratados en clase y reproducidos a través de Windows X X X
media player o classic son Utiles para su formacion?
8 | ;Los contenidos de temas con formato mp3blaster son esenciales para complementar el médulo formativo? X X X
DIMENSION 3: WEBS Si No Si No Si No
9 | ;Frecuentas el uso y consulta de paginas web con contenido relacionado a temas del médulo formativo? X X X
10 | ;Lainformacién detallada en las paginas web son de utilidad para tu formacién? X X X
11 | ;Frecuentas paginas webs académicas especializadas con temas relacionados al médulo formativo? X X X
12 | ;Las péginas webs especializadas en tema educativos aportan informacién que contribuye a tu aprendizaje? X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dra/ Mg: ROBLADILLO BRAVO LIZ MARIBEL DNI: 09217078

Especialidad del validador: METODOLOGIA.

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o St ). 10 de junio del 2021
dimension especifica del constructo /O'[/ »,)lffé_’éé;péf& .

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es —
conciso, exacto y directo

Dra. LIZ MARIBEL ROBLADILLO BRAVO

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados D.N.I. 09217078

son suficientes para medir la dimension



7 oY

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE VARIABLES DE APRENDIZAJE VIRTUAL

N° DIMENSIONES / items Pertinencial | Relevancia2 Claridad3 SUGERENCIAS
DIMENSION 4: CONTENIDOS DIGITALES Si No Si No Si No

13 ¢ Consulta usted libros digitales, revistas electronicas, contenidos en pdf con temas relacionados al modulo X X X
formativo?

14 | ;Genera usted contenido para plataformas de imagenes como Pinterest o similares? X X X

15 | ;Desarrolla actividades de investigacion (Webquests) sobre temas de interés relacionado al modulo formativo? X X X

16 | ¢ El docente realiza la grabacion de las sesiones virtuales y la comparte con los estudiantes? X X X
DIMENSION 5: SISTEMAS DE COMUNICACION Si No Si No Si No

17 ¢Desarrolla y comparte informacion sobre temas del médulo formativo a través del correo electrénico o X X X
mensajeria?

18 | ¢Lasredes sociales y los avisos virtuales desempefian un valor agregado en su formacion académica? X X X

19 ¢ El docente realiza la calificacion, devolucion de tareas y actividades con su respectivo feedback en el tiempo X X X
determinado?

20 | ;Realiza usted el reporte de tareas y actividades en las fechas de entrega establecidas por el docente? X X X
DIMENSION 6: HERRAMIENTAS PARA ACTIVIDADES. Si No Si No Si No

21 | ;Participas activamente en foros, desarrollo de blogs y recabas informacién a través de diarios? X X X

29 (;Cieggrats }71 recibes informacion audio visual a través de las aplicaciones y plataformas en la que participas como X X X
estudiante?

23 | ;Participas en actividades colaborativas en el desarrollo de actividades con el resto de estudiantes del médulo? X X X

24 ¢ Desarrollas actividades formativas usando aplicaciones de experimentacién como laboratorio virtuales o X X X
simuladores (plataforma CISCO, por ejemplo)?

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra/ Mg: ROBLADILLO BRAVO LIZ MARIBEL

Especialidad del validador: METODOLOGIA.

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable[ ]

TR =) A 7]

Dra. LIZ MARIBEL ROBLADILLO BRAVO

son suficientes para medir la dimension

D.N.1. 09217078

DNI: 09217078

10 de enero del 2021
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