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RESUMEN

La presente investigacion tiene por objetivo establecer el impacto de
implementar el modelo educativo Flipped Classroom para conseguir
aprendizajes significativos en los estudiantes de una universidad en la ciudad de
Lima durante el afio 2021. El tipo de investigacion es aplicada con un enfoque
de tipo cuantitativo presentando un disefio cuasiexperimental. La muestra esta
dada por 22 estudiantes. Para la obtencion de los datos de la variable Flipped
Classroom se utilizo la técnica de la encuesta utilizando un instrumento con 20
items, las dimensiones fueron: disefio de contenidos académicos, centrado en el
estudiante, docentes como supervisor del aprendizaje, dosificacion del
aprendizaje. Esta variable presenta un valor de confiabilidad de 0.77 obtenido
con Alfa de Cronbach. Para medir la variable aprendizajes significativos se aplic
una encuesta siendo el instrumento un cuestionario en formularios de Google
con un total de 22 items agrupados en dos dimensiones: adquisicion del
conocimiento e incorporacion del conocimiento a la estructura cognitiva del
estudiante, con un valor de confiabilidad de 0,93 medido con el alfa de Cronbach.
De acuerdo a los resultados obtenidos, quedo demostrado que la
implementacion del modelo Flipped Classroom impacta directamente al logro de
aprendizajes significativos para los estudiantes de una universidad de la ciudad
de Lima en el aflo 2021. En cuanto a su nivel de significancia es mayor al 0.05
por lo que se considera que estamos trabajando con datos paramétricos, el valor
de significancia es mayor a 0.000 por lo que se considera que la hipétesis es
valida.

Palabras clave: Aprendizaje significativo, Flipped Classroom, Plataformas

virtuales
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ABSTRACT

The present research aims to establish the impact of implementing the Flipped
Classroom educational model to achieve significant learning in students of
University in Lima 2021. The type of research is applied with a focus quantitative
type presenting a quasi-experimental design. The sample is given by 22 students.
To obtain the data for the Flipped Classroom variable, the survey methodology
was used using an instrument with 20 items in the Flipped Classroom variable
consisting of the dimensions: academic content design, student-centered,
teachers as learning supervisor, dosage of learning. This variable presents a
reliability value of 0.775 obtained with Cronbach's Alpha. To measure the
significant learning variable, a survey was applied, the instrument being a
guestionnaire in Google forms with a total of 22 items grouped in two dimensions:
acquisition of knowledge and incorporation of knowledge into the cognitive
structure of the student, with a reliability value of 0,93 measured with Cronbach's
alpha. According to the results obtained, it was demonstrated that the
implementation of the Flipped Classroom model directly impacts the achievement
of significant learning for the students of cycle X of the Faculty of Economic and
Accounting Sciences of the Federico Villarreal University, Lima 2021. Regarding
its The significance level is greater than 0.05, so it is considered that we are
working with parametric data, the significance value is greater than 0.000, so the
hypothesis is considered valid.

Keywords: Flipped Classroom, meaningful learning, virtual plataforms
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l. INTRODUCCION

Desde que la microcomputadora hizo su aparicion a inicios de los afios
80’s revoluciond la forma en que estudiantes y trabajadores realizaban hasta
ese entonces sus labores académicas y profesionales. Los paises
desarrollados de América, Europa y Asia, fueron los pioneros en innovar e
implementar estas tecnologias en sus centros de ensefianza superior
(institutos y universidades). Como ejemplo mencionaremos al MIT
(Massachussets Institute Technology) lider en la capacitacion mundial en

tecnologias de la informacion. (Personal, 2021)

Quiroga-Parra etal. (2017) refiere que en latinoamericana los
procesos de ensefianza — aprendizaje fueron de corte academicista, donde
el docente era el conducto el aprendizaje, mientras que el alumno se
dedicaba solo a escuchar y seguir las instrucciones del profesor. Juarez y
Gamarra (2012) menciona que, en los paises como Chile, Argentina y Perd,
este modelo educativo se mantuvo hasta los albores del afio 2010, donde de
aplicaron nuevas tendencias pedagogicas, tales como la socio cognitiva y
constructivista. El problema era que muchos profesores no deseaban
implementar nuevas metodologias de ensefianza basicamente porque estan
a costumbrados por décadas a un modelo duro de ensefianza que les

permitia tener el control de las clases.

Los nuevos enfoques educativos buscan superar los estandares de la
calidad en la ensefianza, para hacer del estudiante el agente principal de su
aprendizaje, donde el profesor se convierta solo en un guia o acompafiante
de este proceso (Rivero et al., 2016). La actual pandemia obligé a llevar en
forma virtual todo el proceso educativo, por lo que el modelo academicista
gue aun se aplicaba en las instituciones educativas superiores, debia
cambiar por otro que mejore la calidad educativa en los estudiantes.
(Izquierdo & Maria, 2010)

Si consideramos que estudiantes y docentes estan realizan sus
actividades académicas en forma virtual, el modelo academicista o
tradicional deberia ser reemplazado por otro que integre el trabajo

colaborativo y constructivista, incentivando en los estudiantes el desarrollo



de procesos metacognitivos para mejorar su desempefio académico. Las
funciones cognitivas deben transformarse en actividades de orden superior
donde estudiantes con menores recursos académicos interactdan su trabajo

con otros estudiantes con mejores conocimientos (Ledesma-Ayora, 2014).

En la actualidad contamos con multiples plataformas educativas que
aportan a incentivar el trabajo colaborativo entre alumnos, donde estos
pueden manejar sus tiempos permitiendo a la vez agilizar las sesiones de
trabajo para que los docentes puedan utilizar el tiempo de clases ya no para
transmitir conocimientos, sino a resolver problemas y dudas de los
estudiantes. Esta nueva metodologia de ensefianza recibe el nombre de aula
invertida o Flipped Classroom cuyos creadores son los profesores Jonathan
Bergmann y Aaron Sams.

Por los fundamentos expuestos, se plantea la siguiente interrogante
¢ Cuédl es el impacto que tiene la implementacion del Flipped Classroom para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes? Donde los especificos fueron, (i)
¢, Con qué presupuesto cuenta la universidad para capacitar al personal
docente en el modelo aula invertida?, (ii) ¢ Cuales fueron las causales para
que las autoridades de la facultad de contabilidad decidieran cambiar el
modelo academicista actual por el de aula invertida ?, (iii) ¢Qué relacién
existe entre la teoria de aprendizaje constructivista y el modelo aula
invertida?, (iv) ¢Qué plataformas educativas son las mas idoneas para el
desarrollo de una clase invertida? (v) ¢ Cual fue el nivel de satisfaccién en
los estudiantes durante la aplicacion del modelo educativo academicista o

tradicional?

La presente investigacion tiene su base en la justificacion practica
porque el desarrollo del presente estudio ayudara a resolver la probleméatica
planteada dando a la vez alternativas de solucién viables y sostenibles en el
tiempo. Como beneficio una universidad de la ciudad de Lima sera
reconocida como una institucion educativa que esta a la vanguardia con las
actuales tendencias educativas, traduciéndose esto en un elevado nivel de

satisfaccion de los estudiantes.



Como hipotesis principal postulo que existe una estrecha relacion entre
aprendizaje significativo y aula invertida; donde las especificas son: (a) El
modelo aula invertida, mejora el desarrollo cognitivo de mayor complejidad
en los estudiantes, (b) La implementacién de una plataforma virtual, mejora
el desarrollo del modelo aula invertida, (c) La implementacién del modelo
aula invertida, convierte al estudiante en el actor principal de su aprendizaje

y al docente en su guia.



Il. MARCO TEORICO

Varios autores han escrito sobre los modelos pedagégicos tomando
en cuenta su particular perspectiva, con la finalidad de tener determinadas
relaciones que conduzca a situaciones y problemas reales que se dan en el
dia a dia de los educadores. De esto podemos desprender que no hay un
meétodo base y universal, pues en cada uno de estos se asume al profesor y
alumno con una mirada particularmente diferente. Lo que, si podemos

determinar cuidadosamente, que modelo pedagdgico es mejor que otros.

Entre los grandes aportes a la educacion del siglo XX tenemos la
Teoria Cognitiva de (Piaget, 1969) que de acuerdo a su estudio nos indica que
el aprendizaje es un proceso constante a través del cual se construyen los
diagramas mentales disefiados a partir de esquemas desarrollados en la
nifiez, convirtiéndose en un procedimiento de reconstruccion constante. Esto
sucede de acuerdo a una serie de estadios donde se desarrolla una
apropiacion superior al anterior, y cada uno de estos indica cambios tanto en
aspectos cualitativos como cuantitativos, que puede ser observados por

cualquier persona.

Es conveniente mencionar a (Bruner, 1973) que su investigacion
sobre el aprendizaje por descubrimiento menciona que el estudiante descubre
nuevos contenidos de forma inducida. Esta teoria pretende que los alumnos
descubran como funcionan las cosas en forma activa y constructivista, de esta

forma apoya en el desarrollo del constructivismo de Piaget.

En la misma linea de importancia tenemos el enfoque de (Howard
Garner, 1983) sobre las inteligencias mudltiples, el cual refiere que la
inteligencia no es un elemento unitario que asocie diferentes capacidades
especificas, sino una malla de grupos independientes, relativamente

interconectados.

No debemos dejar de mencionar a (Novak, 1972) que con su estudio
de mapas conceptuales busca mejorar la relacion entre ideas (representadas
por nodos estructurados jerarquicamente) y conceptos asociados a estos. El
predecesor de esta importante teoria son los mapas mentales que hasta

nuestros dias se utilizan.



La experiencia internacional sobre el estudio de diversos modelos
educativos, debemos mencionar a (Fernandez & Gaytan, 2019) “Experiencia
del aula invertida para promover estudiantes prosumidores del nivel superior”,
quienes plantearon la estrategia de aula invertida en tres momentos: aula
invertida como recurso tecnolégico, creacion de recursos educativos digitales

por parte del alumno y la evaluacion de los aprendizajes.

Se empled una metodologia de estudio descriptivo con una muestra
de 80 alumnos. En el proceso del estudio se empled primeramente un
balotario tipo Likert disefiado de acuerdo a la apreciacidon metodoldgica usada
para el aprendizaje, la relacion profesor-alumno, alumno-alumno, tiempos de
aprendizaje, trabajo colaborativo, motivacion personal y actitud productora -
consumidora. Los resultados indicaron que el 80% estan de acuerdo con la
forma de personalizar los ritmos de aprendizaje; un 96% afirma que esta
estrategia mejord su aprendizaje y habilidades de comunicacion. Esta
investigacion aporta al presente estudio para demostrar la valia y eficacia del
modelo aula invertida como modelo pedagadgico.

En la misma linea de estudio podemos mencionaremos a Gaviria-
Rodriguez, Arango-Arango (2019), que en su investigacion “Percepcion de la
Estrategia Aula Invertida en Escenarios Universitarios”, determinaron que tuvo
aceptacion por parte de los estudiantes, la aplicacién del modelo aula invertida
en los cursos de su formacion profesional. Los estudiantes lo consideraron
conveniente para promover el trabajo colaborativo, asi como también para

dosificar el tiempo de trabajo en clase.

La metodologia de esta investigacion fue evaluativa con caracter
exploratorio, tomando en cuenta un caso de estudio con el objeto de examinar
la sensacién de los alumnos con respecto al uso del modelo pedagogico
Flipped Classroom. Este estudio fue realizado por el lapso de 16 semanas con
la participacion de 45 alumnos del Instituto Tecnologico Metropolitano (ITM)
de la Ciudad de Medellin, Colombia. Como resultado del estudio se determino
que 15 alumnos terminaron el curso (66.6%) valor por debajo de los mostrados
en semestres anteriores (77.8% de desercion) donde sélo acababan 10
alumnos. Con esto se comprob6 el modelo pedagdgico de Flipped Classroom
ayudo a disminuir el nivel de desercion estudiantil. El presente estudio
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contribuye al estudio que se realiza para validar la eficacia del modelo aula

invertida en clase.

Aunado a lo anterior en la investigacion “Efectos del aula invertida y
la evaluacion auténtica en el aprendizaje de la matematica universitaria en
estudiantes de primer afio de ingenieria”, (Albornoz et al., 2021), buscan a
través del modelo pedagdgico Flipped Classroom, reducir las altas tasas de
desaprobados en el curso de mateméticas. Para el presente estudio se uso6 a
736 alumnos del primer semestre de las 13 carreras de ingenieria de una
universidad chilena. Se llevé a cabo un estudio cuantitativo de tipo
cuasiexperimental con un corte transversal para determinar los efectos
diferenciados en el cambio metodologico realizado en una seccion
experimental, en comparacion con las deméas secciones de la misma
asignatura. Como conclusiones de esta investigacion se determind la utilidad
en el cambio del modelo pedagdgico mejorando el desempefio de los

estudiantes.

En lamisma linea de ideas la investigacion “Aproximacion tedrica para
el uso de los Entornos Virtuales en el Proceso de Aprendizaje de los
Estudiantes Universitarios de Santiago y Capitillo (2018) nos indica cual es el
rol que tienen los principales actores del aprendizaje que fueron previamente
identificados en los enfoques tradicionales, el docente se convierte en un
moderador del conocimiento, un guia o tutor, no, es mas, el centro de la
ensefianza. El alumno es ahora el actor principal de su aprendizaje, del
dependera la forma, lugar, tiempo en que procesa y aprende nuevos

conocimientos, claro esta con la supervisién del docente.

Finalmente indicaremos que Aguilera-Ruiz, (2017), en su estudio
sobre “El modelo Flipped Classroom”, nos dice que aula invertida no es solo
grabar un video para transmitir un conocimiento. Debemos considerar
aspectos como precision en el contenido y duracion del mismo. Por ejemplo,
un podcast es muy concreto por lo que su duracién es de unos pocos minutos.
Pero si se trata de un video auto instructivo debemos considerar la
complejidad y extension del tema por lo que su tiempo de duracion sera mas

largo. El autor también refiere otros aspectos importantes como son las fases



del ciclo de aprendizaje donde se aplica la taxonomia de Bloom (conocer,

comprender, aplicar, analizar, sintetizar y evaluar).

En el &mbito nacional (Duarez et al., 2020) expuso su investigacion
como aplica la metodologia de aula invertida a estudiantes universitarios en
el contexto del covid-19, se asocia al logro de aprendizajes significativos. El
enfoque de la investigacion es del tipo cuantitativo y su alcance descriptivo.
Se utilizé una muestra de 62 alumnos universitarios de las Facultades de
Ciencias Politicas y Educacion de la Universidad Nacional Amazonica de
Madre de Dios que llevaban el curso de Filosofia en el ciclo académico 2020-

II, usandose como instrumento un cuestionario para la toma de datos.

Los resultados arrojaron que la estrategia pedagodgica del Flipped
Classroom, afecta positivamente en el aprendizaje de manera metacognitiva,
convirtiéendose en una estrategia innovadora la cual cambia el esquema

tradicional del aprendizaje por otro de forma invertida.

Dentro de la misma idea, la investigacién de (Zamudio-Hermida et al.,
2019) “El rol de la modelacion para el fortalecimiento y adaptacién del método
aula invertida”, nos propone la mejora en el aprendizaje de una lengua
extranjera usando la metodologia de aula invertida. El tipo de investigacion
usada para el estudio fue a través del método cientifico y cuasiexperimental
en su forma explicativa. Se emplearon dos grupos equivalentes y una
medicién con enfoque cuantitativo. 40 estudiantes del programa fueron parte
de la muestra. La técnica usada para la recoleccion de datos estuvo
determinada por la evaluacion de los dos grupos, una Prueba pretest y otra
postest con su respectiva lista de cotejo. Se concluyé que con la aplicacion
del Flipped Classroom, se logré mejorar los aprendizajes significativos en la

competencia de gramatica.

Se hace necesario sefalar a (Zamudio-Hermida et al., 2019) que en
su investigacion “Contribucion del aprendizaje invertido en la ensefianza del
idioma inglés en un bachillerato mixto”, nos indican la relevancia que tiene la
aplicacion del modelo aula invertida, para la ensefianza del curso de inglés”.
La presente investigacion fue realizada con un corte cuantitativo descriptivo

usando el disefio cuasiexperimental, donde la variable se basa en el



desempefio académico en la asignatura de idioma extranjero (inglés I) de un
grupo de alumnos que estudiaron el primer semestre del programa de
bachillerato publico en la modalidad mixta. Los resultados fueron
concluyentes, un 71% considerd positiva la adopcion de esta didactica, lo que

condujo al reforzamiento de los diversos temas del curso.

En la investigacion “La produccion cientifica sobre el blended learning
en el Perl, avances y perspectivas, Turpo-Gebera y Garcia Pefalvo (2020),
nos indica el impacto del modelo Flipped Classroom en la produccion cientifica
peruana. Se analizaron 56 publicaciones cientificas (tesis y articulos) hallados
en el repositorio digital nacional ALICIA- CONCYTEC, usando la técnica del

mapping sistematico.

Como resultado de este estudio se mostré una creciente produccion
cientifica que “refleja” los campos teméticos y de formacion principales, la
reunion de las investigaciones en las universidades publicas, situadas

mayoritariamente en Lima.

Asi mismo, Rivero et al., (2016) present6 un estudio sobre Las Tics
en la formacion universitaria, logros y desafios para la formacion en psicologia
y educacion, donde determind la estrecha relacion entre plataformas virtuales
y metodologias pedagdgicas activas como Flipped Classroom y su impacto
para el logro de aprendizajes significativos en los estudiantes. Para el
presente estudio se empled la metodologia descriptiva correlacional a través

de un cuestionario.

En cuanto a la fundamentacion tedrica desarrollada para el presente
estudio, esta basado en la investigacion denominada ,’Dale vuelta a tu Clase”
Bergmann y Sams (2012), el cual indica que dado las altas tasas de desercion
motivados por la aplicacion de modelos tradicionales que no se enfocan en
desarrollar actividades que involucren el logro de aprendizajes significativos,
se ha indispensable la implementacion de nuevas metodologias activas para
captar la atencién del alumnado asignandole un rol mucho mas preponderante

gue hasta el momento viene realizando.

La investigacion indica que, el aprendizaje puede darse en cualquier

hora y lugar accediendo a una plataforma virtual desde un dispositivo
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conectado a la web. Los contenidos seran visualizados por el estudiante de
acuerdo a su horario disponible. De esta manera al llegar a clases el
estudiante tendré toda la informacidn necesaria sobre el tema, haciendo la
labor del docente meramente de control de aprendizaje y feedback sobre las
actividades en clase.

Debemos pensar que, con el modelo de aula invertida, estamos
cambiando radicalmente el esquema clasico de aprendizaje donde el docente
es el centro del aprendizaje y el alumno un actor pasivo receptor de saberes
previos. Las Tics juegan un papel preponderante en este sentido, pero no
desmerece la labor supervisora del docente. Ademas, el estudiante debe tener
la suficiente madurez emocional para asumir con responsabilidad este rol
(Zamudio-Hermidia, 2019).

Otra teoria sobre aula invertida la podemos encontrar en la tesis, Aula
invertida en ambientes virtuales de (Hurtado et al., 2018) la cual nos dice que
al llevar la mayor parte del aprendizaje fuera de las aulas (presencial), se
estaria dosificando el horario para absolver dudas de los alumnos y/o
desarrollar casos de estudio. Ademas, se daria total libertad al estudiante para
que, de acuerdo a sus tiempos y modo de estudiar, logre sus aprendizajes
significativos, todo ello supervisando por su profesor.

(Landa Cavazos etal, 2018) nos indica que en este modelo de
aprendizaje se destacan tres fases que se deben cumplir: a) Antes de la clase.
En esta etapa el estudiante es el responsable de leer, visualizar el material
qgue el profesor haya proveido en alguna plataforma, preferentemente en
formato digital. Esto ayudaria a comprender los aspectos tedricos del curso.
b) Durante la clase. L profesor se dedicaria absolver las dudas que los
alumnos hayan tenido en cuanto al material de estudio, también puede ser
usado para que el profesor realice el feedback de las actividades de la clase.
c) Después de la clase. El profesor realiza actividades para evaluar los
aprendizajes adquiridos empleando diversas técnicas recolectoras de

informacion (lista de cotejo, formularios de preguntas, etc.).

Cuando una institucion educativa decide implementar el modelo

Flipped Classroom, lo hace entre otras cosas para mejorar la percepcion que



tienen los estudiantes frente a un curso. Los investigadores (Steen-Utheim y
Foldnes, 2018) concluyeron que los estudiantes experimentaron una
percepcion positiva en la adquisicion de aprendizajes gracias al modelo aula
invertida. Entre las principales razones que esbozaron fueron: a) Tenemos el
control de nuestros aprendizajes, b) Podemos visualizar el material de estudio
en cualquier hora y lugar, c) Este modelo nos ayuda mejor en la resoluciéon de

casos tipo por estar mas enfocado en el estudiante.

La variable independiente Flipped Classroom sustentada por
(Bergmann y Sams, 2012) presenta las siguientes dimensiones, 1) Disefio de
Contenidos, el cual debe ser digitalizado empleando una diversidad de
aplicaciones informaticas, pero por, sobre todo debe ser significativo y
motivador para el estudiante. Este contenido busca reemplazar la actividad
tedrica que el docente venia realizando en aula para reemplazarla por la

feedback de las actividades de sus estudiantes.

La segunda dimensién es el Aprendizaje Centrado en el Estudiante,
es decir que el estudiante es el actor principal del aprendizaje y el docente se
convierte en guia o mentor. Este adquirirA sus conocimientos en cualquier

lugar y tiempo.

La tercera es Docentes como supervisores del aprendizaje, esta
dimension es muy importante porque relega la actividad de proporcionar
conocimientos por la meramente supervisora. Es importante para el éxito del
aula invertida que el docente no deje solo al estudiante en su proceso

independiente de adquisicion de aprendizajes.

La cuarta dimensién es Dosificacion del aprendizaje, esto significa
gue el tiempo se debe redistribuir de tal forma que la mayor parte del horario
de clases se utilice para el desarrollo de actividades integradoras y/o

supervisar el desarrollo de casos de estudio plantados por el profesor.

La primera dimensién esta compuesta por los indicadores, 1.1 Disefio
de material multimedia: que de acuerdo a (Bergmann y Sams, 2012), es
importante la creacion de material didactico y motivador para el estudiante;
1.2 Manejo de software de productividad, es importante el aplicativo que se
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emplee para este proceso porque no solo el contenido es relevante para el

estudiante sino también como es presentado este al estudiante.

Respecto a la segunda dimension propuesta por (Bergmann y Sams,
2012), tenemos los indicadores 2.1 El alumno es el gestor de su aprendizaje,
lo cual concuerdan todos los investigadores sobre aula invertida, el alumno es
independiente de adquirir su aprendizaje en el tiempo y lugar que lo desee;
2.2 Aprendizaje colaborativo, el modelo aula invertida apuesta por un
aprendizaje donde alumnos con mayores dotes académicos apoyen aquellos

menos aventajados dandose actividades integradoras y enriquecedoras.

La tercera dimensién se encuentra las dimensiones, 3.1 Supervisar el
trabajo de los estudiantes, el docente puede haber relegado su labor
transmisora de conocimientos, pero nunca la supervisora de estos. Es
importante que el profesor este al tanto de las dudas que puedan presentar
sus alumnos para absolverlas a tiempo; 3.2 Retroalimentacion de las
actividades, es importante que el docente realice el feedback respectivo a las
actividades del estudiante, solo asi garantizara que este marche por buen

camino en el desarrollo de su aprendizaje. Noriega-Guerrero (2019).

La cuarta dimension tiene los indicadores, 4.1 Planificacion de las
actividades, es importante que las tareas y/o actividades que se vayan a
realizar, sean significativas y estén debidamente estructuradas en el aula

virtual.

El estudiante debe visualizar este material dias antes de empezar su
clase presencial; 4.2 Priorizacion del trabajo colaborativo, debido a que la
metodologia aula invertida es virtual, promueve el trabajo colaborativo para
desarrollar mejor y mas rapido aprendizajes significativos en los estudiantes
(Rivera y Garcia, 2018).

En cuanto a la variable dependiente aprendizajes significativos,
Ausubel (1962) refiere que el disefio adecuado de plan de contenidos basado
en saberes, procedimientos y actitudes desarrollando ademas estrategias
educativas, secuencialidad pedagogica en el desarrollo de las actividades,
aplicacion de instrumentos de evaluacion y tiempos tentativos para estos,

lograran aprendizajes significativos en los estudiantes.
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En la misma linea de ideas, Chrobak (2017) en su investigacion, “El
aprendizaje significativo para fomentar el pensamiento critico”, considera que,
para generar aprendizajes significativos en el estudiante, es necesario su
desarrollo personal y profesional ambito local, nacional e incluso internacional,
el logro de estas competencias evidenciara realmente que los aprendizajes

logrados por el estudiante fueron significativos.

Otros estudios relacionados con esta investigacion es la realizada
sobre como mejorar el aprendizaje activo de un estudiante universitario por
medio del aula invertida, Mingorance (2017), el cual refiere que el aprendizaje
llevado a través del modelo aula invertida, proporciona mejores resultados al
momento de realizar un proceso de evaluacion, que el obtenido a través en
un sistema tradicional de ensefianza. La hipotesis del autor se basa en que
un estudiante que realiza su propio proceso de retroalimentacion (sin
intervencién docente) es capaz de aprender mas que si lo condujera su
profesor (aunque esto le tome mayor tiempo), al final se evidenciaran mejores

resultados no solo en sus calificaciones sino también en su aprendizaje.

Ahora bien, en cuanto a la conceptualizacion de aprendizaje
significativo Ausubel (1963) indica que, para la adquisicion de aprendizajes
significativos por el estudiante, dependera previamente de la relacion entre la
estructura cognitiva y la nueva informacién, ademas del conjunto de
conceptos, ideas que la persona posee en un determinado campo del
conocimiento, asi también como en su organizacion. Las propuestas de
aprendizaje significativos de Ausubel, indican el camino para el disefio de
momentos metacognitivas que permitiran identificar la disposicion de la
construccion cognitiva del educando, lo cual lograra una mejor disposicion de
la labor pedagdgica, por lo que ya no se le vera como una accién que se

realice "sin saberes previos" 0 que estos aprendizajes empiecen de "cero".

Moreira (2000) realizo la unién de los fundamentos alrededor del
concepto de aprendizaje significativo. Moreira proyecta un camino cronologico
circular por determinados expositores tomandolos en cuenta por su nocion
principal, el aprendizaje significativo: Ausubel y Kelly en la década de los 60°s,
Piaget en la década de los 70"s y Vygotsky en los 80°s, considera también la
idea de los modelos mentales de la década de los 90°s con sus iniciadores
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Johnson-Laird y Sternberg, y termina mencionando nuevamente la teoria de

Ausubel mejorada por Novak.

La labor de lograr aprendizajes significativos no solo esta enmarcada
en el campo netamente al campo educativo, este también puede verse
reflejado en el ambito empresarial. De acuerdo a Calderon (2018), la
elaboracion de un proyecto de inversion como caso de estudio, asi como por
la naturaleza en la que se desarrolla, aporta al logro de aprendizajes
significativos en los participantes del proyecto.

Debemos mencionar también la importancia de las Tics en el logro de
estos aprendizajes. Actualmente los docentes emplean diversas plataformas
virtuales para colocar sus contenidos educativos los que seran accedidos por
sus alumnos de acuerdo a su disposicion de tiempo. Es importante sefalar
que la relacion alumno — profesor nunca debe romperse mas aun debe

solidificarse para el logro de aprendizajes significativos (Duarte-Herrera, 2019)

Dentro de esta variable dependiente aprendizajes significativos hay
dos dimensiones, la primera es Adquisicion del Conocimiento. Proceso
fundamental que permite seleccionar, discriminar, combinar, comparar
elementos para obtener informacion. El uso de organizadores de contenidos,
hacen mas viable el aprendizaje, asi como la retencion del aprendizaje verbal
significativo, basado en la premisa que los materiales usados para la
instruccion potencialmente significativos se logran unir con mucha facilidad y

de forma mas confiable. (Ausubel, 1963)

Esta variable presenta dos indicadores, 1) Conocimiento por
Recepcidn, aqui el contenido o valor del aprendizaje se da al estudiante en su
proceso final, es decir solo se le pide de interiorice o reconozca el contenido
de tal forma que pueda traerlo para reproducirlo cuando lo necesite; 2)
Conocimiento por Descubrimiento, también conocido como heuristico indica
al estudiante adquirir los conocimientos por su propia cuenta, con lo que el
contenido que aprendera no sera presentado al final, sino que sera aprendido
por este. (Ausubel, 2002)

La segunda dimension tenemos los Tipos de Aprendizaje los cuales

se divides en los siguientes indicadores 1) Aprendizajes Significativos, el cual
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distingue del repetitivo o memoristico porque su contenido puede relacionarse
de modo trascendente y no al pie de la letra aunado a los saberes preliminares
del estudiante, la segunda es que el alumno adoptara una posicidén positiva
para tal accion, dando un significado autentico a los conocimientos adquiridos,
la tercera refiere que el estudiante posee conocimientos previos pendientes la
cuarta es que el alumno presenta una actitud favorable para extraer

informacion.

2) Aprendizajes Repetitivos, El aprendizaje memoristico o repetitivo
es la interiorizacion rigida tal cual como vienen los conceptos nuevos porque
el alumno carece de conceptos iniciales. Entre sus principales caracteristicas
podemos mencionar: a) Acciones rigidas al pie de la letra, b) ElI alumno
desarrolla acciones memoristas para procesar informacion, c) El alumno no
posee conocimientos previos, d) Se crea una estructura rigida con la

estructura cognitiva. (Ausubel, 1963).

No podemos dejar de mencionar a otros referentes de la teoria del
aprendizaje significativo como Novak (1998) que, tomando la base teérica de
Ausubel, desarrollé la herramienta conocida como mapas mentales. La idea
era crear un organizador gréafico que organice y represente conocimientos y
conceptos ramificandolos en temas, subtemas y sus relaciones con la

finalidad de lograr aprendizajes significativos.

En el logro de estos aprendizajes significativos, debemos mencionar
gue las tecnologias de la informacion juegan un papel preponderante y de
apoyo a la labor docente. De acuerdo a Mero-Ponce (2021) resaltan el
rendimiento del estudiante y el logro de aprendizajes significativos, cuando el
docente los administra coherentemente desde plataformas educativas
virtuales. En la misma idea Pastor (2007), resaltan el rol de la tecnologia para
reducir las carencias de acceso a la educacion, necesitando del esfuerzo y

labor pedagdgica del docente para el logro de aprendizajes significativos.
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[l.
3.1

METODOLOGIA
Tipo y disefio de investigacion

En la presente investigacion es de enfoque cuantitativo, basado
en Echevarria (2016) donde se buscOé comparar las hipétesis
planteadas con la obtencion de informacion y procesamiento de datos
estadisticos para lograr la mejor objetividad posible. El tipo de
investigacion es la aplicada porque se busca la generacion del
conocimiento en aplicacion real y directa a los problemas de la
sociedad y/o sector productivo, Pérez (2016). El disefio es
correlacional causal porque se busca describir la relacion de dos o
mas variables en un momento, Flipped Classroom y Aprendizajes

significativos.

Es importante destacar la importancia de este tipo de estudio
por la naturaleza de la investigacién donde se busca corroborar la
hipétesis por la que el modelo Flipped Classroom, influye en el logro
de aprendizajes significativos de los estudiantes Perdomo (2015). El
nivel de la investigacion es de tipo Explicativo porque se intenta
demostrar el impacto en la implementacién del modelo Flipped
Classroom para el logro de aprendizajes significativos (Cauas, 2015).
La poblacion que se utilizara para el presente estudio esta
conformada por dos grupos de estudiantes de la Facultad de

Contabilidad en una universidad de la ciudad de Lima.

Figura 1.

Representacion Cuasiexperimental

0,X0,
0,X0,

Donde:
X es |la variable independiente
(01, O3 son las mediciones pretest de la variable independiente

Oz, Osason las mediciones pgstest de la variable independiente

Fuente: Adaptado por Hernandez, Estévez y De la Caridad (2017)
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3.2 Variables y operacionalizacion
La variable independiente Flipped Classroom, segun
Bergmann (2014) lo define como un modelo educativo a traves del
cual el rol protagonico del aprendizaje lo asume el estudiante,
mientras que el docente se convierte en guia o consultor del alumno.
Son caracteristicas de este aprendizaje el uso de recursos digitales y

plataformas educativas virtuales.

Por consiguiente, la operacionalizacion de la variable
independiente Flipped Classroom, indicada por Bergmann (2014),
indic6 cuatro dimensiones, que para efectos de la presente
investigacion nos ocuparemos de dos de ellas: 1) Aprendizaje
centrado en el estudiante, y 2) Docentes como supervisores del

aprendizaje.

Tablal
Dimensiones Flipped Classroom
Dimensiones Indicadores items Escala
Centrado en el e El alumno gestiona su Likert
aprendizaje aprendizaje
e Aprendizaje colaborativo ~ 6-11 1= Nunca

2 = Casi nunca

3 = Aveces
Docente como e Supervisa el aprendizaje 4 = Casi siempre
supervisor  del del alumno 5 = Siempre

aprendizaje e Retroalimenta las 12-16

actividades del alumno

Fuente: Elaboracion propia

Por otro lado, la variable dependiente Aprendizajes
Significativos, conceptualizada por Ausubel (1983:18), refiere que son
contenidos relacionados de forma sustancial (no la pie de la letra) con
respecto al conocimiento previamente adquirido por el alumno. Es
importante valorar lo que el estudiante ya sabe de tal manera que se

establezca una coherencia significativa con lo que debe aprender.
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3.3

Ausubel indicé que son dos las dimensiones del aprendizaje
significativo: 1) Modo en que se adquiere del conocimiento, es decir
por descubrimiento o recepcién y 2) Incorporacién del conocimiento
hacia el alumno, es decir, si este llega de forma repetitiva o

significativa (representativa)

Tabla 2
Dimensiones del Aprendizaje Significativo

Dimensiones Indicadores items Escala
Adquisicion del e Recepcion L8 Likert
conocimiento e Descubrimiento

1 = Nunca

2 = Casi
Incorporacion del hunca
conocimiento a la e Significativo 3= Aveces

- 9-14 4 = Casi

estructura cognitiva e Repetitivo
del estudiante) siempre

5 = Siempre

Fuente: Elaboracion propia.

Poblacién, muestra y muestreo
3.3.1 Poblacién

De acuerdo a la definicion dada por Ventura-Ledn (2017),
poblacion es el grupo de elementos que poseen caracteristicas que se
desean analizar. Entonces, entre muestra y poblacién hay una relacion
gue va de lo particular a lo general, donde la muestra debe ser
representativa a la poblacion; logando asi garantizar los resultados del
estudio. Es asi, que en esta investigacion se presenta como unidad de
estudio a dos poblaciones constituidas por alumnos del primer ciclo de

estudio.

3.3.2 Muestra
Para Otzen (2017), considera que una muestra es
representativa o no; sélo cuando fue seleccionada al azar, 6sea, que

los elementos de la poblacion blanco tuvieron la misma probabilidad de

17



ser escogido en esta muestra y por consiguiente ser tomados en cuenta

para el estudio.

3.3.3 Muestreo
No es probabilistico sino de tipo censal, quiere decir el

investigador selecciona toda la muestra.

Tabla 3

Poblaciéon de estudio

Area .
Nro _ Curso Turno Cantidad
Curricular

Tecnologia de la

Grupo 1 Informacion y M 20

Estudios Comunicacién

Generales Tecnologia de la

Grupo2 Informacion y N 20

Comunicacion

Fuente: Elaboracion propia.

Cabe resaltar que, considerando el numero de la poblacién previsto

para el estudio, la muestra de la investigacion fue de tipo censal.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.4.1 Técnicas

Para esta investigacion se empleo la técnica de la encuesta,
que en palabras de Lopez-Roldan y Fachelli (2015) es procedimiento
utilizado para obtener de datos mediante preguntas a personas de
investigacion, logrando informacién que proviene de un problema de

investigacion anteriormente establecido.

3.4.2 Instrumento

De la misma manera, como elemento de recoleccion de datos
para esta investigacion se considerara al cuestionario, que de acuerdo
a Meneses (2016), es una herramienta que permite al investigador
social organizar un grupo de preguntas para obtener informacion
estructurada en base a una muestra de individuos, usando el

tratamiento cuantitativo y afiadido de las respuestas para especificar
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a la poblacion a la que pertenecen y/o comparar estadisticamente

algunas agrupaciones entre medidas de su interés.

3.4.3 Validez

De acuerdo a Pastor (citando a Aiken, 1985), la validez es un
coeficiente que nos ayuda a medir la importancia de los elementos
respecto a la pertinencia de su contenido considerando de las
evaluaciones de varios jueces. El presente instrumento fue validado
por cuatro expertos en la materia: Mg Alain Navarrete, Magister en
Educacion, Mg Mike Hernandez, Magister Especialista en Tecnologia
Educativa, Mg Silvia Sanchez, Magister en Educacion, Mg Pedro

Cortez, Magister en Gestion Pedagdgica.

3.4.4 Confiabilidad

En la validacion del instrumento se utiliz6 una base de datos
de prueba con 10 alumnos que no corresponden a la muestra real,
donde se acopi6 la data usando el estadistico Alfa de Cronbach
concluyendo un coeficiente de confiabilidad de 0.77 para la variable
Flipped Classroom y un 0.93 para la variable dependiente
Aprendizajes significativos.

Figura 2
Coeficiente confiabilidad variable Flipped Classroom
a - Coeficiente de Confiabilidad 0.77
k: nimero items instrumento 22
2 . ]
S sumatoria varianzas 22.82
ST Varianza total del instrumento 87.55
RANGO COMNFIABILIDAD
0.53 a menos Confiabilidad nula
0.54 a0.59 Confiabilidad baja
0.60 a 0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable
0.7230.99 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta
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3.5

Figura 3

Coeficiente de confiabilidad de variable: Aprendizajes significativos

a: Coeficiente de Confiablidad 0.93
K: Numero items instrumento 22
252 sumatoria varianzas 35.80
ST Varianza total del instrumento 90.10
RAMNGO CONFIABILIDAD
0.53 a menos Confiabilidad nula
0.54 a 0.59 Confiabilidad baja
0.60 a 0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable
0.72a0.99 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Procedimientos

La toma de datos que se aplicard a los estudiantes de una
universidad de la ciudad de Lima, sera la técnica de la encuesta y como
instrumento un cuestionario, para ello, el trabajo de campo se llevara a
cabo de manera virtual en cada uno de los hogares de los estudiantes.
Se aplicara mediante una Escala de Likert, que en palabras de Matas
y Matas (2018), “son instrumentos psicométricos donde el encuestado
debe indicar su acuerdo o desacuerdo sobre una afirmacion, item o
reactivo, lo que se realiza a través de una escala ordenada y

unidimensional”.

Se pondra a disposicion de los alumnos un formulario de
Google forms, esto debido a la disposicion gubernamental de llevar
todas las actividades académicas de forma remota por efectos de la
pandemia. El formulario sera enviado a los correos institucionales de
los alumnos previa sensibilizacion del mismo y teniendo como

intermediario al decano de la facultad.
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3.6

3.7

Se les pedir4 que respondan las interrogantes de cada uno de
los cuestionarios con referencia a las variables Flipped Classroom y
Aprendizajes Significativos. Luego de recopilar los datos se elaborara
una base de datos para procesar estadisticamente los datos y

finalmente determinar la relacién entre las variables.

Método de analisis de datos

La informacion del presente estudio serd analizada con el
programa Excel 2019, el cual dara soporte a las operaciones
matematico-estadisticas elementales y en particular al analisis de
estadisticas inferenciales para la prueba de hipétesis. Se procesara la
informacion obtenida de cada una de las variables a estudiar para

posteriormente proceder al andlisis descriptivo de los mismos.

Aspectos Eticos

Para la presente investigacion “Implementacion de Flipped
Classroom como modelo educativo para alcanzar aprendizajes
significativos en estudiantes de una universidad de lima 2021”, se tomo
en cuenta la libre participacion de los encuestados, asi como, se
respetara la confidencialidad de la informacion proporcionada por
estos, ademas, se velard por la veracidad de la informacion sin
intervencién alguna del investigador. Por su parte, Merino-Osorio et al
(2017), nos dice que uno de los pilares en la ética de la investigacion
es que se debe respetar la decision para participar o no de una
investigacion, este debe aplicarse con el consentimiento libre e

informado del participante.

Es importante valorar el uso de recursos TICS para la
implementacion y gestion de la informacién obtenida por la encuesta.
De acuerdo a Espinosa (2016), el uso de recursos tecnoldgicos como
son las hojas de calculo, bases de datos y la misma web, hacen
eficiente el disefio e implementacion de formularios que a través de
aplicaciones como Google Forms, permite una mayor y mas rapida
distribucion hacia los encuestados, para finalmente usando programas
como Excel o Access podamos realizar las estadisticas y analisis de
los resultados.

21



Por su parte, el principio ético que se persigue es la
autonomia al brindar total respeto por los derechos, privacidad,
presentando la verdad en todo momento, protegiendo la informacion
confidencial y partiendo del consentimiento de los participantes, no
amenazando sus intereses (Delpasand et al., 2019).
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IV. RESULTADOS
Culmina el recojo de la informacion para determinar el impacto de
implementar el modelo Flipped Classroom para lograr aprendizajes
significativos en los estudiantes de una universidad de la ciudad de Lima
en el afio 2021.

Tabla 4
Disefio de contenidos académicos
Alternativas Estudiantes Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0
De acuerdo 6 27.27
Totalmente de acuerdo 16 72.73
Total 22 100%
Figura 4

Niveles de la dimension Disefo de Contenidos Académicos

80

Porcentaje

De acuerdo Totalmente deacuerdo

DCA

De acuerdo a estos resultados se observa que el 72.73% (nivel 5 de
satisfaccion) de los estudiantes considera que el disefio de contenidos
académicos mejor6 luego de la implementacion del modelo Flipped
Classroom, mientras que el 27.27% (nivel 4 de satisfaccidén) consider6 esta
de acuerdo. No existen niveles de satisfaccion negativa para esta
dimension.
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Tabla 5

Aprendizaje centrado en el estudiante

Alternativas Estudiantes Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0
De acuerdo 2 9.09
Totalmente de acuerdo 20 90.91

Total 22 100%

Figura 5

Niveles de la dimension Aprendizaje Centrado en el Estudiante

60

Porcentaje

40

20

9.09°%|
De acuerdo Totalmente deacuerdo

ECA
Analizando el resultado se concluye que los estudiantes estan
totalmente de acuerdo y de acuerdo en un 91% y 9% respectivamente,
evidenciando el impacto que tiene el modelo Flipped Classroom para

motivar el aprendizaje centrado en el aprendizaje.
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Tabla 6

Docentes Supervisores del Aprendizaje

Alternativas Estudiantes Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0
De acuerdo 6 27.3
Totalmente de acuerdo 16 72.73

Total 22 100%

Figura 6

Niveles de la dimension Docentes Supervisores del Aprendizaje

DSA

80

Porcentaje

De acuerdo Totalmente deacuerdo

DSA

Observando el cuadro resultando apreciamos que el 72.73% de
estudiantes esta totalmente de acuerdo en que los docentes sean
supervisores de sus aprendizajes, mientras que un 27.3% esta en acuerdo.
No se observan valores por debajo de lo esperado por lo que no hay nivel

de insatisfaccion en la dimensién evaluada.
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Porcentaje

Tabla 7

Dosificacion del Aprendizaje

Alternativas Estudiantes Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Ni de acuerdo ni en 0 0
desacuerdo 3 13.64
De acuerdo 19 86.36
Totalmente de acuerdo

Total 22 100%

100

Figura 7

Niveles de la Dimensién Dosificacién del Aprendizaje

De acuerdo

Totalmente deacuerdo

Observando los resultados de la tabla, podemos mencionar un

categorico 86.36% y un 13.64% correspondiente a Totalmente de acuerdo y

De acuerdo, consideran que la implementacion del modelo Flipped

Classroom, aporta en la dosificacion del aprendizaje. El andlisis no evidencia

valores negativos o de insatisfaccion para esta dimension.
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Prueba de Normalidad

Tabla 8

Prueba de normalidad Flipped Classroom y Aprendizajes Significativos

Kolmogdrov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Grupo2 ,160 22 147 ,938 22 ,183
Grupol 11 22 ,200 978 22 ,888

Fuente: Elaboracion propia
De acuerdo a estos resultados observamos que el valor de
normalidad es mayor a 0.05 es decir, estamos trabajando con datos no

paramétricos.
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Contrastacion de Hipotesis

Tabla 9

Prueba estadistica para la hipotesis 1

Estadisticos de prueba 2
DCAPRE - DCAPOST
Z -4,117°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Conforme al p-value = 0.000 < 0.05, se rechaza la hipétesis nula. Es decir,
el disefio de contenidos académicos del modelo educativo Flipped
Classroom es mejor que en aquellos estudiantes que no lo aplicaron, en
una universidad de Lima, 2021.

Tabla 10

Prueba estadistica para la hipotesis 2

Estadisticos de prueba ?
ACEPRE - ACEPOST
Z -4,112°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Conforme al p-value = 0.000 < 0.05, se rechaza la hipotesis nula. En
consecuencia, el aprendizaje centrado en el estudiante del modelo Flipped
Classroom, es mejor para el logro de aprendizajes significativos que en
aquellos estudiantes que no lo implementaron en una universidad de Lima,
2021
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Tabla 11

Prueba estadistica para la hipétesis 3

Estadisticos de prueba @
SAPRE - SAPREPOST
Z -4,115°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Conforme al p-value = 0.000 < 0.05, se rechaza la hipotesis nula.

Conclusion: Los docentes como supervisores de aprendizaje del modelo
Flipped Classroom, es mejor para el logro de los aprendizajes significativos
gue en aquellos estudiantes que no lo implementaron en una universidad de
Lima, 2021

Tabla 12

Prueba estadistica para la hipotesis 4

Estadisticos de prueba @
DOSIFPRE - DOSIFIPOST
Z -4,115P

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Conforme al p-value = 0.000 < 0.05, se rechaza la hipotesis nula.

Conclusion: La dosificacion del aprendizaje propuesta por el modelo Flipped
Classroom, es mejor para el logro de los aprendizajes significativos que en
aguellos estudiantes que no lo implementaron en una universidad de Lima,
2021
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Tabla 13

Prueba estadistica para la hipotesis general

Estadisticos de prueba
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
— FLIPPED CLASSROOM
Z -4,113P

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Conforme al p-value = 0.000 < 0.05, se rechaza la hip6tesis nula.

Conclusion: ElI modelo educativo Flipped Classroom, es mejor en aquellos
estudiantes que no la aplicaron para lograr aprendizajes significativos en una

universidad de la ciudad de Lima, 2021
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DISCUSION

Luego de haber evaluado rigurosamente cada una de las
variables y dimensiones en la presente investigacion y teniendo en
cuenta los resultados obtenidos, se asevera que el modelo educativo
Flipped Classroom present6 un impacto positivo en el logro de
aprendizajes significativos para los estudiantes de una universidad de
la ciudad de Lima en el 2021.

Debemos mencionar como antecedente importante el estudio
realizado por Quiroga-Parra et al. (2017) sobre los procesos de
enseflanza en Latinoamérica que eran basicamente de corte
academicista, el mismo que concuerda con Gamarra (2012) donde
indica que, en los paises de la region como Chile, Argentina y Perq,
este modelo se mantuvo hasta mediados del afio 2010. Es importante
este dato porgue el presente estudio determing, que la implementacion
de modelos educativos innovadores centrados en el estudiante, logran
mejores resultados académicos.

Este enunciado es validado por Rivero et al. (2016) que en su
estudio referido al uso de las TIC’s resalta la importancia de dar mayor
protagonismo al estudiante en el logro de sus aprendizajes, esto quiere
decir que el profesor se convertiria en el asesor académico y supervisor
de los avances y logros académicos del estudiante. Esta afirmacion
cobra mayor relevancia por la actual coyuntura por la pandemia
sanitaria del COVID-19, donde se ha evidenciado que los modelos de
ensefianza clasicos aplicados por algunas universidades, no satisfizo
las expectativas de los estudiantes.

Dentro de la amplia gama de estrategias educativas que han
surgido durante el siglo XX, podriamos mencionar que modelo
colaborativo constructivista, independiza al estudiante en el proceso de
conseguir y desarrollar en el estudiante actividades de orden superior.
En el mismo orden de ideas, la investigacion de Ledesma-Ayora (2014)
indica que las actividades cognitivas deben transformarse en
actividades de orden superior con la finalidad que logren mejores

desempeiios académicos.
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El modelo constructivista esbozado por los autores
mencionados, guardan relacion con la teoria cognitiva de Piaget (1969)
donde se indica que el aprendizaje es un proceso constante donde se
construyen modelos mentales (procesos cognitivos) a partir de
esquemas desarrollados en la nifilez. En tal sentido, Bruner (1973),
indica en su investigacion por descubrimiento, afirma que el estudiante
descubre nuevos contenidos en forma inducida, es decir pretende que
ellos entiendan como funciona las cosas en forma activa y
constructivista, apoyando de esta manera a Piaget.

Debemos mencionar los estudios de ambos investigadores se
ajusta a lo observado en la presente investigacion, donde se evidencio
que, para el logro de aprendizajes significativos en los estudiantes, se
deben implementar actividades mentales (procesos cognitivos)
retadoras que induzcan al estudiante a desarrollar actividades de orden
superior. En ese sentido, el estudio de Novak (1972), sobre el
desarrollo de mapas mentales, contribuye en el desarrollo y
consecucion de actividades de orden superior.

Como se menciond anteriormente, la virtualizacion de la
educacién requiere no solo de innovadoras metodologias de
ensefianza sino también de recursos tecnolégicos de vanguardia. En
tal sentido la investigacion de Fernandez & Gaytan (2019) “Experiencia
del aula invertida para promover estudiantes prosumidores del nivel
superior”, propone la implementacion de la metodologia Flipped
Classroom como recurso educativo y tecnologico. Este estudio
concuerda con la presente investigacion donde se concluye que el
modelo Flipped Classroom logra aprendizajes significativos en los
estudiantes y, por ende, ideal para ser aplicado a estudiantes de nivel
superior.

En la misma linea de ideas, la investigacion Gaviria-Rodriguez,
Arango-Arango (2019), “Percepcion de la Estrategia Aula Invertida en
Escenarios Universitarios”, determino que los estudiantes aceptaron en
buena forma la implementacion del modelo Flipped Classroom, porque
se promovio el trabajo colaborativo y la dosificacion de las actividades

académicas en clase.
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En este punto de la discusiéon es importante indicar que la
implementacion del modelo Flipped Classroom busca reducir entre
otros aspectos negativos, la desercion estudiantil. Es asi que la
investigacion de Albornoz et al. (2021), “Efectos del aula invertida y la
evaluacion auténtica en el aprendizaje de la mateméatica universitaria
en estudiantes de primer afio de ingenieria”, se equipara con la
presente investigacion porque al ser satisfactorio para ambos grupos
de estudiantes, se deduce que las quejas y posibles deserciones
estudiantiles seran las minimas tolerables.

Es conveniente indicar que al implementar el modelo Flipped
Classroom, no solo buscamos reducir altas tasas de desercion e
insatisfaccion estudiantil, sino que aborda un aspecto todavia mas
profundo que es reducir al minimo el indice de desaprobados en una
materia. En tal sentido el estudio realizado por Albornoz et al. (2021)
sobre los efectos del aula invertida en la evaluaciéon del aprendizaje en
estudiantes del primer afio de ingenieria, sostiene que la correcta
implementacion de este modelo educativo contribuiria en un mejor
desempefio académico de los estudiantes y por ende reduciria la tasa
de desaprobados por materia.

En el presente estudio se evidencio el rol que tiene el uso de
recursos y plataformas virtuales para el logro de aprendizajes
significativos, esto quedd corroborado con el estudio realizado por
Santiago y Capitillo (2018), en el que se indica que los estudiantes
toman el control de su aprendizaje apoyado por el uso de recursos y
plataformas educativas que les permitieron desarrollar mejor sus
competencias educativas.

Es importante mencionar que la aplicacion del modelo Flipped
Classroom, no solo es la transmision de material audiovisual dentro de
una plataforma virtual. En este sentido, la presente investigacion
recalcO la importancia que tiene otros aspectos como son la

dosificacion del aprendizaje y docentes supervisores del aprendizaje.
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Esta afirmacioén quedo corroborada con el estudio de Aguilera-
Ruiz, (2017), sobre el modelo Flipped Classroom, el cual indica que
ademas del material audiovisual se deben considerar aspectos como
la programacion y tiempos de aprendizaje (antes-durante-después) y la
correcta aplicacion de la taxonomia de Bloom.

Es conveniente recordar que la implementacion del modelo
Flipped Classroom fue motivada por el contexto de la actual pandemia
por el COVID-19, lo que motivd el uso de una plataforma virtual y
procesos educativos innovadores con la finalidad de no interrumpir el
proceso de ensefianza — aprendiza de los estudiantes logrando asi
aprendizajes significativos. En la misma linea de ideas, el estudio de
(Duarez et al., 2020), establecié que la aplicacion del modelo aula
invertida a estudiantes universitarios, aporta en gran medida al logro de
aprendizajes significativos y desarrollo metacognitivo.

Debemos recordar que Flipped Classroom, es s6lo un modelo
educativo el cual debe ser implementado con el apoyo de recursos
tecnoldgicos, el presente estudio se encargd de validar esta afirmacion.
En la misma linea de ideas, Rivero et al., (2016) en su estudio sobre
las TICs en la formacion universitaria, validan el hecho de utilizar
herramientas informaticas y plataformas virtuales para el logro de
aprendizajes significativos.

Esto guarda relacion con el estudio de Vargas y Cordero (2018),
titulada “Percepcion estudiantil sobre el uso de estrategias didacticas
basadas en el modelo pedagdgico aula invertida para el logro de
aprendizajes significativos en la escuela de secretariado profesional de
la universidad nacional”’, en Costa Rica, donde resalta que un 92% de
los encuestados lograron aprendizajes significativos con el uso de este
modelo educativo.

El presente estudio guarda relacion con la investigacion de
Carhua (2018) titulada, “Aula invertida para el aprendizaje de la materia
de Mediacion y Arbitraje”, en la cual se resalta el dinamismo e
independencia del estudiante para el desarrollo de sus actividades,

importantes consideraciones para el logro de aprendizajes.
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De acuerdo al analisis y estudio realizado a los resultados
obtenidos, debemos mencionar que un 72.73% de los encuestados
estd “Totalmente de acuerdo” con el Disefio de Contenidos
Académicos, este resultado impacta directamente en la variable
dependiente, y aunque un 27.27% esta “De acuerdo”. En este sentido,
el estudio de Barrio y Fernandez (2017), titulado “Metodologia de
produccion para el desarrollo de contenidos audiovisuales y multimedia
para MOOC”, indican que el desarrollo de contenidos académicos de
impacto empleando las TICS, contribuye al desarrollo de un
aprendizaje por parte de los estudiantes.

En cuanto a la dimension Aprendizaje Centrado en el Estudiante,
mencionaremos que un contundente 90.91% esta “Totalmente de
acuerdo” con el cambio de metodologia en la que el estudiante es el
principal actor de su aprendizaje, y aun si el 9:09% reconocié estar “De
acuerdo”. Estos resultados encajan con el estudio de Cukierman
(2018), titulada “Aprendizaje centrado en el estudiante: un enfoque
imprescindible para la educacion en ingenieria”, donde refiere el rol que
juega el docente agente motivar y supervisor del aprendizaje del
estudiante. La correcta aplicacion del modelo Flipped Classroom aporte
decisoriamente a un aprendizaje centrado en el estudiante.

Con respecto a la dimension Docentes Supervisores del
Aprendizaje, los estudiantes expresaron estar 72.73% “Totalmente de
acuerdo” con los procesos de supervision del aprendizaje por parte de
sus profesores. Debemos recordar que de acuerdo al estudio de
Bergmann y Sams (2014) titulado “Dale vuelta a la clase”, sugiere que
el profesor debe supervisar constantemente el proceso de aprendizaje
de sus estudiantes, aplicando el feedback necesario para las mejoras
del caso.

Luego de evaluar la dimension Dosificacion del aprendizaje, el
86.36% de los encuestados manifestaron estar “Totalmente de
acuerdo” con una mejor planificacion de las clases, maximizando su
tiempo. En tal sentido, el estudio de Napoles y Garcia la Rosa (2018),
titulado “Orientaciones metodoldgicas para la estructuracion vy

dosificacion del contenido a partir de la determinacién de invariantes de
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conocimiento”, mencionan que la debida estructuracion y organizacion
de contenidos expresados en unidades o sesiones de clases, aporta en
elevar el nivel de participacion consiguiendo con ello que los
estudiantes construyan su propio aprendizaje.

Es conveniente mencionar para el presente estudio se aplicaron
dos cuestionarios denominados pretest y postest a los que se le
sometid la prueba de normalidad utilizando el software SPSS en las
variables Flipped Classroom y Aprendizajes Significativos, el valor
obtenido es mayor al 0.05 lo cual nos indica que estamos trabajando
con datos paramétricos y por consiguiente la evaluacion es fiable. Esta
conclusién esta validada por el estudio de Marin et al. (2015), titulado
‘Comparacion de pruebas paramétricas y no paramétricas via
simulacién”, donde menciona que cada muestra se debe ajustar a una

distribucion normal y si las varianzas deben ser homogéneas.
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VI.

CONCLUSIONES

Primero:

Segundo:

Tercero:

Cuarto:

Quinto:

Sexto:

El modelo educativo Flipped Classroom influye
positivamente en el desarrollo de contenidos académicos de

cualquier curso.

Quedo demostrado que el modelo Flipped Classroom aporto
decisivamente en la implementacién del aprendizaje
centrado en el estudiante, dandole protagonismo para el

desarrollo de sus conocimientos.

Es importante que los docentes supervisen constantemente
el proceso de aprendizaje de sus estudiantes para efectivizar

el modelo educativo Flipped Classroom.

La dosificacion del aprendizaje propuesta por el modelo
Flipped Classroom, consiguié que los estudiantes logren

aprendizajes significativos.

Quedo demostrado la influye positiva que tiene la
adquisicion de conocimientos previos propuesta por el
modelo Flipped Classroom para el logro de aprendizajes

significativos.

Es importante la aplicacion de un modelo educativo
congruente al Flipped Classroom para logro de aprendizajes

significativos.
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VII.

RECOMENDACIONES

Primero:

Segundo:

Tercero:

Cuarto:

Quinto:

Las universidades deben desarrollar un plan estratégico a
inicios del tercer bimestre del 2021, con la finalidad de
promover la implementacion del modelo Flipped Classroom
en todas las areas académicas en el afio 2022, evaluando

su eficacia en forma semestral.

Se debe gestionar un programa de capacitacion para inicios
del cuarto bimestre del 2021, al personal docente en el uso
de recursos tecnolégicos sobre todo en plataformas
educativas, fundamentales para implementar el modelo

Flipped Classroom durante el afio 2022.

Se debe planificar una reunion de trabajo donde todos los
actores del area académica de la universidad, replanteen las
mallas curriculares, unidades de aprendizajes, sesiones de
clase, de tal forma que dosifiquen y estructuren mejor sus

contenidos.

Dentro de los gastos operativos para el 2022, la universidad
debe contratar un servicio de internet preferentemente con
conexién de fibra Optica, para asegurar un acceso rapido y

estable a las plataformas educativas.

El &rea académica de la universidad debe programar un ciclo
de evaluacién donde se pueda medir la efectividad del
Flipped Classroom preferentemente dos veces al afio para
repotenciar las herramientas y técnicas empleadas por este

modelo.
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ANEXOS

Anexol - MATRIZ CONSISTENCIA

Titulo: Implementacion del modelo Flipped Classroom para lograr aprendizajes significativos en estudiantes de Contabilidad de una universidad de Lima, 2021

Autor (a): Pedro Javier Barletti Baldassari

Problema

Objetivo

Hipdtesis

Justificacion

Disefio Metodologico

Problema General

Objetivo General

Hipotesis General

i Cémo influye la implementacién
del modelo educative Flipped
Classroom para mejorar los
aprendizajes signficativos en los
estudiantes de la facultad de
contabilidad universidad Federico
Villarreal, 20217

Evaluar la influencia del aula
invertida en la mejora de los
aprendizajes significativos de los
estudiantes de la facultad de
contabilidad, universidad Federico
Villarreal, 2021

El modelo educativo Flipped Classroom, es mejor
en aquellos estudiantes que no la aplicaron para
lograr aprendizajes significativos en una
universidad de la ciudad de Lima, 2021

Problemas Especificos

Objetivos Especificos

Hipédtesis Especificas

PE1 ;Como influye el disefic de
contenidos académicos del modelo
educativoe Flipped Classroom en el
logro de aprendizajes significativos
en los estudiantes de la Facultad
de  Contabilidad  Universidad
Federico Villarreal, 20217

PE2: ;Cudles son los aportes del
aprendizaje centrade en el
estudiante del modelo Flipped
Classroom para el logro de
aprendizajes significativos en los
estudiantes de la Facultad de
Contabilidad Universidad Federico
Villarreal, 20217

PE3: ;Como influye en el logro de
aprendizajes significativos
propuesto por el modele Flipped
Clagsroom  considerar a los
docentes como supervisores del
aprendizaje de los estudiantes de
la  Facultad de Contabilidad
Universidad Federico Villareal,
20217

OE1: Demostrar como influye el
disefio de contenidos académicos
del modele educative Flipped
Classroom en el logro de
aprendizajes significativos en los
estudiantes de la facultad de
contabilidad universidad Federico
Villarreal, 2021.

OE2: Demostrar cuales son los
aportes del aprendizaje centrado
en el estudiante del modelo Flipped
Classroom en el logro de
aprendizajes significativos en los
estudiantes de la Facultad de
Contabilidad Universidad Federico
Villarreal, 2021.

OE3: Demostrar como influye el
considerar a los docentes como
supervisores del  aprendizaje
propuesto por el modelo Flipped
Classroom para el logro de
aprendizajes significativos en los
estudiantes de la Facultad de

H1: El disefio de contenidos académicos del
modelo educative Flipped Classroom es mejor
que en los estudiantes gue no lo aplicaron en una
universidad de Lima, 2021.

HO: El disefio de contenidos académicos del
modelo educative Flipped Classroom no es mejor
que en aquellos estudiantes que lo aplicaron en
una universidad de Lima, 2021.

H2: El aprendizaje centrado en el estudiante del
maodelo Flipped Classroom, es mejor para el logro
de aprendizajes significativos que en aquellos
estudiantes que no lo implementaron en una
universidad de Lima, 2021

HO: El aprendizaje centrado en el estudiante del
maodelo Flipped Classroom no es mejor para el
logro de aprendizajes significativos que en
aquellos estudiantes que no lo implementaron en
una universidad de Lima, 2021.

H3: Los docentes como supervisores de
aprendizaje del modelo Flipped Classroom, es
mejor para el logro de los aprendizajes
significativos que en aquellos estudiantes que no

Justificacion teorica

Esta investigacion se realizara
con la finalidad de aportar al
conocimiento existente sobre los
diferentes modelos educativos,
nuevas perspectivas para
confrontarlas con las vigentes y
evaluar la mas adecuada para la
labor académica e investigadora
de un estudiante.

Justificacion Practica

Esta investigacion se realiza
porque existe la necesidad de
mejorar el nivel de aprendizaje en
los estudiantes, proveyéndoles de
mejores recursos y modelos
educativos.

Justificacion metodologica

La investigacion utilizara
métodos, técnicas e
instrumentos, demostrando su
validez y confiabilidad, que
permitan contribuir a otras
investigaciones, vinculadas con
las variables de estudio.

Tipo: Aplicada
Enfoque: Cuantitative

Disefio: cuasi
experimental

Se empleard un grupo
experimental al cual se le
ejecutara el método en
investigacion, para ello
aplicaremos un pretest y
un post test

Nivel: Explicativo

Poblacién: conformado
por estudiantes del décimo
ciclo de la Facultad de
Contabilidad de una
universidad de Liam, 2021

Muestra: 22 estudiantes
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PE4: ;Qué beneficios aporta la
dosificacion del  aprendizaje
propuesta por el modelo Flipped
Classroom para lograr
aprendizajes significativos en los
estudiantes de la Facultad de
Contabilidad, Universidad Federico
Villarreal, ;20217

PE5: i Cémo influye la adquisicién
de conocimientos previos
propuesta por el modelo Flipped
Classroom para el logro de
aprendizajes significativos en los
estudiantes de la Facultad de
Contabilidad de la Universidad
Federico Villarreal, 20217

PES: ;Qué importancia presentan
los diferentes tipos de aprendizajes
para el modelo Flipped Classroom
en el logro de aprendizajes
significativos para los estudiantes
de la Facultad de Contabilidad de
la Universidad Federico Villareal,
20217

Contabilidad, Universidad Federico
Villarreal, 2021.

OE4: Comprobar los aportes
obtenidos por la dosificacion del
aprendizaje  propuesta en el
modelo Flipped Classroom para
lograr aprendizajes significativos
en los estudiantes de la Facultad
de Contabilidad, Universidad,
Federico Villarreal, 2021

OE5: Demostrar como influye la
adquisicion de  conocimientos
previos propuesta por el modelo
Flipped Classroom para el logro de
aprendizajes significativos en los
estudiantes de la Facultad de
Contabilidad de la Universidad
Federico Villarreal, 2021

OE6: Demostrar la importancia de
los tipos de aprendizajes para el
modelo Flipped Classroom en el
logro de aprendizajes significativos
para los estudiantes de la Facultad
de Contabilidad de la Universidad
Federico Villareal, 2021

significativos  para los  estudiantes de
Contabilidad, Universidad Federico Villareal,
2021

HO: Considerar a los docentes como
supervisores de aprendizaje del modelo Flipped
Classroom no influye en el logro de los
aprendizajes significativos para los estudiantes
de Contabilidad, Universidad Federico Villareal,
2021

H4 La dosificacion del aprendizaje del modelo
Flipped Classroom, comprobdé el logro de
aprendizajes significativos para los estudiantes
de Contabilidad, Universidad Federico Villareal,
2021.

HO: La dosificacién del aprendizaje del modelo
Flipped Classroom, no comprobd el logro de
aprendizajes significativos para los estudiantes
de Contabilidad, Universidad Federico Villareal,
2021.

H5: La adquisicion de conocimientos previos
propuesta por el modelo Flipped Classroom,
influye para el logro de aprendizajes significativos
en los estudiantes de la Facultad de Contabilidad
de la Universidad Federico Villarreal, 2021

HO: La adquisicion de conocimientos previos
propuesta por el modelo Flipped Classroom, no
influye para el logro de aprendizajes significativos
en los estudiantes de la Facultad de Contabilidad
de la Universidad Federico Villarreal, 2021

H&: Los tipos de aprendizaje del modelo Flipped
Classroom, influye en el logro de aprendizajes
significativos para los estudiantes de la Facultad
de Contabilidad Universidad Federico Villarreal
2021

HO: Los tipos de aprendizaje del modelo Flipped
Classroom, no influye en el logro de aprendizajes
significativos para los estudiantes de la Facultad
de Contabilidad Universidad Federico Villarreal
2021
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Anexo 2 - OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Titulo: Implementacion de Flipped Classroom como modelo pedagogico para alcanzar aprendizajes significativos en estudiantes de Contabilidad En
una universidad de la Ciudad de Lima, Lima, 2021.
Autor (a): Pedro Javier Barletti Baldassari

aprendizaje

Priorizacion del trabajo

colaborativo

. L Definicion . . . : Escala de
Variables Definicion conceptual operacional Dimensiones Indicadores Items medicion
Disefic de material
Disefio de multimedia
contenidos Manejo de software de 1-5
académicos .
productividad.
El modelo aula invertida
tiene por finalidad apoyar ]
las actividades | La implementacion del El alumno gestiona su Likert
izaj ike
académicas usando | modelo aula invertida Centrado en el aprendizaje 6-11
Variabl medios Vi recursos | sera determinada a estudiante Aprendizaje
ariable i
mutimedia (audio-video) | través de un colaborativo 1=N
. = Nunca
Independiente | convirtiendo al estudiante | cuestionario de _
| orincinal actor d isfaccic 1 I Supervisa el 2 = Casi nunca
i en el principal actor de su | satisfaccion socbre e L
Flipped princip aprendizaje del 3 = A veces
Classroom | aprendizaje, relegando al | actual modelo Docentes como o
q . vel d educativo por parte de supervisor del alumno 12-16 4 = Casi siempre
ocente a un nivel de . )
porp aprendizaje Retroalimenta las 5 = Siempre
orietador, guia. | los docentes. o
actividades del alumno
(Bergmann, Sams, 2007)
Planificacion de
. . actividades
Dosificacion del 17-92
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Variable

Dependiente

Aprendizajes

Significativos

Las formas ftradicionales
de aprendizaje fortalecen
los procesos memoristicos
y repetfitivos que no
aportan en el logro de
aprendizajes significativo.
Sin embargo, al realizar
cambios en el proceso de
ensefianza gue impacte y
motive al  estudiante,
estaremos realizando
aprendizajes
significativos.
1969)

(Ausubel,

La mejora en los
aprendizajes
significativos sera
contrastada con
resultados de arfios
anteriores en este
rubro, lo cual
demostrara la
eficiencia del modelo

aula invertida.

Adquisicion del + Recepcion 18
conocimiento + Descubrimiento
Tipos de
Aprendizaje + Significativo
(Incorporacion del . _
conocimiento ala |* Repetitivo o-14

estructura cognitiva
del estudiante)

Likert

1 =Nunca

2 = Casinunca
3 = Aveces

4 = Casi siempre

5 = Siempre
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Anexo 3

INSTRUMENTO SOBRE FLIPPED CLASSROOM EN LOS APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS

TITULO : Implementacion del Flipped Classroom para el logro de
aprendizajes significativos en los estudiantes del Ciclo X en la Facultad de
Ciencias Econdmicas y Contables de la Universidad Nacional Federico
Villarreal, Lima 2021.

VARIABLE : Flipped Classroom, Aprendizajes Significativos

DIMENSIONES: Disefio de Contenidos académicos, Centrado en el estudiante,

Docentes supervisores del aprendizaje, Dosificacion del aprendizaje.

INSTRUCCIONES: Cada pregunta posee cinco alternativas, marque con una X

la respuesta que usted crea conveniente, teniendo en cuenta lo siguiente:

1. ¢Considera que los profesores estan

debidamente capacitados en el uso de recursos
tecnoldgicos para el desarrollo de sus actividades

académicas?

2. A su opinién, ¢los profesores emplean
eficientemente los recursos tecnoldgicos en
cuanto al hardware y software ofrecidos por la

universidad para el desarrollo de sus clases?

3. ¢El material educativo disefiado por los
profesores contribuye con el logro de sus
aprendizajes significativos en su especialidad?
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4. ¢El material educativo empleado por los docentes
en clases, es distribuido a través de una

plataforma virtual?

5. ¢Los profesores  emplean herramientas
informaticas idoneas para el desarrollo de los

contenidos académicos en su especialidad?

6. ¢El docente genera espacios de trabajo

colaborativo para su clase?

7. ¢Se siente motivado a participar activamente en

clase?

8. ¢ El profesor emplea metodologias educativas que
motiven actitudes reflexivas y de autoaprendizaje

en su especialidad?

9. ¢El profesor presenta una metodologia educativa
dinamica tanto en la presentaciéon como en el
desarrollo de los contenidos académicos en su

especialidad?

10. ¢ Se siente motivado por el profesor a desarrollar
actividades investigadoras con el fin de lograr

aprendizajes significativos para su especialidad?

11.A su criterio, ¢diria que el profesor atiende
oportunamente a sus estudiantes respondiendo
todas las dudas y consultas que se le presentan

en clase?

12.¢En su opinion, los profesores supervisan el

desarrollo académico de los estudiantes en clase?

13.¢,Los profesores proporcionan la respectiva
retroalimentacion luego de presentar la
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calificacion de los trabajos y/o actividades

desarrolladas en su clase?

14.En su opinién, ¢la retroalimentacion que recibe
por parte de sus profesores, le motiva y ayuda a

mejorar su desempefio académico?

15.¢El profesor responde en forma oportuna y
efectiva las consultas o dudas relacionadas con

los temas de su especialidad?

16.A su criterio, ¢el profesor supervisa
imparcialmente el avance académico de todos los
estudiantes, incluidos los que presentan

limitaciones académicas?

17.Al inicio del curso, ¢ElI profesor comenté
adecuadamente como se desarrollara la dindmica

del trabajo en clase?

18.¢Considera que el profesor disefio
adecuadamente el material educativo de tal forma

gue se logren los objetivos de la clase?

19. ¢ Considera que los cursos de su especialidad con
mas de 5 horas semanales, deben ser
programados en clases de 2 horas por dia?

20.A su criterio, ¢el profesor utiliza los momentos
conocidos como, inicio — proceso — salida en el

desarrollo de su clase?

21..El profesor temporiza adecuadamente los
procesos inicio — proceso — salida para una
adecuada dosificacion de los contenidos

académicos de su clase?

22. ¢ El profesor emplea herramientas de gamificacion
y/lo estrategias de trabajo colaborativo que
contribuyan a dosificar el aprendizaje de sus

estudiantes?
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Anexo 4

Certificados de Validacion — Juez 01

v

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA IMPLEMENTACION DE FLIPPED CLASSROOM EN LOGRO DE
0 APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

N°

DIMENSIONES / items

Si

No

Pertinencia! |Relevancia?

Si

Claridads Sugerencias

No

Si

No

DIMENSION 1 Flipped CI .

(;Considera que los profesores estdn debidamente capacitados
en el uso de recursos tecnologicos para el desarrollo de sus
actividades académicas?

B

X

Se podria incluir entre paréntesis los principales
recursos tecnologicos utilizados.

S

A suopinidn, ¢los profesores emplean eficientemente los
recursos tecnologicos en cuanto al hardware y software
ofrecidos por la universidad para el desarrollo de sus clases?

.

(El material educativo disefiado por los profesores contribuye
con el logro de sus aprendizajes significativos en su
especialidad?

¢El material educativo empleado por los docentes en clases, es
distribuido a través de una plataforma virtual?

Los profesores emplean herramientas informaticas idoneas
para el desarrollo de los contenidos académicos en su
especialidad?

Se podria incluir también las principales
herramientas informéticas utilizadas

DIMENSION 2 - Aprendizaje centrado en el estudiante

Si

No

Si

No

Si

No

(El docente genera espacios de trabajo colaborativo para su
clase?

-

(Se siente motivado a participar activamente en clase?

(El profesor emplea metodologias educativas que motiven
actitudes reflexivas y de autoaprendizaje en su especialidad?

(El profesor presenta una metodologia educativa dinamica
tanto en la presentacion como en el desarrollo de los
contenidos académicos en su especialidad?

(5@ slente MOUVado Por el Prolesor a desarrollar actividades
investigadoras con el fin de lograr aprendizajes significativos

tidad?
para su esp

A sucriterio, jdiria que el profesor atiende oportunamente a
sus estudiantes respondiendo todas las dudas y consultas que
se le presentan en clase?

DIMENSION 3 - D: tes supervisores del aprendi

Si

No

Si

No

Si

No

¢En su opinion, los profesores supervisan el desarrollo
académico de los estudiantes en clase?

¢Los profesores proporcionan la respectiva retroalimentacion
luego de presentar la calificacion de los trabajos y/'o
actividades desarrolladas en su clase?

En su opinioén, ;la retroalimentacion que recibe por parte de
sus profesores, le motiva y ayuda a mejorar su desempefio
académico?

(Bl profesor responde en forma oportuna y efectiva las
consultas o dudas relacionadas con los temas de su
especialidad?

A su criterio, ;el profesor supervisa imparcialmente el avance
académico de todos los estudiantes, incluidos los que
presentan limitaciones académicas?

DIMENSION 4 - Dosificacion del aprendizaje

Al inicio del curso, ;El profesor comenté adecuadamente
como se desarrollara la d del trabajo en clase?

Reemplazar el término comentd por comenta

;Considera que el profesor disefié adecuadamente el material
educativo de tal forma que se logren los objetivos de la clase?

¢ Considera que los cursos de su especialidad con més de 5
horas semanales, deben ser programados en clases de 2 horas
por dia?

A sucriterio, ;el profesor utiliza los momentos conocidos
como. inicio — proceso — salida en el desarrollo de su clase?

1l

¢El profesor temporiza adecuadamente los procesos inieio —
proceso — salida para una adecuada dosificacion de los
contenidos académicos de su clase?

(Bl profesor emplea herramientas de gamificacién y/o
de trabajo colat que contribuyan a dosificar

el aprendizaje de sus d: ?

Observaciones (precisar si hay suficiencia: S| HAY SUFICIENCIA

Opinién de aplicabili i Ix1 Aplicabl

y del juez

del vali : i en Educacién con

B

de corregir [ ]

. Qra/ Mg: Pedro Enrique Cortez Castille

en Ciencias

ia:E] ifem comesponde al concepto tedrico formulado,

Pertinencia:E|
“Relevancia: E| item es apropiada para representar al componente o

dimensién especifica del constructo
“Claridad: Se entiende sin diicultad alguna el enunciado del item, es
onciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados
son suficientes para medr la dimension

No aplicable [ ]

DNI: 16754446

02 de junio del 2021

Bty

Pedro Enrique Cortez Castillo.
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Certificados de Validacion — Juez 02

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA IMPLEMENTACION DE FLIPPED CLASSROOM EN LOGRO DE
l.APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! i Claridad? g
DIMENSION 1 - Flipped Classroom Si | No | S | No| §i | No
;Considera que los profesores estan debidamente capacitados | X X Se podria mcluir entre paréntesss los principales

1 | enel uso de recursos tecnologicos para el desarrollo de sus recursos tecnoldgicos uilzados

actividades académicas?
A su opinién, ;los profesores emplean eficientemente los % X X
recursos tecnolégicos en cuanto al hardware y software
ofrecidos por la universidad para el desarrollo de sus clases?
(El material educativo disefiado por los profesores contribuye | x X X
con el logro de sus aprendizajes significativos en su
especialidad?
¢El material educativo empleado por los docentes en clases, es | x X X
distribuido a través de una plataforma virtual?
¢Los profesores emplean herramientas informaticas idéneas | x X X Se podria incluir también las principales
5 | para el desarrollo de los contenidos académicos en su Berramientas informaticas tlizadas
especialidad?
DIMENSION 2 - Aprendizaje centrado en el estudiante Si | No | §i | No| Si | No
¢El docente genera espacios de trabajo colaborativo para su X X X
clase?
Se siente motivado a participar activamente en clase? X X X
¢El profesor emplea metodologias educativas que motiven X X X
actitudes reflexivas y de autoaprendizaje en su especialidad?
¢El profesor presenta una metodologia educativa dindmica % X X
9 | tanto en la presentacion como en el desarrollo de los
contenidos académicos en su especalidad?

~

w

-

¢Se siente MOuVAQo POor el Profesor a desarrollar acuvidades | X % x
10 | investigadoras con el fin de lograr aprendizajes significativos

para su especialidad?

A su criterio, ;diria que el profesor atiende oportunamente a X x x

sus estudiantes respondiendo todas las dudas y consultas que
se le presentan en clase?

DIMENSION 3 - Docentes supervisores del aprendizaje Si | No [ Si | No | Si | No

" ;En su opinidn, los profesores supervisan el desarrollo x x x
académico de los estudiantes en clase?
;Los profesores proporcionan la respectiva retroalimentacion | x X

13 | luego de presentar la calificacién de los trabajos y/o
actividades desarrolladas en su clase?

En su opinion, gla retroalimentacion que recibe por parte de X x x
14 | sus profesores, le motiva y ayuda a mejorar su desempefio
académico?

(;El profesor responde en forma oportuna y efectiva las X x X
15 | consultas o dudas relacionadas con los temas de su
especialidad?

A su criterio, jel profesor supervisa imparcialmente el avance | x x x
1% démico de todos los estudiants Tuidos los que

oresentan 1 Aémicas?
P

DIMENSION 4 - Dosificacién del aprendizaje

Al inicio del curso, ;El profesor coment6 adecuadamente x x x Reemplazar el términe coment0 por comenta
i como se desarrollara 1a dmamica del trabajo en clase?
;Considera que el profesor disefio adecuadamente el material | x x X
"8 | edueativo de tal forma que se logren los objetivos de la clase?
;Considera que los cursos de su especialidad con mas de 5 X x X
19 | horas semanales, deben ser programados en clases de 2 horas
por dia?
A sucriterio, jel profesor utiliza los momentos conocidos x x x
2 como, inicio — proceso — salida en el desarrollo de su clase?
(El profesor temporiza adecuadamente los procesos inicio — x x x

21 | proceso — salida para una adecuada dosificacion de los
contenidos académicos de su clase?

(El profesor emplea herramientas de gamificacién y/o x x
22 | estrategias de trabajo colaborativo que contribuyan a dosificar
el aprendizaje de sus estudiantes?

Observ (preci si hay i i SI HAY SUFICIENCIA

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X_] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Sanchez Alcalde, Silvia Aurora. DNI: 26704700
del en i

...01...de...JUNIO del 2021..
Pertinencia:F] item comesponde al concapto teérico formulado.

“Relevancia: £ ifem es apropiado para representar al component o

dimensién especifica del construct

*Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna el snunciado del item, es

sonciso, exacto y directa

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados
son suficientes para medi la dimensién

Firma del Experto Informante.
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Certificados de Validacién —Juez 03

ﬁ:' ucv

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA IMPLEMENTACION DE FLIPPED CLASSROOM EN LOGRO DE
g APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

N°

DIMENSIONES / items

DIMENSION 1 - Flipped Classroom

Si

Pertinencia! |Relevancia? Claridad’ Sugerencias

No

Si No Si No

;Considera que los profesores estan debidamente capacitados
en el uso de recursos tecnologicos para el desarrollo de sus
actividades académicas?

B

X Se podria incluir entre paréntesis los principales
recursos tecnologicos utilizados.

A su opinién, ;los profesores emplean eficientemente los
recursos tecnoldgicos en cuanto al hardware y software
oftecidos por la universidad para el desarrollo de sus clases?

(El material educativo disefiado por los profesores contribuye
con el logro de sus aprendizajes significativos en su
especialidad?

¢El material educativo empleado por los docentes en clases, es
distribuido a través de una plataforma virtual?

¢ Los profesores emplean herramientas informaéticas 1doneas
para el desarrollo de los contenidos académicos en su
especialidad?

X X Se podria incluir también las principales
herramientas informéticas utilizadas

DIMENSION 2 - Aprendizaj trado en el di

J

Si

No

Si No Si No

¢El docente genera espacios de trabajo colaborativo para su
clase?

Se stente motivado a participar activamente en clase?

¢El profesor emplea metodologias educativas que motiven
actitudes reflexivas y de avtoaprendizaje en su especialidad?

><

¢El profesor presenta una metodologia educativa dinamica
tanto en la presentacion como en el desarrollo de los
contenids de en su especialidad?

LSE siente motivado por el pmtes::rr a desarrollar actividades
investigadoras con el fin de lograr aprendizajes significativos
para su lidad?

%

A su criterio, ;diria que el profesor atiende oportunamente a
sus estudiantes respondiendo todas las dudas y consultas que
se le presentan en clase?

DIMENSION 3 - Docentes supervisores del aprendizaje

No

¢En su opinion, los profesores supervisan el desarrollo
académico de los estudiantes en clase?

:Los profesores proporcionan la respectiva retroalimentacion
luego de presentar la calificacion de los trabajos y/o
actividades desarrolladas en su clase?

En su opinién, ;la retroalimentacién que recibe por parte de
sus profesores, le motiva y ayuda a mejorar su desempefio
démioo?

:El profesor responde en forma oportuna y efectiva las

consultas o dudas relacionadas con los temas de su
alidad?

P

A su criterio, ;el profesor supervisa imparcialmente el avance

académico de todos los estudiantes, incluidos los que
démicas?

I lim

DIMENSION 4 - Dosificacién del aprendizaje

Al imicio del curso, (El profesor comento adecuadamente
como se desarrollara la dinamica del trabajo en clase?

x X Reemplazar el término comentd por comenta

;Considera que el profesor disefié adecuadamente el material
aducativo de tal forma que se logren los objetivos de la clase?

B

;Considera que los cursos de su especialidad con mas de 5
horas semanales, deben ser programados en clases de 2 horas
por dia?

A su criterio, jel profesor utiliza los momentos conocidos
como, 1nicio — proceso —salida en el desarrollo de su clase?

¢El profesor temporiza adecuadamente los procesos inicio —
proceso — saljda para una adecuada dosificacién de los
contenidos académicos de su clase?

22

¢El profesor emplea herramientas de gamificacién y/o
estrategias de trabajo colaborativo que contribuyan a dosificar
el aprendizaje de sus

Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ 1

Al

y del juez vali . D/ Mg: Raul Gruzado

del i H i en

DNI:...26709797

6n Fisica

1Pertinencia:Fl item corresponde al concepto tedrico. formulado.

ZRele:

| item es apropiade para representar al comporente o

dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota.

Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados

son suficientes para medir la dimension

Cajamarca 31.de junio del 2021

N

Firma del Experto Informante.
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Certificados de Validacion — Juez 04

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA IMPLEMENTACION DE FLIPPED CLASSROOM EN LOGRO DE
B APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! i Claridads g
DIMENSION 1 - Flipped Classroom Si | No | Si | No | Si | No
Considera que los profesores estén debidamente capacitados | X X Se podria incluir entre paréntesis los principales
1 | en el uso de recursos tecnologicos para el desarrollo de sus recursos tecnoldgicos utilizados.
actividades académicas?
A su opinidn, ;los profesores emplean eficientemente los x X X
2 | recursos tecnolégicos en cuanto al hardware y software
ofrecidos por la universidad para el desarrollo de sus clases?
(El material educativo disefiado por los profesores contribuye | x x x
3 | con el logro de sus aprendizajes significativos en su
especialidad?
. (El material educativo empleado por los docentes en clases, es | x X X
distribuido a través de una plataforma virtual?
¢Los profesores emplean herramientas informaticas 1doneas X X X Se podria incluir también Las principales
5 | para el desarrollo de los contenidos académicos en su herramieatas informticas uilizadas
especialidad?
DIMENSION 2 - Aprendizaje centrado en el estudiant Si | No | Si | No| Si | No
El docente genera espacios de trabajo colaborativo para su x X X
& | claser
7 | ;Se siente motivado a participar activamente en clase? X X X
E! profesor emplea metodologias educativas que motiven x X x
& actitudes reflexivas y de autoaprendizaje en su especialidad?
(Bl profesor presenta una metodologia educativa dindmica x X X

9 | tanto en la presentacion como en el desarrollo de los
contenidos académicos en su espectalidad?

é'b'ﬂ siente motivado por el lJmIESUI" a desarrollar actividades X X X
10 | investigadoras con el fin de lograr aprendizajes significativos

para su especialidad?

A su criterio, jdiria que el profesor atiende oportunamente a X X X

sus estudiantes respondiendo todas las dudas v consultas que
se le presentan en clase?

DIMENSION 3 - Docentes supervisores del aprendizaje Si [ No | Si | No | Si | No
¢En su opimén, los profesores supervisan el desarrollo x X X
académico de los estudiantes en clase?

¢Los profesores proporcionan la respectiva retroalimentacion | X x
13 | luego de presentar la calificacion de los trabajos y/o
actividades desarrolladas en su clase?

En su opimién, ;la retroalimentacion que recibe por parte de x X x
14 | sus profesores, le motiva y ayuda a mejorar su desempefio
académico?

(El profesor responde en forma oportuna y efectiva las x X x
15 | consultas o dudas relacionadas con los temas de su
especialidad?

A su criterio, jel profesor supervisa imparcialmente el avance | x X X
16 | académico de todos los estudiantes, incluidos los que

Timif académicas?

DIMENSION 4 - Dosificacion del apr ji
Al inicio del curso, ;El profesor comentd adecuadamente x x X Reemplazar el términe comentd por comenta
como se desarrollara la dinimica del trabajo en clase?
;Considera que el profesor disefio adecuadamente el material | x X x
educativo de tal forma que se logren los objetivos de la clase?
;Considera que los cursos de su especialidad con mis de 5 X X X
19 | horas les, deben ser p dos en clases de 2 horas
por dia?
A su cniterio, /el profesor utiliza los momentos conocidos x X X
como, inicio — proceso — salida en el desarrollo de su clase?
(El profesor temporiza adecuadamente los procesos inicio — x x x
21 | proceso —salida para una adecuada dosificacién de los
contenidos acadé de su clase?
(El profesor emplea herramientas de gamificacién y/o x x
22 | estrategias de trabajo colaborativo que contribuyan a dosificar
el aprendizaje de sus ?

%

Observaci (precisar si hay iencia): 81 HAY SUFICIENCIA

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mike Hamilton Hernandez Girén DNI: 42057665

Especialidad del validador: Matematica

02 de junio del 2021

B

item coesponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevaneia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica de! constructo
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es % Aﬁ

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension Firma del Experto Informante.
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Anexo 5 - Tabla de jueces

Juez 01

Juez 02

Juez 03

Juez 04

Mg. Pedro Cortez

Mg. Silvia Sanchez

Mg. Raul Cruzado

Mg. Mike Hernandez
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Anexo 6 — Programa de aplicacion Flipped Classroom

Unidad de Aprendizaje |

Profesor(es): Pedro Javier Barletti Baldassari Grupo de IT
asignaturas y
curso:
Ciclo 10 Curso Desarrollo Web

INDAGACION: establecimiento del propdsito de la unidad

Objetivos de transferencia

Establezca de uno a tres objetivos generales, amplios y a largo plazo para la unidad. Los objetivos de transferencia son los objetivos
principales que requieren que los alumnos “transfieran” o apliquen sus conocimientos, habilidades y conceptos al final de la unidad, en
circunstancias nuevas o diferentes, de manera independiente y sin contar con un andamiaje proporcionado por el profesor.

e (A qué se denomina hojas de estilo CSS3?

e iCdémo se integran las hojas de estilos con los documentos HTML?

ACCION: ensefianza y aprendizaje a través de la indagacion

Contenido, habilidades y conceptos: conocimientos esenciales .
Proceso de aprendizaje

Marque las casillas de los enfoques pedagdgicos
utilizados en la unidad. Procure usar una variedad
de enfoques para facilitar el aprendizaje.

Experiencias y estrategias de aprendizaje, o

Los alumnos conoceran el siguiente contenido: e o R .
€ siguler planificacion para el aprendizaje independiente:

. Hojas de Estilo CSS3, aspectos esenciales i
Charla o clase convencional

. Enlazando la hoja de estilos con la pagina web. Seminario socratico

e Aplicados estilos al cuerpo del documento o  Trabajo en grupos pequefios o en
. . - rej
. Aplicando estilos a los contenedores de la pagina web parejas »
o Notas o charla con presentacion de
. Disefio CSS3 de la barra de navegacién. PowerPoint
. Manejo de estilos CSS3 para imagenes o  Presentaciones individuales

Presentaciones grupales

Charlas o clases de alumnos o dirigidas
e Aplicado disefio adaptativo a la pagina web con CSS3 — parte 2} por alumnos

. Aplicado disefio adaptativo a la pagina web con CSS3 — parte 1

. Manejo de un hosting gratuito o  Aprendizaje interdisciplinario
Informacién detallada:

Los alumnos desarrollaran las siguientes habilidades:
o  Otro(s):

. Disefiar paginas web adaptables

. Mejorar la presentacion de una pagina HTML usando CSS3 Evaluacién formativa:

. Conocera con exactitud la estructura de una pégina web. . Actividades semanales

Evaluacién sumativa:
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. Web Semantica
. Hojas de estilos
. Disefio adaptativo

Los alumnos comprenderan los siguientes conceptos: .

Tareas calificadas

Evaluacion bimestral

o

o

Diferenciacion:

Afirmar la identidad: desarrollar la
autoestima

Valorar los conocimientos previos
Construir un andamiaje del
aprendizaje

Ampliar el aprendizaje

Informacidn detallada:

Habilidades de pensamiento
Habilidades sociales
Habilidades de comunicacién
Habilidades de autogestion
Habilidades de investigacion

O O O O O

Informacion detallada:

GESTIONA PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO
ECONOMICO O SOCIAL

Adobe CC

Crea propuestas de valor

Elabora programas para dar
solucién a problemas informaticos.

Trabaja cooperativamente para
lograr objetivos y metas

Disefia paginas web semanticas.

Aplica habilidades técnicas

Implementa sitios web semanticos.

Evalda los resultados del proyecto de
emprendimiento

Gestiona recursos para realizar
hosting a su sitio web.



http://ibpublishing.ibo.org/dpatl/es/guide.html
http://ibpublishing.ibo.org/dpatl/es/guide.html

Office 2016

Internet

REFLEXION: consideracion de la planificacion, el proceso y el impacto de la indagacion

Lo que funcioné bien

Lo que no funciond bien

Enumere las partes de la unidad (contenido, Enumere las partes de la unidad (contenido,
evaluacion, planificacion) que funcionaron bien. evaluacion, planificacién) que no funcionaron Formule sus observaciones,
tan bien como se esperaba.

Observaciones, cambios y
sugerencias:

sugerencias o consideraciones para
la ensefianza de esta unidad en el
futuro

Planificacion Diaria

Dia 1: (1hr)

Dia 2: (1hr)

Tema: Hojas de estilos — Aspectos esenciales

Objetivo: Comprender los aspectos basicos de las hojas de estilos

CSS3

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes en el
conocimiento y aprendizaje esencial de las hojas de estilo Los
estudiantes prestan atencion, realizan las actividades
programadas y realizan las preguntas del caso. Finalmente, el
profesor pide que compartan sus trabajos con los compafieros
para el feedback respectivo.

e Desarrollo de casos tipo
e Discusidn sobre los trabajos realizados

® Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 3(1hr)

Dia 4: (1hr)

Tema: Enlazando la hoja de estilos con la pagina web.

Objetivo: Reconoce el proceso enlazar contenidos CSS3 con
paginas web.

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes en el proceso
para realizar cambios en el estilo del contenido de una pagina
web. Los estudiantes prestan atencidn, realizan las actividades
programadas y realizan las preguntas del caso. Finalmente, el
profesor pide que compartan sus trabajos con los compafieros
para el feedback respectivo.

e Desarrollo de casos tipo
e Discusidn sobre los trabajos realizados

® Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 5: (1hr)

Dia 6: (1hr)

Tema: Aplicando estilos al cuerpo del documento

e Desarrollo de casos tipo

e Discusidn sobre los trabajos realizados
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Objetivo: Reconoce el proceso para cambiar el aspecto del
contenido.

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes en el proceso
para realizar cambios en el estilo del contenido de una pagina
web. Los estudiantes prestan atencion, realizan las actividades
programadas y realizan las preguntas del caso. Finalmente, el
profesor pide que compartan sus trabajos con los compafieros
para el feedback respectivo.

e Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 7: (1hr)

Dia 8: (1hr)

Tema: Aplicando estilos a los contenedores de la pagina web

Objetivo: Reconocer el proceso para modificar el aspecto de los
contenedores de una pagina web

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes en el
conocimiento y uso de las diversas etiquetas CSS3 para modificar
el estilo de los contenedores. Los estudiantes prestan atencién,
realizan las actividades programadas y realizan las preguntas del
caso. Finalmente, el profesor pide que compartan sus trabajos con
los compaifieros para el feedback respectivo.

e Desarrollo de casos tipo
e Discusidn sobre los trabajos realizados
e Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 9: (1hr)

Dia 10: (1hr)

Tema: Disefio CSS3 de la barra de navegacién

Objetivo: Comprende el proceso para crear una barra de
navegacion.

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes en el
conocimiento y uso de las instrucciones para realizar una barra de
navegacion usando estilos CSS3. Los estudiantes prestan atencion,
realizan las actividades programadas y realizan las preguntas del
caso. Finalmente, el profesor pide que compartan sus trabajos con
los compaiieros para el feedback respectivo.

e Desarrollo de casos tipo
e Discusidn sobre los trabajos realizados
e Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 11: (1hr)

Dia 12: (1hr)

Tema: Manejo de estilos CSS3 para imagenes

Objetivo: Implementa cddigos CSS3 para manipular el aspecto de
las imagenes.

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes en el uso de
estilos CSS3 para cambiar el aspecto de las imagenes. Los
estudiantes prestan atencion, realizan las actividades
programadas y realizan las preguntas del caso. Finalmente, el
profesor pide que compartan sus trabajos con los compafieros
para el feedback respectivo

e Desarrollo de casos tipo
e Discusidn sobre los trabajos realizados
e Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 13: (1hr)

Dia 14: (1hr)

Tema: Aplicado disefio adaptativo a la pagina web con CSS3 —
parte 1

Desarrollo de casos tipo

e Discusidn sobre los trabajos realizados
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Objetivo: Comprende el proceso para crear un diseiio web
adaptativo

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes en el
conocimiento del disefio web adaptable. Los estudiantes prestan
atencion, realizan las actividades. Finalmente, el profesor pide
que compartan sus trabajos con los compafieros para el feedback
respectivo

e Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 15: (1hr)

Dia 16: (1hr)

Tema: Aplicado disefio adaptativo a la pagina web con CSS3 —
parte 2

Objetivo: Comprende el proceso para crear un disefio web
adaptativo

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes a complementar
el disefio web adaptable de su proyecto. Los estudiantes prestan
atencion, realizan las actividades. Finalmente, el profesor pide
que compartan sus trabajos con los compafieros para el feedback
respectivo

e Desarrollo de casos tipo
e Discusidn sobre los trabajos realizados
e Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 17: (1hr)

Dia 18: (1hr)

Tema: Presentacion del proyecto

Objetivo: Comprende todas las etapas para el disefio de una
pagina web

Actividades: El profesor motiva a los estudiantes para la
presentacion de su proyecto web. Los estudiantes prestan
atencion, realizan las actividades programadas y realizan las
preguntas del caso. Finalmente, el profesor pide que compartan
sus trabajos con los compafieros para el feedback respectivo

e Desarrollo de casos tipo
e Discusidn sobre los trabajos realizados
e Debate sobre los pro y contras de las herramientas empleadas

para tu programacion

Dia 17: (1hr)

Dia 18: (1hr)

Evaluacion final
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Anexo 7 — Prueba de evaluacion

DISENO Y e _°m o
DESARROLLO WEB ®- 0
oy - o |2l o

Practica de Laboratorio 02

Alumno: Nota: I:I

Profesor: Pedro Barletti

Competencia: Gestiona Proyectos de Emprendimiento Economico y Social

Capacidad: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

N

MORDO KID$

Melia Victoria 46
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DISENO Y
DESARROLLO WEB

Debe realizar el disefic de una pagina web en la que se muestre los siguientes elementos:

1. Unaimagen banner con 100% de tamafic como ancho
2. Una barra de navegacion con las opciones de la imagen en color negro y con color de fondo verde.
3. Una galeria de imagenes acorde con el tema del banner (deportes, ropa, misica, etc)

Ribrica de calificacién

7-5 4.2 1 0
Re conoce R:r‘;:(i’anlr?nc:n " Reconoce al
Crea propuestas de | ampliamente, los | P s menas un No cumple con
Valor fundamentos y algunos fundamento criterio
terminologias fundamentos y teérico con establecido
asociadas al términos tedricos respecto al curso
Curso del curso e
Gestiona con Gestiona al Gestiona solo 1
AD“m‘ ha_b ilidades ?;:':;;0523 % | menca 2técnicas | tEenica de No cumple con
tecnicas de desarmollo para | desarmolle para el criterio
desamollo para el 3
el logro de una logro de una establecido
logro de una . "
- solucion T solucion IT
solucion IT
5 Desamolla y Desarolla y
Evalua los resultados Desarrzltla ¥ presenta presenta No cumpls con
del proyecto de preﬁigg dsd:jam parcialments su parciaiments su el desarrollo ni
emprendimiento 3°| 'I a ™ | actividad dentro | actividad fusra del | presentacion de
etapbilazqd del plazo plazo establecido su actividad
estanlecido establecido

63



