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RESUMEN

El presente estudio tuvo como finalidad el analisis del lenguaje audiovisual de un programa
streaming en una plataforma digital y de qué forma los elementos de este tipo de lenguaje se
desarrollan en un programa digital via streaming. La investigacion es de tipo aplicada con
un nivel interpretativo y siendo una investigacion no experimental de corte transversal. Para
realizar el analisis se tomd en cuenta los episodios de la segunda temporada den programa
digital transmitido mediante Facebook. Para la recopilacion de informacién se aplicé la
técnica de la entrevista a expertos en comunicacion visual y/o produccién audiovisual,
mediante un guion de entrevista con preguntas especificas sobre cémo se desarrolla o aplica
cada elemento de los aspectos del lenguaje audiovisual dentro del programa streaming.
También, se considero el uso de la técnica de observacion de campo a través de la ficha de
observacién, con el fin de interpretar la aplicacién de cada elemento de los aspectos del
lenguaje audiovisual para conocer sus caracteristicas. Se concluyd que el programa digital
via streaming no cumple con todos los elementos de los aspectos del lenguaje audiovisual,
caracteristicas como la “musica”, efectos de sonido” y “movimientos de cdmara” son
obviados en el desarrollo del programa streaming, pero que a pesar de ello, debido al buen
uso de la composicion, la profundidad de campo, iluminacién, el silencio y la palabra logra
mostrar un producto audiovisual entendible y dinamico, asemejandose a los formatos usados

comunmente en documentales o cortometrajes.

Palabras claves: Lenguaje audiovisual, streaming, Facebook, aspectos morfoldgicos,

aspectos sintacticos, aspectos semanticos, programa digital, Ventana de Emergencia.
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ABSTRACT

The present study had as purpose the analysis of the visual language of a program stream in
a digital platform and how the elements of this type of language are developed in a digital
program via streaming. The research type is applied with a level of interpretive and research
a non-experimental cross-sectional. To perform the analysis took into account the episodes
of the second season den digital program transmitted by Facebook. For the collection of
information was applied the technique of interview to experts in visual communication
and/or audiovisual production, through a script of interview with specific questions about
how it develops or applies each element of the aspects of visual language within the program
stream. Also, it was considered the use of the technique of field observation via the
observation form, in order to interpret the application of each element of the aspects of visual
language to know about its features. It was concluded that the digital program via streaming
does not comply with all of the elements of the aspects of visual language, features such as
“music,” sound effects” and “camera movements” are obviated in the development of the
program stream, but in spite of this, due to the good use of composition, depth of field,
lighting, silence and the word, can show an audio-visual product that is understandable and

dynamic, resembling the formats commonly used in documentaries or short films.

Key words: audiovisual language, streaming, Facebook, morphological aspects, syntactic

aspects, semantic aspects, digital program, Ventana de Emergencia.



