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Resumen

El propdsito de esta investigacion es determinar la influencia de un sistema blended
learning en el proceso de ensefianza de algoritmos en la I.LE.P Yachay Huasi- San
Juan de Lurigancho. El abordaje de la problematica se orienté al bajo rendimiento
académico en los estudiantes del curso de programacién basico y al modelo tradicional
gue se ha utilizado en los colegios, sin resultar eficiente. Con las nuevas tecnologias
se hace necesario cambiar el modelo tradicional, por esta razon, con este trabajo se
ha pretendido implementar el modelo de ensefianza presencial y en linea, también
denominado blended learning, basado en una ensefianza mixta, sin dejar de utilizar el
modelo tradicional. La hipétesis planteada es: El sistema B-learning mejora el proceso
de ensefianza de algoritmos en la |.E.P Yachayhuasi. Se desarroll6 un estudio de tipo
experimental-aplicado, con un disefio pre-experimental, utilizando una muestra de 30
estudiantes. El enfoque de los resultados se centro en la eficiencia y eficacia. Se aplicd
una prueba de conocimientos para observar la expectativa por el curso, el cual permitio
el analisis de resultados para la eficiencia. Con respecto a la eficacia se tomé en cuenta
el rendimiento académico de 30 estudiantes del curso. Se obtuvo un impacto positivo
en los estudiantes, lo cual representa resultados exitosos porque la integracion de esta
metodologia con la ensefianza que reciben en la actualidad les brinda una nueva

experiencia para el desarrollo de habilidades y competencias digitales.

Palabras clave: Blended learning, ensefianza mixta, metodologia, eficiencia,

eficacia.



Abstract

The purpose of this research is to determine the influence of a B-learning system in
the algorithm teaching process in the I.E.P Yachayhuasi- San Juan de Lurigancho.
The approach to the problem was oriented to the low academic performance in the
students of the basic programming course and to the traditional model that has been
used in schools, without being efficient. With the new technologies it is necessary
to change the traditional model, for this reason, with this work it has been tried to
implement the face-to-face and online teaching model, also called B-learning, based
on mixed teaching, while continuing to use the model traditional. The proposed
hypothesis is: The B-learning system improves the algorithm teaching process in
the Yachayhuasi I.E.P. An experimental-applied study was developed, with a pre-
experimental design, using a sample of 30 students. The results focus was on
efficiency and effectiveness. A knowledge test was applied to observe the
expectation for the course, which allowed the analysis of results for efficiency.
Regarding effectiveness, the academic performance of 30 students in the course
was taken into account. A positive impact was obtained on the students, which
represents successful results because the integration of this methodology with the
teaching they are currently receiving provides them with a new experience for the
development of digital skills and competencies.

Keywords: Blended learning, blended teaching, methodology, efficiency,

effectiveness
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I. INTRODUCCION

El modo de ensefiar ha cambiado drasticamente y esto ha ocurrido porque
en el mundo actual ya existen los celulares inteligentes y tabletas. Esto ha
conllevado a que el término B-Learning o educacion a distancia sea la mejor forma

de incorporar las nuevas tecnologias como parte de la educacion.

Esta modalidad se enfoca en desarrollar el uso de aprendizaje mixto como una
nueva experiencia de aprendizaje, no se trata de eliminar el modelo actual de
ensefianza si no de mejorarla adoptando esta tendencia para mejorar el modelo
educativo actual y hacerlo mas interesante al alumno. El b-learning es una
tendencia moderna que se viene utilizando por universidades nacionales y
privadas, buscando una ensefianza que trascienda las aulas y que sea mas

interactiva y dinamica.

A nivel mundial, el sistema de sistema b-learning en estudiantes de primaria y
secundaria, ha sido utilizado en la red de escuelas estadounidense High Tech de
San Diego, en el cual hacen usos de diversos programas como aleks y roseta que
funciona como una plataforma para complementar la clase ademas esta modalidad
se da en forma presencial y digital. Altérmino de dicha aplicacion en los estudiantes
se obtuvo resultados exitosos en el rendimiento y facilidad de aprendizaje lo que

nos presenta a esta implementacion como un método efectivo.

Varias universidades en el pais desarrollan esta tendencia, por tener consciencia
de los beneficios que ofrece como trabajo colaborativo, participacion y lo mas
beneficioso es que la incorporacion de las tecnologias a los entornos de ensefianza
se ajusta a las necesidades del estudiante. Es por ello que se propone implementar
un sistema b-learning por las ventajas que ofrece y la mejora que tiene al momento
de ensefiar. Con esta modalidad, no solo se pretende el uso de tecnologias en las
clases sino de incluir recursos educativos que mejore la experiencia de

aprendizajes.

Entre las principales utilidades que ofrece a los estudiantes, es que puedan acceder
a diversos recursos de aprendizaje, obteniendo informacion de manera flexible que
les permita repasar conceptos que se les ha dificultado aprenderlos en el aula. Con

respecto a las evaluaciones, pueden ser mas faciles, al desarrollarse



continuamente, siendo esto positivo para los estudiantes porque contribuye a una
buena comprension del tema en curso. Desde la perspectiva del docente,
representa un ahorro significativo porque esta herramienta puede reducir el tiempo

de gestidn con respecto a las pruebas o examenes convencionales.

Debido al bajo rendimiento académico en el aprendizaje de algoritmos en la
asignatura de Programacion Basica, de los estudiantes del 5y 6 de primaria, se
hace necesario un sistema b-learning en la I.E.P Yachayhuasi. Por tal razén, se
propone incorporar esta metodologia en combinacion con la tradicional, como una
herramienta para optimizar la ensefianza que reciben en la actualidad,
pretendiendo también determinar el efecto que puede generar el disefio de un B-
learning, con la intencion de que los adolescentes en la I.E.P Yachayhuasi, 2018,
mejoren el proceso de aprendizaje de algoritmos.

La intencién de combinar las dos metodologias es optimar la ensefianza utilizando un
disefio instruccional, el cual consiste que, mediante recursos digitales didacticos, el
estudiante se incentive a desarrollar un aprendizaje colaborativo que le brinde mayor
flexibilidad y que le sea util como soporte para aumentar su rendimiento académico.
Con la incorporacion de la modalidad Blended learning, se aspira que el estudiante

disponga de un espacio de consulta y apoyo.

Los grandes retos de la educacion requieren hacer cambios y la I.LE.P Yachayhuasi,
no escapa de ello, en virtud de que tiene la necesidad de un sistema b-learning
dirigido a los alumnos de 5° y 6° de primaria por su bajo rendimiento en el
aprendizaje de algoritmos en la asignatura de Programacion Béasica. Con esta
metodologia se pretende responder a las exigencias del entorno educativo. Por
consiguiente, es importante determinar los resultados del Sistema Blended
learning, buscando mejorar la ensefianza de algoritmos en los estudiantes objeto
de estudio, se motiven al aprendizaje y trabajo colaborativo, de manera flexible y

dinamica, que contribuya a elevar su rendimiento académico.
Problema General

¢, Cudl es la influencia de un Sistema Blended Learning en el proceso de ensefianza

de algoritmos de la I.E.P Yachayhuasi, 20182,



Problemas especificos

PE1: ¢Cudl es la influencia de un Sistema Blended Learning en la eficacia de la
produccion de ejercicios en el proceso de ensefianza de algoritmos de la I.LE.P
Yachayhuasi, 20187

PE2: ¢Cual es la influencia de un Sistema Blended Learning en la eficacia de la

ensefianza de algoritmos de la I.E.P Yachayhuasi, 20187

Objetivo General

Determinar la influencia de un Sistema Blended Learning para la ensefianza de

algoritmos de la I.E.P Yachayhuasi, 2018
Objetivo Especificos

OEL: Determinar la influencia de un Sistema Blended Learning en la eficacia de
la produccion de ejercicios en el proceso de ensefianza de algoritmos de la I.E.P
Yachayhuasi, 2018

OE2: Determinar la influencia de un Sistema Blended Learning en la eficiencia de
la ensefianza de algoritmos de la I.E.P Yachayhuasi, 2018.

La justificacidbn consiste en argumentar la importancia de la investigacion,
exponiendo las razones que conllevan a desarrollarla. Méndez (2010), afirma que:
“Se debe establecer las motivaciones que llevan al investigador a desarrollar el
proyecto. Es por ello la presente investigacion respondera la pregunta de porque
se investiga. Estan motivaciones pueden ser de caracter teéricos, metodolégico y

practico” (p.45).

Este estudio se desarrolla con la intencion optimizar el sistema educativo tradicional
incorporando las nuevas tecnologias. Es por ello que se citan a varios autores que
plantean al sistema blended learning como una alternativa complementaria y
refuerza las clases presenciales. Al usar este modelo de ensefianza mixto se puede

generar impacto significativo en el desempefio académico de los alumnos.

Se hace un abordaje como alternativa de solucién para incrementar ventajas al

aprender mediante el Disefio de un Blended Learning, combinando lo presencial y



lo virtual, como herramienta interactiva para apoyar al estudiante fuera del aula, con
la intenciébn de insertar las tecnologias a través de un enfoque pedagodgico

innovador y a la vez eficiente.

Se justifica, Con los avances tecnoldgicos la educacion tradicional nos exige
entornos formativos innovadores donde el nativo digital desarrolle sus habilidades
con naturalidad todo esto con un propésito educativo donde se propicie
convergencia entre ambas modalidades presencial y virtual” (Turpo, 2010, p.10).
Dentro de esta perspectiva, se hace necesario que los entornos educativos
presenciales y basados en aprendizaje virtual, sean dindmicos, acordes a las
expectativas y caracteristicas de los estudiantes de la era digital y de las demandas
del contexto econdmico, social, organizacional y educativo, enmarcado en el

inminente avance tecnoldgico.

Con el desarrollo de un sistema blended learning para mejorar el proceso de
ensefianza- aprendizaje de algoritmos se pretende lograr mejoras en el rendimiento
académico, asi como mejorar el sistema tradicional de ensefianza incorporando
nuevas practicas pedagdégicas. Generando colaboracion online entre profesores y
estudiantes de esta manera se genera rentabilidad propiciando equidad. Puesto
gue no se hace muchos gastos en personal y ademas es una herramienta flexible

y colaborativa para compartir conocimientos. (Turpo, 2010, p.11).

Hipotesis General, El sistema blended learning mejora el proceso de ensefianza de

algoritmos en la I.E.P Yachayhuasi.
Hipotesis Especificas

HE1: El Sistema Blended learning mejora la eficacia de la produccién de ejercicios
en el proceso de ensefianza de algoritmos de la I.LE.P Yachayhuasi, 2018

HE2: El Sistema Blended learning mejora la eficiencia de la ensefianza de
algoritmos de la I.E.P Yachayhuasi, 2018



MARCO TEORICO

En el Perd, la tesis de Morales (2017) con el propésito de mejorar de modo
relevante el desempeiio de los alumnos, aborda el Blended learning en el
desempefio académico universitario. La investigacion se fundamenté en el
referente teorico de Ausubel sobre el aprendizaje significativo y metodolégicamente
se efectué6 comparacion de dos grupos, mediante una indagacion cuasi
experimental. Los resultados destacan que significativamente aumenta el
desempefio individual como colectivo de los alumnos en la ejecucién de los

procesos académicos, utilizando la modalidad Blended Learning.

Por su parte, Malpartida y Soto (2014), en su tesis titulada Influencia de la estrategia
b- learning en el aprendizaje de citologia en alumnos de cuarto de Secundaria I.E.
Santa Maria Reyna — Huancayo, utilizaron un programa interactivo que demostro
como influye positivamente en el aprendizaje. Se fundament6é en la teoria de
Ausubel como modelo para aprender. Se encuesté a 60 estudiantes, mediante un
instrumento de 10 preguntas con valoracion de 1 a 5, destacando las actividades
que se llevara a cabo utilizando las TICs. Los resultados obtenidos fueron positivos,
mostrando un entorno que facilita la ejecucidbn en el contexto de CTA.
Adicionalmente, el uso de esta herramienta promueve la motivacién hacia el

aprendizaje, permitiendo entendimiento y ahondar en los temas.

Dentro de esta temética, Cotrina (2016) en su tesis B-learning orientada a una
vision sistemética de las habilidades de CTA en alumnos de 1° de nivel secundaria
de la |.E. Alfredo Bonifaz- Rimac, se plante6 comprobar como el Blended learning
favorece el enfoque sistematico de las competencias. Para dar respuesta a ese
objetivo desarrolld una investigacién con disefio experimental, aplicada, enmarcada
en lo cuasi experimental, siendo la muestra no probabilistica, al seleccionar al
colectivo de forma intencional, un grupo que se llamaria control y el otro grupo
experimental conformado por 28 estudiantes. Considerando las dimensiones de
competencias del curso de CTA, se realiz6 una prueba escrita de entrada y salida.
Las diferencias de las medias y prueba de homogeneidad de varianzas se

determinaron con el andlisis efectuado con prueba t.

En el trabajo sobre uso de la modalidad Blended Learning para optimizar el



desempefio académico de los alumnos de la materia de dinamica de sistemas
correspondiente al &rea universitaria de ingenieria, Soplopuco (2016) investiga dos
problemas fundamentales, por una parte, el bajo rendimiento académico y el otro
aspecto que trata es el inadecuado modelo de aprendizaje. La implementacion
arrojé significativas valoraciones, al considerar que les brinda beneficios en la
comunicacién con los estudiantes, contribuyendo que esta sea mas efectiva en los
conocimientos. La hipoétesis planteada fue: Si se aplica la modalidad Blended
Learning, se incrementa el desempefio académico de los alumnos de la materia de
Dinamica de Sistemas. Posteriormente de recolectados los datos, fue sometida a
su evaluacion empleando distribucion de T-student, resultando que los hallazgos
encontrados, contribuyeron a reafirmar la hipétesis. Con la intencién de cuantificar
el nivel del rendimiento, la poblacion y muestra se estructur6 en dos grupos,

aplicandoles un pre y post test.

Otro antecedente consultado es el de Paredes (2012), en su tesis sobre la
modalidad Blended learning y su repercusion en el desempefio académico en los
alumnos de materias del area de investigacion en carrera de ingenieria, en la cual
se destaca como conclusién que se alcanzé desarrollar el modelo de ensefianza
combinada en linea y presencial en el area de investigacion, usando la herramienta
de aprendizaje en entornos virtuales Moodle para el disefio del aula virtual
pertinente a la materia, realizando actividades complementarias para reforzar las

clases presenciales.

Su aplicacién generd una mejora en el grupo experimental, comparandolos con los
de control. Se encontré que la media de notas se increment6 de 14 a 17.00, en
el grupo experimental, con una reduccién en su desviacion estandar de 1.97 a 0.89;
en tanto que la media aritmética del grupo de control solamente tuvo un incremento
de 14.60 a 15.80 y en su desviacion estandar aparece una leve variacion de 1.14 a
1.10.

El estudio derivdé que la modalidad implementada influyo significativamente en el
desempefio académico del estudiantado. Con el empleo de la prueba de T-student
de contrastacién de hipotesis, se desestimé la hip6tesis nula y admitir la hipétesis
alternativa con una significancia del 5%, permitiendo esto confirmar que el modelo

de ensefanza aplicado impacté de modo importante el desempefio académico



estudiantil de Seminario de Tesis, en relacion con el esquema tradicional.

Por su parte, Turpo (2014), en su investigacion que trata sobre enfoque de la
convergencia tecnolégica y pedagogica en la metodologia Blended Learning de la
Universidad Peruana Cayetano Heredia — Lima — Peru, destaca como conclusiones
que los progresos tecnologicos y perspectivas pedagégicas promueven
oportunidades para el redisefio de los espacios de formacién innovadores. Su
accion colaborativa conlleva a un contexto natural para insertar las herramientas

tecnoldgicas en las aulas e incentivar a los estudiantes en su aprendizaje.

En la investigacién que trata sobre el constructivismo en el aula virtual como
cimiento para aprender sobre los sistemas operativos en el contexto universitario,
Reyes (2006) demuestra que con la plataforma el desempefio fue muy bueno tanto
en contenido como disefio instruccional. La implementacion del aula virtual
fundamentada en la pedagogia con vision constructivista. Dicha implementacion

permitira el desarrollo integro de los estudiantes universitarios.

Dominguez (2013), en su estudio titulado: Hacia la Convergencia de las
Modalidades Educativas — Universidad Los Angeles de Chimbote — Per(, concluye
gue integrar las modalidades presencial y virtual, es factible usando un modelo de
aprendizaje intensivo. Implementar ambas modalidades es una estrategia de
impacto en la gestion universitaria, lo que genera un cambio cultural en los
estudiantes y docentes. Esta modalidad esta dirigida a dejar la fijacion por los

recursos tecnoldgicos y ofrecer una experiencia interactiva.

Desde la misma forma, Reyes (2016) en su investigacion referente al aula virtual
con fundamentacion constructivista como soporte para la ensefianza de los
sistemas operativos a nivel de universidades, en la Universidad Catélica Santo
Toribio de Mogrovejo en Chiclayo, tomé la iniciativa de indagar sobre las
caracteristicas de las herramientas de procesos de aprendizaje basada en la
corriente constructivista, asimismo evaluar el funcionamiento del aula virtual,
considerado como muy bueno en diversos elementos como contenidos, disefio
instruccional y navegabilidad. Finalmente, entre las principales sugerencias se
indicé como soporte a la ensefianza de asignaturas de forma continua y que motive

al estudiantado, darle relevancia y poner en funcionamiento aulas virtuales.



En el contexto internacional, Hernandez, Sdnchez, Rodriguez, Caballero y
Martinez (2014), elaboraron un articulo que aborda el B-Learning para generar la
escritura académica de alumnos de universidades, en el cual se sefiala una
experiencia en el marco de trabajo semi-presencial, enmarcada en el incremento
de aptitudes en los alumnos. Se enfocaron en analizar procesos virtuales,

brindando a los estudiantes espacios colaborativos, como los foros.

Una notable colaboracion de los estudiantes, facilitando un entorno flexible y
amigable, es uno de los resultados que muestran en el estudio. Para acometer la
indagacion, se hizo un formulario abierto con el objeto de distinguir las
conceptualizaciones de los cursantes acerca de los textos monograficos y las
caracteristicas para su elaboracién; aplicando este instrumento, previa y

posteriormente de las vivencias del escenario b-learning-ayudas para la escritura.

Otros de sus aportes fue la realizacion de procesos de evaluacion pre y post con
los cursantes, mediante un formulario abierto, referido a conceptualizar
monografias y acerca del mecanismo para su ejecucion. Los resultados
comparativos arrojaron que previo a la aplicacién, los alumnos poseian un
conocimiento impreciso de las monografias cientificas, puesto que un 73%
mencionaba que era un “documento sobre un tema dado”, 33% sefald que era “un
breve resumen” 0 30% bien, la “recopilacién de la informacién” (las categorias no
son excluyentes). Sus conceptualizaciones, posterior a la experiencia, eran mas

ricas y fundamentadas.

A su vez, Padillay Silva (2017) en su articulo referido a como las TIC impactan en
las representaciones sociales de los profesores en la metodologia b-learning,
estudiaron el proceso de formacion a la modalidad b-learning mediante entrevistas
semiestructuradas. Metodolégicamente triangularon con la hermenéutica para la
configuracion de los resultados sobre el rol de los docentes en modalidades de
aprendizaje b- learning y virtual. Los resultados revelaron que la compresion que
tiene el estudiante en su aprendizaje es vaga, por lo que realizar una correcta
determinacién de las representaciones sociales en escenarios b-learning,

contribuye a que el rol profesional de profesor, sea mas participativo donde se



utiliza nuevas estrategias didacticas.

En este orden de ideas, Duran, Costaguta y Gola (2011) en su articulo sobre el B-
learning implementado en el area de simulacion, su objetivo fue formular un disefio
curricular fundamentado en la modalidad B-learning para la asignatura simulacion
del area de computacion, con la finalidad de monitorear su repercusion en los
procesos educativos. Teniendo en cuenta los hallazgos favorables que se
generaron, se fortalecié la propuesta haciendo la combinacion de la modalidad b-

learning con el aprendizaje en entorno colaborativo mediante una computadora.

Para monitorear la repercusion del b-learning en el proceso educativo estudiado,
se efectué la definicibn de cuatro variables: nivel cognoscitivo, nivel de
participacion, nivel de comunicacion y nivel de produccién trabajando en forma
colaborativa. Adicionalmente, culminada la experiencia, se recolecto la opinién de

los estudiantes que suministraron en una encuesta.

Cabe considerar a Ibafez, Benito y Pérez (2018) en su articulo titulado: Blended
learning, mas alla de la clase presencial, quienes realizaron una revision profunda
de la literatura sobre diversos andlisis y meta-analisis efectuados en los afios finales
para la definicion del concepto y su incidencia en el contexto universitario.
Destacaron que, partiendo de este modelo, es factible el uso de herramientas en la
educacion, aportando un conjunto de recomendaciones basadas en la
programacion pedagdgica y la incorporacion de esta modalidad de aprendizaje.
Asimismo, otorga caracteristicas de flexibilidad y cambio contintio en el proceso de
formacién. Representando una visiébn general como acciones de transformacién
organizacional en la educacion. La sugerencia de practicas adecuadas es
importante para utilizar practicas de otros proyectos y no dedicar mas tiempo del
requerido en los planes b-learning. Se resaltdé que se debe tener presente que
adoptar este tipo de modelo no implica, necesariamente, disminuir el tiempo
presencial de los modelos convencionales, partiendo de que al no estar presente
en clase el docente y el alumno, presume la necesidad de planificar de manera

distinta, el proceso educativo.

Tomando en cuenta a Contreras, Fuentes y Contreras (2012) en su tesis

realizada sobre las TIC incorporadas con modalidad Blended Learning en la



enseflanza de procedimientos industriales”, busca evaluar el empleo de la
tecnologia mediante la modalidad blended learning en el ambito pedagoégico. Esta
investigacion us6 observacion participativa, registros descriptivos y entrevistas con
el objetivo de hacer analisis y comparaciones del desempefio académico
implementando la metodologia b-learning en un curso de metodologia tradicional.
El principal objetivo es incluir en las asignaturas de ingenieria industrial, las
tecnologias de informacion para evaluar las ventajas y desventajas de permitir la
inclusion de las Tics. En el primer ciclo se hizo uso de la plataforma Moodle como
un repositorio de documentos y ya en el segundo ciclo se utiliz6 como recurso
pedagdgico siendo una estrategia complementaria en el aula. Después de la
implementacion del B-learning se proporciona nuevas experiencias al estudiante

gue estimularon la integracion de los alumnos.

Del mismo modo, la investigacion piloto: Sistema de B-learning en Farmacologia
para la mejora de ensefianza en farmacologia, de los autores Arrabal, Barbero y
Barrio (2009), se realiz6 con la participacion de tres profesores-tutores y seis
alumnos ayudandose con el desarrollo del Campus Virtual -UCM. EI sistema de
blended learning siguié la estructura del Plan Keller basandose en la estrategia
docente donde se ejerce una relacion profesor-alumno tradicional. Donde
posteriormente el profesor estimulara el proceso de indagacién en los estudiantes
encaminada a un aprendizaje autbnomo es decir que estaran motivados a aprender
desde casa. La experiencia que vivieron los estudiantes se realiz6 con recursos
formativos y de evaluacion que se complementd con un espacio virtual. Todos los
materiales fueron de acceso libre y a la vez evaluado por los profesores antes se
subido al aula virtual. Se utiliz6 técnicas de evaluacibn como cuestionarios-
encuesta y cuestionarios de autoevaluacién dirigidas al alumno donde los
profesores-tutores estableceran una valoracién. Después de usar el sistema b-
learning en conjunto con los estudiantes se determin6 que es factible aplicar dicho
sistema en un grupo reducido de alumnos asimismo se considera una buena

eleccion para presentar los contenidos tradicionales de forma mas interactiva.

También Mena, Olmosy Torrecilla (2013) en su articulo que trata sobre el monitoreo
de Moodle en un entorno Blended learning en educacion universitaria. Se utiliza

una plataforma virtual como herramienta la cual complementara la educacion
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presencial. La metodologia utilizada fue no experimental de tipo descriptivo ademas
el instrumento fue una encuesta electrénica cuyos resultaron nos dicen que la

implementacion de un b-learning facilita el intercambio de opiniones.

Se utiliza Moodle como una herramienta para optimizar el aprendizaje en los
estudiantes obteniendo un resultado significativo. Dicha plataforma tendré
contenidos a disposicion del alumno ademas de ofrecer retroalimentacion al
estudiante siendo una herramienta atractiva para los estudiantes. El objetivo es
valorar el impacto de la herramienta Moodle. Se seleccioné una metoddloga de
investigacion no experimental de tipo descriptivo, disefiando un instrumento con
respuesta en escala de Likert de 1 a 4. Los datos revelan una valoracién de Moodle
en un 59.6% de acuerdo y 27,9 totalmente de acuerdo proporcionando a los
alumnos mejor compresion de las materias facilitando las entregas de trabajo. De
esta manera facilita se convierte una herramienta complementaria a la educacion

presencial obteniendo aprendizajes interactivos.

Asimismo, Gémez (2017) en su articulo sobre Interacciones Moodle en la
actualidad y futuro de las modalidades de E-learning y B-learning en el &mbito de
las universidades. Su principal objetivo es analizar las posibles interacciones que
se producen en la creacibn de modelos de ensefianza personalizada y mas
interactiva. El fenbmeno MOOC propone una amplia gama de metodologias que es
presentada en la plataforma ademas de nuevos modelos pedagoégicos convirtiendo
en una guia esencial para los estudiantes donde se desarrollara las destrezas y
habilidades para su desarrollo personal. La calidad que ofrece MOOC resulta util e
innovadora para propiciar el aprendizaje de los alumnos tanto en procesos de
evaluacion como formativos. MOOC ofrece nuevas experiencias a los estudiantes
siendo realmente considerable para intervenir en el proceso de evaluacion ademas
del proceso formativo sin embargo para implementar aun existen limitaciones. Por
lo que seria ideal emplearla realizando una transformacién completa en la

educacion de esta manera la solucidon seria mas eficaz.

De la misma forma, Troncoso, Cuicas (2010) en su estudio referidos a la modalidad
B-learning empleada para aprender en la materia de matematica en la carrera de
ingenieria Civil, se desarrollé con la finalidad de fomentar el progreso al ensefiar,

por ello, se utilizé la plataforma Moodle ademas de estrategias tanto de la
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educacién presencial como virtual. El proyecto fue orientado a la innovacion
tecnoldgica, es por ello que la intencion es impulsar el uso de recursos tecnolégicos.
El enfoque principal estuvo centrado en la eficiencia de la propuesta, llevando a
cabo entrevistas estructuradas sobre las expectativas despertadas en el curso y
eficacia de la propuesta donde se tomé en cuenta el desempefio académico de la
asignatura. Se resalta la conclusibn de que implementar un modelo blended
learning incrementa la activa participacion por parte del alumno, no obstante, el
profesor por su parte debe presentarlo de manera pedagdgica para poder apoyar,

informar e interactuar en la plataforma.

Ademas, Valverde (2015) en su articulo Enfoque socioldgico del uso del Blended
learning en la educacion digital del docente universitario afirma que esta modalidad
contribuye al desarrollo de competencias digitales con el objetivo de mejorar el
proceso educativo, esta modalidad surge como una alternativa para generar una

comunicacién mas sincroénica y sin sincronia, entre el estudiantado y el educador.

Por otro lado, Ramirez (2015) al estudiar el “Impacto del blended en la educacion
superior Blended learning in higher education” expresa que la modalidad blended
learning representa una alternativa para responder a los retos educativos,
permitiendo integrar las modalidades presencial y virtual haciendo uso de las TICs.
La investigacion se centra principalmente en describir como impacta el blended
learning los procesos de educacién universitaria, como un modelo adaptado a las

carencias de los alumnos.

En cuanto a las teorias de Blended Learning Collazos, A (2014), define como
aprendizaje combinado la denominacién original Blended Learning en inglés,
resultando esta modalidad mas eficaz que las clases tradicionales en las aulas. Con
relacion a los costos, esta metodologia reduce los gastos educativos, es menos
costoso que la ensefianza tradicional porque disminuyen los presupuestos de libros
de texto, al estudiante acceder digitalmente en un espacio en linea mediante la

plataforma.

Segun Bartolomé y Aiello (2006), la definicibon mas aceptada, sefiala que la
metodologia blended learning se da cuando el docente hace uso de tecnologia

tanto fisica como no presencial de esta manera es mas eficiente la ensefanza y el
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aprendizaje. (p.26). Puesto que se usa como estrategia que promueve la insercion
de nuevas tecnologias, combinando la utilizacion de ambas metodologias, tanto la
tradicional en las aulas, como en linea para la finalizacion de los propésitos del

Curso.

Con respecto a las caracteristicas del Blended learning, es una modalidad de
ensefianza que junta lo mejor del mundo online y presencial para crear un sistema

de aprendizaje que se adapte al alumno y sea mas activo, flexible y eficiente.

Las caracteristicas que nos ofrece el b-learning son:

v' Promueve en el estudiante el incremento de habilidades de pensamiento critico.
v' Facilita la resolucion de problemas considerando distintos puntos de vistas.

v Desarrolla el trabajo colaborativo.

v Variedad de herramientas metodolégicas para aprender.

v" Genera la retroalimentacion.

Presenciales

Modelo
Instruccional

E's;udiahtes

s

Especialistas

v
L g Plataforma Tecnolégica J

ersonal de TI

_________________________________________________________________________________________________

Figura 1. Modelo Blended Learning

Elaborado por Gonzales (2011)
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Entre los beneficios del Blended Learning, La flexibilidad e interactividad son
caracteristicas de los sistemas basados en el modelo b-learning, favoreciendo los
medios de informacién y los instrumentos interactivos que contribuyen a que el

alumno adopte nuevas habilidades.

De acuerdo a Marsh (2003), la combinacién de la técnica presencial y no presencial
asi sea con recursos limitados, permite obtener una mejora en las situaciones de
aprendizaje, por medio de diversas técnicas segun la experiencia, ya que se

distinguen de la técnica tradicional de ensefanza.

En la figura 1 se presenta al modelo b-learning donde se muestra los actores como
Personal de TI, docente, tutor, estudiante y Especialista de contenidos con la
finalidad no solo de incorporar tecnologia si no dar énfasis en el desarrollo de
contenido, ligado a un modelo instruccional (Modelo Assure) que se adapta al

entorno de aprendizaje

Para el Disefio instruccional: El Modelo Assure, considerando a Sarmiento (2007),
el disefio instruccional se define como un proceso sistematico para analizar las
necesidades del alumno y facilitar la evaluacion del aprendizaje de manera mas
eficiente. Ademas, Luzardo (2004) sefiala que el disefio instruccional constituido
por dos etapas, la primera concerniente a la identificacion del problema y la
segunda etapa se centra en el analisis que conlleva a la planificacion y
posteriormente proceder a la implementacion en un salén de clases o en un
ambiente diferente, brindando retroalimentacibn para mejorar la situacion

problematica.

En b-learning el disefio instruccional tiene un papel relevante puesto que facilita la
formulacién de modelos eficaces, eficientes, asi como también atractivos, siendo el
objetivo encontrar un equilibrio entre la ensefianza en contextos virtuales y la de

escenarios convencionales.

Heinich, Molenda y Rusell (1999) afirma que asegura la aplicacion eficaz de los
medios didacticos por lo cual propone los seis pasos del modelo Assure en la

ensefianza donde promueve la activa participacion del estudiante.
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A S S U R E

Analyze State Select media ’ ;fL'tilizc media chuirc learner Evaluate

Learners Objectives And materials {And materials| | particpation And revise
\ |

Figura 2. Disefo instruccional Assure

Elaborado Benitez (2010)

En este orden de ideas, se aportan mejoras en la planificacion de los cursos, en la
seleccion de los medios y recursos, adicionalmente permite que los docentes
desarrollen su propio material facilitando alcanzar los objetivos. Adoptar el modelo
ASSURE en la educacion virtual, constituye una oportunidad de innovaciéon y una

guia en la conduccion de la ensefianza.

En la ilustracion 2 se contemplan los 6 pasos del modelo didactico Assure, en el
cual se analizan las caracteristicas del estudiante, se establecen normas y objetivos
didacticos, la eleccion y uso de los medios, la participacion de los alumnos,
evaluacion y resultados del aprendizaje; buscando con ello, realizar una
planificacion, sustentandose en los antecedentes del alumno lo que facilita el

alcance de los propésitos establecidos.

La Segunda variable: Ensefianza de algoritmos, Los algoritmos son un método para
la solucion de problemas, que por medio de instrucciones sucesivas facilita resolver
la situacién, empleando dos herramientas para su interpretacion, las cuales son el
diagrama de flujo y Pseudocdédigo. Al respecto, Joyanes, Rodriguez y Fernandez
(1996), expresan que un algoritmo puede definirse como pasos sucesivos para

resolver una problematica.

De acuerdo con lo anterior, se define como algoritmo a los pasos para realizar una
actividad o solucionar un problema, describiendo especificamente cada secuencia
que va dirigida a resolver una situacion determinada (Joyanes, 1996). La

contribucion para los alumnos es orientarlos a que logren el aprendizaje propuesto
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en el analisis, disefio y verificacion de un algoritmo, permitiendo conseguir la
solucién a un problema planteado, lo cual conlleva a que las actividades del
programa se organicen acorde a los temas desarrollados para cada sesion de

clase, proporcionando a los estudiantes mejoras en su aprendizaje de algoritmos.
v Las Caracteristicas de los algoritmos,
v Se caracterizan por su precision, sin dar lugar a ambigiiedades.

Es definido obtiene un mismo resultado.

v" Es finito, su culminacién esta determinada en algiin momento.
v" Puede tener ninguno o mas componentes de entrada.

v Proporciona un resultado a partir de las instrucciones.

En tal sentido, es importante destacar que un algoritmo debe ser suficiente para la
resoluciébn de la problemética. En caso de presentarse dos algoritmos que

conduzcan al mismo objetivo, siempre se seleccionara el camino mas corto.

Para las Técnicas de representacion, esta el Diagrama de Flujo, También conocido
como flujograma es una herramienta de modo grafico, mediante simbolos, de
situaciones, hechos, movimientos o relaciones de diversos tipos. Segun Gémez
(1997), un flujograma consiste en un diagrama que representa a traves de gréficos
las diferentes operaciones que integran un procedimiento. Dependiendo de su
formato o propdsito, puede abarcar informacién adicional acerca de como efectuar

las actividades.

El Pseudocdédigo, pseudocddigo es una técnica que expresa cdmo resolver un
inconveniente o procedimiento de manera escrita, utilizando palabras imperativas;

normalmente se usan las siguientes:

v" Inicie

Lea

v

v' Imprima
v' Sume, divida, calcule
v

Finalice
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A continuacion, se presenta un ejemplo basico con la férmula del triAngulo para
entender como trabaja los algoritmos.

Pseudocdédigo: Diagrama de flujo:
[ sacio: |

INICIO

Base, Altura: ENTERO |_sase, ALT'..‘IFA: ENTERO |

ESCRIBA "Diga la Base: " RS

LEA Base . L__;’.]Z”_i—: -

ESCRIBA “Diga la Altura”

LEA Altura yan

ESCRIBA “Area del Triangulo =", i [

(BASE'A[_TURA)/2 l "DIGAE LA RLTURR” ]

FIN =

Altura /

Figura 4. Pseudocdédigo vs Diagrama de flujo

La Metodologia de Desarrollo, Scrum es un marco de trabajo, en el cual pueden
emplearse diferentes herramientas y conjunto de etapas para la elaboracion de un
producto (Schwaber y Sutherland, 2013). EI Scrum se utiliza para administrar el
desarrollo de productos de software, mediante practicas iterativas e incrementales;
generando un aumento significativo de la productividad y reduccién del tiempo de
espera para ver los resultados (Cadillo y Vega, 2012).

-

Las partes impicadas dan feedback
Incorporando -
el feedback Ciclos diarios
el feedback
Peticidon de
= feed L
= cedback
Recogida de n—
l:)l‘ll‘li';'fw. =
[e=—=}
Gestion del Planificacion cjecutar Entrega a las
backlog del sprint €l sprint part plicadas

Figura 5. Planificacion Sprint en Scrum

Fuente MSDN-MICROSOFT 2014
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La Figura 5 muestra que el Backlog se forma a partir de los requerimientos,
posteriormente se pasa a la planificacion de Sprints; en esta fase se dividen los
elementos del Backlog, desarrollandose estos de manera iterativa, entregando un

incremento funcional del producto, por cada sprint.

El equipo Scrum (Scrum Team), Segun Schwaber y Sutherland (2013), el equipo
de Scrum decide cual es la mejor manera de realizar su labor, sin ser conducido
por individuos externos al equipo. Este equipo esta integrado por un Duefio o
propietario del producto, el Equipo de desarrollo y un Scrum Master, definidos

seguidamente.

El Duefio del producto (Product Owner), Persona exclusivamente encargada de la
administracion de la lista del producto (Product Backlog). Otra de sus funciones es
determinar los elementos de dicha lista, asi como garantizar su transparencia, a
fines de que el grupo de desarrollo alcance un elevado nivel de conocimiento del
Product Backlog.

El Equipo de desarrollo (Development Team), Este equipo esta integrado por las
personas que tienen la responsabilidad de evolucion del producto y de entregar el
crecimiento de este, al culminar cada Sprint. A su vez, este crecimiento debe estar

apto para produccion.

El Scrum Master, Tiene como responsabilidad que el Scrum Team funciones segun
lo tedrico y préactico del Scrum para tener conocimiento y comprensién del método

de trabajo. El Scrum Master también es un lider que esta a disposicion del equipo.

Artefactos de Scrum, Estos los comprende el Scrum, estan especificamente
disefiados para adquirir un nivel superior de transparencia, con relaciéon a
informacion que sea fundamental para el entendimiento del proyecto. Schwaber y
Sutherland (2013), sefialan que los artefactos que componen el Scrum son: lista de

producto, lista de pendientes del Sprint y el Incremento; definidos a continuacion.

Lista de producto (Product Backlog), Esta lleva el orden de todo lo que requiere el
producto, bajo la responsabilidad del Product Owner. Adicionalmente, solo esta
lista, es el fundamento de las exigencias para alguna modificacion que se

establezca ejecutar en el producto. Haciendo referencia al monitoreo del avance
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del producto, hay diferentes mecanismos de proyeccion, teniendo la intencion de
predecir el progreso, tales como el gréfico del Burndown para cuantificar los

requisitos inconclusos del Product Backlog del proyecto.

Lista de pendientes del Sprint (Sprint Backlog), Suma de componentes
correspondientes al Product Backlog (Historias) escogidos para estructurar un
Sprint, asi como la planificacion para suministrar el incremento del producto y

obtener el propdsito del Sprint.

Las Herramientas para el Desarrollo del Sistema B-learning, Moodle, sus siglas
significan: Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Entorno de
Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular). Se caracteriza por un disefio
modular que contribuye a la incorporacion de contenidos por parte del profesor con
facilidad. Moodle se distingue por ser un entorno gréfico, sencillo e intuitivo que

favorece su utilizacién por el estudiantado.

Lenguaje de Programacion PHP, El lenguaje de programacién PHP, es una
herramienta de codigo abierto, significando que se puede acceder a su coédigo,
efectuar cambios, utilizarlo y redistribuirlo sin coste alguno, representando ello, su
principal ventaja para el presente proyecto. Cobo, Gémez, Pérez y Rocha (2005),
afirman que “PHP se caracteriza por su potencia, versatilidad, robustez y
modularidad” (p. 23).

Dominio MIL AULAS, El dominio se refiere al nombre que se usa para re direccionar
e identificar un servidor, constituyendo un conjunto de caracteres que son

identificados para acceder a una pagina o servicio, por medio de un nombre Unico.

Gestor de BD MYSQL, Suehring (2010) define a MySQL como un conjunto de
elementos interrelacionados para administrar bases de datos relacional. Sus
origenes suecos provienen de la organizacion MySQL AB, posee el copyright del
codigo fuente del servidor SQL e igualmente de la marca. MySQL consiste en un
programa de codigo abierto, con licencia bajo la GPL de la GNU. Sin embargo,
MySQL AB otorga una version comercial, diferenciandose unicamente de la version
libre, en el servicio técnico que se brinda y en la viabilidad de incorporar este gestor

en un programa propietario, puesto que, de otro modo, se infringiria la licencia GPL.
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. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

Segun Hernandez (2014) en la literatura sobre la investigacion cuantitativa, hay una
amplia tipologia, entre ellas, investigacion experimental y no experimental que a su
vez pueden dividirse en pre- experimentos, experimentos puros Yy

cuasiexperimentos.

El tipo de estudio es aplicado, haciendo uso de estrategias en el ambito estudiado.
Se tiene la intencionalidad de generar cambios en determinados contextos.
(Murillo, Bunge y Carrasco, 2014).

El estudio realizado corresponde a un disefio cuasiexperimental, puesto que los
grupos con los que trabajaremos ya estan formados y se realizara la comparacion

ante el estimulo.

Hernandez y Baptista (2010) manifiestan que “los estudios descriptivos buscan
especificar las caracteristicas de personas y grupos o cualquier otro fenbmeno que

este siendo analizado” (p.53).

Segun Hernandez (2014) explico que el enfoque cuantitativo se utiliza para

establecer con exactitud los comportamientos de una poblacion.

3.2. Variables y operacionalizacién

3.2.1 Definicién conceptual

Sistema B-learning

Bartolomé y Aiello (2006) define el enfoque blended-learning como la modalidad en
donde la tecnologia presencial y virtual se combinan para hacer 6ptimo el proceso
de aprendizaje, aplicando un disefio instruccional y medios didacticos. La eficacia
de este modelo esta relacionada con el grado de conocimientos en el empleo de

internet y servicios como wikis, foros y chat.
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Proceso de ensefianza

Meneses (2007) afirma que las estrategias de ensefianzas consisten en un conjunto
de actividades dirigidas al estudiante con recursos y contenido, estableciendo un
objeto de estudio, donde el principal actor es el docente el cual propicie la

ensefianza didactica siendo un modelo abierto, eficaz y eficiente en sus contenidos.

3.2.2 Operacionalizacion de variables.

Variables ‘ Indicadores
VI : Sistema B-learning

VD: Proceso de -Eficacia de la produccién

ensefanza L
de ejercicios

-Eficiencia de la ensefianza

Indicadores

Tabla 2. Matriz Operacional de la variable

Variable Indicador  Descripcién Instrumento  Formula
Impacto de un Para conocer
. Eficacia L Ficha de Resultados
sistema la eficacia se —
de la . , observacioén alcanzados
blended considero el —_—
) r . Resultados
learning en el oS rendimiento
ion de , . esperados
proceso de académico P
- ejercici
ensefianza en J de
oS
la I.E. P los alumnos
Yacha Eficiencia .y
'y Permitira RA/CA*100
huasi de la
ensefa conocer el Ficha de
nza
interés observacion

despertado en
el

Curso

Fuente: Elaboracion propia
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3.3. Poblacién, muestray muestreo

3.3.1 Poblacién

Bernal (2006), acota que la poblacion esta constituida por el colectivo de personas
o elementos de una problematica. Otra concepcién es la suma de personas, de las

cuales se obtendra informacion.

Estudiantes Nivel Secundaria

Grado
Mafana
1y2 25
3y4 25
5y6 30
N 80

Tabla 3 Poblacién

Fuente: Se obtuvo de la ndmina de matriculas de la |.E.

3.2.3 Muestra

Considerando a Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), la muestra es una parte
de la poblacion que se llevara a cabo en la investigacion. Puede dividirse en
muestras no probabilisticas y muestras probabilisticas. Tienen la misma factibilidad
de seleccion todos los elementos en las muestras probabilisticas, mientras que en
las no probabilisticas, elegirlos estara sujeto a las causas vinculadas con
caracteristicas del estudio y no a la probabilidad. EIl colectivo estudiado esta

integrado por los alumnos del 1 y 2 secundaria, siendo equivalente a 30 alumnos.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnicas

Hoy en dia hay gran variedad de técnicas y herramientas para adquirir informacion
en el trabajo de campo de una investigacion. Su aplicacién conduce a conseguir los
datos. (Bernal, 2010, p. 192).

Observacion

Tamayo (2004). La observacion es una de las técnicas de investigacion mas
comun, sugiere y motiva la solucion de problemas, asi como orienta el

requerimiento de estructurar la informacion.

3.2.4 Instrumento de recoleccidon de datos

Ficha de Observacién

Hernandez (2003), la define como un registro sistematico, valido y confiable siendo
su objetivo primario registrar sin ser inferido. Esta herramienta contribuye a

identificar la forma de ejecutar los procedimientos y logros.
3.5. Procedimientos
3.6. Método de anélisis de datos

El estudio analitico de informacion aplicada en esta investigacion es de tipo
cuantitativo, por ser de tipo pre-experimental, obteniendo estadisticas para
verificacion de la hipotesis. Por lo tanto, se aplicé la estadistica inferencial y se usé
el software SPS Statistics v.24 para procesar los datos y obtener los resultados

estadisticos.

Prueba de normalidad

Kerlinger (2002) Define a confiablidad como la consistencia y coherencia de un
instrumento al generar los hallazgos. Al repetirse su aplicacion a individuo y objeto

similar, genera los mismos resultados.

Para la comprobacion de las variables usara la prueba de Kolgomorow y de
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Shapiro. Donde:

N>50 Prueba de Kolgomorov-Smirnov(K-S)
N<50 Prueba de Shapiro Wilk

Es por ello que se utilizé el programa SPSS para obtener el valor de sig para de
esta forma adoptar la distribuciéon normal o no normal. Para los indicadores se

utilizara Shapiro-Wilks puesto que la poblacion es la misma y a la vez menor a 50.

La estadistica descriptiva busca mostrar la informacion de manera precisa y clara.
Sintetiza la informacion referida a una poblacién o muestra. (Hernandez, Fernandez
y Baptista, 2010).

3.7. Aspectos éticos

En esta investigacion se ha tenido en cuenta la confirmacién de los hallazgos
resultantes, luego de la aplicacion de pruebas aplicadas a ambos grupos,
manteniendo la discrecion y confidencialidad de la identidad de los participantes,

con la intencién de no afectar a la organizacion ni a los individuos.
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IV. RESULTADOS

Los resultados que se derivaron de la recoleccion de informacién se describen a
continuacion, utilizando los indicadores “Eficiencia de la ensefianza” y “eficacia de
la produccién de ejercicios”. También se observa la implementacion de un sistema

b-learning en el desarrollo de aprendizajes en la I.E.P Yachay Huasi.
4.1Pruebas de Normalidad
Fue aplicado el método Shapiro-Wilk para el indicador indicadores “Eficiencia de la

ensenanza” y “eficacia de la produccion de ejercicios”, puesto que:

En caso de n =2 50, se usa el método de Kolmogorov-Smirnov.

En caso de n <50, se usa el método Shapiro-Wilk.

Donde el Sig representa el nivel critico del contraste. Posteriormente de la

aplicacion se alcanzaron los siguientes resultados.

Indicador: Eficacia de la produccion de ejercicios.

A. PRE-TEST

Se visualizan los resultados del indicador Eficacia de la produccion de ejercicios

antes de la aplicacion del sistema Blended Learning.
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Tabla 4 Resultados descriptivos-Indicador 1-PRE-TEST

Eficacia de la
produccion de

ejercicios

Antes

Media

95% de intervalo de

confianza para la
media

Media recortada al 5%
Mediana

Varianza

Desviacion estandar
Minimo

Maximo

Rango

Rango Intercuartil

Asimetria

Curtosis

12,2333

Limite
inferior

11,3859

Limite 13,0808

superior
12,2037
15,0000
5,151
4,2649
2,26949
16,00
7,00
4,25

,299
-1,186

,346

427
,833

La tabla muestra los resultados que arrojo la prueba de normalidad aplicado al

primer indicador, observando que el “gl” es menor a 50, por lo tanto, la prueba a

utilizar es Shapiro-Wilk.
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Tabla 5. Prueba de Normalidad-Indicador 1-PRE-TEST

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig
,923 30 ,033

En la tabla se nota que el grado de significancia “sig” es de ,033 es inferior a

.05, en tal sentido, el indicador seria una distribucién no normal.

B. POST TEST

Seguidamente se describen los resultados.

Tabla 6 Resultados descriptivos-Indicador 1-POST TEST

Media 15,47 ,358
95% de Intervalo de  Limite inferior 14,47
confianza para la
media
Limite 16,20
superior
Media recortada al 5% 15,44
Mediana 15,00
Eficaciade la ~ Varianza 3,844
produccion de ) )
Desviacion estandar 1,961
ejercicios
Minimo 12
Despues
Maximo 19
Rango I
Rango intercuartil 3
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Asimetria 171 A27

Curtosis -9,20 ,833

La tabla muestra los resultados que arrojo la prueba de normalidad aplicado al
primer indicador, observando que el “gl” es menor a 50, por lo tanto, la prueba a

utilizar es Shapiro-Wilk.

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig
,935 30 ,065

Tabla 7. Prueba de Normalidad-Indicador 1-POST TEST

Considerando los datos de la tabla, se identifica que el resultado en el POST TEST
de nivel critico de contraste “sig” para el indicador es ,065 es inferior a .05, por ello,
se considera que tenemos una distribucién no normal. Por lo cual se procede a usar

pruebas no paramétricas para comprobaciéon de hipétesis.

Prueba de Hipo6tesis
Hipotesis especifica 1
El sistema Blended learning mejora el nivel de conocimientos de algoritmos en la

I.E.P Yachayhuasi.

Hipotesis estadisticas:

Hipotesis Nula

El sistema Blended Learning no mejora el nivel de conocimientos de
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algoritmos en la I.E.P Yachayhuasi.

Indicador: Eficiencia de la ensefianza.

C. PRE-TEST

Los resultados descriptivos mostrados en la tabla 8 se refieren al indicador

eficiencia de la ensefianza antes de poner en practica el Blended Learning.

Tabla 8. Resultados descriptivos-Indicador 2-PRE-TEST

Media 12,2333 , 300
95% de intervalo Limite inferior 11,3859
de confianza para Limite 13,0808
la media il
Media recortada al 5% 12,2037
Mediana 12,0000
Eficienciade la  Yarnanza 5,151
enseflanza.  ‘pesviacion estandar 2,26949
Minimo 9,00
Maximo 16,00
Rango 7,00
Rango intercuartil 4,25
Asimetria ,299 427
Curtosis -1,186 ,833

La tabla muestra los resultados que arrojo la prueba de normalidad aplicado al
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primer indicador, observando que el “gl” es menor a 50, por lo tanto, la prueba a

utilizar es Shapiro-Wilk.

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig
,930 30 ,048

Tabla 9 Prueba de Normalidad-Indicador 1-POST TEST

A. POST TEST

Tabla 10. Resultados descriptivos-Indicador 2-POST TEST

Media 11,83 3
95% de intervalo Limite inferior 11,13
de confianza para Limite 12,54
la media superior
Media recortada al 5% 11,81
Mediana 12,00

- Varianza 3,992

Eficiencia de la

ensefianza. Desviacion estandar 1,895
Minimo *
Maximo 15
Rango 6
Rango Intercuartil 3
Asimetria , 256 427
Curtosis -,973 ,833

La tabla muestra los resultados que arrojo la prueba de

normalidad aplicado al
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primer indicador, observando que el “gl” es menor a 50, por lo tanto, la prueba a
utilizar es Shapiro-Wilk.

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig
,973 30 ,048

Tabla 11. Prueba de Normalidad-Indicador 1-POST TEST

Analisis Comparativo Coeficiente de Spearman

Por los resultados anteriores se ejecutara la prueba no paramétrica de Spearman,
interpretando el coeficiente de Spearman da el mismo resultado que la del
coeficiente de correlacion de Pearson. Va entre -1 y +1, reflejando asociaciones

negativas o positivas, respectivamente.

Correlaciones

PRETEST POST

Rho de PRETES Coetficiente de 1,000 , 96006
Spearman T correlacion

Sig. (bilateral) . ,008

N 30 30

POST Coeficiente de ,008 1,000
correlacion

Sig. (bilateral) , 966 .

N 30 30
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Prueba de hipotesis

En virtud de que el p-valor es menor 0.05 se desestima la hipétesis nula ya que se

confirma que el sistema blended learning mejora la ensefianza de algoritmos.

Resumen de prueba de hipotesis

Hipétesis nula Prueba Sig. Decision

Prueba de
rangos con
> q Lamediana de las diferencias entre  signo de o E_eq?az_ar la
PRETEST y POST es igual a 0. lcoxon para : poiesIs
muestras :
relacionadas

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05

Los resultados muestran rechazar la hipotesis Nula puesto que los resultados
anteriores en la prueba de normalidad, en razén de que previo y posteriormente al
funcionamiento del sistema blended learning, fue menor a 0.5 por tal razén se aplicé
la prueba de wilkoson para ver las diferencias entre las dos evaluaciones y con ello

decidir adecuadamente con respecto a las hip6tesis planteadas.
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V. DISCUSION

Seguidamente se precisan los resultados derivados en la investigacion al
analizar y comparar el comportamiento de cada indicador eficiencia y eficacia, tanto
previa y posteriormente al funcionamiento del sistema blended learning,
empezando a partir de la hipétesis especificas planteada se realizd los célculos
necesarios teniendo un resultado menos a 0.5 lo que indica un comportamiento no
normal, por esa razon, se uso6 coeficiente de correlacion de Spearman =2.39 al ser
un valor positivo podriamos afirmar que tuvo un impacto positivo moderado
teniendo mejora en la ensefianza de algoritmos, rechazando la hipotesis nula,
concluyendo que la modalidad blended learning mejorara significativa la ensefianza
de algoritmos, considerando el estudio realizado por Troncoso (2010) el cual con
su propuesta de desarrollar la modalidad de trabajo b — learning en la asignatura
de matemética apoyado en el empleo de un AVA concluyo que utilizar esta
modalidad tiene buena aceptacion en los estudiantes puesto que posibilita la
participacion activa del alumno mientas que el profesor emplee estrategias

metodoldgicas.

Asimismo, Paredes (2012) concluye que se alcanzo a implantar estrategias
de enseflanza mixta donde aumento el rendimiento académico estudiantil de 14.33
a 17.00 teniendo una influencia significativa. También Morales(2017) en su
investigacion apoyada en el referente tedrico de aprendizaje significativo mediante
la metodologia blended learning tuvo mejora significativa en el desempefio
particular y grupal de los alumnos ademas Hernandez(2014) demuestra que antes
de la experiencia de la modalidad blended learning los estudiantes tenian
conocimientos vagos y después de la aplicacion los estudiantes tuvieron mas
participacion en el curso asi como Gonzales(2011) en su investigacion Modelo b-
learning aplicado a las universidades los resultados demostraron la aplicacion y
eficacia de un curso bajo esta modalidad teniendo como resultado que de un 88%
evaluado el 66% fue valorado con nota aprobatoria .Por lo que bajo estas
comparaciones se afirma que un sistema blended learning tiene un influencia

positiva en la ensefianza de algoritmos en la |.E.P. Yachayhuasi.
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VI.

1.

CONCLUSIONES

Mediante los resultados obtenidos mediante el Software SPSS podemos
afirmar que la influencia de la modalidad blended learning favorece la
ensefianza de algoritmos en la |.E.P Yachayhuasi teniendo un efecto
beneficioso en los estudiantes porque al integrar esta metodologia a la
ensefianza actual que reciben les ofrece una nueva experiencia de desarrollar

habilidades y competencias digitales

Con los resultados demostro la eficiencia y la eficacia del sistema b-learning
puesto que ayuda al docente a tener otras formas de ensefar y al alumno
aportando nuevas habilidades para su crecimiento personal fomentando la

colaboracién en un espacio en linea.

Utilizar esta nueva modalidad en las aulas genera nuevas experiencias a los
alumnos, al ofrecerles nuevas herramientas que seran incluida en su
ensefianza tradicional con el objetivo de facilitar acceso a contenido interactivo
que propiciara un ambiente colaborativo en los estudiantes cuando se ejecute

una actividad académica.
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VII.

RECOMENDACIONES

Entre las sugerencias para proximas investigaciones, se destacan:

1.

A futuro se sugiere implementar esta modalidad blended learning en todos los
colegios puesto que actualmente se recibe una educacion tradicional en pizarra
qgue no resulta muy eficiente sin embargo hay colegios particulares como
INNOVA SCHOOL que ofrece esta metodologia educativa con el fin de

trasformar el sistema educativo actual.

Para la implementacion de esta nueva modalidad se recomienda brindar
charlas a los docentes y alumnos con la intencion de mejorar el rendimiento al
momento de ejecutar sus actividades en linea, asi como las subidas de los

materiales suministrados al alumnado...

Asimismo, se recomienda seguir con el MODELO ASSURE planteado a fin de
ofrecer contenido significativo en el espacio en linea utilizando materiales y
didacticos e interactivos incluyendo la tecnologia en sus actividades educativa

y promoviendo un aprendizaje significativo
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ANEXO 1 MATRIZ DE CONSISTENCIA: SISTEMA BLENDED LEARNING APLICADO A LA ENSENANZA DE ALGORITMOS
EN LA LLE.P. YACHAYHUASI.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
PRINCIPAL GENERAL
¢ Cudl es la influencia | Determinar la El sistema Blended Tipo de estudio:
de un Sistema influencia de un learning mejora el Experimental
Blended Learning en | Sistema Blended- proceso de ensefianza SISTEMA
el proceso de learning en el proceso | de algoritmos en la BLENDED
ensefianza de de ensefianza de I.E.P YACHAYHUASI LEARNING
algoritmos en la I.E.P | algoritmos en la |.E.P Disefio de estudio
YACHAYHUASI? YACHAYHUASI )
Pre experimental
ESPECIFICOS
¢ Cudl es la influencia | Deterninar la influencia | EI sistema Blendedd Enfoque
de un Sistema de un sistema Blended | Learning mejora la
Blended- learning en | Learning en la eficacia | eficacia de la Eficacia de la Cuantitativo
el proceso de de la produccion de produccion de ) ) producccion )
ensefianza de ejercicios en el ejercicios en el Eficacia de ejercicios Poblacion
algoritmos en la |.LE.P | proceso de ensefianza | proceso de ensefianza
YACHAYHUASI? de algoritmos de la de algoritmos de la PROCESO 30 alumnos
I.E.P. YACHAYHUASI | .LE.P.YACHAYHUASI DE
~ Instrumento
Cual es la influencia | Deterninar la influencia | EI  sistema blended ENSENANZA Efici iad

;, Cu influenci i influenci [ iciencia de . .
< - : - - 9 Fichas de registro
de un Sistema de un sistema | learning mejora la la ensefianza
Blended- learning en | Blended-learning en la | eficiencia  de  la Eficiencia

o : Test de
el proceso de eficiencia de la | produccion de .
ensefianza de produccion de | ejercicios en el conocimiento

algoritmos en la |.LE.P
YACHAYHUASI?

ejercicios en el proceso
de ensefanza de

proceso de ensefianza
de algoritmos de la
I.E.P.YACHAYHUASI




algoritmos de la |.E.P.
YACHAYHUASI




ANEXO 2

FICHA DE OBSERVACION PRE-TEST INDICADOR 1

N° de ficha de Observaciéon

1

Observador

Martinez Cabrera Jenny

Institucion donde se investiga

I.E.P Yachay Huasi

Ubicacioén de la institucion

Pasaje San Martin Alt 2 Huascar

Indicador

Eficacia de la produccién de ejercicios

Periodo de la observacion

VARIABLE INDICADOR| DESCRIPCION | INSTRUMENTO | FORMULA
Impacto de un Para conocer
sistema b- Eficacia de la| la eficacia se Ficha de
. ., L ., Resultados
learning en el produccion de | considero el observacion
o L alcanzados
proceso de ejercicios rendimiento
~ L Resultados
ensefianza en académico esperados
la .LE.P de los P
Yachayhuasi alumnos
N© Fecha | Codig Resultad | Resultados Porcentaje de
registr o de 0S esperados promedio
0S alumn alcanzad
0 0S
1 10-Set| NAZ28 1 20 0,6
01 2
2 10-Set| NA28 1 20 0,5
02 0
3 10-Set| NAZ28 1 20 0,7
03 4
4 10-Set| NA28 1 20 0,65
04 3
5 10-Set| NAZ28 1 20 0,55
05 1
6 10-Set| NA28 1 20 0,7
06 4
7 10-Set| NAZ28 1 20 0,5
07 0
8 10-Set| NA28 1 20 0,55
08 1
9 10-Set| NAZ28 1 20 0,75
09 5
10 10-Set Nf\gS 9 20 0,45
11 10-Set| NA28 1 20 0,6
11 2
12 10-Set Nf\228 9 20 0,45
13 10-Set| NAZ28 1 20 0,65
13 3
14 10-Set| NA28 1 20 0,5
14 0




15 10-Set N/]A-\528 % 20 0,75

16 10-Set| NAZ28 1 20 0,55
16 1

17 10-Set| NAZ28 1 20 0,6
17 2

18 10-Set| NAZ28 1 20 0,55
18 1

19 10-Set| NAZ28 1 20 0,5
19 0

20 10-Set| NAZ28 1 20 0,6
20 2

21 10-Set| NAZ28 1 20 0,65
21 3

22 10-Set| NAZ28 1 20 0,75
22 5

23 10-Set| NAZ28 1 20 0,6
23 2

24 10-Set| NAZ28 1 20 0,65
24 3

25 10-Set| NAZ28 1 20 0,5
25 0

26 10-Set N§\628 9 20 0,45

27 10-Set| NAZ28 1 20 0,5
27 0

28 10-Set| NAZ28 1 20 0,55
28 1

29 10-Set| NAZ28 1 20 0,65
29 3

30 10-Set| NAZ28 % 20 0,75

30




ANEXO 3

FICHA DE OBSERVACION POST TEST INDICADOR 1

N.° de ficha de Observacion

2

Observador

Martinez Cabrera Jenny

Institucion donde se investiga

I.E.P Yachayhuasi

Ubicacioén de la institucion

Pasaje San Matrtin Alt 2 Huascar

Indicador

Eficacia de la produccién de ejercicios

Periodo de la observacion

VARIABLE | INDICADOR DESCRIPCION INSTRUMEN| FORMULA
TO
Impacto de un Para
sistema b- Eficacia conocer la Fich
learning en el de la eficacia se ade Resultados
proceso de producci considero el obser alcanzados
enseflanza on de rendimiento vacio Resultados
en la ejercicio académico de n esperados
|E.P s los alumnos
Yachayhuasi
N° Fecha Cadigo Resultado Resultados Porcentaje de
registros de S esperados promedio
alumno| alcanzado
s
1 09- NA28 1 2 0,75
oct 01 5 0
2 09- NA28 1 2 038
oct 02 6 0
3 09- NA28 1 2 0,9
oct 03 8 0
4 09- NA28 1 2 0,85
oct 04 7 0
5 09- NA28 1 2 0,7
oct 05 4 0
6 09- NA28 1 2 0,7
oct 06 4 0
7 09- NA28 1 2 0,65
oct 07 3 0
8 09- NA28 1 2 08
oct 08 6 0
9 09- NA28 1 2 0,75
oct 09 5 0
10 09- NA28 1 2 0,95
oct 10 9 0
11 09- NA28 1 2 0,9
oct 11 8 0
12 09- NA28 1 2 0,95




oct 12 9 0

13 09- NA28 1 2 0,8
oct 13 6 0

14 09- NA28 1 2 0,65
oct 14 3 0

15 09- NA28 1 2 0,75
oct 15 5 0

16 09- NA28 1 2 0,7
oct 16 4 0

17 09- NA28 1 2 0,85
oct 17 7 0

18 09- NA28 1 2 0,85
oct 18 7 0

19 09- NA28 1 2 0,65
oct 19 3 0]

20 09- NA28 1 2 0,6
oct 20 2 0]

21 09- NA28 1 2 0,65
oct 21 3 0]

22 09- NA28 1 2 0,75
oct 22 5 0]

23 09- NAZ28 1 2 0,8
oct 23 6 0]

24 09- NA28 1 2 0,9
oct 24 8 0

25 09- NAZ28 1 2 0,7
oct 25 4 0]

26 09- NA28 1 2 0,65
oct 26 3 0]

27 09- NA28 1 2 0,9
oct 27 8 0]

28 09- NAZ28 1 2 0,8
oct 28 6 0]

29 09- NA28 1 2 0,75
oct 29 5 0

30 09- NA28 1 2 0,75
oct 30 5 0]




ANEXO 4

PRE-TEST FICHA DE OBSERVACION INDICADOR 2

N° de ficha de Observacién 1
Observador Martinez Cabrera Jenny
Institucion donde se investiga I.E.P Yachayhuasi
Ubicacion de la institucion Pasaje San Martin Alt 2 Huascar
Indicador Eficacia de la produccién de ejercicios
Periodo de la observacion
VARIABLE INDICADOR DESCRIPCION | INSTRUMENTO | FORMULA
Impacto de un Permitira
sistema b- conocer
learning en el Eficiencia de el interés Ficha de Resultados
proceso de la_ -
ensena}nEzellD en la ensefianza deSé)r(]eret?do observacién| alcanzados *
Yachayhuasi curs resultado
o]
esperado/100
Cddigo de Resultados Result Porcentaje de
N©° Fecha alumno alcanzados ados eficiencia
registros esper
ados
1 10- NA2801 12 2 2,4
Set 0
2 10- NA2802 10 2 2
Set 0
3 10- NA2803 14 2 2,8
Set 0
4 10- NA2804 13 2 2,6
Set 0
5 10- NA2805 11 2 2,2
Set 0
6 10- NA2806 14 2 2.8
Set 0
7 10- NA2807 10 2 2
Set 0
8 10- NA2808 11 2 2,2
Set 0
9 10- NA2809 15 2 3
Set 0
10 10- NA2810 9 2 1,8
Set 0
11 10- NA2811 12 2 2,4
Set 0
12 10- NA2812 9 2 1,8
Set 0
13 10- NA2813 13 2 2,6
Set 0
14 10- NA2814 10 2 2
Set 0
15 10- NA2815 15 2 3
Set 0
16 10- NA2816 11 2 2,2
Set 0




17 10- NA2817 12 2 2,4
Set 0

18 10- NA2818 11 2 2,2
Set 0

19 10- NA2819 10 2 2
Set 0

20 10- NA2820 12 2 2,4
Set 0

21 10- NA2821 13 2 2,6
Set 0

22 10- NA2822 15 2 3
Set 0

23 10- NA2823 12 2 2,4
Set 0

24 10- NA2824 13 2 2,6
Set 0

25 10- NA2825 10 2 2
Set 0

26 10- NA2826 9 2 1,8
Set 0

27 10- NA2827 10 2 2
Set 0

28 10- NA2828 11 2 2,2
Set 0

29 10- NA2829 13 2 2,6
Set 0

30 10- NA2830 15 2 3
Set 0




ANEXO 5

FICHA DE OBSERVACION POST TEST INDICADOR 2

N° de ficha de Observacion

1

Observador

Martinez Cabrera Jenny

Institucion donde se investiga

I.E.P Yachayhuasi

Ubicacién de la institucion

Pasaje San Martin Alt 2 Huascar

Indicador Eficacia de la produccion de ejercicios
Periodo de la observacion
VARIAB INDICADOR| DESCRIPCION| INSTRUMEN | FORMULA
LE TO
Impacto de un Permitira
conocer
sistema b- Eficiencia de el interés Ficha de Resultados
learning la
en el groceso enseflanza d?aspertado en| observaciéon | alcanzados *
e e
enseﬁ?nza en curs resultado
a o]
l.LE.P esperado/100
Yachayhuasi
N Fech Cadigo de Resultados Resultados _
registros | a alumno alcanzados esperados | Porcentaje de
eficiencia
1 09- NA280 15 2 3
oct 1 0
2 09- NA280 16 2 3,2
oct 2 0
3 09- NA280 18 2 3,6
oct 3 0
4 09- NA280 17 2 3,4
oct 4 0
5 09- NA280 14 2 2,8
oct 5 0
6 09- NA280 14 2 2,8
oct 6 0
7 09- NA280 13 2 2,6
oct 7 0
8 09- NA280 16 2 3,2
oct 8 0
9 09- NA280 15 2 3
oct 9 0
10 09- NA281 19 2 3,8
oct 0 0
11 09- NA281 18 2 3,6
oct 1 0
12 09- NA281 19 2 3,8
oct 2 0
13 09- NA281 16 2 3,2
oct 3 0
14 09- NA281 13 2 2,6
oct 4 0




15 09- NA281 15 2 3
oct 5 0

16 09- NA281 14 2 2,8
oct 6 0

17 09- NA281 17 2 3,4
oct 7 0

18 09- NA281 17 2 3,4
oct 8 0

19 09- NA281 13 2 2,6
oct 9 0

20 09- NA282 12 2 2,4
oct 0 0

21 09- NA282 13 2 2,6
oct 1 0

22 09- NA282 15 2 3
oct 2 0

23 09- NA282 16 2 3,2
oct 3 0

24 09- NA282 18 2 3,6
oct 4 0

25 09- NA282 14 2 2,8
oct 5 0

26 09- NA282 13 2 2,6
oct 6 0

27 09- NA282 18 2 3,6
oct 7 0

28 09- NA282 16 2 3,2
oct 8 0

29 09- NA282 15 2 3
oct 9 0

30 09- NA2830 1 2 3
oct 5 0




ANEXO 6

PROTOTIPOS

Se muestra la pantalla principal de la plataforma

Yachayhuasi  wrspefiol - ioemsownsl (ec)

L[] Bienvenido a su aula virtual

natitucicn, fducative. Particul

Yachayhuasi

PUNTUALIDAD - DISCIPLINA - EFICIENCIA

Para acceder a la plataforma solicita usuario

Bienvenido a su aula virtual

agmin

aravaens Las Cookies’ deben estar
habiitadas en su nawegadcr 15

Recordar nombre de usuano

Registrarse como usuario

Hola. Para acceder al sislema tOmess un minuto para
crear una cuenta

Cada curso puete disponer de una “clave de acceso”
Que SO0 tendra que usar la prmera vez

Estos son los pasos

1. Reflene ¢l Formulato de Regestro con sus datos
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ANEXO 7
METODOLOGIA DE DESARROLLO
Marco de Trabajo :SCRUM
Descripcion del marco de trabajo

Este documento describe la implementacion del sistema b-learning en
la institucion educativa Yachayhuasi detallando el ciclo de vida iterativo
del proyecto con los que se llevara acaba la gestion de tareas y
entregables.

Propésito del documento

Facilitar la informacion de referencia necesaria a las personas implicadas y
comprometidas en el desarrollo del sistema web, para el proceso de
produccion, a través de los artefactos de Scrum



HISTORIA DE USUARIO N° 1

CONDICIONES

PRIORIDAD

1

v" El sistema debe contar con un panel de ingreso de
usuarios tanto para el docente y alumnos con sus
credenciales respectiva

T. ESTIMADO

2

RESTRICCCIONES

e Solo podra acceder al sistema los usuarios registrados en el
sistema

e También tendrdn acceso a un formulario registro para otros
participantes.

HISTORIA DE USUARIO N° 2

PRIORIDAD

1

CONDICIONES

v' El sistema debe contar con un panel de ingreso de

T. ESTIMADO

2

usuarios tanto para el docente y alumnos con sus
credenciales respectiva

RESTRICCIONES

sistema previamente matriculado en un curso

participantes.

e Solo podra acceder al sistema los usuariosregistrados en el

e También tendrdn acceso a un formulario registro para otros




HISTORIA DE USUARIO N* 3

PRIGRIDAD
COMNDICIONES
v Eldocente debs mantzner activo su sesion cursos T. ESTIMADO
para elaborar su contenido en linea y proponer
actividades otareas 1
RESTRICCIONES
# Eldocente tendra un perfil de edicion que le permitira
pomer notas a los alumnos
= Actualizar contenido 2n la web
HISTORIA DE USUARIO N° 4
PRIORIDA
D
CONDICIONES 1
v+ El sistema cuenta con un solo perfil de T.
administrador encargo de los ajustes del sitio ESTIMADO
MODO EDICION 2

RESTRICCIONES

B El alumno tendra perfil limita de usuario que
permitira solo comentar y subir sus tareas al
servidor.




HISTORIA DE USUARIO N® & PRICRIDAD

COMNDICIONES

T. ESTIRASLX)

v Elsistema debe con Modulo de calificacionss para

qgue alumno vea sunota después de cada
actividad

RESTRICCIOMNES

+ Elalumno tendra perfil limita de usuario que

permitira solo comentar y subir sus tareas al
servidor.

Metodologia Srum

Directora Jackelin Castillo
Testing web Jenny Martinez
Desarrollador Jenny Martinez

Priorida
d

Muy alta 1
Alta 2




Matriz de impacto

Media 3
Baja 4
Muy baja 5

Product Backlog

El Product backlog se muestra a continuacion en la tabla N° 13, en el
cual se muestra los requerimientos funcionales, debidamente
especificados con su numero de historia, prioridad y tiempo estimado.

En latabla N° 14, se muestra el Product Backlog debidamente ordenado
de acuerdo a la prioridad, igualmente incluye su requerimiento y numero

de historia

Entregables por Sprint

N° Sprint Requerimient | Historias T.E P.
0S

Funcionales

El sistema 1 2
debe contar
con un panel de
ingreso -Panel de
de usuarios | gcceso
tanto para el
docente vy
alumnos con sus
credenciales
respectiva

El sistema 2 2
debe contar -
con un panel de

ingreso credencia
de usuarios les
tanto para el
docente vy validadas
alumnos con sus
credenciales

respectiva




El docente debe
mantener activo
Su sesion cursos
para elaborar

su
contenido en
linea y

propon
er actividades o
tareas

-Modulo
curso,chat

Jforo

El sistema debe
con Modulo

d
e calificaciones
para que alumno

Modulo
calificacion,
area personal

vea Su nota

después de

cada actividad

El sistema Activar
cuenta con un Modo
solo perfil de | edicion para
administrador perfil
encargo de los administrad
ajustes del sitio or

MODO
EDICION




ANEXO 8

MATERIAL




FOTOS




ANEXO 9

ucv

UNIVERSIDAD
Clsag Va0

Version - 00
GUIA DE ADMINISTRACION DE Fecha - 05-10-2017
Pagina

: 15de 21

FORMATO n® Olb- ENCUESTA DE SATISFACCION EN
RESPONSABILIDAD SOCIAL

ACITACIONES

ACCIONES DE
UNIVERSITARIA EN EL RUBRO DE CAP

INSTRUCCION: Esta encuesta esta dirigida a conocer cuan satisfecho — satisfecha se
encuentra con las acciones desarrolladas en su institucion, en bisqueda de la mejora
continua.

Nivel de Satisfaccion

ITEmS

1. Importancia del lemals) ratado(s).

2

Calidad de materiales utilizados.

3.

Comodidad de ambientes en el que se
ha desarroliado ta capacitacion.

Organizacion de contenidos de
tema(s) tratado(s).

Dominio del tema demostrado por el
faciltador(es).

Cumplimientos de objetivas de Ia(s)
sesion (es)

X

7. En qué medida Ia capacitacion recibida es significativa para Ud. o su institucién. (Marque con
una x)

Muy signifcativa | Significativa

Poco significativa

Nada significativa

o

foero de o







