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RESUMEN 

En conclusión, existe un déficit notorio en relación de los centros de diversión 

nocturna y el espacio público; para ello se propone recomendaciones que 

mejoraran los partidos arquitectónicos e iniciativas para el diseño. 

Palabras claves: Espacio público, impacto urbano, discotecas, arquitectura 

de los centros de diversión nocturna.   

 

 

 

 

 

 

 

 

El presente trabajo tiene como objetivo principal: Analizar la arquitectura de 

los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el 

Malecón Grau de Chimbote. Una de las causas principales del impacto que 

tienen los centros de diversión nocturna son las falencias en el desarrollo de 

las dimensiones arquitectónicas que establecen los edificios. Se utilizaron 

diversas teorías de autores respecto al impacto urbano, los centros de 

diversión nocturna y el espacio público; así mismos casos internacionales 

reconocidos, que sirvieron para el sustento de la investigación. Para el 

levantamiento de datos se realizaron fichas de observación de la muestra: 

Perú Bar Lounge, Machazca Lounge y Rhunas Lounge. Estas discotecas 

serán analizadas a través de los aspectos: contextual, formal, funcional, 

semiótico, espacial y tecnológico ambiental, todo esto con el único fin de 

analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna ubicadas en 

Malecón Grau de Chimbote. También se elaboraron entrevistas y encuestas 

las cuales sirvieron para identificar los requerimientos y falencias existentes 

entre el edificio y el espacio público. 
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ABSTRAC 

The main objective of this work is to: Analyze the architecture of night 

entertainment centers for the improvement of urban impact in the Grau Malecón 

de Chimbote. One of the main causes of the impact that the night entertainment 

centers have are the shortcomings in the development of the architectural 

dimensions established by the buildings. Various theories of authors were used 

regarding urban impact, night entertainment centers and public space; likewise 

recognized international cases, which served to sustain the investigation. For the 

data collection, observation sheets were made for the sample: Peru Bar Lounge, 

Machazca Lounge and Rhunas Lounge. These discotheques will be analyzed 

through the aspects: contextual, formal, functional, semiotic, spatial and 

environmental technological, all with the sole purpose of analyzing the 

architecture of the night entertainment centers located in Malecón Grau de 

Chimbote. Interviews and surveys were also developed, which served to identify 

the requirements and shortcomings between the building and the public space. 

In conclusion, there is a notorious deficit in relation to night entertainment centers 

and public space; For this purpose, it proposes recommendations that will 

improve architectural parties and design initiatives. 

Keywords: Public space, urban impact, nightclubs, architecture of night 

entertainment centers. 
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I. INTRODUCCIÓN 

 

1.1. Realidad Problemática  

 

La palabra diversión es un término utilizado para hacer referencia a 

todas actividades que generen alegría y relajación; también se asocia 

con todo tipo de actividad que principalmente tenga que ver con la 

recreación, y el esparcimiento tanto físico como mental 

(Bembibre,2012,p.1),así los usuarios para divertirse optan por recurrir 

comúnmente a lugares como centros de diversión nocturna que son 

considerados como lugares que cuentan con ambientación atiborrada 

de estímulos auditivos, sensoriales y visuales, caracterizados por 

tener variedad musical y cuentan con una iluminación que da el efecto 

adecuado para estos ambientes (Espinosa, 2005, p.2) provocando a 

los asistentes un efecto distinto a lo habitual. Estas tipologías se rigen 

bajo normas para establecer diversos criterios arquitectónicos a la 

distribución de espacios requeridos como: área exterior, área control, 

área pública, área privada y áreas de servicio (Adan ,2008, p.31)  

En la actualidad en el Perú, en su capital no se encuentra registro 

exacto del primer centro de diversión, pero a raíz de los años si han 

existido muchos de ellos, uno de los lugares más concurridos es 

Barranco es un lugar con tradiciones y abarrotado de un ambiente 

bohemio, en este sector, cuando llega la noche sus calles son 

totalmente invadidas por jóvenes que buscan diversión. Barranco 

cambia la tranquilidad de sus mañanas por lo caótico de sus noches, 

siendo cómplices los centros de diversión nocturno. (Baldeon,2008, 

s.p.)   

En un caso similar en el distrito de Chimbote contando con una vida 

nocturna bastante agitada especialmente en el casco urbano de la 

ciudad, encontramos la concentración del comercio nocturno, ya sean 

discotecas, bares, casinos, etc. las cuales a partir de altas horas de la 

noche son bastante concurridas. Después de una larga jornada de 

trabajo las personas buscan diversión, es por eso que las grandes 

urbes en las noches mantienen bastante movimiento, el usuario busca 

un lugar para pasar un momento divertido y relajante, generalmente 
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son a los centros nocturnos, a donde ingresan, ellos se convierten en 

sitios óptimos para desesterarse y pasarla bien. Los centros de 

diversión nocturnos en la actualidad se encuentran situados frente al 

malecón Grau, estos son bastante caóticos y presentan diversos 

problemas ya sea en el incumplimiento de una arquitectura que se 

integre con el entorno o que brindan inseguridad en su contexto 

inmediato; siendo este un elemento primordial para un buen 

desenvolvimiento del proyecto (Palma,2006, s.p.) Se dice que “el 

espacio público es la representación, en el que la sociedad se hace 

visible” (Borja y Muxi,2000, p.7) los espacios  nos dan a relatar los 

sucesos acontecidos en la historia,  los espacios que encontramos en  

chimbote nos relatan el gran apogeo en la pesca y acero,  el malecón 

Grau fue parte importante de la historia fue un lugar muy concurrido 

por los habitantes, desde ahí apreciaban una de las más bellas playas 

en su época, pero estos espacios con la falta de mantenimiento fueron 

decayendo y quedando en el olvido hasta la actualidad.    
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1.2. Antecedentes 

 

1.2.1. Antecedentes Internacionales  

 

- Venturi, (2011) en su libro “Aprendiendo en Las Vegas”   

 

  

 

 

 

 

 

 

En un principio da una comparación de las Vegas y Roma en un 

contexto totalmente distinto, de un desorden y simbolismos que se 

sobre entendía por los visitantes recurrentes, de una arquitectura 

moderna que prefirió cambiar el entorno existente en vez de 

adaptarse y gentrificar parte de lo que era para verse como hoy en 

día se ve, este este libro nos enseña que tan importante es un 

lenguaje comunicativo y de gran significado en las fachadas de sus 

edificios, anexan sus anuncios como parte de la arquitectura.  

- Borja y Muxi (2000), en su libro “El Espacio Público, ciudad y 

ciudadanía”       

 

El espacio público en el transcurrir del tiempo se ha convertido en el 

espacio principal del urbanismo, de sus tradiciones y costumbres, 

estos espacios tienden fundamentalmente a la mezcla social y a 

comparación de los espacios públicos- privados. En estos espacios 

las personas dejan marcado parte de su historia, la historia de un 

pueblo sus tradiciones, festejos, etc.; lo escrito por Borja y Muxi 

rescata la gran importancia del espacio público para su gente así 

todo proyecto debe estar vinculado a su espacio como un factor 

primordial.  



 

16 
 

- Koolhas, (2002), en su libro “espacio basura”  

 

Los espacios basura, referidos como el no lugar que son espacios 

sin identidad y propósito, alude también a las personas que caen en 

monotonía e irregularidades, los materiales que usan cada vez son 

más unitarios y estandarizados. El autor nos quiere dar a entender 

de como las personas nos vemos oprimidas por lo común y no 

optamos por innovar, el proyecto de diversión nocturna no caerá en 

lo habitual y se investigará para incluir aportes innovadores 

respetando lo establecido para este tipo de proyectos  

 

- Zygmunt, (2002), en su libro “La modernidad liquida”   

 

Nos dice que vivimos en un círculo de constante consumo, en donde 

nuestras tradiciones al igual que de todas las personas han ido 

experimentando este proceso, que se han ido exponiendo una 

constante competencias por ser adquiridos por las personas, el 

cliente también percibe un consumo visual y auditivo el cual se siente 

atraído por las luces y el sonido del establecimiento al cual con un 

diseño adecuado invita al usuario a ingresar. 

 

- Torres, (2013) en su tesis: “Rediseño de una discoteca en la 

 

 

actual Discoteca rai by platinum calle de los rosales n101 & rio 

coca, utilizando tecnologías avanzadas”                                                                                                          

 

En este proyecto se plantearon imponer nuevos diseños de la mano 

a nuevas tecnologías, estos diseños han sido bastantes aceptados 

por el usuario, ya que les permite percibir algo inusual a lo monótono, 

el por ello que el autor plante el rediseño de una discoteca 

planteando tecnología de punta, siendo este proyecto de gran aporte 

al conocimiento innovador. 



 

17 
 

- Carbonell, (2012) en su tesis: “Centro de Entretenimiento 

Nocturno, Intervención en el Círculo Militar – Ecuador – 2012”  

 

La propuesta consiste en crear un centro de entretenimiento 

nocturno, que cuente con todas las características y requerimientos 

relacionados a este tipo de diversión, es un recorrido de 

actividades, emociones y distracciones pensadas y analizadas en 

la evolución de la noche, para alcanzar este objetivo se divide al 

espacio en fiesta y tradición, se desea establecer lugares que 

involucren a sus costumbres como espacios y se sientan 

identificados dentro del establecimiento.  

 

1.2.2. Antecedentes Nacionales  

 

- Azañero, (2018) en su tesis: “características del espacio del 

- Novillo (2014) “Propuesta de diseño interior e iluminación, 

realzando el uso de tecnología LED, para un bar” 

 

Busca imponer a la luz, haciendo que este tenga un enfoque más 

amplio y realzar la potencialidad que tiene, así utilizando técnicas 

diferentes para tener resultados espectaculares, haciendo uso de 

una tecnología nueva y contribuyente con el medio ambiente como 

es la iluminación led. 

 

ocio nocturno que favorezcan el aislamiento acústico para el 

diseño de un centro de entretenimiento nocturno”   

 

La investigación tiene como objetivo analizar las características 

funcionales, espaciales, formales y tecnológicas de comercio 

nocturno, que permitan detener el sonido, de tal manera que el 

sonido mantenga una buena distribución espacial, buena reflexión 

interna y que no sea refractado hacia el exterior, favoreciendo a 

tener una buena calidad de sonido al oyente, para evitar problemas 

al usuario externo.  
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- Rodríguez (2010) “Niveles sonoros en discotecas y 

actividades sociales en el distrito de Tumbes”          

. 

Este trabajo de investigación tuvo como análisis determinar los 

niveles del sonido, teniendo como fuente de origen al centro de 

diversión y establecimientos en donde incurre el ocio y emitan 

ruido, realizados en la ciudad de Tumbes 

 

- Falcón (2015) “Discoteca -Pub para jóvenes mayores con 

experiencia-Lima- Perú”  

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

Se implantará una discoteca pub, dirigido a personas de la tercera 

edad, donde podrán disfrutar con personas de su generación 

escuchando y bailando música de sus tiempos, se escogió este 

tema debido a que en el mercado actual no existe un lugar de 

diversión exclusivo para ellos. según la investigación realizada hay 

un gran entusiasmo en las personas, ya que disponen de mayor 

tiempo y dinero para divertirse al tener menores responsabilidades.  
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1.3. Marco Referencial 

1.3.1. Marco Contextual 

1.3.1.1. Contexto físico: 

 

              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FIGURA 01.  Fuente: Google. (s.f.). [Mapa del casco 

urbano de 1096, Chimbote].  

 
Chimbote fue creado el 6 de diciembre de 1906 y cuenta en la 

actualidad con una población de 23 287  personas, la ciudad de 

Chimbote se encuentra en la bahía homónima, delimitada al 

norte por el Cerro de la Juventud y por el sur con la península 

del Ferrol. 

Alrededor de Chimbote se encuentra toda la bahía también 

llamada malecón Grau en su casco urbano, donde se puede 

observar los distintos establecimiento de comercio y vivienda; 

que tuvieron gran apogeo por su ubicación, pero en la actualidad 

la infraestructura hallada es bastante escasa,  el regidor Linch 

(2017) considero que el malecón mantiene una situación de total 

abandono las estructuras metálicas se encuentran en mal 

estado, hay grietas muy abiertas en la parte alta del enrocado 

que es utilizado como piso, los tachos de basura y los pisos son 

un asco, los baños públicos no funcionan y se requiere vigilancia 

y mantenimiento del Malecón, en cuanto  a sus establecimiento  

https://es.wikipedia.org/wiki/Pen%C3%ADnsula_del_Ferrol
https://es.wikipedia.org/wiki/Pen%C3%ADnsula_del_Ferrol
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perciben y reflejan lo mismo que sus contextos no cuentan con 

sistemas de seguridad adecuados (salidas de emergencia, 

buena señalización, etc.), tampoco con las 5 áreas sugeridas por 

las normas arquitectónicas establecidas (RNE, p.130) 

En el malecón existen más de 20 centros de diversión 

aproximadamente, las cuales del 100%, un 10 % se podría decir 

que están aptas para el funcionamiento necesitan intervención. 

(Gonzales, 2016, sp)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FIGURA 02.   Fuente: Google. (s.f.). [Mapa del casco urbano, 

Chimbote en Google maps].                                                                 
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1.3.1.2. Contexto Temporal: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                 FIGURA 03 Fuente: Google. (s.f.).” Malecón Grau estado actual” 

Chimbote fue uno de los puertos con gran apogeo en sus 

tiempos, así por su misma condición económica dio paso a que 

pobladores de otras ciudades migraran, trayendo consigo 

necesidades por cubrir, uno de ellas era la recreación;   los 

patrones de lancha eran personas con mayor solvencia 

económica en ese tiempo, derrochaban dinero en todo lo que 

quisieran y una necesidad importante para ellos era divertirse, 

acudían a lugares  privados para relajarse, los lugares más 

concurridos por ellos eran los bares; uno de los más antiguos a 

donde acudían fue el bar  “OH QUE RICO” que en la actualidad 

se encuentra ubicado la tienda de electrodomésticos Carsa, el 

patrón de lancha acudía con toda su tripulación y cerraban estos 

establecimientos, donde  los atendían con mayor exclusividad 

(Arguedas, 1971, p16). Sin embargo se fueron estableciendo 

otros tipos de centros de diversión nocturna como fue la 

discoteca que fue fundado en Chimbote por un argentino  a 

inicios de los años 60 quien por primera vez pone en actividad 

uno de los centro nocturnos al cual tenía como nombre discoteca 

“Tip Top” ubicada en el terminal marítimo; discoteca que da inicio 

en cuanto ubicación a los establecimientos  que en la actualidad 

encontramos, esta discoteca después de unos años cambio de 
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nombre a “Copa Cabana” siendo una de las más famosas en su 

época (Sanchez,2012, sp) 

Al transcurrir el tiempo, en los años 70 se siguieron creando 

otros establecimientos, pero de una forma mejorada dando pase 

en la cuadra 6 del jirón Olaya el mejor centro nocturno de su 

tiempo llamado “Escorpio”, un lugar donde se podía bailar y 

tomar tranquilamente; este centro nocturno tuvo sus inicios en la 

segunda cuadra del jirón Ruiz colindante al Club Filarmónico y 

después se trasladó al jirón Olaya. Posteriormente también se 

crearon otras discotecas como el “Camelot” ubicado en la cuadra 

5 de Alfonso Ugarte, y otra de gran importancia la discoteca “El 

Pelicano” ubicada en el hotel de turista frente a la Plaza 28 de  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         FIGURA 04 Fuente: Años maravillosos de los 70, discoteca                                                      

“El Pelicano” 

 

Julio; Pero al pasar los años estos lugares fueron cambiando de 

uso, y a su vez creándose más de estos establecimientos, hoy 

en día los centros nocturnos se posicionaron en gran parte del 

malecón Grau, al no tener una planificación decidida acataron lo 

que era más conveniente para ellos, sin embargo, por su 

planificación atiborrada surgieron distintos aspectos negativos 

en cuanto a su contexto y dinámica. 
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1.3.2. Marco Conceptual: 

  

1.3.2.1. Diversión: 

 

Término utilizado para hacer referencia a todas actividades que 

generen alegría y relajación, también se asocia con todo tipo 

de actividad que principalmente tenga que ver con la 

recreación, y el esparcimiento tanto físico como mental 

(Bembibre,2012, p.3) 

 

1.3.2.2. Centro de Diversión:  

 

“Se refiere a las edificaciones con actividades de 

esparcimiento, recreación pasiva o activa, a la presentación de 

espectáculos artísticos, etc. Se encuentra ubicado en la norma 

A.100” (RNE, 2006, p.140)  

 

a. Centro de Diversión Nocturna: 

 

 “Este tipo de edificación está comprendida dentro de casinos, 

discotecas, bares y pubs” (RNE,2006, p.140) 

 

• Bar: 

 

“Es un establecimiento comercial donde se sirven bebidas 

alcohólicas, no alcohólicas y además, sirvan publico aperitivos 

generalmente para ser consumidos de inmediato en el mismo 

establecimiento, y adquiere su nombre principalmente por el 

hecho de tener una barra” (Charquero, 2012, p.30) 

 

• Discoteca:  

 

“Lugar donde se escucha música y en donde se puede 

encontrar diversos ambientes de luces” (Selma,2009, sp) 
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• Pub: 

 

“Local público, de diseño cuidado, donde se sirven bebidas y 

se escucha música”. (RAE)  

 

• Casinos: 

 

“Lugares se practican juegos con dos características: que sean 

de azar y que se pueda apostar”. (Reyes, 2004.p.8) 

 

1.3.2.3. Instalaciones: 

 

“Las instalaciones son el conjunto de redes y equipos fijos 

que permiten el suministro y operación de los servicios que 

ayudan a los edificios a cumplir las funciones para las que 

han sido diseñados” (Wikipedia, 2018, párr. 1) 

 

a. Iluminación: 

 

“Está retrocediendo rápidamente en beneficio de la luz, 

probablemente para indicar que el trabajo del diseñador de 

la iluminación, no consiste en iluminar un espacio oscuro, 

sino más bien en crear a partir de la luz”. (Calvillo,2010, p.42) 

 

• Iluminación LED:  

“La tecnología Led ha introducido el color en el diseño 

de la iluminación. Y la ha hecho universal 

arquitectónicamente, integrando   cualquier elemento 

para enfatizar, guiar o inspira”. (Torres, 2014, p.37) 
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b. Sonido: 

“Es un tipo de onda mecánica que se propaga únicamente en 

presencia de un medio material y que su origen se debe a los 

cambios en la densidad de las partículas, de dicho medio 

debido a perturbaciones y/o fuerzas externas”. (Ardizzi, sf.p.4) 

• Acústica: 

 

“Se debe realizar un estudio para ubicar los parlantes 

en el tumbado, piso, muros, paneles de sonido, etc.” 

(Torres, 2014, p. 34) 

 

1.3.2.4.  Función: 

 

“Se refiere a su función por la actividad particular que realiza 

una persona o un objeto dentro de un sistema de elementos 

con un fin determinado. En la arquitectura se refiere a las 

particularidades que define una obra arquitectónica” 

(Salinas,2018, p.44) 

 

a. Antropometría: 

 

 “La antropometría es la ciencia dedicada a investigar, 

recopilar y analizar las dimensiones del cuerpo humano, 

resulta una directriz en el diseño de los objetos y los 

espacios” (salinas, 2018, p.43) 

 

b. Barreras Arquitectónicas: 

   

“Es todo obstáculo o impedimento físico que limita la 

libertad de movimientos de las personas. La existencia de 

una barrera arquitectónica supone un límite en los derechos 

de las personas al uso y disfrute de los espacios”. 

(Corbalán,2010).  
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Se clasifican en: 

- “Barreras Arquitectónicas Urbanísticas: Son las que se 

encuentran en viales y espacios públicos. (Corbalán,2010).  

- “Barreras Arquitectónicas en la Edificación: Son las que se 

encuentran en edificios de uso público o privado” 

(Corbalán,2010).  

- “Barreras Arquitectónicas en el Transporte: Son las que se 

encuentran en los medios de transporte”. (Corbalán,2010). 

 - “Barreras en la Comunicación: Son las que impiden o 

limitan la expresión o la recepción de una comunicación en 

cualquiera de los medios en los que se puede producir ésta”. 

(Corbalán,2010). 

 

1.3.2.5. Espacio: 

 

“Es un medio de expresión propio de la arquitectura y no es 

resultante accidental de la orientación tridimensional de planos 

y volúmenes”. (Morales, sf, p.147)  

 

a. Dimensiones Físicas 

 

“Se refiere al área, lugar o longitud de una materia o 

superficie, también puede ser llamado como la medida o 

tamaño de un espacio.” (Salinas,2018, p.44) 

 

b. Infraestructura: 

 

“Se define como estructura a la parte que sostiene un 

edificio o como base que soporta una organización dentro 

de una empresa o un grupo social importante. Como 

derivada esta la infraestructura urbana que se refiere a la 

obra o trabajo que realizan las personas profesionales en el 

campo de la construcción en este caso los ingenieros 

civiles, arquitectos o urbanistas, que cumplen la función de 

soporte en las actividades designadas para la construcción 
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de la ciudad, es decir son aquellas piezas importantes de la 

ciudad que nos da la posibilidad de vivir en una ciudad 

segura, decente, digna y apropiada. Infraestructura:  Se 

define como estructura a la parte que sostiene un edificio o 

como base que soporta una organización dentro de una 

empresa o un grupo social importante. Como derivada esta 

la infraestructura urbana que se refiere a la obra o trabajo 

que realizan las personas profesionales en el campo de la 

construcción en este caso los ingenieros civiles, arquitectos 

o urbanistas, que cumplen la función de soporte en las 

actividades designadas para la construcción de la ciudad, 

es decir son aquellas piezas importantes de la ciudad que 

nos da la posibilidad de vivir en una ciudad segura, decente, 

digna y apropiada. (Salinas, 2018, p. 45) 

 

a. Espacio publico:  

 

“Espacio es la parte que ocupa un objeto sensible, la 

capacidad de un terreno o la extensión que contiene la 

materia existente” (Porto,2013,sp)  

 

1.3.2.6. Malecón: 

 

“Malecón es una estructura costera que tiene por finalidad 

principal proteger la costa o un puerto” (Piguave,2018, p.2) 

 

1.3.2.7. Dinámica urbana: 

 

“Dichas fuerzas son ejercidas por numerosos actores que en 

una constante interacción, tensión y conflicto van estableciendo 

y modificando la morfología y estructura de los asentamientos”. 

(Sanchez,2013, sp) 

 

 

https://definicion.de/espacio/
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a. Sistema urbano: 

 

“Es el área donde se concentran la actividad comercial, 

negocios, medios recreativos y, en general, servicios, 

agrupa los más selecto del comercio, la administración, las 

empresas, bancos, etc.” (Salinas, 2018, p. 40) 

 

b. Impacto urbano: 

“Es el instrumento a través del cual se asegura la relación de 

los desarrollos en sus etapas de construcción, operación y 

mantenimiento con el entorno urbano, con la finalidad de 

garantizar, evitar y/o minimizar en beneficio de la población” 

(Valdez, 2008, p.3) 
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1.3.3. Marco Teórico:        

                                                                                                                                   

1.3.3.1. Espacio público: 

 

Norbergmk, C. (1975) “Existencia, espacio y arquitectura”  

 

“La primera concepción del espacio arquitectónico hace referencia al 

poder que emana de los volúmenes, sus mutuas relaciones y su 

interacción” (Schulz, 1975, p.13) 

 

Desde los tiempos egipcios y griegos, tomaban al volumen como 

puntos de partida, eran edificados con el fin de ser apreciados desde 

su exterior, ellos siempre mantenían un concepto de trabajar en 

conjunto y tomaban al edificio como elemento principal en relación con 

el espacio, que permita tener la admiración del usuario; pero la forma 

del volumen debía tener relación con todo el contexto que lo rodeaba 

y espacial mente se debía leer todo como un conjunto que funcione 

entre sí; el espacio juega un rol muy importante en el diseño, será el 

lugar que invite a ingresar al proyecto y las personas al estar en él, 

deben sentir un apego y este brinde el confort necesario para que la 

persona desee interactuar.  El espacio es como un campo expandido 

cargado de significados complejos, por ello al hablar de espacio es 

hablar de arquitectura y viceversa. 

  

“Hemos definido el espacio existencial como un sistema relativamente 

estable de esquemas perceptivos o imágenes del ambiente 

circundante” (Schulz, 1975, p.19) 

 

El desarrollo de la espacialidad que interviene en un elemento que 

hace que perduren en el tiempo y que, si por alguna circunstancia 

exista un cambio, quede la esencia de la imagen; Piague sostiene que 

la meta es la “construcción de objetos permanentes bajo imágenes 

móviles de inmediata percepción” (p.19). Lo que se plantea en todo 

proyecto que intervenga con el espacio público es que los objetos que 
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los componen perduren en el tiempo, y jueguen un papel importante 

en sus tradiciones y su día a día. Esta teoría en relación a la 

concepción del espacio público nos da a entender que es todo espacio 

visible y accesible para las personas las cuales, al transcurrir sobre él, 

se creen costumbres y escenarios de diversas actividades, que se 

relacionen con los edificios circundantes, como en su materialidad y 

mobiliarios expuestos para que den pase al lenguaje que se pretende 

dar a conocer en esa zona. Por tanto, el lugar tiene que cuidar la 

identificación de las personas sobre él; cada implemento al espacio 

nos hace sentirnos identificados. Al diseñar el espacio se toma en 

cuenta las reacciones colindantes para tomar una sola postura del 

desenvolvimiento del usuario y así sean utilizados de una manera 

correcta. 

 

Lynch, k. (1959) “Imagen de la Ciudad”  

 

“Una imagen está conformada por la sensación inmediata más el 

recuerdo de experiencias anteriores que sirve para interpretar la 

información y orientar la acción” (Lynch, K.1959, p. 5) 

Una imagen nos puede definir las organizaciones de actividades, 

creencias o conocimientos que se dan para el desarrollo del espacio, 

la proporción de simbología y recuerdos que proponen un espacio con 

la seguridad que este será utilizado de una manera emotiva.  

Según Lynch propone que toda imagen urbana debe ser establecida 

bajo cuatro criterios, que son la identidad, la estructura, el significado 

y la imaginabilidad. Esta teoría abarca la percepción del usuario, 

mediante la recaudación de costumbres, su cultura, hábitos, etc., que 

será  parte importante para el ordenamiento del espacio público, 

donde establece principalmente a la imagen y estructura que se quiere 

dará a mostrar, el autor plantea al espacio como un proceso interno de 

aprendizaje la cual mediante simbologías, que partiendo de ellas da a 

conocer el  diseño al plantearse, y este proceso es el que se desea 

incluir en la actualidad al diseño de espacios públicos que en 

correlación al edificio y las personas que lo transcurren habitualmente, 
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creen este simbolismo planteado en un espacio. La imagen que 

percibe el usuario, debe corresponder a la continuidad del espacio, 

debe de adecuarse de una forma permeable, el diseño del edificio 

dependerá, de la buena relación del espacio público sobre él, no puede 

romper su continuidad espacial y alterar la imagen urbana.  

 

Mesher, L. (2010) “Diseño de espacios comerciales” 

 

“El entorno comercial está configurado por factores que estimulan los 

sentidos del cliente [...] y se transmiten a través de los materiales y sus 

texturas, uso de iluminación artificial, el clima interior y las cualidades 

acústicas del espacio” (Mesher, 2010, p.90). La sección comercial y la 

relación que se mantiene con el espacio exterior se rodean de varios 

factores que hacen que el espacio tenga un buen desenvolvimiento, el 

arquitecto al diseñar debe ser consecuente con el impacto que 

generan al usuario; así se debe establecer criterios adecuados a lo 

que se desea crear, en la teoría se plantea aspectos para la creación 

de los espacios de un establecimiento comercial. En primer lugar, el 

autor establece que “La Iluminación del entorno comercial es 

predominantemente artificial” (Mesher,2010, p. 105). La iluminación es 

un factor importante para todo establecimiento que intervenga con el 

comercio y en su mayoría es predominante la iluminación artificial; se 

utiliza este método ya que la luz natural es captada por medio de la 

fachada del establecimiento, y no llega a iluminarse en su totalidad y 

otro factor es que al transcurrir el tiempo la luz es intervenida por la 

alteración de las estaciones, algo que con luz artificial no pasaría y 

puede ser contralada por las personas. 

La iluminación artificial a raíz del tiempo ha sido mejorada; la creación 

de las nuevas tecnologías en iluminación favorece no solo a iluminar 

un ambiente sino también contribuye con el medio ambiente, ya que 

su consumo es bajo, esta tendencia de iluminación es llamada 

iluminación led. 
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En segundo lugar, se da a conocer que “En los espacios interiores, el 

sonido puede controlarse a través de los materiales utilizados” 

(Mesher, 2010, p. 113). El ambiente interior influye 

preponderadamente en el confort del usuario, cuando los arquitectos 

eligen los materiales, realizan un previo análisis de ellos, una de las 

capacidades principales que debe tener, es que los materiales en 

estos tipos de establecimientos deben tener cualidades acústicas y el 

cómo puede afectar en la parte interna del lugar. Así la teoría nos da 

como aporte que “Los materiales duros reflejan el sonido en el 

espacio, produciendo ecos, mientras los materiales blandos absorben 

el sonido y dan al lugar a un espacio más silencioso” (Mesher, 2010, 

p. 113). En cuanto al sonido en la mayoría de los espacios 

comerciales es importante eliminar todo tipo de sonido que transgreda 

al exterior, el autor plantea que la fachada toma una función 

importante para el aislamiento acústico, ya que se impone como un 

fortín, en cuanto al interior los materiales forman una envoltura que 

tenga como función retener el sonido, en su mayoría se opta por 

materiales blandos como el technopor por ejemplo como aislantes 

acústicos, entre las variedades de materiales existentes con esas 

cualidades. 

 

1.3.3.2. Impacto Urbano:  

Venturi, R. (2011) “Aprendiendo de Las Vegas”  

“Esta arquitectura de estilos y signos es anti espacial; es más una 

arquitectura de la comunicación que una arquitectura del espacio; la 

comunicación denomina al espacio en cuanto elemento de la 

arquitectura y del paisaje” (Venturi, 2011, p. 29) 

La semiótica se relaciona a la percepción del peatón con el objetivo de 

que la imagen urbana muestre lo que corresponda al uso que mantiene, 

por ello, los arquitectos se oponen a este tipo y nos dicen que “Si la 

planta es clara, se sabe a dónde ir”. 

Uno de los casos más complejos es la ciudad de Las Vegas Strip una 

ciudad peculiar donde sugieren una arquitectura expresiva, en esta 
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ciudad encontramos muchos de los hoteles, casinos y resorts más 

grandes del mundo, el orden urbano que emerge es complejo, según 

Bergson, “el desorden es un orden que no podemos ver” Las Vegas 

Strip es una tendencia opuesta dentro de la teoría arquitectónica, ya 

que al tener un comercio nocturno y abundante presente se podría 

llamar un desorden “organizado”, cada lugar cumple una función que 

realza esa avenida y el impacto urbano como resultado es favorable a 

la población, ya sea en economía, diversión, etc.   

Los diseños de estos edificios fueron propuestos de tal manera que su 

arquitectura manifieste distintos estilos; la simbología domina al 

espacio y la expresión de toda la avenida en conjunto, dándonos a 

percibir el  lenguaje que exponen , así con la señalización que proveen 

invitan al usuario a ingresar al establecimiento, un ejemplo reconocido 

es la tienda en forma de pato, llamada “The Long Island Duckling” de 

denominación simbólica escultórica, tienen una comparación con las 

cúpulas barrocas, debido a que la importancia  se basaba en ser 

símbolos, además de sus construcciones espaciales, pretenden marcar 

a las edificaciones como un símbolo de comunicación urbana; esta 

ciudad nos permite observar un panorama poco habitual, pero que ha 

tenido un buen resultado, por ello se pretende tener en cuenta esta 

imagen urbana para emplear, una arquitectura similar (espontánea, 

llamativa, simbólica y caótica) pero que podamos persuadir un solo 

lenguaje, la imagen que representa Las Vegas Strip representa el caos,  

la arquitectura que englobe a los centros de comercio nocturno, deben 

leerse por sí misma; y desempeñarse por sus distintas funciones 

comerciales, interviniendo en su diseño una imagen publicitaria dentro 

de cada una, expresando en sus fachadas lo que se encontrara en el 

interior; la buena técnica publicitaria tiene como resultado un producto 

innovador y de la mano con la tecnologías avanzadas sea de gran 

impacto al usuario concurrente a estos ambientes.   

Respecto a la accesibilidad de sus establecimientos la parte central de 

Las Vegas tiene un orden establecido, la cual permite tener acceso a 

todas sus tiendas, accediendo de manera vehicular y peatonal, 

mantienen un sistema para la circulación. La finalidad de este sistema, 
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es la percepción de los continuos elementos llamativos que al 

transcurrir sobre la autopista mantiene al espectador cautivo.      

Jencks, C. (1981) “El lenguaje de la arquitectura postmoderna”  

“Mantengan el arte moderno en esta fortificación alejado del público y 

disparen si se atreven a acercarse” (Jencks, 1981, p 20), toman como 

ejemplo al museo Hirschhorn, Washington, el simbolismo en su forma 

más descuidada, expresándose respecto a este proyecto con opiniones 

irónicas, comparándolo con un gran fortín de hormigón que quiere 

proteger el arte de la gente o un donut de mármol, refieren a la falta de 

interacción entre el proyecto y la gente, lo que no se debe llegar a 

hacer, la arquitectura debe ser un enlace entre el proyecto y el peatón 

, la arquitectura debe tener un enlace entre el edificio y el espacio, que 

a simple vista se vea la comunicación entre uno y otro, pero este 

proyecto es característico de otros, ya que la intención de arquitecto 

era transmitir el poder, terror y armonía del proyecto planteando; este 

se presenta de una forma cilíndrica, que hasta la actualidad perdura en 

Washington.  

Lo que en su teoría el arquitecto Boullée quiere dar a conocer es que 

el edificio debe estar ligado al contexto no solo en una relación directa 

sino en la expresión que desea dar a conocer el edificio y que realce su 

integración con el espacio, esta obra tan inusual a pesar de sus críticas, 

es imponente y de carácter e hizo que, por su innovación formal, 

comunicara lo que el edificio expresaba y de la mano con su contexto 

fuese sobresaliente y adecuaran una postura poco inusual. 

Al ver los diferentes casos analizados se resalta como valor principal 

que la percepción es la conexión entre el proyecto y la mente, lo cual 

requieren expresar el conjunto, dando la invitación de interactuar con 

este, por tal motivo se establece la participación de la población en un 

ambiente social y de relajamiento.  

 

 

 



 

35 
 

1.3.3.3.  Centro de Diversión Nocturna:  

 

Unwin, S. (1997). “Análisis de la arquitectura” 

 

“Concebir a la arquitectura como identificación del lugar conlleva que 

tanto el usuario como el proyectista desempeña un papel 

indispensable; y por lo que respecta al proyectista comporta que los 

lugares propuestos concuerden en el mayor grado posible con los 

lugares utilizados por los usuarios” (Unwin,1997, p. 15)  

 

La arquitectura, tanto formal y funcionalmente es en primer término, el 

arte y la ciencia de delimitar, conformar y organizar el espacio 

habitable; por ello se dice que la arquitectura se encarga de modificar 

un ambiente físico para la satisfacción de las necesidades del ser 

humano, su funcionalidad es parte importante de la obra, ese espacio 

debe tener una percepción legible del que lo habita, la persona que se 

encuentre dentro del debe sentir confort y así se cumpla la finalidad 

del espacio, y todo eso se realiza en contribución del arquitecto junto 

a la ayuda del usuario que en propuesta da a conocer la identidad de 

cada espacio por medio de su cultura y como la manifiesta, pero este 

producto se realiza de la mano de los elementos fundamentales que 

el autor propone, como son la luz, el color, el sonido,  la temperatura, 

la ventilación, el olor y la textura; en conjugación de todos estos 

elementos deben lograr el objetivo del confort e identificación del 

usuario. Toda edificación que trabaje en conjunto a elementos 

propuestos y a una buena disposición del espacio, la teoría afirma que 

su desenvolvimiento será favorable. 
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Novillo, A. (2014) “Propuesta de diseño interior e iluminación, 

realzando el uso de tecnología LED, para un bar” 

“La iluminación y su conceptualización está presente en todos los 

proyectos de diseño modernos, tanto en sus fachadas como en los 

interiores” (Novillo, 2014, p.5.)  

Después de una exhaustiva investigación el autor hace un enfoque, 

como elemento potencial a la luz, aplicando técnicas diferentes, 

utilizando tecnologías existentes como es la iluminación led, así 

obteniendo resultados sorprendes. 

La luz nos permite dar definición y color a los objetos, dar una 

percepción distinta de un espacio, así poder tener una experiencia 

sensorial distinta, ya que el cerebro codifica, recrea y después lo 

transmite en imágenes. 

“La luz está compuesta por un espectro, en el cual las ondas se 

extienden desde las más cortas de millonésimas de milímetro, 

siguiendo los rayos Roentgen, los rayos visibles, que se limitan por los 

rayos ultravioletas e infrarrojos, hasta las ondas hertzianas las cuales 

se miden en metros y kilómetros” (tecnología y educación, 2012). 

La aplicación de este elemento es totalmente satisfactoria según la 

teoría, beneficia tanto en ambientes estéticos, financieros, etc., dando 

una imagen personalizada del lugar, muchos proyectos en la actualidad 

están dando uso de estas nuevas tecnologías, puesto que no solo tiene 

esa ventaja de iluminar sino también, es de bajo costo, son ecológicas 

y no son fuentes de calor, por ello estableciéndolas en el proyecto sería 

innovador para los usuarios ,donde podrían pasar un momento muy 

agradable y dejarse llevar de los ambientes iluminados, sin causar un 

daño colateral. 
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 Objeto de estudio                                                                         

  

 

    

 

 

 

 

 

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la 

mejora del impacto urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote - 

2019” 

 

Centros de diversión nocturna  

 

          Impacto Urbano  

 

Malecón Grau de Chimbote  

 

Venturi (2011)  

 “Aprendiendo de Las Vega”  

 

Mesher (2010) “Diseño de 

espacios comerciales” 

 

Unwin, S. (1997). “Análisis de 

la arquitectura” 

La sección comercial y la relación que 

se mantiene con el espacio exterior se 

rodean de varios factores que hacen 

que el espacio tenga un buen 

desenvolvimiento sea en cuestión de 

materiales, etc. 

 

Dice “Si la planta es clara, se sabe a 

dónde ir”, todo proyecto arquitectónico 

debe mostrarse y leerse según su uso 

destinado, así, al analizar la situación la 

cual mantenga nuestra zona de estudio  

 

Esta teoría plantea que todo espacio 

debe ser analizado, para el uso que 

corresponda, interviniendo factores 

como la cultura, el tiempo, el clima, luz, 

etc.  

Novillo (2014) “Propuesta de 

diseño interior e iluminación, 

realzando el uso de tecnología 

LED, para un bar” 

 

Jencks (1981) “El lenguaje la 

arquitectura postmoderna” 

 

Se resalta que la percepción es la 

conexión entre el proyecto y la mente, lo 

cual requieren expresar el conjunto, 

dando la invitación de interactuar con 

este, por tal motivo establece la 

participación de la población en un 

ambiente social y de relajamiento.  

 

El autor hace un enfoque, como 

elemento potencial a la luz, aplicando 

técnicas diferentes, utilizando las 

tecnologías existentes como es la 

iluminación led, así obteniendo 

resultados sorprendes. 
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1.3.2.8. Marco Análogo           

 

A) DISCOTECA LIGHT: 

Este club se encuentra ubicado en Sonora, México y este proyecto 

es la restauración de una disco ya existente, haciendo el área 

general el elemento más imponente de este lugar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                           IMAGEN 05.   Fuente: Archdaily 

 

DATOS GENERALES 
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B) DISCOTECA D-EDGE:  

Esta discoteca se encuentra ubicada em Barra Funda, São Paulo, 

Brasil. La expansión sigue el concepto que trajo el reconocimiento 

internacional del club. El diseñador Muti Randolph, en 

colaboración de los arquitectos Marcelo Pontes, Paula Zemel y 

Eduardo Chalabi, pudieron realzar al máximo la capacidad de la 

casa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                   IMAGEN 06.   Fuente: Archdaily 

 

DATOS GENERALES 
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C) DOBOZ BAR: 

Doboz Bar está situado en el corazón del distrito de 

entretenimiento de Budapest, Hungría en el área del Patrimonio 

Mundial del viejo Barrio Judío. 

 

                                                      IMAGEN 07.   Fuente: Archdaily 

DATOS GENERALES 
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✓ Cuadro resumen del Marco Análogo 
 

 

 

 

  
CASO A: 

DISCOTECA LIGHT 

 
CASO B: 

DISCOTECA D-EDGE 

 
CASO C: 

DOBOZ BAR 

 
 

 
 
 
 

 
 

En lo Tecnológico –Ambiental: 

 

Novillo (2014) “Propuesta de diseño interior e 

iluminación, realzando el uso de tecnología 

LED, para un bar” 

 

La teoría hace un enfoque a la iluminación como 

un elemento potencial, que nos permite dar 

definición y color a los espacios y a la vez 

ayudando a proteger el medio ambiente; en este 

caso la iluminación es primordial, los avientes 

principales se describen mediante la iluminación 

que propician  

 

En lo semiótico: 

 

Venturi (2011) “Aprendiendo de Las Vega”  

 

La teoría nos dice que  “el desorden es un orden 
que no podemos ver” por ello la propuestas de 
diseño de los edificios fueron de tal manera que 
su arquitectura en conjunto al lenguaje que 
exponen invitan al usuario a ingresar al 
establecimiento, mediante una arquitectura 
integrada al lenguaje publicitario que emergen; el 
ingreso de este centro de diversión fue diseñado 
de tal manera que el ingreso de la discoteca sea 
a través de un espacio curveado, este ambiente 
tiene iluminación integrada por sus aberturas 
diseñadas en el techo 
 

 

En lo Tecnológico –Ambiental: 

 

Margulis (2005) “La cultura de la noche: 

la vida nocturna de los jóvenes de 

Buenos Aires” 

 

Para diseñar discotecas se plantean diseños 

de corta duración, ya que lo diseños deben 

ser tecnológicos según la época, y estar en 

constante innovación; este establecimiento 

trajo consigo un diseño innovador, 

conceptualizado en un sándwich de vidrio la 

cual puede abrirse para realizar el 

mantenimiento de las tiras led. 

 
En lo Contextual: 
 
Montaner y Muxi (2006) “Herramientas 

para habitar el presente” 

 

Esta teoría parte en función de cuatro 

conceptos esenciales para un buen 

funcionamiento del proyecto; estos son: 

sociedad, ciudad, tecnología y recursos; 

plantea en su tercer piso un espacio la cual 

integra al contexto visualmente donde se 

pueda apreciar su entorno desde ese punto 

del establecimiento. 

 

En lo Tecnológico –Ambiental: 

 

Novillo (2014) “Propuesta de diseño 

interior e iluminación, realzando el uso 

de tecnología LED, para un bar” 

 

La teoría hace un enfoque a la iluminación 

como un elemento potencial, que nos 

permite dar definición y color a los espacios 

y a la vez ayudando a proteger el medio 

ambiente, en este caso la concepción del bar 

es los colores ilimitados y estas hacen que 

se establezcan estructuras para crear figuras 

tridimensionales 

 

En lo Formal: 

 

Jencks, C. (1981) “El lenguaje de la 

arquitectura postmoderna”  

 

La teoría nos dice que mantengan el arte 
moderno en un fortín, siendo el edificio 
tomada en el esplendor del arte y la 
relevancia de su valor sea impuesta en el 
espacio e imponga importancia de la misma 
manera que el edificio, de tal manera este 
caso al ser una fachada patrimonial toma 
valor por si sola y al implementarle el uso 
impuso el valor e íntegro al espacio; el 
establecimiento desde su entrada nos 
permite observar la gran los accesos llenos 
de luces y de tratarse de una fachada 
patrimonial ya emerge gran autoridad 
arquitectónica. 
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1.4. Formulación del Problema  

¿Cómo mejorar el impacto urbano que se generan en el Malecón Grau de 

Chimbote a partir del análisis arquitectónico de sus centros de diversión 

nocturnas?  

 

1.5.  Justificación 

Por su aporte urbano  

• La investigación es importante para tomar conciencia y brindar aportes 

arquitectónicos óptimos para un buen funcionamiento del centro de 

diversión nocturno y su entorno, así se mantenga una buena relación y 

como resultado el impacto sea positivo, tanto en la seguridad del lugar 

como a que el espacio invite a ingresar al establecimiento. 

Por su aporte social 

•  Servirá como modelo de influencia para los proyectos de centros de 

diversión nocturna posteriores, ya que en la zona a intervenir no 

encontramos ningún centro de diversión nocturna con un adecuado 

diseño arquitectónico. 

Por su aporte académico  

•   Brindará una contribución a la investigación y a la sociedad generando 

un aporte arquitectónico a los centros de diversión nocturna en el 

malecón Grau de Chimbote.   

1.6. Hipótesis  

• Los centros de diversión nocturna tienen un impacto urbano negativo por 

diversos factores, uno de ellos es la deficiencia de sus estructuras, ya 

que no cumplen con los requerimientos óptimos, por ello sus 

edificaciones son inadecuadas y no guardan relación con el contexto, en 

consecuencia, del desenvolvimiento de estos lugares trae consigo 

distintos aspectos negativos que en la actualidad se refleja, para el 

mejoramiento de este debemos aplicar estrategias que nos ayuden a  

mantener un impacto positivo.  
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1.7. Objetivos y Preguntas 

1.7.1. Objetivos 

1.7.1.1.  Objetivo general  

     Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna para la 

mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote – 2019 

 

1.7.2.1.  Objetivo específicos   

•  Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el 

malecón de Chimbote. 

•  Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el 

espacio público con respecto al impacto urbano que generan.  

•  Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los 

centros de diversión nocturna.  

 

1.7.2. Preguntas 

1.7.2.1. Pregunta principal 

¿Cómo mejorar el impacto urbano que se generan en el Malecón 

Grau de Chimbote a partir del análisis arquitectónico de sus centros 

de diversión nocturnas?  

 

1.7.2.2. Preguntas derivadas 

• ¿Cuál es el estado arquitectónico de los centros de diversión 

nocturna en el malecón de Chimbote? 

• ¿De qué manera se la relacionan los centros de diversión nocturna 

y el espacio público con respecto al impacto urbano que generan?  

• ¿Cuáles son las estrategias para mejorar el impacto urbano de los 

centros de diversión nocturna? 
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II. MÉTODO  

2.1. Diseño de Investigación 

2.1.1. Esquema de proceso de investigación  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEMA 

PROBLEMA 

ANTECEDENTES 

CONCEPTOS 

TEORÍAS 

REFERENTES 

Supuesto que 

necesita ser 

comprobado 

 OBJETIVOS 

PREGUNTAS 

Definiciones 

Ideas de otros autores 

Soluciones similares 

(casos análogos) 

Inv. Previas (libros, 

revistas, etc.) 

Obj. Est. Espaciales y 

temporales(contexto) 

METODO LEVANTAMIENTO 

DE INFORMACION 
RESULTADOS DISCUSION 

REALIDAD PROBLEMATICA REALIDAD  TEORIA 

OBSERVACION 

ENCUESTA 

ENTREVISTA 

C 

O 

N 

C 

L 

U 

S 

I 

O 

N 

E 

S 

RECOMENDACIONES 

HIPOTESIS 

INSTRUMENTOS 

O 

HERRAMIENTAS 

MARCO TEORICO 

FUENTE: ELABORACION PROPIA     
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2.1.2. Tipo de Investigación 

 

2.1.2.1. Según su enfoque                                                                                                                    

                                                                                                         

La presente investigación es cualitativa porque se basa en la 

observación y el análisis de fenómenos arquitectónicos, en 

ciertos aspectos se usará la explicación de los indicadores, y 

éstos son: en la variable de centros de diversión nocturna se 

explicará el tipo de establecimiento según lo que abarca los 

centros de diversión sea discotecas, pub, bares y casinos. En 

cuanto a la arquitectura de los centros de diversión nocturna se 

describirán los aspectos tecnológico ambiental como: 

ventilación, vegetación, asoleamiento; los aspectos funcionales 

como: circulaciones, zonificación, programación, relaciones 

funcionales; aspectos contextuales y aspectos espaciales; para 

los requerimientos arquitectónicos se describirán todos los 

indicadores; también se realizará el análisis y explicación 

acerca de la variable de impacto urbano, provocado por los 

centros de diversión al espacio del Malecón Grau.  

 

2.1.2.2. Según su alcance 

 

La investigación es transversal (correlacional – explicativa), ya 

que su análisis está dado temporalmente en el año 2019. 

 

• Correlacional: La investigación es correlacional, ya que dentro 

del problema intervienen dos variables, una de ellas es los 

“centros de diversión nocturna” donde se habla del 

establecimiento de recreación situados en el Malecón Grau; y 

la otra variable es “impacto urbano” donde se tratará temas del 

impacto que se tiene sobre el espacio público provocado por 

los centros de diversión nocturna. Estas dos variables 

mantienen una relación de causa y efecto siendo el impacto 

urbano el efecto causado por los centros de diversión nocturna. 
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• Explicativa: La investigación es explicativa debido a que se 

plantea como objetivo general analizar la arquitectura de los 

centros de diversión nocturna, desglosando las dimensiones y 

explicando cada una de ellas y de qué manera el 

establecimiento pueda afectar al espacio urbano. Aquí se podrá 

explicar el impacto urbano que se da en el Malecón Grau de 

Chimbote y así poder proponer posibles estrategias de mejora.  

 

2.2. Variables y Operacionalización 

 

2.2.1. Variables 

 

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para 
la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote – 
2019” 

 

- Variable Independiente y Objeto de Estudio 

Los centros de diversión nocturna, son la muestra a analizar para 

el levantamiento de información de los fenómenos arquitectónicos 

que se presentan. Por ello esta variable funciona 

independientemente y su desarrollo causa efecto a la variable 

dependiente que es “impacto urbano” en el Malecón Grau.  

- Variable dependiente: 

El Impacto urbano es la variable dependiente porque su proceso 

es la consecuencia dada, por el comportamiento de los centros de 

diversión nocturna. 

 

 

 
   

 
   

 

 

MALECON   GRAU 

V.I. - 

O.E. 

 

V.D. 

Causa - Efecto 

V.I. - O.E. 

 

V.D. 
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MATRIZ DE CONSISTENCIA 
 

TITULO 
OBJETIVO/ 
PREGUNTA 
PRINCIPAL 

 
OBJETIVOS 
ESPECIFICO 

 
PREGUNTAS 
DERIVADAS 

 
HIPOTESIS 

 
VARIABLES 

 
DIMENSIONES 

 
INDICADORES 

SUB 
INDICADORES 

METODOS DE 
RECOLECCION 

HERRAMIENTAS 
DE 

RECOLECCION 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ANÁLISIS 

ARQUITECTÓNICO 

DE LOS CENTROS 

DE DIVERSIÓN 

NOCTURNA PARA LA 

MEJORA DEL 

IMPACTO URBANO 

EN EL MALECÓN 

GRAU DE CHIMBOTE 

- 2019 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

Analizar la 

arquitectura de 

los centros de 

diversión 

nocturna para la 

mejora del 

impacto urbano 

en el Malecón 

Grau de 

Chimbote – 2019 

/  

¿Cómo mejorar 

el impacto 

urbano que se 

generan en el 

Malecón Grau 

de Chimbote 

partir del 

análisis 

arquitectónico 

de sus centros 

de diversión 

nocturnos? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Analizar la 

arquitectura 

de los centros 

de diversión 

nocturna en el 

malecón de 

Chimbote. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Cuál es el 

estado 

arquitectónico 

de los centros 

de diversión 

nocturna en el 

malecón de 

Chimbote? 

 

 

 

 

 

La arquitectura que 

mantiene los centros 

de diversión nocturna 

no son buenas, son 

poco eficiente y no 

cumplen con la 

tipología requerida 

para estos 

establecimientos. 

Dentro de los criterios 

están cinco espacios 

predominantes que 

deben ser aplicados 

como el lugar de 

acceso incorporado 

con juegos de luces 

que permitan al 

usuario reconocerlo, 

zonas privadas, zonas 

públicas, la pista 

central, que va 

acompañada de 

lugares de estar 

donde el usuario 

interactúe y por último 

los servicios.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

CENTRO  DE 
DIVERSION 
NOCTURNA 

 
 
 
 
 
 
 

FORMAL 

 
Principios 

ordenadores 

Simetría  
 
 
 
 
 
 

OBSERVACIÓN 

 
 
 
 
 
 

FICHA DE 
OBSERVACIÓN 

 
 

 

Eje 

Jerarquía 

 
Composición 

Líneas  

Planos 

Volúmenes 

Materialidad Envolventes 

Texturas 

Color Principales 

Secundarios 

Relación color - forma 

 
 

 
 

TECNOLOGICO 
- AMBIENTAL 

Iluminación Natural  
 
 

OBSERVACIÓN 
 

 

 
 
 

FICHA DE 
OBSERVACIÓN 

 
 

Artificial 

Asolamiento Latitud-longitud 

Carta solar 

Ventilación Tipos de recorrido 

Control térmico  

Acústica Decídeles 

Control acústico 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
FUNCIONAL 

Programa 
arquitectónico 

Lista de ambientes  
 
 
 
 

 
 
 

OBSERVACIÓN 
/ ENTREVISTA 

 
 
 
 
 

 
 
 

FICHA DE 
OBSERVACIÓN 
 / LISTA DE 
PREGUNTAS 

 
 
 

Áreas 

 
 

Zonificación 

Diagrama de 

relaciones  

Flujograma 

Organigrama 

Zonas privadas 

Zonas publicas 

 
Distribución 

 

Diagrama de 

Relaciones 

Flujograma 

Organigrama 

 
 

Circulación 
 

Accesos 

Flujos 

Circulación Vertical   

Circulación Horizontal 

 
 

Antropometría 

Tipos de Usuario 

Ciclo Funcional  

Mobiliario 

 
 
 
 
 

ESPACIAL 

 
 

Dimensión 

Proporción  
 
 
 
 

OBSERVACIÓN 

 
 
 
 
 

FICHA DE 
OBSERVACIÓN 

 

Escala  

Alturas 

 
Cerramiento 

Abiertos  

Cerrados 

Semi abiertos 

 
Relaciones 

Interior-exterior 

Públicos-privados 

Espacios vinculados 

 
Organización 

Agrupada 

Centralizada 

Línea 
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zzzz  MATRIZ DE CONSISTENCIA 
 

TITULO 
OBJETIVO/ 
PREGUNTA 
PRINCIPAL 

 
OBJETIVOS 
ESPECIFICO 

 
PREGUNTAS 
DERIVADAS 

 
HIPOTESIS 

 
VARIABLES 

 
DIMENSIONES 

 
INDICADORES 

SUB 
INDICADORES 

METODOS DE 
RECOLECCION 

HERRAMIENTAS 
DE 

RECOLECCION 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ANÁLISIS 

ARQUITECTÓ

NICO DE LOS 

CENTROS DE 

DIVERSIÓN 

NOCTURNA 

PARA LA 

MEJORA DEL 

IMPACTO 

URBANO EN 

EL MALECÓN 

GRAU DE 

CHIMBOTE - 

2019 

 

   

 

 

 

Analizar la 

arquitectura 

de los centros 

de diversión 

nocturna para 

la mejora del 

impacto 

urbano en el 

Malecón Grau 

de Chimbote – 

2019 /  

¿Cómo 

mejorar el 

impacto 

urbano que se 

generan en el 

Malecón Grau 

de Chimbote 

partir del 

análisis 

arquitectónico 

de sus 

centros de 

diversión 

nocturnos? 

 

Diagnosticar la 

relación entre los 

centros de 

diversión 

nocturna y el 

espacio público 

con respecto al 

impacto urbano 

que generan en 

el Malecón Grau 

de Chimbote 

¿De qué manera 

se la relacionan los 

centros de 

diversión nocturna 

y el espacio público 

con respecto al 

impacto urbano 

que generan en el 

Malecón Grau de 

Chimbote?  

Los centros de diversión 

nocturna y los espacios 

públicos no mantienen una 

relación directa, el usuario 

no tiene una conexión entre 

el edificio y el espacio 

público, así se puede 

observar que al espacio 

urbano  no se le da un uso 

correcto, y por ello trae 

consigo aspectos negativos 

al lugar, como delincuencia, 

inseguridad, etc. 

 
 
 

 
 

CENTRO  DE 
DIVERSION 
NOCTURNA 

 
 

 
 
CONTEXTUAL 

 

Contexto físico 

Superficie  
 
 
 

OBSERVACION 
/ ENCUESTA 

 
 

FICHA DE 
OBSERVACION / 
CUESTIONARIO 

Topografía 

Clima 

Contexto socio- 

económico 

Usuario 

Aspecto económico 

Aspecto cultural 

 

Relación con el 

entorno 

Emplazamiento  

Perfil urbano 

Aproximación 

Accesibilidad 

 
SEMIOTICA - 
SIMBOLICA 

Significante Objeto  
OBSERVACION  

 
FICHA DE 

OBSERVACION  

Percepción 

Significado Denotativo 

Connotativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Identificar las 

estrategias para 

mejorar el 

impacto urbano 

de los centros de 

diversión 

nocturna. 

 

 

 

 

 

 

 

¿Cuáles son las 

estrategias para 

mejorar el impacto 

urbano de los 

centros de 

diversión 

nocturna?  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Se pueden identificar 
estrategias como la 
aplicación de nuevas 
tecnologías de iluminación, 
para mantener una mejor 
interacción con el usuario, 
así también   la aplicación 
de mobiliarios u objetos que 
identifiquen al lugar y las 
costumbres de las 
personas. 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

IMPACTO 
URBANO 

 
 
 
 
 

FORMAL 

Principios 
ordenadores 

Simetría  
 
 
 

OBSERVACIÓN 
 

 
 
 
 

FICHA DE 
OBSERVACIÓN 

 
 

Eje 

Jerarquía 

Composición Líneas  

Planos 

Volúmenes 

Materialidad Envolventes 

Texturas 

Color Principales 

Secundarios 

Relación color - forma 

 
 
 
 
 
 
 

FUNCIONAL 

Programa 
arquitectónico 

Lista de ambientes  
 
 
 
 
 
 
OBSERVACION 

 
 
 
 
 
 
 

FICHA DE 
OBSERVACION 

Áreas 

 
 

Zonificación 

Diagrama de relaciones  

Flujograma 

Organigrama 

Zonas privadas 

Zonas publicas 

Distribución Diagrama de Relaciones 

Flujograma 

Organigrama 

Circulación Accesos 

Flujos 

Circulación Vertical   

Circulación Horizontal 

Antropometría Tipos de Usuario 

Ciclo Funcional  

Mobiliario 

 
 
 
 
 

ESPACIAL 

Dimensión Proporción  
 
 
 
 

OBSERVACION  
 

 
 
 
 

FICHA DE 
OBSERVACION  

 

Escala  

Alturas 

Cerramiento Abiertos  

Cerrados 

Semi abiertos 

Relaciones Interior-exterior 

Públicos-privados 

Espacios vinculados 

Organización Agrupada 

Centralizada 

Lineal 

 
 

Contexto físico Superficie  
 

 
 Topografía 

Clima 
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CONTEXTUAL 

Contexto socio- 
económico 

Usuario  

ENCUESTA / 
OBSERVACION 

 

CUESTIONARIO / 

FICHA DE 
OBSERVACION  

 

Aspecto económico 

Aspecto cultural 

Relación con el 
entorno 

Emplazamiento  

Perfil urbano 

Aproximación 

Accesibilidad 
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2.3. Población y Muestra 

 

2.3.1. Universo: 

El universo está conformado por la delimitación geográfica de la 

población del distrito de Chimbote, provincia del Santa, 

departamento de Ancash, donde se analizará el impacto 

producido por los centros de diversión nocturna. 

 

2.3.2. Población: 

En el aspecto espacial, la población que se tomará son 5 cuadras 

de Malecón Grau iniciando del Jr. José Gálvez hasta Jr. Carlos de 

los Heros, donde encuentran dispersos los centros de diversión 

nocturna. 

 

2.3.3. Muestra: 

La muestra es no probabilística porque los objetos que formaran 

parte de la muestra han sido elegidos teniendo en cuenta los 

criterios necesarios para su evaluación, se tomaron encuentra dos 

criterios fundamentales, uno de ellos es por su importancia al ser 

las discotecas más concurridas en el Malecón Grau y el otro 

criterio fue por su nivel arquitectónico la cual se observó; por ello 

fueron elegidas 3 discotecas las cuales son la discoteca “Perú Bar 

Lounge”, “Machazca Lounge” y “Rhunas Lounge”;  
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CUADRO DE MUESTRA 

 

 

 

FOTO 

CENTROS DE 

DIVERSION 

NOCTURNA 

 

UBICACION 

 

ASISTENCIA 

  

1. Disco – bar 

Alta 

  

Jr. Malecón Grau 

N° 441 

Aforo 50 
personas 
Concurrencia 

10 personas 

  

2. Magno 

 
 
Jr. Enrique 
Palacios Nº 113 

Aforo 50 
personas 
Concurrencia 
20 personas 

  

3. Discoteca 

– lounge 

Beta 

 
 
Jr. Enrique 
Palacios Nº 141 

Aforo 90 
personas 
Concurrencia 
40 personas 

  

4. Discoteca 

Bokana 

 

Jr. Malecón Grau 

N° 255 

Aforo 50 
personas 
Concurrencia 

10 personas 

 5. Discoteca 

Karma 

Jr. Malecón Grau 

N° 229 

Aforo 50 

personas 

Concurrencia 

40 personas 

  

6. Tabula 

 

Jr. Malecón Grau 

N° 25 

Aforo 50 
personas 
Concurrencia 

30 personas 

  

7. Perú Bar 

Lounge 

 

Jr.  Enrique 

Palacios N° 257 

Aforo 90 
personas 
Concurrencia 

20 personas 

  

8. Machazca 

Lounge 

 

Jr.  Enrique 

Palacios N° 277 

Aforo 90 
personas 
Concurrencia 
20 personas 

  

9. Rhunas 

Lounge 

 

Jr.  Enrique 

Palacios N° 140 

Aforo 100 
personas 
Concurrencia 
80 personas 
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                                 AL SER UNA INVESTIGACION CUALITATIVA, LA MUESTRA ES” POR CONVENIENCIA” O “NO PROBALISTICA” 
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C

I
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CENTRO DE 

DIVERSIÓN 

NOCTURNA 

IMPACTO 

URBANO 

9 centros de 

diversión 

nocturnas  

 

MUESTRA DE 
CASOS TÍPICOS  

Se seleccionó esta 

muestra debido a su 

aporte 

arquitectónico, al 

observar sus 

distintos espacios 

que atraen al usuario 

y siendo de gran 

aporte para la 

investigación 

Arquitecto 
especialista en tema 
de centro de 
diversión nocturna 

[DEFINICION DEL 

SUJETO/OBJETO A CONOCER] 

[DEFINICION 

CUANTIFICABLE] 

[SELECCIÓN DE LA 

MUESTRA] 

MUESTRA DE 

EXPERTOS 

MUESTRA DEL 

OBJETO DE 

ESTUDIO 

MUESTRA DE 

OPINIÓN 

60 personas al azar, 
hombre y mujeres, de 
18 a 65 años usuarios 
de los centros de 
diversión nocturna 

• Discoteca “Tabula” 

• Discoteca “Beta” 

• Discoteca “Kabas” 

• Discoteca “LIGHT” 

• Discoteca D-EDGE 

• Club “OCTAGON” 
 

Se seleccionó esta 

muestra debido a su 

desenvolvimiento y por 

su gran concurrencia del 

usuario, también se 

observó que son los 

centros con mayor 

criterio arquitectónico y 

cumplimiento de las 

reglas. 

La entrevista se 

realizará a 

profesionales que estén 

vinculados al tema, 

también se entrevistará 

a los encargados del 

funcionamiento del 

establecimiento para 

detallar el 

desenvolvimiento de 

este.  

Se seleccionó esta 
muestra debido a que 
se analizara todo el 
sector del malecón 
Grau donde se 
encuentran ubicados 
los centros de 
diversión nocturna 
(4ta. Y 5ta. Cuadra) 

Malecón Grau  

ENCUESTA ENTREVISTA OBSERVACION OBSERVACION 

OBJETO DE ESTUDIO VARIABLE 2 

FUENTES: Elaboración propia basada en Hernández 

Sampieri (2010) 
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2.4. Técnicas e Instrumentos de recolección de datos 

 

2.4.1. Técnicas 

La recolección de datos se realizará en base a la matriz de consistencia, 

siendo empleados los indicadores y sub indicadores, se utilizarán 3 

técnicas que son la observación, entrevista y encuesta. 

 

2.4.1.1. Observación 

Se va a aplicar esta técnica para medir las características arquitectónicas 

del lugar, siendo aplicado en las dos variables “Centro de diversión 

nocturna” e “Impacto urbano”. Esta técnica se realizará de dos maneras en 

campo y mediante documentación (planos, memoria descriptiva, etc.) y en 

campo midiendo las variables establecidas. 

 

2.4.1.2. Encuesta 

La encuesta se realizará para reconocer la necesidad de la gente, el interés 

de las personas por mejorar el espacio público donde transcurre a diario, la 

manera de identificación sobre él y como pueda ser utilizado de manera 

correcta, así mismo identificar las características particulares que se dan, 

al estar colindantes a los centros de diversión nocturna y su efecto positivo 

o negativo sobre el espacio.  

 

2.4.1.3. Entrevista 

La entrevista se realizará específicamente para identificar los 

requerimientos arquitectónicos para los centros de diversión nocturna, y 

para ello esta técnica de investigación será dirigida a los profesionales que 

laboran y proyectan en estas tipologías.  
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2.4.2. Instrumentos 

2.4.2.1. Ficha de Observación  

Se utiliza esta herramienta porque de lo observado se analizara profundidad 

cada dimensión de las variables 

 

 

VARIABLE 

ALUMNA:  

SALDAÑA GUERRERO LUCIANA                                      
ASESORES: 

• ARQ. ISRAEL ROMERO ALAMO 
FACULTAD DE ARQUITECTURA, 

URBANISMO Y EDIFICACIONES 

ESCUELA DE ARQUITECTURA “ANALISIS ARQUITECTONICO DE LOS CENTROS DE DIVERSION NOCTURNA PARA 

LA MEJORA DEL IMPACTO URBANO EN EL MALECON GRAU DE CHIMBOTE 2019” 

 

F
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C
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A
 
D

E
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B
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O

N
 

 

IMAGEN 1 IMAGEN 2 

IMAGEN 3 

IMAGEN 4 

CONTENIDO 
CONTENIDO 

SUB-TITULOS 

DATOS 

GENERALES 01 
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2.4.2.2. Encuesta 

La encuesta será destinada a una muestra de 60 personas del distrito de 

Chimbote. 

 

ENCUESTA 

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto 
urbano en el Malecón Grau de Chimbote - 2019” 

 

Entrevistado:                                                            Edad:           Sexo: 

Entrevistador: Luciana Saldaña 

 
 
 
 
 
 
 
   Siempre 

Casi siempre 
A veces 
Casi nunca 
Nunca 
 
 
 
 
 
 
Muy bueno 
Bueno 
Regular  
Malo  
Muy malo 
 

 
 
 
 

   

  

 

 

 

 

                          
                                                                                        

5. ¿Qué factores crees que son 
importantes emplear en el espacio 
público de Malecón Grau? 

 

   

  6. ¿Qué tipo de espacio te gustaría que 
conecten al mar con los centros de 
diversión nocturna?  

 

3. ¿Consideras adecuado que los  
 centros de diversión nocturna estén 
 frente a malecón Grau? ¿Por qué? 

 

2. En general ¿Cómo calificarías el 
espacio público que se encuentra en 
Malecón Grau? 

 

1. Con que frecuencia recurre estos  
espacios públicos? 
espacios públicos? 

1. Con que frecuencia recurre estos  
espacios públicos? 

 

4. ¿Consideras que los centros de diversión 
nocturna, trae aspectos negativos al 
Malecón Grau? ¿Cuáles?  

 

              SI         NO  

Ofrecen una buena vista                                                      
Atraen turistas                                  
Están en un lugar poco visible                                            
Cumplen con el uso destinado        
Otros _______________ 

 

 

  

 

                          
                                                                                        

Iluminación                     
Vegetación                               
Mobiliarios                                  
Ciclovías                                         
T.A.                                            

 

 

  

 

               SI         NO  
 
Delincuencia  
Drogadicción 
Peleas callejeras  
Actos inmorales 
T. A. 

 

 

  

 

 
Descanso  
Diversión 
Interacción  
Relajación 
T. A. 
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2.4.2.3. Entrevista 

Sera destinada al profesional que tenga conocimiento de diseño de 

centros de diversión nocturna y al personal que labore dentro de este y 

pueda reconocer la dinámica que mantienen a diario y cómo puede afectar 

al espacio público del Malecón Grau. 

 

 

ENTREVISTA # 01 

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del 
impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote - 2019” 

 

Entrevistado: Arq. Gonzales Puertas Melvin     Edad:         Sexo: F -  M 

Entrevistador: Luciana Saldaña 

 

OBJETIVO                                                                                                                                     

“ Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de 

Chimbote”                                                                                                                            

PREGUNTAS 

Respecto a los centros de diversión nocturna ubicados en el Malecón Grau de 

Chimbote: 

1. ¿Cree usted que los ambientes que presentan los centros de diversión nocturna 

son adecuados? 

2. ¿Cuál cree usted que son la deficiencia de los centros de diversión nocturna 

ubicados en Malecón Grau? 

3. Si usted tendría la oportunidad de mejorar estos centros de diversión nocturna 

¿Qué ambientes o espacios propondría? 

4. ¿De qué manera cree usted que el diseño arquitectónico influye en la imagen 

urbana de Malecón Grau de chimbote? 
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2.5. Método de Análisis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RESULTADOS 

CLASIFICACION Y 

ORDENAMIENTO DE LA 

INFORMACION 

LISTADO DE 

PREGUNTAS Y 

RESPUESTAS 

METODO 

HIPOTETICO 

DEDUCTIVO 

COMPARACION ENTRE ENUNCIADOS 

DEDUCIDOS (TEORIAS) Y LA 

EXPERIENCIA (REALIDAD ESPACIAL, 

SOCIAL Y TEMPORALMENTE 

DETERMINADAD)  

EXPERIENCIA HIPOTESIS 

Montaner y Muxi (2006) 
“Herramientas para habitar el 
presente” 

Novillo (2014) “Propuesta de diseño 
interior e iluminación, realzando el 
uso de tecnología LED, para un bar” 

 

OBSERVACION 

ENTREVISTA 

ENCUESTA 

Lynch (1959) “Imagen de la Ciudad” 

 

 
Mesher (2010) “Diseño de espacios 
comerciales” 

Ciriani (2014) “Todavía la arquitectura”  

Schulz (1975) “Existencia, espacio y 
arquitectura” 

Venturi (2011) “Aprendiendo de Las 

Vegas”  

Jencks (1981) “El lenguaje de la 

arquitectura postmoderna” 

Unwin, S. (1997). “Análisis de la 
arquitectura” 

FUENTE: ELABORACION PROPIA 

CUESTIONARIOS 

Y GRAFICOS 

FICHAS DE 

OBSERVACION 

M
A

R
C

O
 T

E
O

R
IC

O
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2.6. Aspectos éticos  

 

- Por su aporte social:  

El presente trabajo permitirá tomar conciencia y brindar aportes arquitectónicos 

óptimos para el buen funcionamiento de los centros de diversión nocturna, del 

mismo modo nos ayudara a conocer la relación entre el espacio público 

(Malecón Grau) y el edificio, conocer como es el impacto que se genera y así 

poder implementar estrategias de integración entre el edificio y el contexto y 

como resultado la interacción del usuario sea positivo. 

 

- Por su validez: 

La presente investigación es válida porque fue sometida bajo una metodología 

siguiendo un proceso de investigación determinado, siendo elaborada y 

aplicada con el fin de medir el resultado propuesto. 
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CAPITULO 3 
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III. RESULTADOS 

3.1.1. Objetivo Especifico 1 

Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de 

Chimbote. 

  
OBJETIVO ESPECIFICO 1 

VARIABLE 
HERRAMIENTAS DE 

RECOLECCION 
NUMERACION NOMBRE 

PERU BAR LOUNGE 
FICHAS DE 

OBSERVACION 

OB 1A- 1 
PRESENTACION: DATOS TENICOS Y 
DESCRIPCION DEL PROYECTO  

OB 1A- 2 
DIMENSION FORMAL: PRINCIPIOS 
ORDENADORES, COMPOSICION 

OB 1A- 3 
DIMENSION TECNOLOGICO AMBIENTAL: 
ACUSTICO  

OB 1A- 4 
DIMENSION TECNOLOGICO AMBIENTAL: 
VENTILACION ILUMINACION 

OB 1A- 5 
DIMENSION ESPACIAL: RELACION, 
CERRAMIENTO 

OB 1A- 6 
DIMENSION ESPACIAL: ORGANIZACIÓN, 
ESCALA 

OB 1A- 7 
DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

OB 1A- 8 
DIMENSION FUNCIONAL: DISTRIBUCION, 
ORGANIZAGRAMA Y FLUJOGRAMA 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
LOUNGE BAR RHUNAS 

 
 
 
 
 
 
 

 
FICHAS DE 

OBSERVACION 

OB 1A- 7 
PRESENTACION: DATOS TENICOS Y 
DESCRIPCION DEL PROYECTO 

OB 1A- 8 
DIMENSION FORMAL: PRINCIPIOS 
ORDENADORES, COMPOSICION 

OB 1A- 9 
DIMENSION TECNOLOGICO AMBIENTAL: 
ACUSTICO  

OB 1A- 10 
DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

OB 1A- 11 DIMENSION FUNCIONAL: CIRCULACION 

OB 1A- 12 
DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

OB 1A- 13 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION, 
CERRAMIENTOS, RELACIONES 

OB 1A- 14 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION, 
CERRAMIENTOS, RELACIONES 

LOUNGE MACHAZCA 
FICHAS DE 

OBSERVACION 

OB 1A- 15 
PRESENTACION: DATOS TENICOS Y 
DESCRIPCION DEL PROYECTO  

OB 1A- 16 
DIMENSION FORMAL: PRINCIPIOS 
ORDENADORES, COMPOSICION 

OB 1A- 17 
DIMENSION TECNOLOGICO AMBIENTAL: 
ACUSTICO  

OB 1A- 18 
DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

OB 1A- 19 
DIMENSION FUNCIONAL: DISTRIBUCION, 
CIRCULACION 

OB 1A- 20 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION, 
CERRAMIENTOS, RELACIONES 

OB 1A- 21 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION, 
CERRAMIENTOS, RELACIONES 

 

 

 

 

OBJETIVO ESPECIFICO 1 

VARIABLE HERRAMIENTAS DE 
RECOLECCION 

NUMERACION NOMBRE 

CENTRO DE DIVERSION 
NOCTURNA 

ENTREVISTA 
ENT-01 / p. 

DIMENSION FUNCIONAL: 
 

ENT-01 / p. 
DIMENSION FUNCIONAL: 
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PREGUNTA: ¿Cree usted que los ambientes que presentan los centros de diversión nocturna son 

adecuados? 

ENTREVISTADO: Arq. Melvin Puertas Gonzales  

 

La entrevista fue realizada al Arq. Melvin Gonzales Puertas, debido a que el arquitecto es 

especializado en arquitectura comercial, teniendo varios proyectos realizados de comercio en 

la tipología de centros de diversión nocturna. 

Los centros de diversión no cuentan con ambientes apropiados, ya que todos mantienen un 

mismo formato, una misma concepción. 

“Presentan un formato que cumple más con las expectativas del propietario que del cliente 

recurrente, en calidad arquitectónica”  

nos dice que le propietario al solicitar un diseño, prefiere acaparar en su mayoría todo el 

espacio que sea utilizado en beneficio a sus ganancias, el performance de las discotecas es 

que su aforo sea muy amplio, mas no brinda el debido espacio a las personas, siendo este 

un error que al pasar el tiempo caen en monotonía, y su producto sin un valor agregado no 

cumple con la finalidad de identificar al establecimiento con el cliente; en consecuencia, el 

establecimiento no prospera a lo largo del tiempo.    
 

PREGUNTA: ¿Cuál cree usted que son la deficiencia de los centros de diversión nocturna ubicados 

en Malecón Grau? 

 

El arquitecto entrevistado nos dice que “Las deficiencias que todos observamos no solo se da 

en Malecón Grau sino en toda la ciudad en general”; planteando una de ellas la mala calidad 

arquitectónica, la cual la denomina de manera que el espacio no cumple cierta normativa, 

tomando a la belleza como un tema subjetivo del cual el usuario puede percibir en cuanto al 

gusto de cada uno, pero la normativa es algo establecido. Uno de los problemas de los centros 

de diversión nocturna es la mala ejecución de la acústica, no cumplen con las áreas mínimas 

establecida, el propietario no desea invertir en iluminación. El arquitecto plantea que se le debe 

cambiar la forma de ver al inversionista de estos establecimientos ya que el gran problema que 

en los años ha tenido es que, por temas de costos no se cumple la normativa 
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PREGUNTA: Si usted tendría la oportunidad de mejorar estos centros de diversión nocturna 

¿Qué ambientes o espacios propondría? 

ENTREVISTADO: Arq. Melvin Puertas Gonzales  

 

El arquitecto propone diseños que se adapten y se comporten como medio de actualización 

con respecto al tiempo y/o época; toma ejemplos en los que hace alusión a diseños 

realizados por él, en el que nos dice “que las discotecas deben de seguir un estilo cambiante 

cada tres años”, Que a su vez responda a un público o mercado específico durante el 

tiempo, en lo que implica mucho la relación del diseño con el estudio de mercado del 

contexto a abarcar. Respecto a los ambientes que plantearía son; un gran espacio de 

acceso para que el público logre interactuar, ingresando un espacio lounge que conecte a 

los demás ambientes y su temática debe ser constante  

 

 

PREGUNTA: ¿De qué manera cree usted que el diseño arquitectónico influye en la imagen 

urbana de Malecón Grau de chimbote? 

 

El arquitecto nos plantea que los edificios al no guardar parámetros, no siguen normas; 

trayendo como consecuencia desequilibrar la imagen, no respetando alturas, texturas, 

formas y nos dice que “Los edificios que mantienen este uso no han logrado la integración 

ya que se enfocan en su interior y no buscan la relación con su exterior” 

Así el diseño arquitectónico influye de manera positiva y proactiva con relación a la imagen 

urbana del Malecón Grau ya que muchas veces se busca considerar el impacto visual que 

una ciudad produce con los edificios construidos a su alrededor que a su vez respondan a 

un conjunto de placeres visuales por lo que se debe de diseñar de manera conjunta dejando 

así que las personas que compartan estos lugares, se desarrollen de diferentes maneras 

con respecto a su conducta. 
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3.1.2. Objetivo Específico 2 

Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio 

público con respecto al impacto urbano que generan en el Malecón Grau 

de Chimbote 

 

 

  

  
OBJETIVO ESPECIFICO 2 

VARIABLE 
HERRAMIENTAS DE 

RECOLECCION 
NUMERACION NOMBRE 

PERU BAR LOUNGE, 
LOUNGE BAR RHUNAS 
Y LOUNGE MACHAZCA 

FICHAS DE 
OBSERVACION 

OB 2A- 1 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
CONTEXTO SOCIO 
ECONOMICO 

OB 2A- 2 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
CONTEXTO SOCIO 
ECONOMICO 

 
 
 
 
 

PERU BAR LOUNGE 

 
 
 
 
 

FICHAS DE 
OBSERVACION 

OB 2A- 3 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
CONTEXTO FISICO 

OB 2A- 4 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
RELACIONES CON EL 
ENTORNO 

OB 2A- 5 
DIMENSION SIMIOTICA: 
SIGNIFICANTE - 
SIGNNIFICADO 

OB 2A- 6 FICHA RESUMEN 

 
 
 
 
 

LOUNGE MACHAZCA 

 
 
 
 
 

FICHAS DE 
OBSERVACION 

OB 2A- 7 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
FISICO 

OB 2A- 8 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
FISICO 

OB 2A- 9 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
RELACIONES CON EL 
ENTORNO 

OB 2A- 10 
DIMENSION SIMIOTICA: 
SIGNIFICANTE - 
SIGNNIFICADO 

OB 2A- 11 FICHA RESUMEN 

RHUNAS LOUNGE  
FICHAS DE 

OBSERVACION 

OB 2A- 12 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
FISICO 

OB 2A- 13 
DIMENSION CONTEXTUAL: 
RELACIONES CON EL 
ENTORNO 

OB 2A- 14 FICHA RESUMEN 

 
 OBJETIVO ESPECIFICO 2  

VARIABLE HERRAMIENTAS DE 
RECOLECCION 

NUMERACION NOMBRE 

CENTRO 
DE 

DIVERSION 
NOCTURNA 

ENCUESTA A 
USUARIOS QUE 

TRANSITAN POR EL 
ESPACIO PUBLICO  

EN-01 / p. 
DIMENSION CONTEXTUAL: COMERCIAL: 

DINAMIZACION 

EN-02 / p. DIMENSION CONTEXTUAL: COMERCIAL 

EN-03 / p. 
DIMENSION CONTEXTUAL:: DISEÑO 

INTERIORES DE PUESTOS 

EN-04 / p. 
DIMENSION CONTEXTUAL: CONTEXTO 

FISICO 

EN-05 / p. 
DIMENSION CONTEXTUAL: 

COMERCIALIZACION 

EN-06 / p. 
DIMENSION CONTEXTUAL: PROYECCION 

COMERCIAL 
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3.1.3. Objetivo Específico 3 

Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros 

de diversión nocturna 

  
OBJETIVO ESPECIFICO 2 

VARIABLE 
HERRAMIENTAS DE 

RECOLECCION 
NUMERACION NOMBRE 

 
 
 
 
 
 
 

DSICOTECA D -EDGE 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

FICHAS DE 
OBSERVACION 

OB 3A- 1 
PRESENTACION: DATOS TENICOS Y 
DESCRIPCION DEL PROYECTO 

OB 3A- 2 
DIMENSION CONTEXTUAL: CONTEXTO 
FISICO 

OB 3A- 3 
DIMENSION CONTEXTUAL: RELACION 
CON EL ENTORNO 

OB 3A- 4 
DIMENSION FORMAL: PRINCIPALES 
ORDENADORES 

OB 3A- 5 
DIMENSION FORMAL: MATERIALIDAD Y 
COLOR 

OB 3A- 6 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION 
CERRAMIENTO, RELACIONES 

OB 3A- 7 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION 
CERRAMIENTO, RELACIONES 

OB 3A- 8 
DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

OB 3A- 9 
DIMENSION FORMAL: MATERIALIDAD Y 
COLOR 

  

DISCOTECA LIGHT 
 

FICHAS DE 
OBSERVACION 

OB 3A- 10 
PRESENTACION: DATOS TENICOS Y 
DESCRIPCION DEL PROYECTO 

OB 3A- 11 
DIMENSION CONTEXTUAL: CONTEXTO 
FISICO 

OB 3A- 12 
DIMENSION CONTEXTUAL: RELACION 
CON EL ENTORNO 

OB 3A- 13 
DIMENSION FORMAL: PRINCIPALES 
ORDENADORES 

OB 3A- 14 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION 
CERRAMIENTO, RELACIONES 

OB 3A- 15 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION 
CERRAMIENTO, RELACIONES 

OB 3A- 16 
DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

OB 3A- 17 
DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DOBOZ BAR 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FICHAS DE 
OBSERVACION 

OB 3A- 18 
PRESENTACION: DATOS TENICOS Y 
DESCRIPCION DEL PROYECTO 

OB 3A- 19 
DIMENSION CONTEXTUAL: CONTEXTO 
FISICO 

OB 3A- 20 
DIMENSION CONTEXTUAL: RELACION 
CON EL ENTORNO 

OB 3A- 21 
DIMENSION FORMAL: PRINCIPALES 
ORDENADORES 

OB 3A- 22 

DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

OB 3A- 23 
DIMENSION FUNCIONAL: PROGRAMA 
ARQUITECTONICO, ZONIFICACION 

OB 3A- 24 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION 
CERRAMIENTO, RELACIONES 

OB 3A- 25 
DIMENSION ESPACIAL: DIMENSION 
CERRAMIENTO, RELACIONES 
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CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: A-01

OBJETIVO: “Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: DATOS GENERALES INDICADOR;

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

FICHA INFORMATIVA

MATERIALIDAD FORMAL

ITEMS DATOS

NOMBRE PERU BAR LOUNGE

ARQUITECTO MELVIN GONZALES PUERTAS

TIPO DE EDIFICACION CENTRO DE DIVERSION 

NOCTURNA

LOCALIZACION JR. ENRIQUE PALACIOS  N° 257

PISOS 2 NIVELES

AREA 171 M2

FECHA 2018

PERU BAR LOUNGE

ARQ. MELVIN GONZALES PUERTAS

Egresado de la facultad de Arquitectura ,Urbanismo y Edificaciones (Universidad Cesar Vallejo de 
Trujillo – La Libertad)
Especialidad proyectista y arquitecto urbanista, tiene un diplomado en estructuras, en residencia 
y supervisión de obras. Culmino sus estudios en 2007 y actualmente labora en el estudio “Trazos 
arquitectos”  desempeñando el cargo de director general de proyectos y obras; así mismo 
también labora en la Municipalidad Distrital de Nuevo Chimbote  con el cargo de coordinador 
del órgano de promoción y protección inmobiliaria.

PROYECTOS DESTACADOS

RUTA 99 PERU BAR FEST DISCOTECA BACOS LOUNG MAYTA

SHOWROOM PISCO DISCOTECA RHUNAS SALON DE EVENTOS TOTOS RECEPCIONES LUMIERE



COLOR

CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: A - 02

OBJETIVO:“Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: FORMAL INDICADOR: PRINCIPIOS ORDENADORES, 
COMPOSICION.

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

COMPOSICIÓN

El proyecto no cuenta con una expresión volumétrica definida,
solo se propone los volúmenes con fines funcionales mas no
estéticos

PRINCIPIOS ORDENADORES

1

2

3

VOLUMEN BASE
El terreno es de 8.40 x 20m para la cual se rediseño el local a 
una discoteca en un solo piso dándole una altura de 3.50m

ADICIÓN DE VOLUMENES
Volumétricamente lo único que se hiso es adicionar un aparente 
volumen que sirvió para remarcar el ingreso del local y para 
colocar paneles con iluminación en colores RGB.

DETALLES ORNAMENTALES
Adicional a ellos se agrego un volumen posterior que sirve de 
almacén al proyecto.

MATERIAL Y COLOR

Cuenta con un eje simétrico, la composición volumétrica tiene una
armonía en cuanto a su composición por la simetría que maneja el
edificio al ser partido al eje central de la fachada

4

MATERIAL El material que se empleó en la
volumetría es de concreto + la
construcción tradicional sin
embargo en su interior contiene
lana de vidrio con paneles de
drywall que ayudan a contener
el sonido, siendo una
consideración sustancial para e
buen funcionamiento del
proyecto

En cuanto al color por las
condiciones del mismo
proyecto se empleo sistema de
iluminación para poder generar
un espacio en movimiento.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERCIÓN NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: A - 03

OBJETIVO: Analizar de la arquitectura de los centro de diversión nocturna en el malecón Grau de Chimbote. DIMENSIÓN: TECNOLOGICO - AMBIENTAL INDICADOR; ACUSTICO

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

MATERIALIDAD FORMAL

COMPORTAMIENTO ACÚSTICO

El proyecto esta
diseñado para que
el sonido salga de la
parte central del
espacio

El sonido llega a la
parte del acceso lo
cual se propuso un
panel que evite que
el sonido salga en
su totalidad, siendo
una estrategia
positiva en cuanto al
control acústico.

El sonido llega al
panel y rebota a los
muros acústico, que
ayudan a la
contención del
sonido

El sonido se
propaga en todo el
interior del espacio
principal que viene a
ser la zona de baile

En cuanto al aspecto constructivo acústico que tienen los muros están hecho
con drywall, y en el centro tienen una capa de lana de vidrio color verde que
ayuda a contener el sonido dentro del edificio.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERCIÓN NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: A - 04

OBJETIVO: Analizar de la arquitectura de los centro de diversión nocturna en el malecón Grau de Chimbote. DIMENSIÓN: TECNOLOGICO - AMBIENTAL INDICADOR; VENTILACION , ILUMINACION

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

VENTILACIÓN ILUMINACIÓN

La ventilación del ambiente dentro del establecimiento se maneja
artificialmente, a través de maquinas de aire acondicionado color blanco,
rescatando el punto anterior, las propiedades de la lana de vidrio que
tienen los muro permiten que el sistema mecánico de ventilación funcione
correctamente ya que ayuda a mantener hermético el espacio.

SISTEMA DE AIRE 
ACONDICIONADO. 

El sistema de iluminación que se maneja dentro del proyectos son en
colores RGB LED, que ayudan a la estimulación de los sentidos
corporales al movimiento ya que estos van cambiando
constantemente y se van atenuando al compas de la música.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERCIÓN NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: A – 05

OBJETIVO: Analizar de la arquitectura de los centro de diversión nocturna en el malecón Grau de Chimbote. DIMENSIÓN: ESPACIAL INDICADOR; RELACIONES, CERRAMIENTO

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

CERRAMIENTOS RELACIONES ESPACILAES

El otro tipo de espacio que se puede identificar es el
abierto, y esta empleado para el patio posterior que
cumple una función de ventilación para los ambientes
adyacentes a el que vienen a ser el deposito y ss.hh.

El área lounge o el espacio principal, presenta un
espacio completamente cerrado, con el fin de contener
todo el sistema de audio, siendo este un correcto diseño
en cuanto al manejo de la forma espacial, ya que por
evita o interferir con temas de contaminación acústica
se debe diseñar de esta manera los espacio de este tipo
de establecimiento.

ESPACIO CERRADO

La discoteca cuenta con un espacio principal que a
través de el se relacionan los de mas de manera
contigua, siendo el salón de baile el que va a configurar
las relaciones espaciales.

Un punto que cabe resaltar es que la discoteca no
cuenta con un espacio previo para su ingreso que
busque la relación interior exterior, y que ayude a
contener a la gente y no se aglomere en la parte del
ingreso.

El proyecto no cuenta con una relación visual en corte,
ya que solo cuenta con un solo nivel, por ende la calidad
espacial es baja por un limitante en cuando a la
programación.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERCIÓN NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: A - 06

OBJETIVO: Analizar de la arquitectura de los centro de diversión nocturna en el malecón Grau de Chimbote. DIMENSIÓN: ESPACIAL INDICADOR; ORGANIZACIÓN,

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

ORGANIZACIÓN ESPACILA ESCALA

En el lateral derecho, no se puede definir un espacio
lineal, ya que tiende a ser un corredor que te lleva a un
espacio de servicio.

El espacio centra se organiza linealmente, ya que en su
recorrido a través de la gente se va direccionando las
zonas que desea ir, ya sean los baños o a la misma
barra que es el remate del espacio longitudinal.

ESPACIO LINEAL Cuenta con una escala humana por encima de ala humana y la reglamentaria que viene a ser 3:50
para este tipo de uso, lo cual es un criterio optado por el proyectista que favorece al espacio ya que
aquí contiene masa de gente, ayuda que el ambiente no se sobrecaliente.

4.00M

4.00M



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: A - 07

OBJETIVO: “Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: FUNCIONAL INDICADOR; PROGRAMA ARQUITECTONICO,
ZONIFICACION

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

PROGRAMA ARQUITECTÓNICO

La zonificación del edificio es
básica, cuenta solo con un área de
baile o zona lounge con su área de
mesas, sim embargo según los
programas de los casos
internacionales les falta algunas
zonas privadas o espacios para
gente fumadora.

La distribución de los ambientes
esta estructurado bajo el salón de
baile lo cual este ambientes es
tomado como la visual mas
importante del edificio.

Los accesos están bien definidos,
por el lado izquierdo tenemos el
acceso al público en general; por el
lado derecho tenemos el acceso de
servicio que ayuda a abastecer la
barra, o en caso de que quieran
sacar basura o ingresar algún
objeto privado

ZONIFICACIÓN

INGRESO

ATRIO

ÁREA SOCIAL

ÁREA LOUNGE
SALÓN DE BAILE
BARRA

ÁREA PRIVADA

BAR

ÁREA DE SERVICIO

SERVICIO
SS.HH.
DEPÓSITO DE RESIDUOS
ENTRADA DE SERVICIO

ÁREA DE SERVICIO

ACCESO DE SERVICIO

CIRCULACIÓN - ACCESOS

ACCESO PRINCIPAL

ACCESO SERVCIO



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERCIÓN NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 08

OBJETIVO: Analizar de la arquitectura de los centro de diversión nocturna en el malecón Grau de Chimbote. DIMENSIÓN: FUNCIONAL INDICADOR; DISTRIBUCIÓN --- ORGANIGRAMA Y 
FLUJOGRAMA

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

ORGANIGRAMA

MATERIALIDAD FORMAL

FLUJOGRAMA

LEYENDA

INGRESO

ÁREA LOUNGE SALÓN DE BAILE

HALL

SS.HH. BARRABAR

HALL

SS.HH.
PATIO. RESIDUOS

INGRESO DE 
SERVICIO

Acceso inmediato: servicios y unidades

funcionales que tienen actividades

complementarias y que requieren tener una

rápida vinculación para lo cual deben contar con

fácil acceso y comunicación sin estar
necesariamente contiguos

Acceso directo: servicios y unidades funcionales

que requieren estar ubicados contiguos, con la

finalidad de asegurar una circulación sumamente

rápida, debido a las tareas vinculadas e

integradas que efectúan.

Acceso: servicios y unidades funcionales que

realizan tareas relacionadas pero que no

requieren estar cercanas o guardar entre sí una

relación de fácil comunicación.

Independientes (sin relación): son aquellos que

no tienen tareas o actividades en común o que se

relacionen.



O
B

JE
T

IV
O

 1

L
O

U
N

G
E

 B
A

R
 R

H
U

N
A

S
 



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 07

OBJETIVO: “Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: DATOS GENERALES INDICADOR;

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

FICHA INFORMATIVA

MATERIALIDAD FORMAL

ITEMS DATOS

NOMBRE LOUNGE BAR RHUNAS

ARQUITECTO MELVIN GONZALES PUERTAS

TIPO DE EDIFICACION CENTRO DE DIVERSION 

NOCTURNA

LOCALIZACION JR. ENRIQUE PALACIOS  N°140

PISOS 4 NIVELES

AREA 180 M2

FECHA 2012

LOUNGE BAR RHUNAS

ARQ. MELVIN GONZALES PUERTAS

Egresado de la facultad de arquitectura ,urbanismo y edificaciones(Universidad Cesar Vallejo de 
Trujillo – La Libertad)
Especialidad proyectista y arquitecto urbanista, tiene un diplomado en estructuras, en residencia 
y supervisión de obras. Culmino sus estudios en 2007 y actualmente labora en el estudio “Trazos 
arquitectos”  desempeñando el cargo de director general de proyectos y obras; así mismo 
también labora en la municipalidad distrital de Nuevo Chimbote  con el cargo de coordinador del 
órgano de promoción y protección inmobiliaria.

PROYECTOS DESTACADOS

RUTA 99 PERU BAR FEST DISCOTECA BACOS LOUNG MAYTA

SHOWROOM PISCO DISCOTECA RHUNAS SALON DE EVENTOS TOTOS RECEPCIONES LUMIERE



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 08

OBJETIVO: “Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: FORMAL INDICADOR: PRINCIPIOS ORDENADORES, 
COMPOSICION.

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

COMPOSICIÓNPRINCIPIOS ORDENADORES

MATERIALIDAD

Se utilizo materiales tales que mantengan armonía con la iluminación,
siendo el juego de luces la conceptualización del lugar; mantenían una
temática por día, jugando con los colores. En el interior en su mayoría
utilizan planchas de mdf, drywall y toda su iluminación es led y paredes
ruteadas

VIDRIO 
TEMPLADO

PUERTA 
METALICA

ISOTIPO 
RUTEADO

MURO 
CORTINA + 
ESTRUCTURA 
METALICA

PLANCHA MDF 
+ CINTAS LED

DRYWALL

El proyecto se encuentra caracterizado por
volúmenes, que buscan integrarse y sustraerse
entre si; se mantienen conectados mediante un
volumen plano donde se encuentra la portada
del establecimiento que junto con el volumen
que remarca la silueta brinda un gesto al
usuario para ingresar.

El proyecto cuenta con un
volumen suspendido que remarca
el acceso o ingreso, reforzando
este concepto; el volumen
derecho (portada) presenta un
pequeño quiebre para llevar al
usuario a que ingrese. En
términos generales el proyecto es
un cubo con elementos sustraídos
para poder producir un acceso
atractivo

COLOR

RITMO

El color es el concepto de esta
discoteca, caracterizada por el usos
contante de temáticas que generan
las luces led. En su fachada
predomina el vidrio, por donde se
percibe los colores de las luces
brindándole al material al mismo
tiempo resplandecer y crear un
ambiente diferente y junto a su
volumetría brinda un lenguaje
bohemio.
El sus ambientes resaltan colores
oscuros que predominan en
ambientes de comercio nocturno

SUSTRACCION

ADICION

1

2

3

4



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERCIÓN NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A – 09

OBJETIVO: Analizar de la arquitectura de los centro de diversión nocturna en el malecón Grau de Chimbote. DIMENSIÓN: TECNOLOGICO - AMBIENTAL INDICADOR; ACUSTICO

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

MATERIALIDAD FORMAL

COMPORTAMIENTO ACÚSTICO

El proyecto esta
diseñado para que
el sonido sea
emitido de la parte
central del
establecimiento
junto a la zona del
escenario

El sonido al
propagarse de la
parte central se
encuentra con las
paredes las cuales
propician un efecto
rebote, al estar
compuestas de un
material acústico

El sonido al tener el
efecto logra
propagarse
alrededor del
ambiente

El sonido al obtener
este ultimo efecto
logra retener el
sonido en la pista
central del
establecimiento,
donde se ubica la
pista de baile

PAREDES SELLADAS
(DRYWALL + LANA DE VIDRIO
VERDE)



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 10

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: FUNCIONAL INDICADOR; PROGRAMA ARQUITECTONICO,
ZONIFICACION

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

ZONIFICACIÓN

INGRESO
ATRIO
ÁREA SOCIAL
ZONA VIP
AREA CENTRAL

ÁREA PRIVADA
BAR
BOLETERIA
ESCENARIO
ÁREA DE SERVICIO
DEPOSITO
SS.HH.

PRIMER PISO

SEGUNDO PISO

La distribución del establecimiento
mantienen relaciones directas y
eficientes a su uso como el área
social mantienen una circulación
limpia y fácil de acceder; al mismo
tiempo se relaciona con la barra y el
escenario que mantiene un uso
privado donde no puede acceder el
publico. Los servicios se
encuentran ocultos atrás del DJ,
limitándolos un hall de servicio.

SSHH

BOLETERIA

HALL DE ACCESO
DEPARTAMENTOS

CIRCULACION 
VERTICAL

DEPOSITO

SSHH

CIRCULACION 
VERTICAL

CIRCULACION 
VERTICAL

AREA VIP

AREA 
CENTRAL

AREA 
CENTRAL

ESCENARIO

BAR

BAR

ATRIO DJ

AREA CENTRAL AREA CENTRALAREA VIP

BAR AREA CENTRALAREA VIP (PASILLO)

PROGRAMA ARQUITECTÓNICO

Carece de un acceso de servicio lo que provoca que exista un mal funcionamiento en cuanto a
la circulación del local



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 11

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: FUNCIONAL INDICADOR; CIRCULACION

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

CIRCULACION

CIRCULACION HORIZONTAL CIRCULACION VERTICAL

|

PRIMER PISO SEGUNDO PISO

ESCALERAS DE LAS VIVIENDAS
ESCALERA DE LA DISCOTECACIRCULACION PUBLICO

CIRCULACION PRIVADA

CIRCULACION PUBLICO
EXTERIOR

VISTAS INTERIORES DE CIRCULACION

ESCALERAS DE LAS VIVIENDAS

La circulación del establecimiento esta basada en la integración de los ambientes generando visuales por medio
de sus dobles alturas, mantienen un circulación limpia y directa donde todos sus ambientes se relacionan entre
si llevando al usuario a relacionarse con todos sus espacios existentes, el arquitecto planteo los usos de
manera estratégica, por ejemplo la barra al medio, el escenario visualmente directo a la entrada y los SSHH en
la zona posterior para poder generar un recorrido.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 12

OBJETIVO: “Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: FUNCIONAL INDICADOR; PROGRAMA ARQUITECTONICO,
ZONIFICACION

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

ORGANIGRAMA

MATERIALIDAD FORMAL

CIRCULACIÓN - ACCESOS

INGRESO

HALL ESCALERA

ÁREA CENTRAL

FLUJOGRAMA

Acceso inmediato: servicios y

unidades funcionales que

tienen actividades

complementarias y que

requieren tener una rápida

vinculación para lo cual deben

contar con fácil acceso y

comunicación sin estar
necesariamente contiguos

Acceso directo: servicios y

unidades funcionales que

requieren estar ubicados

contiguos, con la finalidad

de asegurar una

circulación sumamente

rápida, debido a las tareas

vinculadas e integradas

que efectúan.

Acceso: servicios y unidades

funcionales que realizan tareas

relacionadas pero que no requieren

estar cercanas o guardar entre sí

una relación de fácil comunicación.

Independientes (sin relación): son

aquellos que no tienen tareas o

actividades en común o que se

relacionen.

BOLETERÍA

GUARDIANÍA

BARRA

ESCENARIO

HALL SS.HH.

BAR

DEPÓSITO

KITCHENETTE

HALL

ÁREA 
CENTRAL

ÁREA VIP

SS.HH.

BARRA

BAR

D
J

LEYENDA



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 13

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: ESPACIAL INDICADOR; DIMENSION,CERRAMIENTO,RELACIONES
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Pérez Poemape Miriam

CERRAMIENTOS RELACIONES ESPACIALES

PRIMERA PLANTA

SEGUNDA PLANTA

RELACIÓN EXTERIOR - INTERIOR

CORTE 1

ELEVACIÓN

ESPACIOS CONTIGUOS

ESPACIOS CONTIGUOS

Cuenta con un espacio previo al salón de
baile, que es vidriado en su totalidad, este
material utilizado busca la relación visual
interior exterior con el entorno urbano.

Los espacios interiores como el salón de
baile y la barra se encuentran contiguos
uno del otro para mejorar la atención en su
rapidez.

La fachada cuenta con cerramiento de
vidrio, sin embargo el proyecto se vincula
con la ciudad de manera visual.

En el primer nivel existe una doble altura
que es utilizada como la zona de baile, su
calidad espacial que presenta este
proyecto es mejor que los otros casos
nacionales, ya que cuenta con un ambiente
que maneja mejor el volumen de aire y la
integración espacial visual.

De igual manera los espacios son
contiguos y de fácil acceso, que ayudan en
el servicio de atención
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OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: ESPACIAL INDICADOR; DIMENSION,CERRAMIENTO,RELACIONES
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ESCALA ORGANIZACIÓN ESPACIAL

PRIMERA PLANTA

SEGUNDA PLANTA

EJE LINEAL

EJE LINEAL

La organización espacial que existe en el edificio es lineal, ya que a través de un eje central los espacios se
organizan, tanto los públicos como los de servicio.

6.2m

Cuenta con una espacio a doble
altura que tiende a ser de escala
monumental por la dimensión y
proporción que maneja

Por la
composición
espacial que
maneja, cuenta
con un puente en
la parte frontal,
que desde ahí se
aprecia el
espacio central
de la discoteca
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CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 15

OBJETIVO: “Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: INDICADOR;
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FICHA INFORMATIVA

MATERIALIDAD FORMAL

ITEMS DATOS

NOMBRE LOUNGE MACHAZCA

ARQUITECTO MELVIN GONZALES PUERTAS

TIPO DE EDIFICACION CENTRO DE DIVERSION 

NOCTURNA

LOCALIZACION JR. ENRIQUE PALACIOS  N°277

PISOS 2 NIVELES

AREA 171 M2

FECHA 2018

LOUNGE MACHAZCA

ARQ. MELVIN GONZALES PUERTAS

Egresado de la facultad de arquitectura ,urbanismo y edificaciones(Universidad Cesar Vallejo de 
Trujillo – La Libertad)
Especialidad proyectista y arquitecto urbanista, tiene un diplomado en estructuras, en residencia 
y supervisión de obras. Culmino sus estudios en 2007 y actualmente labora en el estudio “Trazos 
arquitectos”  desempeñando el cargo de director general de proyectos y obras; así mismo 
también labora en la municipalidad distrital de Nuevo Chimbote  con el cargo de coordinador del 
órgano de promoción y protección inmobiliaria.

PROYECTOS DESTACADOS

RUTA 99 PERU BAR FEST DISCOTECA BACOS LOUNG MAYTA

SHOWROOM PISCO DISCOTECA RHUNAS SALON DE EVENTOS TOTOS RECEPCIONES LUMIERE



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERCIÓN NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 16

OBJETIVO: Analizar de la arquitectura de los centro de diversión nocturna en el malecón Grau de Chimbote. DIMENSIÓN: FORMAL INDICADOR; PRINCIPIOS ORDENADORES, 
COMPOSICION.
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MATERIALIDAD FORMAL

COMPOSICIÓN PRINCIPIOS ORDENADORES

MATERIAL Y COLOR

El terreno mide 11 x 20m y tiene una altura de 3.50m lo
que hace que el proyecto sea un paralelepípedo

1
VOLUMEN BASE

2

3

Se le adiciono un plano a la parte delante con fines
estéticos para la fachada, que interiormente no cumple
con ninguna función espacial

VOLUMEN + PLANO

Se le adiciono un volumen en el área de acceso para
poder remarcar el ingreso a través de la tensión que
producía el volumen puesto mas el piso del proyecto.

DEFORMACIÓN DEL VOLUMEN

Se empleo el principio de jerarquía para poder remarcar
el ingreso lo cual es correcto sin embargo termina
siendo en su totalidad el proyecto un esquema
ornamental.

VOLUMEN BASE

4

COLOR

MATERIAL En cuanto al material empleado
en el proyecto son
componentes rústicos y
semejante a la madera y el
bambú con el fin de darle ese
sentido, de una arquitectura
rústica.

El color empleado en el
volumen esta entre el blanco y
los colores con texturas tipo
madera como lo son el marrón,
el beige, entre otros.

La composición del proyecto presenta una idea moderna sin embargo los
volumen propuesto debería tener una función, mas no ser un atractivo
ornamental.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERCIÓN NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 17

OBJETIVO: Analizar de la arquitectura de los centro de diversión nocturna en el malecón Grau de Chimbote. DIMENSIÓN: TECNOLOGICO - AMBIENTAL INDICADOR; ACUSTICO
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MATERIALIDAD FORMAL

COMPORTAMIENTO ACÚSTICO

El proyecto esta
diseñado de tal
forma que el sonido
sea emitido se la
esquina posterior
donde se encuentra
la zona del
escenario

El sonido tiene un
rebote en las
paredes de la parte
del acceso, las
cuales están
totalmente selladas
con un material que
absorbe el sonido.

El sonido al tener el
efecto rebote logra
propagarse
alrededor del
ambiente,
obteniendo un
nuevo efecto rebote
por las paredes
colindantes.

El sonido al obtener
este ultimo efecto
logra retener el
sonido en la pista
central del
establecimiento, la
cual es la finalidad.

En cuanto al aspecto constructivo acústico que tienen los muros están hecho
con drywall, y en el centro tienen una capa de lana de vidrio color verde que
ayuda a contener el sonido dentro del edificio.

ESPACIO PUBLICO

ASPECTO CONSTRUCTIVO



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 18

OBJETIVO: “Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: FUNCIONAL INDICADOR; PROGRAMA ARQUITECTONICO,
ZONIFICACION Y CIRCULACION
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO

MATERIALIDAD FORMAL

ZONIFICACIÓN

INGRESO

HALL

ÁREA SOCIAL

ÁREA MESAS
TERRAZA (ZONA DE FUMADORES)
BARRA

ÁREA PRIVADA

BAR
ESCENARIO

ÁREA DE SERVICIO

DEPÓSITO OFICINA
SS.HH.
KITCHENETTE

CIRCULACIÓN - ACCESOS

ACCESO PRINCIPAL

La zonificación de la
discoteca cuenta con un
orden correcto en
cuanto al uso que se le
dará, los servicio que
están agrupado, el área
pública o el salón social
que se aprecia después
del ingreso y el área
privada o de atención al
publico ubicada al lateral
derecho.

Lo que no cuenta es con
un servicio para el
personal habiendo un
cruce de flujos entre lo
privado y lo público lo
cual no es correcto.

Cuenta con un único
acceso frontal, lo cual
es utilizado tanto por los
trabajadores y los
clientes. Siendo algo no
alarmante ya que el
abastecimiento lo
pueden hacer en horario
que no exista la
atención.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 1A - 19

OBJETIVO: “Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” DIMENSIÓN: FUNCIONAL INDICADOR; DISTRIBUCION. CIRCULACION
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ORGANIGRAMA

MATERIALIDAD FORMAL

CIRCULACIÓN - ACCESOS

INGRESO

ÁREA DE  MESAS

TERRAZABARRA ESCENARIO HALL

BAR

KITCHENETTE

SS.HH. DEPOSITO 
OFICINA

FLUJOGRAMA

LEYENDA

Acceso inmediato: servicios y unidades

funcionales que tienen actividades

complementarias y que requieren tener una

rápida vinculación para lo cual deben contar

con fácil acceso y comunicación sin estar
necesariamente contiguos

Acceso directo: servicios y unidades

funcionales que requieren estar ubicados

contiguos, con la finalidad de asegurar una

circulación sumamente rápida, debido a las

tareas vinculadas e integradas que efectúan.

Acceso: servicios y unidades funcionales que

realizan tareas relacionadas pero que no

requieren estar cercanas o guardar entre sí una

relación de fácil comunicación.

Independientes (sin relación): son aquellos que

no tienen tareas o actividades en común o que

se relacionen.
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CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA : 2 A - 01

OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: CONTEXTO SOCIO ECONOMICO
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FLUJO PEATONAL

USUARIOS ACADÉMICOS 

ADMINISTRATIVOS

PÚBLICO EN GENERAL

ESTUDIAR

REUNIRSE

COMER

COMPRAR

COMTENPLAR

TRABAJAR

PASEAR

HORAS PUNTA

5:00 – 8:00 PM

1:00 – 2:00 PM

5:00 – 8:00 PM

5:00 – 8:00 PM

9:00 – 3:00 AM

8:00 AM. – 6:00 PM

ACTIVIDADES

1

7:00 AM. – 1:00 PM

10:00 – 12:00 AM

5:00 – 8:00 PM

LOUNGE MACHAZCA
FLUJOS

FLUJO VEHICULAR

9:00 – 3:00 AM

9:00 – 3:00 AM

AV.PARDO

AV.BOLOGNESI
JR.PALACIOS

JR.MALECON GRAU

LEYENDA

CASCO URBANO DE CHIMBOTE

9:00 PM – 10:00 PM =  50 – 100 personas  

10:00 PM – 11:00 PM =  100 – 150 personas  

11:00 PM – 3:00 PM =  150 – 200 personas  

9:00 PM – 10:00 PM =  8 – 10 autos 

10:00 PM – 11:00 PM =  10 – 15 autos  

11:00 PM – 3:00 PM =  15 – 20 autos 



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA : 2 A - 02

OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: CONTEXTO SOCIO ECON0MICO
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TRABAJADORES 
PERMANENTES

PÚBLICO EN GENERAL

ADMINISTRATIVO

UNIVERSITARIOS

ESTUDIANTES

AMBULANTES

COMERCIANTES

TRABAJADORES 
PERMANENTES

Zona sector 1:CASCO URBANO
Ubicados en 3 puntos (2 Edificios de la
ULADECH Y 1 de la U.S.P – centro de
Idiomas) que nos brindan como usuarios
a los universitarios, estos generan un flujo
constante en los meses del año en que
estudian, por ende se les hace necesario
zonas donde puedan descansar ,
alimentarse, comprar, alojarse, así mismo
necesitan suplir necesidades académicas:
librerías, fotocopiadoras, imprentas, cabinas
de internet.

Zona sector 1:CASCO URBANO
Los estudiantes que se reciben como
usuarios provienen de 10 Instituciones
Educativas ( Antonio Raimondi, Virgen
de Guadalupe, I.E. 314, Corazón de
Jesús, Víctor Belaunde, Gloriosa 329,
I.E. Ex pre vocacional, San Vicente de
Paul, I.E 302 Ruso Y la I.E Manuel
Gonzales Prada), estos oscilan entre las
edades de 5 – 16 años, para ellos es
indispensables zonas de recreación,
deporte y cultura, donde ellos puedan
jugar, relacionarse, practicar diversas
actividades , así mismo generan que se
produzca un comercio : librerías, cabinas
de internet, fotocopiadoras, bodegas,
menús y cafeterías.

Zona sector 1: CASCO URBANO
Los usuarios de esta zona los caracterizamos como trabajadores permanentes en la categoría de usuarios administrativos de las siguientes entidades:
Comisaria, Municipalidad, Bancos y la Zona Financiera, Los Bomberos, Reniec, Sunat, Telefónica, Centro Cultura Centenarioo, Universidades entre otros(

Administrativos, Policías, Abogados, etc.), estos generan un comercio de restaurants, imprentas, cabinas de internet, cafés y librerías.

Zona sector 1:CASCO URBANO
Los usuarios de esta categoría
particularmente son consumidores
(POBLACIÓN GENERAL DE
CHIMBOTE), ellos recurren al
SECTOR 1 en busca de
distracción, compras en general,
paseo, comer , estudiar y suplir
necesidades, entre otras , ya que
este sector es el núcleo de la
ciudad.

Zona sector 1:CASCO
URBANO
Los usuarios de esta
categoría son trabajadores
que poseen puestos
permanentes de
venta.(Vendedores de tienda
de ropa, trabajadores del
Mercado Modelo, Bahía
Center, entre otras , el 90%
de usuarios son de esta
índole.

Zona sector 1:CASCO URBANO
Los usuarios de esta categoría son
trabajadores eventuales que se
ubican a los alrededores de los
comercios fuertes( venta ambulatoria
de ropa y comida – MERCADO
MODELO Y A LAS AFUERAS DEL
INC).

PERFIL DEL USUARIO



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 2 A - 03

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: Contextual INDICADOR; Contexto fisico
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MATERIALIDAD FORMAL

1

2

3

4

5

6

7

8

9

PLAZA DE ARMAS

MERCADO MODELO

C.C. LAS MALVINAS

PODER JUDICIAL

BANCO DE LA NACION

HOTEL DE TURISTAS

MALECON GRAU

PLAZA 28 DE JULIO

PLAZA VEA

El edificio se encuentra ubicado en el
centro de Chimbote, dentro de un
contexto de carácter comercial, siendo un
lugar privilegiado en cuanto a su
ubicación, ya que es bastante transitado,
encontrándose muy cerca a la plaza de
armas de Chimbote y a comercios
alternos que permiten una dinámica
constante.

LEYENDA
PERU BAR LOUNGE

PLAZA 28 DE JULIO

MALECON GRAUHOTEL DE TURISTAS PLAZA DE ARMAS

BANCO DE LA NACION PODER JUDICIAL

DINAMICA URBANA

La dinámica que se da es
comercial, administrativa, y
financiera, iniciando desde la
plaza 28 de julio, malecón Grau
la cual si se toma dicho recorrido
se puede observar un tipo de
comercio nocturno; siguiendo por
el flujo que lleva de la av. Meiggs
se anexa con la avenida
Bolognesi donde tiene un
carácter financiero y
administrativo, de la misma
manera en su paralela siendo la
av. Pardo y finalmente todos
estos flujos desembocando en el
Jr. Enrique Palacios uno de los
Jr. mas concurridos, con un
lenguaje de comercio nocturno
que alimenta a Malecón Grau

CONTEXTO FÍSICO

3
2

7

5

4

1

6



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 2 A - 04

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: Contextual INDICADOR; Relación con el entorno
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MATERIALIDAD FORMAL

JR. MALECÓN 
GRAU

JR. ENRIQUE 
PALACIOS

AV. PARDO

AV. BOLOGNESI

El edificio tiene una conexión directa con el jr. Enrique Palacios, teniendo
anexada a la av. Pardo, Av. Bolognesi y al Jr. Malecón Grau

LEYENDA
PERU BAR LOUNGE

RELACION CON EL ENTORNO

ACCESOS

AV. BOLOGNESI

JR. MALECÓN GRAU

AV. PARDOJR. ENRIQUE PALACIOS ACCESO  
PRINCIPAL 

ACCESO DE 
SERVICIO

Se realizo un pequeño retiro, dando una muestra de integración
al espacio publico, y para que el usuario pueda tener un previo
ingreso al edificio.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA : 2 A - 05

OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: SIMBOLICA INDICADOR: SIGNIFICANTE - SIGNIFICADO
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PERU BAR LOUNGE

LENGUAJE ARQUITECTONICO Y RELACION SIGNIFICANTE - SIGNIFICADO

El lenguaje significante de Machazca
Lounge se caracterizo por buscar la
arquitectura minimalista, y rustica a la
vez, su enfoque fue darle relevancia al a
la cultura peruana, al folklore, por ello
sus diversos locales tienen asignaciones
como festa, referentes a las fiestas
patronales, etc.

PLANTEAN UN ESTILO 
MINIMALISTA

VOLUMENES
DE MADERA,
que generan
un
dinamismo,
entre juegos
de luces y
que buscan
jerarquizar el
ingreso.

La escala del edificio, la prolongación de
sus líneas, los colores, el movimiento que
generan al desfasarse su volumen
principal, mantienen un sutil lenguaje en
relación al uso que mantienen siendo
este comercio, los establecimiento
colindantes también se muestran con
elementos que dan identidad al producto
que ofrecen, Perú bar mantiene un
enfoque en el pisco como elemento
conceptual

La conceptualización que da el volumen
desfazado, es la relevancia que se tiene
el pisco peruano enfocándose en el
ALAMBIQUE, instrumento que sirve
para destilar el pisco.

SIMPLEZA

SECUENCIAS
ESPACIALES



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA: 2A - 06

OBJETIVO: DIMENSIÓN: INDICADOR; FICHA RESUMEN
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FORMAL TECNOLOGICO AMBIENTAL FUNCIONAL

ESPACIAL CONTEXTUAL SIMBOLICO

El perfil urbano donde se encuentra Peru Bar Lounge es
irregular, las alturas correspondientes a los edificios de
comercio en su mayoría se alinean, pero al plantear un uso
administrativo y tener una altura mayor desencaja en el
perfil urbano que se quiere a dar a mostrar.

La zonas que presenta el edificio son del todo privadas sin
embargo al no presentar un acceso previo pueden llegar a
transgredir al espacio publico generando acumulación del
usuario y dificultar el acceso al publico en general.

El lenguaje de la fachada brinda un expresión de movimiento,
al desfasar el volumen cuadrado en dos partes, siendo la
superior quien remarque su acceso .

La conceptualización del edificio partió del instrumento que
destila el pisco peruano llamado alambique, su forma
irregular fue planteada en la parte superior del edificio, este
siendo lo que caracteriza al edificio.

Desde el punto de vista funcional, se puede apreciar los dos accesos bien
diferenciados, tanco como para el personal de servicio como para el
usuario, logrando que las dos mazas no se mezclen, respecto a asua
cceso principal otorga una visual directa al pista de baile y al escenario
siendo las áreas principales del edificio.

El sonido que se desarrolla en el interior de la discoteca es
aprovechado por todos los ambientes, al encontrase en la
zona central del edifico donde se establece el área de baile
y al vez su doble altura.

3
2

7

5
4

1

6



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA : 2A - 07

OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: CONTEXTO FISICO 
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LOUNGE MACHAZCA

JR. ENRIQUE PALACIOS

Lounge Machazca se encuentra ubicado en la av. Enrique Palacios # 277 es una de las vías secundarias
de Chimbote. Cuenta con una calzada, que se compone de dos carriles, cada carril tiene 3.50 metros,
cumpliendo con el R.N.E que establece dos carriles de 3.00 metros como mínimo para vías secundarias
en espacios comerciales.

ACCESIBILIDAD

IMAGEN URBANA

PERFIL URBANO

LOCALIZACION

OBJETO DE ESTUDIO

El perfil urbano donde se
encuentra Machazca
Lounge se observa la
irregularidad de sus
alturas, al mantener
comercios de distintos
tipos y entidades
financieras por ello no
tienen alturas establecidas
.

Machazca lounge esta ubicada dentro de un contexto comercial donde encontramos el 30 % de esta
tipología de centros de diversión nocturna; se ubican edificios estructurantes y locales comerciales
alternativos haciendo que sea una vía altamente transitada La imagen urbana que expresa es netamente comercial

TOPOGRAFIA
El terreno del lugar es llano, ya que se encuentra a 0.01% de pendiente.
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OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: CONTEXTO FISICO 
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LOUNGE MACHAZCA

FUERZA DEL LUGAR

MORFOLOGIA URBANA

El casco urbano de Chimbote esta
conformado por 60 manzanas diseñado
por el ing. Enrique Meiggs, estructurado
por una trama ortogonal, las vías
estaban conectadas con todos sus
sectores

PLANO NOLLI

PLAZA 28 DE JULIO MALECON GRAU PLAZA DE ARMAS

MUNICIPALIDAD 
PROVINCIAL DE CHIMBOTE PLAZAVEA MERCADO MODELO 

ENTIDADES FINANCIERAS

La fuerzas que surgen son através de las dinámicas que ejercen los equipamientos en la ciudad, que generan gran 
movimiento de personas estando muy cercanos al objeto de estudio e interactuando con el lugar.   



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA : 2A - 09

OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: RELACION CON EL ENTORNO
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LOUNGE MACHAZCA

ACCESOS

INGRESO

JR. ENRIQUE PALACIOS – EJE COMERCIAL

INGRESOS

Los principales ejes conectores interceptan al Jr. Enrique Palacios integrando
al edificio con una gran maza de personas que acceden al lugar. El edificio de
Machazca lounge esta ubicada en una vía secundaria pero que esta anexada
directamente con vías principales, esta vía presenta un solo carril que va en
dirección a la plaza de armas de Chimbote.

Se busco plantear debido a la gran
concurrencia del peatón, un previo
espacio que no transgreda con el
espacio publico y genere la
acumulación del flujo peatonal y del
mismo modo invite a ingresar al lugar,
observando sus zonas interiores desde
el exterior.



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: CENTRO DE DIVERSION NOCTURNA NÚMERO DE FICHA : 2A - 10

OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: SIMBOLICA INDICADOR: SIGNIFICANTE - SIGNIFICADO
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LOUNGE MACHAZCA

LENGUAJE ARQUITECTONICO Y RELACION SIGNIFICANTE - SIGNIFICADO

El lenguaje significante de Machazca
Lounge se caracterizo por buscar la
arquitectura atreves de elementos
rústicos que creen identidad al edificio, la
aplicación particular de los materiales,
define su arquitectura y crea espacialidad
y predominio a sus espacios.

VOLUMEN DE BAMBU,que
remarca el ingreso principal

VOLUMENES
DE MADERA,
generan
jerarquía para
que el
volumen
principal al
desfasarse
tenga el
predominio

El edificio opto por los colores cálidos
que se encuentran desde la cubierta
hasta su interior, generando marcar la
diferencia ante los edificios pero no
rompiendo con la imagen que predomina;
la idea de proponer un retiro al ingresar
genera la visualización del usuario y por
su variedad de materiales llama la
atención.

La materialidad, el color, la escala del
edificio, los ritmos logran mantener un
dialogo entre los demás edificios
circundantes, y la correcta iluminación
del edificio refleja un valor agregado que
persuade a las personas.SECUENCIA

ESPACIALES
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OBJETIVO: DIMENSIÓN: INDICADOR; FICHA RESUMEN
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FORMAL TECNOLOGICO AMBIENTAL FUNCIONAL

ESPACIAL CONTEXTUAL SIMBOLICO

El perfil urbano donde se encuentra Machasca Lounge es irregular,
las alturas correspondientes a los edificios de comercio en su
mayoría se alinean, pero al plantear un uso administrativo y tener
una altura mayor desencaja en el perfil urbano que se quiere a dar
a mostrar.

La relación del edificio entre lo publico y privado, interior y exterior
con el edificio, contribuye con la imagen urbana, proyecto de
diseñado de tal manera que se den visuales del interior y se pueda
llamar la atención del que transcurre por el lugar , así mismo con la
aplicación de los materiales busco la expresión inusual para atraer al
usuario

El lenguaje de la fachada en su forma de desfasar el volumen
cuadrado, la escala de sus alturas y la elección del material,
toman forma al conjugarse, y permiten brindar una expresión
de carácter comercial inusual que nos expresa la concepción
de lo peruano como idea rectora.

El estilo de donde partido el edificio fue un estilo tiki, es un estilo que
parte de materiales rústicos con motivos tropicales, por ello se
empleo todos los colores y materiales.

La antropometría de los edificios responde a la escala contextual y del
cliente, teniendo espacios adecuados como el espacio central de donde se
encuentra la circulación principal, remarcando el acceso pero, con respecto
al accesibilidad el edificio presente una deficiencia ya que las circulaciones
privada y publica se mezclan al no contar con un ingreso de servicio.

Respecto al sonido tiene un buen desenvolvimiento la
ubicación, debido a que se encuentra en la parte posterior y
al tener el efecto rebote en las paredes que contienen un
material acústico, permite que el sonido regrese y se
contenga en la parte central.
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OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: CONTEXTO FISICO 
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RHUNAS LOUNGE

FUERZA DEL LUGAR

MORFOLOGIA URBANA

El casco urbano de Chimbote esta
conformado por 60 manzanas diseñado
por el ing. Enrique Meiggs, estructurado
por una trama ortogonal, las vías
estaban conectadas con todos sus
sectores

PLANO NOLLI

PLAZA 28 DE JULIO MALECON GRAU PLAZA DE ARMAS

MUNICIPALIDAD 
PROVINCIAL DE CHIMBOTE PLAZAVEA MERCADO MODELO 

ENTIDADES FINANCIERAS

La fuerzas que surgen son atreves de las dinámicas que ejercen los equipamientos en la ciudad, que generan gran 
movimiento de personas estando muy cercanos al objeto de estudio e interactuando con el lugar.   
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OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: RELACION CON EL ENTORNO
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RHUNAS LOUNGE

ACCESOS

JR. ENRIQUE PALACIOS – EJE COMERCIAL

INGRESOS

Los principales ejes conectores interceptan al Jr. Enrique Palacios integrando
al edificio con una gran maza de personas que acceden al lugar. El edificio de
Machazca lounge esta ubicada en una vía secundaria pero que esta anexada
directamente con vías principales, esta vía presenta un solo carril que va en
dirección a la plaza de armas de Chimbote.

Se busco plantear debido a la gran
concurrencia del peatón, un previo
espacio que no transgreda con el
espacio publico y genere la
acumulación del flujo peatonal y del
mismo modo invite a ingresar al lugar,
observando sus zonas interiores desde
el exterior.

INGRESO
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OBJETIVO: “Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio publico con respecto al impacto 

urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote”

DIMENSIÓN: INDICADOR; FICHA RESUMEN
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FORMAL TECNOLOGICO AMBIENTAL FUNCIONAL

ESPACIAL CONTEXTUAL SIMBOLICO

El perfil urbano donde se encuentra Machasca Lounge es
irregular, las alturas correspondientes a los edificios de
comercio en su mayoría se alinean, pero al plantear un uso
administrativo y tener una altura mayor desencaja en el
perfil urbano que se quiere a dar a mostrar.

La relación del edificio entre lo publico y privado, interior y
exterior con el edificio, contribuye con la imagen urbana,
proyecto de diseñado de tal manera que se den visuales del
interior y se pueda llamar la atención del que transcurre por el
lugar , así mismo con la aplicación de los materiales busco la
expresión inusual para atraer al usuario

El lenguaje de la fachada en su forma de desfasar el volumen
cuadrado, la escala de sus alturas y la elección del material,
toman forma al conjugarse, y permiten brindar una expresión
de carácter comercial inusual que nos expresa la concepción
de lo peruano como idea rectora.

El estilo de donde partido el edificio fue un estilo tiki, es un
estilo que parte de materiales rústicos con motivos
tropicales, por ello se empleo todos los colores y
materiales.

La antropometría de los edificios responde a la escala contextual y del
cliente, teniendo espacios adecuados como el espacio central de donde se
encuentra la circulación principal, remarcando el acceso pero, con respecto
al accesibilidad el edificio presente una deficiencia ya que las circulaciones
privada y publica se mezclan al no contar con un ingreso de servicio.

Respecto al sonido tiene un buen desenvolvimiento la
ubicación, debido a que se encuentra en la parte posterior y
al tener el efecto rebote en las paredes que contienen un
material acústico, permite que el sonido regrese y se
contenga en la parte central.
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CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: IMPACTO URBANO NÚMERO DE FICHA: 3A - 01

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: INDICADOR:
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DISCOTECA EDGE

DISCOTECA D-EDGE

ITEMS DATOS

ARQUITECTOS
MARCELO PONTE
ZEMEL CHABALABI

PAULA ZEMEL 

NOMBRE DISCOTECA D -EDGE

ARQUITECTOS PRINCIPALES MUTI RANDOLPH

TIPO DE EDIFICACION CENTRO NOCTURNO

AREA 500 M2

FECHA 2011

DISCOTECA LIGHT – TAMEN ARQUITECTOS

Inaugurado en 2003, esta discoteca se encuentra ubicada em Barra Funda,
São Paulo, Brasil; el club de música electrónica D-Edge se sometió a un
proceso de restauración inteligente a principios de 2011. El objetivo del
proyecto de restauración era ampliar la casa, que ya no podía albergar la
cantidad de personas interesadas en disfrutar de un programa en un
extremadamente bien diseñado Ambiente y gran arquitectura todos los días.

DATOS GENERALES

DATOS GENERALES

"Estoy interesado en la 
transformación del 

espacio en el tiempo, 
generalmente 

relacionado con la 
música, y necesito toda 

la tecnología 
disponible para 

explorarla"

MUTHI RANDOLF

Es un arquitecto multimedia brasileño, que también se desempeña en áreas como el diseño
de interiores, el diseño escenográfico y el diseño de iluminación, sus diseños se pueden ver
desde famosos antros de Brasil, hasta las pasarelas de moda mas importantes del mundo.

Muthi Randolf forma parte de “THE CREATORS PROJECT” proyecto que vice y de Intel que
resalta artistas de todo el mundo que gracias a la tecnología llevan la música o el arte o el
diseño, mas allá…

DATOS GENERALES

GLAS ROOM CURITIVA

NISSAN  MOMENTUM RIO

BOSSA

PROYECTOS DESTACADOS



Biblioteca pública

MEMORIA DE AMERICA LATINA

CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: IMPACTO URBANO NÚMERO DE FICHA: 3A - 02

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: Contexto fisico
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CONTEXTO FÍSICO

CONTEXTO INMEDIATO

CONTEXTO MEDIATO

LEYENDA
DISCOTECA D - EDGE

MEMORIA DE AMERICA LATINA

BIBLIOTECA PÚBLICA

COMERCIO ESPECIALIZADO EN AUTOS

CLUB NOCTURNO 33

SINDICATO DE TRABAJADORES

1

3

2

4

5

En la actualidad la discoteca se encuentra
ubicada dentro de un contexto inmediato con
carácter publico administrativo, comercio
especializado en vehículos, pero se rescata
que esta en una zona central y altamente
transitada por los usos que se dan en su
alrededor lo que ayuda que sea concurrida

4

5

3

2

1

LEYENDA
DISCOTECA D - EDGE

MUSEO GEOLÓGICO DE SAU PAULO

HOSPITAL GENERAL

HOTEL IBZA SAU PAULO

IGLESIA BAUTISTA

PLAZA NICOLAU DE MORALES

1

3

2

4

5

1

2

3

5

4

Al igual que el contexto inmediato, el
contexto mediato cuenta a su alrededor con
edificaciones o uso de carácter administrativo
y recreativo lo que ayuda a identificar que la
discoteca se encuentra ubicado en una zona
central con movimiento constante de maza
peatonal

Memoria de América
latina

Edificios dispersos del
sindicato de
trabajadores

Parque Ecológico Hotel Ibiza Plaza Nicolau

FUERZA DEL LUGAR

LA FUERZA DEL LUGAR ES CARACTERIZADA 
POR UN EJE COMERCIAL

EJE COMERCIAL



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: IMPACTO URBANO NÚMERO DE FICHA: 3A - 03

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: Relación con el entorno
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RELACION CON EL ENTORNO 

ACCESIBILIDAD

2

1

2

3

AV. R. MARIO DE ANDRADE

AV. DR. ABRAHAO RIBEIRO

AV. R. DE VARZEA

CALLE ALAMEDA OLGA

CALLE CARAMAGIBE

INGRESOSLEYENDA

------------- VÍA PRINCIPAL
------------- VÍA COLECTORA
------------- VÍA LOCAL

1

1

2

3

4

5

2

3

4

5

1

2

La discoteca se encuentra ubicada frente a
una avenida colectora que favorece la
apreciación del edificio y la fácil ubicación lo
que es correcto ya que este tipo de
establecimiento un mayor flujo nocturno y
mayor concurrencia de gente

Cuenta con un único ingreso lo que no es correcto ya que debería haber un acceso para
los artistas en caso de que se de el caso de alguna presentación, sin embargo el
volumen deja un espacio publico previo al edificio que ayuda a contener la gente dentro
de el y no genera o entorpece el transito nocturno.
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OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: FORMAL INDICADOR: PRINCIPIOS ORDENADORES, 
COMPOSICION.
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La idea del doble marco fue detallada por Zemel + Chalabi
hábilmente. Es un sándwich de vidrio operable que se puede
abrir para realizar el mantenimiento de las tiras de
led. Además, la sílice se utiliza en este espacio debido a la
temperatura interna de CA y al calor externo.

PRIMERO SE COLOCO EL
PARALEPIPEDO DE 4
NIVELES, YA QUE ESTA ERA
LA CONDICIÓN DEL TERRENO

SE EMPUJO EL PRIMER NIVEL
GENERANDO UN ESPAIO AL
CONTEXTO

SE DESFASO LOS VOLUMENES
DEL TERCER NIVEL Y SE
COLOCO BAÑOS EN FORMA
DE CILINDRO PARA LAS
TERRAZAS

Y SE LE HISO UN GESTO EN LA
CARA CENTRAL DEL
VOLUMEN

COMPOSICION

1

3

4

2
PRINCIPIOS ORDENADORES

SIMETRIA - EJE 

Cuenta con un eje simétrico
en medio de la fachada, el
volúmenes un paralelepípedo
regular cumpliendo con un
eje simétrico que permite que
el exista calidad volumétrica

JERARQUÍA

Este volumen mantiene
mayor jerarquía., ya que
contiene la función mas
importante del edificio, que
es la zona publica o zona de
baile, para lo cual se
jerarquizo tanto en
composición formal como la
materialidad del proyecto.
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El objetivo del proyecto de
restauración era ampliar la
casa, que ya no podía
albergar la cantidad de
personas interesadas en
disfrutar de un programa en
un extremadamente bien
diseñado Ambiente y gran
arquitectura todos los días.

MATERIALIDAD ESPACIAL

ILUMINACIÓN ARTIFICIAL (ILUMINACIÓN)FORMA Y MATERIALIDAD (ACUSTICA)

MADERA

LUZ LED

COLOR

MATERIALIDAD FORMAL

ALUCOBOND ACÚSTICO TIPO METÁLICO

ENCHAPE EN PORCELANATO

COLOR PLOMO METÁLICO

COLOR OSCURO ( NEGRO )

El interior esta
recubierto con
madera, que es un
material que contiene
el sonido, y el piso
esta enchapado con
porcelanato para la
fácil limpieza.

Los colores utilizados en
el interior son propios del
material, en el caso de la
madera se le deja en
estado natural, sin
embargo con la
iluminación el ambiente
se prende en colores
RGB.

En cuanto al volumen principal se planteo colocar un material que en la noche sea
reflectivo con un color que resalte jerarquizando el volumen.

Los volúmenes de ingreso y los superiores cuentan con
un material con un acabado mate oscuro para que le den
jerarquía al volumen de arriba.
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CERRAMIENTOS

BAR KARAOKE

BAR.

SS.HH.

BOLETERÍA

CIRCULACIÓN
VERTICAL

PRIMERA PLANTA

SS.HH.

BAR.

D.J.

SALON DE BAILE

SEGUNDA PLANTA

CIRCULACIÓN
VERTICAL

ZONA VIP

BAR.

PRIVADO

TERCERA PLANTA

TERRAZA

BAR.

CIRCULACIÓN
VERTICAL SERVICIO.

CUARTA PLANTA

Se relaciona el edificio con el exterior, a
través de un retiro con forma irregular
para que las persona puedan estar e
interactuar con el edificio. La relación
entre estos espacios son contiguos y
como apreciación es correcto que se
vinculen de esa manera

RELACIONES ESPACIALES

Cuenta con un espacio abierto que es utilizado como explanada
o como una extensión del edificio siempre y cuando se desee
ampliar el uso que se le quiera dar al edificio.

A partir del segundo piso el volumen es completamente cerrada
para contener el sonido que existe normalmente en este tipo de
edificio.
No cuenta con dobles alturas lo que se debería tomar en cuenta
para poder mejorar la calidad espacial ya que aquí concurren
mayor volumen de gente y puede terminar siendo el espacio
sofocante

El arquitecto colocó los servicios a los
laterales para generar un espacio libre al
centro con el fin de tener un libre diseño
este espacio busca la relación de la
terraza con el exterior siendo algo
positivo para poder apreciar el contexto
donde se desenvuelve y considerar para
otro tipo de discotecas este aspecto,
relacionar con el exterior sin agredirlo

En este nivel el arquitecto diseña
espacios irregulares sin embargo se
debería busca calidad espacial en cuanto
a dobles altura ya que los que se
encuentran en este nivel no se
relacionan ni visualmente con los de
abajo siendo funciones en conjunto

El salón de baile esta contiguo con el
área del dj y el bar lo que esta bien
distribuido espacialmente, el ambiente del
salón de baile cuenta con una abertura en
el espacio que genera movimiento de luz,
los cual es correcto ya que ese detalle
genera la visualización del espacio
principal desde el exterior.

INTERACCIÓN ESPACIAL

ESPACIOS CONTIGUOS

NO EXISTE INTEGRACIÓN ESPACIAL 
CON EL SALON DE BAILE

EXTERIOR - INTERIOR
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ESCALA ORGANIZACIÓN ESPACIAL

La escala manejada en la edificación va a acorde con el uso que se le dará al ambiente, siendo el mínimo
para comercio 3m, estos ambientes sobrepasan esta medida dándole mayor jerarquía al espacio.

BAR KARAOKE

BAR.

SS.HH.

BOLETERÍA

CIRCULACIÓN
VERTICAL

PRIMERA PLANTA

SS.HH.

BAR.

D.J.

SALON DE BAILE

SEGUNDA PLANTA

CIRCULACIÓN
VERTICAL

ZONA VIP

BAR.

PRIVADO

TERCERA PLANTA

TERRAZA

BAR.

CIRCULACIÓN
VERTICAL SERVICIO.

CUARTA PLANTA

A A

B

B

A A

B

B

A A

B

B

A A

B

B

En el primer y segundo nivel el espacio esta organizado centralmente, siendo este tipo de
distribución la adecuada , ya que a el espacio central es el mas importante de todos y este
distribuye a sus nexos.

CORTE B - B

CORTE A - A

El tercer y cuarto nivel se organizan linealmente, teniendo un eje con espacios a su alrededor.

3.5m

4.5m

3.5m

1

1

2

2

En este corte se aprecia la proporción longitudinal de los ambientes, la proporción del
áre útil de uso para le cliente es de 1 a 5

1

5
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO

MATERIALIDAD FORMAL

BAR KARAOKE

BAR.

SS.HH.

BOLETERÍA

CIRCULACIÓN
VERTICAL

PRIMERA PLANTA

CIRCULACIÓN
VERTICAL

SS.HH.

BAR.

D.J. SALON DE BAILE

SEGUNDA PLANTA

CIRCULACIÓN
VERTICAL

ZONA VIP

BAR.

PRIVADO

TERCERA PLANTA

TERRAZA

BAR.

CIRCULACIÓN
VERTICAL SERVICIO.

CUARTA PLANTA

Agruparon los servicios a los costados y el
salón social en el medio, repitiendo esto en los
4 niveles

La función esta simplificada, teniendo un bar en
cada nivel cerca a la zona social y ocultando
los baños.

Generan 4 zonas, primero el bar, segundo la
pista de baile, tercero un ambiente privado,
cuarto espacio al aire libre

En el ultimo piso se colocaron los servicios
tales como el grupo electrógeno y otros

ZONIFICACIÓN

INGRESO

ATRIO

ÁREA SOCIAL

KARAOKE 
ZONA VIP
SALÓN DE BAILE
TERRAZA

ÁREA PRIVADA

BAR
DJ
BOLETERIA

ÁREA DE SERVICIO

SERVICIO
SS.HH.
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ORGANIGRAMA

MATERIALIDAD FORMAL

INGRESO

BAR KARAOKE

BOLETERIA

HALL

HALL

BAR

SS.HH.

ASCENSOR

ESCALERA

HALL 2 
NIVEL

HALL 3 
NIVEL

HALL 4 
NIVEL

SALON 
DE BAILE

ZONA DJ

BAR

HALL

SS.HH.

ZONA 
VIP

BAR

PRIVADO

HALL

SS.HH.

TERRAZA

BAR

HALL

SS.HH. SERVICIO

FLUJOGRAMA

Acceso directo: servicios y unidades funcionales que requieren estar ubicados contiguos,

con la finalidad de asegurar una circulación sumamente rápida, debido a las tareas

vinculadas e integradas que efectúan.

LEYENDA

Acceso: servicios y unidades

funcionales que realizan tareas

relacionadas pero que no

requieren estar cercanas o

guardar entre sí una relación

de fácil comunicación.

Independientes (sin relación):

son aquellos que no tienen

tareas o actividades en común

o que se relacionen.

Acceso inmediato: servicios y

unidades funcionales que

tienen actividades

complementarias y que

requieren tener una rápida

vinculación para lo cual deben

contar con fácil acceso y

comunicación sin estar

necesariamente contiguos.
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DISCOTECA EDGE

DISCOTECA LIGHT

ITEMS DATOS

ARQUITECTOS ANDREA AZPE 
ANA KAREN NOVOA ARVIZU

NOMBRE DISCOTECA D - LIGHT

ARQUITECTOS PRINCIPALES ALEJANDRA VIDAL SALCIDO

TIPO DE EDIFICACION CENTRO NOCTURNO

AREA 800 M2

FECHA 2016

DISCOTECA LIGHT – TAMEN ARQUITECTOS

Este club se encuentra ubicado en Sonora, México y este proyecto es la 
restauración de una disco ya existente, haciendo el área general el elemento 
más imponente de este lugar

DATOS GENERALES

DATOS GENERALES

ALEJANDRA VIDAL

Fundadora de TAMEN ARQUITECTURA, une sus 15 años de arquitecta e
interiorista en Londres (Foster and Partners) Ciudad de México (Legorreta
+ Legorreta) Monterrey y Hermosillo , para crear un estilo que dista de lo
tradicional

DATOS GENERALES

CENTRO 47

CASA LP

LA RUINA PARK BAR

PROYECTOS DESTACADOS

“El equilibrio y unión
de elementos naturales
y espacio para
despertar nuevas
sensaciones son parte
de la visión de Tamen"
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CONTEXTO FÍSICO

CONTEXTO INMEDIATO

CONTEXTO MEDIATO

LEYENDA
DISCOTECA LIGHT

CHILTEPINO'S HERMOSILLO CENTRO

ARENA SONORA

BANCO BANAMEX

MERCADOS ZAZUETA SA DE CV

LONDON PUB

1

3

2

4

5

Actualmente la discoteca se encuentra
ubicada dentro de un contexto inmediato
comercial y recreativo estando muy cercana
al estadio de Sonora, manteniendo en
común la accesibilidad; tiene una ubicación
privilegiada y bastante concurrida.

BBVA VERACRUZ

CT INTERNACIONAL DEL NOROESTE   
S.A. DE C.V

COMISIÓN FEDERAL DE ELECTRICIDAD

INTERCOMPRAS COMERCIO 
ELECTRÓNICO, S.A. DE C.V

CENTRO MÉDICO DR. CHAVEZ

1

3

2

4

5

LEYENDA
DISCOTECA LIGHT

5

4

Respecto al contexto mediato se puede
encontrar un uso administrativo – comercial,
equipamientos que se encuentran
colindantes como bancos, servicios de
electricidad, etc.

ARENA SONORA MERCADOS ZAZUETA SA DE CV

LONDON PUB BANCO BANAMEX

FUERZA DEL LUGAR

1

2

4

1

2
3

5

3

EJE COMERCIAL

LA FUERZA DEL LUGAR ES CARACTERIZADA 
POR UN EJE COMERCIAL
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RELACION CON EL ENTORNO 

ACCESIBILIDAD

AV. VERA CRUZ

BULEVAR ABELARDO RODRIGUEZ

AV. TAMAULIPAS

AV. ZACATECAS

CALLE BENITO JUAREZ

INGRESOSLEYENDA

------------- VÍA PRINCIPAL
------------- VÍA COLECTORA
------------- VÍA LOCAL

1

2

3

4

5

La discoteca se encuentra ubicada frente a
una avenida colectora que favorece la
apreciación del edificio y la fácil ubicación lo
que es correcto ya que este tipo de
establecimiento un mayor flujo nocturno y
mayor concurrencia de gente

Cuenta con un único ingreso lo que no es correcto ya que debería haber un acceso para
los artistas en caso de que se de el caso de alguna presentación, sin embargo el
volumen deja un espacio publico previo al edificio que ayuda a contener la gente dentro
de el y no genera o entorpece el transito nocturno.

4

3

1

2

5
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COMPOSICIÓN

El proyecto cuenta con una expresión volumétrica que invita al
ingreso, el juego de materiales y luces permiten una sensación
distinta al transcurrir por el establecimiento

PRINCIPIOS ORDENADORES

VOLUMEN BASE
El terreno es de 16 x 50m El proyecto es la restauración de
una disco ya existente, haciendo el área general el elemento
mas imponente de este lugar, cuenta con solo piso teniendo
una altura de 7.0 m, teniendo un mezanine en el interior

SUSTRACCION DE VOLUMENES
Volumétricamente la fachada es un juego de volúmenes
geométricos mas sobrio que el interior creando incógnita de
los elementos que se encuentran dentro de este mismo, los
planos de fachada son inclinados, dando una sensación de
profundidad

DETALLES ORNAMENTALES
Se agrego el nombre del establecimiento con la 
implementación de luces integradas, que hacen alusión 
que el elemento se encuentra flotando  

MATERIAL Y COLOR

Cuenta con un eje simétrico, la composición volumétrica tiene una
armonía en cuanto a su composición por la simetría que maneja.

MATERIAL Se crearon múltiples paneles
con movimiento orgánico
para crear un efecto
tridimensional e infinito con
los espejos en los extremos,
jugando con la iluminación
indirecta que tiene un papel
importante en espacio dando
mas profundidad y
movimiento a este; en el
exterior se aplico alucobond,
creando espejos.

En cuanto al color por las condiciones del mismo proyecto se empleo sistema de
iluminación para poder generar un espacio en movimiento; Creando una retícula de
hexágonos con iluminación integrada en cada elemento proyectando diversos juegos de
luces y ambientes en sintonía con la música.

1

2

3

4
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO ZONIFICACIÓN

INGRESO

HALL
ESCALERA

ÁREA SOCIAL

ÁREA GENERAL
3 ÁREA DE RESERVADOS
2 BARRAS
PRIVADOS

ÁREA PRIVADA

BAR
DJ
OFICINA
SALA D EJUNTAS

ÁREA DE SERVICIO

BODEGA
SS.HH.

CIRCULACIÓN - ACCESOS

El proyecto
cuenta con
dos tipos de
accesos que
son el
principal y el
de servicio,
que están
claramente
definidos y
que ayuda a
evitar el cruce
de flujos, ya
sean
privados,
servicio o
público

A
C

C
E

S
O

 P
R

IN
C

IP
A

L

A
C

C
E

S
O

 S
E

R
V

IC
IO

PRIMER PISO

S
E

G
U

N
D

O
 P

IS
O

Dentro del edificio se pueden
apreciar espacios sociales
amplio y bien definidos, como lo
son el salón de baile, el área de
reservados y el área privada,
estos ambientes están bien
distribuidos, ya que el área
privada esta aislada de los
demás áreas sociales a pesar
que deberían estar vinculadas,
mantiene una zonificación mas
oculta

Existen dos
tipo de
circulaciones,
una sería la
PÚBLICA la
cual viene
desde el
acceso entra a
los salones
sociales sin
invadir el área
de servicio y la
privada

Y por ultimo la circulación
PRIVADA Y DE SERVICIO la
cual viene desde el acceso
posterior que es de servicio,
haciendo llegar al usuario
directo a sus ambiente de labor
sin pasar por las área sociales
permitiendo un buen flujo en
cuanto circulaciones y evitar el
cruce entre ellos

DISCOTECA LIGHT
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ORGANIGRAMA

MATERIALIDAD FORMAL

CIRCULACIÓN - ACCESOS

INGRESO

HALL

ÁREA 
CENTRAL

BARRA

BAR

KITCHENETTE

FLUJOGRAMA

LEYENDA

ESCALERA

INGRESO 
SERVICIO

HALL  - CORREDOR

OFICINA

SALA DE 
JUNTAS

PRIVADOSS.HH.

RESERVADOS

DJ

BARRA

BAR

DEPOSITO

SS.HH.

Acceso inmediato: servicios

y unidades funcionales que

tienen actividades

complementarias y que

requieren tener una rápida

vinculación para lo cual

deben contar con fácil

acceso y comunicación sin

estar necesariamente
contiguos

Acceso directo: servicios y

unidades funcionales que

requieren estar ubicados

contiguos, con la finalidad

de asegurar una circulación

sumamente rápida, debido

a las tareas vinculadas e

integradas que efectúan.

Acceso: servicios y

unidades funcionales que

realizan tareas relacionadas

pero que no requieren estar

cercanas o guardar entre sí

una relación de fácil

comunicación.

Independientes (sin

relación): son aquellos que

no tienen tareas o

actividades en común o

que se relacionen.
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DISCOTECA EDGE

DOBOZ BAR

ITEMS DATOS

ARQUITECTOS DÁVID LOSZMANN, GÁBOR 
KORINTUS, KRISTÓF 
PATARICZA

NOMBRE DOBOZ BAR

ARQUITECTOS PRINCIPALES PÉTER SZENDRŐ

TIPO DE EDIFICACION CENTRO NOCTURNO

AREA 492 M2

FECHA 2011

DISCOTECA LIGHT – PÉTER SZENDRŐ

Doboz Bar está situado en el corazón del distrito de entretenimiento de 
Budapest, Hungría en el área del Patrimonio Mundial del viejo Barrio Judío

DATOS GENERALES

DATOS GENERALES

PÉTER SZENDRŐ

DATOS GENERALES

TRAFIC BAR BUDAPEST

TERMINAL RESTAUNTE - BAR

PLATZ

PROYECTOS DESTACADOS

“El equilibrio y unión
de elementos naturales
y espacio para
despertar nuevas
sensaciones son parte
de la visión de Tamen"

KOLOR



CAPÍTULO III: RESULTADOS VARIABLE: IMPACTO URBANO NÚMERO DE FICHA: 3A - 17

OBJETIVO: Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna DIMENSIÓN: CONTEXTUAL INDICADOR: CONTEXTO FISICO

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote-2019” AUTOR: Saldaña Guerrero Luciana Paola

UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO – ARQ  SEMESTRE ACADÉMICO 2019 – I CURSO: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN ASESORES: Romero Álamo Juan Cesar Israel 
Pérez Poemape Miriam

CONTEXTO FÍSICO

ACCESIBILIDAD INGRESOS
LEYENDA

------------- VÍA COLECTORA
------------- VÍA LOCAL

El proyecto se encuentra dentro de un
contexto comercial, los usos que se
desarrollan tienen un carácter bohemio
nocturno, y por ende el uso que le dan a
ese tipo de establecimiento se le denomina
RUIN PUB que vienen a ser bares que se
encuentran en funcionamiento dentro de
ambientes que han sido o están en
restauración, y es utilizado como algo
turístico cultural.

En cuanto Al acceso el proyecto cuenta
con un acceso desde la Av. RAKOCZI UT
que conecta con la calle o vía local
KLAUZAL UTCA , por ello la ubicación o
zonificación del proyecto ayuda por el
carácter que tiene la calle donde
actualmente se encuentra ya que se puede
identificar diferentes bares que ayudan a
darle un carácter a la zona

Los arquitectos proyectista se preocuparon
por ellos, por buscar que tanto el edificio se
combinara con el espacio que maneja el
proyecto y hacerse uno solo utilizando
decoraciones ornamentales e integrando el
espacio exterior (ciudad) con el espacio
interior plaza king kon.

1

1

2

2
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CONTEXTO MEDIATO

6

1

5

4
3

2

1 SZIMPLA RUIN PUB 2 SINAGOGA BUDAPEST

3 OPERA NACIONAL DE HUNGRÍA 4 BASÍLICA SANTIESTEBAN

5 HOLOCAUSTO BUDAPEST 6 NEW YORK KAVEHAZ

Cabe resaltar que a pesar de la lejanía que presenta el proyecto a nivel macro, toda la zona comprende este
tipo de establecimiento nocturno como parte de la imagen cultural del país, los RUIN PUB terminan siendo un
establecimiento que cumple las condiciones necesarias para poder ser hitos en la ciudad.
Lo que hace que se a especial a este tipo de edificios es que buscan rescatar el patrimonio cultural,
reforzándolo y haciéndolo mas moderno, para integrando tanto el espacio publico con el cual cuenta el edificio
mas lo privado que vendría a ser el interior.

A nivel macro el proyecto se encuentra en el centro de la ciudad, un ambiente totalmente comercial, histórico e
institucional, tomando como ejemplo lima el centro histórico tiende a ser un lugar que alberga un peligro
constante , por la falta de uso de sus edificaciones, Chimbote es otra ciudad del Perú que cuenta con un centro
que por el mal uso de las edificaciones y el poco tratamiento hace que se vuelva un lugar con peligro
constante.
Sin embargo en este país todos los edificios han sido rescatados y les han dado un uso turístico comercial,
rescatando el aspecto histórico y fusionándolo con una arquitectura moderna ornamental.
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COMPOSICIÓN PRINCIPIOS ORDENADORES

MATERIAL Y COLOR

Cuenta con un eje simétrico, la composición volumétrica tiene una
armonía en cuanto a su composición por la simetría que maneja.

MATERIAL Los colores que emplearon
fueron de acuerdo a la estilo
ecléctico del cual pertenecía
este edificio, mantuvieron
estos colores ya que llenaban
de vida los ambientes, este
estilo mezcla elementos de
diferentes épocas; su nombre
significa escogido, ya que se
escoge la variedad de estilos
que nos interese.

Los arquitectos reutilizaron muchos de los materiales originales que se encontraban en la casa como el piso es de roble viejo. La madera del desván es
parte de las instalaciones en la barra de la parrilla, mientras que los baños fueron creados usando las antiguas puertas que se encontraron en la casa
cubiertas porcelana Zsolnay de 100 años de antigüedad. Gran parte de los muebles vino los mercados de la ciudad basado en un concepto de diseño
firme. Una parte importante de la idea es cómo los creadores están utilizando las luces para crear un ambiente único.

COLOR

2

VOLUMEN BASE

El terreno es de 42.8 x 11.50 m El proyecto es la restauración
de un edificio patrimonial abandonado la cual el objetivo
principal de los arquitectos de 81font - que están involucrados
en la formación de la identidad visual de la zona de ocio - es
preservar la mayor cantidad de funciones arquitectónicas de
los edificios y los materiales originales, mientras le dan un
nuevo ambiente a los espacios interiores utilizando diversos
elementos de diseño.

SUSTRACCION DE VOLUMNES

El volumen es un cuadrilátero irregular, con una sustracción en la 
parte central la cual por medio de esa abertura permite la 
ventilación e iluminación del lugar; así mismo debido a su estilo 
plantea ventanas simétricas con estilo eclectico

El edificio cuenta con variedad de colores en su interior y se
puede apreciar en su exterior mediante sus ingresos las
diversas temáticas que emplean.
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CERRAMIENTOS

La relación del edificio con el exterior, es
a través del lenguaje patrimonial que
mantiene, apodados los bares ruina ; el
objetivo del arquitecto fue la formación de
la identidad del ocio, es preservar la
mayor cantidad de funciones
arquitectónicas de los edificios con los
materiales originales.

Cuenta con un espacio
abierto que es utilizado
como un área social
donde se encuentra
mobiliarios para sentarse
y apreciar la un árbol que
mantiene 250 años de
antigüedad, que se le
implanto una escultura
de una persona subiendo
el árbol de una manera
abstracta la cual se rige
todo el diseño del edificio

Doboz Bar fue construido en un edificio con una fachada patrimonial
protegida, es un volumen cerrado que cuenta con un acceso
principal, que permite acceder a un gran espacio abierto que
reparte a los ambientes.

El arquitecto coloco los usos principales
el los laterales del edificio y preservo su
parte central para realizar espacios de
estar e interacción del usuario; en la
parte posterior ubico los servicios, y
escaleras la cual se encuentran ocultos.
El edificio se relaciona con el exterior
mediante su corredor y sus ingresos
secundarios que se conectan con los
demás espacios de tal manera que sus
uso no transgrede al espacio publico ni
a su fachada pero su tipología persiste

El arquitecto al diseñar, tuvo la idea de
relacionar los espacios mediante los
bares que preservaban el estilo del
eclecticismo con colores vivos .

El acceso es por corredor la cual
conecta al exterior con un gran espacio
central, donde observamos un árbol que
se mantiene mas de dos siglos, la cual
le identidad al edificio; contiguo con este
espacio encontramos la variedad de
bares y zonas privadas para estar.

+

El edificio mantiene
una relación visual
con el exterior
mediante las ventanas
y puertas que tienen
un acceso directo con
este; así mismo se
observa frente al
edificio un gran retiro
de espacio publico
para no transgredir al
patrimonio

INGRESO PRINCIPAL

RELACIONES ESPACIALES
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ESCALA ORGANIZACIÓN ESPACIAL

La escala manejada en la edificación va a acorde con el uso que se le dará al ambiente,
siendo el mínimo para comercio 3m, estos ambientes sobrepasan esta medida dándole
mayor jerarquía al espacio.

El espacio esta organizado centralmente, distribuyendo a
todos los espacios nexos; así mismo todos los ambientes se
conectan entre si; el diseño planteado fue estratégico de tal
manera que la ubicación de los bares generan una
circulación por todo el edificio

3.0m

3.0m

4.0m

La escala es proporcional a los edificios
colindantes; ya que por ser un patrimonio
protegido los edificios adyacentes deben
respetar el reglamento para diseñar en lugares
que mantienen estos tipos de edificio, los
edificios colindantes no pueden opacar al
patrimonio por con su retiro le brinda respeto a
este.

5

ESPACIO PUBLICO

EJE CENTRALIZADO

+

ESCALERAS DE LAS VIVIENDAS

CONEXIONES ESPACIALES

BARES

CIRCULACION DE LOS
BARES
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO ZONIFICACIÓN

INGRESO

PASADIZO
ESCALERA
HALL

ÁREA SOCIAL

ÁREA GENERAL
5 BARRAS
PRIVADOS

ÁREA PRIVADA

5 BARES
DJ
OFICINA

ÁREA DE SERVICIO

SS.HH.

El proyecto cuenta con un acceso principal que redistribuye a los ambientes, generando un gran patio
central; así mismo en la parte frontal del edificio se observan ingresos secundarios que permiten
acceder a los ambientes como bares, o accesos de servicio.

DOBOZ BAR

+
AREA 

CENTRAL

AREA CENTRALBAR 1 BAR 2 AREA VIP

AREA MESAS

AREA VIP

AREA CENTRAL

BAR 1

BAR 2
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ORGANIGRAMA CIRCULACIÓN - ACCESOS

La accesibilidad de basa en un gran corredor desde el área exterior hasta
llegar a un patio central, para que exista una dinámica de recorrido el diseño
fue propuesto de tal manera que los bares sirvan de atractores y fueron
colocados estratégicamente para el usuario se diversifique y pueda disfrutar
de los diversos ambientes que se proponen cada uno con una temática
distinta.

MATERIALIDAD FORMAL

ESCALERA

HALL - CORREDOR

ÁREA CENTRALBAR 4

BAR

BAR 1

FLUJOGRAMA

LEYENDA

AREA 
LIBRE

BAR 2

PRIVADOS

SSHHAREA 
DE 

MESAS

PASADIZO

BAR 3

BARRA SALA 1 SALA 2

SS.HH. CIRCULACION HORIZONTAL CIRCULACION VERTICAL

ESCALERAS DE LAS VIVIENDAS
CIRCULACION PUBLICO

CIRCULACION PRIVADA

CIRCULACION PUBLICO
EXTERIOR

PRIVA
DOS

ESTAR

ESCALERA
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IV. DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

 

1.1. Objetivo Especifico 1 

 

Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón 

de Chimbote 

Para el análisis de la arquitectura de los centros de diversión nocturna se 

tomaron 3 muestras de las cuales se analizaron las siguientes dimensiones que 

son: Dimensión formal, dimensión tecnológico – ambiental, dimensión funcional 

y dimensión espacial. 

 

Dimensión Formal: Para el análisis formal, se tomó como indicadores a los 

principios ordenadores, por lo cual en los casos analizados se pudo identificar 

que en los volúmenes aplicaron la jerarquía mediante la composición de los 

materiales sin embargo los volúmenes, solo eran atractivos por el color y su 

materialidad, pero no mantenían una función, sino solo servían como 

ornamentos. Por ello,  Mesher (2010) plantea que los materiales deben tener la 

función de captación del usuario y a su vez ser propuestos con una función 

específica, sin embargo el fin de estos establecimientos era cumplir criterios 

tecnológicos mas no formales; por otro lado, respecto a la composición de sus 

volúmenes se aplicó la sustracción y adición de ellos, remarcando el ingreso 

principal, en dos de los casos se propusieron la sustracción del volumen 

generando un gesto a la ciudad que permitía el descongestionamiento entre lo 

público y privado, obteniendo un espacio donde el usuario podía esperar, etc. 

Así mismo Mesher plantea que el edificio, su diseño y su uso, deben ser 

consecuentes con el espacio público y no debe causar un efecto negativo a este; 

algo que, en el caso de Perú Bar Lounge, no se cumple, este establecimiento no 

cede un espacio a la ciudad y se pudo observar el congestionamiento que 

causan debido al mal manejo del diseño y también que el propietario no quería 

ceder su espacio, en consecuencia, no se relaciona con el contexto. 

 

Dimensión Tecnológico - Ambiental : En este aspectos se analizó cómo 

laboran los establecimientos en cuanto a la iluminación, ventilación, la acústica 

y color; así se identificó  que en los establecimientos sí utilizaron una buena 

conjugación en cuanto a la materialidad, el color y el sonido; ya que en cada una 
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de ellas propusieron estilos innovadores; pero en cuanto a iluminación es 

precaria en las tonalidades que exhibe las cuales se observan que son oscuras  

por tanto no se puede percibir a simple vista la delimitación de espacios, por ello 

lo que pueden llegar a transmitir al usuario no es en su totalidad diversión, sino 

aburrimiento. 

Según Novillo (2014) la luz nos debería permitir  dar definición y color a los 

objetos, dar una percepción distinta de un espacio, así poder tener una 

experiencia sensorial distinta, lo cual estos establecimientos no promueven ya 

que la luz se pierde y no genera la espacialidad que se pretende, por otro lado 

el sonido está bien establecido en la parte central la cual permite que mediante 

las paredes tenga efectos que regresen al centro del espacio y se genere el 

sonido debido, este efecto va de la mano con la materialidad que empleen y su 

buen desenvolvimiento reflejara la acústica. 

 

Dimensión Funcional: En este aspecto se tomaron en cuenta los indicadores 

de zonificación, programación arquitectónica, accesos, circulación y relaciones 

espaciales de los centros de diversión nocturna, así se observó que no contaban 

con accesos independientes a cada tipo de usuario. La circulación privada, 

pública y vehicular mantenían un solo acceso y como resultado se creó una mala 

imagen que contrae conflictos y  repercuten en la relación entre el edificio y el 

contexto; respecto a la programación arquitectónica es deficiente, comparados 

con los casos referentes analizados, la relación espacial de los casos analizados 

es predecible ya que mantienen un solo ambiente donde se observa una barra, 

zona de estar y una zona central, y no se ve delimitado por desniveles o juegos 

de luces sofisticados  a diferencia de los referentes la calidad espacial es inusual 

atrayendo al usuario a querer seguir accediendo a sus demás espacios, incluso 

la espacialidad de sus ambientes permiten la relación del interior con el exterior. 

así mismo Unwin (1997) nos dice que  es importante delimitar y organizar el 

espacio la cual se utilizara; aplicar la arquitectura sobre estos redefine la 

circulación y puede hacer que sea legible e imponente al usuario, así las 

personas puedan acceder sin ningún inconveniente, sin embargo, los centros de 

diversión nocturna de Chimbote carecen de un análisis previo para realizar la 

arquitectura correspondiente, caen la monotonía funcional y la infraestructura 

que presentan es bastante sencilla no innovadora. 
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Dimensión Espacial: En lo espacial la muestra fue analizada según los 

indicadores de cerramiento, dimensión, relaciones y organización. 

Respecto al cerramiento se identificó que los tres casos analizados lo mantienen 

debido al uso que se desempeña, ya que los centros de diversión nocturna por 

el mismo ruido que emiten deben estar completamente cerrados, así mismo las 

paredes de estos establecimientos se encuentran completamente selladas por 

un material que se le implantó dentro de los perfiles metálicos, llamado lana de 

vidrio la cual permite absorber el ruido y no traspase al exterior; por ello la 

relación que  tiene el espacio no es directa con su interior, sin embargo la relación 

que mantiene Rhunas Lounge y Machazca con el exterior, se puede decir que 

prevén los conflicto que puedan surgir al proponer un espacio previo al exterior 

que permite que el usuario ingrese sin dificultad alguna, lo que no ocurre con 

Perú Bar Lounge ya que el establecimiento limita directamente con exterior y 

crea conflictos; la organización que desempeñan estas tres muestras es  lineal 

donde al ingresar puedes observar todas las funciones que directamente, pero 

no mantienen un previo que involucre al edificio con el espacio público, otro factor 

analizado también fue la dimensión la cual si, se encontraba acorde al uso 

desempeñado que es comercio y los edificios colindantes también mantenían la 

altura, así mismo su composición espacial no transgredía, por lo contrario cada 

uno de ellos planteaba un estilo distinto respecto al exterior, así según Lynch 

(1959) nos establece que una imagen nos puede definir las organizaciones de 

actividades, y definir la percepción del usuario respecto al rubro que desempeñe; 

y como consecuencia de estas relaciones se ve afectado el espacio exterior. 

Finalmente se identificó que en cada una de las dimensiones analizadas en los 

casos del objeto de estudio, presentan déficit o falencias en ciertos indicadores; 

en un aspecto formal se observó que  presentan volúmenes como ornamentos 

más no se identificaban una función para estos elementos; respecto a la 

dimensión tecnológico-ambiental se identificó que los tres establecimientos  no 

cumplen con una correcta iluminación sin embargo si establecen la materialidad 

y sonido correcto; como tercera dimensión tenemos a la funcional la cual se pudo 

observar que contaban con los requerimientos básicos, pero en los 

establecimientos de Machazca Lounge y Rhunas Lounge no contaban con 

accesos de servicio por tanto su circulación se mezclaban, y por último la 

dimensión espacial  se identificó que dos de las muestras (Machazca Lounge y 
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Rhunas Lounge) si presentan las condiciones espaciales para un buen 

desempeño al generar un gesto, retirándose así no generen conflicto alguno por 

otro lado Perú Bar Lounge mantiene su ingreso colindante al  espacio público, la 

cual dentro del levantamiento de información se observó en su mayoría este 

problema en los establecimientos. 

 

1.2. Objetivo específico 2 

Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio 

público con respecto al impacto urbano que generan en el Malecón Grau de 

Chimbote 

 

Dimensión Contextual: En este aspecto se analizaron los indicadores como el 

usuario, perfil urbano, accesibilidad, flujos; los centros de diversión nocturnos 

analizados se encuentran ubicados en la Av. Enrique Palacios, la cual se 

identificó que mantiene un uso netamente comercial rodeado de centros de 

diversión nocturna que desemboca en el malecón Grau de Chimbote, los 

establecimiento analizados mostraron no tener una relación directa con el 

espacio ya que observamos que en el caso de Perú Bar genera un conflicto al 

mezclar los flujos públicos, privados y por tanto no permitan una accesibilidad 

directa al espacio público cuando existe mayor circulación del usuario al edificio 

el usuario que transcurre por el espacio tiene un acceso con dificultad; en los 

casos de Rhunas Lounge y Machazca Lounge no existe este conflicto, sin 

embargo los tres establecimientos presentan volúmenes totalmente cerrados 

debido al uso que presentan, pero no establecen una relación, solo se observó 

en la discoteca Rhunas establece en ese cerramiento la inclinación del volumen 

que permita dar un gesto de ingreso. En Perú Bar se pretendió brindar un espacio 

que contenga a la gente sin embargo este espacio es bastante tímido y no logra 

ser apreciado por el usuario; por otro lado, se identificó que el mayor flujo de 

personas se da de 9:00 pm a 3:00 am. A estas horas de la noche los 

establecimientos comerciales cierran y solo funcionan estos centros de 

diversión, pero el conflicto observado se da por la gran afluencia del usuario que 

desea ingresar a estos establecimientos y que el espacio público por donde debe 

transitar se encuentra en un estado abandonado por el mal aprovechamiento de 

los establecimientos que solo generan una comunicación interna sin dar 
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prioridad al contexto, y esto repercute en diversos conflictos sobre el este, así 

Mesher (2010) nos establece que  el edificio y la relación que se mantiene con 

el espacio exterior se rodean de varios factores que hacen que el espacio tenga 

un buen desenvolvimiento, el arquitecto al diseñar debe ser consecuente con el 

impacto que generan al usuario y viceversa.  

 

 Dimensión Semiótica: En esta dimensión se pudo identificar en los tres casos 

analizados que cada uno de ellos pretende brindar un estilo distinto, para el 

análisis de esta dimensión se tomó como instrumento a la observación y 

entrevista, la cuales permitieron conocer la concepción de cada una de las 

muestras, en el caso de Machazca se identificó un estilo tiki, que se caracteriza 

por utilizar materiales tropicales e iluminación de la misma manera, sin embargo, 

el diseño que se propuso en su fachada implementando los materiales de dicho 

estilo presentan la simbología que pretende dar a conocer, pero no tienen una 

función que ayude al edificio, en el caso de Perú Bar Lounge se estableció el 

diseño en base a la tradición del pisco peruano y el diseño de su fachada  fue 

incorporada debido a la forma del alambique que destila el pisco, por otro lado 

en el caso de Rhunas Lounge la temática era el juego de luces led que permite 

la alusión de espacialidad al usuario, cada uno de los casos tienen intención de 

brindar al espectador  lo innovador que el establecimiento pretende dar a 

conocer, respecto a cada estilo lograron lo pretendido, de acuerdo con Venturi el 

establece que la semiótica se relaciona a la percepción del peatón con el objetivo 

de que la imagen urbana muestre lo que corresponda al uso que mantiene, estos 

centros de diversión buscan divertir al usuario con la concepción. 

 

1.3. Objetivo específico 3 

Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de 

diversión nocturna. 

 

Dimensión Formal: En esta dimensión bajo los indicadores analizados se pudo 

determinar en los tres casos internacionales que respetan los principios 

ordenadores; en la discoteca D’Edge cuenta con un eje simétrico siendo este un 

paralepípedo que mantiene la forma de un sándwich de vidrio que se puede abrir 

para realizar su mantenimiento, también contiene un retiro para la integración 
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con el espacio público y a la vez jerarquiza el volumen del segundo al cuarto piso 

manteniendo funciones principales en este; respecto a la discoteca Light se 

planteó paneles inclinados que permitan un efecto   tridimensional en 

conjugación con la iluminación integrada, la inclinación de los paneles permite la 

atracción y jerarquía del volumen de ingreso, así proponiendo retiros laterales e 

integre con el contexto y con el último caso es inusual ya que el edifico mantiene 

fachadas patrimoniales a diferencia de los otros casos, a este se le impone un 

respeto  proponiéndose retiros en la parte frontal del lugar; por ello Jencks (1981) 

plantea que la arquitectura debe tener un enlace entre el edificio y el espacio, 

que a simple vista se vea la comunicación entre uno y otro, los cual los tres casos 

cumplen y su forma permite tener una integración directa con el espacio. 

 

Dimensión Funcional: En esta dimensión se analizaron los indicadores de 

zonificación, programa arquitectónico, circulación y distribución, para la 

zonificación se establece cuatro zonas dentro de cada establecimiento las cuales 

son la zona social, zona de servicio, la zona de ingreso y la zona privada; en la 

discoteca D´edge se planteó un bar, en la parte central la zona social y en el otro 

lateral los servicios. Esta distribución se planteó en cada piso, lo inusual es que 

en la zona social mantienen usos de bar- karaoke en el primer piso, salón de 

baile en el segundo, áreas privadas en el tercero y en el cuarto un espacio libre 

llamado tradición que integra al contexto con el edificio visualmente, la 

circulación privada no se mezcla con la de servicio tienen accesos distintos; 

respecto al otro caso la discoteca Light tiene un solo nivel donde contiene todas 

las zonas muy bien  delimitadas ya que pueden apreciarse sin inconveniente, 

presenta dos barras, tres áreas de reservados, el área vip se encuentra en un 

mezanine y las zonas de servicio y privadas se encuentran en la parte posterior, 

y conjugado con los materiales y color brindan un aspecto tridimensional. Con el 

último caso se plantea un recorrido a partir de los bares generando espacios de 

estar y privados al circular por cada uno de ellos, en establecimiento se partió de 

un eje central utilizando como elemento principal a un árbol que tienen más de 

250 años  y se jerarquiza teniendo accesos directos a este, todas las funciones 

se ven vinculadas a espacios centrales que permiten tener un acceso directo al 

contexto, la funcionalidad de cada una de ellas están en comunicación con el 

espacio público así mismo Unwin nos habla de la funcionalidad es parte 
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importante de la obra, ese espacio debe tener una percepción legible del que lo 

habita, la persona que se encuentre dentro del debe sentir confort y así se 

cumpla la finalidad del espacio  

 

Dimensión Espacial: El siguiente aspecto levantado fue el del espacio, en la 

cual se consideraron los indicadores tales como: Dimensiones, relaciones 

espaciales, organizadores espaciales y cerramiento. Cada caso tiene una 

finalidad espacial de incorporación al contexto; respecto al indicador del 

cerramiento los tres casos lo respetan debido al mismo uso que desempeñan sin 

embargo su relación con el contexto a pesar del cerramiento es directa a 

diferencia de los casos de la muestra.  En el caso de la discoteca Light los planos 

inclinados permiten generar un retiro y la atraer la percepción del usuario, así 

mismo al ingresar el espacio central se organiza de manera lineal ya que a través 

del salón en forma longitudinal se colocan las zonas vip en los laterales y en 

estos espacios proponen una retícula de hexágonos con iluminación integrada 

en cada elemento proyectando diversos juegos de luces y ambientes en sintonía 

con la música. Respecto a su escala es monumental siento óptima para para el 

uso masivo de las personas que ingresan; por otro lado, en el caso D´edge se 

observa la relación con el espacio mediante un retiro de forma irregular así 

permita la integración de este, en interior de establecimiento los espacios son 

contiguos y con una buena vinculación. En el segundo nivel se aprecia una 

abertura que se puede observar del exterior  que contienen luces led que 

permitan generan movimiento en su interior, así también en el tercer caso Doboz 

a pesar de tener fachadas patrimoniales los juegos de luces se pueden observar 

desde afuera, las luces pueden delimitar y generar la espacialidad en los 

ambientes, de esta manera plantearon figuras abstractas para un mayor 

dinamismo del usuario, en cuanto a la dimensión de estos dos casos establecen 

medidas óptimas para realizar el uso de comercio nocturno y mantienen el perfil 

urbano a escala; cada uno de los casos presentan la configuración de espacios 

bien definidos y generan al usuario identificarlos por la espacialidad que emiten  

así mismo Norberg (1975) planteaba que el desarrollo de la espacialidad que 

interviene en un elemento, hace que perduren en el tiempo y que, si por alguna 

circunstancia exista un cambio, quede la esencia de la imagen, estos 
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establecimientos han marcado tendencia en la época, siendo establecido entre 

los 10 mejores centros de diversión nocturna. 

 

Dimensión Contextual: Mediante los indicadores de contexto físico y la relación 

con el entorno se identificó que en cuanto al caso D´edge se encuentra ubicado 

dentro de un contexto publico administrativo y comercio especializado de 

vehículos, sin embargo, la ubicación es bastante privilegiada, de gran flujo 

peatonal y ubicada en una zona central frente a una avenida y la relación que 

establece es armoniosa a pesar de estar cerca de una avenida y a un uso no 

compatible no existe conflicto alguno; por otro lado los accesos público, privado 

y de servicio no se mezclan teniendo circulaciones distintas, así mediante el 

espacio de retiro permite al usuario permanecer en este y poder relacionarse, 

además generan un espacio en el cuarto piso, la cual permite obtener la 

permeabilidad visual que relaciona el contexto con el edificio y la abertura que 

se realiza en el segundo nivel permite la percepción del usuario al ser evidentes 

las luces led por fuera, en el caso de la discoteca Light es la restauración de una 

discoteca existente la cual fue una propuesta de realce del lugar, ya que se 

encontraba en malas condiciones, contrayendo problemas sociales; por otro lado 

este establecimiento se encuentra rodeado dentro del uso comercial de gran flujo 

nocturno y que  colindante a una vía local la cual permite tener rápida 

accesibilidad; y por último el caso Deboz  se encuentra rodeado por un contexto 

comercial nocturno, ya que es llamada la zona “THE PUB RUIN” donde las 

casonas abandonadas fueron establecidas con el uso de centros de diversión 

nocturna y son muy atractivas para el usuario; así mismo Lynch (1959) nos habla 

de que el diseño del edificio dependerá, de la buena relación del espacio público 

sobre él, no puede romper su continuidad espacial y alterar la imagen urbana, la 

cual estos casos demuestran la buena integración del edificio con el contexto. 
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CAPITULO 5 
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V. Conclusiones 

 
 

OBJETIVO / PREGUNTA 
 

 

Objetivo / Pregunta Especifica 1 

Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote. / ¿Cuál 

es el estado arquitectónico de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote? 

 
HIPÓTESIS 

 

Hipótesis 1 

La arquitectura que mantiene los centros de diversión nocturna no son buenas, son poco 

eficientes y no cumplen con la tipología requerida para estos establecimientos. Dentro de los 

criterios están cinco espacios predominantes que deben ser aplicados como el lugar de acceso 

incorporado con juegos de luces que permitan al usuario reconocerlo, zonas privadas, zonas 

públicas, la pista central, que va acompañada de lugares de estar donde el usuario interactúe y 

por último los servicios. 

 
CONCLUSIONES 

 

En el análisis de la arquitectura de los centros de diversión nocturna se determinó según cada 

dimensión analizada: 

 

Dimensión Formal:  

- No presentan integración volumétrica con el contexto, ya que, al ser volúmenes cerrados, los 

gestos que intentan brindar son muy sutiles 

-  La adición de volúmenes que aplican no tienen función, solo fueron colocados como 

ornamentos. 

Dimensión Tecnológico - Ambiental:  

- La iluminación es precaria, las tonalidades que exhiben, hacen al ambiente oscuro, sin 

dinamismo. 

- El sonido si cumple con el fin de ser absorbido mediante el material implementado y no 

transgreda con el exterior. 

Dimensión Funcional:  

- La programación arquitectónica es deficiente, sus espacios no se encuentran delimitados, se 

pueden observar un solo espacio, donde se encuentran todas las actividades, sin un juego de 

desniveles o mobiliarios que permitan remarcar el espacio.  

- La circulación interna en un 35 % de los establecimientos  

(Machazca) no cuenta con un ingreso de servicio, por tanto 
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el flujo de servicio se mezcla con el público, generando un mal aspecto al establecimiento. 

- En la circulación externa, el flujo privado y público mantienen un solo acceso, sin embargo, 

dos de las muestras (Rhunas lounge y Machazca Lounge) mantienen un retiro en el ingreso 

las cuales desvían el flujo privado para acceder al establecimiento, así mismo se identificó 

que Perú bar lounge no mantiene este retiro, por ello se observa el gran conflicto que se 

genera al concurrir por este espacio público.  

Dimensión Espacial: 

- Se determinó que el edificio no mantiene una relación directa con el exterior, ya que el uso 

que desenvuelven establecen un cerramiento debido al sonido. 

- En un 70 % de los establecimientos, a pesar del cerramiento que se establece, se busca 

mantener una comunicación con el exterior, ya que priorizan las relaciones internas sin tener 

en cuenta la permeabilidad con el lenguaje externo. 

- El 30 % de los establecimientos intenta brindar espacios que integren con el contexto, como 

retiros, la cual se observando un buen desenvolvimiento de estos establecimientos.     

 

 

 
OBJETIVO / PREGUNTA 

 

 

Objetivo / Pregunta Especifica 2 

Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio público con respecto 

al impacto urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote/ ¿De qué manera se la 

relacionan los centros de diversión nocturna y el espacio público con respecto al impacto urbano 

que generan en el Malecón Grau de Chimbote?   

 
HIPÓTESIS 

 

Hipótesis 2 

Los centros de diversión nocturna y los espacios públicos no mantienen una relación directa, el 

usuario no tiene una conexión entre el edificio y el espacio público, así se puede observar que 

al espacio urbano  no se le da un uso correcto, y por ello trae consigo aspectos negativos al 

lugar, como delincuencia, inseguridad, etc. 

 
CONCLUSIONES 

Se realizó el diagnóstico de la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio 

público según las siguientes dimensiones:  

Dimensión Contextual:  

- Los establecimientos analizados se encuentran ubicados en un contexto comercial.  

- El caso de Perú Bar Lounge presenta conflictos con el contexto debido a la mala organización 

de su accesibilidad; el flujo privado, público y vehicular se mezclan ya que 
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el establecimiento no brinda un espacio de estar para el usuario que desea ingresar y dificulta 

el acceso al usuario que transcurre por ese espacio público. 

- Los establecimientos de Machazca y Rhunas Lounge, generan espacios para el usuario, así 

se da un mejor desenvolvimiento al acceder.  

-  Los establecimientos presentan mayor dinámica en horarios de 9 pm – a 3 am, contando que 

a esas horas los establecimientos que mantienen otros usos comerciales se encuentran 

cerrado  

- El espacio público queda desolado por la falta de iluminación y comunicación entre los 

edificios que laboran en esas horas.    

Dimensión Semiótica:  

- Los establecimientos analizados, establecen en sus diseños 

bajo una conceptualización planteando estilos distintos. 

- En el caso de Machazca Lounge se conceptualización en un diseño al estilo tiki, planteando 

materiales rústicos;  

- En el caso de Perú Bar Lounge se conceptualiza en el alambique del pisco, tomando su 

formalidad y elementos que caractericen al pisco  

- En el caso Rhunas Lounge implantaron un diseño a base de luces led; y se observó que estos 

estilos si son percibidas por el usuario haciendo que estos establecimientos sean los más 

concurridos. 

 

 
OBJETIVO / PREGUNTA 

 

Objetivo / Pregunta Especifica 3 

Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna. 

/ ¿Cuáles son las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión 

nocturna?  

 
HIPÓTESIS 

 

Hipótesis 3  

Se pueden identificar estrategias como la aplicación de nuevas tecnologías de iluminación, para 

mantener una mejor interacción con el usuario, así también   la aplicación de mobiliarios u 

objetos que identifiquen al lugar y las costumbres de las personas. 

 
CONCLUSIONES 

 

Las estrategias para mejorar el impacto urbano aplicadas en los casos análogos según cada 

dimensión fueron: 

- Los establecimientos jerarquizan los volúmenes para poder apreciar desde el contexto sus 

ingresos. 
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- Permiten atraer al usuario mediante la forma del edificio, al plantear planos inclinados que 

reflejan directamente a sus ingresos.  

- Plantean la adición del volumen en el primer piso para generar un gesto al espacio público, 

así en el último piso generen terrazas que permitan visualizar los monumentos que se 

encuentran alrededor. 

- Presentan una programación arquitectónica establecida conteniendo variedad de funciones, 

la cual enriquece visualmente a los establecimientos. 

- Establecen ambientes innovadores, aplicando en cada nivel del edificio, tipologías distintas 

que se relacionan por el uso en la zonificación. 

- Utilizan la tecnología orgánica, para delimitar los espacios sociales y los espacios privados 

son colocados en la parte posterior.  

- Definen los espacios con la dinámica que existe entre cada uno de los bares, siendo estos 

posicionados estratégicamente.  

- Implementan tecnologías led, para la delimitación de sus espacios. 

- Existe una buena relación entre el contexto y el edificio, generando espacios para mantener 

una buena integración del edificio con el espacio público.  

- Generan aberturas con la finalidad de exponer la luz led en el exterior de una manera 

cautivadora 

- Los edificios se encuentran localizados en lugares con bastante flujo y limitados por vías 

adyacentes a estos, los accesos públicos (vereda). 
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CAPITULO 6 
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VI. Recomendaciones  

 

 

 
Objetivo 1 

“Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de Chimbote” 

 

Debido al diseño deficiente que presentan los centros de diversión nocturna se recomienda 

plantear en base a todas las dimensiones analizadas, un programa arquitectónico que establezca 

una relación que involucre al espacio público. Por ello establecemos a continuación un cuadro 

donde plantea las necesidades del usuario para así partir de ellos determinar los ambientes a 

utilizar. 

 
CUADRO DE NECESIDADES 

 
USUARIO 

 
NECESIDAD 

 
AMBIENTES 

 

 

 

PERSONAL DE 

MANTENIMIENTO 

Ambientar y poner música dentro 

del establecimiento 

 

DJ 

Almacenamiento de bebidas, 

vajilla e insumos de limpieza 

 

Bodega 

Almacenamiento equipo técnico Cuarto de control 

SSHH SSHH 

 

 

 

 

 

 

 

CLIENTE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Recepción de clientes Caja - zona de control 

Bailar Pista de baile 

Almacén de vestimentas Guarda ropa 

 SSHH SSHH 

Estar Sala de estar 

Servir bebidas Barra 

Descansar, conversar, beber Zona de mesas 

Show , eventos Escenario 

Preparación del artista Camerinos 

Recepción de clientes Caja - zona de control 

Bailar Pista de baile 

Almacén de vestimentas Guarda ropa 

 SSHH SSHH 

Estar Sala de estar 

Servir bebidas Barra 

Descansar, conversar, beber Zona de mesas 

Show , eventos Escenario 

Preparación del artista Camerinos 
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PERSONAL 

ADMINISTRATIVO 

Administración  Administración 

Gerencia Gerencia 

Recepción  Recepción 

Contabilidad  Contabilidad 

Sala de reuniones Sala de reuniones 

 

 

CLIENTE 

Escape de los clientes Salida de emergencia 

Acceso a la discoteca Vestíbulo 

Estar de los autos Estacionamiento 

Ingreso y salida de los clientes Control 

 

PROGRAMACIÓN ARQUITECTÓNICA 

El proyecto a realizar será obra nueva, y se tomaran ambientes según la necesidad 

requerida por el usuario; así se ubicará en un terreno que cumpla con el área de los 

ambientes propuesto.  

 

 

AMBIENTES 

MOBILIARIO  
 

M2/ per 

 

AFOR

O 

AREA 

PARCIAL 

(m2) 

 

# DE 

AMBIENTES 

 

AREA TOTAL (m2) 
Nombre Dimensión 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zona de 

Servicio 

 

 

 

 

DJ 

Platos  

 

2.50 x 0.60  

 

 

1 

m2/per 

 

 

5 per 

 

 

 

5.4 m2 

 

 

 

1 

 

 

 

5.4 m2 

Mesa de 

mezcla 

Amplifica

dor 

Bafle 

Mesa 

auxiliar 

0.60 x 2.0 = 

 
Bodega 

Andamios 0.60 x 3.10 = 

1.86 

3 

m2/per 

 

3 per 

 

9.48 m2 

 

1 

 

9.48 m2 

 
Cuarto de 

control 

Equipos 0.90 x 2.10 = 

1.89 

 

5 

m2/per 

 

1 per 

 

6.62 m2 

 

1 

 

6.62 m2 

Andamios 0.60 x 2.10 = 

1.26 

 
 

SSHH 

Inodoros 0.4 x 0.55  

 

1 

m2/per 

 

 

5 per 

 

 

5.54 m2 

 

 

1 

 

 

5.54 m2 

Urinarios 0.45 x 0.25  

Lavaman

os 

0.4 x 2.1  

Desechos 0.25 x 0.25 

Almacena

miento 

0.42 x 1.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Caja - zona 

de control 

Área libre 5.0 x 5.0  

 

1 

m2/per 

 

 

59 per 

 

 

59.2 m2 

 

 

1 

 

 

 

59.2 m2 

Mueble 

de Caja 

4.20 x 0.5  

Mueble 

de 

descanso 

1.5 x 0.5  

Mesa 0.5 x 0.5  

Pista de 

baile 

Área libre 18.91 x 20  1 

m2/per 

 

752 per 

 

752.4 m2 

 

1 

 

752.4 m2 
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Zona 

Club 

Guarda 

ropa 

Andamio- 

colgadore

s 

0.65 x 1.2 

0.78 

 

1 

m2/per 

 

 

8 per 

 

 

8.4 m2 

 

 

1 

 

 

8.4 m2 

Recepció

n de 

prendas 

0.45 x 1.2  

0.54 

 

 

 

SSHH 

Inodoros 0.4 x 0.55  

 

1 

m2/per 

 

 

 

 

 

17 per 

 

 

 

 

17.16 m2 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

17.16 m2 

Urinarios 0.45 x 0.25  

Lavaman

os 

0.4 x 2.1  

Desechos 0.25 x 0.25 

Almacena

miento 

0.42 x 1.2 

Sala de 

estar 

Área libre 2.2 xx 2.2  

1 

m2/per 

 

14 per 

 

14.68 m2 

 

1 

 

14.68 m2 Mueble 

de 

descanso 

1.5 x 0.5 

Mesa 0.5 x 0.5 

 

Barra 

Mesada  0.6 x 8.0   

1 

m2/per 

 

16 per 

 

16.72m2 

 

1 

 

16.72m2 Sillas 

altas 

0.5 x 0.5 

 

 

 

 

Zona de 

mesas 

Sillones 0.5 x 0.5   

 

1 

m2/per 

 

 

 

180 per 

 

 

180.0 m2 

 

 

1 

 

 

180.0 m2 

Barra de 

descanso 

3.5 x 3.5 

Sillas 

altas 

0.5 x 0.5 

Mesas 2.8 x 1.5 

Muebles 0.5 x 0.5 

Área libre 10.0 x 6.0 

Escenario Área libre 5.0 x 5.0  3 

m2/per 

14 per 42.5 m2 1 42.5 m2 

 

Camerinos 

Casilleros 1.5 x 0.5   

 

3 

m2/per 

 

 

4 per 

 

 

12.7 m2 

 

 

1 

 

} 

12.7 m2 

Mueble 

de 

descanso 

1.5 x 0.45 

Mesa 

para 

arreglar 

3 x 0.6  

Silla 0.55 x 0.5 

 

Baño 

Inodoro 0.7 x 0.5 

Lavatorio 0.8 x 0.6 

 

 

 

 

Zona vip 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Caja - zona 

de control 

Área libre 5.0 x 5.0  

 

1 

m2/per 

 

 

59 per 

 

 

59.2 m2 

 

 

1 

 

 

59.2 m2 
Mueble 

de Caja 

4.20 x 0.5  

Mueble 

de 

descanso 

1.5 x 0.5  

Mesa 0.5 x 0.5  

Pista de 

baile 

 

Área libre 

 

16.15 x 5.70  

 

1 

m2/per 

 

184 per 

 

184.1m2 

 

1 

 

184.1m2 

Guarda 

ropa 

Andamio- 

colgadore

s 

0.65 x 1.2 

0.78 

 

 

 

 

8 per 

 

 

8.4 m2 

 

 

1 

 

 

8.4 m2 
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Zona vip 

Recepció

n de 

prendas 

0.45 x 1.2  

0.54 

1 

m2/per 

 

 

 

 

SSHH 

Inodoros 0.4 x 0.55  

 

1 

m2/per 

 

 

 

 

14 per 

 

 

 

14.7m2 

 

 

 

1 

 

 

 

14.7m2 

Urinarios 0.45 x 0.25  

Lavaman

os 

0.4 x 2.1  

Desechos 0.25 x 0.25 

 

Sala de 

estar 

Área libre 3.2 xx 2.2  

1 

m2/per 

 

 

19 per 

 

19.08 m2 

 

1 

 

19.08 m2 Mueble 

de 

descanso 

1.5 x 0.5 

Mesa 0.5 x 0.5 

Barra Mesada  0.6 x 8.0   

1 

m2/per 

 

14 per  

 

14.72m2 

 

1 

 

14.72m2 Sillas 

altas 

0.5 x 0.5 

 

 

 

Zona de 

mesas 

Barra de 

descanso 

3.5 x 3.5   

 

1 

m2/per 

 

 

 

253 per 

 

 

253.9 m2 

 

 

1 

 

 

253.9 m2 Sillas 

altas 

0.5 x 0.5 

Mesas 0.5 x 0.5 

Muebles 3.5 x 3.5 

Área libre 7.4 x 8.0 

 

 

Zona 

administr

ativa 

 

 

 

Administraci

ón 

Administr

ación 

3.0 x 3.0   

 

10 

m2/per 

 

 

 

 

9 per 

 

 

 

84 m2 

 

 

 

1 

 

 

 

84 m2 

Gerencia 3.0 x 3.0  

Recepció

n 

3.0 x 2.0 

Contabilid

ad 

3.0 x 2.0  

Sala de 

reuniones 

4.0 x 3.0 

 1768.9 m2 21 1768.9 m2 

SUB TOTAL  4 establecimientos  12 382.3 

Zona 

Común 

 

Área libre 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

 

1200 m2 

 

1 

 

1200 m2 

 Estacionami

ento 

 

- 

 

- 

12.5 

m2 / 

auto 

 

3 est / 

per. 

  

1250 m2 

 

300 

 

1250 m2 

TOTAL 14832 m2 
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Objetivo 2 

“Diagnosticar la relación entre los centros de diversión nocturna y el espacio público con respecto 

al impacto urbano que generan en el Malecón Grau de Chimbote” 

 

El espacio público y los edificios de diversión nocturna no mantienen una buena relación, ya que 

presentan ausencias en varios aspectos analizados, por ello se plantea la reubicación de los 13 

establecimientos de diversión nocturna, proponiendo con zonas de ocio y esparcimiento, en 

conjunto con actividades del comercio nocturno que puedan activar la zona.  

                    AV. FRANCISCO BOLOGNESI                                                           AV. JOSE GALVEZ 

 

El terreno seleccionado para desarrollar la propuesta urbana- arquitectónica está ubicado en el 

casco urbano de Chimbote, en la Mz. 1 del sector, Se determinó la manzana 1 del casco urbano 

de Chimbote porque está dentro de la zona de comercio nocturno, además encontramos una 

dinámica interesante que se genera entre el centro cívico, la plaza 28 de Julio complementando 

con usos variados para activar la zona. 
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Objetivo 3 

“Identificar las estrategias para mejorar el impacto urbano de los centros de diversión nocturna” 

 

CRITERIOS DE DISEÑO 

Se recomienda utilizar criterios de diseño para establecer una correcta relación entre el espacio 

público y el edificio, así debemos tener en cuenta que: 

- El emplazamiento del edificio debe guardar relación con el entorno, por lo que se debe tener una 

secuencia de alturas, diseñar con respecto a las calles y la relación debe ser consecuente. 

- Generar en la zona una activación mediante las diversas actividades complementarias, debe ser 

de fácil acceso para todos los peatones de la misma forma que se genere dinámica en el espacio 

público.   

- Es indispensable que la edificación genere visuales desde cualquier parte del edificio hacia el 

exterior al área más lejana del espacio público de tal manera que todo el edificio con el espacio 

público sea uno solo. 

- Se debe generar las conexiones entre los ambientes de la edificación haciendo uso de las dobles 

y triples alturas, con relación al espacio público, es de mayor relevancia que dicho lugar esté 

organizado de tal manera donde todos los tipos de usuarios de las diversas edades tengan un 

área de recreación e integración social no dejando de lado la edificación 

- El edificio deberá mostrar relaciones que enlazan la historia del lugar con la construcción, el 

material, el lugar con la forma, el material con el uso, etc., de modo que puede concluirse que 

cuanto mayor es el grado de heterogeneidad de los conceptos enlazados por relaciones 

funcionales, espaciales, coherentes, mayor es el nivel expresivo del objeto. 

- Una obra de alto contenido ético mejora la imagen urbana de la ciudad, estará constituido, por lo 

tanto, de un tejido de relaciones que proporcionan la consistencia necesaria y al mismo tiempo 

permiten lecturas abiertas desde muchos ángulos 

que simbolizan la ciudad, pero lecturas siempre realizadas sobre la realidad material de la forma 

construida y del aspecto formal. 

 
Objetivo General 

 
Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto urbano en 
el Malecón Grau de Chimbote – 2019 

 
Se recomienda la reubicación de los establecimientos de diversión nocturna, al terreno propuesto, 

debido a las falencias presentes en el análisis de las dimensiones arquitectónicas, el nuevo 

desarrollo brindará espacios comunes que se relacionaran directamente con el espacio público, 

así se mantendrá la concentración de los centros de diversión nocturna y el impacto será positivo. 
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ANEXOS: 

 

ENTREVISTA # 01 

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del 
impacto urbano en el Malecón Grau de Chimbote - 2019” 

 

Entrevistado: Arq. Gonzales Puertas Melvin     Edad:         Sexo: F -  M 

Entrevistador: Luciana Saldaña 

 

OBJETIVO                                                                                                                                              

“Analizar la arquitectura de los centros de diversión nocturna en el malecón de 

Chimbote”                                                                                                                            

PREGUNTAS 

Respecto a los centros de diversión nocturna ubicados en el Malecón Grau de 

Chimbote: 

1. ¿Cree usted que los ambientes que presentan los centros de diversión nocturna 

son adecuados? 

2. ¿Cuál cree usted que son la deficiencia de los centros de diversión nocturna 

ubicados en Malecón Grau? 

3. Si usted tendría la oportunidad de mejorar estos centros de diversión nocturna 

¿Qué ambientes o espacios propondría? 

4. ¿De qué manera cree usted que el diseño arquitectónico influye en la imagen 

urbana de Malecón Grau de chimbote? 

 

 

 

  

 

 

 

 



 

164 
 

 

ENCUESTA 

“Análisis arquitectónico de los centros de diversión nocturna para la mejora del impacto 
urbano en el Malecón Grau de Chimbote - 2019” 

 

Entrevistado:                                                            Edad:           Sexo: 

Entrevistador: Luciana Saldaña 

 
 
 
 
 
 
 
   Siempre 

Casi siempre 
A veces 
Casi nunca 
Nunca 
 
 
 
 
 
 
Muy bueno 
Bueno 
Regular  
Malo  
Muy malo 
 

 
 
 
 

   

  

 

 

 

 

 

                          
                                                                                        

6. ¿Qué factores crees que son 
importantes emplear en el espacio 
público de Malecón Grau? 

 

   

  6. ¿Qué tipo de espacio te gustaría que 
conecten al mar con los centros de 
diversión nocturna?  

 

4. ¿Consideras adecuado que los  
 centros de diversión nocturna estén 
 frente a malecón Grau? ¿Por qué? 

 

3. En general ¿Cómo calificarías el 
espacio público que se encuentra en 
Malecón Grau? 

 

2. Con que frecuencia recurre estos  
espacios públicos? 
espacios públicos? 

2. Con que frecuencia recurre estos  
espacios públicos? 

 

5. ¿Consideras que los centros de diversión 
nocturna, trae aspectos negativos al 
Malecón Grau? ¿Cuáles?  

 

              SI         NO  

Ofrecen una buena vista                                                      
Atraen turistas                                  
Están en un lugar poco visible                                            
Cumplen con el uso destinado        
Otros _______________ 

 

 

  

 

                          
                                                                                        

Iluminación                     
Vegetación                               
Mobiliarios                                  
Ciclovías                                         
T.A.                                            

 

 

  

 

               SI         NO  
 
Delincuencia  
Drogadicción 
Peleas callejeras  
Actos inmorales 
T. A. 

 

 

  

 

 
Descanso  
Diversión 
Interacción  
Relajación 
T. A. 
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NPT. +13.00

NTT. +17.00

ESC:300

ELEVACION LATERAL IZQUIERDA
ESC:300

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50
3.14

188.05

ESC:300

NPT. +-0.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NTT. +17.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NTT. +17.00

19.96

7.966.025.98

NPT. +-0.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NTT. +17.00

NPT. +-0.00

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-6FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELEVACIONES

DOCENTE:

ASESORES:

ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/300
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Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



8.12

8.05

201.73

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45

188.07

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99
8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.25 10.5 5.0 6.02 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 7.64 7.82 5.50

23456 1

M

18 19 22 29 322120 23 24
28 3026 27 312517 33

C1

C1

C1

C1 C1

C1

C1

C1 C1

C1
C1

C1 C1

C1
C1

C1 C1

C1 C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1
C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1C1 C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C2

C2

C2

3.82

6.02 3.82

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1 C1 C1 C1

9973

7214

7394

8.12

8.05

12243

7214

7582

4.63

4.63

7485

7675

7364

7431

7602

7549

7481

7570

8833

7675

7364

5053

7467

7599

7461

9953

5295

C1

C1

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

E-01FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ESTRUCTURA

DOCENTE:

ASESORES:

ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/300

Diciembre de 2020

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote

SECTOR ANALIZADO



2
3

4
5

6

1

CAFETERIA 

JR
. A

V
IA

C
IO

N
HALL

BARES 

ALMACEN

STAND

RECEPCION 

23456 1

ZONA DE SERVICIO

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

M

1 32 4 5 6 87 9

AREA DE MESAS

SALA DE ESPERA

HALL 

ALMACEN CAF.

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00 N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

8.12

8.05

6.75 2.90
4.79 5.34 8.38

7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50

1
2

3
4

5

6
7

8
9

3.14
8.12

8.05

19.96

7.96

6.02

TALLER DE CIRCUITOS
 INTEGRADOS Y 

CUARTO DE 
MAQUINAS 

CUARTO DE 
TABLEROS

AREA=21 M2

CISTERNA /C.BOMBAS 

AREA=105 M2
N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00
N.P.T. = +2.00

AREA=22 M2

AREA=101 M2 AREA=63 M2

AREA=168 M2

AREA=40 M2

AREA=51 M2

AREA=268 M2

N.P.T. = +2.00

AREA=14 M2

AREA=48 M2

RECEPCION 
N.P.T. = +2.00

AREA=65 M2

CISTERNA/C.BOMBAS 
N.P.T. = +2.00

SALA DE ESPERA
N.P.T. = +2.00
AREA=56 M2

4.70

1
2

3
4

5

6
7

8
9

19.96

7.96

6.02

GERENCIA

ADMINISTRACION

CONTABILIDAD

SALA DE JUNTAS

4.71

1234
56

CUARTO DE 

C

C

MAQUINAS 
MALOGRADAS 

REPARADAS

ZONA DE SERVICIO

 MANTENIMIENTO

ESTACIONAMIENTO DE SERVICIO

1
32

4 5 6
87 9

5.985.98

B

B

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

7.53

5.00

7.50

20.30

5.83

92.68

5.04

7.52

7.52

7.52

7.64

7.36

7.43

7.57

7.49

4.92 8.58 11.35 12.38 7.59 8.36 7.64 7.82 5.50

4.11

CUARTO DE 
MAQUINAS 

N.P.T. = +2.00

AREA=40 M2

MALOGRADAS 

CUARTO DE 
MAQUINAS 
REPARADAS

TALLER DE CIRCUITOS
 INTEGRADOS Y 

 MANTENIMIENTO

RESTAURANTE

3.43

NPT. +2.00
SS.HH HOMBRES

NPT. +2.00
SS.HH D

INICIO DE 
TRAZADO 

DEPOSITO 

ALMACEN 

CAFETERIA 

JR
. A

V
IA

C
IO

N

HALL

BARES 

ALMACEN

STAND

RECEPCION 

ZONA DE SERVICIO

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 50 m

M

AREA DE MESAS

SALA DE ESPERA

HALL 

ALMACEN CAF.

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00 N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

8.12

8.05

201.73

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 6.75 2.90
4.79 5.34 8.38

188.07

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14
8.12

8.05

19.96

7.96

6.02

4.97

TALLER DE CIRCUITOS
 INTEGRADOS Y 

CUARTO DE 
MAQUINAS 

CUARTO DE 
TABLEROS

AREA=21 M2

CISTERNA /C.BOMBAS 

AREA=105 M2
N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00
N.P.T. = +2.00

AREA=22 M2

AREA=101 M2 AREA=63 M2

AREA=168 M2

AREA=40 M2

AREA=51 M2

AREA=268 M2

N.P.T. = +2.00

AREA=14 M2

AREA=48 M2

RECEPCION 
N.P.T. = +2.00

AREA=65 M2

CISTERNA/C.BOMBAS 
N.P.T. = +2.00

SALA DE ESPERA
N.P.T. = +2.00
AREA=56 M2

4.70

AA

19.96

7.96

6.02

GERENCIA

ADMINISTRACION

CONTABILIDAD

SALA DE JUNTAS

4.71

CUARTO DE 

C

C

MAQUINAS 
MALOGRADAS 

REPARADAS

ZONA DE SERVICIO

 MANTENIMIENTO

ESTACIONAMIENTO DE SERVICIO

DEPOSITO

DEPOSITO

5.985.98

B

B

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

46.61

7.53

5.00

7.50

7.50

7.50

5.16

6.41

36.97

4.99

6.64

6.64

6.01

7.34

5.33

20.30

5.83

92.68

5.04

7.52

7.52

7.52

7.64

7.36

7.43

7.57

7.49

7.48

7.51

6.80

4.92 8.58 11.35 12.38 7.59 8.36 7.64 7.82 5.50

4.11

DEPOSITO

CUARTO DE 
MAQUINAS 

N.P.T. = +2.00

AREA=40 M2

MALOGRADAS 

CUARTO DE 
MAQUINAS 
REPARADAS

TALLER DE CIRCUITOS
 INTEGRADOS Y 

 MANTENIMIENTO

RESTAURANTE

3.43

DEPOSITO 

ALMACEN 

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A -07FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

DISTRIBUCION PRIMER NIVEL (sector 1)

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1000/150

Diciembre de 2020

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



7.53

JR. ESTUDIANTES

JR
. A

V
IA

C
IO

N

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 50 m

23456 1

M

Z. SEGURIIDAD
AREA=85 M2

GERENCIA
SALA DE JUNTAS

CONTABILIDAD
ADMINISTRACION

TOPICO

RECEPCION

N.P.T. = +5.00

ZONA INGRESO

AREA=200 M2
Z. SEGURIIDAD
AREA=85 M2
N.P.T. = 5.00

GERENCIA
SALA DE JUNTAS

CONTABILIDAD
ADMINISTRACION

TOPICO

18 19 22

RECEPCION

N.P.T. = +5.00
ZONA INGRESO

AREA=200 M2

2120 23 24

COCINA

17

BAR

AREA DE MESAS
N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

CUARTO 

BOVEDA

STAND 1

STAND 2

STAND 3

STAND 4

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +5.00

ESPACIO PUBLICO

201.73

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49
7.26 9.84 8.58 11.35

188.07

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35

4.97

AREA=32 M2

AREA=52 M2

AREA=411 M2

ZONA DE SERVICIO
N.P.T. = +5.00

HALL

CAJEROS

ALMACEN

SOUVENIR

SERVICIO

SOUVENIR

SOUVENIR
N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +|5.00

N.P.T. = +2.00

 DE  VIDEO

2.90
4.79 3.43

C. CAMBIOS

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A - 8FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

DISTRIBUCION SEGUNDO NIVEL (GENERAL)

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150
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Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



ESPACIO PUBLICO

6 24 35 1

M

3536 3837 4039 41 42

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +2.00

47.32

11.35 12.38

3433 43 44 4546 47 48 49

KITCHENET DEPOSITO

CONTROL
N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

JEFE DE 
SALA

11.35

12.38

ESPACIO PUBLICO

M

GUARDA ROPA

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +9.00

KARAOKE
N.P.T. = +9.00

DISCOTECA
N.P.T. = +9.00

BAR
N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +2.00

ZONA POCKER 
N.P.T. = +9.00

ZONA RULETA
N.P.T. = +9.00

47.32

11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

SALA DE

AREA=490 M2

AREA=490 M2

CONTROL

N.P.T. = +9.00

KITCHENET DEPOSITO

CONTROL

AREA=190 M2

AREA=182 M2N.P.T. = +9.00

SALA DE ESTAR
N.P.T. = +9.00

AA

AA

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

DEPOSITO

BOLETERIA

DEPOSITO

BARRA

8.08

AA

B

B

AA

C

C

 DESCANZO

SSHH

SSHH

SALA DE ESTAR 
 DEALER

JEFE DE 
SALA

11.35

12.38

7.59

8.36

6.78

7.82

6.70

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

8.12

8.05

20.30

5.83

25.91

5.04

7.52

7.52

4.11

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A -9FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

DISTRIBUCION TERCER NIVEL

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150
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Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +13.00

ESPACIO PUBLICO

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +13.00

ESPACIO PUBLICO

19.96

7.96

6.02

5.98

JR
. P

IU
R

A

JR
. A

V
IA

C
IO

N

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-10FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote

PLANO DE TECHOS

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150

Diciembre de 2020



ESTACIONAMIENTO ESTACIONAMIENTO ESTACIONAMIENTO CUARTO DE SEGURIDAD ESTACIONAMIENTO ESTACIONAMIENTO ESTACIONAMIENTO CISTERNA HALL DEL CASINO

AREA DE MESASRECEPCIONSALA DE ESTAR CUARTO DE CAMBIOSTAND CUARTO DE SEGURIDAD

ESC:150

AREA DE MESAS

SUM

AREA DE COCCION

INGRESO  DISCOTECA

SALA DE JUEGO DE MESA

ESC:150

NPT. +2.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NPT. +2.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00AREA DE SERVIDO

INGRESO  DISCOTECA INGRESO  DISCOTECA INGRESO  DISCOTECA

INGRESO  DISCOTECA

HALL DE SERVICIO

SALA DE ESTAR INGRESO AREA DE MESAS

NPT. +-0.00

NPT. +5.00

NPT. +900

NPT. +13.00

NPT. +17.00

NPT. +2.00

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55

19.96

7.966.025.98

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-11FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

CORTES

DOCENTE:

ASESORES:

ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150

Diciembre de 2020

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



7.537.267.547.999.848.4811.3512.387.598.364.50
3.14

188.05

NPT. +-0.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NTT. +17.00

ESC:150

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49

ESC:150

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-12FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELEVACIONES

DOCENTE:

ASESORES:

ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150

Diciembre de 2020

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



8.05

1
2

3
4

5

6
7

8
9

19.96

7.96

6.02

N.P.T. = +2.00
AREA=65 M2

CISTERNA/C.BOMBAS 
N.P.T. = +2.00

AA

1
2

3
4

5

6
7

8
9

19.96

7.96

6.02

1234
56

DEPOSITO

DEPOSITO

5.985.98

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

46.61

7.53

5.00

7.50

7.50

7.50

5.16

6.41

36.97

4.99

6.64

6.64

6.01

7.34

5.33

92.68

7.52

7.52

7.52

7.64

7.36

7.43

7.57

7.49

7.48

7.51

DEPOSITO

CAFETERIA 

JR
. A

V
IA

C
IO

N

HALL

BARES 

ALMACEN

STAND

RECEPCION 

ZONA DE SERVICIO

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 50 m

M

AREA DE MESAS

SALA DE ESPERA

HALL 

ALMACEN CAF.

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00 N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

8.12

8.05

201.73

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 6.75 2.90
4.79 5.34 8.38

188.07

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14
8.12

8.05

19.96

7.96

6.02

4.97

TALLER DE CIRCUITOS
 INTEGRADOS Y 

CUARTO DE 
MAQUINAS 

CUARTO DE 
TABLEROS

AREA=21 M2

CISTERNA /C.BOMBAS 

AREA=105 M2
N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00
N.P.T. = +2.00

AREA=22 M2

AREA=101 M2 AREA=63 M2

AREA=168 M2

AREA=40 M2

AREA=51 M2

AREA=268 M2

N.P.T. = +2.00

AREA=14 M2

AREA=48 M2

RECEPCION 
N.P.T. = +2.00

AREA=65 M2

CISTERNA/C.BOMBAS 
N.P.T. = +2.00

SALA DE ESPERA
N.P.T. = +2.00
AREA=56 M2

4.70

AA

19.96

7.96

6.02

GERENCIA

ADMINISTRACION

CONTABILIDAD

SALA DE JUNTAS

4.71

CUARTO DE 

C

C

MAQUINAS 
MALOGRADAS 

REPARADAS

ZONA DE SERVICIO

 MANTENIMIENTO

ESTACIONAMIENTO DE SERVICIO

DEPOSITO

DEPOSITO

5.985.98

B

B

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

46.61

7.53

5.00

7.50

7.50

7.50

5.16

6.41

36.97

4.99

6.64

6.64

6.01

7.34

5.33

20.30

5.83

92.68

5.04

7.52

7.52

7.52

7.64

7.36

7.43

7.57

7.49

7.48

7.51

6.80

4.92 8.58 11.35 12.38 7.59 8.36 7.64 7.82 5.50

4.11

DEPOSITO

CUARTO DE 
MAQUINAS 

N.P.T. = +2.00

AREA=40 M2

MALOGRADAS 

CUARTO DE 
MAQUINAS 
REPARADAS

TALLER DE CIRCUITOS
 INTEGRADOS Y 

 MANTENIMIENTO

RESTAURANTE

3.43

DEPOSITO 

ALMACEN 

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-13FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

DISTRIBUCION PRIMER NIVEL

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1000/150

Dicicembre de 2019

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



JR. ESTUDIANTES
JR

. A
V

IA
C

IO
N

ESPACIO PUBLICO

23456 1

M

18 19 22 29 322120 23 24
28 3026 27 3125

ZONA TRAGAMONEDAS

AREA=490 M2

ZONA TRAGAMONEDAS

DEPOSITO

CONTROL

KITCHENETTE

SALON DE EVENTOS

COCINA

17

N.P.T. = +|5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +5.00

2
3

4
5

6

1

ESPACIO PUBLICO
N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +5.00
AREA=123 M2

N.P.T. = +5.00
AREA=123 M2

8.58 11.35 12.38 7.59 8.36 7.64 7.82 5.50

8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

1
2

3
4

5

6
7

8
9

33

N.P.T. = +5.00
AREA=35 M2

AREA=123 M2

AREA=123 M2

AREA=32 M2
ZONA DE SERVICIO

N.P.T. = +5.00

SALA DE ESTAR

HALL
N.P.T. = +5.00
AREA=343 M2

B

B

N.P.T. = +5.00
AREA=33.8 M2

C

C

25
26

27
28

24

37
36

35
34

33

38

31
30

29

32

10
11

12
13

14

15
16

17

CAJEROS

ALMACEN

SOUVENIR

SERVICIO

SOUVENIR

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +|5.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

6
4

7

1
32

5
98

2
3
4
5
6

1

7
8
9

10

11
12
13
14
15
16
17

JR
. L

A
M

B
A

Y
E

Q
U

E

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

8.12

8.05

20.30

5.83

92.68

5.04

7.52

7.52

7.52

7.64

7.36

7.43

7.57

7.49

7.48

7.51

6.80

4.11

30 x 30cm Junta de
2mm Color Gris Claro

SS.HH.
+5.00m

30 x 30cm Junta de
2mm Color Gris Claro

SS.HH.
+5.00m

30 x 30cm Junta de
2mm Color Gris Claro

SS.HH.D
+5.00m

7.53

JR
. P

IU
R

A

JR. ESTUDIANTES

JR
. A

V
IA

C
IO

N

ESPACIO PUBLICO

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 50 m

M

Z. SEGURIIDAD
AREA=85 M2

GERENCIA
SALA DE JUNTAS

CONTABILIDAD
ADMINISTRACION

TOPICO

RECEPCION

N.P.T. = +5.00

ZONA INGRESO

AREA=200 M2
Z. SEGURIIDAD
AREA=85 M2
N.P.T. = 5.00

GERENCIA
SALA DE JUNTAS

CONTABILIDAD
ADMINISTRACION

TOPICO

RECEPCION

N.P.T. = +5.00
ZONA INGRESO

AREA=200 M2

ZONA TRAGAMONEDAS

AREA=490 M2

ZONA TRAGAMONEDAS

DEPOSITO

CONTROL

KITCHENETTE

SALON DE EVENTOS

COCINA

BAR

AREA DE MESAS
N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +|5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

CUARTO 

BOVEDA

STAND 1

STAND 2

STAND 3

STAND 4

ESPACIO PUBLICO
N.P.T. = +2.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +5.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +5.00
AREA=123 M2

N.P.T. = +5.00
AREA=123 M2

201.73

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49
7.26 9.84 8.58 11.35 12.38 7.59 8.36 7.64 7.82 5.50

188.07

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

N.P.T. = +5.00
AREA=35 M2

AREA=123 M2

AREA=123 M2

AREA=32 M2

AREA=52 M2

AREA=411 M2

ZONA DE SERVICIO
N.P.T. = +5.00

SALA DE ESTAR

HALL
N.P.T. = +5.00
AREA=343 M2

AA

B

B

N.P.T. = +5.00
AREA=33.8 M2

C

C

HALL

CAJEROS

CAJEROS

ALMACEN

SOUVENIR

SERVICIO

SOUVENIR

SOUVENIR
N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +|5.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

JR
. L

A
M

B
A

Y
E

Q
U

E

 DE  VIDEO

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

8.12

8.05

20.30

5.83

92.68

5.04

7.52

7.52

7.52

7.64

7.36

7.43

7.57

7.49

7.48

7.51

6.80

4.11

2.90
4.79 3.43

C. CAMBIOS

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-14FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

DISTRIBUCION SEGUNDO NIVEL

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150
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ESPACIO PUBLICO

6 24 35 1

M

3536 3837 4039 41 42

40
41

42
43

44

39

GUARDA ROPA

N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +9.00

KARAOKE
N.P.T. = +9.00

DISCOTECA
N.P.T. = +9.00

BAR
N.P.T. = +9.00

ZONA POCKER 
N.P.T. = +9.00

ZONA RULETA
N.P.T. = +9.00

47.32

11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

1
2

3
45

6
7

8
9

11
12

13
14

15

10

16
17

18
19

20
21

22
23

24
25

26
27

28
29

31
32

33
34

35
36

37
38

39
40

41
42

43
44

45
46

47
48

49

SALA DE

3433 43 44 4546 47 48 49

AREA=490 M2

AREA=490 M2

CONTROL

N.P.T. = +9.00

KITCHENET DEPOSITO

CONTROL

AREA=190 M2

AREA=182 M2N.P.T. = +9.00

SALA DE ESTAR
N.P.T. = +9.00

DEPOSITO

BOLETERIA

DEPOSITO

BARRA

8.08

B

B

C

C

C

46
47

48
49

45

50
49

48
47

46

51

46
47

48

45

 DESCANZO

SSHH

SSHH

SALA DE ESTAR 
 DEALER

JEFE DE 
SALA

11.35

12.38

7.59

8.36

6.78

7.82

6.70

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

8.12

8.05

20.30

5.83

25.91

5.04

7.52

7.52

4.11

ESPACIO PUBLICO

M

GUARDA ROPA

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +9.00

KARAOKE
N.P.T. = +9.00

DISCOTECA
N.P.T. = +9.00

BAR
N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +2.00

ZONA POCKER 
N.P.T. = +9.00

ZONA RULETA
N.P.T. = +9.00

47.32

11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

SALA DE

AREA=490 M2

AREA=490 M2

CONTROL

N.P.T. = +9.00

KITCHENET DEPOSITO

CONTROL

AREA=190 M2

AREA=182 M2N.P.T. = +9.00

SALA DE ESTAR
N.P.T. = +9.00

AA

AA

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

DEPOSITO

BOLETERIA

DEPOSITO

BARRA

8.08

B

B

AA

C

C

C

 DESCANZO

SSHH

SSHH

SALA DE ESTAR 
 DEALER

JEFE DE 
SALA

11.35

12.38

7.59

8.36

6.78

7.82

6.70

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

8.12

8.05

20.30

5.83

25.91

5.04

7.52

7.52

4.11

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-15FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

DISTRIBUCION TERCER NIVEL

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:
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40
41

42
43

44

39

N.P.T. = +13.00

46 235 1

47.32

11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

CARNE

PESCADO

VERDURA
ALACENA

LAVADO

BASURA
CUARTO DE

SERVICIO
COMEDOR DE

VESTIDOR

CUARTO DEDEPOSITO
MAQUINAS

N.P.T. = +13.00

LAVADO Y SECADO
CUARTO DE

ZONA DE

N.P.T. = +13.00

AREA DE MESAS

AREA=312 M2

AREA=142 M2

CONTROL
N.P.T. = +13.00

AREA=31 M2

SSHH

AREA=21 M2

DEPOSITO

N.P.T. = +13.00
AREA DE MESAS

AREA=466 M2

HALL

HALL SERVICIO

N.P.T. = +13.00

ALMACEN

B

B

B

C

C

46
47

48
49

45

50
49

48
47

46

51

46
47

48

45

11.35

12.38

7.59

8.36

6.78

7.82

6.70

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.42

7.24

4.18

ZONA DE

LAVADO DE ALIMENTOS

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-16FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

DISTRIBUCION CUARTO NIVEL

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150
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Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



N.P.T. = +13.00

1
2

3
4

5

6
7

8
9

19.96

7.96

6.02

5.98

JR
. P

IU
R

A

JR
. A

V
IA

C
IO

N

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +13.00

ESPACIO PUBLICO

19.96

7.96

6.02

5.98

JR
. P

IU
R

A

JR
. A

V
IA

C
IO

N

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-17FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote

PLANO DE TECHOS

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150

Diciembre de 2020



9.227.677.507.317.527.637.477.137.457.557.497.497.537.267.547.999.84

188.05

NPT. +-0.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NTT. +17.00

7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50
3.14

188.05

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-19FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELEVACIONES

DOCENTE:

ASESORES:

ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150
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Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



9.227.677.507.317.527.637.477.137.457.557.497.497.537.267.547.999.84

188.05

NPT. +-0.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NTT. +17.00

7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50
3.14

188.05

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-19FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELEVACIONES

DOCENTE:

ASESORES:

ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1000/150
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Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote



ELEVACION LATERAL DERECHA
ESC:150

19.96

7.96 6.02 5.98

ELEVACION LATERAL IZQUIERDA
ESC:150

NPT. +-0.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NTT. +17.00

NPT. +-0.00

NPT. +5.00

NPT. +9.00

NPT. +13.00

NTT. +17.00

19.96

7.966.025.98

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

A-20FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELEVACIONES

DOCENTE:

ASESORES:

ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/150
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8.12

8.05

201.73

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45

188.07

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99
8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.25 10.5 5.0 6.02 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 7.64 7.82 5.50

23456 1

M

18 19 22 29 322120 23 24
28 3026 27 312517 33

C1

C1

C1

C1 C1

C1

C1

C1 C1

C1
C1

C1 C1

C1
C1

C1 C1

C1 C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1
C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1C1 C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C2

C2

C2

3.82

6.02 3.82

C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1

C1

C1
C1

C1

C1

C1

C1 C1 C1 C1

9973

7214

7394

8.12

8.05

12243

7214

7582

4.63

4.63

7485

7675

7364

7431

7602

7549

7481

7570

8833

7675

7364

5053

7467

7599

7461

9953

5295

C1

C1

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

E-01FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ESTRUCTURA

DOCENTE:

ASESORES:

ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/300
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Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote

SECTOR ANALIZADO



Z-1

V
C

-1(300x600)

V
C

-1(300x600)

V
C

-1(300x600)

V
C

-1(300x600)
V

C
-1(300x600)

V
C

-1(300x600)
V

C
-1(300x600)

V
C

-1(300x600) V
C

-1(300x600)

V
C

-1(300x600)
V

C
-1(300x600)

V
C

-1(300x600)
V

C
-1(300x600)

V
C

-1(300x600)

V
C

-1(300x600)

V
C

-1(300x600)

Z-1

Z-1

Z-2 Z-2

Z-2

Z-3

Z-4 Z-4

Z-4

Z-5

Z-6

Z-6

Z-7

Z-8

Z-8

Z-8

Z-8

Z-8

Z-9

Z-8

Z-8

Z-8

Z-8

Z-8

Z-8

Z-9

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-10

Z-4

Z-11

VC-1(300x600) VC-1(300x600) VC-1(300x600) VC-1(300x600)

VC-1(300x600)VC-1(300x600)VC-1(300x600)

VC-1(300x600) VC-1(300x600) VC-1(300x600)

VC-1(300x600)

VC-1(300x600)

VC-1(300x600)

VC-1(300x600)
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S I M B O L O D E S C R I P C I O N

LUMINARIA PARA EMPOTRAR EN EL TECHO CON BALASTRO ELECTRONICO  CON 1 LAMP.   
FLUORESCENTE COMPACTA DE 18W, CON REJILLA ANTI DESLUMBRAMIENTO  

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO CON REJILLA DE ALUMINIO

s.n.p.t. (eje)
ALTURA
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LUMINARIA PARA ADOSAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO
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 PORTA EQUIPO, ESFERA CON LAMPARA DE VAPOR DE MERCURIO DE 70W.

LUMINARIA DE EMPOTRAR  EN PISO CON SISTEMA OPTICO DIRIGIBLE,  TAPA  SUGETA CON
PERNOS DE ACERO INOXIDABLE PARA UN SELLADO HERMETICO,  LAMPARA G-12 DE 70W.
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RESTAURANTE

3.43

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

IE-02FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELECTRICAS (SECTOR)

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1000/75

Diciembre de 2020

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote

S I M B O L O D E S C R I P C I O N

LUMINARIA PARA EMPOTRAR EN EL TECHO CON BALASTRO ELECTRONICO  CON 1 LAMP.   
FLUORESCENTE COMPACTA DE 18W, CON REJILLA ANTI DESLUMBRAMIENTO  

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO CON REJILLA DE ALUMINIO

s.n.p.t. (eje)
ALTURA

TECHO

LUMINARIA PARA ADOSAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO

ARTEFACTO DE ALUMBRADO HERMETICO  DEL TIPO ADOSABLE,  EQUIPADA CON 2  

TECHO

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO
TECHO

TECHO

TECHO

PARED/2.20
APARATO PARA ADOSAR EN LA PARED CON BRAZO RECTO DE ALUMINIO CON TAPA 
 PORTA EQUIPO, ESFERA CON LAMPARA DE VAPOR DE MERCURIO DE 70W.

LUMINARIA DE EMPOTRAR  EN PISO CON SISTEMA OPTICO DIRIGIBLE,  TAPA  SUGETA CON
PERNOS DE ACERO INOXIDABLE PARA UN SELLADO HERMETICO,  LAMPARA G-12 DE 70W.

SITEMA DE ALUMBRADO NORMAL

PISO

3.10

TECHO/
MURO

  PISO/
MUROSITEMA DE TOMA CORRIENTE

CAJA DE PASE CON TAPA CIEGA EN LA PARED / TECHO  -  ( OCT. 100x40 ) 

2.20
SALVO INDICACION

TECHO/
MURO

MURO
1.80

  PISO/
MURO

TUBERIA EMPOTRADA EN PISO O PARED, NYY PARA CIRCUITOS DEL

SALVO INDICACIONES

2S 3SS INTERRUPTOR UNIPOLAR SIMPLE, DOBLE Y TRIPLE

1.20

TOMACORRIENTE BIPOLAR DOBLE, CON PUESTA A TIERRA, 15 A. 230 V.
PARA SISTEMA NORMAL O EMERGENCIA, EMPOTRADO EN PARED O DRYWALL

  RECT.
100x55x50

- - - - - -  MURO
 0.40SALIDA DE TOMACORRIENTE BIPOLAR - ESTABILIZADO

- - - - - -SISTEMA DE POZO A TIERRA

- - - - - -  MURO
 0.70

- - - - - -

PISO

2.20
SALVO INDICACION

1.50
SALVO INDICACION

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

CAJAS 
(mm)

STD-3 

STD-2 

STD-1 

TG

Kwh

A 220V DE HIDRANDINA 
DE RED DE D.S. AEREA

DIAGRAMA UNIFILAR PRIMER PISO



2

3

4

5

6

1

25

26

27

28

24

37

36

35

34

33

38

31

30

29

32

Tragamonedas

HALL

SS.HH.

SS.HH.

SS.HH.D

SALA 2

SALA 3

SALON DE EVENTOS

SS.HH.

SS.HH.

SS.HH. D.

STD-5
P

TUBERIA PVC-P

s

i

b

b

s

2Sde

gg

g g

g

g g

i

f

f

f

h

f

h

f

f

ff

s

s

2Sfg

f

s

2Shi

f

S

2Sab

a

a

S

S

d

e

d

e

e

S

S

S
SS

S

S

JR
. P

IU
R

A

JR. ESTUDIANTES

JR
. A

V
IA

C
IO

N

ESPACIO PUBLICO
RAMPA 10% DE PENDIENTE

L = 30 m

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 50 m

M

Z. SEGURIIDAD
AREA=85 M2

GERENCIA
SALA DE JUNTAS

CONTABILIDAD
ADMINISTRACION

TOPICO

RECEPCION

N.P.T. = +5.00

ZONA INGRESO

AREA=200 M2
Z. SEGURIIDAD
AREA=85 M2
N.P.T. = 5.00

GERENCIA
SALA DE JUNTAS

CONTABILIDAD
ADMINISTRACION

TOPICO

RECEPCION

N.P.T. = +5.00
ZONA INGRESO

AREA=200 M2

ZONA TRAGAMONEDAS

AREA=490 M2

ZONA TRAGAMONEDAS

DEPOSITO

CONTROL

KITCHENETTE

SALON DE EVENTOS

COCINA

BAR

AREA DE MESAS
N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +|5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

N.P.T. = +5.00

CUARTO 

BOVEDA

STAND 1

STAND 2

STAND 3

STAND 4

ESPACIO PUBLICO
N.P.T. = +2.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +5.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +5.00
AREA=123 M2

N.P.T. = +5.00
AREA=123 M2

201.73

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 9.84 8.58 11.35 12.38 7.59 8.36 7.64 7.82 5.50

188.07

9.22 7.67 7.50 7.31 7.52 7.63 7.47 7.13 7.45 7.55 7.49 7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

N.P.T. = +5.00
AREA=35 M2

AREA=123 M2

AREA=123 M2

AREA=32 M2

AREA=52 M2

AREA=411 M2

ZONA DE SERVICIO
N.P.T. = +5.00

SALA DE ESTAR

HALL
N.P.T. = +5.00
AREA=343 M2

AA

AA

B

B

N.P.T. = +5.00
AREA=33.8 M2

C

C

HALL

CAJEROS

CAJEROS

ALMACEN

SOUVENIR

SERVICIO

SOUVENIR

SOUVENIR
N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +|5.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

JR
. L

A
M

B
A

Y
E

Q
U

E

 DE  VIDEO

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

8.12

8.05

20.30

5.83

92.68

5.04

7.52

7.52

7.52

7.64

7.36

7.43

7.57

7.49

7.48

7.51

6.80

4.11

2.90
4.79 3.43

C. CAMBIOS

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

IE-03FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELECTRICAS (SECTOR SEGUNDO NIVEL)

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/75

Diciembre de 2020

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote

S I M B O L O D E S C R I P C I O N

LUMINARIA PARA EMPOTRAR EN EL TECHO CON BALASTRO ELECTRONICO  CON 1 LAMP.   
FLUORESCENTE COMPACTA DE 18W, CON REJILLA ANTI DESLUMBRAMIENTO  

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO CON REJILLA DE ALUMINIO

s.n.p.t. (eje)
ALTURA

TECHO

LUMINARIA PARA ADOSAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO

ARTEFACTO DE ALUMBRADO HERMETICO  DEL TIPO ADOSABLE,  EQUIPADA CON 2  

TECHO

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO
TECHO

TECHO

TECHO

PARED/2.20
APARATO PARA ADOSAR EN LA PARED CON BRAZO RECTO DE ALUMINIO CON TAPA 
 PORTA EQUIPO, ESFERA CON LAMPARA DE VAPOR DE MERCURIO DE 70W.

LUMINARIA DE EMPOTRAR  EN PISO CON SISTEMA OPTICO DIRIGIBLE,  TAPA  SUGETA CON
PERNOS DE ACERO INOXIDABLE PARA UN SELLADO HERMETICO,  LAMPARA G-12 DE 70W.

SITEMA DE ALUMBRADO NORMAL

PISO

3.10

TECHO/
MURO

  PISO/
MUROSITEMA DE TOMA CORRIENTE

CAJA DE PASE CON TAPA CIEGA EN LA PARED / TECHO  -  ( OCT. 100x40 ) 

2.20
SALVO INDICACION

TECHO/
MURO

MURO
1.80

  PISO/
MURO

TUBERIA EMPOTRADA EN PISO O PARED, NYY PARA CIRCUITOS DEL

SALVO INDICACIONES

2S 3SS INTERRUPTOR UNIPOLAR SIMPLE, DOBLE Y TRIPLE

1.20

TOMACORRIENTE BIPOLAR DOBLE, CON PUESTA A TIERRA, 15 A. 230 V.
PARA SISTEMA NORMAL O EMERGENCIA, EMPOTRADO EN PARED O DRYWALL

  RECT.
100x55x50

- - - - - -  MURO
 0.40SALIDA DE TOMACORRIENTE BIPOLAR - ESTABILIZADO

- - - - - -SISTEMA DE POZO A TIERRA

- - - - - -  MURO
 0.70

- - - - - -

PISO

2.20
SALVO INDICACION

1.50
SALVO INDICACION

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

CAJAS 
(mm)

TG

Kwh

A 220V DE HIDRANDINA 
DE RED DE D.S. AEREA

DIAGRAMA UNIFILAR SEGUNDO PISO

STD-5 



40

41

42

43

44

39

46

47

48

49

45

50

49

48

47

46

51

46

47

48

45

SALA DE DESCANZO

VESTUARIO

SS.HH.

SS.HH.

SS.HH.

SS.HH. D.

CONTROL

Zona de Pocker

BOLETERIA

BOLETERIA
SS.HH.

SS.HH.

SS.HH. D.

SALA DE ESTAR DEL DEALER

Pista de Baile

Previo Discoteca

Zona General

Zona Barra

Zona de Ascientos

Zona de Ascientos

Terraza de Karaoke

Terraza al Aire Libre

Zona de Puff

Barra al Aire Libre

Bar

STD-6
P

TUBERIA PVC-P

s

s

b

a

g

g

f

f

f

gf

2Sab

b

b

b

a

a

a

a

2Sab

Sd

d
d

d

d

d S
S

S

S

S

S

Se

e

e

e

e

e

2Sfg

S

S

S

S

S

S

S

S

S

S

S
S

2Sfg

ESPACIO PUBLICO

M

GUARDA ROPA

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +9.00

KARAOKE
N.P.T. = +9.00

DISCOTECA
N.P.T. = +9.00

BAR
N.P.T. = +9.00

N.P.T. = +2.00

ZONA POCKER 
N.P.T. = +9.00

ZONA RULETA
N.P.T. = +9.00

47.32

11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

SALA DE

AREA=490 M2

AREA=490 M2

CONTROL

N.P.T. = +9.00

KITCHENET DEPOSITO

CONTROL

AREA=190 M2

AREA=182 M2N.P.T. = +9.00

SALA DE ESTAR
N.P.T. = +9.00

AA

N.P.T. = +9.00

ESPACIO PUBLICO

DEPOSITO

BOLETERIA

DEPOSITO

BARRA

8.08

AA

B

B

C

C

 DESCANZO

SSHH

SSHH

SALA DE ESTAR 
 DEALER

JEFE DE 
SALA

11.35

12.38

7.59

8.36

6.78

7.82

6.70

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

8.12

8.05

20.30

5.83

25.91

5.04

7.52

7.52

4.11

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

IE-04FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELECTRICAS (SECTOR TERCER NIVEL)

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/75

Diciembre de 2020

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote

S I M B O L O D E S C R I P C I O N

LUMINARIA PARA EMPOTRAR EN EL TECHO CON BALASTRO ELECTRONICO  CON 1 LAMP.   
FLUORESCENTE COMPACTA DE 18W, CON REJILLA ANTI DESLUMBRAMIENTO  

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO CON REJILLA DE ALUMINIO

s.n.p.t. (eje)
ALTURA

TECHO

LUMINARIA PARA ADOSAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO

ARTEFACTO DE ALUMBRADO HERMETICO  DEL TIPO ADOSABLE,  EQUIPADA CON 2  

TECHO

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO
TECHO

TECHO

TECHO

PARED/2.20
APARATO PARA ADOSAR EN LA PARED CON BRAZO RECTO DE ALUMINIO CON TAPA 
 PORTA EQUIPO, ESFERA CON LAMPARA DE VAPOR DE MERCURIO DE 70W.

LUMINARIA DE EMPOTRAR  EN PISO CON SISTEMA OPTICO DIRIGIBLE,  TAPA  SUGETA CON
PERNOS DE ACERO INOXIDABLE PARA UN SELLADO HERMETICO,  LAMPARA G-12 DE 70W.

SITEMA DE ALUMBRADO NORMAL

PISO

3.10

TECHO/
MURO

  PISO/
MUROSITEMA DE TOMA CORRIENTE

CAJA DE PASE CON TAPA CIEGA EN LA PARED / TECHO  -  ( OCT. 100x40 ) 

2.20
SALVO INDICACION

TECHO/
MURO

MURO
1.80

  PISO/
MURO

TUBERIA EMPOTRADA EN PISO O PARED, NYY PARA CIRCUITOS DEL

SALVO INDICACIONES

2S 3SS INTERRUPTOR UNIPOLAR SIMPLE, DOBLE Y TRIPLE

1.20

TOMACORRIENTE BIPOLAR DOBLE, CON PUESTA A TIERRA, 15 A. 230 V.
PARA SISTEMA NORMAL O EMERGENCIA, EMPOTRADO EN PARED O DRYWALL

  RECT.
100x55x50

- - - - - -  MURO
 0.40SALIDA DE TOMACORRIENTE BIPOLAR - ESTABILIZADO

- - - - - -SISTEMA DE POZO A TIERRA

- - - - - -  MURO
 0.70

- - - - - -

PISO

2.20
SALVO INDICACION

1.50
SALVO INDICACION

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

CAJAS 
(mm)

TG

Kwh

A 220V DE HIDRANDINA 
DE RED DE D.S. AEREA

DIAGRAMA UNIFILAR TERCER PISO

STD-6 



40

41

42

43

44

39

46

47

48

49

45

50

49

48

47

46

51

46

47

48

45

CUARTO DE LAVADO Y SECADO

SS.HH.

VESTIDOR

CUARTO DE BASURA

ALMACEN

FRIGORIFICO DE CARNES

CUARTO DE LAVADO

ALACENA

FRIGORIFICO DE PESCADO

FRIGORIFICO DE VERDURAS

ESCENARIO

SS.HH.

SS.HH.

SS.HH.D.

HALL

ZONA DE SERVIDO

COMEDOR DE SERVICIO

STD-7
P

TUBERIA PVC-P

s

b

a

2Sab

a

a

S

s

a

a

b

b

b

b

S

S

S

2Sde

2Sde

d

d

d

S
S

S

S

S

S

S

S

S

S

S

2Sfg

S

s

s

s

s

ss

N.P.T. = +13.00

47.32

11.35 12.38 7.59 8.36 4.50 3.14

19.96

7.96

6.02

5.98

4.97

CARNE

PESCADO

VERDURA
ALACENA

LAVADO

BASURA
CUARTO DE

SERVICIO
COMEDOR DE

VESTIDOR

CUARTO DEDEPOSITO
MAQUINAS

N.P.T. = +13.00

LAVADO Y SECADO
CUARTO DE

N.P.T. = +13.00
AREA DE MESAS

AREA=312 M2

AREA=142 M2

CONTROL
N.P.T. = +13.00

AREA=31 M2

SSHH

AREA=21 M2

DEPOSITO

N.P.T. = +13.00
AREA DE MESAS

AREA=466 M2

HALL

HALL SERVICIO

N.P.T. = +13.00

ALMACEN

B

11.35

12.38

7.59

8.36

6.78

7.82

6.70

8.12

8.05

4.71

4.93
50.13

5.18

7.24

7.42

4.18

TESIS PARA OBTENER EL

PROYECTO:

PLANO:

AUTOR:

Luciana Paola

IE-05FACULTAD
DE

ARQUITECTURA

ESCUELA
DE

ARQUITECTURA

CHIMBOTE,

ELECTRICAS (SECTOR CUARTO NIVEL)

DOCENTE:
ARQ. MENESE RAMOS, Jose Luis
ARQ. REYES GUILLEN, AnaMaria

ARQ. ANGULO CISNEROS, Marcos Alberto

ESCALA:

LUGAR Y FECHA:

1/75

Diciembre de 2020

Complejo Recreacional en el Malecon Grau. Chimbote

S I M B O L O D E S C R I P C I O N

LUMINARIA PARA EMPOTRAR EN EL TECHO CON BALASTRO ELECTRONICO  CON 1 LAMP.   
FLUORESCENTE COMPACTA DE 18W, CON REJILLA ANTI DESLUMBRAMIENTO  

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO CON REJILLA DE ALUMINIO

s.n.p.t. (eje)
ALTURA

TECHO

LUMINARIA PARA ADOSAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO

ARTEFACTO DE ALUMBRADO HERMETICO  DEL TIPO ADOSABLE,  EQUIPADA CON 2  

TECHO

LUMINARIA PARA EMPOTRAR  EN EL TECHO  CON REJILLA DE ALUMINIO
TECHO

TECHO

TECHO

PARED/2.20
APARATO PARA ADOSAR EN LA PARED CON BRAZO RECTO DE ALUMINIO CON TAPA 
 PORTA EQUIPO, ESFERA CON LAMPARA DE VAPOR DE MERCURIO DE 70W.

LUMINARIA DE EMPOTRAR  EN PISO CON SISTEMA OPTICO DIRIGIBLE,  TAPA  SUGETA CON
PERNOS DE ACERO INOXIDABLE PARA UN SELLADO HERMETICO,  LAMPARA G-12 DE 70W.

SITEMA DE ALUMBRADO NORMAL

PISO

3.10

TECHO/
MURO

  PISO/
MUROSITEMA DE TOMA CORRIENTE

CAJA DE PASE CON TAPA CIEGA EN LA PARED / TECHO  -  ( OCT. 100x40 ) 

2.20
SALVO INDICACION

TECHO/
MURO

MURO
1.80

  PISO/
MURO

TUBERIA EMPOTRADA EN PISO O PARED, NYY PARA CIRCUITOS DEL

SALVO INDICACIONES

2S 3SS INTERRUPTOR UNIPOLAR SIMPLE, DOBLE Y TRIPLE

1.20

TOMACORRIENTE BIPOLAR DOBLE, CON PUESTA A TIERRA, 15 A. 230 V.
PARA SISTEMA NORMAL O EMERGENCIA, EMPOTRADO EN PARED O DRYWALL

  RECT.
100x55x50

- - - - - -  MURO
 0.40SALIDA DE TOMACORRIENTE BIPOLAR - ESTABILIZADO

- - - - - -SISTEMA DE POZO A TIERRA

- - - - - -  MURO
 0.70

- - - - - -

PISO

2.20
SALVO INDICACION

1.50
SALVO INDICACION

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

100x55x50

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

- - - - - -

CAJAS 
(mm)

TG

Kwh

A 220V DE HIDRANDINA 
DE RED DE D.S. AEREA

DIAGRAMA UNIFILAR CUARTO PISO

STD-7



2
3

4
5

6

1

CAFETERIA 

JR
. P

IU
R

A

JR
. A

V
IA

C
IO

N

HALL

BARES 

ALMACEN

STAND

RECEPCION 

23456 1

ZONA DE SERVICIO

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 30 m

RAMPA 10% DE PENDIENTE
L = 50 m

M

AREA DE MESAS

SALA DE ESPERA

HALL 

ALMACEN BAR

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00 N.P.T. = +2.00

N.P.T. = +2.00

8.12

8.05

201.73

7.49 7.53 6.75 2.90
4.79 5.34 8.38

188.07

7.49 7.53 7.26 7.54 7.99 9.84 8.48 11.35 12.38 7.59 8.36 4.50
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LEYENDA DE AGUA

Medidor de agua

Red exterior de agua

Red de agua contra
incendios

REDES:

Tee

Tee en subida

Tee en bajada

DETALLE DE CISTERNA
CORTE A-A
ESC 1/25

DETALLE DE CISTERNA
ESC 1/25

Gabinete contra
incendios

(POLIFUNCIONAL)

1m3 = 1000 lt
181 237 lt = 181.23 m3
MEDIDA DE CISTERNA: 10.00 x 6.00x 2.55

AGUA

MATERIAL:

Las  de agua   de PVC - SAP clase 10

las uniones universales  ubicadas en unas cajuelas

tipo nicho para su  cuyas medidas y

PRUEBAS:

Las  de agua ya instaladas,  puestas a

prueba mediante un ensayo  y  poder

verificar que las uniones no presenten dificultades y

permitan la eficaz fluidez del agua.

Con ayuda de una boba de mano se  agua hasta

obtener una  establecida, si en caso se notara un

descenso en la  planteada, se deben buscar los

puntos de posible  para corregirlos

adecuadamente.

Pasada la prueba, se  el sistema con agua  para

lo cual se  una  de Cloro o Hipoclorito de

Calcio en 50ppm.
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LEYENDA

ROCIADOR AUTOMATICO

DETECTOR DE HUMO

C.A.C.I. CENTRAL DE ALARMA

EXTINTOR POLVO QUIMICO SECO
FUEGO CLASE ABC

CARTEL DE CAPACIDAD DE AFORO

PROHIBIDO INGRESO DE PERSONAL 
NO AUTORIZADO

LUZ ESTROBOSCOPICA

BOTIQUIN PRIMEROS AUXILIOS

TABLERO ELECTRICO

LUZ DE EMERGENCIA

SALIDA POR ESCALERA(bajada)

DE SISMO O INCENDIO
ZONA DE SEGURIDAD EN CASO

20cm x 30cm

ZONA SEGURA
EN CASOS
DE SISMOS

EN CASO DE INCENDIO
PRESIONE ALARMA

20cm x 30cm

(cartel fotoluminiscente)

POZO A TIERRA

DERECHA/IZQUIERDA

PROHIBIDO EL PASO
 A PERSONAL

NO AUTORIZADO

CUIDADO

RIESGO

ELECTRICO

SIRENA DE
ALARMA

AVISADOR
SONORO

EXTINTOR

PVC AUTOADHESIVO

PLASTICO DE 500 MICRAS

PVC AUTOADHESIVO PLASTICO DE 500 MICRAS

ARTEFACTO DE EMERGENCIA

ADOSAR A LA PARED CON
LAMPARA FLUORESCENTE DE
24W, CON BATERIA TIPO
Ni.Cd PARA OPERAR MAS DE
1 HORA, ARTEFACTO IGUAL
O SIMILAR AL TIPO GW 80220
STARTEC-NP-220V, 60 Hz
DE GEWISS.

PVC AUTOADHESIVOPVC AUTOADHESIVO

X

LEYENDA

S

SIMBOLO


