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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo Determinar si el
programa de juegos verbales mejora la expresién oral en los nifios y nifias de 5
afios de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021. Se trabajé con toda la poblacién
gque en su contexto son 20 estudiantes, con un enfoque de investigacion
cuantitativo, de disefio experimental y tipo pre experimental. Para el recojo de la
informacion se utilizé la lista de cotejo; su validacion se realizé a criterio de juicio
de experto y se obtuvieron como confiabilidad, para el instrumento que evalla la
expresion oral se tuvo como resultado acronpach = 0,814 de calificacion muy
buena. Y como método de analisis de los datos se utilizé la prueba estadistica de
wilcoxon para determinar la diferencia de los datos, luego de analizar los datos,
obtuvimos como conclusiones: existe diferencias en la variable expresion oral
antes y después del desarrollo de programas ya que las medianas son distintos
(Pre test =21 y Pos test = 26) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico de la
prueba no paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde se obtuvo
gue existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.929); Por lo cual se establece
gue los juegos verbales mejoran la expresion oral en los nifios y niflas de 5 afios
de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021.

Palabras Clave: Expresion oral, juegos verbales, entonacion y articulacion.
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ABSTRACT

The present research work aimed to determine if the verbal games program
improves oral expression in 5-year-old boys and girls of the I.LE N ° 303, Nuevo
Chimbote 2021. We worked with the entire population, which in its context are 20
students, with a quantitative research approach, experimental design and pre-
experimental type. To collect the information, the checklist was used; Their
validation was carried out according to the criteria of expert judgment and they
were obtained as reliability, for the instrument that evaluates oral expression, the
result was a_Cronbach = 0.814 with a very good rating. And as a data analysis
method, the wilcoxon statistical test was used to determine the difference of the
data, after analyzing the data, we obtained the following conclusions: There are
differences in the oral expression variable before and after the development of
programs since the medians are different (Pre test = 21 and Post test = 26) and
this is reinforced under the statistical process of the Wilcoxon non-parametric test
for related samples where obtained that there are significant differences (p <0.05;
z = -3.929); Therefore, it is established that verbal games improve oral expression
in 5-year-old boys and girls from I.LE N ° 303, Nuevo Chimbote 2021.

Keywords: Oral expression, verbal games, intonation and articulation
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INTRODUCCION

Una de los problemas mas comunes que se enfrenta la educacion inicial
desde hace décadas es enfrentar los trastornos verbales y auditivos de los
nifios; mas adn en estos Ultimos tiempos en que la educacion y costumbres
de los nifios se desarrollan en un ambiente donde no se vive sin la tecnologia
como el uso de celulares, tabletas, computadoras, etc; que no permiten un
mejor desarrollo del lenguaje de los nifios afectando la comunicacion de sus
sentimientos, necesidades y mas. Los nifios entre tres y seis afios de vida
cuentan con su cerebro desarrollado en mas del ochenta y cinco por ciento;
desarrollo fundamental para que las nifias y los nifios construyan los
fundamentos de aprendizaje y desarrollen habilidades que pueden ayudarlos
a tener éxito en la escuela; sin embargo 175 millones de nifios y nifias en el
mundo no reciben soporte para superar sus dificultades de expresion oral. En
los paises de bajos ingresos, casi ocho de cada diez nifios, es decir; el
setenta y ocho por ciento no reciben esta educacién fundamental para su
desarrollo personal (UNICEF, 2019). Dos de cada tres padres (66%) buscaron
cuidado por razones relacionadas con satisfacer las necesidades de los
padres, como por ejemplo trabajar; el 30% buscé cuidado para apoyar el
desarrollo del nifio, el 2 por ciento buscé por razones relacionadas con la
asequibilidad y el 2 por ciento busco por otras razones. (Hill, Bali, Gebarth y
Halle, 2021)

La educaciéon en el Africa subsahariana sigue amenazando el futuro de
generaciones enteras. Los nuevos datos del UIS muestran que el 88% de
todos los nifios y adolescentes no podran leer con soltura cuando sean
mayores de edad para completar la educacion primaria. Si continlan las
tendencias actuales, esta crisis afectard a unos 202 millones de nifio.
(UNESCO, 2017)

En Estados Unidos, casi el ocho por ciento de los nifios entre tres y diecisiete
afios tiene problemas de comunicacién, especialmente al intentar expresarse
de manera oral. (Nasiri y Shirmohammadi, 2017). En un kinder del suburbio
de Atlanta, la poblacién estudiantil de la escuela es muy diversa e incluye
caucasicos, afro americanos, hispanos, asiaticos, entre otros; en donde las

evaluaciones exigidas por el estado indican que muchos estudiantes luchan



por dominar las habilidades de alfabetizacion en todo momento y se estan
desempefiando por debajo del nivel de grado al finalizar el jardin de infantes.
(Cowen, 2015)

La educacidn inicial tiene como prioridad preparar a los nifios en habilidades
sociales, habilidades de lenguaje, capacidad para seguir instrucciones y
participar, poseer auto control y mostrar cortesia con su entorno; en la ultima
década hubo una mejora en los niveles de expresion oral en nifios de inicial;
el cual aument6 de 52% a 68%. Sin embargo, incluso con este aumento, los
datos mostraron que estos estudiantes no habian alcanzado el nivel
adecuado. Se estima que en Espafia existe entre un nueve con seis por
ciento y trece con setenta y uno por ciento de los nifios de dos afos
diagnosticado con inicio tardia del lenguaje oral, del cual el cuarenta por
ciento, al llegar a los cuatro afos, tendra serias dificultades y persistentes en
su expresion oral si no se trabaja sobre este trastorno. (Sala, 2020). Es una
realidad que en la mayoria de casos de los nifios en Argentina desarrollan sus
capacidades de expresion oral de manera natural, sin embargo, hay entre un
tres y diez por ciento de nifios menores de seis afios que no lo logran;
presentando dificultades en su expresion. (Nogueira, 2016)

En Ecuador el Ministerio de Educacion fija los niveles de educacion Inicial en
dos subniveles: Inicial 1, este no esta escolarizado y recibe nifios hasta los
tres afos; e Inicial 2, para niflos de 3 a 5 afos; haciendo énfasis en el
segundo sub nivel. El nivel de educacion que establece la normativa vigente
no es limitado a la alfabetizacion inicial, significa que no es tradicional ni su
plan de estudios como el aprendizaje de los conceptos basicos de un sistema
linglistico. Para desarrollar estas capacidades en los nifios, los profesores
utilizan recursos como canciones, baile, arte, manualidades, musica y otros
temas. (MINEDUC, 2016).

Sanchez (2016) considera que si no se utlizan los juegos verbales no se
conseguird la retencion léxica en los nifios de tres y cuatro afos; significando
el uso por parte de los docentes de metodologias tradicionales; las cuales
afectan las formas en que el nifio desarrolla estas habilidades limitAndose a
una serie de meras actividades ladicas dejando al margen la actividad

cognitiva.



En una institucion educativa inicial de Lima se determind que el setenta y dos
por ciento de los nifios de cuatro afios mostraban dificultades para expresarse
verbalmente; no eran capaces de completar una oracidén; tampoco eran
capaces de articular palabras correctamente; usando solo expresiones
corporales o utilizando palabras de una sola silaba o hasta en algunos casos
una sola letra (Banda, 2019).

A nivel local, también la crisis social ha afectado directamente, los cambios de
enfoques educativos y la emergencia sanitaria producto del COVID 19.
Conllevan, el aislamiento social y la suspension de las clases en las I.E.
Provocando dificultad en la expresion oral. Dentro de la I.LE. N° 303 se
observan que los estudiantes de 3 a 5 afos, al ingresar al Il ciclo, deben
lograr los estandares de aprendizaje que le corresponden. Pero, ante esta
situacion los estudiantes presentan dificultades para expresarse oralmente
con los demas de su entorno. Asi mismo, dicen palabras entrecortadas, su
vocabulario es limitado, dificultad para formular oraciones completas, en
algunos casos dificultad para pronunciar palabras y el uso de tono de voz bajo
al momento de expresarse frente a los demas. Este problema se manifiesta
cuando se pretenden establecer conversaciones con sus compaferos,
evidenciando que no se les entienden lo que dicen y esto hace que el proceso
de comunicacion no se efectivo. El principal conflicto se da cuando la docente
realiza preguntas acerca de un hecho que ocurra dentro o fuera del aula. Si,
el estudiante ante estas dificultades no es atendido a tiempo conlleva a un
trastorno en su lenguaje repercutiendo mas adelante.

Por estas razones, la presente investigacion establecié la siguiente
formulacion del problema: ¢En qué medida los juegos verbales mejoraran la
expresion oral en estudiantes de 5 afios de la IE N° 303 — Nuevo Chimbote
20217

Se justifica convenientemente porque estuvo alineado a los objetivos del
MINEDU quien estd promoviendo el uso de la evaluacion formativa para la
mejora en el logro de los aprendizajes, y a la vez de la comunidad educativa.
La justificacion tedrica se fundamenté en el uso de literatura de revistas
cientificas indizadas, tesis y aportes de distintos autores confiables que

aportan a la investigacion.



La justificacion practica porque el estudio valord la importancia del uso de los
juegos verbales en la mejora de la expresion oral de los nifios, ademas de
reformular planes y estrategias de mejora continua con la intencion de
solucionar el problema y que no constituya a formacion de jovenes frustrados
gue no sepan como manifestar sus emociones y necesidades.

La justificacibn metodoldgica de la investigacion porque para ello conté con
instrumentos adecuados a la necesidad de la investigacion que cuentan con
pruebas de validez y confiabilidad.

Ante esto se propuso como, objetivo general: Determinar si el programa de
juegos verbales mejora la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.LE N° 303, Nuevo Chimbote 2021

Los objetivos especificos son: Describir los niveles de expresion oral antes y
después de aplicar los juegos verbales en los nifios y nifias de 5 afos de la
I.LE N° 303, Nuevo Chimbote 2021. Describir los niveles de las dimensiones de
la expresion oral antes y después de aplicar los juegos verbales en los nifios y
nifias de 5 afios de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021. Demostrar si los
juegos verbales mejoran la claridad de la expresion oral en estudiantes de 5
afios de la I.LE N° 303 — Nuevo Chimbote; Demostrar si los juegos verbales
mejoran la fluidez de la expresién oral en estudiantes de 5 afios de la I.LE N°
303 — Nuevo Chimbote; Demostrar si los juegos verbales mejoran la
coherencia de la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303 —
Nuevo Chimbote; Demostrar si los juegos verbales mejoran la entonacion de
la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.LE N° 303 — Nuevo
Chimbote; Demostrar si los juegos verbales mejoran la articulacion de la
expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303 — Nuevo Chimbote.
La hipétesis la consideramos: Los juegos verbales mejoran la expresion oral

en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021.



MARCO TEORICO

Asrifan y Baharuddin (2020) en su investigacibn aplic6 un método
preexperimental y cuyo objetivo fue averiguar si el uso de los juegos mejora la
capacidad de hablar de los estudiantes. El nUmero de muestra fue de 20
estudiantes; cuyo resultado del analisis de datos mostr6 que hubo una
diferencia significativa en la capacidad de hablar de los estudiantes después
de dar el tratamiento usando el juego del gato y el ratébn. Se comprobd
mediante la puntuacién media de la prueba posterior que fue superior a la
puntuacién media de la prueba previa (66,55> 49,10). El investigador encontré
que el valor p era menor que el a (0,000 <0,05), significa que h1l acepté. Con
base en el resultado anterior, el investigador concluye que el uso del juego del
gato y el ratdon puede mejorar la capacidad de hablar de los estudiantes.

Beas, et al. (2019) en su investigacion cuyo objetivo fue determinar la mejora
de la expresion oral en nifios de Ucrania con problemas emocionales con
tartamudez. De disefio experimental; se utilizé 135 nifios entre 5y 7 afos; de
los cuales 65 nifios sufren de tartamudeo neurotico, 45 nifios sufren de
tartamudeo similar a una neurosis Yy, finalmente, 25 nifios lo hacen no tener
trastornos del habla. El grupo experimental incluyé a 78 nifios y el grupo de
control, 29 nifios. Se emplearon metodologias de actividades de juego, juegos
de rol, terapia de juego Yy terapia de cuento de hadas, concluyendo que el
71,1% de los nifios con tartamudeo neurdtico y el 57,6% de los nifios con
tartamudeo similar a una neurosis mejoraron su expresion verbal a través de
juegos. El analisis de los resultados de la investigacion muestra que la
correccion del tartamudeo en nifios en edad preescolar mayores es eficaz
debido a los juegos y las actividades teatrales que ayudan a aliviar la tension

y el miedo a hablar.

Pham, Ngueyn y Nguyen (2020) en su trabajo de investigacion de corte
experimental en la que utilizé 74 estudiantes como muestra. El grupo de
control fue capacitado con el método de P-P-P (presentacion, practica y

produccién) mientras que el grupo experimental fue capacitado con el mismo



proceso, pero utilizando juegos selectivos en los procesos de aprendizaje. La
recopilacion de datos fue de las pruebas previas y posteriores, cuestionario y
entrevistas para andlisis. Los hallazgos revelaron que, al usar juegos en las
aulas, los estudiantes se sintieron motivados en el proceso de aprendizaje y
sus habilidades para hablar mejoraron notablemente. En promedio, cada
estudiante del grupo de control obtuvo una puntuacion de 5,44 en la prueba
posterior (M = 5,44; DE = 0,55). Sin embargo, cada estudiante en el grupo
experimental después del entrenamiento en el uso de juegos, en promedio,
obtuvo una puntuacion de 6.55 en la posprueba (M = 6,55; DE = 1,02). La
diferencia media entre estos dos grupos fue de -1,10. ademas, los resultados
de la prueba t de muestra (t (72) = - 5.81; p = .00; p <.05) revelan que hubo
una estadistica diferencia significativa entre el grupo experimental y el grupo
de control realizado en las pruebas posteriores. Eso quiere decir que los
estudiantes del grupo experimental mejoraron sus habilidades de expresion
oral superando a los estudiantes del grupo de control. Con estos resultados
se sugiere a los docentes a utlizar los juegos como estrategias de

aprendizaje en la expresion oral.

Maneshi (2017) en su estudio de tipo experimental quien busca explorar los
efectos de escuchar repetidamente una sola cancion (1,3 o 5 veces) y la
relacion entre la frecuencia de exposicion a los elementos de vocabulario
especificos y las mejoras del aprendizaje. Para evaluar el aprendizaje se
utilizaron dos pruebas de opcion multiple (una para cada cancion) en 300
nifios, cada una de las cuales midi6 las diferentes dimensiones del
conocimiento del vocabulario. Los resultados indicaron que (a) escuchar
canciones contribuye al aprendizaje de vocabulario (b) escuchar
repetidamente tuvo un efecto positivo en las ganancias de vocabulario y (c) la

frecuencia de exposicion afectd positivamente las ganancias de aprendizaje.

Sari, Kultsum y Armadi (2017) en su articulo de investigacion cuyo objetivo
fue conocer si los juegos comunicativos tienen un impacto en la ensefianza de
la habilidad de hablar y describir como los juegos comunicativos influyen en

las habilidades orales de los estudiantes de las escuelas en Yakarta,



Indonesia. En la recoleccion de datos, los instrumentos fueron entrevista,
observacion, cuestionario y prueba, cuyas conclusiones mostraron que la
puntuacién media de la prueba previa alcanz6 de 60,42 a 69,02 y la
puntuacién posterior a la prueba llegd a 78,77. Es importante sefialar que hay
una mejora significativa del 13,9% al 41,7% en la posprueba 1 y del 83,33%
en la posprueba 2. Es decir, los juegos comunicativos contribuyeron y tuvieron

un impacto positivo en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Akdogan (2017) en su investigacion de tipo experimental, tuvo como objetivo
descubrir como los juegos aportan a la expresion linglistica de los
estudiantes; utiliz6 una muestra fue de 50 nifios y concluy6 que el 46% de
ellos mejoraron su expresion oral a través de los juegos pedagdgicos. Los
hallazgos sugieren que el uso de juegos en el aprendizaje de la expresion oral
puede beneficiar a los procesos en muchos aspectos como la memoria del
vocabulario. Los resultados demostraron que la ocurrencia de memorizar se
mejora con los juegos y, por lo tanto, puede ser una forma mas eficaz de

fomentar la adquisicion del lenguaje verbal.

Sanchez (2018) en su tesis de enfoque mixto y de tipo experimental, la
muestra de estudio es de 74 nifios de una institucion de educacion inicial de
entre tres y cuatro afos y el objetivo fue corroborar la influencia de los juegos
verbales en la conservacion y desarrollo de las habilidades léxicas. Los
resultados evidencian que el 55.6% de los nifios mejoran sus habilidades
verbales a través de los juegos. Ensefar inglés como lengua extranjera a
nifos de 3-4 afios mediante actividades basadas sobre juegos verbales para
mejorar la retencion Iéxica, fue positivo para estos nifios. Los resultados han
demostrado con éxito las ventajas de estas actividades porque el andlisis de
las pruebas previas y posteriores aplicadas a los nifios demuestran

ampliamente la premisa de trabajo.

Arbizu, Sanchez y Flores (2020) en su aporte cientifico de enfoque
cuantitativo, de disefio preexperimental, trabajada con un grupo experimental,

fue de tipo aplicado, determind su muestra en 25 nifios de nivel inicial a los



gue se le aplicd un checklist como instrumento pre / post test. El estudio
concluyé que el 56% de los estudiantes se ubicaron en el nivel de logro y la
prueba estadistica se realiz6 mediante la prueba no paramétrica de Wilcoxon,
por tratarse de grupos relacionados (pre y post) porque los datos no se
distribuyeron de manera normal, concluyendo que la implementacion del
programa influye significativamente en el desarrollo de la comunicacion oral
de los nifios de 4 afos de IE 062 SJL -2020, con (Z-3,431, p-0,001 <0,05)

Huamantica, Medina y Arenas (2021) en su articulo de investigacion tipo de
investigacion es aplicativa, el nivel y el disefio Es cuasiexperimental, con un
solo grupo de pre test y post test, se aplicaron 21 talleres de juegos verbales
mas de 1 de pre y post test, concibiendo en total 22 talleres aplicados en un
aula de 5 afios con un total de 26 nifios de muestra. La recoleccion de
informacion fue a través del instrumento: checklist, que contiene los
desempeiios del Curriculo Nacional de Educaciéon Basica (Curriculo de
Educacion Inicial), concluyen que los efectos estadisticos porcentuales se
muestran en la dimension de pronunciacion en la prueba previa con un 77%
de nifios esta en el nivel inicial y en la prueba posterior con un 92% de los
nifos estan en el nivel de logro. En la dimensidén de entonacion de palabras
en el Pre Test con 81% los nifios estan en el nivel inicial y en el Post Test con
88% los nifios estan en el nivel de logro. En la dimension de fluidez de
palabras en la prueba previa, el 85% de los nifios estan en el nivel inicial y en

la prueba posterior con el 85% los nifios estan en el nivel de logro.

En esta parte del capitulo corresponde mencionar las diversas teorias

relacionadas con las variables de estudio.

En el caso de juegos verbales son actividades ludicas que fomentan,
entretienen, ensefian y promueven la fluidez linglistica de los nifios; y que se
desarrollan dentro de las actividades académicas en la que el docente
determina el tiempo dependiendo del nivel de los estudiantes, el nimero de
personas en un grupo, o el conocimiento de las reglas de un juego.

Pucuhuaranga (2016).



Palma (2019) considera que el juego verbal es la actividad en la que los nifios
se recrean, pero a la vez son excelentes actividades para desarrollar
habilidades para hablar y escuchar, desarrollo del vocabulario, asi como sus
habilidades de pensamiento y razonamiento e incluso habilidades sociales.

El juego es una actividad que también se utliza en las actividades de
educacion y enseflanza a través de tareas encomendadas a los estudiantes
basados en juegos; convirtiéndose en una de las herramientas mas
importantes que insta a los estudiantes a poder expresarse y realizar sus
habilidades y apoyar su desarrollo mental, social, emocional, fisico y
linglistico. (Saglam, Yiuksel y Erbasan, 2021)

Los juegos verbales son actividades ladicas orientadas a la ensefanza
didactica que tienen por objeto aportar en el desarrollo de la expresion oral de
los nifios, de su intelecto y su relacion con su entorno en nifios en edad pre

escolar (Palomino, 2015)

Para el estudio se utilizaran como juegos verbales programas en la que se
desarrollaran actividades con: trabalenguas, adivinanzas, jitanjaforas y

retahilas.

El trabalenguas es una oracion o serie de palabras que es dificil de decir
correctamente, asi mismo se considera como una técnica que promueve la
pronunciacién nativa, proporciona la exposicion de ciertos sonidos diferentes
e impulsa la motivacion de los estudiantes para una buena pronunciacion.
(Muin, Amrina y Amelia, 2017)

Sitoresmi (2016) considera que el trabalenguas es un texto que presenta uno
0 mas combinaciones de sonidos que son extremadamente dificiles para la

boca y, por supuesto, para el control de la lengua.



Szyszka, (2016) afirma que el trabalenguas es una técnica ludica util para
guiar a los estudiantes hacia la pronunciacién y la ayuda nativas, por ejemplo,

para distinguir los fonemas, asi como producir sonidos distintos y precisos.

La adivinanza es un intercambio de palabras metaféricas en el que las
personas son confundidas deliberadamente, con el objetivo de analizarla y
brindar una respuesta. Presenta desafios interpretativos que deben resolverse
en Ultima instancia y obliga al participante a una posicion inicial de ignorancia
hasta que ciertas conexiones encajan en su lugar. Construye mundos

divertidos de imaginacion y lenguaje (Kaivola, 2018)

Es una trama desafiante en la que participan dos o0 mas personas y que
desarrolla la memoria, imaginacion, analisis y toma de decision; pero que

cuenta con una condicion importante; debe tener solucion. (Higl, 2017)

Las jitanjaforas son creaciones o producciones poéticas, que en general usan
palabras que no son congruentes y que nacen a partir de la masica y fonemas

sonoros basadas en (Livingstone citado por Aguilar, 2018)

Es una forma poética que sirven para las actividades ludicas-verbales y que
se usan generalmente en la educacion inicial para mejorar las capacidades de
los nifios: de tal manera que el disfrute al realizar estos juegos genere el
desarrollo de la memoria en ellos y sea soporte para mejorar, entre los mas

importante, el lenguaje oral. (Cremades, 2016)

La jitanjaforas, como bien se manifiesta en la estructura de su nombre mismo,
es un conjunto de palabras sin sentido o sin significado que usan los infantes
mientras juegan; este juego es determinante para el desarrollo de la expresion
oral de los nifios y que se repiten varias veces creando un sentido de

memoria en ellos. (Calleja, 2015)
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La retahila es un juego verbal en base a rimas e imaginacién que mencionan
sucesos y son excelentes ejercicios para desarrollar la capacidad de
memoria. (Pluas, 2020)

También son producciones de sucesos que al repetirse con rimas y armonias
logran captar la atencién de los nifios al volverse una actividad ludica; mejora

la expresién oral fluida y la memoria. (Sulca, 2016)

Referente a la variable expresién oral es una forma de declarar el
pensamiento y proporciona retroalimentacion y se desarrolla por medio de la
funcion linglistica; esta competencia comunicativa incluye un amplio campo
semantico permite a los hablantes de un idioma interactuar eficazmente entre
si. (Cantony Pérez, 2017)

Ali y Saberg (2017) consideran que la expresion oral es la capacidad de las
personas de articular palabras respetando las reglas del sistema de lenguaje

con el objetivo hacer llegar su mensaje a uno o varios receptores.

Para Cortes, Medina y Navarrete (2016) la expresion oral es un proceso
linglistico que involucra reglas gramaticales y que inicia desde la primera

edad del ser humano para permitir establecer vinculos con su entorno.

Rodriguez, citado por Castillo, Espinoza, Fernandez y Mencia (2021)
considera que la expresibn oral es la integracibn de capacidades,
conocimientos, habilidades y habitos linglisticos y extralinglisticos que se

revelan durante el acto comunicativo.
La expresion oral es una actividad que utiliza un cédigo linglistico, una
actividad comunicativa y un proceso social a través del cual los participantes

construyen identidades, relaciones y situaciones. (Rivero, Tardo y Rey, 2020)

El Consejo de Europa (2018) considera a la expresion oral como una

representacion interna del codigo linglistico, situacion comunicativa y el
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contexto, que se activa cuando el usuario o alumno participa en los diferentes
tipos de actividad comunicativa. En concreto, se entiende por expresion oral la
capacidad de utilizar el lenguaje o un instrumento de comunicacién a través
del cual el usuario o aprendiz desarrolla estrategias de comprension y
expresion, pero también estrategias cognitivas.

Para MINEDU (2013) la expresion oral no es solo aquel resultado de una
buena diccidn, respeto a las reglas gramaticales y Iéxico; sino que va mas alla
considerando aun mas importante la capacidad de interactuar
linglisticamente con otras personas para manifestar nuestras ideas y
pensamientos a través del tiempo.

Segun Minedu, citado por Quispe (2017), la expresion oral estd compuesta

por 5 dimensiones: claridad, fluidez, coherencia, entonacion y articulacion.

La claridad es el uso del lenguaje sencillo, utilizando expresiones concretas
evitando el uso de infinitivos. La primera etapa es la claridad en la mente del
remitente, la siguiente etapa es la transmision del mensaje de manera que
sea facil de comprender para el receptor. (Wangare, 2015)

Prabavathi y Nagasubramani (2018) consideran la claridad como cuando
pensamos en el contenido, estructurando nuestros pensamientos en una
secuencia logica y eligiendo las palabras adecuadas. Incluso reconocemos la

importancia de cosas como la proyeccion, la pronunciacion y la diccion.

Scarborough & Zellou (2013) considera como claridad a la pronunciacion
correcta de las palabras, eligiendo de manera correcta el mensaje a emitir

considerando el entorno natural que pueda obstruir la recepcion del mismo
La fluidez es el acto de poder comunicar sus ideas sin tener que detenerse y

pensar demasiado en lo que esta diciendo, con el objetivo de no experimentar

la ruptura en la comunicacion. (Barrios, 2017)
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Sobre la fluidez, Bodea (2018) la considera como la capacidad de recuperar
las representaciones gramaticales y las formas sonoras de las palabras del

[éxico mental.

La fluidez verbal es un aspecto de la capacidad verbal y es la facilidad para
usar sonidos, silabas, palabras y frases con rapidez y precision tanto al hablar
como al escribir. (Turkstra, 2018)

La coherencia del discurso es la relacion semantica entre proposiciones y
eventos comunicativos, que es una caracteristica de la percepcién del

discurso mas que el discurso en si. (Wang y Guo, 2014)

Para Lipowskaes y Lipowskaes (2021) la coherencia es un término de la
linguistica que se utiliza para referirse a las relaciones sensoriales entre
unidades individuales (oraciones o proposiciones) de un texto. Debido a estas
relaciones, el texto parece ser logica y semanticamente consistente para el

lector-oyente.

Guy y Hinskens (2016) conceptualizan a la coherencia como una propiedad
semantica del discurso, basada en la interpretacion de cada oracion individual

relativa a la interpretacion de otras frases.

La entonacion es el patron de las partes sonoras generado por las vibraciones
de las cuerdas vocales durante un discurso; estos se crean mediante cambios
en el tono de la voz formando de esta manera la melodia vocal. (Zulfugarova,
2018)

La entonacién es el uso de un tono vocal cambiante (ascendente y
descendente) para transmitir informacion gramatical o actitud personal, siendo
importante para expresar las diversas emociones que una persona puede
sentir. (Nariman, 2019)
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Para Ramirez-Verdugo (2021) la entonacion es la estructura tonal de las
expresiones linguisticas. Los tonos de entonacion aparecen al principio o al
final de los componentes prosédicos (tonos limite) o en ciertas palabras

(acentos de tono).

La articulacion es el acto o la manera de hablar una palabra, especialmente
una forma aceptada o generalmente entendida, es una representacion gréafica

de la forma en que se habla utilizando simbolos fonéticos. (Murni, 2018)

La articulacion del habla y el lenguaje es el proceso mediante el cual una
persona forma palabras. Esto se hace con las diferentes partes de la
mandibula y la boca de una persona: la lengua, el paladar, los labios y los
dientes. (Rojas, Inca, Escobar y Rodriguez, 2018)

La articulaciobn es la formacion de un sonido del habla mediante la

constriccion del flujo de aire en los érganos vocales en un lugar particular y de

una manera particular (Rizzini, 2020)
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METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacion: la investigacion se basa en un estudio de tipo
aplicada porque se orienta a responder preguntas especificas que se
pretende resolver. Y ello se sustenta por Esteban (2018) quien indica que
los conocimientos que se adquieren en una investigacion aplicada sirven
para poder resolver una problematica en forma practica a partir de los
objetivos planteados.

Disefio de Investigacion: el Disefio es pre - experimental, ya que se
establece una pre prueba y post prueba de un grupo de control.
(Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018)

El esquema de investigacion es:

G Pl-- e P2

G= Educandos a quienes se les va aplicar los juegos verbales”

P1=Pre test, aplicado a los educandos antes de la aplicacion del programa.
X= Programa, “aplicacion de los juegos verbales”

P2=Pos test, aplicado a los educandos después de la aplicacion del

programa

3.2 Variables y operacionalizacion

Variable 1: Juegos verbales

Variable 2: Expresion oral

Definicion Conceptual:

Juegos verbales: Para Pucuhuaranga (2016), los juegos verbales son
actividades ludicas que fomentan, entretienen, ensefian y promueven la
fluidez linglistica de los nifios; y que se desarrollan dentro de las
actividades académicas en la que el docente determina el tiempo
dependiendo del nivel de los estudiantes, el nimero de personas en un

grupo, o el conocimiento de las reglas de un juego
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Expresion oral: Para Ali y Saberg, (2017), la expresion oral es la
capacidad de las personas de articular palabras respetando las reglas del
sistema de lenguaje con el objetivo hacer llegar su mensaje a uno o varios

receptores

Definicién Operacional
Juegos verbales: El programa de aplicacion de los juegos verbales se
bas6 en un conjunto de técnicas, disefiado para mejorar la expresién oral el

cual comprendio en 10 sesiones de 45 minutos cada una.

Expresion oral: Para la expresion oral se determind a partir de las
dimensiones claridad, fluidez, coherencia, entonacion y articulacion, en
funcidn a los puntajes obtenidos por los estudiantes en la lista de cotejo

determinado en el estudio.

Dimensiones

Juegos verbales: Varios autores indican que la dimension de la variable
juegos verbales son el trabalenguas, adivinanzas, jitanjaforas y retahilas
Expresion oral: Segun Minedu, citado por Quispe (2017), la expresion oral
estd compuesta por 5 dimensiones: claridad, fluidez, coherencia,

entonacién y articulacion

3.3 Poblaciéon, muestray muestreo
La poblacion se determind a los estudiantes de 5 afios del nivel inicial que
son 23 y ello se refuerza en Taherdoost (2016) quien indica que una
poblacién es la designacion de personas u objetos en el que se va a
realizar un estudio.

Criterios de inclusion

- Estudiantes matriculados en el nivel inicial de 5 afio en el afio 2020

- Estudiante que participan regularmente
Criterios de exclusion

- Estudiantes que no tienen continuidad
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- Estudiantes encargados

Para ello se establecié una muestra no probabilistica por conveniencia de

20 estudiantes para la aplicacion del programa

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica que se us6 para la investigacién es la observacion, con la
intension de poder recoger informacion de los participantes de dicho
estudio en el proceso de la investigacion (Hernandez-Sampieri y Mendoza,
2018).

El instrumento con el cual se va a manejar para poder recoger los datos es
la lista de cotejo, que en su concepcion es el medio del cual se recoge los
daros que son necesarios para obtener los resultados en un estudio
(Linares y Mallma, 2019).

Para que un instrumento sea aplicable pasa por dos procesos, la validez y
la confiabilidad, con respecto a la validez es el hecho que el instrumento
mida lo que se desea medir, a partir de ello se estableci6 la validez de
contenido por juicio de 3 expertos que revisaron Yy verificaron el
instrumento con respecto a la dimensiones e indicadores a partir del

objetivo de estudio (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

Con respecto a la confiabilidad que mide la relacién entre preguntas y
presentan la verificacion de diferentes aspectos como coherencia,
estabilidad, equivalencia y homogeneidad (De Souza, Costa y Guirardello,
2017). Para ello se determind una prueba piloto que consta de 10
participantes que tengan similares caracteristicas con la muestra en
estudio en donde se procedio a establecer los datos y con ello procesarlo
bajo el método estadistico del alfa de Cronbach y si se obtiene un grado
gue es mayor a 0.70 se puede entender que el instrumento es confiable.

Para el presente instrumento se obtuvo un dcronpach = 0,814.

17



3.5 Procedimiento

En primera instancia se solicitd el permiso correspondiente para que se
pueda desarrollar la investigacién, para luego aplicar el programa que
constara con 10 sesiones de los cuales se verificd a partir de la ficha de
cotejo y luego se procedera a realizar los procesos estadistico, si hubo el
efecto del programa en el cambio o mejora de la expresioén oral.

3.6 Método de anédlisis de datos
Se uso la estadistica descriptiva, ya que se va a establecer por medio de
tablas y figuras los resultados de la investigacion y también se procedi6 a
establecer la estadistica inferencial y a partir de la prueba de normalidad
se pudo establecer la prueba no paramétrica de Wilcoxon y con ello

confrontar los objetivos y la hipétesis

3.7 Aspectos éticos
Toda investigacion parte por la ética y es en ella que se establecio los
siguientes procesos, el anonimato es fundamental para la aplicacion del
instrumento ya que por medio de él los datos personales no fueron
manipulados ni utilizados, el consentimiento informado también es parte de
la investigacion y con respecto a la veracidad de la investigacion se uso las

normas APA como estilo para la redaccion y citacion de los autores
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IV. RESULTADOS

Para poder determinar el capitulo de los resultados se establecié primero
identificar si los datos tienen una distribucién normal o no, es por ello que
se procedié a determinar la prueba de normalidad y se tomé en cuenta la
prueba de Shapiro Wilk, ya que la muestra en estudio es menor a 50.

Tabla 1
Prueba de normalidad

Dimensiones Pre y postes Shapiro Wilk
Estadistico al Sig.
CLARIDAD Pretest , 789 20 ,001
Postest , 766 20 ,000
FLUIDEZ Pretest 711 20 ,000
Postest ,708 20 ,000
COHERENCIA Pretest ,569 20 ,000
Postest ,700 20 ,000
ENTONACION Pretest , 784 20 ,001
Postest 677 20 ,000
ARTICULACION Pretest ,780 20 ,000
Postest , 753 20 ,000
EXPRESION Pretest ,901 20 ,042

ORAL

Postest ,811 20 ,001

Se observé en la tabla 1 que los resultados obtenidos no presentan una
distribucion normal (p < .05). Por tanto, se recomienda utilizar una prueba no

paramétrica para grupos relacionados.
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A partir de la recoleccién de datos se procesoé y se obtuvo como resultados los

siguientes:

Tabla 2

Comparaciones con la prueba wilcoxon: Diferencias en la aplicacion del programa
de juegos verbales para el fortalecimiento de la expresion oral antes y después de
aplicar el programa.

Condicion Sig.
Variable Grupo Mediana “z” )
bilateral
Programa Pre test 21
de juegos Experimental — -3.929 0,000
Pos test 26

verbales

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento de recoleccion de
datos.
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Figura 1. Comparaciones antes y después de aplicar el programa Juegos verbales

Se observa que existe diferencias en la variable expresion oral antes y después
del desarrollo de programas ya que las medianas son distintos (Pre test =21 y Pos

test = 26) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico de la prueba no
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paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde se obtuvo que existen
diferencias significativas (p<0.05; z =-3.929); por consiguiente, se rechaza la
hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna; donde se indica que, los juegos
verbales mejoran la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E N° 303,
Nuevo Chimbote 2021.

En la tabla 2 se puede observar bajo el criterio de la recoleccion de datos que
antes de la aplicacion de los juegos verbales se obtuvo el nivel regular con un
85%, seguido de un nivel deficiente con un 15% y no hubo participante que se
consideraba en un nivel eficiente, en cambié los valores obtenidos después de la
aplicacion de los juegos verbales fueron lo siguiente: se obtuvo un nivel regular
con un 70%, seguido de un nivel eficiente con un 30% y no hubo resultados
deficientes. Esto quiere decir que a mejorado la expresion oral en los estudiantes

del nivel inicial.
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Tabla 3

Niveles de expresion oral antes y después de aplicar los juegos verbales

Antes Después
Valores
f % f %

Deficiente 3 15% 0 0%

Regular 17 85% 14 70%
Eficiente 0 0% 6 30%

Total 20 100.0 20 100.0
Mediana 21 26

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento

En la tabla 3 se pudo evidenciar segun la lista de cotejo, a partir de lo que
demuestran los nifios del nivel inicial de 5 afios antes de aplicar los juegos
verbales que, las dimensiones se encuentran entre los niveles deficiente y regular
denotando que en la dimension claridad el nivel que mas predomina es el regular
con un 80%, seguido del nivel deficiente con un 20%, Asi también la dimension
fluidez predomina el nivel regular con un 90%, seguido del nivel deficiente con un
10%, en la dimension coherencia predomina el nivel regular con un 85% y el nivel
deficiente con un 15%, en la dimension entonacion también recae que el nivel
regular tiene un 80% y el nivel deficiente un 20%. Por ultimo, en la dimensién

articulacion se tiene un nivel regular del 90% y un nivel deficiente de 10%.
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Tabla 4

Niveles de las dimensiones de la expresion oral antes de aplicar los juegos

verbales en los nifios y niflas de 5 afios de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021.

Antes de la aplicacion

Variable

Claridad Fluidez Coherencia Entonaciéon Articulacion

f % f % f % f % f %

Deficiente 4 20% 2 10% 3 15% 4 20% 2 10%

Regular 16 80% 18 90% 17 85% 16 80% 18 90%

Eficiente 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

100
Total 20 100% 20 100% 20 100% 20 o 20 100%
0

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento de recoleccion de

datos.

En la tabla 4 se pudo evidenciar segun la lista de cotejo, a partir de lo demostrado
por los nifios del nivel inicial de 5 afios después de aplicar los juegos verbales
gue, las dimensiones se encuentran entre los niveles regular y eficiente
denotando que en la dimension claridad el nivel que mas predomina es el regular
con un 80%, seguido del nivel eficiente con un 20%, Asi también la dimension
fluidez predomina el nivel regular con un 85%, seguido del nivel eficiente con un
15%, en la dimension coherencia predomina el nivel regular con un 80% y el nivel
eficiente con un 20%, en la dimension entonacién también recae que el nivel
regular tiene un 70% vy el nivel eficiente un 30%. Por udltimo, en la dimension

articulacion se tiene un nivel regular del 75% y un nivel eficiente de 25%.
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Tabla 5

Niveles de las dimensiones de la expresion oral después de aplicar los juegos

verbales en los nifios y niflas de 5 afios de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021.

después de la aplicacién

Variable

Claridad Fluidez Coherencia Entonaciéon Articulacion

f % f % f % f % f

%

Deficiente O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0
Regular 16 80% 17 85% 16 80% 14 70% 15
Eficiente 4 20% 3 15% 4 20% 6 30% 5

100
Total 20 100% 20 100% 20 100% 20 20

%

0%

75%

25%

100%

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacién del instrumento de recoleccién de datos.
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Tabla 6
Comparaciones con la prueba wilcoxon: Diferencias en la dimension claridad de la

expresion oral, antes y después de la aplicacion del programa de juegos verbales.

Claridad Sig
Variable Grupo Mediana “z’ _
Condicién bilateral
Programa Pre test 5,00
de juegos Experimental _____ -3.873 0,000
verbales Pos test 7,00

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento de recoleccién de datos.
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Figura 2.
Comparaciones antes y después de aplicar el programa en la dimension claridad
Se observa que existe diferencias en la dimensién claridad de la expresion
oral antes y después del desarrollo de programas ya que las medianas son
distintas (Pre test =5,00 y Pos test = 7,00) y esto se refuerza bajo el proceso
estadistico de la prueba no paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas
donde se obtuvo que existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.873); por
consiguiente, se establece que existe diferencias significativas antes y después
de la aplicacién demostrando que los juegos verbales mejoran la claridad de la

expresion oral.
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Tabla 7
Comparaciones con la prueba wilcoxon: Diferencias en la dimension fluidez de la

expresion oral, antes y después de la aplicacion de los juegos verbales.

Fluidez Sig
Variable Grupo Mediana “z’ _
Condicién bilateral
Programa Pre test 4,00
de juegos Experimental ______ -3.666 0,000
verbales Pos test 4,00

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento de recoleccién de datos.
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Figura 3.
Comparaciones antes y después de aplicar el programa en la dimension fluidez

Se observa que existe diferencias en la dimension fluidez de la expresién oral
antes y después del desarrollo de programas ya que las medianas aunque son
iguales en puntuaciones (Pre test =4,00 y Pos test = 4,00) y esto se refuerza bajo
el proceso estadistico de la prueba no paramétrica Wilcoxon para muestras
relacionadas donde se obtuvo que existen diferencias significativas (p<0.05; z =-
3.666); por consiguiente, se establece que existe diferencias significativas antes y
después de la aplicacién demostrando que los juegos verbales mejoran la fluidez

de la expresion oral.
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Tabla 8
Comparaciones con la prueba wilcoxon: Diferencias en la dimensién coherencia

de la expresién oral, antes y después de la aplicacion de los juegos verbales.

Coherencia Sig
Variable Grupo Mediana A _
Condicion bilateral
Programa Pre test 4,00
de juegos Experimental -3.272 0,001
verbales Pos test 4,00

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento de recoleccién de datos.
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Figura 4.

Comparaciones antes y después de programa en la dimension coherencia

Se observa que existe diferencias en la dimensién coherencia de la expresion
oral antes y después del desarrollo de programas ya que los promedios son
distintos (Pre test =3,60 y Pos test = 4,60) y esto se refuerza bajo el proceso
estadistico de la prueba no paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas
donde se obtuvo que existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.272); por

consiguiente, se establece que existe diferencias significativas antes y después
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de la aplicacion demostrando que los juegos verbales mejoran la coherencia de la

expresion oral.
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Tabla 9
Comparaciones con la prueba wilcoxon: Diferencias en la dimensién entonacion

de la expresién oral, antes y después de la aplicacion de los juegos verbales.

Entonacién Sig.
Variable Grupo  Mediana “Z” )
Condicion bilateral
Programa Pre test 5,00
dejuegos — Experimental —___ -3.555 0,000
Pos test 6,00

verbales

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento de recoleccion de
datos

Figura 5.

T T,
ENTOMACION_PRE ENTOMACION_POST

Comparaciones antes y después de programa en la dimension entonacion

Se observa que existe diferencias en la dimension entonacion de la expresion oral
antes y después del desarrollo de programas ya que las medianas son distintas (Pre
test =5,00 y Pos test = 6,00) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico de la

prueba no paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde se obtuvo que
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existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.555); por consiguiente, se establece
que existe diferencias significativas antes y después de la aplicacion demostrando

gue los juegos verbales mejoran la entonacion de la expresion oral.
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Tabla 10
Comparaciones con la prueba wilcoxon: Diferencias en la dimension articulaciéon

de la expresién oral, antes y después de la aplicacion de los juegos verbales.

Articulacion Sig.
Variable Grupo Mediana “z’ _
Condicién bilateral
Programa Pre test 3,00
de juegos Experimental -3.919 0,000
verbales Pos test 4,50

Fuente: Resultados obtenidos de la aplicacidon del instrumento de recoleccion de

datos.

Figura 6.

T . T.
ARTICULACION_PRE ARTICULACION_POST

Comparaciones antes y después de programa en la dimension articulacion

Se observa que existe diferencias en la dimension articulacion de la expresion oral
antes y después del desarrollo de programas ya que las medianas son distintas (Pre

test =3,00 y Pos test = 4,50) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico de la
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prueba no paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde se obtuvo que
existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.919); por consiguiente, se establece
que existe diferencias significativas antes y después de la aplicacion demostrando

que los juegos verbales mejoran la articulacion de la expresién oral.
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V. DISCUSION

Al referir el objetivo general determinar si el programa de juegos verbales
mejora la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E N° 303,
Nuevo Chimbote 2021, el estudio concluyd que existe diferencias en la
variable expresion oral antes y después del desarrollo de programas ya que
las medianas son distintos (Pre test =21 y Pos test = 26) y esto se refuerza
bajo el proceso estadistico de la prueba no paramétrica Wilcoxon para
muestras relacionadas donde se obtuvo que existen diferencias significativas
(p<0.05; z =-3.929); por consiguiente, se rechaza la hipétesis nula y se acepta
la hipétesis alterna; donde se indica que, los juegos verbales mejoran la
expresion oral en los nifios y nifas de 5 afios de la I.E N° 303, Nuevo
Chimbote 2021. De esta manera se valida la hipotesis alternativa que indica
gue los juegos verbales mejoran la expresion oral en los nifios y nifias de 5
afos de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021

Arbizu, Sanchez y Flores (2020) igualmente concluyen que el 56% de los
estudiantes se ubicaron en el nivel de logro, es decir, la implementacion del
programa influye significativamente en el desarrollo de la comunicacién oral de
los nifios de 4 afos de IE 062 SJL -2020, con (Z= -3,431, p-0,001 <0,05). De
igual manera Beas, et al. (2019) concluyeron que el 71,1% de los nifios con
tartamudeo neurdtico y el 57,6% de los nifios con tartamudeo similar a una
neurosis mejoraron su expresion verbal a través de juegos. El andlisis de los
resultados de la investigacion muestra que la correccion del tartamudeo en
ninos en edad preescolar mayores es eficaz debido a los juegos y las
actividades teatrales que ayudan a aliviar la tension y el miedo a hablar. Segun
lo mostrado en el presente parrafo se puede determinar a cabalidad que un
programa bien disefiado de juegos verbales ayuda significativamente a los

nifos que presentan dificultad para expresarse.

De acuerdo al siguiente objetivo describir los niveles de expresion oral antes
y después de aplicar los juegos verbales en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021 podemos determinar que bajo el criterio de
la recolecciéon de datos que antes de la aplicacion de los juegos verbales se

obtuvo el nivel regular con un 85%, seguido de un nivel deficiente con un 15%
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y no hubo participante que se consideraba en un nivel eficiente, en cambi6 los
valores obtenidos después de la aplicacion de los juegos verbales fueron lo
siguiente: se obtuvo un nivel regular con un 70%, seguido de un nivel eficiente
con un 30% y no hubo resultados deficientes. Esto quiere decir que ha

mejorado la expresion oral en los estudiantes del nivel inicial.

Dada esta afirmacion para Asrifan y Baharuddin (2020), quienes obtuvieron
un resultado similar al considerar que mediante la puntuacion media de la
prueba posterior que fue superior a la puntuacion media de la prueba previa
(66,55> 49,10) lo cual significa que el uso del juego del gato y el ratén puede
mejorar la capacidad de hablar de los estudiantes. Pham, Ngueyn y Nguyen
(2020) también obtuvieron resultados similares concluyendo que al usar
juegos en las aulas los estudiantes se sintieron motivados en el proceso de
aprendizaje y sus habilidades para hablar mejoraron notablemente. En
promedio, cada estudiante del grupo de control obtuvo una puntuacion de
5,44 en la prueba posterior (M = 5,44; DE = 0,55). Sin embargo, cada
estudiante en el grupo experimental después del entrenamiento en el uso de
juegos, en promedio, obtuvo una puntuacion de 6.55 en la posprueba (M =
6,55; DE = 1,02). La diferencia media entre estos dos grupos fue de -1,10. Las
conclusiones de Sari, Kultsum y Armadi (2017) mostraron que la puntuacion
media de la prueba previa alcanzo de 60,42 a 69,02 y la puntuacion posterior
a la prueba llegd a 78,77. Es importante sefialar que hay una mejora
significativa del 13,9% al 41,7% en la posprueba 1 y del 83,33% en la
posprueba 2. Es decir, los juegos comunicativos contribuyeron y tuvieron un
impacto positivo en el proceso de ensefianza aprendizaje. Se aprecia una
mejora al comparar el antes y después de aplicar los juegos verbales en los
nifos, tomando en cuenta que ellos aprenden desde la base ludica y a través

de imitar las acciones de su entorno, tal como lo concibe Palomino (2015)

Considerando el objetivo describir los niveles de las dimensiones de la
expresion oral antes y después de aplicar los juegos verbales en los nifios y
nifas de 5 afios de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021 se evidencia a partir

de lo que demuestran los nifios del nivel inicial de 5 afos antes de aplicar los
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juegos verbales que, las dimensiones se encuentran entre los niveles
deficiente y regular denotando que en la dimensién claridad el nivel que mas
predomina es el regular con un 80%, seguido del nivel deficiente con un 20%,
Asi también la dimension fluidez predomina el nivel regular con un 90%,
seguido del nivel deficiente con un 10%, en la dimension coherencia
predomina el nivel regular con un 85% y el nivel deficiente con un 15%, en la
dimension entonacion también recae que el nivel regular tiene un 80% vy el
nivel deficiente un 20%. Por ultimo, en la dimension articulacién se tiene un

nivel regular del 90% y un nivel deficiente de 10%.

Consecuentemente, después de la aplicaciéon de los juegos verbales se
concluye que las dimensiones se encuentran entre los niveles regular y
eficiente denotando que en la dimension claridad el nivel que mas predomina
es el regular con un 80%, seguido del nivel eficiente con un 20%, Asi también
la dimension fluidez predomina el nivel regular con un 85%, seguido del nivel
eficiente con un 15%, en la dimension coherencia predomina el nivel regular
con un 80% vy el nivel eficiente con un 20%, en la dimension entonacion
también recae que el nivel regular tiene un 70% y el nivel eficiente un 30%.
Por ultimo, en la dimensién articulacion se tiene un nivel regular del 75% y un

nivel eficiente de 25%.

Para Wangare, (2015) claridad es el uso del lenguaje sencillo, utilizando
expresiones concretas evitando el uso de infinitivos; para Barrios, (2017)
considera la fluidez como la acciéon de manifestar de manera continua los
pensamientos que una persona tiene hacia otra a traves del lenguaje. Wang y
Guo, (2014) considera un lenguaje coherente a aquel mensaje que cuentan
con una relacion semantica entre proposiciones y eventos comunicativos. La
entonacién para Zulfugarova, (2018) es la modulacion de la voz en la que el
mensaje que se emite no tenga vibracidn que genere ruido durante un
discurso. Murni, (2018) considera a la articulacion como una representacion

del habla o la forma en la que usan los simbolos fonéticos.
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Comparando el siguiente objetivo demostrar si los juegos verbales mejoran la
claridad de la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303 —
Nuevo Chimbote; se concluye que existe diferencias en la dimension claridad
de la expresién oral antes y después del desarrollo de programas ya que las
medianas son distintas (Pre test =5,00 y Pos test = 7,00) por consiguiente, se
establece que existe diferencias significativas antes y después de la
aplicacion demostrando que los juegos verbales mejoran la claridad de la

expresion oral.

Para Prabavathi y Nagasubramani (2018) consideran la claridad como cuando
pensamos en el contenido, estructurando nuestros pensamientos en una
secuencia logica y eligiendo las palabras adecuadas. Incluso reconocemos la
importancia de cosas como la proyeccion, la pronunciacion y la diccion.
Asimismo, Scarborough & Zellou (2013) considera como claridad a la
pronunciacion correcta de las palabras, eligiendo de manera correcta el
mensaje a emitir considerando el entorno natural que pueda obstruir la
recepcion del mismo. También Wangare, (2015) define claridad como el uso
del lenguaje sencillo, utilizando expresiones concretas evitando el uso de
infinitivos. La primera etapa es la claridad en la mente del remitente, la
siguiente etapa es la transmision del mensaje de manera que sea facil de

comprender para el receptor.

Referente al objetivo demostrar si los juegos verbales mejoran la fluidez de la
expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303 — Nuevo Chimbote
2021, se observa que existe diferencias en la dimensién fluidez de la
expresion oral antes y después del desarrollo de programas ya que las
medianas aunque son iguales en puntuaciones (Pre test =4,00 y Pos test =
4,00) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico de la prueba no
paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde se obtuvo que
existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.666); por consiguiente, se
establece que existe diferencias significativas antes y después de la
aplicacion demostrando que los juegos verbales mejoran la fluidez de la

expresion oral.
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La fluidez es el acto de poder comunicar sus ideas sin tener que detenerse y
pensar demasiado en lo que esta diciendo, con el objetivo de no experimentar
la ruptura en la comunicacién. (Barrios, 2017). Para Bodea (2018) la
considera como la capacidad de recuperar las representaciones gramaticales
y las formas sonoras de las palabras del Iéxico mental. Turkstra, (2018) la
define como un aspecto de la capacidad verbal y es la facilidad para usar
sonidos, silabas, palabras y frases con rapidez y precision tanto al hablar

como al escribir

Para el objetivo demostrar si los juegos verbales mejoran la coherencia de la
expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303 — Nuevo Chimbote,
el estudio concluye que existe diferencias en la dimension coherencia de la
expresion oral antes y después del desarrollo de programas ya que los
promedios son distintos (Pre test =3,60 y Pos test = 4,60) y esto se refuerza
bajo el proceso estadistico de la prueba no paramétrica Wilcoxon para
muestras relacionadas donde se obtuvo que existen diferencias significativas
(p<0.05; z =-3.272); por consiguiente, se establece que existe diferencias
significativas antes y después de la aplicacion demostrando que los juegos

verbales mejoran la coherencia de la expresion oral.

Para Lipowskaes y Lipowskaes (2021) la coherencia es un término de la
linglistica que se utiliza para referirse a las relaciones sensoriales entre
unidades individuales (oraciones o proposiciones) de un texto. Debido a estas
relaciones, el texto parece ser logica y semanticamente consistente para el
lector-oyente. Guy y Hinskens (2016) conceptualizan a la coherencia como
una propiedad semantica del discurso, basada en la interpretacién de cada
oracion individual relativa a la interpretacion de otras frases. Por otro lado,
Wang y Guo (2014) la definen como la relacion semantica entre proposiciones
y eventos comunicativos, que es una caracteristica de la percepcion del

discurso mas que el discurso en si.
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En el siguiente objetivo demostrar si los juegos verbales mejoran la
entonacion de la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303 —
Nuevo Chimbote, se observa que existe diferencias en la dimensién
entonacion de la expresion oral antes y después del desarrollo de programas
ya que las medianas son distintas (Pre test =5,00 y Pos test = 6,00) y esto se
refuerza bajo el proceso estadistico de la prueba no paramétrica Wilcoxon
para muestras relacionadas donde se obtuvo que existen diferencias
significativas (p<0.05; z =-3.555); por consiguiente, se establece que existe
diferencias significativas antes y después de la aplicacion demostrando que

los juegos verbales mejoran la entonacién de la expresion oral.

La entonacion es el patron de las partes sonoras generado por las vibraciones
de las cuerdas vocales durante un discurso; estos se crean mediante cambios
en el tono de la voz formando de esta manera la melodia vocal. (Zulfugarova,
2018). Nariman, (2019) la define como el uso de un tono vocal cambiante
(ascendente y descendente) para transmitir informacion gramatical o actitud
personal, siendo importante para expresar las diversas emociones que una
persona puede sentir. Asimismo, Ramirez-Verdugo (2021) considera a la
entonacién como la estructura tonal de las expresiones linguisticas. Los tonos
de entonacién aparecen al principio o al final de los componentes prosodicos

(tonos limite) o en ciertas palabras (acentos de tono).

El objetivo demostrar si los juegos verbales mejoran la articulacion de la
expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303 — Nuevo Chimbote
2021, se observa que existe diferencias en la dimension articulacién de la
expresion oral antes y después del desarrollo de programas ya que las
medianas son distintas (Pre test =3,00 y Pos test = 4,50) y esto se refuerza
bajo el proceso estadistico de la prueba no paramétrica Wilcoxon para
muestras relacionadas donde se obtuvo que existen diferencias significativas
(p<0.05; z =-3.919); por consiguiente, se establece que existe diferencias
significativas antes y después de la aplicacion demostrando que los juegos

verbales mejoran la articulacién de la expresién oral
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La articulacion es el acto o la manera de hablar una palabra, especialmente
una forma aceptada o generalmente entendida, es una representacion gréfica
de la forma en que se habla utilizando simbolos fonéticos. (Murni, 2018). Para
Rojas, Inca, Escobar y Rodriguez (2018) la articulacion del habla y el lenguaje
es el proceso mediante el cual una persona forma palabras. Esto se hace con
las diferentes partes de la mandibula y la boca de una persona: la lengua, el
paladar, los labios y los dientes. Rizzini (2020) define la articulacion como la
formacién de un sonido del habla mediante la constriccion del flujo de aire en

los érganos vocales en un lugar particular y de una manera particular.

Los nifios se desarrollan en su gran mayoria desde infantes de acuerdo a las
estrategias ludicas que utilizan sus padres y especialistas en educacion inicial
o de educacion basica regular, asi como la motivacion que reciban de su
entorno, es ideal propiciar la interrelacion entre los nifios de tal manera que
acompafan sus aprendizajes a traveés de juegos, canciones, actividades
recreativas, basicas para su desenvolvimiento en el lenguaje verbal y
corporal;, de tal manera que expresen sus sentimientos, emociones,

necesidades, dolencias y mas de manera eficiente.
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VI. CONCLUSIONES

Primero. Conforme a los resultados obtenidos se observa que existe diferencias

Segundo.

en la variable expresién oral antes y después del desarrollo de
programas ya que las medianas son distintos (Pre test =21 y Pos test =
26) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico de la prueba no
paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde se obtuvo que
existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.929); Por lo cual se
establece que los juegos verbales mejoran la expresién oral en los
nifos y niflas de 5 afios de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021.

Conforme a los resultados del objetivo describir los niveles de
expresion oral antes y después de aplicar los juegos verbales en los
niios y ninas de 5 afios de la ILE N° 303, Nuevo Chimbote
2021podemos determinar que bajo el criterio de la recoleccion de datos
gue antes de la aplicacion de los juegos verbales se obtuvo el nivel
regular con un 85%, seguido de un nivel deficiente con un 15% y no
hubo participante que se consideraba en un nivel eficiente, en cambié
los valores obtenidos después de la aplicacion de los juegos verbales
fueron lo siguiente: se obtuvo un nivel regular con un 70%, seguido de
un nivel eficiente con un 30% y no hubo resultados deficientes. Esto
quiere decir que ha mejorado la expresion oral en los estudiantes del

nivel inicial.

Tercero. Tomando en cuenta el objetivo describir los niveles de las dimensiones

de la expresion oral antes de aplicar los juegos verbales en los nifios y

nifas de 5 afos de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021 se evidencia a

partir de lo que demuestran los nifios del nivel inicial de 5 afios antes de

aplicar los juegos verbales que, las dimensiones se encuentran entre los

niveles deficiente y regular denotando que en la dimension claridad el

nivel que mas predomina es el regular con un 80%, seguido del nivel

deficiente con un 20%, Asi también la dimensién fluidez predomina el
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Cuarto.

Quinto.

nivel regular con un 90%, seguido del nivel deficiente con un 10%, en la
dimension coherencia predomina el nivel regular con un 85% y el nivel
deficiente con un 15%, en la dimensién entonacion también recae que el
nivel regular tiene un 80% y el nivel deficiente un 20%. Por ultimo, en la
dimensioén articulacion se tiene un nivel regular del 90% y un nivel
deficiente de 10%.

Tomando en cuenta el objetivo describir los niveles de las dimensiones
de la expresion oral después de aplicar los juegos verbales en los nifios
y niflas de 5 afios de la I.E N° 303, Nuevo Chimbote 2021, se concluye
gue las dimensiones se encuentran entre los niveles regular y eficiente
denotando que en la dimension claridad el nivel que mas predomina es
el regular con un 80%, seguido del nivel eficiente con un 20%, Asi
también la dimension fluidez predomina el nivel regular con un 85%,
seguido del nivel eficiente con un 15%, en la dimension coherencia
predomina el nivel regular con un 80% y el nivel eficiente con un 20%,
en la dimensién entonacion también recae que el nivel regular tiene un
70% vy el nivel eficiente un 30%. Por ultimo, en la dimensién articulacion

se tiene un nivel regular del 75% y un nivel eficiente de 25%.

El estudio concluyo en el objetivo demostrar si los juegos verbales
mejoran la claridad de la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la
I.E N° 303 — Nuevo Chimbote se concluye que existe diferencias en la
dimension claridad de la expresion oral antes y después del desarrollo
de programas ya que las medianas son distintas (Pre test =5,00 y Pos
test = 7,00) por consiguiente, se establece que existe diferencias
significativas antes y después de la aplicacion demostrando que los

juegos verbales mejoran la claridad de la expresion oral..

Sexto. Especificando la conclusién del objetivo Demostrar si los juegos verbales

mejoran la fluidez de la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la |.E

N° 303 — Nuevo Chimbote 2021 se observa que existe diferencias en la
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dimension fluidez de la expresion oral antes y después del desarrollo de
programas ya que las medianas aunque son iguales en puntuaciones (Pre
test =4,00 y Pos test = 4,00) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico
de la prueba no paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde
se obtuvo que existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.666); por
consiguiente, se establece que existe diferencias significativas antes y
después de la aplicacién demostrando que los juegos verbales mejoran la
fluidez de la expresion oral

Séptimo. Para el objetivo demostrar si los juegos verbales mejoran la coherencia
de la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.LE N° 303 — Nuevo
Chimbote 2021, se concluye que existe diferencias en la dimension
coherencia de la expresion oral antes y después del desarrollo de
programas ya que los promedios son distintos (Pre test =3,60 y Pos test =
4,60) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico de la prueba no
paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde se obtuvo que
existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.272); por consiguiente, se
establece que existe diferencias significativas antes y después de la
aplicacion demostrando que los juegos verbales mejoran la coherencia de

la expresion oral.

Octavo. El objetivo demostrar si los juegos verbales mejoran la entonacion de la
expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.LE N° 303 — Nuevo
Chimbote concluye que existe diferencias en la dimension entonacion de
la expresion oral antes y después del desarrollo de programas ya que las
medianas son distintas (Pre test =5,00 y Pos test = 6,00) y esto se
refuerza bajo el proceso estadistico de la prueba no paramétrica Wilcoxon
para muestras relacionadas donde se obtuvo que existen diferencias
significativas (p<0.05; z =-3.555); por consiguiente, se establece que
existe diferencias significativas antes y después de la aplicacion
demostrando que los juegos verbales mejoran la entonacion de la

expresion oral.
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Noveno. La conclusion del objetivo demostrar si los juegos verbales mejoran la
articulacién de la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303
— Nuevo Chimbote 2021 refiere que existe diferencias en la dimensién
articulaciéon de la expresion oral antes y después del desarrollo de
programas ya que las medianas son distintas (Pre test =3,00 y Pos test =
4,50) y esto se refuerza bajo el proceso estadistico de la prueba no
paramétrica Wilcoxon para muestras relacionadas donde se obtuvo que
existen diferencias significativas (p<0.05; z =-3.919); por consiguiente, se
establece que existe diferencias significativas antes y después de la
aplicacion demostrando que los juegos verbales mejoran la articulacién de

la expresion oral.
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VII.

RECOMENDACIONES

Primero. A la directora, promover capacitaciones de diferentes técnicas para la
implementacion en el aula, ya que en la investigacién se descubrio
gue los juegos verbales como estrategia metodoldgica si mejora la
expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios y esto conlleva a una

educacion de calidad.

Segundo. A la directora, gestionar reuniones entre docentes para que
comenten las experiencias recogidas en las diferentes estrategias
implementadas con el fin de socializar la buena practica y asi aunar

esfuerzos para llevar la educacion con un fin mas significativo.

Tercero. A los docentes, buscar nuevas estrategias de ensefianza para
obtener mejores resultados en el aprendizaje de los estudiantes y asi
poder captar la atencion de los mismos. Ademas de brindar nuevas

alternativas que conlleve a incrementar el conocimiento.

Cuarto. A los padres de familia, a partir de los resultados obtenidos en la
investigacion, socializar y brindar diversas estrategias o actividades
para potenciar y estimular la adquisicion del lenguaje en sus nifios o

ninas.
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ANEXO 1: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Titulo: Juegos verbales para mejorar la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E N° 303 — Nuevo Chimbote 2021
Autor; Briones Rojas, Susanné Vielka
Variable Definicion Conceptual Definicién Dimension Indicador items | Escala de Medicion
Operacional
Programa de Los juegos verbales son | EI programa de | Trabalenguas Sesiones e | e
Juegos actividades ludicas que | aplicacion de los
verbales fomentan, entretienen, | juegos verbales se
ensefian y promueven la | bas6 en un conjunto | Adivinanzas
fluidez linguistica de los | de técnicas,
nifios; y que se | disefiado para
desarrollan dentro de las | mejorar la expresion | Jitanjaforas
actividades académicas | oral el cual
en la que el docente | comprendi6 en 10
determina el tiempo | sesiones de 45 [Cuentos
dependiendo del nivel de | minutos cada una.
los estudiantes, el Retahilas
ndamero de personas en
un grupo, o] el
conocimiento de las
reglas de un juego.
Pucuhuaranga (2016).
Expresion oral | La expresion oral es la | Para la expresién | Claridad Claridad ante determinada situacion. 1 Ordinal
capacidad de las | oral se determind a
personas de articular | partir de las i
palabras respetando las | dimensiones voz audible 2
reglas del sistema de | claridad, fluidez, i _
lenguaje con el objetivo | coherencia, Palabras simples y faciles 3

53




hacer llegar su mensaje
a uno o varios receptores
(Aliy Séberg, 2017).

entonacion y
articulacion, en
funcion a los

puntajes obtenidos
por los estudiantes
en la lista de cotejo
determinado en el
estudio.

Fluidez Ideas con fluidez 4
llacién de las palabras. 5
Coherencia Coherencia ante una actividad 6
Expresa Caracteristicas 7
Entonacion Entonacion 8
Enfasis de entonacion 9
Voz adecuada 10
Articulacion Pronunciacion 11
Gestos y mimica 12

Malo

Regular

Bueno

Excelente
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ANEXO 2: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE 5 ANO DE NIVEL INICIAL

Instrucciones:

A continuacion, se presenta una tabla elaborada que permitira evaluar la expresion oral. La tabla incluye los elementos que comprende a
cada una de las dimensiones de la expresion oral y es de opcion mdltiple.

Nunca =1; a veces = 2y siempre = 3

Dimensién items Nunca A veces Siempre
Claridad El nifio se expresa en forma clara ante una determinada situacion.
El nifio se expresa con voz audible
El nifio se expresa con palabras simples y faciles los sucesos que més le gustaron.
Fluidez El nifio expresa sus ideas con fluidez
El nifio habla manteniendo la ilacién de las palabras.
Coherencia El nifio se expresa con coherencia ante una situacion
El nifio menciona caracteristicas de personas, animales y objetos al realizar
diferentes actividades
Entonacién El nifio entona correctamente las palabras al hablar
El nifio expresa con énfasis la entonacién de algunas palabras
El nifio utiliza un tono de voz adecuado al expresar las palabras
Articulacion El nifio Pronuncia palabras adecuadamente.

El nifio usa adecuadamente los gestos y mimica
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FICHA TECNICA DEL CUESTIONARIO
PARA MEDIR LA GESTION DEL TALENTO HUMANO

CARACTERISTICAS DEL CUESTIONARIO

1) Nombre del
: Lista de cotejo para medir la expresion oral
instrumento

2) Autora: Briones Rojas, Susanné Vielka

3) N°de items 12

4) Administracion | |ndividual

5) Poblacion Estudiantes de 5 afio de nivel inicial

6) Finalidad Mgdir la expresion oral en estudiantes de 5 afio de nivel

inicial
7) Materiales Manual de aplicacion, cuadernillo de items, hoja de

respuestas, plantilla de calificacion.

8) Codificacion: Este cuestionario mide cinco dimensiones: I. Claridad (items

1, 2, 3); Il. Fluidez (items 4, 5); Ill. Coherencia (items 6, 7); IV. Entonacién
(tems 8, 9, 10); V. Articulacion (items 11, 12). Los items tienen una
valoracion de 1 a 3 puntos cada uno (desde Nunca= 1 hasta Siempre=3);
los cuales estan organizados en funcion a las dimensiones de la variable.
Para obtener la puntuacion en cada dimensidén se suman las puntuaciones
en los items correspondientes y para obtener la puntuacion total se suman
los subtotales de cada dimension para posteriormente hallar el promedio

de las siete dimensiones.

9)

Propiedades psicométricas:

Confiabilidad: La confiabilidad del instrumento (lista de cotejo) con que se
medio la EXPRESION ORAL a través de la observacion en estudiantes del
nivel incial de 5 afios, que determina la consistencia interna de los items
formulados para medir dicha variable de interés; es decir, detectar si algin
item tiene un mayor o menor error de medida, utilizando el método del Alfa
de Cronbach y aplicado a una muestra piloto de 15 nifios con
caracteristicas similares a la muestra, obtuvo un coeficiente de
confiabilidad de r = 0.814, lo que permite inferir que el instrumento a utilizar
es SIGNIFICATIVAMENTE CONFIABLE.

Validez: La validez externa del instrumento se determiné mediante el juicio
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de dos expertos, especialistas en Educacion y carreras afines con

experiencia en metodologia de la investigacion.

10)Observaciones:
Las puntuaciones obtenidas con la aplicacion del instrumento se agruparon

en niveles o escalas de: Deficiente [12 - 17], regular [18 - 30] y Eficiente [31
- 36]. Estos valores se tendran en cuenta para ubicar a los nifios de inicial
de 5 afios para efectos del analisis de resultados.

Distribucion de items por dimensiones

DIMENSION NOMBRE DE DIMENSION iTEMS

DIM 1 Claridad 1,2, 3

DIM 2 Fluidez 4,5

DIM 3 Coherencia 6,7

DIM 4 Entonacion 8, 9,10

DIM 5 Articulacion 11, 12
Baremos

Puntaje por dimension y variable
Las puntuaciones se determinaron en funcion a percentiles donde el nivel de
deficiente esta dado en percentil 25, el nivel regular percentil 75 y el nivel

eficiente con el percentil 100.

i A NIVEL DE LAS DIMENSIONES
] A nivel de
Niveles ]
variable DIM 1 DIM 2 DIM 3 DIM 4 DIM 5
Eficiente 31-36 8-9 6 6 8-9 6
Regular 18 -30 5-7 3-5 3-5 5-7 3-5
Deficiente| 12-17 3-4 2 2 3-4 2
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ANEXO 3: VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

cu

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO: Juegos verbales para mejorar la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la LE N® 303 — Nuevo Chimbote 2020.

Crtterice da evaluaciin | OBSERVACKONES YH RECOMENDACIONES
- Retacitn Retacitn Retacitn
VARIABLE CHMEH SKON INICADOR ek Z|5|E| ontre la | entra k| entrs e | entrs @ tam
3|5 |2 | vaname dimenslin ¥ | inflcader  y | ¥y 18 opodn
@ |2 (@ | dimensen d Indicador toa fhama de respussta
Sl Ho Sl Ho Sl Wi Sl N
Clandad Clandad ante | Elnino =& expresa enfomaclare ante una W W W
determinadasituactn. | determinada situacion.
woz audible Elnino =e express con voz audible ¥ S S S
Felabras simples v Elnino =& expresa ¢on palabras simples vy A A A
faciles faciles los sucesos que mas le gustsron.
Fluidez Exprese idess con Elnifo expresa sus idess con fluidez x A A A
fluidez
[lecionde les Elnino hable manEnendo Is ilecion de Tas X X X
palabras. palabras.
Coherends Coherends ante una | Elnino =& expresa con coherencia ante una x x x x
Expresiin actividad situacian
aml Expresa . El nino mencione cemctenstices  de A A A
Caractenstices per=ones, animalkes y objetos s] realzar
diferentes sctividades
Entonecion Entonacion Elnino entons comedarente les palabms &l x A A A
heblar
Entasis de entonac@on | Elnino expressa conenfasis la € mionscon de A A A
slgunsas palsbras
Woz edecusds ETnina uiilize un fona de voz adecusdo al x x x
expresarlas palabras
Arbculacon Fronunciscion Elnino Fronuncia palsbras sdecusdemente. X e e e
Gestos ymimica El nifio u=ss edecusdamente fos gestos y x x x
rrimnics A ow

DIz 40320535
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO PARA MEDIR LA EXPRESION ORAL

OBJETIVO: OBTENER INFORMACION VALIDA ¥ CONFIABLE DE LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 5 ANOS DE LA LE N®
303

DIRIGIDO A: NINOS DE 5 ANOS DE LA LE N° 303

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Reqular Bueno tMuy bueno | Excelente
X
APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR MILAGROS ANTONIETA OLIVOS JIMENEZ
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : MAESTRA EN DOCENCIA E INVESTIGACION

J

Matr. Milagros Antonieta Olivos Jimenez
DIz 40920535



+

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULD: Juegos verbales para mejorar la expresion oral en estudiantes de 5 afios de 1a |.LE N° 303 — Nuevo Chimbote 2020.

Critarice de evaluscion | OB SERVACKONES ¥ RECOMENDACIOHES
Ik Rustaciom Retacitn Rustacion
VARINBLE DHMEN SHON INDHCADOR IEE E|s|g | onte la | antre la | antra @ | antre d fem
32|23 varame y | dimension  y | indicador ¥y I opoitn
@ |2 |3 | cimensicn d Indicador Ioe ttama de respuaeta
L Mo 5 No L Mo L] N
Clandad Clandad ante | Elnino se expresa entomiaclars ante una % % %
determinadasituscon. | determinada situacian.
woz audible Elnino =& express con woz sudible ¥ X X X
Falebras simples v Elnino =& expreza con palebras simples ¥ x x x
facies faciles los sucesos que més ke gustanon.
Fluidez Expresa idess con Elning express sus idess con fluidez X x x x
fluidez
llecion de las Elnino habls mantniends ls ilecon de les A A ks
palsbras. palahras.
Lohemnca Coherenas ante una | Elnino & expresa con ¢oherencis ame une A A A A
Esxpresian actividad situacian
ol Express El' mino rmencions  camctenstcas  de s A ks
Caracteristicas personas, animalks y objetos sl realizar
diferentes actividades
Entanacion Entanacian Elnino entona comedtamente las palabms &l A A A A
hablar
Entazi= de emonaaon | Elnino expresaconenesis e enonecon de A A A
slgunas palabras
oz edecuads Elnina ufiliza un tono de voz adecusdao al X X X
expresarlas pelabras
Arbiculacaon Fronunciscion Elnina Fronuncis pals bras sdecusd smente. X s A ks
Gestos ymimica El nino uss sdecusdsmente Jos gestos ¥ X X X
rrirnics ;

Matr. Luis Marcelo

livos Jimenez

DI 41769054
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO PARA MEDIR LA EXPRESION ORAL

OBJETIVO: OBTENER INFORMACION VALIDA Y CONFIABLE DE LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 5 ANOS DE LA LE N°
303

DIRIGIDO A: NINOS DE 5 ANOS DE LA LE N° 303

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente
X
APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR LUIS MARCELO OLIVOS JIMENEZ
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR X MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

Mgtr. Luis Mareelo Olivos Jimenez
OMI: 41769054
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MATRIZDE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULD: Juegos verbales para mejorar la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la LE N° 303 — Nuevo Chimbote

2020.
Criterios de ovaluacidn OBRSERVACIONES ¥/0 RECOMENDACIONES
i Biolacion Ralacion Rulscicn Relacion
F 4 gnkre la | entra la | omre ol | entre @ Aom
VARIABLE DIMENSICIN INDICADOR e z i | e P |
o dimensisn elindicador | ios items de respuosta
Si Mo Si Hio & Mo 50 Mo
Claridad Clardad arte | El niflo se expresa en forma clars &nie una
deleminada siuscion. | delermingda siuacidn. * * " *
voz aidible El niflo g€ expresa oon voz audible « x X «
Paiabras simples y El nid g2 expresa con palabras simples y . . R .
facies TACHES 108 SUCESHS e MES | qUELEmn.
Fludez Expresa Mass oon El nflo express aus idess con fluidez
fuidez * ® " £
liacidn de las El nifo habla manieniendo la ilacion de las
palabras. palabras. " " . .
Coherencia Coherencia ante una | El nifio se expresa con coherencia anie una B . R .
—— aclividad gituacitn
orel Expresa El mho menciona  CAracterisicas  de
Caraclerishcas personas, animales y objetos &l realizar X X X X
dilerenles aclividades
Entonacion E mionacian El nifla enbona eormectaments tas patabres al
hablar X X E A
Enfesis de enfonadan | El nifio expressa con énfasis & entonacdn de
Elqunas pelabras x & x x
Voz adecuada El nifio utiiza un tono de voz adecuado al
expresar lag palebras & . " "
Articulaciin P I LaNCERCA El nifla Pronuncia palabras aoecuadsmeants R R x .
Gesios y mimica El niflo usa adecuadaments los gestos y . . R .
i A

.'-f:i-r""_ -

Roberto Cardos Fiestas Flores
DI 16744141
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMEBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO PARA MEDIR LA EXPRESION ORAL

OBJETIVO: OBTEMER INFORMACION VALIDA ¥ CONFIABLE DE LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 5 ANOS
DE LA ILE N" 303

DIRIGIDO A:NINOS DE 5 ANOS DE LA LLE N° 303

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente | Regular Bueno Muy Excelente
bueno
X
APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR : Fiestas Flores, Roberto Carlos
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : Magister en docencia universitaria e investigacion pedagdgica

Roberto Carlos Fiestas Flores
DMI 16744141



CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO PARA MEDIR LA EXPRESION ORAL

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N de elementos

,814

12

Estadisticos total-elemento

Media de la Varianza de la Correlacion Alfa de
escala si se escala si se elemento-total | Cronbach si se
elimina el elimina el corregida elimina el
elemento elemento elemento
EO1_PRE 18,90 7,568 ,586 ,789
EO2_PRE 18,95 7,313 ,662 , 781
EO3_PRE 18,95 7,945 ,406 ,807
EO4_PRE 18,80 8,695 ,183 ,823
EO5_PRE 18,90 7,147 ,770 771
EO6_PRE 18,75 7,882 ,627 ,790
EO7_PRE 18,85 7,503 ,660 ,783
EO8_PRE 18,65 9,082 ,129 ,820
EO9_PRE 19,05 7,103 714 775
EO10_PRE 18,85 8,345 ,297 ,815
EO11_PRE 18,80 8,063 ,461 ,801
EOQ12 PRE 19,15 8,766 ,092 ,837
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ANEXO 4: CALCULO DEL TAMANO DE LA MUESTRA

Poblacion

La poblacion se determiné a los estudiantes de 5 afios del nivel inicial que son 23
y ello se refuerza en Taherdoost (2016) quien indica que una poblacién es la
designacién de personas u objetos en el que se va a realizar un estudio.

Criterios de inclusion

- Estudiantes matriculados en el nivel inicial de 5 afio en el afio 2020
- Estudiante que participan regularmente

Criterios de exclusién

- Estudiantes que no tienen continuidad

- Estudiantes encargados

Muestra
Para ello se establecid una muestra no probabilistica por conveniencia de 20

estudiantes para la aplicacion del programa.
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ANEXO 5: Autorizacion de la institucién en donde se aplico la investigacion

INSTITUCION EDUCATIVA L.E N° 303 “EDEN MARAVILLOSO"
U.G.E.L. SANTA — DRE ANCASH
Distrito: Nvo. Chimbote Prov.Santa Regién: Ancash

NVO. CHIMBOTE, 16 de junio de 2021

OFICIO N°036 - 2021-ME/RA/DREA/UGEL-S-IESD

SENOR:

Mg. Jorge Vargas Liumpo

Coord. De Investigacién

Escuela de Posgrado

Universidad Cesar Vallejo-Chimbote

PRESENTE. -

ASUNTO: AUTORIZACION a la Estudiante de Posgrado
REF: Carta s/n.

Es grato dirigirme a Usted, para responder a su pedido
de brindar FACILIDADES a la Estudiante de posgrado Susanné Vielka, BRIONES
ROJAS con DNI N° 43314089, para realizar sus investigaciones a través de aplicacion de
sus instrumentos de la recoleccion de datos para desarrollar su informe de Tesis.

Motivo por el cual se AUTORIZA la ejecucion de su
investigacion.

Es cuanto informo a usted para los fines pertinentes.

Atentamente.

ENEZ LOPEZ

i
RA

ABE
DIRECT
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ANEXO 6: PROGRAMA DE JUEGOS VERBALES

VI.

Titulo: “Divirtiendo con los Juegos Verbales”

Situacion significativa: La realizacion de los Juegos Verbales les
permitirA mejorar el desarrollo de la expresion oral en nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial [LE N° 303 “EDEN
MARAVILLOSO” Distrito de Nuevo Chimbote. En estas sesiones
editado por la docente a cargo es enviado a sus estudiantes, invitando a
los nifios a participar en la actividad ladica: el cual les propone una serie
de situaciones retadoras que implican la movilizacion de sus
capacidades comunicativas para actuar, pensar y expresarse.

Objetivo: Determinar si el programa de juegos verbales mejora la
expresion oral.

N° de estudiantes: 23 nifios

Responsable: Susanné Vielka Briones Rojas

Duracién aproximada: AGOSTO - NOVIEMBRE

VII- ORGANIZACION DE ACTIVIDADES:
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ACTIVIDAD N° 01

. DATOS INFORMATIVOS:

1. UGEL

2. 1.E

3. LUGAR

4. DIRECTORA
5. SECCION

6. DOCENTE
7. TEMPORALIZACION:

Santa

N° 303 “Edén Maravilloso”
Céceres Aramayo — Nvo Chimbote
Lita Jiménez Lopez

Los Ingeniosos Edad : 5 afios

Susanné Vielka Briones Rojas
21-08-20

l. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Me divierto descubriendo y aprendiendo

la adivinanza

ll. PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios se diviertan a través de
acertijos adivinar cudl es la respuesta de cada adivinanza.

l1.LPROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
e Menciona caracteristicas de personas,
% SE  COMUNICA animales y objetos al realizar diferentes . .
< SuU LENGUA | ®© Se expresa con coherencia ante una
) situacion
zZ MATERNA .
D e Pronuncia las palabras adecuadamente
% e Usa adecuadamente los gestos y mimica
O

IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

e Se envia la clase editado a cargo de la docente de aula, al grupo WhatsApp de

padres. En ella:

e Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancién de

bienvenida.

e Presentamos una caja sorpresa, entonando ¢qué sera?, sacamos de la caja
y mostramos el icono y se pregunta, si lo conocen.
e Se explica que laimagen que se represento es una adivinanza y de que

trata.
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e Menciona el propoésito de la actividad.

DESARROLLO

e De la caja sorpresa se ira sacando las imagenes, mientras se va saca se ira
mencionando el nombre o0 accidn que representa dicha imagen de manera oral.

e Repetimos dos veces la lectura de las imagenes dando énfasis e intriga en los
nifos para despertar la curiosidad y asi puedan adivinar el acertijo. Y al
finalizar mostramos la imagen del signo de interrogacion (¢, Quién es?). Dando
la respuesta.

e Motivamos y retamos a los nifios y nifias adivinar y aprender las adivinanzas y
gue nos envié un video, demostrando lo aprendido. Ademas, se enviara al
grupo WhatsApp a través de un PPT, las indicaciones que deben seguir, mas la
adivinanza digitada.

e Luego dibuje la respuesta de la adivinanza que le toco trabajar.

-y
S0Y GORDITO TENGO HOJAS
|
@ I
1
MUY REDONDITO
AL
SOY MUY ALTO
VIVOENLA CRANJA _JI.._/
3 YV ENMIS RAMAS
¥ SOV MUY Cu a: wy R

LT
e

e

TEAGONCITO

:QUIEN SOY?

-
DUERMEN LOS PAJAROS

;QUIEN SOY?

CIERRE

Retroalimentacion:

¢, Qué hemos realizado? ¢ Qué les gusto mas de la adivinanza?
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V.

\"/”

. DATOS INFORMATIVOS:
: Santa

UGEL

I.LE

LUGAR
DIRECTORA
SECCION
DOCENTE

N o g M wDdPE

ACTIVIDAD N° 02

N° 303 “Edén Maravilloso”
Céceres Aramayo — Nvo Chimbote
Lita Jiménez Lopez

Los Ingeniosos

Susanné Vielka Briones Rojas
TEMPORALIZACION: 28-08-20

Edad

. 5 afos

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Me divierto descubriendo y aprendiendo la

adivinanza.

l1.LPROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios se diviertan a través de acertijos
adivinar cual es la respuesta de cada adivinanza.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Menciona caracteristicas de
SE COMUNICA personas, animales y objetos al _ .
3 ORALMENTE EN realizar diferentes actividades Lista de cotejo
) SuU LENGUA Se expresa con coherencia ante
5 MATERNA una S|tua_10|on
= Pronuncia las palabras
-) adecuadamente
% Usa adecuadamente los gestos
@) y mimica

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

padres. En ella:

bienvenida.

e Se envia la clase editado a cargo de la docente de aula, al grupo WhatsApp de
¢ Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancion de

¢ Recordamos que en la clase anterior aprendieron dos adivinanzas.
e Motiva a los nifios y nifias a conocer y aprender otra retahila.
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e Menciono el proposito de la actividad.

DESARROLLO

e De la caja sorpresa se ira sacando las imagenes, mientras se va saca se ira
mencionando el nombre o accion que representa dicha imagen de manera oral.

e Repetimos dos veces la lectura de las imagenes dando énfasis e intriga en los
nifios para despertar la curiosidad y asi puedan adivinar el acertijo. Y al finalizar
mostramos la imagen del signo de interrogacion (¢,Quién es?). Dando la
respuesta.

¢ Motivamos y retamos a los nifios y ninas adivinar y aprender las adivinanzas y que
nos envié un video, demostrando lo aprendido. Ademas, se enviara al grupo
WhatsApp a través de un PPT, las indicaciones que deben seguir, mas la
adivinanza digitada.

e Luego dibuje la respuesta de la adivinanza que le toco trabajar.

LENTA DICE QUE ES, EL ROERESMI T
i i

PORQUE SOLO ASOMA

D

EL QUESO MI APERITIVO

Y EL GATO SIEMPRE HA SIDO

1%
LA CABEZA, =
%

LAS PATAS Y LOS PIES.

=
MI MAS TEMIDO ENEMIGO

N T re?
(QUEES! :QUIEN ES?

CIERRE

Retroalimentacion:

¢, Qué hemos realizado? ¢Qué les gusto mas de la adivinanza?
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V.

ACTIVIDAD N° 03

. DATOS INFORMATIVOS:

1. UGEL : Santa

2. I.LE : N° 303 “Edén Maravilloso”

3. LUGAR : Céceres Aramayo — Nvo Chimbote

4. DIRECTORA ; Lita Jiménez Lopez

5. SECCION ; Los Ingeniosos Edad : 5 afios
6. DOCENTE : Susanné Vielka Briones Rojas

7. TEMPORALIZACION: 04-09-20

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Que divertida la jitanjafora “
CABECHILANGA”
l1.LPROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios se diviertan jugando con la
jitanjafora, asi mismo se expresen a traves de movimientos corporales al realizar
este juego.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

¢ Entona correctamente las palabras

& SE COMUNICA al hablar. _ _

o ORALMENTE EN SU | ® Expresa con énfasis la entonacién | Lista de cotejo

EE) LENGUA MATERNA de algunas palabras.

= e Utiliza un tono de voz adecuado al

D expresar las palabras.

% e Usa adecuadamente los gestos y

@) mimica.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

e Se envia la clase editado a cargo de la docente de aula, al grupo WhatsApp de
padres. En ella:
e Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancion de
bienvenida.
e Presentamos una sobre sorpresa, entonando ¢ qué sera?, sacamos de la caja
y mostramos el icono y se pregunta, si lo conocen.
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Se explica que la imagen que se represento es una jitanjafora y de que trata.
Menciona el propdsito de la actividad aprender una jitanjafora.

DESARROLLO

e Antes de dar inicio y aprender la jitanjafora. Sugerimos que primero vamos
realizares movimientos corporales, para eso iremos mencionando cuales
son.

e Luego repetimos la jitanjafora en forma clara y entendible realizando los
movimientos corporales.

e Motivamos y retamos a los nifios y nifias aprender la jitanjafora
CABECHILANGA, invitando a las jugar en familia y proponer otros tipos de
movimientos con su cuerpo, demostrando lo aprendido y enviar al WhatsApp
grupal. Ademas, se enviara al grupo WhatsApp a través de un PPT donde esta

editada la jitanjafora y las indicaciones que deben seguir para reforzar la
jitanjafora.

CABECHILANGA

Cabechilanga (repite 2 veces)
Hombreditunga(repite 2 veces)
Coditolanga(repite 2 veces) [
Caderitanga(repite 2 veces)
Rodillotunga(repite 2 veces)
Piecitolanga(repite 2 veces)

Ye
Cule ye eh(repite 2 veces)
Cule ye oh(repite 2 veces)

Autora: La Milla &

CIERRE

Retroalimentacion:

¢, Qué hemos realizado? ¢ Qué les gusto mas de la adivinanza?
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V.

. DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD N° 04

UGEL

I.LE

LUGAR
DIRECTORA
SECCION
DOCENTE

N o g M wDdPE

Santa

N° 303 “Edén Maravilloso”
Céceres Aramayo — Nvo Chimbote
Lita Jiménez Lopez

Los Ingeniosos Edad : 5 afios

Susanné Vielka Briones Rojas

TEMPORALIZACION: 11- 09-20

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Que divertida la jitanjafora “ ACITRON” Y

“AYEPO”

l1.LPROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios se diviertan jugando con la
jitanjafora, asi mismo se expresen a traves de movimientos corporales al realizar

este juego.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE :

) COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENT
AREA @)
DE
EVALUACION
Entona correctamente las palabras al
& SE COMUNICA hablar. : .
S ORALMENTE Expresa con énfasis la entonacién de | LiSta de cotejo
< .
S EN SU LENGUA alggnas palabras
= MATERNA Utiliza un tono de voz adecuado al
D expresar las palabras.
% Usa adecuadamente los gestos vy
@) mimica.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

e Se envia la clase editado a cargo de la docente de aula, al grupo WhatsApp de padres.

En ella:

¢ Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancion de

bienvenida.

e Recordamos que en la clase anterior aprendieron una jitanjafora.
e Motiva a los nifios y niflas a conocer y aprender otra.
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e Menciono el proposito de la actividad.

DESARROLLO

e Antes de dar inicio y aprender la jitanjafora. Sugerimos que primero vamos
realizares movimientos corporales, para eso iremos mencionando cuales son.

e Luego repetimos la jitanjadfora en forma clara y entendible realizando los
movimientos corporales.

¥ ey ,

e Motivamos y retamos a los nifios y nifias aprender la jitanjafora ACITRON Y AYEPO,
invitando a las jugar en familia y proponer otros tipos de movimientos con su cuerpo,
demostrando lo aprendido y enviar un video al WhatsApp grupal. Ademas, se enviara
al grupo WhatsApp a través de un PPT donde esta editada la jitanjafora y las
indicaciones que deben seguir nara rafarzar la iitaniafara

Acitrén de un fandango,
sango sango sabaré.
sabaré que va pasando
can su triki triki tran

S ———

USRS SRS

Fe———mmmm—eem e —————
i Ayepo

i Ayepo itata yepo

! ayepo itata ye

] ayepo itata yepo

1 y tuqui tuqui

| yepo

E y tuqui tuqui

1
1

CIERRE

Retroalimentacion:

¢, Qué hemos realizado? ¢Qué les gusto mas de la adivinanza?
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V.

N o g M wDdPE

lILPROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

ACTIVIDAD N° 05

DATOS INFORMATIVOS:

UGEL

I.LE

LUGAR
DIRECTORA
SECCION
DOCENTE

Santa
N° 303 “Edén Maravilloso”
Céceres Aramayo — Nvo Chimbote

Lita Jiménez Lopez

Los Ingeniosos Edad : 5 afios

Susanné Vielka Briones Rojas

TEMPORALIZACION: 18-09-20
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Nos divertimos aprendiendo trabalenguas

“El perro de Rita”

Que los nifios se diviertan hablando y

pronunciando con el trabalenguas, asi mismo se expresen a través de
movimientos corporales al realizar este juego.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA | COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

0 Se expresa en forma clara ante una

5 SE COMUNICA determinada situacion _ _

S ORALMENTE Expresa sus ideas con fluidez Lista de cotejo

> Z | EN SU LENGUA Habla manteniendo la ilacion de las

g MATERNA palabras.

o)

O

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

e Se envia la clase editado a cargo de la docente de aula, al grupo WhatsApp de padres.
En ella:
Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancion de

bienvenida.

Presentamos una sobre sorpresa, entonando ¢,qué sera?, sacamos de la cajay
mostramos el icono y se pregunta, si lo conocen.
Se explica que la imagen que se represento es un trabalenguas y de que trata.
Menciona el propésito de la actividad aprender un trabalenguas.
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DESARROLLO

¢ Motivamos a los nifios y nifias con la cancién tengo una lengua revoltosa.

¢ Presentamos a través de una lamina el trabalenguas.

¢ Antes de dar inicio, iremos ensefiando las imagenes, mencionando el nombre o la
accion que representa dicha imagen de manera oral.

¢ Repetimos de manera oral, dos veces el trabalenguas. Invitando primero decir el
trabalenguas lentamente y por uGltimo rapidamente el trabalenguas.

e Motivamos y retamos a los nifios y nifias aprender el trabalenguas, y luego enviar un
video al WhatsApp grupal. Ademas, se enviara al grupo WhatsApp a través de un PPT
donde esta editada el trabalenguas y las indicaciones que deben seguir para aprender.

“ TRABALENGUAS

e
EL PERRO DE RITA
s
ME IRRITA

DILE A RITA

QUE CAMBIE A SU PERRO
£
0
>a

POR UNA PERRITA

CIERRE

Retroalimentacion:

¢, Qué hemos realizado? ¢Qué les gusto mas de la trabalenguas?

77



V.

e AR
\ a

)
\ i’ |

I/ ACTIVIDAD N° 06

. DATOS INFORMATIVOS:

1. UGEL : Santa

2. I.LE : N° 303 “Edén Maravilloso”

3. LUGAR : Céceres Aramayo — Nvo Chimbote

4. DIRECTORA ; Lita Jiménez Lopez

5. SECCION ; Los Ingeniosos Edad : 5 afios
6. DOCENTE : Susanné Vielka Briones Rojas

7. TEMPORALIZACION: 25-09-20

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Nos divertimos aprendiendo trabalenguas
“Caracol”
lI.LPROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios se diviertan hablando y
pronunciando con el trabalenguas, asi mismo se expresen a través de
movimientos corporales al realizar este juego.
IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE :

AREA COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
e Se expresa en forma clara ante una
% SE COMUNICA determinada situacion _ .
) ORALMENTE | ® Expresa sus ideas con fluidez Lista de cotejo
5 EN sy | ®© Habla manteniendo la ilacion de las
:2) LENGUA palabras.
% MATERNA
O

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

e Se envia la clase editado a cargo de la docente de aula, al grupo WhatsApp de

padres. En ella:

¢ Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancion de
bienvenida.

¢ Presentamos una sobre sorpresa, entonando ¢, qué sera?, sacamos de la cajay
mostramos el icono y se pregunta, si lo conocen.

e Se explica que la imagen que se represento es una jitanjafora y de que trata.

e Menciona el propésito de la actividad aprender una jitanjafora.
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DESARROLLO

¢ Motivamos a los nifios y nifias con la cancién tengo una lengua revoltosa.

¢ Presentamos a través de una lamina el trabalenguas.

¢ Antes de dar inicio, iremos ensefiando las imagenes, mencionando el nombre o la
accion que representa dicha imagen de manera oral.

¢ Repetimos de manera oral, dos veces el trabalenguas. Invitando primero decir el
trabalenguas lentamente y por ultimo rapidamente el trabalenguas.

¢ Motivamos y retamos a los nifios y nifias aprender el trabalenguas, y luego enviar un
video al WhatsApp grupal. Ademas, se enviara al grupo WhatsApp a través de un
PPT donde esta editada el trabalenguas y las indicaciones que deben seguir para
aprender.

[TRABALENGUAS

CARACOL

we &
EL AJO PICO A LA COL
& uh

LA COL PICO AL AJO,

2 B
- i
s T N

AJO, COL, CARACOL,

0:‘ ﬁ s
. P
N T e

CARACOL, COL, AJO.

CIERRE

Retroalimentacion:

¢, Qué hemos realizado? ¢Qué les gusto mas de la adivinanza?
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ACTIVIDAD N° 07

. DATOS INFORMATIVOS:

1. UGEL : Santa

2. I.LE : N° 303 “Edén Maravilloso”

3. LUGAR : Céceres Aramayo — Nvo Chimbote

4. DIRECTORA ; Lita Jiménez Lopez

5. SECCION : Los Ingeniosos Edad : 5 afios
6. DOCENTE : Susanné Vielka Briones Rojas

7. TEMPORALIZACION: 09-10-20

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Te cuento “ El gusano de seda y la araiha”

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios y nifias disfruten escuchar el
cuento y respondan de manera oral las preguntas en relacion al cuento.

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
e Se expresa en forma clara ante una
% SE COMUNICA determinada situacion. _ _
) ORALMENTE | ® Se expresa con palabras simples y | Listade cotejo
6 EN sSuU faciles los sucesos que mas le gustaron.
> LENGUA e Expresa sus ideas con fluidez.
Z . L
= MATERNA e Habla manteniendo la ilacion de las
o palabras.
O
V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
INICIO

e Se envia la clase editado a cargo de la docente de aula, al grupo WhatsApp de
padres. En ella:
e Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancién de
bienvenida.
e Menciona el propésito de la actividad escuchar con atencion el cuento “El
gusano de seda y la arana”
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DESARROLLO

e Motivamos a los nifios y niflas presentando un titiritero.

e Antes de dar inicio a la fabula, con el apoyo de los titeres nos presentamos y
mencionamos el nombre de la fabula, indicando que se pongan cdmodo para
escuchar.

e Motivamos y retamos a los nifios y nifias a responder a las preguntas de manera
oral y enviar un video contando y respondiendo a las preguntas en base a la
fabula al WhatsApp grupal.

MENU LITERARIO

FABULA:
EL GUSANO DE SEDA
Y LA ARANA
El dia de hoy continuamos con el plan lector: MENU LITERARIO, aprenderemos
una FABULA.
Con ayuda de mami o papi, escuche con atencién la narracién de la fabula que
te estoy envil Luego responde a las sigui

* ¢Qué personajes encontramos en la fabula?

* ¢Quién se puso o tejer a toda prisa?

* 2Qué hizo el gusano para protegerse del viento?

* ¢En qué momento del dia empezd a tejer la arafia?

+ ¢Como reaccioné la arafia al acercarse al gusano?

* ¢Qué hubieras hecho 1 si fueras el gusanito?

* 2Quién de los jes te g ia ser? zporqué?

* 2Por qué no te gustaria ser como la arafia?

* 3En qué se convierte un gusano cuando sale del capullo?

Una vez comprendido la fébula , no te olvides enviar tu video el dia martes,
respondiendo a las preguntas y en una hoja dibuja lo que mas te gusto de la
fabula. Recverda que el retfo, lo tienes que enviar al WhatsApp grupal de
aprendo en casa. Te espero.

iTU PUEDES ;, TENEMOS UN GRAN RETO... INGENIOSOS

CIERRE

Retroalimentacion:

¢, Qué hemos realizado? ¢ Qué les gusto mas de la adivinanza?
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V.

ACTIVIDAD N° 08

. DATOS INFORMATIVOS:

UGEL

I.LE

LUGAR
DIRECTORA
SECCION
DOCENTE

N o o M w D RE

Santa

N° 303 “Edén Maravilloso”
Céceres Aramayo — Nvo Chimbote
Lita Jiménez Lopez

Los Ingeniosos

Susanné Vielka Briones Rojas

TEMPORALIZACION: 16-10-20

Edad : 5 afios

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Te cuento ‘“La jirafa resfriada”
l1.LPROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios y nifias disfruten escuchar la
fabula y respondan de manera oral las preguntas en relacion al cuento.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

e Se expresa en forma clara ante

& SE  COMUNICA una determinada situacion. _ .

o ORALMENTE EN | ® Se expresa con palabras simplesy | Lista de cotejo

< faciles los sucesos que mas le

B Su LENGUA qustaron a

Z MATERNA o :

D e Expresa sus ideas con fluidez.

% e Habla manteniendo la ilacion de

O las palabras.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

e Se envia la clase editado a cargo de la docente de aula, al grupo WhatsApp de padres.

En ella:

¢ Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancién de bienvenida.
e Menciona el propésito de la actividad escuchar con atencién el cuento “La jirafa

resfriada”

DESARROLLO
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e Motivamos a los nifios y nifias presentando un titiritero.
¢ Antes de dar inicio al cuento, con el apoyo de los titeres nos presentamos y
mencionamos el nombre del cuento, indicando que se pongan comodo para escuchar.

¢ Motivamos y retamos a los nifios y nifias a responder a las preguntas de manera oral y
enviar un video contando y respondiendo a las preguntas en base a la fabula al

WhatsApp grupal.

CUENTO:

LA JIRAFA
RESFRIADA

MENU LITERARIO

El dia de hoy continuamos con el plan lector: MENU LITERARIO, aprenderemos
una CUENTO.
Con ayuda de mami o papi, escuche con atencién la narracién del cuento que te
estoy enviando. Luego responde a las sigui preguntas:
* ¢Quién el personaijes principal del cuento y como se llama?
* ¢Qué le ocurre a la Jirafa Juana?
* ¢qué animalito se desperté por el A ruido 2¢qué p ba el
elefante que ocurria?:qué animalitos se acercaron?
ando los animalitos se , porque se sorprendieron?

* ¢El elefante a quién mando a buscar?;quién fue a buscar al mono?

* ¢Qué preparé el mono curandero?

¢ ¢qué le paso a la jirafa Juana , cuando comié lus hierbas y tomo la
pécima?

* ¢lajirafa Juana fue agradecida con los animales? Si o No .;Qué les dijo?

* ¢evando estas enfermo, a quién acudes?¢qué te receta?

* ¢t0 ayudarias o tus amigos? Si o No ¢cémo?

Una vez comprendido el cuento , no te olvides enviar tu video el dia martes,

respondiendo a las preguntas y en una hoja dibuja lo que mas te gusto del

cuento. Recverda que el reto, lo tienes que enviar al WhatsApp grupal de

aprendo en casa. Te espero.

iTU PUEDES j, TENEMOS UN GRAN RETO... INGENIOSOS

CIERRE

Retroalimentacion:

¢, Qué hemos realizado? ¢Qué les gusto mas de la adivinanza?
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“Era una paloma”

DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD N° 09

Santa

N° 303 “Edén Maravilloso”
Céceres Aramayo — Nvo Chimbote

Lita Jimenez Lépez

Los Ingeniosos

Susanné Vielka Briones Rojas

TEMPORALIZACION: 30-10-20
. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Nos divertimos jugando con la retahila

Edad : 5 afios

lI.LPROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios se diviertan al cantar la
retahila cu cu cantaba la rana, asi mismo se expresen a traves del movimiento.

V. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA

INDICADOR

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

pd

0 SE  COMUNICA
< ORALMENTE EN
% Su LENGUA
S MATERNA

=

O

o

Menciona caracteristicas de
personas, animales y objetos al
realizar diferentes actividades.

Usa adecuadamente los gestos y
mimica.

Expresa con énfasis la entonacion
de algunas palabras.

Lista de cotejo

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

En ella:
bienvenida.

pregunto, si lo conocen.

e Se envia clase en video editado por la docente a cargo del aula, al grupo WhatsApp.
¢ Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancién de
¢ Presento un sobre sorpresa, entonando ¢ qué sera?, se muestra el icono y les

e Comenta que la imagen que se represento es una retahila y que consiste.
e Menciona el propésito de la actividad.
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DESARROLLO

e Se presenta la lamina de la retahila “Era una paloma”

¢ Menciona cada imagen que se presenta, con el apoyo de manita un titere.

¢ Se lee la retahila, con movimientos corporales, se invita a realizar los movimientos
corporales y a repetir la retahila.

¢ Repite la retahila dos veces.
L

¢ Motivamos y retamos a los nifios aprender la retahila y que nos envié un video,

demostrando lo aprendido. Ademas, se envia al grupo WhatsApp a través de un PPT
donde esté escrito la retahila del dia.

ERA UNA PALOMA

ERA UNA PALOMA, PUNTO Y COMA
HIZO SU NIDO, PUNTO SEGUIDO
~
13
o
A o

TUVO DOS HUITOS, DOS PUNTITOS

®

SE FUE A MARTE, PUNTO APARTE

4

- ®

ERA UN ANIMAL, PUNTO FINAL

CIERRE
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V.

/

. DATOS INFORMATIVOS:
: Santa

UGEL

I.LE

LUGAR
DIRECTORA
SECCION
DOCENTE

N o g M wDdPE

ACTIVIDAD N° 10

N° 303 “Edén Maravilloso”
Céceres Aramayo — Nvo Chimbote
Lita Jimenez Lépez

Los Ingeniosos

Susanné Vielka Briones Rojas
TEMPORALIZACION: 06-11-10

Edad : 5 afios

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Nos divertimos jugando con la retahila “Cu

cu cantaba la rana”

l1.LPROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios se diviertan al cantar la retahila
Cu cu cantaba la rana, asi mismo se expresen a través del movimiento.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA INDICADOR INSTRUMENTO
DE EVALUACION
e Menciona caracteristicas de
= SE personas, animales y objetos , ,
) COMUNICA al realizar diferentes | Lista de cotejo
2 ORALMENTE actividades.
O Usa adecuadamente los
> EN SuU -
= LENGUA gestos y mimica.
S Expresa con énfasis la
8 MATERNA entonacion de algunas
palabras.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

WhatsApp. En ella:

bienvenida.

e Se envia clase en video editado por la docente a cargo del aula, al grupo
e Saludamos a los nifios y nifias del aula los ingeniosos con una cancién de

e Recuerdan que en la clase anterior aprendieron la retahila “Era una paloma”
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Motiva a los nifios y nifias a conocer y aprender otra retahila.
Menciono el propadsito de la actividad.

DESARROLLO

Se presenta la ldmina de la retahila cu cu cantaba la rana
Menciona cada imagen que se presenta.

Se lee la retahila, con mowmlentos corporales, se invita a realizar los
movimientos corporales y a re

e Repite la retahila dos veces.
e Motivamos y retamos a los nifios aprender la retahila y que nos envié un video,

demostrando lo aprendido. Ademas, se envia al grupo WhatsApp a través de un
PPT donde esta escrito la retahila del dia.

RETAHILA 9

CU ClJ CANTABA LA RANA a a
| :

cUChH... CON TRAJE DE COLA
-
[ " e
coCl... CANTABA LA RANA & "~
= s

-
ﬁ COGH...  PASOUN MARINERO
= S % 4
£
CUGH... DEBAJODEL AGUA " - =
cogh...

n VENDIENDO ROMERO.

. & E=

l Byt
CUGN... PASO UNCABALLERO CULN... LE PIDIO UN RAMITO,

303 2 £

CUGH... CONCAPAY SOMBRERO €O G NO LE QUISO DAR.

&
& = I
coCl... Y SE ECHO A LLORAR.

CUGlL... PASOUNA SERORA

CIERRE
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VISTAS FOTOGRAFICAS

ADIVINANZAS

FOTOGRAFIA N° 01

En la fotografia se observa a
Jorge, repitiendo la adivinanza que
aprendio: caracol v raton.

FOTOGRAFIA N° 02

En la fotografia se observa a
Lyam, repitiendo la adivinanza que
aprendi6: chancho v arbol.
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CUENTO

FOTOGRAFIA N° 03

En la fotografia se observa a
Dejhadira, narrar y responder a las
preguntas que se plante6 del
cuento “El gusano de seda y la
arana” de manera oral.

FOTOGRAFIA N° 04

En la fotografia se observa a
Alexia, narrar y responder a las
preguntas que se planted del
cuento “La iirafa resfriada” de
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RETAHILA

FOTOGRAFIA N° 05

En la fotografia se observa a
Carlos, cantar la retahila “ cu cu cu
cantaba la rana”

En la fotografia se observa a
Carlos, cantar la retahila “ Era una
paloma”
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TRABALENGUAS

FOTOGRAFIA N° 07

En la fotografia se observa a
Bryanna, repitiendo el
trabalenquas aue aprendié: El

FOTOGRAFIA N° 08

En la fotografia se observa a
Ulises, repitiendo el trabalenguas
aue aprendio: caracol




FOTOGRAFIA N° 09

En la fotografia se observa a
Amira, cantar la jitanjafora
“‘“AYEPO”

FOTOGRAFIA N° 10

En la fotografia se observa a
Derek, cantar la jitanjafora *
CABECHILANGA’”
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FOTOGRAFIA N° 11

En la fotografia se observa a Sofia,
cantar la jitanjafora “ ACITRON”
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