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RESUMEN

La pandemia de la COVID-19 por la que se pasa actualmente dio a conocer los
problemas que pasa el sector educativo, las instituciones educativas no estaban
preparados para este tipo de situacién, dando como consecuencia un impacto
negativo en la educacion. La I.E N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”
sufrié grandes cambios en el proceso de ensefianza — aprendizaje producido por
la pandemia y el rendimiento de los estudiantes se vieron afectados, ya que no
contaban con las medidas para afrontarlo. Ante esta problemética se penso
como solucion implementar un sistema web en la institucion educativa para asi
poder mejorar el estudio de los alumnos jovenes, ademas de promover el uso de
las TICs en el sector educativo. La presente investigacion propone desarrollar un
aula virtual basado en la metodologia XP para mejorar el proceso de ensefianza
— aprendizaje. Esta investigacion obtuvo resultados positivos de la comparacion
de un grupo de control con el grupo experimental, como: aumento del promedio
de calificaciones, aumento de la satisfaccion tanto del alumno como del profesor

y disminucion del tiempo de acceso a los recursos educativos.

Palabras Clave: Sistema Web, Aula Virtual, e-learning, Metodologias Agiles,

Metodologia XP, Proceso de ensefianza — aprendizaje.
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ABSTRACT

The current COVID — 19 pandemic revealed the problems that the education
sector is going through, educational institutions were not prepared for this type of
situation, resulting in a negative impact on education. I.E N ° 5024 “Francisco
Miré6 Quesada Cantuarias” suffered great changes in the teaching-learning
process produced by the pandemic and the performance of the students was
affected, since they did not have the measures to face it. Faced with this problem,
it was thought as a solution to implement a web system in the educational
institution in order to improve the study of young students, in addition to promoting
the use of ICTs in the educational sector. The present investigation proposes to
develop a virtual classroom based on the XP methodology to improve the
teaching-learning process. This research obtained positive results from the
comparison of a control group with the experimental group, such as: increase in
grade point average, increase in both student and teacher satisfaction, and

decrease in access time to educational resources.

Keywords: Web System, Virtual Classroom, e-learning, Agile methodologies, XP

Methodology, Teaching - learning proce
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l. INTRODUCCION

Realidad problematica

En el ambito internacional, los tiempos de pandemia de la COVID-19, donde los
alumnos no podian asistir de manera presencial a sus centros educativos y
debian llevar las clases de manera virtual, provocé grandes cambios en el
proceso de la ensefianza y el aprendizaje en los entornos educativos, dando
como origen nuevas metodologias de aprendizaje. Los colegios tanto estatales
como privados no esperaban un escenario de tal magnitud, por lo que, algunas
instituciones decidieron cerrar sus puertas temporalmente y otros recurrieron a

los servicios virtuales educativos para brindar las clases de manera remota.

Respecto ante esta crisis, Unesco (2020), manifiesta que en tiempos de la
pandemia de que pasa el 2020 por el COVID-19, oblig6 a las instituciones
educativas como las escuelas, institutos y universidades a cerrar temporalmente
o definitivamente sus puertas, de las cuales el 11 de septiembre del 2020 se
evidencié 868,011,845 estudiantes afectados, 49.6% del total de alumnos
matriculados y 210 instituciones cerraron a nivel internacional. Por consecuente,
los estudiantes han sido perjudicados académicamente por el cierre de
instituciones educativas y la modalidad de ensefianza pas6 por un cambio tan
repentino causado por la pandemia (parr. 1).

En el &mbito nacional, Gestion (2020), informé que Benavides Martin, el ministro
de educacion, declar6 que el afio 2020 no sera un afio perdido en el tema de la
educacién, que el ministerio de educacién tomara acciones para reanudar con la

educacién de todos los estudiantes perjudicados en su aprendizaje (parr. 6).

Segun la MINEDU (2020), el ministerio de educacién, elabord estrategias de
educacién como “Aprendo en casa’, esta consiste en brindar acceso a los
estudiantes a experiencias de aprendizaje a distancia sin costo alguno, de tal
manera que los estudiantes puedan continuar con su desarrollo académico a

traves de varios canales de comunicacion (parr. 16).

No obstante, las instituciones no tienen control de esta plataforma virtual y limita

a la institucion en querer implementar nuevas metodologias de estudio.



En el ambito local, I.LE. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”, presenta
varias inquietudes por la nueva modalidad de ensefianza virtual, no tiene mucha
experiencia brindando clases virtuales, el tiempo de respuesta de las consultas
de los estudiantes a los profesores es alto, no disponen de una plataforma donde
los alumnos accedan a los recursos educativos de la institucion; no cuentan con
herramientas tecnoldgicas que permitan agilizar los procesos o brindar soporte

a las funciones basicas de la institucion.

Segun la entrevista hecha a la profesora del 4to grado de primaria, manifiesta
gue sus estudiantes requieren ver sus notas para un conocimiento de su
progreso académico y requieren también los materiales informativos para

reforzar sus conocimientos y aclarar sus dudas del tema.

Segun la entrevista hecha a la profesora del 5to grado de primaria, informa que
hay un desorden total en las aplicaciones de mensajeria rapida, los materiales
informativos se envian por distintas plataformas, ya que no hay una plataforma

propia de la institucién en estos tipos de situaciones.

Proceso de ensefianza — aprendizaje
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Indicadores

- Promedio de calificaciones (Jihuallanca, 2019)

- Tiempo de acceso a los recursos educativos (Rodriguez y Ruiz, 2018)
- Cantidad de recursos educativos (Nontol, 2018)

- Grado de satisfaccion del profesor (Cueva, 2017)

- Grado de satisfaccion del estudiante (Nontol, 2018)
Formulacion del problema
Problema general:

¢,De qué manera el manejo de un aula virtual, basado en la metodologia XP,
mejora el proceso de ensefianza — aprendizaje en la |.E. N° 5024 “Francisco Mir6

Quesada Cantuarias”™?
Problemas especificos:

En la presente investigacién se formul6 los siguientes problemas especificos:
¢,De qué manera el manejo de un aula virtual, basado en la metodologia XP,
incrementa el promedio de calificaciones en la I.LE. N° 5024 “Francisco Mir6
Quesada Cantuarias”?, ;,De qué manera el manejo de un aula virtual, basado en
la metodologia XP, disminuye el tiempo de acceso a los recursos educativos en
la I.LE. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”?, ;De qué manera el
manejo de un aula virtual, basado en la metodologia XP, aumenta la cantidad de
recursos educativos en la I.LE. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”?,
¢De qué manera el manejo de un aula virtual, basado en la metodologia XP,
mejora el grado de satisfaccion del profesor en la I.E. N° 5024 “Francisco Mir6
Quesada Cantuarias”? y ¢De qué manera el manejo de un aula virtual, basado
en la metodologia XP, mejora el grado de satisfaccién del estudiante en la I.E.

N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”?
Formulacién de Objetivos
Objetivo General:

Desarrollar un aula virtual, basado en la metodologia XP, para mejorar el proceso
de ensefianza — aprendizaje en la I.LE. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada

Cantuarias”.



Objetivos Especificos:

La investigacién presente se formulé los siguientes objetivos especificos:
Incrementar el promedio de calificaciones en la I.LE. N° 5024 “Francisco Miro
Quesada Cantuarias”, disminuir el tiempo de acceso a los recursos educativos
en la I.E. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”, aumentar la cantidad
de recursos educativos en la I.E. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”,
mejorar el grado de satisfaccion del profesor en la I.LE. N° 5024 “Francisco Mir6
Quesada Cantuarias” y mejorar el grado de satisfaccidon del estudiante en la I.E.

N° 5024 “Francisco Mir6é Quesada Cantuarias”.
Hipotesis
Hipotesis General:

Si se implementa un aula virtual, basado en metodologia XP, entonces mejora el
proceso de ensefianza — aprendizaje en la |.E. N° 5024 “Francisco Miré Quesada

Cantuarias”.
Hipotesis especificas:

En la presente investigacion se plante6 las siguientes hipétesis especificas: Si
se implementa un aula virtual, basado en la metodologia XP, entonces
incrementa el promedio de calificaciones en la I.LE. N° 5024 “Francisco Mir6
Quesada Cantuarias”; si se implementa un aula virtual, basado en la metodologia
XP, entonces disminuye el tiempo de acceso a los recursos educativos en la |.E.
N° 5024 “Francisco Miré Quesada Cantuarias”, si se implementa un aula virtual,
basado en la metodologia XP, entonces aumenta la cantidad de recursos
educativos en la I.LE. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”; si se
implementa un aula virtual, basado en la metodologia XP, entonces mejora el
grado de satisfaccion del profesor en la I.E. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada
Cantuarias” y si se implementa un aula virtual, basado en la metodologia XP,
entonces mejora el grado de satisfaccion del estudiante en la I.LE. N° 5024

“Francisco Miré Quesada Cantuarias”.



Justificacion

Esta investigacion consiste en lograr una mejora del proceso actual de
ensefianza — aprendizaje, utilizando como herramienta un aula virtual y los
motivos de su elaboracién fueron las siguientes: los problemas que presenta la
institucion, el cambio del proceso afectado por la pandemia, el desconocimiento
de herramientas tecnoldgicas de informacion en las instituciones educativas, la
deficiencia de los modelos de aprendizaje tradicionales y el miedo al cambio
tecnoldgico.

Aspecto Institucional

Solares, Baca y Acosta (2014) indican que, los procesos de algun negocio son
conjuntos de actividades, las cuales estan destinadas a la elaboracion de salidas
o para el cumplimiento de objetivos. Estos procesos nos ensefian como es el
desarrollo del trabajo en la organizacion, y se caracterizan por ser medibles,
observables y por qué son repetitivos (p. 37). En el aspecto institucional la
implementacion de un aula virtual en la institucion dard a conocer un marco
amplio sobre las competencias del alumno, donde el proceso de ensefianza —
aprendizaje se vera reflejado, brindando aportes informativos en la toma de

decisiones sobre la mejoria de la ensefianza del estudiante.
Aspecto Operacional

Turban (2014) indica que, la inteligencia en las empresas es la capacidad que
tiene la organizacién para el total de sus atributos para generar conocimiento, en
otras palabras, aprovechar sus capacidades para obtener la correcta informacién
(p. 46). En el aspecto operacional el aula virtual agilizard las consultas de
recursos educativos y el proceso de su registro, también brindara a los
estudiantes funciones y facilidades que dara soporte a su progreso académico y

a desarrollar sus competencias.
Aspecto Econdémico

Ramirez (2013) indica que cualquier proyecto en el cual se haga uso de TI, nunca
se considera como un egreso monetario, Sino que se mira como una inversion
gue con el tiempo brindara mayores utilidades a la organizacion (p. 76). En el

aspecto econdmico la investigacion beneficiara a la empresa ya que es una



inversion para establecer una mejoria en la calidad del servicio de ensefianza
educativa utilizando mayormente recursos de libre costo, por lo cual la inversion

es minima.
Aspecto Social

En el aspecto social esta investigacion aporta la mejoria del servicio educativo y

una evaluacion transparente para satisfacer la demanda de las personas.
Aspecto Tecnolbgico

Sanchez (2014) indica que la tecnologia cumple una importante funcion social,
la cual permite entender y participar en los procesos que ayudan a mejorar de
forma homogénea la satisfaccién de vida en los ciudadanos de la sociedad (p.
26). En el aspecto tecnoldgico esta investigacion brinda ventajas a la institucion
como la agilizacién de control de notas, sesiones y evaluaciones de manera

automatizada.
Aspecto Ambiental

En el aspecto ambiental esta investigacion aporta a disminuir el uso de papel,
plastico u otros recursos, ya que, tanto los materiales informativos, las

evaluaciones y las consultas estaran registradas de manera digital.

Por ello, propongo como posible solucion, la implementacion de un entorno
virtual que ayudara a lograr una mejora del proceso de ensefianza — aprendizaje,
en esta plataforma podran los alumnos ponerse a prueba y poner en practica sus
competencias académicas, ya que tendra los recursos informativos cuando este
lo requiera, desarrollar examenes de reforzamiento, expresar sus ideas y poder

visualizar su progreso académico mas sencillo y rapido.



. MARCO TEORICO

Antecedentes nacionales

Aranibar Gerson, 2020, “Propuesta de Disefio de un Sistema Web para mejorar
el Aprendizaje de los estudiantes del curso Principios de Algoritmos de una
Universidad Privada — 2020”. Indicd que el problema era el alto porcentaje de
desaprobados y el poco conocimiento adquirido de los estudiantes. Su objetivo
fue mejorar el aprendizaje a través de un sistema web. La investigacion era de
tipo aplicada y el disefio era no experimental. Tuvo como poblacion a todos los
estudiantes del curso y como muestra tuvo 30. Como resultado obtuvo un cambio

significativo en el proceso permitiendo una mejora en el proceso de aprendizaje.

Cueva Rafael, 2017, “Aplicacion de la tecnologia E-Learning para mejorar el
aprendizaje de ofimatica empresarial en los estudiantes de computacion e
informatica del Instituto Superior Tecnoldgico Nueva Esperanza”. Indicé que el
problema era averiguar si un sistema e-Learning apoya en la mejoria del
aprendizaje. Establecié como objetivo implementar un sistema e-Learning para
lograr una mejoria en el aprendizaje. La investigacion era de tipo aplicada y el
disefio era cuasi-experimental. Tuvo como poblaciéon 60 estudiantes y como
muestra tuvo 52. Como resultado obtuvo elevar el nivel de aprendizaje de los

estudiantes en un 15%. Esta investigacion brind6 soporte a la discusion.

Fabian Carol, 2019, “M-Learning en el rendimiento académico de estudiantes de
la escuela profesional de ingenieria de sistemas y computacién de la Universidad
Peruana los Andes”. Indico que el problema era las bajas notas de los
estudiantes respecto a su rendimiento académico. Estableci6 como objetivo
expresar el impacto del sistema M-Learning sobre el rendimiento académico. El
tipo de investigacion era aplicada y el disefio era pre-experimental. Tuvo como
poblacién 215 estudiantes y como muestra tuvo 38 estudiantes. Como resultado
obtuvo una mejora significativa de las notas de los estudiantes de un 11.5a 12.6

en sus promedios.

Flores Edwin, 2016, “Influencia de la Plataforma MOODLE en el Rendimiento
Académico de los estudiantes del curso de Precélculo | de la Universidad
Continental”. Indicé que el problema era los altos indices de desaprobados en la
materia . Establecié como objetivo precisar la influencia que tiene la plataforma
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virtual basado en Moodle en el rendimiento académico. El tipo de investigacion
era aplicada y el disefio era cuasi-experimental. Tuvo como poblacion 2000
estudiantes y como muestra tuvo 60. Como resultado obtuvo una mejoria en el
rendimiento académico entre un 2.85% y 3.95%. Esta investigacion brindo
soporte a los conceptos dados en el marco teorico.

Irigoin Luis, 2017, “Aulas Virtuales para mejorar el Rendimiento Académico en el
criterio de Comprension de textos escritos de la tercera y cuarta unidad del curso
de comunicacién de primer grado de secundaria de la 1.E.00532 del afio escolar
2016 en el pueblo Betania distrito de Pinto Recodo provincia de Lamas
departamento San Martin”. Indicé que el problema era el bajo rendimiento
académico. Estableci6 como objetivo lograr una mejoria en el rendimiento
académico implementando un aula virtual. La investigacion era de tipo aplicada
y cuasi experimental era el disefio. Tuvo como poblacion 23 estudiantes y como
muestra tuvo 23. Como resultado no obtuvo ninguna mejoria en el rendimiento

académico.

Jihuallanca Yeni, 2019, “Uso de Aulas Virtuales en el Rendimiento Académico
de los estudiantes del quinto afio de secundaria de la gran unidad escolar ‘Las
Mercedes’ - Juliaca 2017”. Indicé que el problema era que los estudiantes no
contaban con herramientas para reforzar y aumentar el nivel de su rendimiento
académico. Establecié como objetivo precisar la influencia que tiene el manejo
de un aula virtual en el rendimiento académico. La investigacién era de tipo
aplicaday el disefio era cuasi-experimental. Tuvo como poblacion 80 estudiantes
y como muestra tuvo 80. Como resultado obtuvo una mejoria en los promedios,
el promedio inicial era de 13 y el promedio final era de 17.05. Esta investigacion

brind6 soporte a la discusion.

Limachi Yuri y Rincon Dirce, 2018, “Plataforma virtual modelo b-learning para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de inglés de la I.E.P Santa
Rosa”. Indicd que el problema era el bajo rendimiento académico. Establecio
como objetivo lograr una mejoria en el rendimiento académico implementando
un sistema b-learning. El tipo de la investigacion era aplicada y el disefio era
experimental. Tuvo como poblacién 29 estudiantes y como muestra tuvo 29.
Como resultado obtuvo una mejoria del rendimiento académico, al inicio

incremento 65.60% y en el proceso incremento un 44,90%.



Nontol César, 2018, “Sistema Web basado en b-Learning para Mejorar el
proceso de Ensefianza — Aprendizaje del Centro Regional de Capacitacion — La
Libertad — 2018”. Indicd que el problema era precisar la influencia de un sistema
b-Learning con el rendimiento académico. Estableci6 como objetivo lograr una
mejoria en el proceso de ensefianza — aprendizaje en el centro regional
implementando el sistema b-Learning. La investigacion era de tipo aplicada y el
disefio era cuasi-experimental. Tuvo como poblacion a todos los estudiantes e
instructores y como muestra tuvo 24. Como resultado obtuvo una mejoria
significante en el proceso ensefianza — aprendizaje. Esta investigacion brindd

soporte a la discusion.

Rodriguez David y Ruiz Edinson, 2018, “Modelo de ensefianza blended para
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en los profesionales del instituto
Peru - Japon”. Indicd que el problema era averiguar si un modelo de ensefianza
blended logra mejorar el proceso actual de ensefianza — aprendizaje del instituto.
Estableci6 como objetivo lograr una mejoria del proceso de ensefianza —
aprendizaje ejecutando un modelo de b-Learning. El tipo de investigacion era
explicativa y el disefio era causal — cualitativo. Tuvo como poblacion 34 docentes
y como muestra tuvo 34. Como resultado obtuvo una mejoria y alta aceptacion
por los profesores en utilizar una metodologia de ensefianza basada en el

modelo blended. Esta investigacion brindé soporte a la discusion.

Soplopuco Rosa, 2018, “Aplicacion del modelo Blended Learning para mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes de la asignatura de dindmica de
sistemas de la escuela profesional de ingenieria de sistemas e informéatica de la
Universidad Nacional de San Martin — Tarapoto, 2015 II”. Indic6 que el problema
era el porcentaje de desaprobados inadecuado la cual era de 33.61% y la
calificaciéon de los estudiantes equivalentes entre notas de 11 a 13. Establecid
como objetivo lograr una mejoria del rendimiento académico implementado un
modelo Blended Learning. El tipo de investigacion era aplicada y el disefio era
cuasi-experimental. Tuvo como poblaciéon 40 y como muestra tuvo 28. Como
resultado obtuvo una mejora significativa del rendimiento académico de un 10.09

a 15.01, es una mejoria de un 47%.

Taza Angella, 2018, “Aplicacion web para el control y seguimiento del
rendimiento académico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa
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Privada Jesus el Maestro”. Indico que el problema era el bajo rendimiento
académico y las dificultades que enfrentaban para continuar con sus estudios
superiores. Estableci6 como objetivo precisar la influencia que tiene una
aplicacion web en el rendimiento académico. La investigacion era de tipo
aplicada y el disefio era cuasi-experimental. Tuvo como poblacion 120 y como
muestra tuvo 96. Como resultado obtuvo una mejoria significativa del
rendimiento académico , el 57.3% de los participantes estaba muy de acuerdo y
satisfactorio de sus resultados, el 41.7% estaba de acuerdo y el 1% ni en acuerdo

ni desacuerdo.

Torres Leonardo, 2019, “Plataforma Virtual para mejorar el Rendimiento en una
asignatura del plan curricular de la escuela de tecnologias de la informacion
SENATI”. Indic6 que el problema era el bajo rendimiento académico y no contar
con herramientas que permitan mejorar su aprendizaje. Establecié como objetivo
mejorar el rendimiento académico implementando una plataforma virtual. La
investigacion era de tipo aplicada y preexperimental el disefio. Tuvo como
poblacion 76 estudiantes y como muestra tuvo 20. Como resultado obtuvo una
mejoria en los promedios, el promedio inicial era de 9.24 y el promedio final era
de 15.6.

Valladolid Luis, 2019, “Aplicacion de la plataforma MOODLE para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes del curso post produccién del instituto
CIBERTEC de Truijillo — 2018”. Indicé que el problema era el bajo rendimiento
académico. Establecio como objetivo precisar la influencia que ejerce un sistema
web basado en Moodle en la mejoria del rendimiento académico. El tipo de
investigacion era aplicada y el disefio era cuasi-experimental. Tuvo como
poblacién 60 estudiantes y como muestra tuvo 60. Como resultado obtuvo una
mejora significante sobre el rendimiento académico, el 76.7% de los estudiantes

mejoraron sus calificaciones.

Vera Carlos, 2018, "Impacto del Blended Learning en el rendimiento académico
de estudiantes de métodos cuantitativos 1 de la Escuela Profesional de
Economia de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa, 2016”. Indico
gue el problema era la baja calificacién de los estudiantes y el alto indice de
desercion de estudiantes en la universidad. Establecié como objetivo determinar
el impacto que tiene un modelo b-Learning sobre el rendimiento académico. La
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investigacion era de tipo aplicada y cuasi experimental el disefio. Tuvo como
poblacién 275 estudiantes y como muestra tuvo 139. Como resultado obtuvo una
mejora significativamente del rendimiento académico de un 10.22 a 12.64, es

una mejoria de un 20.3%.
Antecedentes Internacionales

Allauca Norma y Rodriguez Maritza, 2016, “El aula virtual y su influencia en el
rendimiento académico de algebra lineal Il con los estudiantes de sexto semestre
de ciencias exactas de la universidad nacional de Chimborazo, periodo Octubre
2015 — Enero 2016”. Indicd que el problema era averiguar si el rendimiento
académico es influenciado por el manejo de un aula virtual. Estableci6 como
objetivo expresar la influencia del manejo del entorno virtual en el rendimiento
académico. La investigacion era de tipo descriptiva, de campo y documental y el
disefio era no experimental. Se tuvo como poblacién a 14 estudiantes y como
muestra tuvo 14. Como resultado obtuvo que, la implementacion de un aula
virtual incrementa y beneficia el rendimiento académico, ademas de facilitar y

aligerar los procesos educativos.

Chamorro Walter y Barreno Segundo, 2018, “Disefio de un entorno virtual como
recurso para el refuerzo académico en la asignatura de ciencias naturales en los
estudiantes de octavo afio educacion basica del colegio Miguel Angel Buonarroti
en el periodo académico 2017-2018". Indicé que el problema era el nivel bajo de
aprendizaje. Establecié como objetivo disefiar una plataforma basado en Moodle
para aumentar el nivel de aprendizaje de los alumnos. Tuvo como poblacién a
468 entre estudiantes y docentes y como muestra tuvo 89. EIl tipo de
investigacion era exploratorio y el enfoque era cuali-cuantitativo. Como resultado
obtuvo que, un entorno virtual implementado es beneficioso para el rendimiento

académico.

Gavilan Glicerio, 2016, “Aula de Innovacion Pedagdgica y su relacion con el
rendimiento Académico en la ensefanza de las matematicas”. Indicdé que el
problema era saber si las aulas de innovacion implementadas se relacionan con
el rendimiento académico con respecto a la ensefianza de las matematicas en
las distintas instituciones educativas de la Comuna de Cabrera. Establecié como

objetivo expresar la relacion que tiene el manejo de las aulas de innovacion en
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el rendimiento académico. La investigacion era de tipo descriptivo y el disefio era
no experimental. Tuvo como poblacién a los estudiantes de distintas unidades
educativas de nivel medio ubicados dentro de la jurisdiccion de la Comuna
Cabrero y como muestra tuvo 180. Como resultado se obtuvo que, la relacion
entre el uso de las aulas de innovacién con el rendimiento académico es

significativamente alta.

Granados Jorge, 2019, "Relacion entre el uso del aula virtual y el rendimiento
académico en estudiantes del curso de Bioquimica para Enfermeria de la
Universidad de Costa Rica”. Indicdé que el problema era el alto indice de
reprobados en la asignatura de Bioquimica. Establecié como objetivo determinar
la relacion que tiene el manejo del aula virtual en el rendimiento académico. La
investigacion era de tipo aplicada y el disefio era pre-experimental. Tuvo como
poblacién 55 estudiantes y como muestra tuvo 55. Como resultado no se obtuvo

ninguna relaciéon significativa.

Nazir Maria, 2016, “Aplicacién de sistema de gestion de aprendizaje, mediante
la plataforma MOODLE en la asighatura de Quimica, como herramienta didactica
para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de la Carrera de
Enfermeria de la Universidad de las Américas, UDLA”. Indicé que el problema
fue el indice elevado de desercion y perdida de estudiantes. Establecié como
objetivo lograr una mejoria del rendimiento académico de los alumnos aplicando
un sistema de gestidén de aprendizaje. Tuvo como poblacién a los alumnos de la
asignatura de Fundamentos de Quimica Teorica de la carrera de Enfermeria.
Como resultado obtuvo en primera instancia que no se logré una variaciéon
significativa en el promedio de calificaciones, pero cuando se compararon los
porcentajes de aprobados, se obtuvo un incremento del 5.2% con respectos a

los periodos anteriores.
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Variable Independiente: Aula Virtual

El avance y uso de la tecnologia dio lugar al desarrollo de un entorno que simula
un aula de clases y que esta apoya a la educacion virtual. Segun Caicedo (2016),
manifiesta que, las herramientas educativas apoyan al docente en su método de
ensefianza y al proceso de aprendizaje del estudiante brindando un entorno
donde desarrolle sus capacidades, compartir ideas y generar nuevos
conocimientos en base a su experiencia (p. 32).

Acerca de estos entornos virtuales, Limachi y Rincon (2018), nos dice que, los
entornos virtuales de aprendizaje conectan a los estudiantes con los profesores
a distancia, por lo cual forma una relacion remota profesor — estudiante, donde
estos cumplen un rol facilitador por parte del docente y dinAmico por parte del

alumno, ya que esto apoyara a su desarrollo académico (p. 30).

El aula virtual brinda un entorno de aprendizaje y ensefianza de los profesores
hacia sus alumnos, Fabian (2019), nos dice que, en estos entornos los docentes
pueden aplicar varias formas de ensefianza donde el entorno virtual ofrece
soporte a las diferentes técnicas didacticas y metodoldgicas para lograr los
objetivos de aprendizaje (p. 19).

También podemos encontrar varios beneficios por parte de estas aulas ya que
es un entorno de aprendizaje virtual donde puede hacer muchas cosas para la
mejoria del rendimiento del estudiante. Respecto a los beneficios, Jihuallanca
(2018), nos menciona varios puntos como el acceso a los contenidos educativos
cuando el estudiante lo crea conveniente, ahorro de tiempo y dinero al no tener
que recurrir presencialmente a un entorno en busca de materiales informativos
ni comprar materiales (hojas, cuadernos), aprendizaje dindmico — flexible y la

retroalimentacion continua (pp. 27 — 29).
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Variable Interviniente: Metodologia XP

La metodologia extrema (XP) es considerada una de las metodologias agiles
mas rapidas y enfocadas en el producto en el desarrollo de un software, respecto
a esto, los autores: Ramos, Noriega, Lainez y Durango (2017), manifiesta que la
programacion extrema es considerada como un sistema de practicas que
permite a los desarrolladores de software programar aplicaciones de calidad mas
rapida y evolucion6 en base del problema de entregar los productos en un tiempo
corto y funcional (p. 211).

Lainez (2015), menciona que, la metodologia XP consiste en un sistema de
practicas que va evolucionando, para la solucion de ceder las entregas en un
tiempo corto, ademas de la calidad de los productos entregados que cumplen los
requerimientos de los negocios. Esta metodologia no se aplica a todos los
proyectos, se adecua mas para proyectos con equipos de dos a doce personas,
sin embargo, se defiende su uso en aquellos proyectos largos que son divididos

en mini proyectos en secuencia con duracién no mayor a tres semanas (p. 107).
Variable Dependiente: Proceso de ensefianza — aprendizaje

Segun De Alba (2015), sefial6 que, evaluar el proceso de ensefianza —
aprendizaje es parte elemental de toda accion formativa, debido a que el
concepto de evaluacion se ha ido cambiando a lo largo de estos ultimos afios,
este se convirtio en un factor de importancia al momento de afrontar el proceso

de ensefanza - aprendizaje (p. 3).

El autor, Gonzales (2008), nos dice que, el proceso de la ensefianza y el
aprendizaje se complementan entre ellos, por tal no solo tiene la funcion de
ensefar, sino también de procurar que los estudiantes aprendan. Es decir que el
docente no solo debe estar atento de su desempefio, sino también de como el
alumno aprende, en saber cual es el mejor camino que conlleva al aprendizaje
del estudiante y en que puede mejorar este camino. Pero la conexion entre
ensefianza y aprendizaje no es de causa y efecto, debido a que hay ensefianza
sin aprendizaje formal y viceversa, ambos procesos tienen una dependencia

ontologica (pp. 1 — 2).
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Los autores Borroto, Vicedo y Cires (2020), manifiestan que tanto la ensefianza
como el aprendizaje son procesos que trabajan de la mano, es decir que no se
puede ensefar si no hay quien aprenda, pero esto no quiere decir que sean el
mismo proceso. Ensefiar lo realiza una persona mientras que aprender lo realiza
otra, y Si se quiere que estas funciones se manejen correctamente debe existir

un vinculo. (p. 5)

Acerca de los objetivos del proceso ensefianza — aprendizaje, Bravo y Caceres
(2016), menciona que los objetivos de este proceso constituyen a los fines y
resultados previamente concebidas del profesor al estudiante como un guia en
sus actividades para alcanzar los resultados reflejados del proceso de

ensefianza (p. 3).

Jihuallanca (2019) menciona que un sistema para el proceso de ensefianza y
aprendizaje percibe el entorno real hacia las personas y capturan las
experiencias de los usuarios procesandolo en datos dando como origen un estilo

de aprendizaje singular (p. 42).

nl+ n2+n3+--
P =

n,

Figura 2. Formula de promedio de calificaciones
Donde:

P = Promedio
n = Nota
nx = Cantidad de notas
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METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

Esta investigacion es de tipo aplicada, Saez (2017), indica que su finalidad es
la resolucion de problemas en contextos pedagdgicos (p. 17). Por lo cual serd
preciso para esta investigacion ya que es un problema del proceso de

ensefianza — aprendizaje.
El disefio de la investigacion es experimental puro.
RG, X 0,
RG, —— 0,
Figura 3. Modelo experimental
Donde:
R = Eleccion aleatoria de los elementos del grupo.
Ge = Grupo de estudio al que se le aplicara el estimulo (Aula virtual)
Gc = Grupo de control al que no se le aplicara el estimulo (Aula virtual)

O1 = Datos de la PostPrueba para los indicadores del proceso de ensefianza

— aprendizaje: Mediciones PostPrueba del grupo experimental

02 = Datos de la PostPrueba para los indicadores del proceso de ensefianza

— aprendizaje: Mediciones PostPrueba del grupo de control
X = Aula Virtual: estimulo
-- = Falta de estimulo

El disefio experimental estd enfocado a un producto explicativo cuyo propdsito
es demostrar las consecuencias de la variable dependiente en relacion a la
variable independiente mediante las condiciones dadas por el autor al control

y manipulacion de estas variables.
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3.2. Variables y Operacionalizacion

Variable Independiente: Aula Virtual

Variable Dependiente: Proceso de ensefianza — aprendizaje

Tabla 1. Operacionalizacién de variables

Indicador

Indice

Presencia_Ausencia

No, Si

Totalmente en
desacuerdo

Dimension Indicador indice Unidaq de Férmula Unidad.
Medida Observacion
P:nlJr n2+n3 + -
nr
Calificacion Ersomedlo e [0 -20] Puntos Do_nde: i Qb;ervacién
e P = Promedio indirecta
calificaciones n = Nota
nx = Cantidad de
notas
Tiempo de
. acceso a los Revision
Tiempo recursos [0 —1800] Segundos | -----eeeee- Manual
educativos
Cantidad de # Recursos Revision
Recurso recursos [0 -50] I B
; educativos Manual
educativos
Totalmente de
acuerdo,
Grado de De acuerdo, s
. 8 -, . Escala de Revision
Calidad satisfacciéon del | Indiferente, A SR
Likert Manual
profesor En desacuerdo,
Totalmente en
desacuerdo
Totalmente de
acuerdo,
Grado de De acuerdo, L,
. . - . Escala de Revision
Calidad satisfaccion del | Indiferente, P
- Likert Manual
estudiante En desacuerdo,
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3.3. Poblaciéon, muestray muestreo

Tabla 2. Poblacién, muestra y muestreo

Proceso de ensefianza — aprendizaje.
: Limitaciones:

Unidad Muestral
- Instituciones educativas nivel primaria y secundaria
- Instituciones educativas del Peru

Todos los procesos de ensefianza — aprendizaje en todas
las |.E. nivel primaria y secundaria del Peru.

Universo Debe a que se desconoce la cantidad de procesos antes
mencionados, se tiene:

N = Indeterminado

Proceso de ensefianza — aprendizaje en la |.LE. N° 5024
Muestra “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”

n=30

Tipo de muestreo | Aleatorio

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Tabla 3. Técnica e instrumento

Técnica

Observacion Indirecta:

- Revision de documentos
- Consulta a la base de datos

Instrumento

Ficha de observacion

3.5. Procedimientos

Para desarrollar esta investigacion se realizaron: Entrevistas a los docentes
para formular la problematica en la institucion, se formulé los objetivos e
hipétesis, se elabor6 el marco tedérico para dar a conocer los conceptos de las
variables respaldadas por otras investigaciones, se formé dos grupos, uno es

de control y el otro es de experimental, se recopil6 los valores de los
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indicadores con datos actuales, los resultados dio soporte a las discusiones,

se establecio las conclusiones y se brind6 algunas recomendaciones.

3.6. Método de analisis de datos

Fase 01: Se escogi6 el software (MiniTab).

Fase 02: Se recopil6 los datos mediante documentos, consulta a la base de

datos, entrevistas y reuniones sobre la situacion problematica e indicadores.
Fase 03: La plataforma reflejara los datos de los indicadores de estudio

Fase 04: Se desarrolld la aplicacion del aula virtual en base a la metodologia
extrema (XP), el lenguaje de programacion es Python y se aplicara con el

framework Django, este contara con el motor de base de datos PostgreSQL.

Fase 05: Se realiz6 los analisis estadisticos descriptivo a cada indicador de

estudio.

Fase 06: Se realizé los analisis estadisticos inferenciales a las hipotesis

planteadas.

Fase 07: Se realiz6 andlisis adicionales y se procesoé los resultados para su

presentacion.

3.7. Aspectos éticos

Para la realizacion de esta investigacion se tomaron en cuenta las siguientes

recomendaciones éticas:

e Todos los derechos de autor de las fuentes que fueron utilizadas se
respetaron, cada una de las fuentes de informacion fue citada
siguiendo las normas ISO 690.

e Lainformacidon que se recolecto en esta investigacion es veridica.

e EI total de las fuentes utilizadas para esta investigacion fue
referenciado al final.

e Se respeto y protegio la privacidad de todas las personas en el
desarrollo de esta investigacion.

e Se preservo la confidencialidad

e Codigo de Etica UCV
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IV. RESULTADOS

4.1. Desarrollo de la variable independiente

La presente investigacion toma como marco de trabajo la metodologia

extrema (XP).
Planificacion
Historias de usuario

Tabla 4. Historia de usuario 01

Historia de Usuario

N°: 1 Usuario: Alumno, Profesor
Nombre:
e Registro de usuario
Prioridad: alta Riesgo:
Tiempo estimado en dias: 3 Iteracion asignada: 1

Descripcion: Los usuarios deben poder registrarse en el sistema, entregando
informacién tal como nombre, fecha de nacimiento, tipo de usuario, aula, grado
y seccion.

Observaciones:
Ninguna

Tabla 5. Historia de usuario 02

Historia de Usuario

N°: 2 Usuario: Alumno, Profesor
Nombre:
e Logueo de usuario
Prioridad: alta Riesgo:
Tiempo estimado en dias: 4 Iteracién asignada: 1

Descripcion: Debe contar con un sistema de login y logout para los usuarios,
este debe verificar que tipo de usuarios son y debe brindar los permisos
dependiendo si es alumno o docente

Observaciones:
El sistema solo permitir4 el ingreso si el usuario y la contrasefia si son los
correctos.
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Tabla 6. Historia de usuario 03

Historia de Usuario

N°: 3 Usuario: Alumno
Nombre:
e Vista principal — Alumno
Prioridad: media Riesgo:
Tiempo estimado en dias: 5 Iteracion asighada: 2

Descripcion: Debe poder los estudiantes visualizar el panel con los cursos,
evaluaciones y anuncios

Observaciones:
Ninguno

Tabla 7. Historia de usuario 04

Historia de Usuario

N°: 4 Usuario: Alumno
Nombre:
e Vista cursos — Alumno
Prioridad: alta Riesgo:
Tiempo estimado en dias: 6 Iteracion asignada: 3

Descripcion: Debe poder visualizar los estudiantes el contenido de cada
curso que tenga asignado, clasificado por sesiones y periodos.

Observaciones:
Ninguno

Tabla 8. Historia de usuario 05

Historia de Usuario

N°: 5 Usuario: Alumno

Nombre:
e Vista anuncios — Alumno

Prioridad: media Riesgo:

Tiempo estimado en dias: 6 Iteracion asignada: 4

Descripcion: Un feed donde se veran cada uno de los anuncios publicados
por los docentes que muestra cualquier eventualidad en los temas de
conversacion respectivos a los cursos inscritos.

Observaciones:
Ninguno
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Tabla 9. Historia de usuario 06

Historia de Usuario

N°: 6 Usuario: Alumno

Nombre:
e Vista evaluaciones — Alumno

Prioridad: alta Riesgo:

Tiempo estimado en dias: 8 Iteracion asignada: 5

Descripcion: Los estudiantes podran tener a la vista las tareas que tienen
pendientes y los plazos de entrega.

Observaciones:
El sistema mostrara tanto tareas como practicas y examenes que el docente
publique de forma evaluativa.

Tabla 10. Historia de usuario 07

Historia de Usuario

Ne°: 7 Usuario: Profesor
Nombre:
e Vista principal — Profesor
Prioridad: media Riesgo:
Tiempo estimado en dias: 4 Iteracion asignada: 2

Descripcion: Debe podes los profesores visualizar los cursos, evaluaciones y
anuncios con los permisos para su manipulacion.

Observaciones:
Ninguna

Tabla 11. Historia de usuario 08

Historia de Usuario

N°: 8 Usuario: Profesor

Nombre:
e Vista cursos — Profesor

Prioridad: alta Riesgo:

Tiempo estimado en dias: 6 Iteracion asignada: 3

Descripcion: Debe mostrar acceso para la carga de contenido de las
sesiones y tareas de los cursos asignados.

Observaciones:
El sistema permitira subir archivos en formatos de documentos.
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Tabla 12. Historia de usuario 09

Historia de Usuario

N°: 9

Usuario: Profesor

Nombre:
e Vista anuncios — Profesor

Prioridad: media

Riesgo:

Tiempo estimado en dias: 5

Iteracion asignada: 4

Descripcion: Debe poder los profesores agregar anuncios para tener al tanto
a los estudiantes de cualquier tema relacionado con las clases.

Observaciones:
Ninguno

Tabla 13. Historia de usuario 10

Historia de Usuario

N°: 10

Usuario: Profesor

Nombre:
e Vista evaluaciones — Profesor

Prioridad: alta

Riesgo:

Tiempo estimado en dias: 8

Iteracion asignada: 5

Descripcion: Debe poder los profesores subir material evaluativo para que los
estudiantes puedan descargarlo y ser evaluados.

Observaciones:

examenes de manera evaluativa.

Los docentes podran subir tanto material para tareas como préactica y

Asignacion de roles

Tabla 14. Asignacion de roles

Asignado Roles
Anthony Joel Turpo Tolentino Jefe de Proyecto, Programador
Axel Alvarado Alonso Tester
Administrador de la I.E. Tracker
Marina Flores, Jaime Cliente
Jesus Carlos Cama Gutiérrez Coach
Ponce, Maria Consultor
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Planificacion de los lanzamientos

Tabla 15. Planificacién de lanzamientos

N° _ _ Iteracion
Historia Nombre de Historia
2 3 5
1 Registro de Usuarios
2 Logueo de usuario
3 Vista principal alumno X
Vista principal -
7 Docente X
4 Vista curso - alumno X
8 Vista cursos - Docente X
5 Vista anuncios -
Alumnos
9 Vista anuncios -
Docente
6 Vista evaluaciones — X
Alumnos
10 Vista evaluaciones - X
Docente
Velocidad del proyecto
Tabla 16. Velocidad del proyecto
Iteracion Historias P Fecha — Fecha - Dias
Estimados | Comienzo Final
1 1,2 6 23/03/21 30/03/21 7
2 3,7 10 02/04/21 12/04/21 10
3 4,8 8 15/04/21 28/04/21 13
4 59 9 03/05/21 15/05/21 12
5 6, 10 14 18/05/21 04/06/21 16
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Plan de entrega

Tabla 17. Plan de entrega

Plan de Entrega

Historia Iteracion | Prioridad | Esfuerzo le)ﬁihei;o Fi?nh;: :
Historial |1 Alta 65 23/03/21 | 26/03/21
Historia2 |1 Alta 70 27/03/21 | 30/03/21
Historia3 |2 Media 50 02/04/21 | 07/04/21
Historia7 |2 Media 60 08/04/21 | 12/04/21
Historia4 |3 Alta 80 15/04/21 | 21/04/21
Historia 8 |3 Alta 83 22/04/21 | 28/04/21
Historia5 |4 Media 70 03/05/21 | 09/05/21
Historia9 |4 Media 73 10/05/21 | 15/05/21
Historia6 |5 Alta 87 18/05/21 | 26/05/21
Historia 10 | 5 Alta 89 27/05/21 | 04/06/21

Disefo
Metafora

Para lograr una mejoria en el proceso actual de la ensefianza —
aprendizaje en la I.E. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”, se
ha decidido implementar un aula virtual, ya que este ayudara a mejorar la
accesibilidad a los recursos educativos ademas de incrementar el
promedio de notas que se vio perjudicada por la pandemia de la COVID
19.

Por lo tanto, se defini6 los siguientes méddulos: Logueo, Cursos,

evaluaciones y anuncios.

En el médulo Logueo, los usuarios tendran un usuario y una clave que
les permitira el acceso al sistema con sus permisos respectivos
dependiendo del tipo de usuario que tenga esto para evitar problemas de
carga y descarga de archivos, y modificacion de notas.
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En el modulo Cursos, los usuarios podran acceder al contenido de los

cursos que tengan asignados y dependiendo del tipo de usuario que

posean, podran descargar contenido (Alumno), y subir contenido

(Profesaor).

En el modulo Evaluaciones, los profesores subiran contenido evaluativo

para los alumnos, y estos ultimos podran descargar dicho contenido para

Su posterior evaluacion.

En el modulo Anuncios, los profesores podran subir comunicados,

anuncios y recordatorios dirigidos hacia los estudiantes, los cuales podran

visualizarlos en todo momento desde su publicacion.

Tarjeta CRC

Tabla 18. Tarjeta CRC — Alumno

Alumno
Responsabilidad Colaboracion
LoguearAlSistemay() Alumno
VisualizarPantallaPrincipal() Alumno
VisualizarCursos() Alumno
VisualizarTareas() Profesor
Tabla 19. Tarjeta CRC — Profesor
Profesor
Responsabilidad Colaboracion
LoguearAlSistema() Profesor
VisualizarPantallaPrincipal() Profesor

VisualizarCursos()

Administracion, Profesor

VisualizarTareas()

Alumno, Profesor
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Tabla 20. Tarjeta CRC — Curso

Cursos
Responsabilidad Colaboracion
MostrarSesiones() Docente
MostrarMaterialEducativo() Docente
SubirMaterial Educativo() Docente

Tabla 21. Tarjeta CRC — Evaluacion

Evaluaciones

Responsabilidad

Colaboracion

MostrarTarea() Docente
SubirTarea() Docente
DescargarTarea() Alumno

Solucién rapida

El sistema desarrollado cuenta con un plan de continuidad, el cual es

contar como medida preventiva una version del sistema como respaldo,

esta se encuentra ubicada en el entorno de computo de la institucion. El

cambio de version se realizara en casos de reportes de errores de codigo,

caida del sistema o se reporte algun fallo en la base de datos. Todos estas

fallas y alertas son enviados a los correos de soporte de la institucion.
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Modelo de la base de datos

BB entidad_profesor
14
8¢ apeilido_paterno
26¢ apellido_matemno
29¢ nombres
B3¢ correo_primano
89¢ correo_secundano
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) P 8¢ grado_academico
= PR horario_programacion
i L
8¢ codigo ' »
— : et
123 numero o R curso_curso .:; houno:
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Figura 4. Modelo de la base de datos
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Figura 5. Prototipo del médulo — Logueo
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Figura 7. Prototipo del médulo — Cursos matriculados
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Codificacién

A continuacién, se mostrara capturas del cédigo fuente de los médulos méas

relevante del sistema.

La herramienta del aula virtual se desarroll6 con: Python, Django y
PostgreSQL.

Figura 13. Modelo area — entidad/models.py
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Figura 15.

Modelo profesor — entidad/models.py
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Figura 17. Modelo asignatura — entidad/models.py
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Figura 20. Modelo evaluacién — evaluacion/models.py

35



ora_inicio.strftime(
ora_fin.strftime(

Figura 22. Modelo horario — horario/models.py
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obtener_cu

Figura 23. Modelo programaciéon — horario/models.py
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Figura 26. Vista horario — horario/views.py
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Figura 28. Vista evaluacion — evaluacion/views.py
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get_guer

Figura 30. Vista curso detalle — curso/views.py
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Figura 32. Panel profesor — entidad/admin.py
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Pruebas

Pruebas de aceptacion

Tabla 22. Prueba de aceptaciéon 01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PRB-01 N° de historia de usuario: 01

Historia de usuario:
e Registro de usuario

Condiciones de ejecucion:

Entrada/pasos de ejecucion

o El sistema muestra formulario para registrar nuevo usuario
e Se completa el formulario con los datos del nuevo usuario
e Presiona el boton “Crear Usuario”
e El nuevo usuario queda registrado

Resultado esperado:
El sistema registra exitosamente al nuevo usuario

Evaluacién de prueba: Aprobado

Afadir usuario

Primero, ingrese un nombre de usuario y contrasena. Luego, podra editar mas opciones del usuario.

Nombre de usuario:

Requerido. 150 cardcteres como maximo. Unicamente letras, digitos y @/ /4/-/_

Su contrasefia no puede asemejarse tanto a su otra informacion personal.
Su contrasefia debe contener al menos 8 caracteres.
Su contrasefia no puede ser una clave utilizada cominmente.

Su contrasefia no puede ser completamente numérica.

Contraseia (confirmacion):

Para verificar, introduzca la misma contrasefia anterior.

@ Elusuario "soporte” fue agregado correctamente. Puede volverlo a editar otra vez a continuacion.

Modificar usuario
soporte

Nombre de usuario: soporte

Requerido. 150 cardcteres como méxima. Unicamente letras, digitos y @/./+/-/_

o algoritmo: pbkdf2_sha256 iteraciones: 260000 salto: gEeCOd**+irnna funeidn resumen: B27 k7 ook oo
Contrasena:

Las contrasefias no se almacenan en bruto, asi que no hay manera de ver la contrasefia del usuario, pero se puede cambiar |a contrasefia mediame este formulario.



Tabla 23. Prueba de aceptacion 02

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PRB-02 N° de historia de usuario: 02

Historia de usuario:
e Logueo de usuario

Condiciones de ejecucion:

Entrada/pasos de ejecucion

¢ El sistema muestra la pantalla de logueo
El usuario ingresa su usuario y contrasefia
Presiona el boton ingresar
En caso sea incorrecto, ingresar datos nuevamente
En caso sea correcto ingresa al sistema

Resultado esperado:
El sistema permite el ingreso de usuarios

Evaluacién de prueba: Aprobado

Aula Virtual

Usuario

soporte

Contrasena

Iniciar Sesion )

Click Aqui

Bienvenido Soporte!
al Aula Virtual

Experimenta el aprendizaje utilizando las Tics (Tecnologfas de la informacién), Utiliza al méximo esta
nueva experiencia de aprendizaje, navega por el aula, es tuya, fue creada para tu beneficio y para
comodidad, ya que la puedes utilizar desde tu casa

formar integraiments & los estudiantes durante toda s formackn Comunicados | Mayo 2021
etz o ey W ity ‘
que desarrolard y fortalecerd sus competencies scadémicas y mﬁ, 4

- .
ambitos de la vida. wjeroer un 1ol en la sociedad.
~ Vision = Mision

o

LE.P. Virgen Del Socorro
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Tabla 24. Prueba de aceptacion 03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PRB-03 N° de historia de usuario: 03

Historia de usuario:
e Vista principal alumno

Condiciones de ejecucion: Haberse logueado exitosamente

Entrada/pasos de ejecucion

estudiante podrd visualizar los cursos en los que esta matriculado,
informacién del alumno, etc. Permitiendo ingresar a cada curso para
visualizar su contenido.

Después de haber pasado el login, el sistema mostrara una pantalla donde el

Resultado esperado:
El sistema muestra la pantalla principal sin anomalias

Evaluacién de prueba: Aprobado

@ ez Busca a

# Inicio 8 Curso B Horario

Mis Cursos

Adgquiere nuevos conocimientos, forja tu aprendizaje y supérate entre los varios cursos dictados por nuestros profesores que te ayudaran a mejorar tu

formacién académico.

GRA-S-5

5to

Tutor(o) - Secundaria
Estud. Turpo Tolentino Anthony Joel

Desmarcar todas ""‘““c" s D D D [ rai-o0 )
0 ARITMETICA BIOLOGIA CIENCIAS SOCIALES
o . :
Horarios (I
Horarios [} Horarios ([
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Tabla 25. Prueba de aceptacién 04

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PRB-04 N° de historia de usuario: 04

Historia de usuario:
e Vista curso - alumno

Condiciones de ejecucion:

Entrada/pasos de ejecucion
¢ El sistema mostrara una pantalla donde se visualice el contenido del
curso organizado por periodo y sesiones en las cuales se podran
visualizar y descargar material informativo y practico proporcionado
por el docente asignado al curso, ademas de visualizar el silabus del
Curso.
e El alumno podré descargar materiales informativos.

Resultado esperado:
Se mostrard el contenido del médulo sin ninguna anomalia. El alumno
descargara el material de forma exitosa.

Evaluacién de prueba: Aprobado

@ CxrEm 2

# Inicio B Curso B Horario

128 x 128

F] CUR-ARIT-P-1B - Matemdtica

Prueba Beta, Maria

Prof. Prueba Beta, Maria

®

o celular. 987654312
= Email: maria@gmail.com

© Nacionalidad: Peruano

Asistencia Lista De Estudiantes EE)

Avatar Apellidos Y Nombres Sexo

gk

Rol

Informacion

Acerca del Curso
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Tabla 26. Prueba de aceptacion 05

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PRB-05 N° de historia de usuario: 05

Historia de usuario:
e Vista anuncios - Alumnos

Condiciones de ejecucion:

Entrada/pasos de ejecucion

El sistema mostrara una pantalla donde se muestren los anuncios y
comunicados y se ira actualizando en tiempo real segun el docente a cargo
vaya publicando algun anuncio.

Resultado esperado:
El sistema mostrara los anuncios sin ninguna anomalia.

Evaluacién de prueba: Aprobado

@ e suscar Q

# Inicio B Curso B Horario

Anuncios

This is a modified jumbotron sthat occupies the entire horizontal space of its parent.

GRA - 0156
5to ‘A’
Tutor(a) - Primaria
Estud. Turpo Tolentino Anthony Joel

®

o ]
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Tabla 27. Prueba de aceptacion 06

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PRB-06 N° de historia de usuario: 06

Historia de usuario:
e Vista evaluaciones - Alumnos

Condiciones de ejecucion:

Entrada/pasos de ejecucion
e El sistema mostrara una pantalla con todo el material evaluativo
asignado por el docente y se actualizara segun el docente siga
publicando material.
El estudiante descargara el material evaluativo.
El estudiante subira el material desarrollado.

Resultado esperado:

El sistema mostrara la pantalla sin ninguna anomalia. El estudiante
descargara el material exitosamente. El estudiante subira el material
desarrollado exitosamente.

Evaluacién de prueba: Aprobado

1) Buscar Q

# Inicio 8 Curso B3 Horario

Mis Evaluaciones

This is a modified jumbotron sthat occupies the entire horizontal space of its parent. This is a modified jumbotron sthat occupies the entire horizontal
its parent.

Estud. TUrpo Tolenting

Ordenar por Lista de cursos matriculados

o B
®
o 8 Aritmética 8 siologia
o D % G k00 1 AT Lluicoo
Filtr B ciencias Sociales 8 comunicacién
e B civica B Educacién Fisica
. =D ) D
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Tabla 28. Prueba de aceptaciéon 07

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PRB-07 N° de historia de usuario: 07

Historia de usuario:
e Vista principal - Docente

Condiciones de ejecucion: Se debié haber logueado exitosamente

Entrada/pasos de ejecucion

Después de haber pasado el login, el sistema mostrara una pantalla donde el
docente podra visualizar las aulas a los que fue asignado, informacion del
aula, etc. Permitiendo ingresar a cada curso para poder asignar el material
informativo.

Resultado esperado:
El sistema muestra la pantalla principal sin anomalias

Evaluacién de prueba: Aprobado

Sitio administrativo

AUTENTICACION Y AUTORIZACION
Grupos + Afadir # Modificar

Usuarios + Afiadir & Modificar

CURSO

Cursos + Afadir # Modificar

ENTIDAD

Areas + Afiadir & Modificar
Asignaturas + Afadir & Modificar
Entornos + Afiadir & Modificar
Estudiantes + Afiadir " Modificar
Grados + Anadir & Modificar

Profesors + Afadir 4 Modificar

HORARIO
Horarios + Afiadir & Modificar
Periodos + Afadir 4 Modificar

Programacions + Afiadir & Modificar
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Tabla 29. Prueba de aceptacién 08

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PRB-08 N° de historia de usuario: 08

Historia de usuario:
e Vista cursos - Docente

Condiciones de ejecucion:

Entrada/pasos de ejecucioén
e El sistema mostrara una pantalla donde el docente podra visualizar
las sesiones programadas organizadas por periodo y sesién, en las
cuales podra subir material informativo segun vea conveniente.
¢ El docente subira material informativo a la sesion correspondiente.

Resultado esperado:
El sistema mostrara la pantalla sin anomalias. El docente podra subir el
material exitosamente.

Evaluacién de prueba: Aprobado

urso a modificar ARADIR CURSO 4

cuRsD
CUR-ARIT-8-5
o

CUR-CH

CUR-COMU-S-5

CUR-LITE-P-1B
CUR-ARIT-P-18
CUR-PERH-S-5

CUR-Q

Accid
[ ]
n
L}
n
L]
L}
-
L}
L}
L}
[ ]
[ ]
| |
|}
|}
|}
]
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Tabla 30. Prueba de aceptacién 09

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PRB-09 N° de historia de usuario: 09

Historia de usuario:
e Vista anuncios - Docente

Condiciones de ejecucion:

Entrada/pasos de ejecucion
e El sistema mostrara una pantalla donde el docente tendra la opcion
de publicar anuncios y comunicados y se ira actualizando en tiempo
real segun el docente a cargo vaya publicando algun anuncio.
o El docente publicara un anuncio.

Resultado esperado:
El sistema mostrara la pantalla sin ninguna anomalia. El docente realizara la
publicacion exitosamente.

Evaluacién de prueba: Aprobado

Acciones recientes

Mis acciones

+ soporte
Usuario

Estudiante object (1)

Estudianta

HOR-GRA-5-5-8

Programacion

HOR-GRA-S-5-7

Programacion

HOR-GRA-5-5-6
Programacion

HOR-GRA-5-5-5

Programacion

HOR-GRA-S-5-4

Programacion

HOR-GRA-5-5-3

Programacion

HOR-GRA-5-5-2

Programacion

HOR-GRA-5-5-1

Programacion
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Tabla 31. Prueba de aceptaciéon 10

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PRB-10 N° de historia de usuario: 10

Historia de usuario:
e Vista evaluaciones - Docente

Condiciones de ejecucion:

Entrada/pasos de ejecucion
¢ El sistema mostrara una pantalla donde el docente podra subir todo el
material evaluativo que considere apropiado y se actualizara segun el
docente siga publicando material.
e El docente subira el material educativo.
e El docente descargara el material desarrollado.

Resultado esperado:

El sistema mostrara la pantalla sin ninguna anomalia. El docente publicara
material exitosamente. El docente descargara el material desarrollado
exitosamente.

Evaluacién de prueba: Aprobado

e——

Guardar y afiadic otro Buardar y continuar editando GUARDAR
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4.2. Resultados

Tabla 32. Resultados del PostPrueba del Gec y Ge

11: Promedio de 12: Tiempo de acceso alos I: Cantidad de recursos . o . - .
Calificaciones recur‘;os educativos educativos 14: Grado d; satllsfgccl_lgkn c:el profesor I15: Grado deEsaanaé:mf_rI\(d?I estudiante
(Puntos) (Segundos) (Unidades) (Esealia e L) (Eseelia e L)
NE PostPrueba PostPrueba PostPrueba PostPrueba PostPrueba PostPrueba PostPrueba de PostPrueba de Ge PostPrueba de PostPrueba de Ge
de Gc de Ge de Gc de Ge de Gc de Ge Gc Gc

01 16 18 234 24 5 8 En desacuerdo Indiferente En desacuerdo Indiferente

02 11 13 165 33 7 8 Indiferente Indiferente Indiferente Indiferente

03 15 15 184 33 6 8 En desacuerdo De acuerdo En desacuerdo Indiferente

04 10 12 75 24 5 8 Indiferente Indiferente Indiferente De acuerdo

05 12 13 652 28 6 8 En desacuerdo De acuerdo En desacuerdo De acuerdo

06 14 14 586 20 5 9 Indiferente Totalmente de acuerdo Indiferente Totalmente de acuerdo

07 11 15 418 13 7 9 De acuerdo De acuerdo De acuerdo De acuerdo

08 14 14 757 32 5 9 Indiferente Indiferente Indiferente Indiferente

09 12 13 533 27 7 7 En desacuerdo Indiferente En desacuerdo De acuerdo

10 13 16 480 31 0 6 Indiferente De acuerdo Indiferente Indiferente

11 13 15 152 12 0 7 En desacuerdo De acuerdo En desacuerdo Indiferente

12 14 13 76 22 4 6 Indiferente De acuerdo Indiferente Indiferente

13 16 16 258 30 4 6 En desacuerdo Totalmente de acuerdo En desacuerdo De acuerdo

14 11 14 127 34 3 4 Indiferente De acuerdo Indiferente De acuerdo

15 12 16 224 29 3 4 En desacuerdo Indiferente En desacuerdo De acuerdo

16 16 15 423 25 6 6 Indiferente De acuerdo Indiferente Indiferente

17 13 14 312 19 4 4 Indiferente De acuerdo Indiferente Totalmente de acuerdo

18 15 17 487 14 6 6 Indiferente Indiferente Indiferente Indiferente

19 14 10 181 15 5 5 En desacuerdo Indiferente En desacuerdo De acuerdo

20 12 16 369 21 3 4 Indiferente De acuerdo Indiferente Indiferente

21 13 18 247 34 3 5 Indiferente De acuerdo En desacuerdo De acuerdo

22 14 12 310 20 3 4 En desacuerdo Totalmente de acuerdo Indiferente De acuerdo

23 13 14 421 13 4 7 En desacuerdo De acuerdo En desacuerdo Indiferente

24 12 15 548 18 3 9 Indiferente Indiferente Indiferente Indiferente

25 8 13 244 32 7 8 Indiferente Indiferente En desacuerdo De acuerdo

26 14 14 423 14 0 10 Indiferente De acuerdo Indiferente De acuerdo

27 12 15 185 23 4 8 En desacuerdo De acuerdo En desacuerdo Indiferente

28 10 14 360 25 1 7 Indiferente Indiferente Indiferente Indiferente

29 16 15 247 34 7 12 En desacuerdo Totalmente de acuerdo En desacuerdo De acuerdo

30 12 14 316 12 2 5 En desacuerdo Indiferente Indiferente De acuerdo
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4.3. Prueba de normalidad

I1: Promedio de calificaciones / Puntos

Prueba de Normalidad
Mormal - 95% de IC

93

Variable
—#— NaotasGC
—B— NotasGE

Media DesvEst. N AD P
1293 1964 30 0472 0227
14.43 1736 30 0584 0119

Porcentaje
n
(=]

Figura 33. Prueba de normalidad — Promedio de calificaciones

En la presente figura se puede observar que, para el indicador promedio de
las calificaciones en la PostPrueba del Ge y la PostPrueba del Gc p (0.227 y
0.119) > a (0.05). Por consiguiente, se comprenden un comportamiento

normal los valores del indicador.

I2: Tiempo de acceso a los recursos educativos / Segundos

Prueba de Normalidad
Mormal - 95% de IC

29

Variakble
—&— TiempoGC
—B— TiempoGE

Madia DesvEst. N AD P
3331 1727 30 0405 0333
237 7525 30 0618 0098

Porcentaje
wn
(=]

800 1000

Figura 34. Prueba de normalidad — Tiempo de acceso a los recursos educativos
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En la presente figura se puede observar que, para el indicador tiempo de
acceso a los recursos educativos en la PostPrueba del Ge y la PostPrueba
del Gc p (0.333 y 0.098) > a (0.05). Por consiguiente, se comprenden un

comportamiento normal los valores del indicador.

I3: Cantidad de recursos educativos / # Recursos educativos

Prueba de Normalidad
Normal - 95% de IC

Variable
—&#— RecursosGC
—B— RecursosGE

Media DesvEst. N AD P
4167 2135 30 0649 0082
59 2023 30 0572 0a25

Porcentaje
n
(=]

Figura 35. Prueba de normalidad — Cantidad de recursos educativos

En la presente figura se puede observar que, para el indicador cantidad de
recursos educativos en la PostPrueba del Ge y la PostPrueba del Gec p (0.082
y 0.125) > a (0.05). Por consiguiente, se comprenden un comportamiento

normal los valores del indicador.
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4.4. Analisis de resultados

11: Promedio de calificaciones / Puntos

PostPrueba Ge PostPrueba Ge

16 18 18 18
11 13 13 13
15 15 15 15
10 12 12 12
12 13 13 13
14 14 14 14
11 15 15 15
14 14 14 14
12 13 13 13
13 16 16 16
13 15 15 15
14 13 13 13
16 16 16 16
11 14 14 14
12 16 16 16
16 15 15 15
13 14 14 14
15 17 17 17
14 10 10 10
12 16 16 16
13 18 18 18
14 12 12 12
13 14 14 14
12 15 15 15
8 13 13 13
14 14 14 14
12 15 15 15
10 14 14 14
16 15 15 15
12 14 14 14

Promedio 12 .93 14.43

Meta planteada 16.00

MN® mayor a promedio 14 7 27

% mayor a promedio 4667 2333 90.00

Figura 36. Andlisis de resultados — Promedio de calificaciones

e EI46.67 % de los promedios de calificaciones en la PostPrueba del Ge
fueron mayores que su exactitud promedio.

o EI23.33 % de los promedios de calificaciones en la PostPrueba del Ge
fueron mayores que la meta planteada.

e EI90.00 % de los promedios de calificaciones en la PostPrueba del Ge

fueron mayores que la exactitud promedio en la PostPrueba del Gc.
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I2: Tiempo de acceso a los recursos educativos / Segundos

PostPrueba Gc PostPrueba Ge
234 24 24 24
165 33 33 33
184 33 33 33
75 24 24 24
652 28 28 28
586 20 20 20
418 13 13 13
757 32 32 32
533 27 27 27
480 31 31 31
152 12 12 12
76 22 22 22
258 30 30 30
127 34 34 34
224 29 29 29
423 25 25 25
312 19 19 19
487 14 14 14
181 15 15 15
369 21 21 21
247 34 34 34
310 20 20 20
421 13 13 13
548 18 18 18
244 32 32 32
423 14 14 14
185 23 23 23
360 25 25 25
247 34 34 34
316 12 12 12
Promedio 333.13 23.70
Meta planteada 15.00
N° menor a promedio 14 7 30
% menor a promedio 46.67 23.33 100.00

Figura 37. Analisis de resultados — Tiempo de acceso a los recursos educativos

El 46.67 % de los tiempos de acceso a los recursos educativos en la
PostPrueba del Ge fueron menores que su exactitud promedio.

El 23.33 % de los tiempos de acceso a los recursos educativos en la
PostPrueba del Ge fueron menores que la meta planteada.

El 100.00 % de los tiempos de acceso a los recursos educativos en la
PostPrueba del Ge fueron menores que la exactitud promedio en la
PostPrueba del Gc.
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I3: Cantidad de recursos educativos / # Recursos educativos

PostPrueba Gc PostPrueba Ge

OO NP~PoObooooOpr,oOOPr,PPOONOON O O OOOKOO W O
OO NP~OObMOdoor,OPr,P,OONON O O OOOKOO WO
OCONPOOMOOOoOOPPOPR~,P,OODONOON O O OOOKWWOW W O

-
~N 00 O
[EnY
~N 00 O
[EnY
~N 0 O

12

5 5
Promedio 4.17 6.90
Meta planteada 8.00
N° mayor a promedio 17 13 25
% mayor a promedio 56.67 43.33 83.33

NNPFP,PPRARONWRARWWWOUOOOPRODWWPRARPMMOONOGINOO Ol O
=
N
=
N

ol

Figura 38. Analisis de resultados — Cantidad de recursos educativos

e EI56.67 % de las cantidades de recursos educativos en la PostPrueba
del Ge fueron mayores que su exactitud promedio.

e EI43.33 % de las cantidades de recursos educativos en la PostPrueba
del Ge fueron mayores que la meta planteada.

e EI83.33 % de las cantidades de recursos educativos en la PostPrueba
del Ge fueron mayores que la exactitud promedio en la PostPrueba del
Gc.
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I4: Grado de satisfaccion del profesor / Escala de Likert

Valores de la PostPrueba Gc

N° 01 |02 | 03|04 |05 |06 |07 |08 |09 |10| 11| 12 | 13 | 14 | 15
Valor | E.D | E.D | E.D | D.A | E.D | E.D | E.D | E.D
16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
| E.D | | | E.D | E.D | E.D | E.D | E.D |
Estado Frecuencia
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 1
Indiferente 16
En desacuerdo 13
Totalmente en desacuerdo 0
Total 30
Grafica circular de DocentesGC
Categoria
W o e
thifeteqte
433%
53.3%
Estado Frecuencia %
Buenos 17 56.7%
Malos 13 43.3%
Total 30 100%
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El 53.3% de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado Indiferente por

los profesores, el 43.3% de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado

en desacuerdo por lo profesores, el 3.3% de las veces del grado de

satisfaccion fue catalogado de acuerdo por los profesores, el 0% de las veces

del grado de satisfaccion fue catalogado totalmente de acuerdo por los

profesores, el 0% de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado

totalmente en desacuerdo por los profesores, se determin6 que solo el 43.3%

de las veces del grado de satisfaccion de los profesores es mala y se

determind que solo el 56.7% de las veces del grado de satisfaccion de los

profesores es buena.

Valores de la PostPrueba Ge

N° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15
Valor | | D.A | DA | T.D D.A | | DA | DA | DA | T.D D.A |
16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
D.A | D.A | | D.A | D.A T.D D.A | | D.A | D.A | T.D |

Estado Frecuencia

Totalmente de acuerdo 4

De acuerdo 14

Indiferente 12

En desacuerdo 0

Totalmente en desacuerdo 0

Total 30
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Grafica circular de DocentesGE

[ Totalmente de acuerda

Categoria
[ De acuerdo

B indiferente
Estado Frecuencia %
Buenos 30 100%
Malos 0 0%
Total 30% 100%

El 46.7% de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado de acuerdo

por los profesores, el 40.0% de las veces del grado de satisfaccion fue

catalogado indiferente por lo profesores, el 13.3% de las veces del grado de

satisfaccion fue catalogado totalmente de acuerdo por los profesores, el 0%

de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado en desacuerdo por los

profesores, el 0% de las veces del grado de satisfacciéon fue catalogado

totalmente en desacuerdo por los profesores, se determind que solo el 100%

de las veces del grado de satisfaccion de los profesores es buena y se

determind que solo el 0% de las veces del grado de satisfaccién de los

profesores es buena.

I5: Grado de satisfaccion del estudiante / Escala de Likert

Valores de la PostPrueba Gc

N° 1 2 3 |4 |5 6 7 8 9 (10 | 11|12 | 13 | 14 | 15
valor |ED| I |ED| I |ED| | |DA| | |ED| | |ED| I |ED| | |ED
16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

| |ED| | I | |ED| I |ED| I |ED| I |ED| I |ED]| I
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Estado Frecuencia
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 1
Indiferente 16
En desacuerdo 13
Totalmente en desacuerdo 0
Total 30
Grafica circular de EstudiantesGC
Estado Frecuencia %
Buenos 17 56.7%
Malos 13 43.3%
Total 30 100%

El 53.3% de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado Indiferente por
los estudiantes, el 43.3% de las veces del grado de satisfaccion fue
catalogado en desacuerdo por los estudiantes, el 3.3% de las veces del grado
de satisfaccion fue catalogado de acuerdo por los estudiantes, el 0% de las
veces del grado de satisfaccion fue catalogado totalmente de acuerdo por los
estudiantes, el 0% de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado
totalmente en desacuerdo por los estudiantes, se determiné que solo el 43.3%
de las veces del grado de satisfaccion de los estudiantes es mala y se
determind que solo el 56.7% de las veces del grado de satisfaccion de los

estudiantes es buena.

Valores de la PostPrueba Ge
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N° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15

Valor | | | DA | DA | TD | DA | D.A | | | DA | DA | DA

16 | 17 | 18 |19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

| T.D | D.A | D.A | DA | | DA | DA | | DA | DA
Estado Frecuencia

Totalmente de acuerdo 2
De acuerdo 14
Indiferente 14
En desacuerdo 0
Totalmente en desacuerdo 0

Total 30

Grafica circular de EstudiantesGE

Categaria
B De acuerdo
B indiferente
D Taotalmente de acuerdo

Estado Frecuencia %
Buenos 30 100%
Malos 0 0%

Total 100%

El 46.7% de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado de acuerdo
por los estudiantes, el 46.7% de las veces del grado de satisfaccion fue
catalogado indiferente por los estudiantes, el 6.7% de las veces del grado de
satisfaccion fue catalogado totalmente de acuerdo por los estudiantes, el 0%
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de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado en desacuerdo por los
estudiantes, el 0% de las veces del grado de satisfaccion fue catalogado
totalmente en desacuerdo por los estudiantes, se determind que solo el 100%
de las veces del grado de satisfaccion de los estudiantes es buena y se
determind que solo el 0% de las veces del grado de satisfaccion de los

estudiantes es mala.
4.5. Contrastacién de hipotesis
Contrastacion parala H1

H1: Si se implementa un aula virtual, basado en la metodologia XP, entonces

incrementa el promedio de calificaciones.

Hi: La implementacion de un aula virtual incrementa el promedio de
calificaciones, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le

aplico (PostPrueba Gc).

Se ejecuto una medicion sin la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba

del Gc) y otra con la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba del Ge).

PostPrueba

Ge 16 |11 |15|10| 12|14 | 11|14 12|13 |13 |14 |16 | 11| 12

16 |13 |15|14| 12|13 |14 |13 12|08 |14 |12 |10 | 16| 12

PostPrueba
Ge

1813 |15|12|13|14|15|14 /13|16 |15|13 |16 |14 | 16
15|14 |17|10| 16|18 | 12|14 |15|13 |14 |15 |14 |15 | 14

Planteamiento de las hipotesis Nulay Alterna:

Ho: La implementacion de un aula virtual disminuye el promedio de
calificaciones, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le
aplico (PostPrueba Gc).

Ha: La implementacion de un aula virtual incrementa el promedio de
calificaciones, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le
aplico (PostPrueba Gc).

M1 = Media poblacional del Promedio de calificaciones en la PostPrueba del
Gc.
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M2 = Media poblacional del Promedio de calificaciones en la PostPrueba del
Ge.

Ho: M1 2 M2
Ha: g1 < M2

Criterios de decision:

Grafica de distribucion
MNormal: Media=14.43; Desv.Est.=1.736

025

0.20-
T 015
i3
=
2
@
a 0.10

0.05-

0.05
0.00
14.43 17.29
X

Célculo: Prueba t para medidas de 2 pruebas

MNOTAS

Prueba T e IC de dos muestras: NotasGC; NotasGE

Método

pa: media de poblacion de NotasGC
p:t media de poblacion de NotasGE
Diferencia: ps - p=

No se presupuso igualdad de varianzas para este analisis.

Estadisticas descriptivas

Error

estandar

dela

Muestra N Media Desv.Est.  media
MNotasGC 30 12,93 1.98 0.36
MNotasGE 30 14.43 1.74 0.32

Estimacién de la diferencia

Limite superior
de 95% para la

Diferencia diferencia
-1.500 -0.700
Prueba

Hipotesis nula  Ho: pa- pz =10

Hipotesis alterna He: pa - p: <0

Valor T GL Valor p
-3.13 57 0.001
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Decisiéon estadistica:

Dado que el valor p = 0.001 < a = 0.05 los resultados nos brindan suficiente
evidencia para rechazar la hipotesis nula (Ho), y aceptar la hipétesis alterna

(Ha). La prueba resulto ser significativa.
Contrastacion parala H2

H2: Si se implementa un aula virtual, basado en la metodologia XP, entonces

disminuye el tiempo de acceso a los recursos educativos.

Hi: La implementacion de un aula virtual disminuye el tiempo de acceso a
los recursos educativos, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que

no se le aplico (PostPrueba Gc).

Se ejecuto una medicion sin la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba

del Gc) y otra con la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba del Ge).

PostPrue 234 165 184 75 652 586 418 757 533 480 152 76 258 127 224
ba Gc

423 312 487 181 369 247 310 421 548 244 423 185 360 347 316

sz“gge 24 | 33|33 |24 |28|20]13[32|27|31]12]22]|30]|34]29

25 |19 |14 |15 |21 |34 |20 |13 |18 |32 |14 |23 |25 |34 | 12

Planteamiento de las hipotesis Nulay Alterna:

Ho: La implementacion de un aula virtual incrementa el tiempo de acceso a
los recursos educativos, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que
no se le aplico (PostPrueba Gc).

Ha: La implementacion de un aula virtual disminuye el tiempo de acceso a
los recursos educativos, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que
no se le aplico (PostPrueba Gc).

M1 = Media poblacional del tiempo de acceso a los recursos educativos en

la PostPrueba del Gc.

M2 = Media poblacional del tiempo de acceso a los recursos educativos en

la PostPrueba del Ge.
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Ho: M1 < M2
Ha: p1 > M2

Criterios de decision:

Grafica de distribucién
MNormal; Media=23.7: Desv.Est.=7.525

0.08

0.05

0.04
-
[+
=
2 003
@
a

0.02

0.01

0.05
0.00
237 36.08
X

Célculo: Prueba t para medidas de 2 pruebas

TIEMPO
Prueba T e IC de dos muestras: TiempoGC; TiempoGE

Método

pa: media de poblacidn de TiempoGC
pz: media de poblacidn de TiempoGE
Diferencia: ps - p=

No se presupuso igualdad de varianzas para este analisis.

Estadisticas descriptivas

Error

estandar

de la

Muestra N Media Desv.Est.  media
TiempoGC 30 333 173 32
TiempoGE 30 23.70 7.53 1.4

Estimacion de la diferencia

Limite inferior
de 95% para la

Diferencia diferencia
300.4 255.8
Prueba

Hipatesisnula  He: pa-p==0
Hipatesis alterma Ha: pa - p== 0

Valor T GL valor p
%21 29 0.000



Decisiéon estadistica:

Dado que el valor p = 0.000 < a = 0.05 los resultados nos brindan suficiente
evidencia para rechazar la hipotesis nula (Ho), y aceptar la hipétesis alterna

(Ha). La prueba resulto ser significativa.
Contrastacion para la H3

H3: Si se implementa un aula virtual, basado en la metodologia XP, entonces

incrementa la cantidad de recursos educativos.

Hi: La implementacion de un aula virtual incrementa la cantidad de recursos
educativos, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le

aplico (PostPrueba Gc).

Se ejecuto una medicion sin la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba

del Gc) y otra con la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba del Ge).

PostPruebaGe | 5| 7|6 | 5|6 |5 |7 |5|7]0|0|4|4|3]|3

6|/4|6|5(3|3[3|4[3|7]0|4]|12,|7]|2

PostPrueba Ge 8/8|8|8[8[9(9|9|7|6| 7 |6|6]| 4|4
614|654 |5|4|7]9(8|10|8|7]12 |5

Planteamiento de las hipotesis Nulay Alterna:

Ho: La implementacion de un aula virtual disminuye la cantidad de recursos
educativos, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le
aplico (PostPrueba Gc).

Ha: La implementacion de un aula virtual incrementa la cantidad de recursos
educativos, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le
aplico (PostPrueba Gc).

M1 = Media poblacional de la cantidad de recursos educativos en la
PostPrueba del Gc.

M2 = Media poblacional de la cantidad de recursos educativos en la
PostPrueba del Ge.
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Ho: g1 2 M2

Ha: g1 < M2

Criterios de decision:

Gréfica de distribucién
MNormal: Media=6.9; Desv.Est.=2.023

020

015
-
[+
=
£ 010
@
a

0.05

0.05
0.00
8.9 10.23

Célculo: Prueba t para medidas de 2 pruebas

RECURS0S
Prueba T e IC de dos muestras: RecursosGC; RecursosGE

Método

pa: media de poblacion de RecursosGC
=t media de poblacion de RecursosGE
Diferencia: ps - p=

No se presupuse (gualdad de varianzas para este andlisis.

Estadisticas descriptivas

Error

estandar

de la

Muestra N Media Desv.Est. media
RecursosGC 30 4147 213 0,38
RecursosGE 30 6.90 2.02 0.37

Estimacion de la diferencia

Limite superior
de 95% para la

Diferencia diferencia
-2.733 -1.835
Prueba

Hipétesis nula  He: pa- p==10
Hipotesis alterna He pe- pz< 0

Valor T GL Valor p
-5.09 57 0.000
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Decisiéon estadistica:

Dado que el valor p = 0.000 < a = 0.05 los resultados nos brindan suficiente
evidencia para rechazar la hipotesis nula (Ho), y aceptar la hipétesis alterna

(Ha). La prueba resulto ser significativa.
Contrastacion para la H4
Para este indicador usaremos la prueba no paramétrica: Mann — Whitney.

H4: Si se implementa un aula virtual, basado en la metodologia XP, entonces

aumenta el grado de satisfaccion del profesor.

Hi: La implementacion de un aula virtual aumenta el grado de satisfaccion
del profesor, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le

aplico (PostPrueba Gc).

Se ejecuto una medicion sin la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba

del Gc) y otra con la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba del Ge).

PostPruebaGe | 2 (3|2 (32|34 (3(2[3|2]3]|]2]3

PostPruebaGe | 3 | 3|4 |13 |4 |5|14|13|3|4|4|4|5]|4)3

414 ,3|3|4|4|5|4|3[3|4|4|3|5]3

Planteamiento de las hipotesis Nulay Alterna:

Ho: La implementacién de un aula virtual disminuye el grado de satisfaccion
del profesor, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le
aplico (PostPrueba Gc).

Ha: La implementacion de un aula virtual incrementa el grado de satisfaccion
del profesor, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le
aplico (PostPrueba Gc).

M1 = Media poblacional del grado de satisfacciéon del profesor en la
PostPrueba del Gc.
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M2 = Media poblacional del grado de satisfaccion del profesor en la
PostPrueba del Ge.

Ho: M1 2 M2
Ha: g1 < M2
Criterios de decision:

Caélculo: Prueba Mann - Whitney

DOCENTES

Mann-Whitney: Docentes_GC; Docentes_GE

Meétodo

n:: mediana de Docentes_GC
r= mediana de Docentes_GE

Diferencia: n: - n:

Estadisticas descriptivas
Muestra N Mediana
Docentes_GC 30 3

Docentes_GE 30 4

Estimacidén de la diferencia

Limite

superior
para la Confianza
Diferencia diferencia lograda
1 95.04%

Prueba

Hipétesisnula Hen:-n:==0
Hipétesis alterna Hu: - n= =0

Método Valor W Valor p
Mo ajustado para empates 520,00 0.000
Ajustado para empates 580.00 0.000

Decisi6on estadistica:

Dado que el valor p = 0.000 < a = 0.05 los resultados nos brindan suficiente
evidencia para rechazar la hipétesis nula (Ho), y aceptar la hipotesis alterna

(Ha). La prueba resulto ser significativa.
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Contrastacion para la H5
Para este indicador usaremos la prueba no paramétrica: Mann — Whitney.

H5: Si se implementa un aula virtual, basado en la metodologia XP, entonces

aumenta el grado de satisfaccion del estudiante.

Hi: La implementacion de un aula virtual aumenta el grado de satisfaccion
del estudiante, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le

aplico (PostPrueba Gc).

Se ejecuto una medicion sin la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba

del Gc) y otra con la implementacion del Aula Virtual (PostPrueba del Ge).

PostPruebaGe |2 |3 |2 (3|2 |3 |4 |32 |3|2|3|]2]3

PostPruebaGe | 3 | 3| 3|4 |4 |54 |3|4|3|3|3 |44

315134344334 |4|3 |3 |44

Planteamiento de las hipoétesis Nula y Alterna:

Ho: La implementacién de un aula virtual disminuye el grado de satisfaccion
del estudiante, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le

aplico (PostPrueba Gc).

Ha: La implementacion de un aula virtual incrementa el grado de satisfaccion
del estudiante, (PostPrueba del Ge) con respecto a la muestra que no se le

aplico (PostPrueba Gc).

M1 = Media poblacional del grado de satisfaccion del estudiante en la
PostPrueba del Gc.

M2 = Media poblacional del grado de satisfaccion del estudiante en la
PostPrueba del Ge.

Ho: M1 2 M2
Ha: g1 < M2
Criterios de decision:
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Calculo: Prueba Mann - Whitney

ESTUDIAMTES

Mann-Whitney: Estudiantes_GC; Estudiantes_GE

Metodo

n:: mediana de Estudiantes_GC
n=: mediana de Estudiantes_GE

Diferencia: n: - n:

Estadisticas descriptivas
Muestra N Mediana
Estudiantes_GC 30 3

Estudiantes_GE 30 4

Estimacion de la diferencia
Limite
superior
para la Confianza
Diferencia diferencia  lograda

95.04%

Prueba

Hipotesis nula  Heme-n:==0

Hipétesiz alterna Hi:n:-n=<0

Método Valor W Valor p
Mo ajustado para empates 598,00 0.000

Ajustado para empates 592.00 0.000

Decisiéon estadistica:

Dado que el valor p = 0.000 < a = 0.05 los resultados nos brindan suficiente
evidencia para rechazar la hipotesis nula (Ho), y aceptar la hipétesis alterna

(Ha). La prueba resulto ser significativa.
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V. DISCUSION

El uso de las aulas virtuales ha incrementado exponencialmente en el Gltimo afio
debido a la situacion de pandemia en la que nos encontrdbamos, obligando a la
realizacion de clases virtuales. Por tal motivo, en esta investigacion se ha tratado
de aprovechar ese crecimiento, por medio de una solucién tecnolégica enfocada
en la educacion, de esta forma se lograra mejorar la ensefianza — aprendizaje a

través de los siguientes indicadores:
Indicador 1: Promedio de calificaciones

Con estadistica descriptiva

Informe de resumen de NotasGE
Prueba de normalidad de Anderson-Darling
[ A-cuadrado 0.58
Valor p 0.19
/- \ Media 14,433
Desv.Est. 1736
Varianza 3.013
Asimetria -0.049584
Curtosis 0.727354
N 30
Minimo 10.000
Ter cuartil 13.000
Mediana 14.000
3er cuartil 15.250
Maximo 18.000
o 12 14 16 1 Intervalo de confianza de 95% para la media
13.785 15.081
Intervalo de confianza de 95% para la mediana
14.000 15.000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar
1.382 2.333
Intervalos de confianza de 95%
Media I & I
Mediana % I
1 14.0 14, 14.4 14, 14, 120 1

Alrededor del 95% del Promedio de calificaciones estan dentro de la desviacion

estandar de la media, es decir entre 13.785 y 15.081 puntos.

La curtosis = 0.727354 indica que hay valores de puntos con picos altos, la
asimetria = -0.049584 indica que la mayoria del promedio de calificaciones son
altos, el ler cuartil (Q1) = 13.00 puntos indica que el 25% del promedio de
calificaciones es menor o igual a este valor y el 3er cuartil (Q3) = 15.25 puntos

indica que el 75% del promedio de calificaciones es menor o igual a este valor.

Estos resultados tienen semejanza con los de Jihuallanca (2019) quien en su

investigacion sobre el uso de las aulas virtuales en el rendimiento académico de
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los estudiantes de la unidad escolar “Las Mercedes”, indico que, los promedio
conseguidos en el grupo experimental (17.05) son superiores a los conseguidos
en el grupo de control (13.8), indicando la mejora de los promedios de manera
significativa, de igual manera en la presente investigacién se consiguié una

mejora en el grupo experimental (14.43) con respecto al grupo de control (12.93).
Indicador 2: Tiempo de acceso a los recursos educativos

Con estadistica descriptiva

Informe de resumen de TiempoGE
Prueba de normalidad de Anderson-Darling

T e A-cuadrado 062
/ valor p 0.098
Media 23.700

Desv.Est. 7.525

Varianza 56.631
Asimetria -0.13993

/ —— Curtosis -1.31364
N 30

/ \ Minimo 12.000
T Ter cuartil 17.250

Mediana 24.000

3er cuartil 31.250

Maximo 34.000

& @ = n = Intervalo de confianza de 95% para la media

20.890 26.510

m Intervalo de confianza de 95% para la mediana
20,000 28,771

Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar
5.983 10.116

Alrededor del 95% del tiempo de acceso a los recursos educativos estan dentro
de la desviacion estan de la media, es decir, entre 20.890 y 26.510 segundo.

La curtosis = -1.31364 indica que hay valores de tiempos con picos muy bajos,
la asimetria = -0.13993 indica que la mayoria del tiempo de acceso a los recursos
educativos son bajos, el ler cuartil (Q1) = 17.25 segundos indica que el 25% del
tiempo de acceso a los recursos educativos es menor o igual a este valor y el
3er cuartil (Q3) = 31.25 segundos indica que el 75% del tiempo de acceso a los

recursos educativos es menor o igual a este valor.

Realizando una breve comparacion entre los resultados de esta investigacion
con la realizada por Rodriguez y Ruiz (2018) con respecto al tiempo de acceso
a los recursos educativos, se puede decir que en la investigacion de Rodriguez
y Ruiz (2018) indica que el 100% tanto de estudiantes como de profesores

afirman que la accesibilidad a esta es la adecuada, lo cual refuerza los resultados

74



en esta investigacion viendo una diferencia significativa entre el grupo de control

(333.13 segundos) y el grupo experimental (23.7 segundos).
Indicador 3: Cantidad de recursos educativos

Con estadistica descriptiva

Informe de resumen de RecursosGE
Prueba de normalidad de Anderson-Darling
A-cuadrado 0.57
e valor p 0.125
Media 6.9000
Desv.Est. 2.0231
\ Varianza 4.0931
Asimetria 0.279472
Curtosis -0.164924
N 30
Minimo 4,0000
ter cuartil 5.0000
Mediana 7.0000
3er cuartil 8.0000
Maximo 12.0000
4 & 8 “ © Intervalo de confianza de 95% para la media
6.1445 7.6555
_|:|:|7 Intervalo de confianza de 95% para la mediana
6.0000 8.0000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar
1612 2.7197
Intervalos de confianza de 95%
edia } I
Mediana I I
(21 70 Bo

Alrededor del 95% de la cantidad de recursos educativos esta dentro de la

desviacién estandar de la media, es decir, entre 6.1445 y 7.6555 unidades.

La curtosis = -0.164924 indica que hay valores de la cantidad de recursos que
son altos, la asimetria = 0.279472 indica que la mayoria de la cantidad de
recursos educativos es alta, el 1er cuartil (Q1) = 5.00 unidades indica que el 25%
de la cantidad de recursos educativos es menor o igual a este valor y el 3er cuartil
(Q3) = 8.00 unidades indica que el 75% de la cantidad de recursos educativos

es menor o igual a este valor.

Realizando una breve comparacion entre los resultados de esta investigacion
con la realizada por Nontol (2018) con respecto al indicador cantidad de recursos
educativas, se puede decir que en la investigacion de Nontol (2018) indica que
el 55% de estudiantes afirman que tienen suficiente material didactico en el
sistema, mientras que 45% afirma que lo contrario, ademas el 75% de los
mismos esta conforme con la manera en la que se presentan los recursos en el

entorno virtual, lo cual refuerza los resultados en esta investigacion viendo una
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diferencia significativa entre el grupo de control (4.17 unidades) y el grupo de

control (6.9 unidades).
Indicador 4: Grado de satisfaccion del profesor

Con estadistica descriptiva

Informe de resumen de Docentes GE

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrade 277
Valor p <0,005
Media 3.7333
Desv.Est. 0.6915
Varianza 0.4782
Asimetria 0.409212
Curtosis -0.769891
N 30
Minimo 3.0000
Ter cuartil 3.0000
Mediana 4,0000
3er cuartil 4,0000
— Maximo 5.0000
s Intervalo de confianza de 95% para la media
3.4751 3.9915
|:|7 Intervalo de confianza de 95% para la mediana
3.0000 4.0000
Intervalo de confianza de 85% para la desviacion estandar
0.5507 0.9296

Intervalos de confianza de 95%

Alrededor del 95% del grado de satisfaccion del profesor esta dentro de la
desviacidn estandar de la media, es decir, entre 3.4751 y 3.9915 de los valores

de satisfaccion.

La curtosis = -0.769891 indica que hay valores de satisfaccién con picos bajos,
la asimetria = 0.409212 indica que la mayoria de los valores de satisfaccion son
altos, el ler cuartil (Q1) = 3.00, indica que el 25% de los valores del grado de
satisfaccion del profesor es menor o igual a este valor y el 3er cuartil (Q3) =4.00
indica que el 75% de los valores del grado de satisfaccion del profesor es menor

o igual a este valor.

Realizando una breve comparacién entre lo obtenido en la presente
investigacion con lo obtenido en la investigacién de Cueva (2017) con relacion al
cuarto indicador grado de satisfaccion del profesor, se puede decir que en la
investigacion de Cueva (2017) el 76.7% se encuentra satisfecha mientras que el
23.3% le es indiferente, los cuales son ligeramente de menor al impacto con
respecto a los resultados obtenidos en la presente investigacion los cuales son

que el 60 % se siente satisfecho mientras que el 40% restante le es indiferente.
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Indicador 5: Grado de satisfaccion del estudiante

Con estadistica descriptiva

Informe de resumen de Estudiantes_GE

Prueba de normalidad de Anderson-Darling

A-cuadrado 3.47
Valor p <0.005
Media 3.6000
Desv.Est. 0.6215
Varianza 0.3862
Asimetria 0.517219
Curtosis -0.534297
N 30
Minimo 3.0000
ter cuartil 3.0000
Mediana 4.0000
3er cuartil 4.0000
: Maximo 5.0000
: Intervalo de confianza de 95% para la media
3.3679 3.8321
l:'i Intervalo de confianza de 95% para la mediana
3.0000 4.0000
Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar
0.4949 0.8354

Intervalos de confianza de 95%

- |

Alrededor del 95% del grado de satisfaccion del estudiante esta dentro de la
desviacion estandar de la media, es decir, entre 3.3679 y 3.8321 de los valores
de satisfaccion.

La curtosis = -0.534297 indica que hay valores de satisfaccién con picos bajos,
la asimetria = 0.517219 indica que la mayoria de los valores de satisfaccién son
altos, el ler cuartil (Q1) = 3.00, indica que el 25% de los valores del grado de
satisfaccion del estudiante es menor o igual a este valor, y el 3er cuartil (Q3) =
4.00 indica que el 75% de los valores del grado de satisfaccion del estudiante es

menor o igual a este valor.

Realizando una breve comparacién entre lo obtenido en la presente
investigacion con lo obtenido en la investigacién de Nontol (2018) con relacion al
quinto indicador grado de satisfaccion del estudiante, se puede decir que en la
investigacion de Nontol (2018) el 60% se encuentra satisfecha mientras que el
44.2% le es indiferente, los cuales son ligeramente de mayores al impacto con
respecto a los resultados obtenidos en la presente investigacion los cuales son
que el 53.4 % se siente satisfecho mientras que el 46.6% restante le es

indiferente.
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VI.

VII.

a)

b)

d)

f)

a)

b)

c)

d)

CONCLUSIONES

Se comprueba que, la implementacion del aula virtual, basado en la
metodologia XP, mejora el proceso de ensefianza — aprendizaje en la |I.LE
N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”.

Se concluye que, la implementacion del aula virtual, basado en la
metodologia XP, incrementa el promedio de calificaciones en la I.LE N°
5024 “Francisco Miré Quesada Cantuarias”.

Se observa que, la implementaciéon del aula virtual, basado en la
metodologia XP, disminuye el tiempo de acceso a los recursos educativos
en la |.LE N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”.

Se concluye que, la implementacion del aula virtual, basado en la
metodologia XP, aumenta la cantidad de recursos educativos en la |.LE N°
5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”.

Se comprueba que, la implementacion del aula virtual, basado en la
metodologia XP, mejora el grado de satisfaccion del profesor en la I.LE N°
5024 “Francisco Miré Quesada Cantuarias”.

Es notorio que, la implementacion del aula virtual, basado en la
metodologia XP, mejora el grado de satisfaccion del estudiante en la I.E

N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”.

RECOMENDACIONES

Se recomienda implementar las herramientas tecnolOgicas para mejorar
y optimizar los procesos educativos.

Se recomienda crear nuevos modelos de aprendizaje y ensefanza, no
limitarte con las metodologias de ensefianzas tradicionales.

Recomiendo invertir en equipos informaticos y servicios en la nube que
permitan mejorar y reforzar la ensefianza de los estudiantes.

Se recomienda cambiar el modelo de aprendizaje actual, se debe
aumentar las horas de practica en vez de las teorias, ya que este puede

ser aprendido desde su casa.
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ANEXOS

Anexo 01 - Autorizacion para la realizacion y difusion de resultados de la
investigacion

AUTORIZACION PARA LA REALIZACION Y DIFUSION DE RESULTADOS
DE LA INVESTIGACION

Por medio del presente documento, Yo JAIME LOLANLO mALin A FLD 2ef
identificado con DNI N° 040/730&  y representante
o PIRETT0L autorizo a
Turpo Tolentino, Anthony Joelidentificado con DNI N° 76784908 realizar la
investigacion titulada:“Aula Virtual, basada en la metodologia XP, para mejorar el

proceso de ensefianza - aprendizaje” y a difundir los resultados de la investigacion

utilizando el nombre de
LA FEN-502Y FLARCISCO ML QUESALA CANTUAR/AS  con fines
educativos.

Lima, 12 de Abrilde 2021
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Anexo 02 — Matriz de consistencia

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E
INDICADORES

METODOLOGIA

Problema General:

- ¢, De qué manera el uso de un
aula virtual, basado en la
metodologia XP, mejora el
proceso de ensefianza —
aprendizaje en la I.E. N° 5024
“Francisco Miré Quesada
Cantuarias”?

Problemas especificos:

- ¢ De qué manera el uso de un
aula virtual, basado en la
metodologia XP, incrementa el
promedio de calificaciones de
los estudiantes?

- ¢, De qué manera el uso de un
aula virtual, basado en la
metodologia XP, disminuye el
tiempo de acceso a los recursos
educativos?

- ¢ De qué manera el uso de un
aula virtual, basado en la
metodologia XP, aumenta la
cantidad de recursos
educativos?

- ¢ De qué manera el uso de un
aula virtual, basado en la
metodologia XP, mejora el
grado de satisfaccion del
profesor?

- ¢, De qué manera el uso de un
aula virtual, basado en la
metodologia XP, mejora el
grado de satisfaccion del
estudiante?

Objetivo general:

- Desarrollar un aula
virtual, basado en la
metodologia XP, para
mejorar el proceso de
ensefianza — aprendizaje
enlal.E. N° 5024
“Francisco Miré Quesada
Cantuarias”

Objetivos especificos:

- Incrementar el promedio
de las calificaciones de los
estudiantes

- Disminuir el tiempo de
acceso a los recursos
educativos

- Aumentar la cantidad de
recursos educativos

- Mejorar el grado de
satisfaccion del profesor

- Mejorar el grado de
satisfaccién del estudiante

Hipdtesis general:

- Si se usa un aula virtual,
basado en metodologia
XP, entonces mejora el
proceso de ensefianza —
aprendizaje en la |.E. N°
5024 “Francisco Mir6
Quesada Cantuarias”

Hipotesis especificas:

- Si se usa un aula virtual,
basado en la metodologia
XP, entonces incrementa
el promedio de las
calificaciones de los
estudiantes

- Si se usa un aula virtual,
basado en la metodologia
XP, entonces disminuye el
tiempo de acceso a los
recursos educativos

- Si se usa un aula virtual,
basado en la metodologia
XP, entonces aumenta la
cantidad de recursos
educativos

- Si se usa un aula virtual,
basado en la metodologia
XP, entonces mejora el
grado de satisfaccion del
profesor

- Si se usa un aula virtual,
basado en la metodologia
XP, entonces mejora el
grado de satisfaccion del
estudiante

Variable independiente:
- Aula Virtual

Indicador:
- Presencia_Ausencia

Variable interviniente:
- Metodologia XP

Variable dependiente:
- Proceso de ensefianza —
aprendizaje

Indicadores:

- Promedio de
calificaciones

- Tiempo de acceso a los
recursos educativos

- Cantidad de recursos
educativos

- Grado de satisfaccion del
profesor

- Grado de satisfaccion del
estudiante

Tipo de investigacion:
- Aplicada

Disefio de investigacion:
- Experimental puro

RG, X 0,

RG, —— 0,

Donde:

R = Elecci6n aleatoria

Ge = Grupo de estudio

Gc = Grupo de control

01 = Datos de la PostPrueba del grupo
experimental

02 = Datos de la PostPrueba del grupo de
control

X = Aula Virtual: estimulo

-- = Falta de estimulo.

Poblacidon y muestra:

Poblacidn: Todos los procesos de ensefianza
— aprendizaje en todas las I.E. nivel primaria 'y
secundaria del Perd.

N = Indeterminado
Muestra: Proceso de ensefianza —

aprendizaje en la I.E N° 5024 “Francisco Mir6
Quesadas Cantuarias”

n=30
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Anexo 03 — |I.E. N° 5024 “Francisco Mir6 Quesada Cantuarias”
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