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RESUMEN

El objetivo general de la presente investigacion fue analizar la traduccion de juegos
de palabras en el doblaje de una serie comica policiaca norteamericana, el corpus
fue la primera y segunda temporada de la serie Brooklyn Nine-Nine, de las cuales
se obtuvieron 52 juegos de palabras en lengua origen. En cuanto a la metodologia,
presentd un enfoque cualitativo, de tipo basica, de nivel descriptivo y con un disefio
de estudio de caso. Se analizaron los 52 juegos de palabras gracias a fue la ficha
de analisis, permitiendo dividir en la clasificacion, técnicas y factores relevantes de
la traduccién de juegos de palabras. Se concluy6 que, de acuerdo a la clasificacion,
por la similitud formal se encontré6 la homonimia, y por distincién vertical y
horizontal, fue juego de palabras vertical. Por otro lado, las técnicas mas empleadas
fueron juego de palabras a similar juego de palabras, juego de palabras a ningun
juego de palabras y juego de palabras a diferente juego de palabras. Finalmente,
de acuerdo a los factores relevantes en la traduccién de juego de palabras se
encontraron la funcion estilistica, el isomorfismo y los factores subjetivos como los

mas resaltantes.

Palabras claves: juegos de palabras, técnicas de traduccion, factores relevantes

de traduccion, doblaje.
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ABSTRACT

The main objective of this research was to analyze the translation of puns in the
dubbing of a North American police comedy series. The corpus was the first and
second season of the TV series Brooklyn Nine-Nine, resulting in 52 puns in the
source language. Regarding the methodology, presented a qualitative approach,
basic type, descriptive level and with a case study design. The 52 puns were
analyzed using the analysis sheet, allowing to divide into the classification,
techniques and relevant factors of the translation of puns. It was concluded that,
regarding the classification, based on the formal similarity, it was homonymy, and
based on the vertical and horizontal distinction, it was a vertical pun. Furthermore,
the most employed techniques were pun to similar pun, pun to no pun and pun to
different pun. Finally, regarding the relevant factors in the translation of puns,

stylistic function, isomorphism and subjective factors were among the most relevant.

Key words: puns, translation techniques, relevant translation factors, dubbing.
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I. INTRODUCCION

En la actualidad, debido a la inmovilizacion y aislamiento social obligatorio, las
personas han optado por consumir material audiovisual como una fuente de
entretenimiento y distraccion, al ver peliculas, series o documentales, en especial,
aquellos de género comedia, pues les permite relajarse, disfrutar y olvidar por un
momento sus preocupaciones o0 deberes. ElI impacto de producciones
audiovisuales de diferentes géneros se debe a plataformas virtuales que permite su
distribucién hacia la comodidad de su hogar.

Debido a ello, los traductores audiovisuales cumplen el rol de poder proporcionar el
contenido traducido transmitiendo asi una esencia parecida a la original. Los
traductores son convocados con la finalidad de atraer audiencia global y
comercializar los materiales audiovisuales. Aqui, ellos enfrentan muchos desafios

a los cuales estan dispuestos a encontrar una solucion.

Un recurrente desafio es la traduccion del humor, un elemento complejo basado en
el contexto cultural de la lengua de partida como también de llegada. La traduccion
del humor varia en como es la situacibn cémica presentada en el material
audiovisual. Las diferencias son del conocimiento del espectador sobre la cultura
del idioma origen, las tematicas presentadas al contar un chiste, el contexto, el
tiempo y sincronizacion. Estas complejidades linguisticas y culturales son lo que

complica el transferir el humor al idioma deseado.

Algunas peliculas o series coOmicas presentan juegos de palabras para dar un efecto
humoristico, sin embargo, al realizar el doblaje puede alterar el mensaje original al
afiadir u omitir, por ello no lograria proporcionar el mismo efecto e intencion
humoristica. Gor (2015) sostiene que lo que caracteriza y distingue al doblaje es

gue presenta una sincronizacion adecuada entre lo auditivo y lo visual.

El tema de esta investigacion se ha elegido debido a la complejidad que presenta
la traduccion del juego de palabras en el doblaje de una serie cOmica policiaca
norteamericana. Los desafios existentes al traducir la misma carga humoristica al
lenguaje de llegada que presenta, debido a que algunas veces son consideradas

intraducibles. Asimismo, este trabajo pretende aportar a la especialidad al presentar



la traduccion del juego de palabras, al basarse en las propuestas de clasificacion,

técnicas y factores relevantes de un nuevo autor.

Por ello, se formula la siguiente pregunta: ¢Cémo se manifiesta la traducciéon de
juegos de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca

norteamericana, Lima, 2020?

La presente investigacion tiene justificacion tedrica pues busca aportar a la teoria
existente sobre la traduccion de juego de palabras, su clasificacidén y técnicas. Las
investigaciones sobre los juegos de palabras y su traduccion son poco comunes

debido a la dificultad que es traducir el humor y sus derivados.

Se justifica de manera practica debido a que podra beneficiar a futuros traductores
y a investigaciones venideras que también se interesen por el tema de traduccion
del humor y de juego de palabras en especifico. Asimismo, poder saber sobre la
clasificacion y técnicas de traduccion de este tema que es importante en el ambito

de la traduccion.

Tiene justificacion metodoldgica porque posee los procedimientos e instrumentos
para analizar la traduccidon de juego de palabras. Este aporte analiza el corpus de
una serie comica policiaca a través de una ficha de analisis, con la cual podra

ayudar a investigaciones venideras.

Malegarie y Fernandez (2016) definen una hipétesis como un fenGmeno que no se
puede explicar y no se describe con una teoria, el presente trabajo no presenta
hipotesis debido a que describe y analiza una teoria, la traduccion de juego de
palabras, asimismo, la clasifica, usa técnicas y presenta factores relevantes para

apoyarla.

Presenta como objetivo general analizar la traduccion de juegos de palabras en el
doblaje de una serie cdmica policiaca norteamericana. Presenta objetivos
especificos: analizar la clasificacion de juegos de palabras en el doblaje de una
serie cOmica policiaca norteamericana, analizar las técnicas de traduccion de
juegos de palabras en el doblaje de una serie cdmica policiaca norteamericana y
analizar los factores relevantes que influyen en la traduccion de juego de palabras

en el doblaje de una serie cédmica policiaca norteamericana.



II. MARCO TEORICO

A continuacién, se presentaran los trabajos previos que se usaran en esta

investigacion:

En el trabajo de Boshnyakova (2019) Los juegos de palabras en la traduccién para
doblaje de BoJack Horseman consider6 como objetivos analizar la tipologia y qué
técnicas destacan en el doblaje de la serie animada. Se analizaron las tres primeras
temporadas y se encontraron 108 ejemplos. Concluyé que el tipo mas usado, como
recurso estilistico, fue la paranomasia. Conforme a las técnicas empleadas, resalta

gue la técnica pun — pun que se emple6 en la mayoria de los casos.

Camilli (2019) en The Dubbing of Wordplay: The Case of A Touch of Cloth presenta
como objetivos identificar la tipologia y los resultados de traduccion de los juegos
de palabras en el doblaje del inglés al francés. El corpus fue la serie britanica A
Touch of Cloth, encontrando 157 (108 puns y 49 punoids). Concluyo que, en la
tipologia, el mayor fue homonimia y la técnica mas empleada fue pun — pun. Se
determind diferentes factores que influyen en las técnicas de traduccion, la
correlacion entre los idiomas, el contenido o formato de los chistes, el contexto

audiovisual, asi como el grado de fidelidad al juego de palabras original.

Juntunen (2019) en | Look Like a North Pole-Dancer. Translation of Wordplay in the
Television Series 2 Broke Girls presentdo como objetivos investigar qué estrategias
de traduccion de juego de palabras se emplearon, basado en Delabastita y
descubrir qué tipo de juego de palabras propuestas por Vandaele se identifican y si
se correlacionan en los subtitulos. El corpus fue la serie 2 Broke Girls consistiendo
de 129 juegos de palabras. Se concluyo que las estrategias mas usadas fueron pun
— non-pun, pun ST = pun TT y pun — pun; sobre los tipos de juegos de palabras,
concluyo que no se tradujo, seguido por la homonimia y paronimia. Como resultado
muestra que, generalmente, los subtitulos se traducen sin tener en cuenta los

juegos de palabras y solo se conserva el sentido.

Biliic (2018) en su tesis The World of Translating Pokémon Puns: A Tentacruel
World: Onixeptable Croatian Translations presentd como objetivos encontrar y
categorizar los distintos tipos de juegos de palabras en la serie animada, usando

las estrategias propuestas por Delabastita. Se analizaron 25 juegos de palabras y



se concluyé que en 19 se emplearon las estrategias pun a non-pun y 6 fueron pun-
pun. Se determiné que las 7 estrategias restantes no se encontraron por la falta de

datos e informacién redundante.

Setyaningsih y Antaniami (2018) en Wordplay or Not Wordplay (The Indonesian
version of Lewis Carroll’s Alice’s Adventures in Wonderland) describe la traduccion
de juego de palabras del inglés al indonesio aplicando la teoria y técnicas de
traduccion de estas. Se analizaron 50 y se encontrd que la paronimia es el tipo que
aparece masy las técnicas mas frecuentes fueron juego de palabras a ningiin juego

de palabras y juego de palabras a otro juego de palabras.

Sulistyowati (2017) en su tesis The translation of wordplay in Lewis Carroll’s
Through the Looking Glass and What Alice Found There into Bahasa Indonesia tuvo
como objetivo describir los tipos de juegos de palabras, analizar las técnicas para
traducirlas e identificar el grado de equivalencia de las traducciones. Se analizaron
76 juegos de palabras obtenidos de la obra. Como resultado, se presento el juego
de palabra morfolégico. La técnica mas empleada fue de juego de palabras a
ningun juego de palabras. Por ultimo, el grado de relevancia se encontré el grado

de equivalencia parcial.

Koochacki (2016) en su trabajo An Investigation of Pun Translatability in English
Translations of Sa’di’s Ghazals Based on Delabastita’s Proposed Model tuvo como
objetivo analizar y medir cdmo los juegos de palabras han sido utilizados en la
version inglesa. Se analizaron 92 gazal y se concluyé que las principales
estrategias usadas fueron Pun > RRD (Related Rhetorical Device); Pun > Non-

Punning expressions y Non-Punning expressions > Pun.

Mustonen (2016) en su tesis Translating wordplay: A case study on the translation
of wordplay in Terry Pratchett’s Soul Music analiza los aspectos, caracteristicas de
los juegos de palabras y las técnicas destinadas a su traduccién. El propésito fue
esclarecer los problemas y soluciones encontrados en la traduccion del inglés al
finés de juegos de palabras encontrados en la novela Soul Music. Se encontraron
gue, de los 59 juegos de palabras solo se tradujeron 41. De acuerdo a los aspectos,
el vertical y la homonimia fueron los mayores (27 y 15, respectivamente); a las

caracteristicas, las expresiones con un total de 16; vy, las técnicas, traduccion exacta



y traduccion parcial. Concluye que, en un tercio de todos los juegos de palabras se

perdieron al realizar la traduccion y eso significa que, la mayoria son traducibles.

Nurul (2016) en su tesis Strategies and equivalence of wordplay translations of
Roald Dahl’s children books estudia las estrategias y equivalencias de la traduccion
de juego de palabras de un libro infantil. Se encontraron 203 juegos de palabras y
fueron clasificados por la tipologia y las estrategias de traduccion propuestas por
Delabastita. Los resultados obtenidos fueron que, basados en el tipo de juego de
palabras, la estructura morfolégica fue la mas encontrada. La estrategia de

traduccion que mas se empled fue juego de palabra a ningun juego de palabra.

Al realizar esta investigacion sobre el analisis de la traduccién del juego de palabras
en el doblaje, se utilizaron los conceptos de diferentes autores como referencia para

poder definir los distintos aspectos encontrados.

La traduccion audiovisual es un campo que ha estado creciendo por varios afios
gracias a la distribucion de los materiales audiovisuales y a la necesidad de la
sociedad al consumir el séptimo arte. Este tipo de traduccion, Bartoll (2016) lo
define como un proceso que transmite informacion por medio visual o acustico.
Presenta diferentes modalidades como el subtitulado, doblaje, voice-over,
audiodescripcion, entre otras. La modalidad mas conocida y compleja es el doblaje,
Diaz-Cintas (2003) define que es un proceso que reemplaza la grabacion del
didlogo original con la grabacién de los actores de doblaje en la lengua de llegada,

logrando mantener una sincronizacion labial entre el original con el doblado.

Aleksandrova, (2019) menciona que, al traducir un material audiovisual, el traductor
enfrenta el problema de encontrar un equilibrio entre la libertad linguistica y la
restriccidon técnica. Restricciones como la falta del tiempo y espacio que hay al tratar
de sincronizar el original con la meta y la libertad de que no se pueda mantener fiel

al original.

El mantenerse fiel no siempre significa que se entendera el mensaje que se intenta
dar. Debido a que los traductores audiovisuales reciben el encargo de diferentes
géneros de materiales audiovisuales, los géneros de comedia, por ejemplo,
presentan un desafio al traducir debido a las situaciones y efectos humoristicos

presentes. Ritchie (2010) menciona que el humor se manifiesta de varias formas



como historias cortas, gestos, bromas y juegos de palabras. Es aqui donde se le
presenta al traductor el desafio de traducir el humor. Martinez y Zabalbeascoa
(2017) explican que, si se traduce a una manera literal, perderia por completo el
sentido, asimismo, no interpretaria bien lo que se quiere expresar, ya sea

sarcasmo, satira, juego de palabras u otros recursos.

La traduccion del humor es interesante para los investigadores puesto que los
distintos recursos retoricos representan un desafio. Los juegos de palabras son
conocidos por ser intraducibles. Diaz (2008) menciona que al afirmar que son
intraducibles, implica que las que se tradujeron no son lo suficientemente buenas
como para ser calificadas como traduccion auténtica. Silva (2018) explica que los
juegos de palabras y su traduccién han sido objetos de debates dentro y fuera del
campo de los estudios de traduccion.

El objetivo principal de un juego de palabras es dar risa con un ingenioso doble
significado de una palabra. Landheer (1969, citado en Regattin, 2015) menciona
gue es una expresion linglistica que contiene elementos del mismo tipo y se usa
intencionalmente por una persona. Delabastita (1993, citado en Arellano, 2014)
sefala que es el nombre que designa una variedad de fenbmenos y estructuras
textuales usados en la lengua, asimismo afiade que las personas son capaces de
formarlas y entenderlas dentro de su idioma. Liu (2016) menciona que el efecto que
pretende es el humor, atraer la atencidén o hasta ser persuasivo. Si bien se usa para
denotar humor o hasta sétira, es dificil apreciarlo a no ser que uno esté familiarizado
con los diferentes significados de la palabra o frase empleada en el juego de
palabras. (Wuy Pan, 2012)

Diversos autores distinguen la clasificacion, tipologia, técnicas o estrategias que se

usan para los juegos de palabras.

De acuerdo a la tipologia, Delabastita (1996) en Pedersen (2010) presenta la
relacion entre dos componentes de juego de palabras puede presentar términos:
homonimo, homofono, homografia y paronimia. Gottlieb (2005, citado en
Giorgadze, 2014) afiade a la clasificacidon hecha por Delabastita y sefiala tres

subcategorias de homonimia: léxica, coloquial y de frase.



Diaz (2008) realiza una modificacion a la clasificaciéon de Delabastita (1993), y la
divide en dos tipos: criterio formal y fenémeno linguistico. En la primera, resalta el
juego de palabras vertical, la relacion es basada entre componentes a un nivel
paradigmético; y horizontal, la cual describe una relacion entre ellos basado en un
tipo sintagmatico. En fendmeno linguistico, divide en juego de palabras fonoldgico
(presentando tres componentes homofonia, homonimia y paronimia), polisémico,

idiomatico, sintactico y morfoldgico.

Existe un tipo de juego de palabras lexical, aqui se divide en ambigledad
fonoldgica, consiste en el manejo de palabras a nivel sonoro como con la homofonia
y paronimia; ambigiedad morfolégica, basada en la division morfoldgica para al
realizar el humor; y ambigledad l|éxica, explora la polisemia y homonimia.
Seewoester (2011, citado en Joji¢, 2013)

De acuerdo a Giorgadze (2014) aflade una nueva clasificacion de juego de
palabras: léxico-semantico, estructural-sintactico y estructural-semantico. El
primero explica polisemia, los homonimos, los homdfonos, etc. El segundo es
cuando una frase u oracién compleja puede analizarse de mas de una manera.
Finalmente, el tercero consiste cuando la palabra tiene un significado difuso basado
en un uso informal. Asimismo, Giorgadze (2015) explica el juego de palabras visual
usa figuras o simbolos para sugerir dos o mas significados. Lo clasifica en visual o
pictorico puesto que combina las imagenes para crear un juego de palabras vy,
verbal o verbal-pictérico cuando el efecto visual se une con el verbal y da la creacion

de un juego de palabras visual.

Igualmente, se distingue el juego de palabras horizontal y vertical que segun
Delabastita (1996) citado en Korhonen (2008), el primero es la repeticion de la
estructura linglistica que se presenta en un contexto y se desencadena en otro
significado; el segundo es que ambos significados de una estructura linguistica se
exponen de una vez. Gooskens (2014) especifica que, en la distincion vertical, el
publico se enfrenta a la ambigledad del significado con una sola mirada, mientras
gue la horizontal, los dos significados se enfrentan directamente y se establece en
un nivel sintagmatico. Asimismo, explica que los verticales dependeran mas de las

imagenes o la escena y no necesitan una repeticiéon que el horizontal presenta.



Concorde a las estrategias, se presenta estrategias de traducciéon de juego de
palabras desde la perspectiva de la teoria de relevancia. Diaz-Pérez (2013)
presenta la traduccion de estas como un problema de traduccion en general, la
correspondencia de juegos de palabras, el cambio de juego de palabras, sustitucion
de informacién secundaria, explicacion por separado, paréafrasis difusa, medios

editoriales, omisién y adicion.

Gottlieb (1997, citado en Koochacki, 2016) presenta la traduccion de juego de
palabras en el medio audiovisual y distingue las siguientes estrategias: adaptar,
remplazar con ningun juego de palabras, no traducir, traducir literalmente y
compensar. Asimismo, al presentar estrategias de traduccion de juego de palabras,
Weissbrod (1996, citado en Koochacki, 2016) sugiere usar tacticas literarias como:
emplear nivel estilistico a la lengua meta incluso si no haya un equivalente en la
lengua origen; cambiar uno o mas significados de un juego de palabras para que
pueda ser compensado en una nueva palabra en forma o sonido; y cambiar

cualquier tipo de juego de palabras en el texto meta por uno en el texto origen.

Al realizar la transferencia, se puede perder el grado del efecto comico que se
pretende, Fuentes Luque (2010, citado en Swiech, 2018) presenta cuatro opciones
de traduccion: literal, en la cual falla al transferir el humor; explicativa, transfiere la
informacion semantica del juego de palabras pero pierde su estructura,;
compensatoria, permite la transferencia del humor pero algo diferente al original; y
efectiva o funcional, que es la mas completa e ideal y permite la completa

transferencia coOmica.

De acuerdo a los estudios de Delabastita (1993 y 1997, citado en Liu, 2016)
presenta las ocho estrategias de traduccion de juego de palabras: PUN - PUN, de
un texto origen al meta; PUN - NON-PUN, transforma el texto origen a ningun
juego de palabras; PUN - RELATED RHETORICAL DEVICE, substituye con otro
recurso retorico; PUN - ZERO, se omite; PUN ST = PUN TT, una traduccion
directa, NON-PUN - PUN, compensar la pérdida al afiadir un juego de palabras;
ZERO - PUN, crea un nuevo juego de palabras; y EDITORIAL TECHNIQUES,

afiade comentario 0 nota a pie de pagina.



Al escoger una técnica o estrategia destinada para la traduccion, se presentan
factores que influyen en estas, Pavlovi¢ (2015) en Bilici¢ (2018) sefala que los
traductores no solo dependen de la referencia cultural o situacion de la cultura de
origen o de llegada, pues también, de diferentes factores como el publico objetivo,
tipo de texto, forma y lugar de publicacion. Zhang (2014) basado en una entrevista
gue dio a dos traductores sobre los factores relevantes que se encuentran en las
estrategias de traduccion al idioma chino de los juegos de palabras encontrados en
los sonetos de Shakespeare, concluye 20, de los cuales, explica que hay factores
gue ayudan o estimulan a los traductores a adoptar ciertas estrategias: fidelidad,
contexto y principio de tomar notas. Por otro lado, la relacion entre los ambitos a
los que se puede asociar a una palabra es un factor determinante para el efecto
humoristico del juego de palabras. (Alexieva, 1997, citado en Finer, 2019)

Asimismo, se presentan factores que explican el poco éxito de las traducciones de
los juegos de palabras, Rabadan (1991, en Marco, 2010) presenta tres principales
dificultades: la falta de isomorfismo entre el inglés y espafiol, encontrar equivalentes
funcionales (combinaciones fonéticas y graficas) y el uso del signo linguistico. Low
(2011, citado en Gooskens, 2014) menciona que hay una posibilidad de que el
traductor no realice un esfuerzo al buscar un equivalente humoristico en la lengua

de llegada.

lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacion: La investigacion es de tipo basica puesto que se estudiara
y recopilara una reconocida informacion en este trabajo y de acuerdo con
CONCYTEC (2017) amplia los conocimientos y comprende aspectos esenciales de

los fendmenos del estudio.

Disefio de investigacion: Presenta el estudio de caso pues buscara analizar,
clasificar y dar a conocer las técnicas empleadas en la traduccion de juego de
palabras. Sanchez, Reyes y Mejia (2018) mencionan que este estudio investiga,

describe y analiza de manera exhaustiva un caso en particular.



Asimismo, presenta un enfoque cualitativo puesto que se analizaré la traduccion
del juego de palabras, asimismo, hay una recopilacion de estos que permitiran
ayudar en el campo de la traduccion. Segun Rojo (2013), la investigacién cualitativa
analiza diversos fenbmenos y comportamientos de traduccion permitiendo al

investigador determinar una tipologia de la cual se basara la teoria.

Es de nivel descriptivo puesto que el estudio realizado presentara caracteristicas,
propiedades y clasificaciones de un componente principal que es la traduccion de
juego de palabras. Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014) sefialan que a este

nivel existen procesos, caracteristicas que podran hacer un analisis.

3.2. Categorias, Subcategorias y matriz de categorizacion

Marco (2010) define y clasifica la traduccion de juego de palabras que se examina
para establecer los limites de la propia tarea, se identifica una o mas relaciones
entre los segmentos de texto de origen y de texto meta. Primeramente, se basa en
la clasificacion los juegos de palabras de Delabastita y los divide en similitud formal
y distincion vertical y horizontal. En similitud formal que hay entre las unidades
|éxicas y presenta homonimia, homofonia, homografia y paronimia. Por otro lado,
la distincion vertical y horizontal, el juego de palabras vertical es el que presenta
dos o0 mas significados y deben estar correlacionados en la misma palabra, en tanto
gue el juego de palabras horizontal, estos significados se distribuyen en mas
palabras o secuencias. Por consiguiente, se presentan técnicas de traduccion de
juego de palabras, en la cual hizo modificaciones a las técnicas de Delabastita,
estas se dividen en un balance de juego de palabras: negativo, neutro y positivo.
En el balance negativo es el que hay una pérdida de juego de palabras: omision,
copia directa, juego de palabras a ningun juego de palabras, juego de palabras a
otro recurso retoérico. En el balance neutro, pues se presentan juegos de palabras:
juego de palabras a similar juego de palabras, juego de palabras a diferente juego
de palabras. En el balance positivo, hay una ganancia: ningun juego de palabras a
un juego de palabras y adicion. La técnica editorial no entra en este balance debido
a que es una adicion de informacion, pero no afecta una solucion. Finalmente,
presenta factores relevantes que influyen en la traduccion de juego de palabras,
estas son una compilacion de diferentes autores presentados por Marco. (1)

Isomorfismo, relacionado al grado de equivalencia entre las lenguas; (2)
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especificidad cultural, el grado de referentes propios de la cultura; (3) factores
subjetivos, competencia y solucion del traductor; (4) factores objetivos, distincién
de caracteristicas del texto de llegada; (5) normas de traduccién del sistema meta,
entre lo subjetivo y objetivo; (6) género textual, la traduccién de esta en el texto; (7)
publico objetivo; (8) estructura linguistica, la traduccion de la alusion; (9) funcion
estilistica, el alcance y tipo de relacion estructural entre el juego de palabras y la
escena; (10) frecuencia relativa, el nimero de juego de palabras presentado en la
lengua origen es menor a la de la lengua de llegada y (11) experiencia en el campo.

3.3. Corpus

El corpus empleado en la investigacion seran las dos primeras temporadas de la
serie cOmica policiaca norteamericana Brooklyn Nine-Nine estrenada en
septiembre de 2013 por el canal Fox y desde mayo del 2018 pertenece al canal
NBC. Creada por Dan Goor y Michael Schur, es una serie elogiada por su
representacion de diversos temas serios, aun asi, conservando su sentido del

humor.

La trama gira en los detectives que trabajan en el precinto 99 del Departamento de
Policia de Nueva York. La llegada del nuevo capitan del precinto 99, Raymond Holt
(Andre Braugher), cambiara la dinamica y el trabajo de los detectives, los cuales
son: el talentoso e inmaduro detective Jake Peralta (Andy Samberg), la competitiva
y sobresaliente detective Amy Santiago (Melissa Fumero), el brillante pero un poco
torpe detective Charles Boyle (Joe Lo Truglio), la seria y ruda detective Rosa Diaz
(Stephanie Beatriz), los relajados detectives Michael Hitchcock (Dirk Blocker) y
Norman Scully (Joel McKinnon Miller), el empatico y trabajador Sargento Terry

Jeffords (Terry Crews) y la sarcastica asistente Gina Linetti (Chelsea Peretti).

3.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

La técnica que serad empleada en la investigacion es el analisis de contenido, pues
se analizaran los datos encontrados en la investigacion. Rojo (2013) explica que
las técnicas se emplean para la recoleccién de informacion; en la recopilacion de
datos, se observa al investigador y el comportamiento de los sujetos mediante

distintas técnicas como entrevistas, cuestionarios y demas.
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Por otra parte, el instrumento aplicado serd una ficha de analisis, la cual presenta
primeramente la serie que serd analizada Brooklyn Nine-Nine, el niumero de
temporada y el nombre del episodio, seguidamente el contexto del episodio
analizado. A continuacion, la transcripcion del segmento en la version original y en
la version doblada al espafiol, seguido por los juegos de palabras encontrados.
Posteriormente, se divide en tres apartados, los cuales son las subcategorias de la

presente investigacion. Finalmente, la seccion donde se realizara el analisis.

3.5. Procedimientos

Figura 1

Procedimiento del andlisis cualitativo

Visualizacion del corpus en
version original y doblada al
espafiol

Identificar los juegos
de palabras

Transcribir a Ia
ficha de analisis

Identificacion de
subcategorias en
r matrices

Fuente: Elaboracion propia

El procedimiento de esta investigacion comenzara con la visualizacion del corpus,
en este caso, las dos primeras temporadas de la serie Brooklyn Nine-Nine en la
version original y en la version doblada al espafiol. Asimismo, se lograra identificar
los juegos de palabras presentes en los episodios y se pasara a transcribirlos a la
ficha de analisis. Posteriormente, se realizara el andlisis de los juegos de palabras

ubicandolos en las subcategorias presentadas en la investigacion.

3.6. Rigor cientifico

Respecto al rigor cientifico, Alcaraz-Moreno, Norefia, Rojas y Rebolledo-Malpica

(2012), mencionan que, en una investigacion, el investigador aplica métodos
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cientificos que demuestren veracidad y calidad en la investigacion, asi como
también en los resultados. Arias y Giraldo (2011) mencionan que en una
investigacion cualitativa esta presente el rigor cientifico por medio de validez,

credibilidad, confirmabilidad, honradez y transferabilidad.

En cuanto a la fiabilidad de la investigacion, el instrumento ser& validado por tres
traductores expertos, los cuales confirmaron la validez y fiabilidad de las fichas de
analisis, debido a que Alcaraz-Moreno et al. (2012) mencionan que especialistas
deben opinar sobre el proceso de investigacién. Por otra parte, en la credibilidad,
mencionan que los datos obtenidos no se deben modificar porque perjudicaran a
los resultados de la investigacion. Cada resultado serd presentado sin alteracién

alguna en esta investigacion.

3.7. Método de analisis cualitativo de datos

Primeramente, el analisis comenzara con la observacion de las dos primeras
temporadas de la serie Brooklyn Nine-Nine en version original y luego en version
doblada al espafiol. Luego, se identificaran y recolectaran los juegos de palabras
encontrados en ambas versiones. Se realizara el analisis de contenido, que segun
Schreier (2012) es un método que analiza la informacion o el contenido e interpreta
su significado. Se tendra en cuenta la clasificacion, técnicas y factores relevantes
en el analisis de juegos de palabras. Finalmente, cada andlisis sera colocado en la
matriz que ayudarad en la descripcion de los resultados y conclusiones de la

investigacion.

3.8. Aspectos éticos

El presente trabajo contara con los aspectos éticos de Rojo (2013) sobre el codigo
profesional que el investigador debe seguir, el cual dara un resultado con integridad
y validez. Se citara cada fuente con su respectivo autor y se colocara en las
referencias de donde se obtuvo la informacion; asimismo, el trabajo sera realizado
de manera objetiva y no se manipulard ningun resultado obtenido en la

investigacion.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

En la siguiente parte de la investigacion, se presentan los resultados obtenidos de
la categoria principal: La traduccion de juego de palabras.

Respecto al objetivo principal: Analizar la traduccién de juegos de palabras en el
doblaje de una serie cdmica policiaca norteamericana, Lima, 2020. Se realiz6 la
identificacion de estos en lengua origen y luego en lengua de llegada donde se
realizaron 52 fichas de analisis correspondientes a las dos primeras temporadas de
la serie Brooklyn Nine-Nine.

Respecto al primer objetivo especifico: Analizar la clasificacion de juegos de
palabras en el doblaje de una serie cédmica policiaca norteamericana, Lima, 2020.
Se tuvo en cuenta la clasificacion en ambas lenguas sobre los aspectos de similitud
formal y distincion vertical y horizontal, asimismo, los subaspectos donde se

obtuvieron estos resultados.
Similitud formal

Figura 2
Resultados del aspecto similitud formal
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ml0 mLM

Fuente: Elaboracion propia

Este aspecto se divide en cuatro subaspectos, encontrandose en lengua origen 28
de homonimia, 19 de paronimia, 5 de homofonia y 0 de homografia. En la version

doblada: 24 de homonimia, 15 de paronimia, 0 de homofonia y O de homografia. En
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general: 52 de homonimia, 34 de paronimia, 5 de homofonia y O de homografia. Se

encontraron 91 pues se analizé el juego de palabra original y la versién doblada.

Homonimia: En la ficha 43, el detective Jake Peralta explica al juez que €l se acosto
con la abogada defensora y le explica que eso no creara un conflicto de intereses
en el caso que esta trabajando. Se presenta el juego de palabras lie over me y en
espafiol, jugar sucio conmigo. El término lie, presenta diferentes significados,
segun el diccionario Merriam-Webster, resalta to have sexual intercourse y an
untrue statement que es el mentir y tener relaciones sexuales. En espafiol presenta
la frase jugar sucio relacionando que el término jugar significa, segun la RAE, tratar
a alguien sin respeto, asimismo, jugar sucio significa tratar a una persona con
engafos o manipulacién en un asunto. Resultando en un juego de palabras pues

ambos términos hacen referencia a la relacion entre la abogada y el detective.
Distincion vertical y horizontal

Figura 3

Resultados del aspecto distincion vertical y horizontal
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Fuente: Elaboracion propia
Este aspecto se divide en dos subaspectos, se encontraron en lengua origen: 27
de vertical y 25 de horizontal; en la versién doblada: 20 de vertical y 19 de

horizontal. Encontrandose en su totalidad: 47 de vertical y 43 de horizontal. Fueron

91 pues se analizaron ambas versiones.
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Vertical: En la ficha 8, un ladrén disfrazado de platano se queda atorado en la
puerta, impidiendo su escape, por ello, el detective Peralta comienza a hacerle
chistes sobre su frustrada huida. Menciona Don’t worry, I’'m sure you get on an
appeal, y en espafiol, No te preocupes, seguro te resbalards con una cascara,
presenta la distincion vertical, pues los términos appeal y cdscara estan presente

en la misma oracion y se sobreentiende un doble significado de la misma palabra.

Respecto al segundo objetivo especifico: Analizar las técnicas de traduccion de
juegos de palabras en el doblaje de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020. Se obtuvieron los siguientes resultados de acuerdo a sus tres aspectos:
14 de balance negativo, 38 de balance neutro y 0 de balance positivo. El balance
neutro fue el mas encontrado, segun el autor, en este balance no hay ni pérdida ni
ganancia de juegos de palabras. Segun las técnicas presentes, juego de palabras
a similar juego de palabras fue el mas empleado, seguido de juego de palabras a

ningun juego de palabras

Figura 4

Resultados del segundo objetivo especifico
E Omisidn
Copia directa
Juego de palabras a ningin juego de palabras

Juego de palabras a otro recurso retdrico

@ Juego de palabras a similar juego de palabras

[ Juego de palabras a diferente juego de palabras

B Ningin juego de palabras a un juego de palabras
31

B Adicion

Fuente: Elaboracion propia
Balance negativo

Este aspecto se divide en cuatro subaspectos, en los cuales se encontraron: 8 de
juego de palabras a ningun juego de palabras, 6 de copia directa, 0 de omision y 0

de juego de palabras a otro recurso retorico.
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Juego de palabras a ningun juego de palabras: Se encontraron 8 en este
subaspecto. En la ficha 39, los detectives estan compitiendo en los juegos Jimmy
Jab y tienen que disfrazarse e ir en encubierto. Gina dice On your Mark, get set,
Paul Gosselaar!, y usa el mark como juego de palabras para mencionar el nombre
del actor Mark Paul Gosselaar, en lengua de llegada solo se reemplaza con la

expresion Preparados, listos, jaccion!
Balance neutro

Este es el aspecto méas encontrado, se divide en dos subaspectos: 31 de juego de
palabras a similar juego de palabras y 7 de juego de palabras a diferente juego de

palabras.

Juego de palabras a similar juego de palabras: En la ficha 52, los detectives
Peralta, Boyle y el capitan Holt estan en un helicoptero buscando a un sospechoso,
el capitan Holt esta estresado pues piensa que, si no atrapan al sospechoso, su
carrera estara acabada; a lo que el detective Peralta dice que su carrera will take
off. El verbo take off tiene distintos significados, segun el diccionario Cambridge: to
suddenly start to be successful (convertirse en alguien exitoso) y, en caso de
aeronaves, begin to fly (empezar a volar). En espafiol, dice que su carrera subira
hasta el cielo, realizando el juego de palabras pues dicha oracion hace una doble
referencia: subir significa ir a un lugar mas alto, pues estan en un helicéptero, v,
otro caso, el detective Peralta lo dice porque el capitan Holt subird de rango por

atrapar al sospechoso.

Respecto al tercer objetivo especifico: Analizar los factores relevantes que influyen
en la traduccion de juego de palabras en el doblaje de una serie cémica policiaca
norteamericana, Lima, 2020. De acuerdo a sus once aspectos se encontraron: 19
de isomorfismo, 6 de especificidad cultural, 11 de factor subjetivo, 0 de factor
objetivo, 0 de normas de traduccion del sistema meta, 0 de género textual, 1 de
publico obijetivo, 6 de estructura linglistica, 36 de funcion estilistica, 0 de frecuencia
relativa y 2 de experiencia en el campo. Siendo la funcion estilistica y el isomorfismo
los mas resaltantes, pues segun el primero, se basa en la relacion del juego de
palabras con la escena y/o trama; y el segundo, esta ligado al parentesco o similitud

entre las lenguas, lo cual hace posible entender el juego de palabras presente en
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la escena. Cabe resaltar que, a pesar de no encontrar el factor de frecuencia
relativa, se observa que de los 52 juegos de palabras encontrados en lengua origen,
no se tradujeron 14, siendo 38 juegos de palabras en la lengua de llegada.

Figura 5
Resultados del tercer objetivo especifico

® Isomorfismo

= Especificidad cultural
Factores subjetivos
Factores objetivos
= Normas de traduccién del sistema meta
,‘ 6

= Género textual

= Piiblico objetive

= Estructura lingiiistica
= Funcidn estilistica

= Frecuencia relativa

m Experiencia en €l campo

Fuente: Elaboracion propia

Funcion estilistica: En la ficha 27, el detective Charles Boyle entrega las
invitaciones para su boda, las invitaciones tienen la abreviacion STD (en inglés:
Save The Date pero igualmente significa Sexually Transmitted Disease; y en el
doblaje: Salva Tu Dia) lo cual causa gracia a todos sus compaferos por referirse a
enfermedad de transmision sexual. El detective Boyle les pide que dejen de
bromear sobre su boda, pero el detective Peralta dice | was itching to say it; y en
espariol, Tenia picazdn por decirlo. El término itching significa la causa de picar y,
de forma informal, tener un fuerte deseo de hacer algo. Picazon, presenta dos
significados, una molestia por una picadura y también en la frase Picazdn por decir,
alude a morir por contar algo, ambos atribuyen molestar al detective Boyle por las
invitaciones STD, lo que podria significar tener picazén por una enfermedad de
transmision sexual. La funcion estilistica se presenta pues considera la escena, y

los demas personajes molestando al detective Boyle por las invitaciones a su boda.
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De acuerdo a los resultados encontrados, segun la clasificacion de similitud formal,
prima la homonimia (53), seguida por paronimia (33) y finalmente por la homofonia
(5). La clasificacion por distincion vertical y horizontal, la vertical fue la mas
empleada (48) seguida por la horizontal (43). Conforme a las técnicas, el balance
neutro fue el mayor resaltando el subaspecto juego de palabras a similar juego de
palabras (31), seguido por juego de palabras a diferente juego de palabras (7); en
el balance negativo resalta juego de palabras a ningun juego de palabras (8),
seguido por copia directa (6); no se encontr6 balance positivo. Finalmente,
conforme a los factores relevantes en la traduccion, resaltan la funcion estilistica
(36), el isomorfismo (19), el factor subjetivo (11), la especificidad cultural (6), la

estructura linguistica (6), la experiencia en el campo (2) y publico objetivo (1).

Los resultados de Boshnyakova (2019) en Los juegos de palabras en la traduccion
para doblaje de BoJack Horseman resalta que, de los 108 ejemplos encontrados
en su corpus, resalta la paronimia, seguido por la homonimia en la tipologia.
Conforme a la técnica, se empled en la mayoria de los casos pun — pun. Esta
investigacion difiere en la tipologia con el presente trabajo, pues en el ultimo, se
encontraron mas casos de homonimia que de paronimia. Asimismo, comparando
con la técnica, coincide con esta investigacion. Boshnyakova usa la clasificacion de
Delabastita, mientras que, en la presente, se usa la clasificacion de Marco (2010),
quién divide las técnicas presentadas por Delabastita; justamente la técnica pun —
pun, Marco divide en juego de palabras a similar juego de palabras y en juego de
palabras a diferente juego de palabras. Boshnyakova al finalizar su trabajo,
menciona que todavia le falta revisar aspectos como la sincronia y el impacto que
la imagen pueda tener en la escena; mientras tanto, en la presente investigacion,
se considero los factores relevantes en la traduccién de los juegos de palabras,

siendo la funcioén estilistica la mas encontrada.

De acuerdo con Camilli (2019) en The Dubbing of Wordplay: The Case of A Touch
of Cloth, los resultados coinciden. La homonimia es la mas encontrada en ambos
trabajos e igualmente la técnica pun — puny juego de palabras a similar juego de
palabras. Camilli resalta que el factor que influye esta entre la correlacion entre los
idiomas (inglés - francés), el contexto audiovisual, asimismo, la fidelidad que se le

da al juego de palabras en lengua origen. Esto es similar a la investigacion, pues
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esa correlacion es similar al isomorfismo, el cual se encuentra como el factor
relevante en segundo puesto y el contexto audiovisual, similar a la funcion estilistica

gue es la mas encontrada.

Los resultados comparados con Juntunen (2019) en | Look Like a North Pole-
Dancer. Translation of Wordplay in the Television Series 2 Broke Girls difieren con
la presente investigacion. Sobre la tipologia, Juntunen sigue la clasificacion de
Vandaele (2011) el cudal resalta el no juego de palabras en ambos subtitulos,
seguido por la homonimia y la paronimia. Y sobre las estrategias usadas fueron pun
— non-pun, pun ST = pun TT y pun — pun. En el presente trabajo se encontré como
tipologia, la homonimia y paronimia que fueron los dos mas resaltantes, el cual
difiere de Juntunen pues el tipo encontrado fue no juego de palabras. Por otro lado,
la estrategia que se presenta mas fue juego de palabras a similar juego de palabras,

mientras que Juntunen fue pun — non-pun.

Los resultados de esta investigacion discrepan con los de Bili¢i¢ (2018) en The
World of Translating Pokémon Puns: A Tentacruel World: Onixeptable Croatian
Translations. En su investigacion analizo las técnicas empleadas en la traduccion
de juego de palabras en el doblaje del inglés al croata, se encontré pun a non-pun
y pun-pun. Estos resultados no coinciden con Bili€¢i¢ pues se encontro juego de
palabras a similar juego de palabras, seguido por juego de palabras a ningun juego
de palabras. Asimismo, Bili€i¢ explica que los que se realizaron con éxito se debe
al contexto, lo cual es percibido en ambos idiomas. En este caso, se podria
comparar con los factores relevantes: funcion estilistica y el isomorfismo. El primero
considera la situacion humoristica de la escena junto al juego de palabras; y el
segundo, pues el hecho de que los idiomas sean parecidos, permite realizar el

mismo juego de palabras sin perder el humor.

Los resultados de Setyaningsih y Antaniami (2018) en Wordplay or Not Wordplay
(The Indonesian version of Lewis Carroll’s Alice’s Adventures in Wonderland) no
coinciden con la presente investigacion. Setyaningsih y Antaniami encontraron la
paronimia como la mas frecuente, mientras que, en este trabajo, la paronimia fue
la segunda. Segun la técnica, Setyaningsih y Antaniami encontraron Wordplay to

Non-wordplay y Wordplay into Wordplay, diferencidndose del presente. De acuerdo
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al factor relevante, Setyaningsih y Antaniami mencionan que la traduccién de estas
requiere la creatividad del traductor y la iniciativa de mantener la originalidad del
trabajo, esto concuerda con el factor subjetivo, el cudl fue el tercer factor encontrado

en el andlisis.

Los resultados de Sulistyowati (2017) en The translation of wordplay in Lewis
Carroll’s Through the Looking Glass and What Alice Found There into Bahasa
Indonesia discrepan con la investigacion. Conforme a la tipologia, Sulistyowati
encontré6 morfolégico, seguido por la paronimia, mientras que, en el presente, se
encontré primero la homonimia, seguido por la paronimia. De acuerdo a las
técnicas, Sulistyowati encontr6 Wordplay — Non-wordplay mientras que esa
técnica es la segunda técnica encontrada en esta investigacion. El grado de
equivalencia parcial se asemeja a la investigacion pues no hay una pérdida en la

traduccion de los juegos de palabras en lengua origen hacia la lengua de llegada.

Los resultados de esta investigacion discrepan con los Koochacki (2016) en An
Investigation of Pun Translatability in English Translations of Sa’di’'s Ghazals Based
on Delabastita’s Proposed Model. Conforme a la tipologia, Koochacki encontro la
paronimia y la homonimia en primer y segundo puesto, respectivamente; a
diferencia del resultado encontrado en la presente investigacion. La técnica que
encontré Koochacki fue Pun > RRD, a diferencia que, en la presente, no se encontro
esa técnica. Koochacki deduce que la alta frecuencia encontrada por la técnica Pun
> RRD evidencia la alta creatividad de los traductores iranies; concordando con el

tercer factor relevante encontrado, el factor subjetivo.

Los resultados de Mustonen (2016) en Translating wordplay: A case study on the
translation of wordplay in Terry Pratchett’'s Soul coinciden con esta investigacion.
Conforme a la tipologia, Mustonen encontré la homonimia y el vertical como los
mas resaltantes en su tesis, coincidiendo con esta investigaciéon. Hay una
discrepancia en la técnica debido a que Mustonen sigue la clasificacion de Offord

(1997) y Veisbergs (1997), mientras que esta investigacion, la de Marco (2010).

Finalmente, los resultados de esta investigacion discrepan con los Nurul (2016) en
Strategies and equivalence of wordplay translations of Roald Dahl’s children books.

Segun la tipologia, Nurul encontré el morfolégico, contrario a esta investigacion, la
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cual fue homonimia. Asimismo, la técnica difiere pues Nurul encontré juego de
palabra a ningun juego de palabra mientras que, en la presente, fue la segunda

técnica encontrada en el analisis.

V. CONCLUSIONES

De acuerdo al objetivo general de este estudio se observé que al realizar la
traduccion de juegos de palabras se consider6 mas la relacion que tenian los
personajes, el contexto o trama del episodio, asimismo, el rol del traductor fue
importante pues se observé que no hubo pérdidas al traducir los juegos de palabras
encontrados en el corpus Brooklyn Nine-Nine.

Con respecto al primero objetivo especifico, la clasificacion de juegos de palabras,
expuesto en la investigacion, se observo que, segun el aspecto similitud formal, la
homonimia fue el subaspecto mas encontrado; y segun el aspecto distincion
horizontal y vertical, el juego de palabras vertical fue el mas encontrado. Con la
homonimia se present0 este doble sentido o significado de las palabras lo cual
causO una ambigtiedad humoristica y con la distincion vertical, no fue necesario
esclarecer o mencionar de nuevo el juego de palabras, contrario a la distincion

horizontal.

En cuanto al segundo objetivo especifico, se encontrdé que el balance neutro fue el
mas empleado, concluyendo que no hubo pérdida o ganancia al realizar la
traduccion de los juegos de palabras encontrados en el corpus. De acuerdo a este
balance, se aprecia que la técnica juego de palabras a similar juego de palabras
fue la mas empleada, observando que se logré trasladar el humor del juego de

palabras en la lengua origen a la version doblada al espafiol.

Por ultimo, conforme al tercer objetivo especifico, analizar los factores relevantes
gue influyen en la traduccion, resalta el factor de funcion estilistica, el cual fue el
mas utilizado, seguido por el isomorfismo y el factor subjetivo. Se presentdé mas la
funcidn estilistica pues se consider6 la trama, la relacion entre los personajes y la
escena del episodio, lo cual fue importante al momento de traducir. El factor de
isomorfismo debido al parecido entre las lenguas analizadas. Finalmente, el factor
subjetivo pues fue gracias a la creatividad y competencia del traductor el solucionar

el problema de traducir el juego de palabras, manteniendo el humor al trasladarlo a
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la lengua de llegada o encontrando un chiste o sarcasmo para no perder la intencion

humoristica.

VI. RECOMENDACIONES

Al realizar la investigacion, se encontrd diferentes trabajos en el idioma inglés,
predominando investigaciones o tesis de India, Croacia, Tailandia y Republica de
Indonesia. Por ello, es recomendable que se realicen mas investigaciones al idioma
espafiol, pues en series o peliculas del género de comedia, predominan los juegos
de palabras con la intencién de un doble significado y al traducir o realizar el doblaje,

seguir con ese mismo efecto humoristico.

Por otro lado, es importante que, al traducir los juegos de palabras, tratar de seguir
con el contexto de las escenas pues asi se podra seguir con la intencion
humoristicas. Asimismo, se resalta la creatividad y competencia del traductor al
tratar con estos efectos humoristicos, al lograr detectar y acertar con un equivalente

adecuado en la mayoria de los casos sin perder el efecto del humor.

Finalmente, esta investigacion puede ser referente especial para otros estudiantes
o futuros profesionales que deseen realizar sus investigaciones o tesis sobre juegos
de palabras pues, mencionado anteriormente, se encontré mas en otros paises que
en Latinoamérica y es importante pues asi poder tener una base en el idioma

espaniol.
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ANEXO 1

Matriz de Categorizacién
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie comica policiaca norteamericana, Lima, 2020

relevantes que influyen
en la traduccion de
juego de palabras en el
doblaje de una serie
cémica policiaca
norteamericana

relevantes en la
traduccion de
juegos de
palabras

Normas de traduccion del sistema meta

Género textual

Publico objetivo

Estructura linguistica

Funcioén estilistica

Frecuencia relativa

Experiencia en el campo

Problema Objetivo Categorias Subcategorias Aspectos Subaspectos Metodologia
Homofonia
Similitud Homonimia
Objetivo general Clasificacion de formal Homografia
Analizar la traduccién juego de Paronimia
de juegos de palabras palabras Distincion Juego de palabras vertical Tino d
: ! po de
en el doblaje de una vertical y _ Investiaacion:
serie comica policiaca horizontal Juego de palabras horizontal Bésicag :
norteamericana Omisién
Obieti - Copiadirecta Nivel de
A J? |vo|s efpi(?' ICOS Balance Juego de palabras a ningdn | investigacion:
dgauléa(r)sad%aséllgggzn negativo juego de palabras Descriptivo
Problema General Juegos de p Técnicas d Juego de palabras a otro
— en el doblaje de una ecnicas ae 16ri ) o
¢,Como se N . duccién d recurso retorico Enfoque: Cualitativo
e serie coOmica policiaca traduccion de P
manifiesta la norteamericana juego de Juego de palabras a similar
traduccion de Traduccion de palabras Balance juego de palabras Disefio de
juego de palabras Analizar las técnicas de juego de neutro Juego de palabras a diferente | investigacion:
en el doblaje de traduccion de iueqos palabras juego de palabras Estudio de casos
una serie comica Jueg Ningun juego de palabras a un
. de palabras en el Balance . ) .
policiaca . . . juego de palabras Corpus: Serie
, doblaje de una serie positivo — .
norteamericana? - L Adicion norteamericana
comica policiaca Isomorfismo Brooklyn Nine-Nine
norteamericana —— y
Especificidad cultural _ o
Analizar los factores Factores subjetivos Teécnica: Analisis de
Factores Factores objetivos contenido

Instrumento: Ficha
de analisis




ANEXO 2

Instrumento de recoleccion de datos

FICHA DE ANALISIS N° _
Traduccién de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie comica
policiaca norteamericana, Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada:

Episodio:

Contexto:

Transcripcion de version original

Transcripcién de version doblada al
espanol

Juego de palabras

Juego de palabras

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ ] Homonimia [ ] Homografia
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia

[ ]Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccion de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de
palabras

[ 1Juego de palabras a otro recurso
retorico

[ ] Juego de palabras a similar juego de
palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de
palabras

[ ] Ningln juego de palabras a un juego
de palabras

[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema
meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS




ANEXO 3

Validaciones del instrumento

ﬁ URIVERSIDAD CESAR VALLEJO

L DATDS GENERALES
1.1, Apellidos ¥ Mombres: Rios Valero, Laura
1.2. Cargo e institucion donde labor: Docente UICY
1.2 Nombre del imstrumento motive de evaluacion: Ficha de amdlisis
1.4, Autor(a) de instrumento: (Hortegui Angeles, Alessandm Ubelina
II.  ASPECTOS DE VALIDACHIN (Colocar el puniaje | o 2 segin sa opinién.)

VALIDACION DE INSTRUMENTO
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For meomr Aceptable
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S respalda en fundamentos Bomicos X
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IV. PROMEDID DE VALORACION: 0
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Lima, 19 de jumio de 2020

FIEMA DEL EXPERTO INFORMANTE
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

1.1 Apeflidos y Nombres: Madaccass Visquez, Maria Soledad

1.2, Cargo e institecién donds labora: Universadad César Vallejo

1.3, Nambre del instrumento motivo de evaluacidn. Traduccion de juego de palabeas en el doblye o espadol de
una sene comica policiaca norteamencana, Lima, 2020
1.4, Autoe(a) de instrumento: Olortegu Angeles, Alessandra Ubelina
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ANEXO 4
Fichas de anélisis

FICHA DE ANALISIS N° 1
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 2 — The Tagger

Contexto: El precinto 99 tiene un criminal que esta vandalizando carros policiales con dibujos de los
genitales masculinos.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol
Holt: I assume you have a plan to catch this Holt: Asumo que tiene un plan para atrapar a estos
gentleman. vandalos.
Jake: Did you just say “Geni-tleman”? Because if so, | Jake: ¢Acaba de leer mi mente? Porque si lo hizo,
kudos, and yes, | have a plan. felicitaciones, y si, tengo un plan.
Juego de palabras Juego de palabras
Geni-tleman -

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ]Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [ ]Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[X] Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningan juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en la lengua origen encontrado en el episodio se asemeja la palabra gentleman con
geni-tleman, por ello entra en la clasificaciéon de paronimia como Marco (2010) especifica, pues gentleman
se asemeja a geni-tleman pero no se pronuncian ni escriben igual. No se encontré un juego de palabras en
la lengua de llegada, pero se realiz6 una compensacién para no perder el sentido.

Siguiendo con la clasificacién, en la lengua origen presenta juego de palabras horizontal, debido a que
ambas palabras se presentaron en dos secuencias, primero la palabra gentleman justo para hacer el juego
de palabras con geni-tleman. No se encontré juego de palabras en la lengua de llegada, mas bien, se
presenta la frase ¢ Acaba de leer mi mente? como una forma de sarcasmo para que no se pierda la intencion
humoristica.

La técnica empleada fue juego de palabras a ningln juego de palabras debido a que no se tradujo el juego
de palabras, mas bien, se realizé una frase como tono de burla de lo que el capitan Holt habia mencionado
antes.

El factor relevante presente es el factor subjetivo pues fue gracias a la competencia del traductor que se
pudo compensar por un efecto o tono humoristico.




FICHA DE ANALISIS N° 2
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 3 — The Slump

Contexto: Los detectives Jake Peralta y Charles Boyle descubren que la pareja que reporto la pérdida de

su madre ha mentido sobre el caso.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: Now, you were wondering why we did this in
the bathroom, it's because you're full of crap.

Jake: Nos pregunto6 por qué hacemos esto en el
bafio, es porque ustedes apestan.

Juego de palabras

Juego de palabras

crap

apestan

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién
[ ] Copia directa

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras presente en la lengua origen se clasifica como homonimia debido a que el término crap
da a entender dos significados, segun el diccionario Merriam-Webster, de forma vulgar significa nonsense y
rubbish como que lo que se esta hablando es mentira o tonterias; e igualmente significa the act of defecating.
El juego de palabras en lengua de llegada es clasificado también como homonimia, debido a que el término
apestan puede significar en término coloquial, segin la RAE, algo que causa fastidio o molestia; igualmente
algo que expele un mal olor, haciendo referencia a que estan en el bafio y ahi huele mal.

La distincion que presentan ambos términos es el juego de palabras vertical, segun Marco (2010) en la
distincién vertical, en una sola palabra se presentan ambos significados, creando asi una ambigliedad
humoristica.

La técnica es juego de palabras a similar juego de palabras por la similitud de ambas lenguas, que, al
traducir a la lengua de llegada, puede crear el mismo juego de palabras.

El factor relevante presente es la funcidn estilistica porque la escena es en un bafio y se realiza el juego de
palabras para dar la intencion humoristica.




FICHA DE ANALISIS N° 3
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie coOmica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 4 — M.E Time

Contexto: En la reunién informativa, el detective Charles Boyle presenta su caso y el sargento Jeffords le
ordena que continde como superior del caso.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Terry: You’re the primary, you’re in charge. Take
Diaz and Peralta.
Boyle: Yes, my fantasy threesome... of copsin a

Terry: TG eres el superior, estés al mando. Lleva a
Diaz y a Peralta.
Boyle: jSi! Mi trio de fantasia. Solo por este caso.

case.
Juego de palabras Juego de palabras
threesome trio
TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS
1. Clasificacion de juego de palabras
Similitud formal Distincion vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal
2. Técnicas de traduccion de juego de palabras
[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retorico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingtistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ 1 Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

De acuerdo a la clasificacion de juego de palabras, se reconoce la homonimia, debido a que los significados
de los términos en lengua origen y de llegada, threesome y trio, resultan tener una ambigledad humoristica
para la escena.

Asimismo, se reconoce la distincién vertical en ambos, pues segun Marco (2010) es debido a que el doble
significado esté presente en la misma palabra.

Como técnica de traduccion de juego de palabras se encontrd juego de palabras a similar juego de
palabras porque no se pierde la carga humoristica presente en la escena y como menciona el autor Marco
(2010), es un resultado entre el parecido de ambas lenguas.

Finalmente, resaltan como factores relevantes el isomorfismo y la funcidn estilistica; la primera porque el
grado de parentesco de los idiomas son parecidos y su significado da a entender lo mismo en el idioma
origen, y, la segunda porque el tipo de relacion que presenta el juego de palabras va de acuerdo a la escena
y precisa a la trama y los personajes en la escena.




FICHA DE ANALISIS N° 4
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 4 — M.E Time

Contexto: El detective Jake Peralta les cuenta a sus compafieras sobre la fantasia sexual que hizo con la
forense.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol
Jake: What are you doing? Jake: ¢ Qué estas haciendo?
Dr. Rossi: | like them cold. Dr. Rossi: Me gustan frios.
Rosa: Not that weird. Rosa: No es tan raro.
Jake: Cold? Like a dead guy? Jake: ¢ Frios? ¢ Como un cadaver?
Juego de palabras Juego de palabras
cold frios

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccion de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[X] Estructura lingUistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en la lengua origen se clasifica como homonimia pues el término cold significa, segun
el diccionario Cambridge, having a low temperature como tener temperatura baja comparada con el cuerpo
humano, en esta escena, se da alude que a la médica forense le gustan los muertos.

El juego de palabras en la lengua de llegada se clasifica como homonimia porque el término frio alude a que
le gusta que esté a una temperatura baja o como ella es médica forense, se alude o se realiza el chiste de
gue le gustan los muertos.

La distincién que presenta en ambos juegos de palabras es juego de palabras horizontal porque de acuerdo
a Marco (2010), se presentan los significados de los términos en una secuencia.

La técnica que se emplea es de juego palabras a similar juego de palabras porque al traducir, a pesar de
ser literal, se logra entender el juego de palabras por tener el mismo sentido y por el parecido entre las
lenguas.

Los factores relevantes que presentan son: isomorfismo por el parecido entre las lenguas de origen y de
llegada; estructura linglistica porque se alude que a la forense le gustan los muertos; finalmente, funcién
estilistica porque se presenta la escena junto a los personajes para realizar el juego de palabras.




FICHA DE ANALISIS N° 5
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 4 — M.E Time

Contexto: Los detectives Jake Peralta y Charles Boyle estan interrogando a la esposa de la victima y ella
confiesa haber matado a su esposo.

Transcripcién de version original Transcripcién de version doblada al espafiol
Ms. Patterson: He drove me to it, he had affair after | Ms. Patterson: El me llevo a hacerlo. Tenia una
affair, he was a real Don Juan. aventura tras aventura. El era un Don Juan.
Jake: Permission to make a fat joke? Jake: ¢ Permiso para hacer un chiste de gordos?
Boyle: Go ahead. Boyle: Concedido.
Jake: Are you sure you don't mean Don Flan? Jake: ¢ No quiso decir Don Flan?
Juego de palabras Juego de palabras
Don Flan Don Flan

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[X] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El presente juego de palabras es clasificado como paronimia y distincion horizontal. Paronimia porque
presenta el juego de palabras entre “Don Juan” y “Don Flan”, ambos se asemejan, pero la pronunciacion y
escritura son diferentes.

Distincién horizontal en ambos términos pues el significado de los juegos de palabras esta distribuido en la
secuencia de la escena, primero se menciona Don Juan y luego para realizar la broma de Don Flan pues la
victima era un hombre obeso.

Respecto a la técnica, resalta el juego de palabras a similar juego de palabras, debido a que el autor
menciona que, en esta técnica, las palabras son resultado del isomorfismo entre ambos idiomas.

Como factores relevantes, resaltan el isomorfismo y la especificidad cultural. Isomorfismo porque ambos al
ser idiomas similares, se logra comprender y encontrar un equivalente, en este caso se comprende el “Don
Juan” por el “Don Flan”. Especificidad cultural porque se puede comprender el referente al postre flan.




FICHA DE ANALISIS N° 6
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 6 — Halloween

Contexto: El detective Charles Boyle llega al precinto y les muestra su disfraz a sus compaferos.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Boyle: Buongiorno, buongiorno. Pretty cool stume,
ah?

Jake: stume?

Boyle: Short for costume.

Boyle: Buongiorno, buongiorno. Es un fraz bonito,
¢verdad?

Jake: ¢Un fraz?

Boyle: Abreviatura de disfraz.

Juego de palabras

Juego de palabras

stume

fraz

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[x] Paronimia

[ ] Juego de palabras vertical
[X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como paronimia porque el término stume hace
referencia a costume porque las palabras se asemejan. Asimismo, el juego de palabras en lengua de llegada
también se clasifica como paronimia, por la semejanza entre fraz y disfraz.

El juego de palabras presenta distincion horizontal debido a que se presentan primero los términos, stume
y fraz, en inglés y espafiol respectivamente; y luego se presentan los términos costume y disfraz.

La técnica empleada para la traduccién de juego de palabras fue juego de palabras a similar juego de
palabras debido a que el juego de palabras fraz se presenta como un recorte del término disfraz.

El factor relevante es funcion estilistica debido a que se toma en cuenta la trama del episodio, titulado
Halloween.




FICHA DE ANALISIS N° 7
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 6 — Halloween

Contexto: El detective Jake Peralta cuenta a sus compafieros como encontrd a un ladron de bancos.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: He was trying to rob a bank, but he had a little
trouble with the getaway. Trying to split, huh? Don'’t
worry, I'm sure you get on an appeal. I'm so glad
you’re stuck. I've got a million of this.

Jake: Trataba de robar un banco, pero tuvo un
problema con la huida. Tratabas de batirte, ¢ah? No
te preocupes, seguro te resbalards con una cascara.
Me alegra que lo hayas entendido, tengo un millén
de estos.

Juego de palabras

Juego de palabras

Trying to split

Tratabas de batirte

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[x] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ]Juego de palabras a similar juego de palabras

[X] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen, la palabra split se clasifica como homonimia debido a que su
significado puede variar, segun el diccionario Cambridge, significa to leave a place, como huir o escapar,
asimismo, podria referirse como banana split (un postre) puesto que asi se resalta que el sospechoso esta
con un disfraz de platano, mostrando asi el juego de palabras.

El juego de palabras en lengua de llegada batirse también se clasifica como homonimia, ya que significa
luchar o combatir y competir con un rival, y en ese caso, el sospechoso lucha por escapar por la puerta con
un disfraz.

Presenta la distincidon vertical debido a que el juego de palabras se presenta los significados de split y
batirse en la secuencia, segun Marco (2010) el doble significado esta presente en la misma palabra.

La técnica empleada es juego de palabras a diferente juego de palabras, debido a que se requirié un
esfuerzo por parte del traductor. El juego de palabras en inglés split vendria a ser por banana split o por su
significado al espafiol de huir o0 escapar, se pudo usar algo parecido, pero se opt6 por el término batirse para
gue se forme un juego de palabras distinto.

Los factores relevantes encontrados son el factor subjetivo y la funcién estilistica. El primero porque,
mencionado anteriormente, la competencia del traductor resalta en este juego de palabras y funcién estilistica
porque el juego de palabras tiene una relacioén con los elementos estructurales, en este caso el disfraz de
platano y la escena de escaparse del banco.




FICHA DE ANALISIS N° 8
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 6 — Halloween

Contexto: El detective Jake Peralta cuenta a sus compafieros como encontrd a un ladron de bancos.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: He was trying to rob a bank, but he had a little
trouble with the getaway. Trying to split, huh? Don'’t
worry, I'm sure you get on an appeal. I'm so glad
you’re stuck. I've got a million of this.

Jake: Trataba de robar un banco, pero tuvo un
problema con la huida. Tratabas de batirte, ¢ah? No
te preocupes, seguro te resbalards con una cascara.
Me alegra que lo hayas entendido, tengo un millén
de estos.

Juego de palabras

Juego de palabras

appeal

resbalards con una cascara

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[x] Homonimia
[x] Homofonia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ]Juego de palabras a similar juego de palabras

[X] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ 1 Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El presente juego de palabras en lengua origen se clasifica en homofonia pues la palabra appeal, suena
como a la palabra peel, creando el juego de palabras de homofonia pues se pronuncian de la misma manera,
pero se escriben diferente. El appeal tiene un significado legal, segun el diccionario Cambridge, es a request
made to a court of law, el apelar a una sentencia y peel, to remove the skin of fruit, (pelar una fruta) y el
sospechoso esta disfrazado de platano, se crea este juego de palabra. El juego de palabras en lengua de
llegada es clasificado como homonimia, pues hace referencia a la cascara, segun la RAE, es la cubierta
exterior de frutas, y la frase resbalar con la cdscara se refiere al chiste de resbalarse con la cascara de
platano, ya que el sospechoso esta vestido de un platano, se distingue el juego de palabras.

Presenta la distincion vertical en ambos juegos de palabras pues los términos appeal y cascara esta presente
en la misma oracion, de acuerdo a Marco (2010), los diferentes significados pueden estar presentes en una
misma palabra y pues, se sobreentiende el doble significado.

La técnica es el juego de palabras a diferente juego de palabras debido a que, se juega con el hecho de
gue el sospechoso esta disfrazado de platano, la frase resbalards con una cascara es la creacién que le da
el traductor para que no se pierda el juego de palabras con la persona disfrazada.

Finalmente, los factores relevantes que destacan son el factor subjetivo, la funcion estilistica y la experiencia
en el campo. El factor subjetivo porque es gracias al traductor que se logra encontrar un balance y crear




otro juego de palabras para que no se pierda la situacion cémica. La funcién estilistica porque se toma en
cuenta la escena y el disfraz para el juego de palabras.




FICHA DE ANALISIS N° 9
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima, 2020
Serie: Brooklyn Nine-Nine
Temporada: 1 Episodio: 6 — Halloween
Contexto: El detective Jake Peralta gana la apuesta que tuvo con el Capitan Holt.
Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol
Jake: Game over, Captain. Check me. Jake: Fin del juego, Capitan. El jaco mata.
Holt: | think you mean checkmate. You really need to | Holt: Querra decir jague mate. Necesita aprender a
learn how to play chess. jugar ajedrez.
Juego de palabras Juego de palabras
Check me El jaco mata

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccién de juego de palabras

[ ]1Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[X] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

La clasificacion del presente juego de palabras es la paronimia debido a que ambos juegos de palabras se
asemejan, se usa el término es inglés check me como checkmate y el término en espariol el jaco mata como
jague mate.

Presenta una distincion horizontal pues Marco (2010) menciona que en la horizontal se presentan dos o0 mas
juegos de palabras y se distribuyen sus significados en las esas dos 0 mas palabras. Ambos juegos de
palabras encontrados son de distincién horizontal debido a que se menciona dos veces en una misma
secuencia.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras en vista de que los términos en
inglés y esparfiol se asemejan por ser el resultado de isomorfismo y parecido en ambas lenguas.

Los factores relevantes son isomorfismo y especificidad cultural. El isomorfismo, como ya mencionado,
resalta el parecido de ambas lenguas, y la especificidad cultural pues con el juego de ajedrez, cuando se
estd a punto de ganar, se proclama jagque mate.




FICHA DE ANALISIS N° 10
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 7 — 48 Hours

Contexto: El detective Jake Peralta les cuenta a sus comparfieros por qué arresto6 al sospechoso del robo a

una joyeria.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: Dustin! It's been a while. Mind if | ask you a
few questions?

Dustin: Well, well, well. If it isn't Joke Peralta.
Jake: Ok, that’s it! You're under arrest.

Jake: Dustin, jcuanto tiempo! ¢ Te importa que te
haga unas preguntas?

Dustin: Vaya, vaya, vaya, pero si es el payasito
Peralta.

Jake: jEsta bien, estas arrestado!

Juego de palabras

Juego de palabras

Joke Peralta

payasito Peralta

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[x] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién
[x] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras

[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El presente juego de palabras encontrado en la lengua origen es clasificado como paronimia y de distincion
vertical. Paronimia porque en inglés joke y Jake se asemejan, pero no se pronuncian ni se escriben igual.
No se encuentra un juego de palabras en la lengua de llegada debido a que se usa otro término igualmente
humoristico para no perder la intencién.

La distincion en el juego de palabra en lengua origen es juego de palabras vertical, pues Marco (2010)
explica que el significado esta presente en la misma palabra.

La técnica empleada es copia directa, se usa para reexpresar el término origen por uno que resalte en el
idioma de llegada, en este caso, payasito para no perder el tono de burla que tiene el sospechoso hacia el
detective Jake Peralta.

El factor relevante es el factor subjetivo, debido a que a pesar de que no hay un juego de palabras, el
traductor toma en cuenta la trama y escena para poder concretar y reemplazarlo con un efecto humoristico.




FICHA DE ANALISIS N° 11
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 8 — Old School

Contexto: El sargento Terry Jeffords y el detective Charles Boyle ayudan a la detective Rosa Diaz a elegir
una vestimenta adecuada para ir a testificar en un juicio.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Boyle: You look beautiful...ly appropriate for court.

Boyle: Estas encantadora...mente bien para un
juicio.

Juego de palabras

Juego de palabras

beautiful...ly

encantadora...mente

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién
[ ] Copia directa
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1 Ningun juego de palabras a un juego de palabras

[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingiistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

Los juegos de palabras encontrados en ambas lenguas son clasificados como homonimia debido a que los
términos beautiful y encantadora son adjetivos y el detective Boyle lo iba a decir porque ve a la detective
Rosa como hermosa, pero se crea el juego de palabras con el adverbio de los términos usados anteriormente,
beautifully y encantadoramente, y se rectifica diciendo que se ve encantadoramente con ese vestuario para
testificar.

Presenta la distincion vertical en ambos juegos de palabras, pues Marco (2010) especifica que la vertical se
presenta solo una vez y se logra entender ambos significados que quiere dar.

La técnica es juego de palabras a similar juego de palabras debido al parecido entre ambas lenguas y
gue, al traducir, se puede entender el juego de palabras sin necesidad de hacer un cambio drastico para la
intencion humoristica que quiere emplear.

Los factores relevantes presentes son: isomorfismo, por el parecido de ambas lenguas y funcidn estilistica,
por la escena y personajes, como mencionado anteriormente, el detective Boyle le dice a la detective Rosa
encantadora, pero se corrige y dice gue esta encantadoramente vestida para atestiguar.




FICHA DE ANALISIS N° 12
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie comica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 9 — Sal’'s Pizza

Contexto: Los policias y los bomberos no tienen buena relacion y constantemente se burlan entre ellos, el
detective Jake Peralta tiene una pequefa pelea con el jefe de bomberos Boone.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: Uh, actually someone reported they couldn’t
find your head. But they find it. It was up your buitt.
You're a fireman, you should know how to treat that
burn.

Jake: Alguien me inform6 que no podian encontrar
tu cabeza, pero la encontraron. Estaba en tu trasero.
Eres un bombero, deberias saber cémo tratar esa
zona quemada.

Juego de palabras

Juego de palabras

burn

zona quemada

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccion de juego de palabras

[ ]1Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ 1 Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

Los juegos de palabras encontrados en ambas lenguas son clasificados como homonimia, debido a que el
término burn puede significar segun el diccionario Merriam-Webster, injury by fire (herida causada por fuego)
0, de manera informal, segun Urban Dictionary, to make fun of someone como una insulto en forma de burla.
En lengua de llegada, zona quemada se entiende por heridas causadas por el fuego y el detective Peralta
usa ese término para realizar una forma de burla hacia los bomberos y el jefe Boone.

La distincion en ambas lenguas es juego de palabras vertical porque los términos burn y zona quemada
presentan doble significado y se sobreentiende en la misma palabra mencionada.

La técnica de traduccion es juego de palabras a similar juego de palabras debido a que con el término
gue se ha traducido, se logra comprender un tono de burla que hace el detective Peralta hacia el jefe de
bomberos Boone, presentando la distincién de tener un doble significado.

El factor relevante es funcidn estilistica porque zona quemada se entiende por heridas causadas por el
fuego y el detective Peralta usa ese término para burlarse de los bomberos y el jefe Boone.




FICHA DE ANALISIS N° 13
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 9 — Sal’s Pizza

Contexto: El detective Peralta explica que el caso de la pizzeria esta siendo mal investigada por el
departamento de bomberos y el jefe Boone.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: What I'm obsessed with is how you’re bungling | Jake: Con lo que estoy obsesionado es en cémo
this investigation. They should write a song about it arruinas esta investigacion. Deberian escribir una

called Welcome to the Bungle. cancion sobre eso, Bienvenido a Bobolandia.
Juego de palabras Juego de palabras
Welcome to the Bungle Bienvenido a Bobolandia

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [ ]Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [X] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

La clasificacion de juego de palabras que presenta es la paronimia y distincion horizontal. La paronimia
debido a que juega el parecido entre bungle con jungle y da a entender la famosa cancién Welcome to the
Jungle de Guns N’ Roses, al espafiol se consigue realizar un juego de palabras diferente por lo que se utiliza
otro término Bienvenido a Bobolandia.

La distincién presente es el juego de palabras horizontal, ya que, previamente se menciona el verbo bungle
gue significa estropear o arruinar en espafiol y que por ello juega y hace referencia al juego de palabras
Welcome to the Bungle, en espafiol, se consideraria como arruinar la investigacion como algo tonto o en
forma de burla, por ello, se elige el Bobolandia.

La técnica empleada fue juego de palabras a diferente juego de palabras ya que se crea otro juego de
palabras, en este caso Bienvenido a Bobolandia, haciendo referencia a que los que estan investigando el
€aso son unos tontos y no estan realizando bien el trabajo.

Los factores relevantes que resaltan son la funcién estilistica y el factor subjetivo. La funcién estilistica
debido a que el contexto presentado en el episodio es la burla que se tiene entre la policia y el departamento
de bomberos, por ello, el juego de palabras presente toma en cuenta la trama del episodio para realizar este
efecto humoristico. Y finalmente, el factor subjetivo ya que es gracias al traductor, la formacion de un nuevo
juego de palabras para no perder la intencion humoristica.




FICHA DE ANALISIS N° 14
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima, 2020
Serie: Brooklyn Nine-Nine
Temporada: 1 Episodio: 9 — Sal’s Pizza
Contexto: Después de terminar la investigacion, el jefe Boone le envia algo al detective Jake Peralta.
Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol
Holt: Peralta, Fire Marshal Boone just called. He told | Holt: Peralta, el jefe Boone acaba de llamar y me
me you should check your drawer. pidié decirle que revise su cajon.
Jake: Ah! Look at that. I've been booned. [You've Jake: Miren esto. Me envia un regalo.
been booned] (Con carifio, de Boone)
Juego de palabras Juego de palabras
I’'ve been booned -

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[x] Homofonia [ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [ ] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[X] Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retoérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras presente en la lengua origen es clasificado como homofonia, debido a que booned
hace referencia al jefe del departamento de bomberos, Boone, ambas palabras se pronuncian igual pero se
escriben de forma diferente. En la lengua de llegada, no aparece ningun juego de palabras.

Asimismo, presenta juego de palabras con distincion horizontal en lengua origen, pues el juego de palabras
se presenta en una secuencia, al mencionar al jefe Boone y con la palabra booned.

La técnica presente es juego de palabras a ningun juego de palabras, no aparece un juego de palabras,
mas bien, se realiz6 una compensacion para no perder el sentido.

El factor relevante presente es funcién estilistica, ya que el juego de palabras en lengua origen esta
destinado para contrastar el apellido del jefe de bomberos Boone y con la broma que realiza, al realizar el
doblaje, se afiade la frase Con carifio, de Boone.




FICHA DE ANALISIS N° 15
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 11 — Christmas

Contexto: El detective Charles Boyle le cuenta a Gina sobre sus avances romanticos con la detective Rosa

Diaz.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Boyle: A rose for Rosa.

Boyle: Una rosa para Rosa.

Juego de palabras

Juego de palabras

A rose for Rosa

Una rosa para Rosa

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[x] Paronimia

[ ] Juego de palabras vertical
[X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingiistica

[ ] Funcion estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS

El presente juego de palabras en la lengua origen es clasificado como paronimia, debido a que se pronuncia
y escritura son diferentes y las palabras se asemejan como es el caso de rose y Rosa. El juego de palabras
en la lengua de llegada es clasificado como homonimia pues rosa se refiere a la flor e igualmente, a la
detective Rosa Diaz.

Siguiendo con la clasificacion, la distincion que presentan ambos juegos de palabras es horizontal, debido
a que se distribuye en una secuencia.

Presenta la técnica de juego de palabras a similar juego de palabras porque ambas lenguas son similares
y dan el mismo sentido en el juego de palabras. La palabra rosa y rose juega con el nhombre de la detective
Rosa Diaz.

Asimismo, el factor relevante que presenta es el isomorfismo, como mencionado anteriormente, ambas
lenguas son parecidas, por ello, se logra un similar o igual juego de palabras.




FICHA DE ANALISIS N° 16
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 11 — Christmas

Contexto: La detective Amy Santiago quiere regalarle al Capitan Holt una tarjeta de navidad con una foto
de todos del precinto y como nadie quiere participar, Gina se ofrece.

Transcripcion de version original Transcripciéon de version doblada al espafiol
Gina: | can take a pic of myself dressed up as an elf. | Gina: Yo podria tomarme una fotografia vestida de
Elfie-selfie. elfo. Una elfotografia.
Juego de palabras Juego de palabras
Elfie-selfie elfotografia

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcion estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[X] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras presente en la lengua origen es clasificado como paronimia, ya que se asemeja la
palabra elfie con selfie. Asimismo, el juego de palabras en la lengua de llegada es clasificado igualmente
como paronimia, debido a que se asemeja las palabras elfo y hace la unién con fotografia.

Resalta la distincion horizontal en ambas lenguas pues los significados de la palabra se distribuyen en la
secuencia para resaltar el juego de palabras.

La técnica de traduccién de juego de palabras presente es juego de palabras a similar juego de palabras
porque se asemejan los términos de lengua origen y lengua de llegada.

Los factores relevantes que resaltan son los siguientes: isomorfismo debido a la similitud de las lenguas, se
pudo realizar un juego de palabras correspondiente; factor subjetivo, debido a que el traductor encargado
del doblaje pudo realizar este juego de palabras que va de acuerdo a la trama de la escena; finalmente, la
experiencia en el campo, porgue se realizé un buen trabajo al unir elfo con fotografia y crear el juego de
palabras.




FICHA DE ANALISIS N° 17
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 11 — Christmas

Contexto: El capitan Holt le dijo al detective Peralta que iba a mandar un mensaje a su esposo, pero
escribi6 al detective Boyle para que lo ayudara, el detective Peralta se siente decepcionado que lo haya
traicionado.

Transcripcién de version original Transcripcién de version doblada al espafiol
Holt: Oh, | can’t imagine what it’s like to be Holt: No puedo ni imaginarme lo que debe ser estar
disappointed at someone under your command. decepcionado con alguien bajo su mando.
Jake: Ok, | see what you doing, toushi. Jake: Muy bien, veo por donde va esto. Touchi.
Holt: It's touché. Holt: Es touché.
Juego de palabras Juego de palabras
Toushi touchi

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[X] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

Los juegos de palabras presentes en ambas lenguas, son clasificadas como paronimia y de distincion
horizontal. Paronimia debido a que las palabras son semejantes, en lengua origen, se tiene toushi y touché;
y, en lengua de llegada, touchi y touché.

La distincién en ambas lenguas es juego de palabras horizontal debido a que los términos son presentados
en una secuencia, primero lo menciona el detective Peralta y luego, la versidn corregida, el capitan Holt.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras debido a que touché es una
interjeccién usada en ambas lenguas, por ello, se logra entender el juego de palabras con toushi o touchi.
Los factores relevantes en la traduccién son: isomorfismo porque las lenguas son similares y el término
touché significa lo mismo en ambas lenguas, usado cuando una persona responde de manera inteligente en
un argumento; y, especificidad cultural debido a que el término touché es francés, pero ya ha sido
implementado en la cultura popular y en conversaciones, debido a ello, es posible que este referente cultural
permanezca en ambas lenguas y se produzca el mismo juego de palabras.




FICHA DE ANALISIS N° 18
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 15 — Operation Broken Feather

Contexto: El Capitan Holt quiere saber sobre la situacion del sospechoso del detective Peralta.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Holt: Don’t you have a murder suspect to question?
Jake: He’s in the interrogation room as we speak.
Sitting and | assume stewing. | put on a song that |

Holt: ¢ No tiene un sospechoso a cudl interrogar?
Jake: Justo ahora est4 en la sala de interrogatorios
sentado y asumo, muy molesto. Le puse una

think sums up his situation nicely.
() I got you babe (J)

Jake: Because you see... (&) I got you, babe (J)

Holt: You got him, babe. | understand the wordplay, | Jake: Porque vera...

yes. Holt: Lo tienes, nene. Entendi el juego de palabras.

cancion que creo resume su situacion a la
perfeccion.

Juego de palabras Juego de palabras

You got him, babe Lo tienes, nene

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal

[x] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

[ 1 Omisién
[ ] Copia directa

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[X] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en la lengua origen se clasifica como homonimia, debido a que el término got (get)
puede tener diferentes significados. El juego de palabras en la lengua de llegada presenta la misma
clasificacion, la homonimia.

De acuerdo a la distincion, ambas lenguas presentan juego de palabras horizontal, debido a que se presenta
€n una secuencia, en la cancién con | got you, babe y luego menciona que lo tiene, hace referencia a tenerlo
detenido.

La técnica de traduccion de juego de palabras presente es el juego de palabras a similar juego de palabras
debido a la semejanza de las lenguas.

El factor relevante es publico objetivo pues se puede entender que al publico al que se dirige, puede
entender la cancion en la lengua origen y al contrastar con la lengua de llegada, se logra entender el juego
de palabras; asimismo, habria una diferencia con los que no entienden el inglés.




FICHA DE ANALISIS N° 19
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 17 — Full Boyle

Contexto: El detective Boyle le cuenta al detective Peralta la cita planeada que le ha hecho para su novia
Vivian por su aniversario de 20 dias.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol
Boyle: And then, a skywriter’s going to write “Charles | Boyle: Y luego, en el cielo van a escribir “Charles
loves V”, | couldn't afford her full name. quiere V”, no puedo pagarlo completo.
Jake: OK, first of all, “Charles loves V” means Jake: Esta bien, lo primero “Charles quiere V”
something very specific and I'm gonna guess not significa algo muy especifico y voy a suponer que no
what you’re intending. era lo que tu pretendias.
Juego de palabras Juego de palabras
Charles loves V Charles quiere V

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[X] Estructura lingUistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

Los juegos de palabras presentes en ambas lenguas son clasificados como homonimia, debido a que realiza
un doble significado en la letra V, la frase Charles quiere V, la letra V para el detective Boyle significa la inicial
del nombre de su novia Vivian, pero si se malinterpreta significa las partes de la mujer.

La distincion que presentan ambos juegos de palabras en ambas lenguas es juego de palabras horizontal,
debido a que el detective Boyle presenta la frase, pero luego el detective Peralta recalca que la frase alude
al nombre de su novia y no se refiere a otra intencion.

La técnica presente es juego de palabras a similar juego de palabras debido a que, al parecido entre
ambas lenguas, puede haber la similitud al realizar el juego de palabras.

Los factores relevantes que presentan la traduccion del juego de palabras son: isomorfismo debido al
parecido entre ambas lenguas y se puede encontrar un equivalente adecuado; estructura linglistica porque
presenta la letra V alude a las partes de la mujer e igualmente al nombre de la novia Vivian; y, finalmente,
funcidn estilistica debido a que se realiza el juego de palabras por los personajes de la serie y su situacion
amorosa.




FICHA DE ANALISIS N° 20
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie coOmica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 17 — Full Boyle

Contexto: Las detectives Amy Santiago y Rosa Diaz no quieren tomar la declaracion de un ciudadano
disfrazado.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol
Terry: Detectives, when a citizen comes in off the Terry: Detectives, cuando un ciudadano viene de la
street, it is NYPD policy to take a statement. calle, la politica de la policia es tomar declaracion.
Rosa: This isn’t enough of a statement? Rosa: ¢, Esto no es declaracion suficiente?
Juego de palabras Juego de palabras
statement Declaracion

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen se clasifica como homonimia, debido a que statement, en este caso
segun FindLaw Legal Dictionary, an oral or written assertion (as by a witness) referiéndose al proceso de
atestiguar, y en sentido de moda segun el diccionario Cambridge, an act or object that expresses an idea or
opinion que es la expresion de una actitud de alguien a través de sus acciones o apariencia. En la escena,
el ciudadano que quiere testificar, esta vestido de un superhéroe, por eso no le quieren hacer caso por su
apariencia. El juego de palabras en lengua origen se clasifica como homonimia igualmente, segun
TheFreeDictionary, una declaracién puede ser una manifestacion puablica o declarar bajo juramento como
testigo.

La distincién en ambas lenguas es juego de palabras horizontal porque se presenta la palabra dos veces en
una secuencia y se da a entender dos significados diferentes,

La técnica presente es juego de palabras a similar juego de palabras debido a que ambas palabras en las
lenguas y los significados son parecidas.

Los factores relevantes presentes son los siguientes: isomorfismo, debido a la similitud de las lenguas, se
puede realizar este juego de palabras; y, funcién estilistica porque se toma en cuenta la escenay el disfraz
del testigo para seguir con el efecto humoristico.




FICHA DE ANALISIS N° 21
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 18 — The Apartment

Contexto: El detective Jake Peralta agradece al Capitan Holt y lo llama papa frente a todo el precinto.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Holt: Do you see me as a father figure, Peralta?
Jake: No. If anything, | see you as a bother figure,
cause you’re always bothering me.

Holt: ¢ Me ve como una figura paterna, Peralta?
Jake: No, en todo caso, lo veo como una figura
molesta porque siempre me esta molestando.

Juego de palabras

Juego de palabras

bother figure

figura molesta

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccién de juego de palabras

[ ]1Omisién
[ ] Copia directa

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en la lengua origen presenta paronimia debido a que bother y father se asemejan, pero
no se escriben ni pronuncian igual. El juego de palabras en la lengua de llegada igualmente presenta
paronimia por el parecido entre paterna y molesta.

La distincion de ambos juegos de palabras es horizontal pues se presenta en la escena, primero cuando el
detective Jake Peralta quiere recuperar su error de llamar papa al capitan, porgue le pregunta si es que lo ve
como figura paterna, pero le responde que es una figura molesta.

La técnica presente es juego de palabras a similar juego de palabras por lo que al traducir la palabra
bother al espafol, seria lo mismo, no habria mucho cambio y seguiria el juego de palabras.

El factor relevante en la traduccion de este juego de palabras es la funcidn estilistica, debido a que toma
parte la escena y el comportamiento de los personajes para realizar el juego de palabras.




FICHA DE ANALISIS N°22
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 18 — The Apartment

Contexto: El Capitan Holt anuncia al precinto que se realizaran evaluaciones para todos.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Holt: Oh, this will be self-evaluations, Santiago.
Amy: Why..se. Very wise, Sir.

Holt: Estas seran autoevaluaciones, Santiago.
Amy: ¢ Por qué...? Por supuesto, sefior.

Juego de palabras

Juego de palabras

Why..se

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[x] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[ ] Juego de palabras vertical
[X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[X] Juego de palabras a ningin juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ]Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccién de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingiistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen presenta la clasificacion de similitud formal como homofonia, debido
a gue se why...se y wise se pronuncian igual, pero la escritura es diferente. La detective Amy Santiago
menciona el why porque es como una forma de quejarse de gque las evaluaciones seran autoevaluadas, pero
al ver el rostro de su mentor, el capitdn Holt, menciona el término wise para disimular que no fue dirigido de
una manera contradictoria hacia el capitan. No se encuentra juego de palabras en la lengua de llegada.

La distincién en lengua origen es juego de palabras horizontal debido a que se presenta why...se pero luego
se menciona el wise para recalcar secuencia en la misma oracion.

La técnica que se empled fue juego de palabras a ningln juego de palabras, debido a que no se realizé
un juego de palabras para contrastar el juego de palabras presentado. Se realiz6 una pregunta para
contrastar lo que habia mencionado el capitan, pero no fue tanto como para seguir la intencion humoristica.
El factor relevante que presenta la traduccion del juego de palabras es funcién estilistica porque, a pesar
de no haber un juego de palabras, se consider6 a los personajes y su relacién que hay de superioridad y
admiracion que tiene la detective Amy Santiago hacia el capitan Holt.




FICHA DE ANALISIS N° 23
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima, 2020
Serie: Brooklyn Nine-Nine
Temporada: 1 | Episodio: 19 — Tactical Village
Contexto: El detective Charles Boyle entrega las invitaciones para su boda de él y su novia Vivian.
Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Amy: What are these?

Boyle: These, madame, are STDs.

Jake: What are you talking about, buddy?
Boyle: STD’s. Save the dates for Vivien and my

Amy: ¢ Qué son estas?

Boyle: Estas, sefiora, son STDs.

Jake: De qué estas hablando, amigo.

Boyle: STD, salva tu dia. Por mi boda con Vivian.

wedding.
Juego de palabras Juego de palabras
STD STD
TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS
1. Clasificacion de juego de palabras
Similitud formal Distincion vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal
2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[X] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras presente en lengua origen es clasificado como homonimia debido a que STD significa
sexually transmitted diseases por su sigla en inglés, en este caso, el detective Charles Boyle utiliza la
abreviatura como Save The Date, refiriéndose a separar o agendar el dia de su boda, lo que causa humor
por el doble significado que presenta la abreviacion STD. El juego de palabras presente en lengua de llegada
es clasificado como homonimia porque es conocida como enfermedad de transmision sexual, igualmente,
el detective Charles Boyle lo utiliza para Salva Tu Dia, como forma de reservar el dia de la boda, igualmente
causando humor por el doble significado.

La distincién que presentan ambas lenguas es juego de palabras horizontal debido a que se presenta el
término STD y luego se explica que es sobre la invitacion a la boda.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras, debido a que el término STD se
puede entender como enfermedad de transmision sexual pero no todas las personas saben el origen que es
la abreviacion de sexually transmitted diseases en inglés. En ese caso se mantiene el término STD, pero se
usa la Salva Tu Dia para contrastar la abreviacion y seguir con la carga humoristica.

El factor relevante en la traduccién es especificidad cultural debido a que la abreviatura STD se logra
entender por algunas personas del publico de llegada si saben el significado de esa abreviatura.




FICHA DE ANALISIS N° 24
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie coOmica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 19 — Tactical Village

Contexto: El detective Charles Boyle entrega las invitaciones para su boda, pero los demas detectives
comienzan a decir bromas sobre su invitacion.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol
Amy: Everybody is going to think that, but it's sweet | Amy: Todos van a pensar eso, pero es dulce que no
that your mind didn’t go there. se te haya ocurrido.
Boyle: Thank you. It is kinda sweet. Boyle: Gracias. Si, algo dulce.
Amy: Will your first dance be You gave me fever? Amy: ¢ Su primer baile sera Me provocas fiebre?
Terry: Will you be serving crabs at the reception? Terry: ¢Serviran hongos en la recepcion?
Juego de palabras Juego de palabras
Crabs hongos

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[X] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia debido a que la palabra crabs sugiere
dos significados. Uno se refiere al alimento y otro a un piojo pubico. Ambos significados realizan la intencion
humoristica del juego de palabras al seguir con el tema de las invitaciones (STD) que envié el detective Boyle
para su boda. El juego de palabras en lengua origen se clasifica igualmente como homonimia debido a que
la palabra hongos significa, segun la RAE, al alimento conocido como seta o champifién y también a una
enfermedad causada por una enfermedad de transmisién sexual.

La distincién en ambos juegos de palabras es juego de palabras vertical porque se presenta el término y se
asumen dos significados.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras porque el término hongos realiza
la misma intencién humoristica que hay en la escena.

Los factores relevantes en la traduccién son: especificidad cultural debido a que el término hongos es
también conocido como champifion, por ello comparte el referente cultural y funcién estilistica debido a que
se considera la escena y la broma gue los demas detectives le hacen al detective Boyle por el parecido del
término STD con las invitaciones a su boda.




FICHA DE ANALISIS N° 25
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 19 — Tactical Village

Contexto: El detective Charles Boyle entrega las invitaciones para su boda, pero los demas detectives

comienzan a decir bromas sobre su invitacion.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Boyle: Guys, this is my wedding. This is important to
me. No more jokes.

Jake: You're right and we’re sorry. We love you, buddy.
Warts and all. Sorry, | made a rash decision. | was
itching to say it. Okay. I'm done.

Boyle: Chicos, esta es mi boda. Es importante para mi.
No més bromas.

Jake: Tienes razén y lo sentimos. Te queremos, amigo.
Con verrugas y todo. Lo siento, tomé una decision
precipitada. Tenia picazon por decirlo. Bien, listo.

Juego de palabras

Juego de palabras

Warts

verrugas

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién

[ ] Copia directa

[ ]1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1 Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen se clasifica como homonimia debido a que warts puede presentar
significados que difieren y asi, causar una ambigledad humoristica. Warts es una protuberancia en la piel causada
por un virus, en este caso, un tono de burla hacia el detective Boyle por su STD vy, la frase warts and all, significa
con todos sus defectos, ya gue menciona que el detective Peralta quiere al detective Boyle sin importar nada.
Asimismo, el juego de palabras en lengua de llegada se clasifica como homonimia porgue la palabra verrugas, se
refiere al virus del papiloma humano y la expresiéon Con verrugas y todo significa presentar una realidad, aunque
tenga defectos. Ambos juegos de palabras presentan los términos warts y verrugas, por ello, los demas detectives
hacen broma sobre el doble significado que presentan ambos términos.

La distincién en ambas lenguas es vertical debido a que se presenta la palabra y se hace la distincién de tener
dos significados.

Latécnica es juego de palabras a similar juego de palabras dado que la expresion Con verrugas y todo se puede
entender por el parecido significado de la lengua origen.

El factor relevante es la funcién estilistica pues considera la escena, los detectives siguen haciendo bromas al
detective Boyle por el doble sentido de las invitaciones de su boda, STD que segun el detective Boyle significa en
lengua origen, Save The Date, o en lengua de llegada, Salva Tu Dia, pero hace referencia a Sexually Transmitted
Diseases.




FICHA DE ANALISIS N° 26
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 19 — Tactical Village

Contexto: El detective Charles Boyle entrega las invitaciones para su boda, pero los demas detectives
comienzan a decir bromas sobre su invitacion.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Boyle: Chicos, esta es mi boda. Es importante para
mi. No mas bromas.

Jake: Tienes razon y lo sentimos. Te queremos,
amigo. Con verrugas y todo. Lo siento, tomé una
decision precipitada. Tenia picazon por decirlo. Bien,
listo.

Boyle: Guys, this is my wedding. This is important to
me. No more jokes.

Jake: You're right and we’re sorry. We love you,
buddy. Warts and all. Sorry, | made a rash decision.
| was itching to say it. Okay. I’'m done.

Juego de palabras Juego de palabras

rash precipitada

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [ ] Juego de palabras a similar juego de palabras
[X] Copia directa [ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras presente en la lengua origen es clasificada como homonimia pues el término rash
presenta diferentes significados y realiza una ambigledad humoristica por su significado. Por ejemplo, segun
el diccionario Cambridge, significa without thought for what might happen or result que es realizar algo de
manera rapida sin pensar en las consecuencias e igualmente, significa a group of spots or a raised area on
the skin, como una erupcién en la piel causada por una condicién médica. El juego de palabras en lengua de
llegada no se encuentra debido a que se usa otro término para no perder la intencion.

La distincion del juego de palabra en lengua origen es juego de palabras vertical debido a que se presenta
el término rash y se entiende dos significados en la misma palabra.

La técnica empleada es copia directa puesto que representa el término origen con significantes de la lengua
de llegada, rash es actuar de manera rapida, precipitada como se usa el término.

El factor relevante es funcidn estilistica debido a que la decisién precipitada que habla el detective Peralta
es sobre las bromas dirigidas al detective Boyle sobre las STD de su boda.




FICHA DE ANALISIS N° 27
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 19 — Tactical Village

Contexto: El detective Charles Boyle entrega las invitaciones para su boda, pero los demas detectives

comienzan a decir bromas sobre su invitacion.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Boyle: Guys, this is my wedding. This is important to
me. No more jokes.

Jake: You're right and we’re sorry. We love you,
buddy. Warts and all. Sorry, | made a rash decision.
| was itching to say it. Okay. I’'m done.

Boyle: Chicos, esta es mi boda. Es importante para
mi. No mas bromas.

Jake: Tienes razon y lo sentimos. Te queremos,
amigo. Con verrugas y todo. Lo siento, tomé una
decision precipitada. Tenia picazon por decirlo. Bien,
listo.

Juego de palabras

Juego de palabras

itching

picazon

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[x] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[X] Estructura lingUistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia pues el término presenta distintos
significados que pueden conducir a una ambigledad. El término itching significa la causa de picar y también,
de forma informal, tener un fuerte deseo de hacer algo. Asimismo, el juego de palabras en lengua de llegada
es clasificado como homonimia puesto que el término picazén, presenta dos significados. Significa una
molestia porque pica una parte una parte del cuerpo y también en la frase Picazén por decir, alude a morir
por contar algo, ambos atribuyen molestar al detective Boyle por las STD, lo que podria significar tener
picaz6n por una enfermedad de transmisién sexual.

La distincién es juego de palabras vertical debido a que los términos que se usaron en ambas lenguas como
juego de palabras, se presentan solo una vez y se logra entender ambos significados que quiere dar un
mismo término.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras por la similitud de ambas lenguas,
gue es posible realizar el mismo juego de palabras y asi, no perder la intencion humoristica.

Los factores relevantes son: estructura linglistica pues el término picazén alude a que el término picazén
se refiera al tener una enfermedad de transmision sexual, y funcién estilistica debido a que considera la
escena de la serie, se sigue molestando al detective Boyle por las invitaciones a su boda.




FICHA DE ANALISIS N° 28
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1 Episodio: 19 — Tactical Village

Contexto: El detective Charles Boyle le esta mostrando su movimiento caracteristico a sus compafieros y
al patear, se lastima a él mismo.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Boyle: jOh! jLos hoyos en mi trasero!

Amy: Sé que tienes dos heridas de bala en tu
trasero, pero tienes que dejar de llamarlas “los
hoyos de tu trasero”.

Boyle: Oh! My buttholes!
Amy: Ok, | know you have two bullet wounds in your
butt, but you gotta stop calling them your buttholes.

Juego de palabras Juego de palabras

My buttholes Los hoyos en mi trasero

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccion de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia pues el término buttholes tiene
diferentes significados, uno en jerga vulgar que significa ano y otro, en este caso, especifica que los holes es
por su herida que le hicieron en el trasero. Asimismo, el juego de palabras en lengua de llegada es clasificado
como homonimia puesto que hoyos en el trasero puede referirse al orificio rectal o, en este caso, el detective
Boyle se refiere a sus heridas de bala que le hicieron en el trasero.

La distincién de ambas lenguas es juego de palabras horizontal debido a que se presenta el término en una
secuencia, primero sefiala buttholes o hoyos en mi trasero y luego se explica que se debe a los disparos que
recibio el detective Boyle.

La técnica es juego de palabras a similar juego de palabras debido a la similitud de ambas lenguas.

Los factores relevantes son: isomorfismo por el parecido de ambas lenguas y asi poder realizar la
traduccion, conservando el sentido del humor, y, funcion estilistica pues es conforme a la escena y al
personaje de Boyle, se explica que él recibi6 disparos en su trasero y por ello, es ese factor relevante.




FICHA DE ANALISIS N° 29
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 1

Episodio: 20 — Fancy Brudgom

Contexto: Gina se burla del Sargento Terry Jeffords porque se le escaparon unos gases por la dieta hueva

gue esta siguiendo.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Gina: Hey, superstar. Why the long fart? Oh, | mean
“face”. Why the long face?

Gina: Oye, superestrella. ¢ Quieres escuchar algo
gaseoso? Oh, quise decir, gracioso.

Juego de palabras

Juego de palabras

long fart

gaseoso

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[x] Paronimia

[ ] Juego de palabras vertical
[X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ] Juego de palabras a similar juego de palabras

[X] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[X] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen se clasifica como paronimia pues la palabra se asemeja, pero no se
pronuncia ni escribe igual; la frase long fart, se asemeja a long face que segun el diccionario Cambridge
significa verse triste o infeliz. El juego de palabras en lengua de llegada es clasificado como paronimia
porque el término gaseoso se asemeja a gracioso, pero no se escribe ni pronuncia igual.

La distincion de ambos juegos de palabras es horizontal debido a que presenta el juego de palabras, pero
luego se rectifica y usa otro término en la misma secuencia.

La técnica de traduccidn es juego de palabras a diferente juego de palabras pues es gracias al traductor,
la recreacion de un nuevo juego de palabras.

Los factores relevantes son funcion estilistica y experiencia en el campo. Funcidn estilistica debido a que
considera el episodio, el sargento Terry Jeffords, la detective Amy Santiago y la asistenta Gina Linetti realizan
una dieta en la cual consumen poca comida, eso al final le causa gases al sargento Jeffords y Gina se burla
de eso. La experiencia en el campo debido a que el traductor es lo suficientemente capaz de crear un
diferente juego de palabras manteniendo el sentido humoristico que presenta la escena.




FICHA DE ANALISIS N° 30
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima, 2020
Serie: Brooklyn Nine-Nine
Temporada: 2 Episodio: 1 — Undercover
Contexto: El detective Jake Peralta, quien esta de incognito, estd dando un brindis a la pareja por su boda.
Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: But as a former detective, uh, | know a thing or | Jake: Pero como ex agente, sé una o dos cosas
two about life sentences. acerca de las cadenas perpetuas.

Juego de palabras Juego de palabras

life sentences cadenas perpetuas

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras presente en la lengua origen es clasificada como homonimia debido a que se puede
definir de distintas maneras. Segun el diccionario Cambridge, life sentence significa the punishment of being
put in prison for a very long time como que el criminal pasara toda su vida en la carcel y también, en forma
de broma se conoce life sentence como al compromiso de pasar el resto de la vida con la pareja. Igualmente,
el juego de palabras en lengua de llegada es homonimia porque cadena perpetua significa tener una maxima
condena a prisién y aqui bromea con el matrimonio.

La distinciébn de ambas lenguas es vertical debido a que se presentan los términos life sentences y cadenas
perpetuas y se sobreentienden dos significados de la misma palabra.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras puesto la similitud de ambas
lenguas y su significado, por ello, no hay necesidad de crear un nuevo juego de palabras o cambiar el sentido
humoristico.

Los factores relevantes son: isomorfismo pues la similitud de significados de ambos términos y funcion
estilistica debido a que se realiza en una boda y realizan el juego de palabras en esa escena.




FICHA DE ANALISIS N° 31
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie comica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 2 — Chocolate Milk

Contexto: El Sargento Terry Jeffords les cuenta a sus compafieros que tiene una cita para hacerse la

vasectomia.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Terry: Thanks guys, that’s enough. | don’t need
anymore input.
Rosa: Neither does your wife, | guess.

Terry: Gracias chicos, ya es suficiente. No
necesito sus aportes.
Rosa: Ni su esposa, supongo.

Juego de palabras

Juego de palabras

input

aporte

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[x] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[X] Estructura lingUistica

[ ] Funcion estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia debido a que presenta diferentes
significados, input es la accién de cooperar o contribuir en algo o alguien, asimismo, el término sugiere algo
insultante por el tema de la vasectomia del sargento Jeffords. El juego de palabras en lengua de llegada
igualmente es homonimia pues el término aporte es entregar algo para un fin y con otro sentido, burlarse
del sargento ya que, si se realiza la vasectomia, no le serviria a su esposa.

La distincion de ambos juegos de palabras es juego de palabras vertical debido a que se menciona el término
y se infiere el doble significado que presenta.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras debido a la similitud y asi poder
realizar el juego de palabras sin perder la intencién humoristica.

Los factores relevantes son isomorfismo y estructura linguistica. Isomorfismo pues con la similitud de los
significados de ambos términos se puede realizar el juego de palabras. Estructura lingtistica debido a que
el término alude a que el sargento Jeffords ya no sera necesario para procrear por la vasectomia que se va
a hacery por ello su esposa ya no lo necesitara.




FICHA DE ANALISIS N° 32
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 2 — Chocolate Milk

Contexto: El Sargento Terry Jeffords les cuenta a sus comparfieros que tiene una cita para hacerse la

vasectomia.

Transcripcion de version original

Transcripciéon de version doblada al espafiol

Terry: That's not what a vasectomy is. If you guys
don’t get back to work, I’'m gonna start firing
detectives.

Amy: And blanks! Sorry, | just never think of jokes.

Terry: La vasectomia no es eso. Si ustedes no
vuelven a trabajar, empezaré a correr detectives.
Amy: jO a tratar! Lo siento, es que nunca se me
ocurren chistes.

Juego de palabras

Juego de palabras

start firing detectives

empezaré a correr detectives

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién
[x] Copia directa

[ ] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingtistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia debido al doble significado que
presenta, se realiza el juego de palabras con las palabras fire y blanks, fire blanks es una frase que se usa
de manera informal, segun Urban Dictionary puede referirse a bullets which are fired from a weapon (balas
gue son disparadas de un arma) o not having a high enough sperm count to impregnate a female que un
hombre sea infértil. Eso alude a la vasectomia que se realizara el sargento Jeffords. No se encuentra un
juego de palabras en lengua de llegada, pero se realiza otro término para continuar con las bromas hacia el
sargento Jeffords.

La distincién del juego de palabras en lengua origen es juego de palabras horizontal pues se realiza este
juego de palabras en dos secuencias, primero el sargento Jeffords amenaza a los demas detectives que
dejen de molestarlo y luego la detective Santiago, realiza el juego de palabras.

La técnica de traduccion es copia directa debido a que la frase fire blanks se traduce con significantes en el
idioma de llegada, al momento de que el sargento Jeffords amenaza a sus compafieros con correrlos o
despedirlos, la detective Santiago resalta el tratar, porque enfatiza el hecho de que se realizara la vasectomia.
El factor relevante que presenta es la funcién estilistica debido a que resaltan el hecho de que el detective
Jeffords se realizara la vasectomia, en ese caso, considera la escena, por eso se elige este factor relevante.




FICHA DE ANALISIS N° 33
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 2 — Chocolate Milk

Contexto: El Sargento Terry Jeffords les cuenta a sus comparfieros que tiene una cita para hacerse la

vasectomia.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Terry: Anybody else? This is your last chance.
Gina: Oh, god. No need to be so testes.

Terry: ¢ Alguien mas? Ultima oportunidad.
Gina: Oh, cielos, no deberias ser tan cortante.

Juego de palabras

Juego de palabras

testes

ser tan cortante

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[X] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién
[ ] Copia directa

[ ] Juego de palabras a similar juego de palabras

[X] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retoérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccién de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en la lengua origen es clasificado como paronimia debido a que las palabras se
asemejan, pero no se pronuncian ni escriben igual, aqui se presenta el término testes que significa testiculos,
pero se pretendia decir testy que significa, segun el diccionario Merriam-Webster, easily annoyed or irritable
(malhumorado e irritado). El juego de palabras seria decirle malhumorado al sargento Jeffords por no soportar
la broma que le estan haciendo sobre su vasectomia, pero se usa testes por el parecido a la palabra testy.
El juego de palabras en la lengua de llegada es clasificado como homonimia pues la frase ser cortante se
refiere a una persona que le falta empatia e igualmente, en tono de burla, cortante puede referirse a la broma
por la vasectomia que tendra el sargento Jeffords.

La distincién que presenta ambos juegos de palabras es vertical pues solo se presenta el término y, en ese
mismo, se infiere diferentes significados.

La técnica empleada es juego de palabras a diferente juego de palabras porque se requirio el esfuerzo
por parte del traductor al recrear un nuevo juego de palabras sin perder la intencién.

Los factores relevantes son factores subjetivos y funcién estilistica. Factor subjetivo pus gracias al traductor
se pudo recrear un juego de palabras y funcidn estilistica porque sigue la escena de que el sargento Jeffords
tendra su vasectomia.




FICHA DE ANALISIS N° 34
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 2 — Chocolate Milk

Contexto: El Sargento Terry Jeffords les cuenta a sus comparfieros que tiene una cita para hacerse la

vasectomia.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Terry: Anybody else? This is your last chance.
Gina: Oh, god. No need to be so testes.
Rosa: Guess you won’t be manning the tip line.

Terry: ¢ Alguien mas? Ultima oportunidad.
Gina: Oh, cielos, no deberias ser tan cortante.
Rosa: Nunca sera la cabeza de este equipo.

Juego de palabras

Juego de palabras

tip line

cabeza de este equipo

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia [ ] Homografia

[ 1 Homofonia [ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retoérico

[ ] Juego de palabras a similar juego de palabras

[X] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[X] Estructura lingUistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia puesto que tip line significa la linea
telefénica donde se da informacion de forma confidencial y tip significa el glande, que es la punta o cabeza
del pene. El juego de palabras en lengua de llegada igualmente es homonimia debido a que cabeza significa
ser la mayor autoridad, pero por molestar al sargento Jeffords por su vasectomia, tiene el doble sentido de
referirse a la punta de su pene.

Siguiendo con la clasificacién, la distinciébn de ambos juegos de palabras es vertical dado que, de solo el
término presentado, se infieren dos significados.

La técnica presente es juego de palabras a diferente juego de palabras pues el traductor crea otro juego
de palabras sin perder el sentido humoristico que presenta la escena.

Los factores relevantes son factor subjetivo, estructura linglistica y funcion estilistica. El factor subjetivo por
la accién del traductor a solucionar el juego de palabras en lengua origen creando otro a lengua de llegada.
La estructura linglistica debido a esta la alusion del doble sentido de la palabra cabeza. Finalmente,
funcidn estilistica pues sigue la escena con la broma al sargento Jeffords por su vasectomia.




FICHA DE ANALISIS N° 35
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 2 — Chocolate Milk

Contexto: El Sargento Terry Jeffords les cuenta a sus comparfieros que tiene una cita para hacerse la

vasectomia.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Terry: Anybody else? This is your last chance.
Gina: Oh, god. No need to be so testes.

Rosa: Guess you won’t be manning the “tip line”.
Boyle: Sergeant, is this gonna go on your “sperm-
anent record”

Terry: ¢ Alguien mas? Ultima oportunidad.
Gina: Oh, cielos, no deberias ser tan cortante.
Rosa: Nunca sera la cabeza de este equipo.
Boyle: Sargento, ¢esto va a quedar en su
“expediente esperma-nente”?

Juego de palabras

Juego de palabras

sperm-anent record

expediente esperma-nente

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[x] Paronimia [ ]Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién
[ ] Copia directa

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como paronimia debido a que las frases sperm-anent
record y permanent record son parecidas, pero no se escriben ni pronuncian igual. Asimismo, el juego de
palabras en lengua de llegada se clasifica como paronimia dado que las frases expediente esperma-nente
y expediente permanente son similares. En ambas frases resalta el cambio de permanent a sperm-anent y
de permanente a esperma-nente, en tono de burla al sargento Jeffors por la vasectomia que va a tener.

La distincion de ambos juegos de palabras es vertical pues se presentan los términos sperm-anent y
esperma-nente y se especifica ambos significados dentro de la palabra.

El juego de palabras a similar juego de palabras es la técnica empleada debido a la similitud de ambas
palabras, sperm-anent y esperma-nente tienen la misma palabra y adverbio.

Los factores relevantes son isomorfismo, factores subjetivos y funcién estilistica. ElI isomorfismo por la
similitud de ambas lenguas y asi realizar el mismo juego de palabras. El factor subjetivo debido a que el
traductor encontré el término perfecto para seguir con el sentido humoristico. Finalmente, funcién estilistica
porque sigue la escena donde se molesta al sargento Jeffords por su vasectomia.




FICHA DE ANALISIS N° 36
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 2 — Chocolate Milk

Contexto: El Sargento Terry Jeffords les cuenta a sus comparfieros que tiene una cita para hacerse la

vasectomia.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Terry: Anybody else? This is your last chance.
Gina: Oh, god. No need to be so testes.

Rosa: Guess you won’t be manning the “tip line”.
Boyle: Sergeant, is this gonna go on your “sperm-
anent record”?

Jake: Now playing: Scrotal Recall!

Terry: ¢ Alguien mas? Ultima oportunidad.
Gina: Oh, cielos, no deberias ser tan cortante.
Rosa: Nunca sera la cabeza de este equipo.
Boyle: Sargento, ¢esto va a quedar en su
“expediente esperma-nente”?

Jake: jDesafio escrotal!

Juego de palabras

Juego de palabras

Scrotal Recall!

iDesafio escrotal!

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[x] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1 Ningln juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[X] Isomorfismo

[X] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS

Los juegos de palabras encontrados en ambas lenguas son clasificados como paronimia pues presentan
términos parecidos, pero no se escriben ni pronuncian igual. En lengua origen se presenta Scrotal Recall
refiriéndose a la aclamada pelicula Total Recall, asimismo, en lengua de llegada, Desafio escrotal
refiriéndose a la pelicula Desafio total. Ambos presentan scrotal y escrotal aludiendo a la vasectomia del
sargento Jeffords.

La distincién que presentan ambos juegos de palabras es vertical, debido a que presenta el término y se
entienden dos significados en la misma palabra.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras por el parecido de las lenguas y asi
continuar con el juego de palabras.

Los factores relevantes son isomorfismo, especificidad cultural y funcién estilistica. El isomorfismo por el
parecido entre scrotall y escrotal. La especificidad cultural porque presenta la pelicula Desafio total,
conocida asi en Espafia, pero en Latinoamérica, se le conoce como El vengador del futuro. Por ultimo, la
funcidn estilistica pues contindian con las respuestas humoristicas por la vasectomia del sargento.




FICHA DE ANALISIS N° 37
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 3 — The Jimmy Jab Games

Contexto: Los detectives estan compitiendo en los juegos Jimmy Jab y tienen que comer comida china

expirada.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Gina: Go ahead and eat as much as you can
stomach. On your Mark, get set, Wahlberg!

Gina: Coman tanto como su estémago resista. En
sus marcas, listos, ja comer!

Juego de palabras

Juego de palabras

On your Mark, get set, Wahlberg!

En sus marcas, listos, ja comer!

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ ]1Omisién [ ] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[X] Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras

[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabra en lengua origen es clasificado como homonimia puesto que en la frase On your Mark,
get set, Wahlberg! se refiere a On your mark, get set, go. El término mark se refiere colocarse en su puesto
antes de una partida, igualmente que el nombre Mark, esto resulta en un juego de palabras con el nombre
del actor Mark Wahlberg. No se encuentra juego de palabra en lengua de llegada, pero se utiliza la frase en
sus marcas, listos, ja comer! para no perder por completo el sentido.

La distincién del juego de palabras en lengua origen es vertical, pues la frase On your Mark, get set,
Wahlberg! se presenta una vez y se sobreentiende el doble significado de esa frase, que alude a la frase On
your mark, get set, go!

La técnica empleada es juego de palabras a ningln juego de palabras dado que en la lengua origen se
usa la expresion conocida On your mark, get set, go y usa el mark como juego de palabras para mencionar
al actor Mark Wahlberg, se omite el nombre del actor y solo se reemplaza con la expresiéon En sus marcas,
listos, jya! en la lengua de llegada.

El factor relevante es funcidn estilistica porque considera la escena y utiliza la frase ja comer!, puesto que
los detectives comenzaran a comer comida china expirada.




FICHA DE ANALISIS N° 38
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 3 — The Jimmy Jab Games

Contexto: Los detectives contindan jugando los Juegos Jimmy Jab, tendran que realizar un circuito de

carreras usando trajes antiexplosivos.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Gina: On your Mark, get set, Ruffalo!

Gina: En sus marcas, listos, ja correr!

Juego de palabras

Juego de palabras

On your Mark, get set, Ruffalo!

En sus marcas, listos, ja correr!

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ]Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabra en lengua origen es clasificado como homonimia puesto que la frase On your Mark, get
set, Ruffalo! Se refiere a la frase On your mark, get set, go. El término mark se refiere colocarse en su puesto
antes de una partida, igualmente que el nombre Mark, esto resulta en un juego de palabras con el nombre
del actor Mark Ruffalo. No se encuentra juego de palabra en lengua de llegada, pero se utiliza la frase en sus
marcas, listos, ja correr! para no perder por completo el sentido.

La distincién de la lengua origen es juego de palabras vertical, pues la frase On your Mark, get set, Ruffalo!
se presenta una solo vez y se sobreentiende el doble significado, que alude a la frase On your mark, get set,
go!

La técnica empleada es juego de palabras a ningln juego de palabras dado que en la lengua origen se
usa la expresion conocida On your mark, get set, go y usa el mark como juego de palabras para mencionar
el nombre Mark, aludiendo al actor Mark Ruffalo, en lengua de llegada solo se reemplaza con la expresion
En sus marcas, listos, ja correr! en la lengua de llegada.

El factor relevante es funcidn estilistica porque considera la escena y utiliza la frase ja correr!, puesto que
los detectives comenzaran a correr por el precinto con sus trajes antiexplosivos.




FICHA DE ANALISIS N° 39
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 3 — The Jimmy Jab Games

Contexto: En la siguiente ronda de los Juegos Jimmy
encubierto y hablar con la mayor cantidad de policias,

Jab, los detectives restantes tendran que ir en
sin que los reconozcan.

Transcripcion de version original

Transcripciéon de version doblada al espafiol

Gina: On your Mark, get set, Paul Gosselaar!

Gina: Preparados, listos, jaccion!

Juego de palabras

Juego de palabras

On your Mark, get set, Paul Gosselaar!

Preparados, listos, jaccion!

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ]Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabra en lengua origen es clasificado como homonimia puesto que la frase On your Mark, se
refiere a la frase On your mark, get set, go. El término mark se refiere a colocarse en sus puestos para iniciar
la carrera, e igualmente Mark es un nombre, aqui se presenta el juego de palabras con el

se refiere colocarse en su puesto antes de una partida, igualmente que el nombre Mark, que realiza el juego
de palabras con el actor Mark Paul Gosselaar. No se encuentra juego de palabra en lengua de llegada, pero
se utiliza la frase en sus preparados, listos, jaccion! para no perder por completo el sentido.

La distincion presente en el juego de palabras de lengua origen es vertical, pues la frase On your Mark, get
set, Paul Gosselaar! se presenta una solo vez y se sobreentiende el doble significado, que alude a la frase
On your mark, get set, go!

La técnica empleada es juego de palabras a ningln juego de palabras dado que en la lengua origen se
usa la expresion conocida On your mark, get set, go y usa el mark como juego de palabras para mencionar
al actor Mark Paul Gosselaar, en lengua de llegada solo se reemplaza con la expresion Preparados, listos,
jaccion!

El factor relevante es funcién estilistica pues considera la escena y utiliza la frase jaccion!, porque los
detectives deberan actuar como otras personas para continuar su personalidad encubierta.




FICHA DE ANALISIS N° 40
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2 Episodio: 3 — The Jimmy Jab Games

Contexto: El Capitan Holt y el Sargento Jeffords tienen una reunién con el Inspector Fisker, el oficial
superior a la Sub Inspectora Wuntch, y él acepta la unidad especial frente a la amenaza de la nueva droga
“risa de cerdo”

Transcripcién de version original Transcripcién de version doblada al espafiol

Holt: More importantly, Wuntch got served. Oh, my Holt: Y lo mas importante, Wuntch perdi6. Oh,
god. “Wuntch” sounds like “lunch”. Now, this opens cielos. “Wuntch” suena como “lunch”. Esto abre

up SO many new avenues... tantas nuevas posibilidades.
Juego de palabras Juego de palabras
“Wuntch” sounds like “lunch” “Wuntch” suena como “lunch”

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccion de juego de palabras

[ 1 Omisién [ ] Juego de palabras a similar juego de palabras
[X] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingtistica

[ ] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

Los juegos de palabras en ambas lenguas son clasificados como paronimia pues a las palabras Wuntch y
lunch se parecen, pero como se pronuncian y escriben son diferentes.

La distincion que presentan ambas lenguas es juego de palabras horizontal porgue se presentan ambos
términos Wuntch y lunch presentan significados y ambos se distribuyen en la secuencia.

La técnica es copia directa debido a que el término lunch es un significante de la lengua origen y por ello,
se considera la técnica copia directa.

El factor relevante es isomorfismo porque la similitud de ambas lenguas, el término lunch puede entenderse
en algunos paises.




FICHA DE ANALISIS N° 41
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 3 — The Jimmy Jab Games

Contexto: En la tltima ronda de los Juegos Jimmy Jab, solo quedan compitiendo los detectives Amy

Santiago y Jake Peralta en la carrera de obstaculos.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Gina: On your mark, get Seth, Rogen!

Gina: En sus marcas, listos, jcorran!

Juego de palabras

Juego de palabras

On your mark, get Seth, Rogen!

En sus marcas, listos, jcorran!

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[x] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retoérico

[ ]Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccién de juego de palabras

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingtistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS

El juego de palabra en lengua origen es clasificado como homofonia pues en la frase On your Mark, get
Seth, Rogen! Se refiere a la frase On your mark, get set, go. Los términos set y Seth son pronunciados
igualmente, pero la escritura es diferente. El juego de palabras se presenta al reemplazar set por el nombre
Seth, refiriéndose al actor Seth Rogen. No hay un juego de palabra en lengua de llegada, pero se utiliza la
frase en sus marcas, listos, ja correr! para no perder por completo el sentido.

La distincion del juego de palabras en lengua origen es vertical, pues la frase On your Mark, get Seth, Rogen!
se presenta una solo vez y se sobreentiende el doble significado, que alude a la frase On your mark, get set,
go!

La técnica empleada es juego de palabras a ningln juego de palabras dado que en la lengua origen se
usa la expresién conocida On your mark, get set, go y usa el set como juego de palabras con el nombre
actor Seth Rogen, se omite el nombre del actor y solo se reemplaza con la expresion En sus marcas, listos,
jcorran!

El factor relevante es funcidn estilistica pues se considera la escena y utiliza la frase jcorran!, puesto que

los detectives comenzaran a correr por el precinto siguiendo el circuito final para ganar la competencia.




FICHA DE ANALISIS N° 42
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 4 — Halloween Il

Contexto: El detective Jake Peralta contrata a un ladron para que le quite el reloj al capitan Holt.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: Fingers has grabbed the package. | didn’t
mean for that to sound so dirty.

Jake: Dedos le agarro el bulto. Perdon no queria
que sonara tan sucio.

Juego de palabras

Juego de palabras

package

bulto

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores obijetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[X] Estructura lingUistica

[ ] Funcion estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia debido a que package es un objeto o
paquete y en lenguaje informal es conocido como los genitales masculinos. El juego de palabras en lengua
de llegada es clasificado como homonimia pues significa tamafio de una cosa o se refiere al miembro
masculino.

La distincion de ambos juegos de palabras es vertical debido a que se mencionan los términos package y
bulto y se sobreentienden el doble significado en las mismas palabras.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras por el parecido de las lenguas, la
traduccion del juego de palabras emplea la misma funcion de sentido humoristico que en la lengua origen.
El factor relevante que presenta es estructura linguistica pues el término traducido alude al igual que el de
la lengua de llegada, un doble significado.




FICHA DE ANALISIS N° 43
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2 Episodio: 6 — Jake and Sophia

Contexto: El detective Jake Peralta explica al juez encargado del caso que él se acost6 con la abogada
defensora.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: At the time, | did not know she was a defense | Jake: Yo no sabia que era abogada defensora, pero
attorney. | should have been able to guess, however, | debi sospecharlo basandome en su habilidad para

based on her ability to lie all over me. jugar sucio conmigo.
Juego de palabras Juego de palabras
lie all over me jugar sucio conmigo

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [ ] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [X] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retoérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia pues el término lie presenta diferentes
significados lo cual puede causar una ambigledad humoristica. El término lie tiene diferentes significados,
segun el diccionario Merriam-Webster, los cuales resalta to have sexual intercourse y an untrue statement
gue es el mentir y tener relaciones sexuales. El juego de palabras en lengua de llegada es clasificado como
homonimia porque el término jugar presenta igualmente diferentes significados. El término jugar, segun la
RAE, significa tratar a alguien sin respeto, denotando jugar con los sentimientos de esa persona, y en la frase
jugar sucio, que alguien realiza engafios en un asunto.

La distincién que presentan ambas lenguas es juego de palabras vertical porque el término se presenta solo
una vez y se infiere varios significados en la misma palabra.

La técnica empleada es juego de palabras a diferente juego de palabras debido a la reexpresion que se
da para el nuevo juego de palabras.

Los factores relevantes son factor subjetivo y funcién estilistica. El factor subjetivo porque es gracias a la
solucion del traductor el emplear el término jugar o la frase jugar sucio para implicar la relacion entre el
detective Peralta y la abogada Sofia. La funcién estilistica pues considera la relaciéon de los personajes y
asi poder continuar el sentido humoristico.




FICHA DE ANALISIS N° 44
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2 Episodio: 7 — Lockdown

Contexto: El detective Jake Peralta quedé a cargo del precinto y se encontré una sustancia sospechosa en
el precinto, por ello, todos que estan en el precinto quedan confinados.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol
Jake: In the meantime, | suggest we turn this Jake: Entre tanto, sugiero que convirtamos este
lockdown into a pop-and-lockdown. encierro en un encierro de baile.
Juego de palabras Juego de palabras
pop-and-lockdown encierro de baile

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccién de juego de palabras

[ ]1Omisién [ ]Juego de palabras a similar juego de palabras
[X] Copia directa [ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia debido a que presentan distintos
significados, pero se escribe y pronuncia igual. En este caso presenta el término pop-and-lockdown que es
la unién entre pop-and-lock y lockdown, el primero significa un baile popular y el segundo que significa
confinamiento o aislamiento. No presenta juego de palabras en lengua de llegada, pero se utiliza una frase
para continuar el sentido.

La distincién que presenta el término en lengua origen es juego de palabras horizontal debido a que primero
presenta el término lockdown y luego el pop-and-lockdown en la misma secuencia.

La técnica empleada en la traduccién de juego de palabras es copia directa pues la expresién original pop-
and-lockdown es traducido con significantes a la lengua de llegada, en este caso, encierro de baile.

El factor relevante es funcién estilistica puesto que el episodio es acerca de quedarse encerrados en el
precinto por una sospecha de una sustancia sospechosa y el detective Jake Peralta, quien quedo a cargo,
guiere que todos no piensen en ello, por eso trata de que todos se diviertan en el encierro.




FICHA DE ANALISIS N° 45
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine
Temporada: 2 Episodio: 8 - USPIS
Contexto: El detective Jake Peralta le cuenta a la detective Rosa Diaz cémo le fue con el agente Peligro.

Transcripcién de version original Transcripcién de version doblada al espafiol
Rosa: Good job. I'm glad Danger was useful. Rosa: Buen trabajo. Peligro fue de ayuda.
Jake: Actually, It's “Dong-er” although it should be Jake: En realidad, es Peligrou y aun no deberia ser
“‘dong-est”. Can’t imagine anyone being more dong Peligrouso. No me imagino a alguien siendo mas
than this guy. idiota que este tipo.

Juego de palabras Juego de palabras
dong-est Peligrouso

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcion estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[X] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabra en lengua origen es clasificado como paronimia porque el término dong-est es similar al
apellido del agente Danger, pero no se pronuncian ni escriben igual. El juego de palabra en lengua de llegada
es clasificado como paronimia pues igualmente porque el apellido del agente es Peligro y el juego de
palabras es peligrouso.

La distincién de ambos juego de palabras es horizontal puesto que se presenta el apellido del agente y luego
otro término distribuido en la secuencia. Primero se presenta Danger y Peligro y luego dong-est y peligrouso.
La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras debido a que se traduce el apellido
del agente para continuar el juego de palabras presente en la lengua origen y asi, seguir la situacion
humoristica.

El factor relevante es factor subjetivo debido a que fue el esfuerzo y solucion del traductor continuar el juego
de palabras con el apellido del agente Peligro a peligrouso.




FICHA DE ANALISIS N° 46
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2 Episodio: 10 — The Pontiac Bandit Returns

Contexto: La detective Amy Santiago le presenta al Sargento Jeffords el regalo que le hizo para el Capitan
Holt.

Transcripcion de version original Transcripciéon de version doblada al espafiol
Amy: | got every moment of his career, “from Ray to | Amy: Tengo cada momento de su carrera, “de Ray a
Z" Z.
Terry: This is a very bad idea. Terry: Es una muy mala idea.
Amy: | know, I'm not happy with the title either, but Amy: Lo sé, a mi tampoco me gusta el titulo, pero el
my backup was “keep Holting on”, but that just otro posible era “siga Holteando” pero pareciera que
makes him sound like he’s sick. estuviera enfermo.
Juego de palabras Juego de palabras
keep Holting on siga Holteando
TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS
1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ 1 Ningan juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ] Adicion

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como paronimia debido al parecido entre keep Holting
on y la frase motivacional Keep holding on, ambos son parecidos, pero no se escriben ni pronuncian igual. El
juego de palabras en lengua de llegada igualmente es clasificado como paronimia por el parecido entre siga
persistiendo con siga Holteando. Asimismo, el término Holteando hace referencia al apellido del capitan Holt.
La distincion de ambas lenguas es juego de palabras vertical debido a que se presenta un término, en este
caso, Holting y Holteando y se refiere a distintos significados que infiere el presente término.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras pues representa el apellido del
capitan para realizar el juego de palabras, asimismo, la frase Siga persistiendo se parece a Siga Holteando,
dado a entender que siga trabajando duro.

El factor relevante es funcion estilistica porque en la traduccion se sigue considerando el apellido del capitan
Holt para continuar el sentido humoristico.




FICHA DE ANALISIS N° 47
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 10 — The Pontiac Bandit Returns

Contexto: La detective Amy Santiago le cuenta al sargento Terry Jeffords que encontré un error en el caso
del capitan Holt sobre el incendiario conocido como “El asador de Brooklyn”.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Holt: You flamed out. Dirt bag.

Holt: Estas apagado. Escoria.

Juego de palabras

Juego de palabras

flamed out

apagado

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién
[ ] Copia directa

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingtistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia debido a que el término flamed out
presenta diferentes significados. Significa extinguir una llama e igualmente, algo que desprende llamas.
Asimismo, el juego de palabras en lengua de llegada es clasificado como homonimia pues el término
apagado presenta distintos significados, cesar o dejar de haber fuego y, en la escena, el capitan Holt apaga
la llama que tiene el incendiario.

Siguiendo con la clasificacién, en ambos juegos de palabras presenta la distincién vertical porque presenta
solo la palabra y esta, dos significados.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras debido al parecido entre las
palabras e igualmente porque se usa lo visual para realizar el juego de palabras, el capitan hablando de
extinguir el fuego al mismo tiempo que apaga la llama del incendiario.

El factor relevante es funcién estilistica porque considera la escena en la que el capitan Holt apaga la llama
gue tiene el incendiario y seguir con la intencién humoristica.




FICHA DE ANALISIS N° 48
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima,

2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 10 — The Pontiac Bandit Returns

Contexto: La detective Amy Santiago va a la oficina del Capitan Holt e ira a presentarle el regalo que le

hizo.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Amy: Nog, nog. Little Christmas humor.
Holt: Yes, the “nog” from “egg nog,” used in place of
“knock.”

Amy: Toc, toc. Un poco de humor navidefio.
Holt: Si, la onomatopeya de golpear la puerta.

Juego de palabras

Juego de palabras

Nog, nog

Toc, toc

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de

juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ ] Homonimia [ ] Homografia

[x] Homofonia [ ] Paronimia

[ ] Juego de palabras vertical
[X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién

[ ] Copia directa

[X] Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingtistica

[ ] Funcion estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

ANALISIS

El juego de palabras presente en lengua origen se clasifica como homofonia debido a que el término nog es
pronunciado similar a knock, la pronunciacion es idéntica pero la grafia es diferente. En lengua de llegada no
presenta un juego de palabras y se omite el juego de palabras.

La distincién en la lengua origen es juego de palabras horizontal pues se presenta primero el nog, nog y
luego explica que nog viene del sustantivo egg nog.

La técnica empleada es juego de palabras a ninglun juego de palabras debido a que la reexpresiéon del
término nog, nog se traduce por el toc, toc, el tocar la puerta, sin presentar juego de palabras en lengua
origen.

El factor relevante es isomorfismo porque las lenguas son parecidas y los términos nog, nog Yy toc, toc
pueden emplearse al tocar la puerta.




FICHA DE ANALISIS N° 49
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 11 - Stakeout

Contexto: El capitdn Holt explica a los detectives Rosa Diaz y Jake Peralta como se burlara de la

inspectora Wuntch cuando ella le coloque su medalla.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Holt: | have the perfect line “Wuntch-time is over.”
I's a-- It’s a play on “lunch time”

Holt: Tengo la frase perfecta “la hora Wuntch
termind”. Es un juego, sobre la hora de almorzar.

Juego de palabras

Juego de palabras

Wuntch-time

hora Wuntch

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal

[ 1 Homonimia
[ ] Homofonia

[ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccion de juego de palabras

[ ]1Omisién

[x] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico

[ ] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1 Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[X] Funcidn estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

Isomorfismo

Especificidad cultural

Factores subjetivos

Factores objetivos

Normas de traduccion del sistema meta

[]
[]
[]
[]
[]

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como paronimia debido a que Wuntch-time se parece
a lunch-time, pero no se escriben ni pronuncian igual. No se encontré en lengua de llegada, solo fue usado
la frase la hora Wuntch.

La distincién del juego de palabras en lengua origen es horizontal porque primero Wuntch-time se menciona
y luego en la misma secuencia, mencionan el lunch-time. Se presentan dos términos y se distribuyen en dos
secuencias.

La técnica aplicada es copia directa pues la expresién en lengua origen se traduce con el significante en
lengua de llegada, pero al realizar esto, se pierde el juego de palabras y su sentido humoristico.

El factor relevante es funciédn estilistica porgue considera los personajes, en este caso, el capitan Holt tiene
una mala relacion con la inspectora Wuntch y ambos siempre que se encuentran, se molestan o burlan entre
ellos y casi siempre tienen una respuesta ingeniosa.




FICHA DE ANALISIS N° 50
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2 Episodio: 11 - Stakeout

Contexto: El detective Jake Peralta informa al detective Charles Boyle sobre la vigilancia que estan
haciendo a los sospechosos.

Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Jake: Also, this is the guy who runs the drop house, | | Jake: Ademas, este es el sujeto que controla el
call him “The beach umbrella” because he looks so punto de entrega, lo llamo “sombrilla de playa”

shady. porque parece muy sombrio.
Juego de palabras Juego de palabras
shady sombrio

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincion vertical y horizontal
[X] Homonimia [ ] Homografia [X] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [ ] Paronimia [ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ]Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingtistica

[ ] Funcion estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras en lengua origen es clasificado como homonimia pues shady es una palabra que
presenta distintos significados. Significa un lugar situado a la sombra y también, algo o alguien de dudosa
honestidad o legalidad. El juego de palabras en lengua de llegada también es clasificado como homonimia
porque sombrio significa un lugar que presenta sombra, una persona melancdlica o reservada y también algo
desconocido y misterioso.

Es de distincion juego de palabras vertical en ambas lenguas pues el término se presenta solo una vez y se
sobreentiende varios significados del mismo término.

La técnica es juego de palabras a similar juego de palabras por la traduccion de shady a sombrio,
igualmente en lengua de llegada, sombrio se usa para describir algo sombrio, asimismo, ambos presentando
juego de palabras en la lengua de llegada.

El factor relevante es el isomorfismo puesto que el parecido de ambas lenguas y sus significados ayudaron
mucho a continuar con el humor.




FICHA DE ANALISIS N° 51
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie cémica policiaca norteamericana,

Lima, 2020
Serie: Brooklyn Nine-Nine
Temporada: 2 Episodio: 17 — Boyle-Linetti Wedding
Contexto: El capitan Holt le cuenta al sargento Jeffords cémo fue su casamiento.
Transcripcion de version original Transcripcion de version doblada al espafiol

Holt: | remarked afterwards that | wished the officiant | Holt: Hice hincapié después en que hubiera deseado
had been more efficient. gue el oficiante fuese mas eficiente.

Juego de palabras Juego de palabras

officiant / efficient oficiante / eficiente

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal Distincién vertical y horizontal
[ ] Homonimia [ ] Homografia [ ] Juego de palabras vertical
[ 1 Homofonia [X] Paronimia [X] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccidn de juego de palabras

[ 1 Omisién [X] Juego de palabras a similar juego de palabras
[ ] Copia directa [ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras [ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ 1Juego de palabras a otro recurso retérico [ ]Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura linguistica

[ ] Funcion estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[X] Isomorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras presentado en lengua origen es clasificado como paronimia pues presenta los términos
officiant y efficiant que se asemejan, pero en las pronunciaciones y escritura, difieren. Asimismo, el juego de
palabras presentado en lengua de llegada es clasificado como paronimia pues hace la distincion del
sustantivo oficiante y el adjetivo eficiente.

La distincion de ambos juegos de palabras es horizontal puesto que se presentan ambos términos en una
secuencia, primero officiant y oficiante y luego en la secuencia efficient y eficiente.

La técnica empleada es juego de palabras a similar juego de palabras debido al isomorfismo de las
lenguas con los términos officiant y oficiante, igualmente con efficient y eficiente.

El factor relevante en la traduccion es el isomorfismo debido al parecido de las lenguas de origen y de
llegada y asi poder continuar con el juego de palabras.




FICHA DE ANALISIS N° 52
Traduccion de juego de palabras en el doblaje al espafiol de una serie comica policiaca norteamericana,
Lima, 2020

Serie: Brooklyn Nine-Nine

Temporada: 2

Episodio: 22 — The Chopper

Contexto: El capitdn Holt y los detectives Boyle y Peralta utilizan el helicéptero de la policia para poder

capturar al sospechoso.

Transcripcion de version original

Transcripcion de version doblada al espafiol

Holt: If we don’t get De Angelo, my career is over.
Jake: But if we do catch him, your career will really
take off. Chopper pun!

Holt: Si no atrapamos a D’Angelo, mi carrera esta
acabada.

Jake: Pero si atrapamos a D’Angelo, su carrera
subira hasta el cielo. jChiste de helicéptero!

Juego de palabras

Juego de palabras

take off

subira hasta el cielo

TRADUCCION DE JUEGO DE PALABRAS

1. Clasificacion de juego de palabras

Similitud formal

Distincion vertical y horizontal

[ ] Homografia
[ ] Paronimia

[X] Homonimia
[ ] Homofonia

[X] Juego de palabras vertical
[ ] Juego de palabras horizontal

2. Técnicas de traduccion de juego de palabras

[ ]1Omisién

[ ] Copia directa

[ 1Juego de palabras a ningun juego de palabras
[ ]1Juego de palabras a otro recurso retérico

[X] Juego de palabras a similar juego de palabras

[ ] Juego de palabras a diferente juego de palabras
[ ] Ningun juego de palabras a un juego de palabras
[ ] Adicién

3. Factores relevantes en la traduccion de juego de palabras

[ ] Género textual

[ ] Publico objetivo

[ ] Estructura lingtistica

[X] Funcién estilistica

[ ] Frecuencia relativa

[ ] Experiencia en el campo

[ ]1somorfismo

[ ] Especificidad cultural

[ ] Factores subjetivos

[ ] Factores objetivos

[ 1 Normas de traduccion del sistema meta

ANALISIS

El juego de palabras presente en lengua origen es clasificado como homonimia pues el verbo take off
presenta distintos significados, lo cual puede causar ambigledad humoristica. El verbo take off tiene distintos
significados, segun el diccionario Cambridge: to suddenly start to be successful (convertirse en alguien
exitoso) y, en caso de aeronaves, begin to fly (empezar a volar). Ambos significados aplican al verbo por ello
es un juego de palabras. El juego de palabras presente en lengua de llegada es clasificado como homonimia
puesto que el verbo subir significa ir a un lugar mas alto y, en este caso, el detective Peralta lo dice porque
subird de rango por atrapar al sospechoso.

La distincion de ambos términos es juego de palabras vertical debido a que el término se presenta una vez
y se sobreentiende dos significados de la misma palabra.

La técnica es juego de palabras a similar juego de palabras porque la oracién subird hasta el cielo
igualmente tiene el juego de palabras debido a que estan en el helicdptero.

El factor relevante es la funcién estilistica porque los detectives Peralta y Boyle y el capitan Holt, estan
conversando sobre el futuro del puesto del capitan si es que no atrapan al sospechoso, como estan en un
helicaptero, realiza el juego de palabras con subir hasta el cielo.




ANEXO 5

Validacion por experto

Juego de palabras en lengua

Juego de palabras en lengua de

Clasificacion de juego de palabras

Técnicas de traduccion de

Factores relevantes en la traduccion de

origen llegada R e Di-’-ﬁﬂﬂiéf" vertical y juego de palabras juego de palabras
horizontal
Haolt: | assume you have a plan to Haolt: Asuma gue tiene un plan N :
catch this gentleman. para atrapar a estos vandalos. Paronimia Horizontal Juego de palabras a ningun Factor
Jake: Did you just say “Geni- Jake: jAcaba de leer mi mente? juego de palabras subjetivo
tleman™? Because if so, kudos, | Porgue silo hizo, felicitaciones, y ) )
and yes, | have a plan. si, tengo un plan.
Jake: Mow, you were wondering Jake: Mos preguntd por qué Homonimia Yertical Jueqo de palabras 3 similar Funcién
why we did this in the bathroom, hacemos esto en el bafio, es g'ue npde alabras estilistica
it's because you're full of crap. porque ustedes apestan. Homonimia Yertical IUeg P
Terry: You're the primary, you're in [ Terry: Td eres el superior, estas al - )
charge. Take Diaz and Peralta. mando. Lleva a Diaz y a Peralta. Homonimia Vertical Juego de palabras a similar Isomorfismo Funcidn
ayle: Yes, my fantasy ayle: jSil Mi trio de fantasia. Solo o ) juego de palabras estilistica
Boyle: Y fant Boyle: jSil Mi trio de fantasia. Sol i d lab tilisti
threesome... of cops in a case. por este caso. Homonimia Vertical
Jake: What are you doing? Jake: iQué estis haciendo? Homaonimia Harizantal
Dr. Rossi: | like them cold. Dr. Rossi: Me gustan frios. Juego de palabras a similar Isomorfismo Estructura Funcidn
Rosa: Mot that weird. Rosa: Mo es tan raro. o ) juego de palabras linglistica estilistica
Jake: Cold? Like a dead gquy?  |Jake: ;jFrios? iComo un cadaver? Homonimia Horizontal
:EHPS'“‘#S.UHHHE ?Trn_uehme toi, Ms. Patterson: El me llevd a
Ehadaftair anerattair, N8 Was 8 | oo Tenia una aventura tras Paronimia Harizontal
real Don Juan. aventura. El era un Don Juan
Jake: F'erm@smnqtn make a fat Jake: ;Permiso para hacer un Juegp de palabras a similar Isomorfismo Especificidad
joke? . juego de palabras cultural
Boyle: Go ahead chiste de gordos?
) : ‘ Boyle: Concedido. Paronimia Horizontal
Jake: Are you sure you don't mean Jake: ;No quiso decir Don Flan?
Don Flan?
Boyle: Buongiorno, buongiorno. Boyle: Buongiorno, buongiorno. - )
Pretty cool stume, ah? Es un fraz bonito, jverdad? Faronimia Horizontal Juego de palabras a similar Funcian
Jake: stume? Jake: ilUn fraz? Paronimia Yorizontal juego de palabras estilistica
Boyle: Short for costume. Boyle: Abreviatura de disfraz




Jake: He was trying to rob a bank,

Jake: Trataba de robar un banco,

but he had a litlle trouble with the | , PEro IUVo un problema con |a Homonimia Vertical
. ) huida. Tratabas de batirte, ;ah? .
- g:lataway. Tlr'_.rmg to split, huh? No te preocupes, sequro e _ Juegn_ de palabras a Fa_u:tqr Fu_nj:u_m
Con twnrfg.f. I'm sure ynulget on an resbalaris con una ciscara Me diferente juego de palabras subjetivo estilistica
appellal. | mtsn g_ll?_d YULfltFﬁ_ stuck, alegra que lo hayas entendida, Homonimia Vertical
ve gota mifion otthrs. tengo un milldén de estos.
. Jake: Trataba de robar un banco,
Jake: He was _trg.fmg to rob E'. bank, pero tuvo un problema con la Homaofonia Vertical
but he had a little trouble with the . . )
) ) .| huida. Tratabas de batirte, ;ah? .
getaway. Trying to split, huh? Don't Juego de palabras a Factar Funcion
8 waorry, I'm sure you get on an No te FFEUEUDES' s?gurn te diferente juego de palabras subjetivo estilistica
appeal.l 'm so glad you're stuck resbalaras con una cascarg. Me o _
Fve got a million of this ' alegra que lo ha}fas entendido, Homonimia Yertical
) tengo un millan de estos.
Jake: Game ””ﬁ:fapta'”'c"e“ Jake: Fin del juego, Capitan. El Paronimia Horizontal
9 | Holt I think you méan checkmate jaf:o mata. Juegp de palabras a similar lsomorfismo Especificidad
You really need to learn how to | Holt Querra decir jague mate. . . Juego de palabras cuttural
Mecesita aprender a jugar ajedrez Paronimia Horizontal
play chess.
Jake: Dustin! It's been awhile. | Jake: Dustin, jocudnto iempaol 3 Te
Mind if | askyou a few questions? importa que te haga unas Paronimia Yertical
10 Dustin: Well, well, well. Ifitisnt preguntas? Copia directa Factar
Joke Peralta. Dustin: Vaya, vaya, vaya, perao si es subjetivo
Jake: Ok, that's itl You're under el payasito Peralta. - -
arrest. Jake: jEsta bien, estas arrestado!
1 Boyle: You look beautiful...ly Boyle: Estas encantadora..mente Homonimia Vertical Juego de palabras a similar lsomorfismo Funj:ién
appropriate for court. bien para un juicio. Homonimia Vertical juego de palabras estilistica
Jake: Uh, actually someone Jake: Alguien me informa que no
reported they couldn't find your | podian encontrar tu cabeza, pero Homonimia Vertical
1 head. Butthey find it. It was up la encontraron. Estaba entu Juego de palabras a similar Funcidn
your butt. You're a fireman, you trasero. Eres un bombera, juego de palabras estilistica
should know how to treat that deberias saber cdmo tratar esa Homanimia Vertical

burm.

zona quemada.




Jake: What I'm obsessed with is

Jake: Con lo que estoy

how you're bungling this obsesionado es en cémp Paranimia Haorizontal
. - . arruinas esta investigacian. Juego de palabras a Factor Funcidn
13 | investigation. They should write a Deberian escribir una cancidn diferente j d lab bjeti tilisti
song about it called Welcome to . - |uego de palabras SuUbjetivo estilistica
sobre eso, Bienvenido a Paronimia Harizontal
the Bungle. Bobolandia.
. ) Holt: Peralta, el jefe Boone acaba
Just catlea. He 1013 m you shoula | 9 1amar y me pidid decie que | Homofonia Horizonta . )
revise su cajon. Juego de palabras a ningun Funcion
14 check your drawer. Jake: Miren esto. Me envia un juego de palabras estilistica
Jake: Ah! Look at that. I've been ’ regalﬁ
booned. [You've been booned] (Con carifio, de Boone)
Paranimia Horizontal -
15 Boyle: A rose for Rosa. Boyle: Una rosa para Rosa. Jueg_n de palabras a similar |lsomorfismo
- . juego de palabras
Homaonimia Horizontal
o . Gina: Yo podria tomarme una Paronimia Harizontal - . .
16| oot e e st | oSrale est e e Ur e e | lsomorsma | foe | Bbeenes
' ' elfotografia. Paronimia Horizontal
Holt: Oh, | can'timagine what it's | Holt: Mo puedo ni imaginarme lo
like to be disappointed at que debe ser estar decepcionado Paranimia Haorizantal
17 someone under your cormmand. con alguien bajo su mando. Juego de palabras a similar Isomorfismmo Especificidad
Jake: Ok, | see what you doing, | Jake: Muy bien, veo por donde va juego de palabras cultural
toushi. esto. Touchi. Paronimia Horizontal
Holt: It's touché. Halt: Es touché.
Holt: Don't you have a murder Holt: ;Mo tiene un sospechoso a
suspectto question? cual interrogar?
Jake: He's in the interrogation | Jake: Justo ahora esta en la sala Homonimia Harizontal
room as we speak. Sitting and | de interrogatorios sentado y
assume stewing. | put on a song asuma, rpuy muolesto. Le puse Juego de palabras a similar Piiblico
18 | thatlthink sums up his situation | una cancion que creo resume su . -
nicely. situacion ala perfeccidn. Juego de palabras objetivo
(11 got you babe () (7)1 got you, babe ()
Jake: Because you see_. Jake: Porque vera. .. Homonimia Horizontal

Haolt: You got him, babe. |
understand the wordplay, yes.

Haolt: Lo tienes, nene. Entendi el
juego de palabras.




Boyle: And then, a skywriter's

Boyle: ¥ luego, en el cielo van a

going to write *“Charles loves V", 1 | escribir “*Charles quiere V¥, no Homonimia Horizontal
couldnt afford her full name. puedo p:?garln completo. Juego de palabras a similar Estructura Funcién
19 |Jake: Ok, first of all, “*Charles loves Jake: Esta bien, lo primera . d labras lsomorfismo linaiiistica astilistica
V" means something very specific | “Charles quiere V° significa algo juega de pa g
and I'm gonna guess not what muy especifico y voy a suponer Haomaonimia Harizontal
you're intending. que no era lo que tu pretendias.
Terry: Detectives, when a citizen TEW' DEtE'.jWES' cuanda un o )
comes in off e shreet Kis NYPD |:|uq§|dann wene_d? la calle, la Homaonimia Horizontal . .
20 policy to take a statement. politica de la pUlII.ZI?EI es tomar Jueg_n de palabras a similar Isomorfismo Fu.n’cn:_m
T declaracion. juego de palabras estilistica
Rosa: This isn't enough of a Rosa: iEsto no es declaracion H imi i
statement? A : amaonimia Horizontal
suficiente?
Holt: Do you see me as a father Haolt: ¢Me ve como una figura Paranimia Harizontal
figure, Peralta? patemna, Peralta? Juego de palabras a similar Funcidn
21 | Jake: Mo. If anything, | see you as Jake: Mo, en todo caso, loveo ; N
a bother figure, cause you're como una figura molesta parque Juego de palabras estilistica
always bothering me. siempre me estid molestando. Paranimia Horizontal
Holt: Oh, this will be self- Holt: Estas seran Homofonia Horizontal o )
) . autoevaluaciones, Santiago. Juego de palabras a ningun Funcion
22 evaluations, Santiago, Amy: ¢ Por qué..? Por supuesto juego de palabras estilistica
Amy: Why..se. Very wise, Sir. AMY. cFOT Que... P : i, i, Jueg P
senor.
Amy: What are these? Amy: ;Qué son estas? o ]
Boyle: These, madame, are §TDs. | Boyle: Estas, sefiora, son STDs. Homonimia Horizontal
23 Jake: What are you talking about, Jake: De qué estas hablando, Juego de palabras a similar | Especificidad
buddy? amigo. juego de palabras cultural
Boyle: STD's. Save the dates for | Boyle: STD, salva tu dia. Por mi Homanimia Harizontal

Yivien and my wedding.

boda con Vivian.




24

Boyle: Thank you. Itis kinda sweet.

Amy. Everybaody is going to think
that, but it's sweet that your mind
didn't go there.

Amy: Will vour first dance be You
gave me fever?

Terry: Will you be serving crabs at
the reception?

Amy: Todos van a pensar eso,
pero es dulce que no se te haya

Boyle: Gracias. 5i, algo dulce.
Amy: ¢Su primer baile serd Me

Terry: ¢ Serviran hongos en la

acurrida.

provocas fiebre?

recepcidn?

25

Boyle: Guys, this is my wedding.
This is important to me. No more
jokes.
Jake: You're right and we're sorry.
We love you, buddy. Warts and all.
Sorry, | made arash decision. |
was itching to say it. Okay. I'm
done.

Boyle: Chicos, esta es mi boda.
Es importante para mi. Mo mas

Jake: Tienes razdn v lo sentimos.
verrugas y todo. Lo siento, tomé

una decisidn precipitada. Tenia
picazdn por decirlo. Bien, listo.

bromas.

Te queremos, amigo. Con

26 We love you, buddy. Warts and all.

Boyle: Guys, this is my wedding.
This is important to me. Mo more
jokes.
Jake: You're right and we're sorry.

Sorry, | made a rash decision. |
was itching to say it. Okay. I'm
done.

Boyle: Chicos, esta es mi boda.
Es importante para mi. Mo mas

Jake: Tienes razdn v lo sentimos.

verrugas y todo. Lo siento, tomé
una decisidn precipitada. Tenia

bromas.

Te queremos, amigo. Con

picazdn por decirlo. Bien, listo.

Boyle: Guys, this is my wedding.
This is important to me. Mo more

jokes.
Jake: You're right and we're sorry.

= We love you, buddy. Warts and all.

Sorry, | made arash decision. |
was itching to say it. Okay. I'm

done.

Boyle: Chicos, esta es mi boda.
Es importante para mi. Mo mas
bromas.

Jake: Tienes razdn v lo sentimos.

Te queremos, amigo. Con
verrugas y todo. Lo siento, tomé
una decisidn precipitada. Tenia

picazdn por decirlo. Bien, listo.

Homaonimia Verical
Juego de palabras a similar | Especificidad Funcidn
juegao de palabras cultural estilistica
Homaonimia Verical
Homaonimia Verical
Juego de palabras a similar Funcidn
juegao de palabras estilistica
Homaonimia Verical
Homaonimia Verical
- Funcidn
Copia direct estilistica
Homaonimia Verical
Juego de palabras a similar| Estructura Funcidn
juego de palabras linglistica estilistica
Homaonimia Verical




Boyle: Oh! My buttholes!

Boyle: jOh! jLos hoyos en mi

amv: Ok 1 k h o trasero! Homaonimia Harizontal
Amy- Uk, 7 Knaw you have twa Amy: Sé que tienes dos heridas Juego de palabras a similar Funcidn
28 | bullet wounds in your butt, but you ) . |lsomorfisma I
: de bala en tu trasero, pero tienes juego de palabras estilistica
gotta stop calling them your ) . o )
que dejar de llamarlas “los hoyos Homaonimia Haorizontal
buttholes. .
de tu trasero”.
Gina: Hey, superstar. Why the long | Gina: Oye, superestrella. ;Quieres Paronimia Horizontal Jueao de palabras 3 Funcién Experiencia
29 | fart? Oh, | mean “face®. Why the escuchar algo gaseoso? Oh, ) g ; P N P
) ) . o ) diferente juego de palabras estilistica en el campo
long face? quise decir, gracioso. Paranimia Harizantal
Jake: But as a former detective, Jake: Pero como ex agente, sé Homonimia Yertical Jueqo de palabras 3 similar Funcién
30 | uh, | know a thing or two about life | una o dos cosas acerca de las g'ue npde 2labras |lsomorfisma estilistica
sentences. cadenas perpetuas. Homaonimia Vertical Jueg P
Terry. Thanﬁgﬁlﬁ.gzgt § enough. Terry: Gracias chicos, ya es Homaonimia Vertical
31 anymore input suficiente. Mo Juego de palabras a similar Isomorfismo Estructura
Rosa: Neither does nLlrwife | necesito sus aportes. juego de palabras lingiistica
' guess ¥ ' Rosa: Ni su esposa, supongo. Homonimia Vertical
Terry: That's not what a vasectomy Terrv: L ctomi si o ]
waork, I'm gonna start firing . .J ' - Funcidn
3z . empezare a correr detectives. Copia directa e o
detectives. Amy: jO atratar! Lo siento, es que estilistica
Amy: And blanks! Sorry, [just | 7Y ' E5 4
i . nunca se me acurren chistes. - -
never think of jokes.
Terry: Anybody else? This is your Terry: iAlguien mas? Uttima - )
13 last chance. oportunidad. Paronimia Vertical Juego de palabras a Factor Funcidn
Gina: Oh, god. Mo need to be so | Gina: Oh, cielos, no deberias ser H o Vertical diferente juego de palabras subjetiva estilistica
testes. tan cortante. amanimia erica
Terry: Anybody else? This is your Terry: ;Alguien mas? Ultima
last chance. oportunidad. Homonimia Verical
24 Gina: Oh, god. Mo need to be so | Gina: Oh, cielos, no deberias ser Juego de palabras a Factor Estructura Funcidn
testes. tan cortante. diferente juego de palabras subjetiva lingiistica estilistica
Rosa: Guess you won't be Rosa: Munca sera |a cabeza de Homonimia Vertical

manning the tip line.

este equipo.




Terry: Anybody else? This is your

Terry: iAlguien mas? Uttima
oportunidad.

last chance. _— : . Paronimia Verical
Gina: Oh, god. No need to be so Gina: Oh, cielos, no deberias ser
testes tan cortante. Juego de palabras a similar Factor Funcidn
35 Rosa: Guess you waon't be Rosa: Nuggtaeseeqrﬁi:]ancabeza de juegao de palabras Isomarfisma subjetivo estilistica
Bo IE'rgaer:n:Ianagn}hiEs -ttr:?slmt?n.na a Boyle: Sargento, jestova a Paronimia Yertical
viE. _g ' g g quedar en su “expediente
an your “sperm-anent record .
esperma-nente”?
.. . 2 ey s
Terry: Anybody else? This is your Terry. ¢.ﬂ:]|;gjg:_:taunmrg:§ ? Ultima
last chance. . i o — ;
: Paronimia Verical
Gina: Oh, god. No need to be 50 Gina: Oh, cielos, no deberias ser
festes. tan cnngnte. - e .
6 Rosa: GUess you won't be Rosa: Munca sera_la cabeza de Jueg_n de palabras a similar lsomorfismo Especificidad Fu_nj:u_m
. i n este equipo. juego de palabras cultural estilistica
manning the “tip line”. Boyle: Sargento, jestovaa
Boyle: Sergeant, is this gonna go uyed.arer?su e; ediente o _
an your “sperm-anent record™? a P : Faronimia Yertical
Jake: Mow playing: Scrotal Recall! esperma-nente”?
' ' Jake: jDesafio escrotal!
Gina: Go ahead and eat as much Gina: Coman tanto como su Homonimia Verical . .
a7 as you can stomach. On your estdmago resista. En sus JuegjﬂuSSUDELEE;E;:;;SIHQU” erutiTigt?Qa
Mark, get set, Wahlberg! marcas, listos, ja comer! - -
a3 Gina: On your Mark, get set, Gina: En sus marcas, listos, ja Homonimia Vertical Juego de palabras a ningdn Funcidn
Ruffalo! carrerl juegao de palabras estilistica
T Homaonimia Verical . .
a9 Gina: On your Mark, get set, Paul Gina: Preparados. listos. iaccion! Juego de palabras a ningun Funcian
Gosselaar! ) P ' ol ’ juegao de palabras estilistica
Halt: More importantly, Wuntch got | Holt Y lo mas importante, Wuntch Paronimia Horizontal
senved. Oh, my god. “Wuntch™ perdid. Oh, cielos. “Wuntch™ -
40 sounds like “lunch™. Mow, this suena como “lunch™. Esto abre Copia directa Isomorfismo
OpENS Up S0 mMany new avenues... tantas nuevas posibilidades. Paronimia Harizontal




41 Gina: On your mark, get Seth, Gina: En sus marcas, listos, Homafonia Vertical Juego de palabras a ningudn Funcién
Rogen! jcorran! juego de palabras estilistica
Jake: Fingers has grabbed the Jake: Dedos le agarrd el bulto. Homaonimia Yertical Juego de palabras a similar| Estructura
42 | package. | didn't mean for thatto | Perddn no queria que sonara tan juego de palabras lingiiistica
sound so dirty. sucio. Homanimia Yertical
Jake: Atthe time, | did not know Jake: Yo no sabia gue era o )
she was a defense attorney. | abogada defensora, pero debi Homonimia Vertical J q lab Fact Funcié
43 | should have been able to gquess, | sospecharlo basandome en su diferlélr?tgeﬂjur:g%adae ;;zlsa?nras sut?jet?ﬁ;n esutiTiZIt?Qa
however, based on her ability to lie habilidad para jugar sucio - i
; Homaonimia Vertical
all over me. conmigo.
Jake: In the meantime, | suggest Jake: Enfre tanto, sugiero que Homaonimia Harizontal Funcidn
44 | we turn this lockdown into a pop- | convitamos este encierro en un Copia directa estilistica
and-lockdown. encierro de baile. - -
Rosa: Good job. I'm glad Danger |Rosa: Buen trabajo. Peligro fue de
was useful. ayuda. Paronimia Harizontal
Jake: Actually, It's “Dong-er Jake: En realidad, es Peligrou y Juego de palabras a similar Factor
45 although it should be “dong-est™. | aun no deberia ser Peligrouso. juego de palabras subjetivo
Can'timagine anyone being more | Mo me imagino a alguien siendo Paronimia Harizontal
dong than this guy. mas idiota que este tipo.
Amy: | got every moment of his | Amy: Tengo cada momento de su
career, “from Ray to £° carrera, “de Raya £, Paronimia Yertical
Terry: This is avery bad idea. Terry. Es L!I"IEI m|:|y mala idea. Juego de palabras a similar Funcidn
45 [Amy: | know, I'm not happy with the|  Amy: Lo s&, a mi tampoco me ; I
title either, but my backup was | gusta el titulo, pero el otro posible Juego de palabras estilistica
“keep Holting on”, but that just era “siga Holteando™ pero Paronimia Vertical
makes him sound like he's sick. | pareciera que estuviera enfermo.
Homaonimia Vertical . .
47 Holt: You flamed out. Dirt bag. Holt: Estds apagado. Escoria. Jueg_n de palabras a similar Fu_nj:u:_m
. . juego de palabras estilistica
Homaonimia Vertical




Amy: Nog, nog. Little Christmas

Amy: Toc, toc. Un poco de humaor

o, Homofonia Harizantal .
43 humaor. ) navideno. Jueg_n de palabras a ningun Isomorfismo
Haolt: Yes, the “nog” from “egg Haolt: 51, la onomatopeya de juegao de palabras
nag,” usedin place of “knock.” golpear la puerta. - -
Halt: | have the perfect line Holt: Tengo la frase perfecta “la Paronimia Horizontal Funcién
49 |“Wuntch-time is over” It's a— It's a| hora Wuntch termind”. Es un Copia directa e
. o ) estilistica
play on “lunch time juega, sobre la hora de almarzar. - -
Jake: Also, this is the guywhn Jake: Ademas, este es el sujeto Homonimia Vertical o
50 runs the drop house, | call him que controla el pur_1tn de entrega, Jueg_n de palabras a similar Isomorfismo
“The beach umbrella® because he lo llamo “sombrilla de playa® o ) juego de palabras
looks 5o shady. porgue parece muy sombrio. Homonimia Vertical
Holt: | remarked afterwards that! | Holt Hice hincapié después en Paronimia Horizontal Juego de palabras a similar
a1 wished the officiant had been que hubiera deseado que el . d labras |lsomorfisma
more efficient. oficiante fuese mas eficiente. Paronimia Harizontal Juego de pa
Halt: If we don't get De Angelo, my | Holt: Si no atrapamos a D'Angelo, Homonimia Yertical
careeris over. mi carrera esta acabada. - .
52 | Jake: But if we do catch him, your Jake: Pero si atrapamos a Jueg_n de palabras a similar Fu_nj:u_m
career will really take off. Chopper|D'Angelo, su carrera subira hasta Juego de palabras estilistica
pun! el cielo. jChiste de helicdptero! Homonimia Vertical
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ANEXO 6

Brooklyn Nine-Nine




