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RESUMEN

El actual contexto originado sobre todo por la crisis sanitaria a nivel mundial ha
permitido que las diversas actividades del quehacer humano sufran abruptos
cambios, como por ejemplo el de la educacién, la cual durante los ultimos 20 meses
han tenido que brindarse en entornos virtuales. El propdsito principal de la presente
indagacion fue determinar la influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de
software AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima, 2021. De
enfoque cuantitativo, disefio no experimental, tipo béasica, de corte transversal
correlacional. Poblacibn compuesta por 250 alumnos, la muestra fue no
probabilistica, contando con 120 alumnos del curso de avanzado de Dibujo de
Ingenieria; la técnica de recoleccion de la data fue la encuesta aplicando el
cuestionario como instrumento, el cual se valido con juicios de 04 expertos a su vez
se demostro su confiabilidad a través del alfa de Cronbach, se empleoé el software
estadistico informatico SPSS version 26 para el andlisis de la informacién. El
método empleado fue el hipotético deductivo, luego se aplicé la prueba de
normalidad con lo cual dio como resultado una data no paramétrica y finalmente se
aplic6 Rho de Spearman. El estudio brindé resultados que demuestran la relacion
de las variables Video Tutorial y la variable Aprendizaje AutoCAD. Se obtuvo el p
valor significativo con p =,000 < 0.05. El grado de correlacién determind, que existe
una alta correlacion entre las variables obtenido del Rho de Spearman = 0,767**.
Concluyendo que, a mayor uso de videos tutoriales, el proceso de aprendizaje
mejora de forma significativa con un impacto positivo, mejorando la calidad
educativa de los estudiantes de las instituciones superiores, repercutiendo a un

mayor nivel de aprendizaje a nivel nacional.

Palabras clave: Plataformas, videos tutoriales, software, AutoCAD.



ABSTRACT

The current context originated mainly by the global health crisis has allowed the
various activities of human endeavor to undergo abrupt changes, such as education,
which during the last 20 months has had to be developed in virtual contexts. The
main objective of this study was to determine the influence of video tutorials on the
learning of AutoCAD software in higher education students in Lima, 2021. The type
of research was basic, with a quantitative approach, non-experimental design,
cross-sectional, correlational. The population consisted of 250 students, the sample
was non-probabilistic, with 120 students of the advanced course of Engineering
Drawing; the data collection was the survey applying the guestionnaire as an
instrument, which was validated with judgments of 05 experts and its reliability was
demonstrated through Cronbach's alpha, the statistical software SPSS version 26
was used for the analysis of the information. The method used was the hypothetical
deductive method, then the normality test was applied, resulting in non-parametric
data, and finally, R-squared and Spearman's Rho were applied. The study
provided results that demonstrate the relationship between the variables Video
Tutorial and the variable AutoCAD Learning. A significant p-value was obtained with
p =,000 < 0.05. The degree of correlation determined that there is a high correlation
between the variables obtained from Spearman's Rho = 0.767**. In conclusion, the
greater the use of video tutorials, the learning process improves significantly with a
positive impact, improving the quality of education both in higher institutions and at
the national level.

Keywords: Platforms, video tutorials, software, AutoCAD.



SOMMARIO
O contexto actual originado principalmente pela crise global da saude permitiu que
as varias actividades do esfor¢co humano sofressem mudancas abruptas, tais como
a educacdo, que durante os ultimos 20 meses teve de ser desenvolvida em
contextos virtuais. O principal objectivo deste estudo era determinar a influéncia
dos tutoriais em video na aprendizagem do software AutoCAD nos estudantes do
ensino superior em Lima, 2021. O tipo de investigacdo era basico, com uma
abordagem quantitativa, desenho nédo experimental, transversal, correlacional. A
populacdo era composta por 250 estudantes, a amostra ndo era probabilistica, com
120 estudantes do curso avancado de Desenho de Engenharia; a recolha de dados
foi 0 inquérito aplicando o questionario como instrumento, que foi validado com
julgamentos de 05 peritos por sua vez demonstraram a sua fiabilidade através do
alfa do Cronbach, o software estatistico SPSS verséao 26 foi utilizado para a analise
da informacdo. O método utilizado foi o0 método dedutivo hipotético, depois foi
aplicado o teste de normalidade, resultando em dados ndo paramétricos, e
finalmente foram aplicados o R-quadrado e o Spearman's Rho. O estudo
forneceu resultados que demonstram a relacdo entre as variaveis Video Tutorial e
a variavel AutoCAD Learning. Foi obtido um valor de p significativo com p =,000 <
0,05. O grau de correlacdo determinou que existe uma alta correlacdo entre as
variaveis obtidas de Spearman’'s Rho = 0,767***, Em conclusdo, quanto maior a
utilizacdo de tutoriais em video, mais o processo de aprendizagem melhora
significativamente com um impacto positivo, melhorando a qualidade da educacéo

tanto nas instituicbes superiores como a nivel nacional.

Palavras-chave: Plataformas, tutoriais em video, software, AutoCAD.
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l. INTRODUCCION

Existe un gran desafio en la educacién, debido a la pandemia COVID-19. Para
prevenir la propagacion del virus y mitigar su impacto, centros educativos en mas
de 190 paises cerraron sus operaciones por completo. El problema del
aislamiento gener6 que todas las clases sean virtuales, lo que impuso una nueva
metodologia de ensefianza y, por ende, menores resultados por el hecho de no
estar de manera presencial en las aulas. Esto permitid un auge de la educacion
virtual, que es una forma de ensefianza utilizando todas las herramientas que
tiene a su disposicién la tecnologia y que permite que el alumno pueda recibir el
conocimiento de manera indirecta. Dado que mas de 1.200 millones de
estudiantes de todos los niveles de la educacion de todo el mundo han dejado
de asistir a clases, los gobiernos se vieron obligados a modificar los mecanismos
de ensefianza-aprendizaje tradicionales y adecuarse a una educacion virtual,

incrementando su uso a diferencia de otros aflos (UNESCO, 2020).

Asi mismo, la ensefianza utilizando el método virtual aumenté de una
forma acelerada en los distintos niveles de estudio, tanto basica como superior
a nivel mundial. Carrion (2020) miembro del CIEE (Concili6 de educacion en
Intercambio Internacional), comenté que, es relevante utilizar la tecnologia de la
informacion y la comunicacion (TIC) para facilitar este proceso y que pueda ser
mas directo el servicio educativo y llegar a todos los alumnos. Si bien es cierto
gue esta modalidad de estudio ya existia antes de la pandemia, lo que aceleré
su uso fue justamente este evento que empez6 en el afio 2020. Esta forma de
educacion fue un desafio para las escuelas y centros de educacion superior
debido al menester de contar con conectividad; es decir, internet, tecnologia,
hardware y software, ademas del manejo de plataformas virtuales y el uso de
contenidos académicos que son necesarios para una ensefianza eficiente
(Bernal, 2020).

Debido a la pandemia las instituciones educativas tuvieron que ofrecer

su servicio en linea mediante plataformas o servidores como BlackBoard o
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Teams de Microsoft, Google Schoolar, Zoom, Canvas, etc. brindando 6ptimas
condiciones en el proceso de ensefianza. Con estas tecnologias se puede subir
diversos recursos educativos, impartir clases, brindandole a los docentes
elementos que les facilita el proceso de educativo de ensefianza. También los
alumnos pueden recibir todas sus clases forma interrumpida sin ningun tipo de
inconveniente, salvo que existan problemas de conectividad. En algunas zonas
son recurrentes por problemas de conectividad debido a que la red no llega a

cubrir todo el territorio (Colmenares, 2012).

La ensefianza virtual también present6 debilidades, que retrasaban
el proceso de ensefianza, entre las cuales tenemos el no aprovechamiento de
las aulas virtuales con todas las herramientas que éstas ofrecen, ademas el uso
inadecuado de correos institucionales, entre otros en el logro de la ensefianza
que es que los alumnos logren su aprendizaje. Presentandose particularmente
en ensefianza superior por falta de practica de los contenidos impartidos (Torres,
2015).

A nivel nacional no todos conocen ni aplican herramientas de
informatica. Adicional a ello las plataformas virtuales tienen limitaciones y no
complementan la ensefianza requiriendo de nuevas estrategias pedagogicas
que permita afianzar o fortalecer los conocimientos impartidos en clase. Con la
finalidad que los alumnos puedan tener una actitud analitica sobre lo aprendido
y que lo puedan practicar luego de terminada sus horas académicas (Bartra,
2015).

Por otro lado, el curso Basico y Avanzado de Dibujo de Ingenieria con
el software AutoCAD, que se brinda, consta de modulos en los cuales se brinda
la imparticion de la clase de forma virtual, en donde, el oficial alumno tiene
acceso desde el lugar de trabajo mediante el uso de una plataforma de aula
virtual, pero, llegan con una base muy escasa a seguir sus estudios de forma
presencial, debido a que el personal oficial por su labores propias, se encuentra
disperso a nivel nacional y no cuenta con el tiempo necesario a sus labores de

estudio y practica de este curso (Bartra, 2015).
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El plan de estudios del curso Avanzado de Capitanes tiene
programado la asignatura Dibujo de Ingenieria con el software AutoCAD, en el
que el docente a cargo presenta los temas tedricos en su sesion de aprendizaje
y luego, el horario de préctica se desarrolla de forma guiada por el docente. El
aprendizaje de esta asignatura es de la rama de Ingenieria Civil, que propone el
estudio de los procesos requeridos para la utilizacion 6ptima de la herramienta,
se ha visto afectado también por la pandemia. Otro problema apreciado fue que
luego de dar la clase de una actividad presencial, normalmente los estudiantes
se olvidan el contenido de la misma, adicional a ello la interfaz del AutoCAD es
compleja, lo cual se deriva en crear confusion. Estos problemas descritos lo trato
Roig-Vila et al., (2019), los cuales comentaron que fue comun en los alumnos;
observando que, en varias oportunidades, los mismos no recuerdan los pasos o
procesos generandose muchas incognitas, las cuales se brinda solucion
presencialmente en la sesién de clase, via WhatsApp o por correo electronico

fuera del horario de clases.

Se observo, que los alumnos estan muy estresados con el nuevo
modelo de aprendizaje a distancia E-learning con la ayuda de ZOOM, y la
plataforma MOODLE, que ha implementado la Escuela de Ingenieria. En el
desarrollo de sus cursos quedan muchas veces a la espera que el docente
explique su clase y pocos de ellos realizan auto aprendizaje del curso, Roig-
Vila et al.,, (2019), en la misma linea los docentes realizaron diferentes
estrategias pedagodgicas por medio de correo electrénico, WhatsApp o de forma
directa, para disefiar materiales didacticos los cuales cumplan el fin de apoyo a
los alumnos.

Considerando la descripcion realizada en los parrafos precedentes se

planteo el siguiente problema de investigacion:

¢, Cual es la influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de

software AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima, 2021?

Los problemas especificos son los siguientes:

14



¢, Cuél es la influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de
fundamentos de dibujo en 2D de AutoCAD en estudiantes de educacion

superior de Lima?

¢, Cual es la influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de dibujo

2D de AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima?

¢, Cual es la influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de

modelado 3D en estudiantes de educacion superior de Lima?

Como objetivo general se planted lo siguiente: Determinar la influencia

de los videos tutoriales en el aprendizaje de software AutoCAD en estudiantes

de educacion superior de Lima, 2021.

Los objetivos especificos son los siguientes:

Determinar si los videos tutoriales influyen en el aprendizaje de
fundamentos de dibujo en 2D de AutoCAD en estudiantes de educacion

superior de Lima.

Determinar si los videos tutoriales influyen en el aprendizaje de dibujo en
2D de AutoCAD en estudiantes de educacién superior de Lima.

Determinar si los videos tutoriales influyen en el aprendizaje de modelado
3D en estudiantes de educacion superior de Lima.

Segun Séanchez, (2019) la investigacién se justifico tedricamente

porque mediante el desarrollo de la tecnologia en computacion la sociedad

evolucionara en un aprendizaje mas completo. Esto también es necesario para

el aprendizaje del software AutoCAD, que se debe aprender considerando las

bases tedricas que lo sustentan. De esta manera se propongan soluciones

alternativas para que los que los alumnos puedan tener mejores conocimientos

y practicar lo aprendido.

Desde el punto de vista metodolégico segun Bedoya, (2020) la

investigacion se justifica ya que permitio que se tenga una nueva propuesta de

15



enseflanza utilizando las plataformas virtuales para la asignatura de dibujo
técnico y de esta manera fortificar las fortalezas y disminuir las debilidades que
generd el aprendizaje en su parte tedrica. Para esto se hace uso de
instrumentos que permiten validar todos los supuestos de la investigacion y que

los resultados tengan la validez y confiabilidad necesaria.

De acuerdo con Risco, (2020) implicé describir como los productos de
la indagacién cambiaran la realidad del campo de investigacion. A nivel
practico, la misma se justifica ya que los alumnos tienen la necesidad de
fortalecer sus niveles de aprendizaje. Para esto se utiliza la tecnologia en el
aprendizaje del software AutoCAD y especificamente de la asignatura del
dibujo técnico.

En cuanto a la justificacion social, la investigacion contribuy6 a que la
comunidad continte obteniendo diversos beneficios hacia los estudiantes de
educacion superior de Lima, por tanto, mejorara la calidad educativa a nivel
nacional, obteniendo una sociedad mejor preparada y culta para afrontar los
retos del futuro. (Sayago, 2016).

Considerando la pregunta del problema central se planted la hipétesis
siguiente:
Existe influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de software

AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima, 2021.
Hipotesis Especificas

e Existe influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de fundamentos

de dibujo en 2D de AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima.

e Existe influencia los videos tutoriales en el aprendizaje de dibujo en 2D de
AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima.

e Existe influencia los videos tutoriales en el aprendizaje de modelado 3D en

estudiantes de educacién superior de Lima.

16



I. MARCO TEORICO

Wong, (2019) en su estudio “Videos tutoriales y el aprendizaje en la elaboracién
de proyectos en tres dimensiones en los estudiantes del Centro Informatica
Sistemas de Ingenieria Civil, de la Universidad César Vallejo — Los Olivos”. Su
intencion fue medir la relacion que se da entre las variables videos tutoriales y el
aprendizaje en los alumnos de ingenieria civil. El estudio fue descriptivo no
experimental correlacional. La muestra y poblacion fue de 100 alumnos. El
instrumento fue cuestionario, el cual se validé con juicio de expertos, el analisis
de confiabilidad del instrumento videos tutoriales se realiz6 con kr-20. El
resultado del coeficiente de correlacion de Spearman entre las dos variables fue
estadisticamente significativa (Rho = 0.858*); siendo p = 0,000< 0.05. Lo que
llevo a la disertacion de la verdad de una relacion significativa, suscripcion entre
los videos tutoriales y la educacion en la fabricaciobn de proyectos en tres

dimensiones.

En el trabajo de Castillo (2019) titulada, “Metodologia utilizando video tutoriales
y su efecto en el rendimiento académico de los estudiantes de Disefio de una
Universidad de Lima” se planted como fin, medir el uso de videos tutoriales en el
aprendizaje académico en el curso de diagramacion. Los participantes fueron 36
estudiantes, grupo de control y experimental. Se utilizO0 T de Student como
estadistico, concluy6 que los videos-tutoriales tuvieron un efecto positivo en el

rendimiento de estudiantes de Diagramacion.

La indagacién de Jimenez & Sarmiento, (2018) planteé un andlisis sobre la
influencia que tienen las lecciones en video en la mejora de la ensefianza en las
clases de computacion especialmente. Se buscé determinar la influencia entre
videos tutoriales para el fortalecimiento de la ensefianza - aprendizaje de la
asignatura de computacion en los estudiantes del quinto afio de la institucion
educativa “Columna Pasco”. A través de una investigacion experimental, la
poblacién estuvo conformada por 374 estudiantes. Los datos estadisticos

brindaron resultados que los estudiantes estaban predispuestos para aprender

17



computaciéon. Se concluyé que los videos tutoriales son imprescindibles en las

fases de ensefianza - aprendizaje.

Palacios, (2019) su estudio, tuvo como objetivo medir el nivel de aprendizaje
de los estudiantes del quinto grado “A”, con una muestra de 51 alumnos, bajo una
investigacion experimental, obteniendo resultados tales que, de un promedio de
11 puntos, de nivel de aprendizaje solo en proceso, luego de aplicado el taller
pasaron a un promedio de 18 puntos; logrando el nivel de logro destacado,
evidenciando con ello, el logro de los aprendizajes previstos, incluso un manejo

acreditado y satisfactorio en las acciones propuestas.

Luque & Chamby, (2018) en su investigacion tuvo como proposito que los
videos educativos tengan relacion con el estudio de las ciencias y el medio
ambiente. Metodologia que empleé fue investigacion bésica descriptiva no
experimental. Por otro lado, la poblacion de la investigacion fue 182 alumnos y se
usé una muestra por conveniencia de 32 alumnos; utilizdndose como principal
instrumento el cuestionario que se aplicé para cada una de las variables de
investigacion. Se evidencia en los resultados la relacion entre le transmision de
videos educativos y el estudio de las ciencias y el medio ambiente. Ya que la
correlacion de Spearman que dio 0.835, dando una muy buena asociacion.

Romani, (2017) el objetivo de la indagacion fue determinar los medios y
materiales audiovisuales y su influencia en el aprendizaje significativo de
ecoturismo en los estudiantes de la Universidad Nacional Amazoénica de Madre de
Dios, 2015. Fue de tipo aplicado con un disefio cuasi experimental. El instrumento
aplicado fue un cuestionario de escala de Lickert. Para la comparacion estadistica,
se us6 Wilcoxon prueba en el 0,05 nivel de significancia. Para probar la hipotesis
del estudio, produjo un p = 0,00 menos que el nivel de significancia, lo que

demuestra el impacto positivo de audiovisuales en estudiante de aprendizaje.

A nivel internacional estan los siguientes antecedentes:

Jiménez, (2019) en su estudio realizado en Universidad Andina Simoén
Bolivar, Sede Ecuador fue de disefio experimental, se desarroll6 un estudio

bibliografico para su marco tedrico. La recoleccion de data fue dada con los
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siguientes instrumentos: la observacién, entrevista, se tomé un grupo
experimental y otro de control brindandoles un pre test y luego un post test, lo
cual brindé informacion relevante conduciendo a una mejor estrategia de
ensefianza del idioma inglés con el uso de videos tutoriales. Concluyd que la
intervencion del docente y el uso de videos tutoriales son dos puntos muy
importantes que repercuten en la ensefianza del lenguaje inglés. Por lo que se
debe seleccionar objetivamente los videos y considerar la disposicion del maestro

en el adiestramiento de la instrucciéon de la ensefianza.

En su trabajo de investigacion, Eslava, (2018) tuvo como objetivo el uso
de los videos tutoriales como estrategia técnica en el desempefio del docente de
secundaria. La metodologia del estudio fue un disefio pre-experimental de tipo
descriptivo, la instruccion fue con docentes de secundaria, los expertos validaron
el instrumento, cuestionario, y la muestra consto de 10 docentes de un grado
escolar particular. Como resultado se obtuvo, que los docentes no utilizan el
video tutorial, luego del estudio los docentes utilizaron el video tutorial educativo

como herramienta importante en sus sesiones de trabajo.

Ramirez & Teatino, (2016) su principal objetivo fue disefiar una estrategia
instructiva que utilice video y audio como recurso para promover el desarrollo de
la comprensién auditiva en inglés basada en la teoria del tri-cerebro. La muestra
estuvo conformada por el cuarenta y seis (46%) de los estudiantes, quienes en
su tiempo libre se dedican a practicar algun deporte jugar en internet y el uso de
play station. Estrategias basadas en actividades que se centren en el dominio del
cerebro del alumno, utilizando el video y el audio como recursos en que la
virtualidad juega un papel importante como herramienta de aprendizaje, teniendo
un instrumento vanguardista para el aumento de nuevas estrategias educativas

en la comprension del inglés.

Gonzales, (2017) en su investigacién que verso sobre el uso del video y
de la plataforma YouTube en el contexto Educativo Universitario, planted el
objetivo, describir el uso YouTube en el ambiente académico de los estudiantes
de cuarto a noveno semestre del programa Licenciatura en Educacién Basica con

énfasis en Humanidades y Lengua Castellana. De tipo exploratoria, mixta, con
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una muestra de 280 alumnos, sostuvo que existen aun muchos inconvenientes
para que se pueda realizar un tedérico practico utilizando medios informaticos que
sean utiles para los alumnos y docentes. Permitié contar con herramientas que
fortalezcan la ensefianza y a la vez tengan como protagonista del aprendizaje al

alumno.

Martinez, (2016) en su investigacion sobre conceptos de video tutorial
ventajas y desventajas y el software disponible. Para esto se realizé una
encuesta a los alumnos como también a los docentes sobre su uso en la
ensefianza del curso tecnologia aplicada a la educacion. Luego de aplicar la
encuesta se tabularon datos y verificaron las hipétesis en la cual se concluyé qué
los videos tutoriales tienen como efecto una mejora en la instruccién de la
materia de informatica. Ademas, se hizo la explicacion del contenido de la
materia y se disefié e implement6 un curso donde, se preparé a los profesores
sobre la elaboracién del contenido de los videos tutoriales para la ensefianza de

informatica.

Rodriguez, (2015) en su investigacion evidencio el objetivo del trabajo,
fue utilizar la estrategia de aprendizaje mediado por las TIC, especificamente
para desarrollar un video de capacitacidn sobre temas como los bienes y
servicios ambientales de la empresa. Todos los estudiantes deben ver videos
producidos por sus comparieros, participar en la evaluacién y evaluarse a si
mismos de acuerdo con las instrucciones del formulario de evaluacion preparado
por el profesor y discutido en clase. También deben evaluar la estrategia de
aprendizaje como se describe en la seccion preparada para este propésito. Se
ha encontrado que el aprendizaje basado en el desarrollo para videos educativos
es importante para la capacitacion ambiental de los estudiantes y para cumplir

con las expectativas educativas.

Con respecto, a los aspectos referentes al marco teérico fue importante
resaltar qué la evolucion del software educativo ha sido de manera paulatina, de
la misma forma que lo ha hecho el hardware. En sus inicios se usaron para

realizar las mismas tareas que hacia el docente. Sin embargo, fueron mejorando
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hasta involucrar un mayor desarrollo, especialmente en el ambito de la

instruccioén individualizada del tipo tutorial. (Nielsen, 2016).

Diaz Barriga (2002), define estrategias de enseflanza como
procedimientos que el docente emplea en forma reflexiva y flexible para motivar
el logro de aprendizajes significativos en los estudiantes. Segun la Unesco,
(2019). “La utilizacion de las tecnologias de la informacién y comunicacion son

factibles de enriquecer, complementar, y transformar la educaciéon” (p. 34).

A la vez, Marqués, (2007) coment6 que con el apoyo las TIC se logra
“Acceso a todo tipo de informacién, todo tipo de procesamiento de datos, canales
de comunicacion rapidos y confiables, instantaneos, sincronos y asincronicos,

para publicar y comunicarse con cualquier persona u organizacion en el mundo”,
(p- 2).

Segun Sanguineti, (2017) comentd que, una de las estrategias utilizadas
para mejorar la ensefianza son los videos tutoriales, que permiten al alumno

acceder a una explicacion mas detallada y con ejemplos de las materias que se

ensefan de tal forma que pueda repercutir en el aprendizaje.

Comenta, Ebogestion, (2021) que, los videos tutoriales son videos de
grabaciones realizados por personas o docentes. De esta forma, se muestra al
publico los pasos o desarrollo de una actividad particular, al mismo tiempo que lo
mostraban ellos. Con ellos la informacion se transmitio al usuario de forma sencilla
para que pueda ser recibida y entendida al mismo tiempo. Por lo tanto, es
importante no omitir los pasos del video, de lo contrario, puede causar una pérdida
en el proceso de aprendizaje. Se considera una herramienta de apoyo a la
ensefianza. Es muy practico y breve, facilitando la repeticion de la parte aun no
comprendida varias veces. Lo cual no permite una clase presencial. Sin embargo,
debemos tener cuidado con los tutoriales que se presentan en forma libre sin ningiin
respaldo técnico ni institucional en la Internet ya que podrian ser poco fiables y
transmitir informacion falsa o erronea.

Las video lecciones son instrucciones que cumplen con un objetivo
educativo, es decir, el uso de una estrategia educativa para desarrollar un tema

especifico, Rodenas Pastor, (2012), de manera que se pueda inferir y aprender el
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rol del docente, dentro del enfoque del maestro en la fabricacién de estas sesiones.
Al preparar un video educativo, se considerd los recursos disponibles para los
educadores, como recursos tecnolégicos, computadoras, camaras web,
videocamaras y teléfonos celulares con camaras, asi como tutoriales. El software

esta disponible gratuitamente en la web, como:

Tabla 1
Software que puede ser utilizado para realizar video tutorial
Nombre Licencia Caracteristicas
Adobe Captivate (No gratuita) Réapida creacion de cursos en
Comercial linea.

Desarrolla recorridos virtuales

ademas de facilitar cursos para

ser utilizados en moviles.
Camtasia Comercial (No gratuita) Entorno y comandos

profesionales.

Permite convertir audio y video.

Trabajar con aplicaciones varias

CamStudio GNU (Gratuita) Uso sencillo y claro
GPL
Filmora Comercial (No gratuita) Desarrolla Renderizaciones
Genera Efectos de video
Nimbus Comercial Facil de instalar e intuitiva
(Gratuita como extension para Enfocar imagen en una parte de
navegador) la pantalla
Maneja y edita textos
Quick Time (Freemium) Grabar pantalla, video y audio.
Comercial Genera pelicula a partir de una
secuencia de imagenes
Screencast Matic Comercial Conduce conversaciones con
(Ofrece version gratuita) estudiantes
Permite mentoria y
retroalimentacion
Screencastify Comercial Graba, edita y comparte
(Gratuita como extension para Uso muy amigable
navegador) Graba en entorno individual

Nota: Elaboracion propia

Segun la RAE, definié la informatica como “Conocimientos cientificos y
técnicos que permite el procesamiento automatico de informacion por
computadoras” (p. 323). Pero, ahora se estima caducada, ya que el procesamiento
de la informacion no puede basarse en el uso exclusivo del ordenador, que es solo

una parte de la computadora.
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Segun ISO 9126, (2021) definio la usabilidad de este, como “La capacidad
de un producto de software para ser atractivo, comprensible, educado y utilizado
por los usuarios cuando se utiliza en condiciones especificas”. (p. 2). Se han
realizado diferentes estudios en esta area con lo que se demuestra que el uso de
softwares hace que disminuyan significativamente los costos de produccién y
aumenten los beneficios de los usuarios o0 empresas en el desarrollo de sus

proyectos.

Coment6 Gonzalez, (2020) que, el video educativo fue un conductor
sefialado paso a paso para completar la actividad, aunque no se usé mucho en la
ensefianza, fue una manera facil de compartir informacion para que apliquen los
conocimientos adquiridos. Plante6 lecciones en video con la capacidad de cémo
hacerlo, con el fin de visualizarlo varias veces, lo necesario para lograr el desarrollo
de habilidades. Este elemento multimedia proporciona informacion de audio y
visual, lo que abre algunos canales de comunicacion al aprendizaje. Aqui es donde

el uso de estos elementos para respaldar las lecciones comienza a fortalecerse.

Conforme a Bravo, (2000) “El video es un sistema para capturar y reproducir
instantAneamente imagenes y sonidos en movimiento mediante procesos
electronicos.” (p. 3). También menciondé que los videos poseen las siguientes

caracteristicas:

e Da continuidad a los mensajes, brinda intercambio de ellos y permite
mantenerlos.

e Admite la repeticion instantanea de lo grabado.

e Posee soporte que se puede utilizar repetidas veces.

e Brinda la facilidad de ordenar diferentes secuencias en la edicion un
proceso.

e Es un cimiento de soportes, ya que permite transferir producciones
realizadas por otros procedimientos.

¢ Origina procesos de comunicacion muy pequefas pero originales.

Por otro lado, Cortés, (2018) comenté que los videos son llamados,
Materiales Educativos Digitales (MED), ya que se consideran, en un principio,

unidades basicas de contenido, en formato digital, la cual brinda la funcion de

23



apoyar el aprendizaje. Aunque, comenta que los mismos tienen particularidades
gue cambian de diversas maneras, como su forma; ambos dependeran de su
contexto y su usabilidad; es decir quién va a ser el publico objetivo (nivel de
educacion), y cuales fueron construidos (objetivo). La aseveracion del autor tiene
asidero, ya que el video tutorial se diferencia frente al video tutorial educativos que
se estan almacenados en Internet pudiendo llegar a ellos el publico en general, a
diferencia del que desarrolla el docente posee un objetivo y esta disefiado hacia un
especifico grupo de personas que requieren del proceso de aprendizaje de un tema
en particular. Los videos tutoriales tomaron mayor impulso debido a la integracion
con la internet, teniendo en cuenta que hoy en dia esta herramienta es muy usada
en diferentes sitios web, en donde se ofrecen videos tutoriales para desarrollar
productos basicos hasta la implementacion de una nueva tecnologia de integracion

mecanica.

Barreto & Iriarte, (2017) comentaron que se consideré cada vez mas la
necesidad del uso particularmente de tecnologia, incluir lecciones en video en las
aulas los cuales estan disefiados exclusivamente, para apoyar los procesos de

ensefianza y aprendizaje en todos los niveles educativos.

Este elemento multimedia proporciono informacién de audio y visual, lo que
abre algunos canales de comunicacion al aprendizaje. Aqui fue donde el uso de
estos elementos para respaldar las lecciones comienza a fortalecerse. Es por esa
razon que debemos conocer las fases que involucran el desarrollo del crecimiento
de nivel, lograr la comprension y medir la dificultad. Con todo ello se debe seguir
una secuencia ordenada y logica que se muestre en el video tutorial con el fin que
el visualizador comprenda todo el contenido de este. Segun Wong, (2019) definié

las fases como:
* Fase introductoria

Todo manual, actividad u otro tema que involucre una préactica, posee
un inicio. Por ello que al iniciar a revisar un video tutorial, debemos
resaltar la tematica la cual desde un inicio provoque la motivacion y
capte la Atencidén del usuario, en esta primera etapa se muestran

aspectos completos del tema del tutorial.
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» Fase de orientacion inicial

Esta fase segunda es muy importante, ya que radica en la motivacion
integrando la primera fase, para ello se apoyara en el almacenaje,
codificacion y retencion de lo que se esta comprendiendo, en esta fase
se desarrollan los contenidos detalladamente. La diferencia con la
primera parte es que no es una mera presentacion del tema, en la

presente ya tenemos el desarrollo al detalle del tema a revisar.
* Fase de aplicacion

En esta tercera fase el estudiante se le presenta casos en los cuales
recuerda lo presenciado y logra trasmitir lo aprendido, con el uso de
casos y ejemplos o el desarrollo de problemas de aplicacion del tema

desarrollado en el video tutorial
* Fase de retroalimentacion

En esta cuarta fase, se debe verificar lo aprendido; de esta forma, se
demostrara que se ha logrado el aprendizaje y si hubiese algun tema
gue esta en duda aun del mismo, se vuelve a revisar el material

reforzando y afianzando el aprendizaje.

La variable del aprendizaje AutoCAD

En el proceso de construccién y adquisicion de conocimiento juega un papel
preponderante para el logro de los objetivos de aprendizaje. Comenta Barroso
Osuna, (2004) que el elemento fundamental en los procesos de ensefianza y
aprendizaje es la comunicacion. Tener un proceso ordenado de comunicacion
favorece a la adquisicion de conocimientos, teniendo en cuenta que la ensefianza-
aprendizaje tiene el proposito de comunicabilidad, Prieto, (2005) afirma que en las
instancias de aprendizaje se logra un maximo en la relacion del docente, alumno,
materiales, medios, la institucion y el contexto. También afirma que aprendemos
del otro y con el otro. Por lo tanto, se derivan en: aprendizaje cooperativo,

aprendizaje colaborativo, mutuo apoyo para aprender.
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Caldeiro, et al., (2019) comentaron que una produccion correspondiente a la
tarea comunicativa, es donde se crea el foco en el aprendizaje en un entorno
mediatico en el que prima la comunicacion, en el que no solo interviene el emisor,
sino también el receptor. Es por ello los videos tutoriales comprenden el
intercambio, el analisis, cognicion y aplicacion de las informaciones del aprendizaje,
soportados en estrategias y técnicas de comunicacion mediados por dispositivos.

Aparte del esfuerzo de variadas instituciones educativas se adhieren los
agentes sociales que se amoldan a la del receptor. Por lo tanto, es primordial el
binomio comunicacion-educacion, el cual es la base fundamental de la cultura TIC,
en la que se encuentran inmersas las nuevas generaciones. (Caldeiro, et al., 2019)

En ese entorno se observan esfuerzos particulares y colectivos para el mejor
aprendizaje. Como, el aprendizaje autogestivo que entrafian “considerables niveles
de orientacion a la tarea, considerable valor a la tarea de aprendizaje, mejores
creencias de control de aprendizaje y autoeficacia para el aprendizaje; las mismas
utilizan estrategias cognitivas de organizacion, repeticion, y autorregulacion
metacognitiva.” (Mufioz, et al., 2017), se sabe también que el papel preponderante
del aprendizaje es el estudiante, tomando este, elecciones referentes a optar por
actividades adecuadas de aprendizaje para el logro académico. Se puede afirmar
gue el aprendizaje autogestivo se correlacionan estrechamente con la ensefianza
por medio de videos tutoriales, debido a la exploracién que ofrece su aprendizaje.

Segun Llamas, (2020) comenté que el aprendizaje ha cambiado
radicalmente, teniendo el proceso de aprendizaje clasico como:

a) Desde “percibir’ el aprendizaje como un material rectilineo hasta

concebirlo como una espiral que comienza y se expande a medida que se

relaciona con otros aprendizajes en un proceso dinamico e iterativo.

b) Desde "conseguirlo" en los afios iniciales, como parte de la formacién

escolar, hasta un evento que ocurre para siempre, tanto dentro como fuera

del aula, en planes que, gracias a las tecnologias de la informacion, incluso
rompiendo las barreras del espacio tiempo.

c) Del "vinculo" del aprendizaje a la memorizacién del alumno, a la

vinculacién con una forma competente de actuar.
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d) De construirlo como posesion del individuo y darle una posicion de
construccion social como parte y producto del desempefio, contexto y cultura
en gue se evoluciona y utiliza.

e) De “evaluar” el aprendizaje por el conocimiento que una persona puede
demostrar, a enfocarse en cdmo y con qué propdsito se usa ese
conocimiento, en relacién con las exigencias o problemas que se puede
resolver.

Por otro lado, las TIC brindaron un soporte inapreciable para el
aprendizaje, porque su uso mejora los procesos de interaccion e intercambio de
informacion en diversos entornos y contextos, ayuda a movilizar el conocimiento,
rompe las capas tradicionales y mejora la cooperacion entre las partes. Desde este
punto de vista, el aprendizaje esté intimamente relacionado con las habilidades que
nos permiten desenvolvernos en una sociedad cambiante, asi como con el
desarrollo humano en su conjunto, incluyendo pensar, trabajar, sentir y transformar
juntos y para los demés. De esta forma, el aprendizaje fue un proceso interno
reconstructivo y auto experimentado de construccion y apropiacion de redes o
patrones de significado, en el que se recrean conceptos y perspectivas de practicas,
y al mismo tiempo se traducen en conocimientos y practicas de diversa indole. para
diferentes contextos. También implicd, por tanto, el desarrollo paulatino de la
capacidad de adaptacion a lo conocido, en nuevas formulas para nuevas
situaciones. (Aguilar, 2003).

La caracteristica principal del aprendizaje fue su caracter constructivo y
positivo y fue el proceso de construccion de conocimiento dirigido a diferentes
temas con significado propio. Ademas, es acumulativo porque se basa en aprender
a desarrollar nuevas habilidades. Ademas, la cooperacion y la adquisicion de
conocimientos no es un proceso puramente mental, sino que tiene lugar en un
contexto social y cultural. En otras palabras, el aprendizaje no es una actividad
Unica, sino que se distribuye principalmente en todo el esfuerzo de aprendizaje de

todos los estudiantes. (Sarmiento, 2007).

Para poder utilizar el aprendizaje, se debe considerar estas diferencias
gue muchas veces lo enriquece especialmente el conocimiento del docente para

aplicar estrategias que permitan reducir al minimo estas brechas. La nueva
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concepcion del aprendizaje tiene como sustento la tecnologia y el uso de la
computadora. Esto quiere decir que esta destinado principalmente a lecciones
educativas, incluye herramientas que el alumno controla para adquirir
conocimientos. y estrategias de entretenimiento que permite un mejor aprendizaje
de forma colaborativa e interactiva. (Garcia, 2009).

Segun Research & Market, (2020) comentarén que, hay mucho espacio
para que las empresas CAD lideres se forjen su propio camino en mercados
especializados a medida que las industrias mundiales transforman sus flujos de
trabajo a través de la digitalizacion. Hay mucha diferenciacion. Pero, incluso mas
gue la digitalizacion, los flujos de trabajo 3D permiten a los proyectistas y clientes
de CAD construir gemelos digitales para probar y modelar disefios antes de que
sean construidos y monitorearlos en funcionamiento.

Segun Willey, (2021) definié a AutoCAD como la herramienta elegida por
arquitectos, directores de proyectos, ingenieros, urbanistas y otros profesionales
del disefo. Brinda a los profesionales de CAD el dominio de las funciones basicas
y las complejas capacidades del software. Desde el desarrollo de concepto, el
dibujo hasta la creacion. Permite usar tramas, campos y tablas, también trabaja con
blogues dinamicos, atributos, dibujar curvas y rellenos sélidos. Aplica técnicas de

imagen y modelado 3D. El autor divide en tres dimensiones el curso de AutoCAD:

e Fundamentos de dibujo en 2D:

Comprensién el uso de Objetos, anotaciones en texto, lograr el
concepto de proporcionalidad y acotaciones, asi como organizar
el dibujo y los trazos, apoyados en los comandos para
determinar la informacion necesaria con el fin de poder leer el
plano con mayor claridad.

- Manipulacién de Objetos.

- Anotaciones en el Dibujo.

- Dimensionamiento.

- Organizacion del Dibujo y Comandos de Informacion.

e Dibujo en 2D:
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Un dibujo 2D es una representacién en dos dimensiones de un
objeto en Isométrico de tres dimensiones. El cual nos ayuda a
graficar velozmente una vista isométrica de un producto sencillo.
Las medidas son tomadas desde el eje isométrico, pudiendo
estas ser escaladas.

- Organizacién de dibujos y comandos de informacion.

- Modificar objetos.

- Trabajo con layouts.

- Crear objetos adicionales de dibujo.

- Impresién de dibujos.

- Crear plantillas de dibujo.

e Modelado en 3D:

El modelado 3D de AutoCAD faculta la diagramaciéon de modelos
sélidos, de mallas y superficies. Este es un cuerpo cerrado que
tiene como propiedades: volumen, masa, momento de inercia y
centro de gravedad. Que esta constituido por aristas, vertices y
caras que definen una forma 3D.
El desarrollo esta conformado por:

- Conceptos basicos del 3D.

- Superficies.

- Modelado de sdlidos.

- Edicion de sdlidos.

- Manipulacién de objetos 3D.

- Presentacion y renderizado.

- Paseo virtual.

- Secciones y vistas de objetos 3D.

La justificacion epistemolégica de la presente investigacion, se presenta,
ya que se generd un conocimiento idiografico el cual acontece en las aulas de la
institucion en la cual se realiz6 el estudio mediante el uso de los videos tutoriales

para originar un conocimiento de tipo cualitativo, en el aprendizaje del curso de
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AutoCAD. Los videos tutoriales sirvieron para fortalecer el conocimiento aprendido
y que pueda aplicarse en situaciones practicas de la actividad de los alumnos. Se
reflexiond con los docentes los procesos necesarios, para que los videos tutoriales
puedan servir para mejorar el aprendizaje del curso de AutoCAD. Se incluye una
descripcion detallada y un analisis riguroso de los aspectos que se consideran mas
adecuados en el uso y funcién de los videos educativos, teniendo en cuenta las
perspectivas e implicaciones de uso para los docentes y estudiantes que participan
en nuestra investigacion. Garcia, et al, (2014)
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[I. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de Investigacion
El presente estudio fue de tipo basica, no experimental, ya que emplea los
teoremas, teorias, y conceptos actuales para generar nuevas estrategias o
conceptos tedricos . Se realiza sin intervencion directa del investigador, es decir sin
gue se manipulen las variables de la investigacion. Lo que haces es observar los

eventos a medida que ocurren en su entorno (Hernandez & Mendoza, 2018).

La misma fue de disefio descriptivo correlacional, de corte transversal. los
disefios correlacionales describen las relaciones entre dos o méas variables (Ortiz,
2004), son también descripciones, pero no de variables individuales sino de sus
relaciones, sean estas puramente correlacionales o relaciones causales, en estos

disefios lo que se mide es la relacion entre variables en un tiempo determinado.

Se empleo el disefio correlacional y se utilizé el esquema siguiente:
Ox

Oy

Donde:

M = Muestra (120 Estudiantes de la EINGE)

Ox = variables x (Videos Tutoriales)

Oy = variable y (Aprendizaje del Software AutoCAD)

R = Correlacion (La relacion posible entre dos variables)

La presente investigacion fue transversal, segun Hernandez et al. (2018)
comentan que el disefio transversal de una investigacion refiera en acopiar
informacion en un momento determinado y en un solo tiempo. Esta investigacion
es confirmatoria, generalizable, deductiva, inferencial, y especifica, y también esta

dirigida hacia una exploracion de datos consistente y reproducible.
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3.2. Variables y Operacionalizacion
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), definen operacionalizacion de las
variables como una secuencia de actividades y procedimientos desarrollados para
medir o explicar las variables estudiadas por el investigador.

Las variables de este estudio se dividieron en dimensiones e indicadores,
que son cuantificados por los factores determinados en la herramienta para obtener
la informacion procesada, medida, evaluada y analizada en la matriz de de

operacionalizacion.
Las variables de investigacion son las siguientes:
Definicion conceptual de la variable 1: Videos tutoriales

Para Rodenas (2012), el video tutorial, es un instrumento que muestra los
procedimientos para desarrollar una tarea, permitiendo el entendimiento de temas
mas amplios. Ademas, puede hacer uso de ellos tantas veces como requiera.
Convirtiéendose en el presente en uno de los Optimos recursos educativos sin

importar en qué especialidad se encuentre.
En cuanto a la definicion operacional de los videos tutoriales:

Segun Wong, (2019) comenta que, los videos tutoriales proporcionan
informacion de audio y visual, que permite integrar nuevos métodos de
comunicacién a la ensefianza. Aqui es donde el uso de estos elementos respalda
las lecciones y comienzan a fortalecerse. Es por esa razon que debemos conocer
las fases que involucran el desarrollo del crecimiento de nivel, lograr la comprension
y medir la dificultad. Con todo ello se debe seguir una secuencia ordenada y légica
que se muestre en el video tutorial con el fin que el visualizador comprenda todo el
contenido del mismo. las fases como: Fase introductoria, Fase de orientacion inicial,

Fase de aplicacion, Fase de retroalimentacion (Ver anexo 2).
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Definicion conceptual de la variable 2: Aprendizaje de AutoCAD

Segun Willey, (2021) defini6 AutoCAD® como un software de disefio asistido
por computadora en el que arquitectos, ingenieros y profesionales de la
construccion colaboran para crear dibujos precisos en 2D y 3D. Crea, anota y
modifica geometrias y modelos 2D y 3D utilizando sdlidos, superficies y objetos
maleables. Automatiza tareas tales como la comparacion de dibujos, haciendo una
busqueda, afiadiendo bloques, y la creacion de la planificacion de tablas, entre
otros. Que estéa considerado como la herramienta de eleccion para los arquitectos,
proyectistas gerentes, ingenieros, urbanistas, y otros de disefio profesionales.
Desde el concepto de desarrollo para la creacién hasta el desarrollo en tres

dimensiones del mismo.

Por otro lado, la Variable aprendizaje del AutoCAD se operacionalizd
mediante las Soluciones y Capacitaciones CAD BIM de AUTODESK, creadores del
software AutoCAD, donde se definen sus dimensiones como: Fundamentos CAD
2D. Dibujo 2D. Modelado 3D, (Ver anexo 2).

3.3. Poblacién, muestra, muestreo, unidad de anélisis
La poblacién estuvo integrada por 260 estudiantes de educacién superior de Lima.

El criterio de seleccién fue que sean estudiantes del curso de AutoCAD.

La muestra se constituyé por 120 estudiantes de educacién superior de Lima,
del curso de AutoCAD. El muestreo fue no probabilistico dirigido, por la naturaleza
de la investigacion, se realizé este muestreo considerando a estudiantes que estan
cursando AutoCAD el presente afio 2021. Segun Hernandez & Mendoza, (2018)
comentan el muestreo no probabilistico es una técnica de muestreo en la cual el
investigador selecciona muestras basadas en un juicio subjetivo en lugar de hacer

la seleccion al azar.

La unidad de andlisis fueron los estudiantes de educacion superior de Lima

gue estudian el curso de AutoCAD.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos
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Las técnicas que se usaron fueron:

a)

b)

Andlisis documental. Mediante la cual se obtiene informacion en forma
sistémica sobre cualquier dato relacionado con las variables de
investigacion. (Herndndez & Mendoza, 2018).

La encuesta. Es una técnica se obtiene informacion de la muestra
considerando los orioles estimacion y permite obtener datos sobre todos
los aspectos que expliguen mejor el problema de investigacion.
(Hernadndez & Mendoza, 2018).

Los instrumentos de recopilacion de datos fueron los siguientes:

a)

b)

Registro de analisis documental: Mediante este instrumento se tuvo
acceso a recoger informacion de forma organizada sobre el problema de
investigacion.

Cuestionario: Mediante el mismo se recopilo informacion de las dos
variables de investigacion, a través de preguntas cerradas, en la cual se
miden, las dimensiones de las dos variables de investigacion.

Para realizar la validez del instrumento, el contenido de cada uno de los
items se uso el juicio de expertos que evaluaron determinando si los items
poseen pertinencia, relevancia y claridad, con respecto a la variable en

estudio.

Ficha técnica del instrumento Videos Tutoriales

1. Nombre:

Cuestionario de Videos Tutoriales

2. Autor: Wong, 2019

Adaptado: Gomez Meza, Juan Jacinto.

3. Objetivo:

Establecer los niveles de percepcion de los videos tutoriales de los alumnos

encuestados.
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4. Normas:

e Es importante que, al responder, sea objetivo, honesto y veraz en su
respuesta para obtener informacion objetiva.
e Tomar en consideracion el tiempo necesario para cada encuesta realizada.
e La presente es una encuesta se realiza para un estudio académico, la
institucion no observara los resultados de esta. La confidencialidad esta
garantizada totalmente.
5. Usuarios (muestra):
120 estudiantes.
6. Unidad de analisis:
Institucién de Educacién Superior Escuela de Ingenieria del Ejército.
7. Modo de aplicacion:

Esta herramienta de evaluacion esta organizada en 17 items, agrupados en
cuatro dimensiones de introduccion, orientacién inicial, aplicacién y respuesta, y
su escala va de 1 a tres puntos para cada item.

Los estudiantes deben completar el cuestionario individualmente,
ingresando los datos necesarios de acuerdo con las instrucciones para
desarrollar el instrumento de medicién mencionado anteriormente.

Se ha planificado de 15 minutos de tiempo para la realizacion del
cuestionario y sera remito de forma virtual a cada alumno que conforma la
muestra.

Escala de medicion: Excelente=3 Bueno=2 Ineficiente=1
Escala Likert Politbmica

Niveles Rango

Bajo [1-17]
Medio [18-34]
Alto [25-51]

Ficha técnica instrumento Aprendizaje de AutoCAD
1. Nombre:

Cuestionario de Aprendizaje de AutoCAD
2. Autor:
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Wiley & Sons
Adaptado: Juan Gomez Meza
3. Objetivo:
Determinar el nivel de aprendizaje de AutoCAD

4. Normas:

Es importante que, al responder, sea objetivo, honesto y veraz en su
respuesta para obtener informacion objetiva.

Tomar en consideracion el tiempo necesario para cada encuesta realizada.
La presente es una encuesta se realiza para un estudio académico, la
institucion no observara los resultados de esta. La confidencialidad esta

garantizada totalmente.

5. Usuarios (muestra):

120 estudiantes.

6. Unidad de analisis:

Institucion de Educacién Superior.

7. Modo de aplicacion:

Esta herramienta de evaluacion esta organizada en 20 items, agrupados en
tres dimensiones Aprendizaje de Fundamentos de dibujo en 2D de AutoCAD,
Aprendizaje de dibujo en 2D de AutoCAD y Aprendizaje de Modelado en 3D
de AutoCAD, y su escala va de uno a dos puntos para cada item.

Los estudiantes deben completar el cuestionario individualmente,
ingresando los datos necesarios de acuerdo con las instrucciones para
desarrollar el instrumento de medicién mencionado anteriormente.

Se ha planificado 15 minutos de tiempo para la realizacion del cuestionario

y ser& remito de forma virtual a cada alumno que conforma la muestra.

Escala de medicién: No suficiente:1 Suficiente: 2 Excelente: 3
Escala Likert

Niveles Rango

Bajo [0-20]
Medio [21-40]
Alto [41-60]
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Tabla 2:

Resultado de validez de instrumentos

Experto: Opinion
Dra. Yolanda Josefina Huayta Franco Aplicable
Dr. Farfan Pimentel, Johnny Félix Aplicable
Dr. Lizandro Crispin Rommel Aplicable
Dr. Valdez Asto José Luis Aplicable

Nota: Se obtuvo de los certificados de validez de instrumento

3.5. Procedimientos
El procedimiento realizado se inici6 con la recopilacion de informacién mediante
la aplicacion del instrumento (cuestionario), a 120 oficiales que lleva el curso de
AutoCAD, previo a ello se realiz6 el consentimiento informado a cada unidad de
evaluacion; con la informacién recopilada, relacionada con las dos variables de
investigacion.

Los cuestionarios fueron enviados a través de formularios del Google
Form. Se procedié a procesarlo en tablas y graficos, para la realizacion de la
estadistica descriptiva, posteriormente la contrastacion de las hipétesis, con el
estadistico Rho de Spearman, debido a la aplicacion de la Prueba de
Normalidad, que arroj6 datos no paramétrico, por lo cual, se procedi6 a elegir
dicho estadistico no paramétrico, para la estadistica inferencial; se analizaron
conforme a los objetivos del estudio, con el fin de obtener los resultados,
discusion y por ultimo redactar conclusiones y recomendaciones pertinentes. La
recopilacion de datos obtenidos por el cuestionario aplicado tuvo la escala de
medicién ordinal de Likert, conformado por preguntas cerradas, dirigidas a los
alumnos; seguidamente se procesaron y analizaron por medio del programa
SPSS, con el fin de evaluar y analizar tanto en cuadros y graficos para su mejor

comprension.

3.6. Método de andlisis de datos
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El método utilizado para analizar los datos fue la estadistica descriptiva: graficos
y tablas con el fin de interpretar la informacioén. El estudio fue analizado utilizando
el programa estadistico SPSS (Paquete estadistico para las ciencias sociales, por
sus siglas en inglés) version 26, luego que se realizard un archivo Excel con la

data de los encuestados.

Los cuestionarios fueron validados por juicio de expertos representados por
Doctores de la Universidad César Vallejo. Segun sus observaciones, se realizaron
los cambios necesarios a los items dando conformidad a las variables Videos
tutoriales y Aprendizaje AutoCAD. Hernandez & Mendoza (2018), la validacion se

da con la relevancia, claridad y pertinencia que se mide la variable que se evalla.

Confiabilidad:

Afirm6 Hernandez & Mendoza, (2018) que un instrumento es confiable,
cuando su aplicacion reiterada a la misma persona o ente da los idénticos

resultados.

Tabla 3
Confiabilidad del instrumento de variable: Video tutorial
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,851 17
Nota: Resultados de la prueba piloto

Interpretacion:
De la tabla 7, se aprecia que Alfa de Cronbach obtuvo un resultado con un

valor de ,851 mayor a 0,8 por lo que se afirma que la confiabilidad es de un buen

nivel.

Tabla 4
Confiabilidad del instrumento de variable: Aprendizaje AutoCAD
Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,950 20

Nota: La fuente se obtuvo de los resultados de la prueba piloto
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Interpretacion:
De la tabla 8, se aprecia que Alfa de Cronbach obtuvo un resultado con un

valor de ,950 por lo que se afirma que la confiabilidad es de un excelente nivel.

3.7. Aspectos éticos
- Se utilizaron consideraciones de confidencialidad, consentimiento

informado y anonimato.
- Confidencialidad: No se expuso ni se publico la informacion

- Consentimiento informado: Es decir los Oficiales de la Escuela de
Ingenieria del Ejército del Peru dieron su consentimiento a para dar

informacion mediante el llenado de los cuestionarios.

- Anonimidad: Toda informacién es anénima.
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V.

RESULTADOS

4.1. DESCRIPCION

Los resultados se muestran en funcién del procesamiento de informacion
obtenida de la encuesta con la finalidad de ordenarlos y sistematizarlos segun
los objetivos de la investigacion.

4.2. RESULTADOS POR VARIABLES DE INVESTIGACION

4.2.1 Resultados de la variable videos tutoriales

Tabla 5
Resultados de la variable videos tutoriales
NIVELES Videos Tutoriales %
Alto 47 53%
Medio 33 38%
Bajo 8 9%
TOTAL 120 100%

Nota: Resultados de la encuesta
Interpretacion:

De acuerdo con los resultados mostrados en la tabla 5 relacionados con la
variable videos tutoriales se observé que el nivel alto tiene un mayor
porcentaje con 53% seguido del nivel medio con 38% y el nivel bajo 9% sobre
un total de muestras de 120 encuestados.

Figura 2 Frecuencia de la variable Videos tutoriales

Seriesl

Nota: Resultados de la encuesta
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4.2.2. Resultados de las dimensiones de la variable videos tutoriales

Tabla 6
Resultados de las dimensiones de la variable videos tutoriales

Videos Tutoriales

Fase de

NIVELES ) -

. Fase d(.:", % orientacion % nge de % Fa_tse de L, %

introduccion inicial aplicacion retroalimentacion
Alto 43 49% 48 55% 43 49% 51 58%
Medio 34 39% 31 35% 32 36% 29 33%
Bajo 11 13% 9 10% 13 15% 8 9%
TOTAL 120 100% 120 100% 120 100% 120 100%

Nota: Resultados de la encuesta

Interpretacion:

En la tabla 6 se muestran los resultados de las estimaciones de la variable
gué son estoy cuatro: fase de introduccion, fase orientacion inicial, fase de
aplicacion, fase de retroalimentacion. La primera dimension tiene nivel alto de
49% seguido del medio con 39% y bajo con 13%. La segunda dimension tiene
un nivel alto con 55% seguido de nivel medio con 35% y un nivel bajo con
10%. En la tercera dimension se tiene un nivel alto de 49% seguido de un nivel
medio de 36% y debajo de 15%. Finalmente, la dltima dimensién el nivel alto

tiene 58% seguido del nivel medio con 33% Y el nivel bajé 9%.
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Figura 3: Distribucion porcentual de las dimensiones de la variable Videos
Tutoriales

60%
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Bajo
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introduccion orientacion inicial retroalimentacion

H Alto ® Medio M Bajo

Nota: Resultados de la encuesta

4.2.3. Resultados de la variable Aprendizaje de dibujo en AutoCAD

Tabla 7
Resultados de aprendizaje de dibujo en AutoCAD

Aprendizaje de dibujo

NIVELES %

en AutoCAD
Alto 45 51%
Medio 32 36%
Bajo 11 13%
TOTAL 120 100%

Nota: Resultados de la encuesta

Interpretacion
En la tabla 7 muestra los resultados de la variable precisa que dibujo AutoCAD y
tiene nivel alto del 51% seguido de 36% finalmente el bajo tiene 13% sobre el total

de muestras de 120 encuestados.
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Figura 3 Distribucion porcentual del Aprendizaje de dibujo en AutoCAD
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Nota: Resultados de la encuesta

4.2.3.1 Dimensiones de la variable Aprendizaje de dibujo en AutoCAD

Tabla 8
Resultados de las Dimensiones de la variable Aprendizaje de dibujo en AutoCAD
Aprendizaje de dibujo en AutoCAD

NIVELES Aprendizaje de Aprendizaje de Aprendizaje de
Fundamentos 2D % Dibujoen2Den % Modelado3D %
en AutoCAD AutoCAD AutoCAD
Alto 39 44% 42 48% 45 51%
Medio 34 39% 32 36% 32 36%
Bajo 15 17% 14 16% 11 13%
TOTAL 120 100 120 100 120 100

Nota: Resultados de la encuesta
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Figura 4: Frecuencia de las dimensiones de la variable aprendizaje dibujo en
AutoCAD

Alto ® Medio M Bajo

Nota: Resultados de la encuesta

Interpretacion

En la tabla 8 y figura 4 se presentan las dimensiones de la variable aprendizaje
dibujo AutoCAD y son 3 aprendizaje fundamentos 2D AutoCAD aprendizaje dibujo
2D AutoCAD y Aprendizaje Modelado 3D. En la primera dimension y nivel alto
tienen porcentaje de 44%, seguido del nivel medio con 39% el nivel bajo 17%. La
segunda dimension tiene un nivel alto de 48%, seguido del nivel medio 36% cony
el nivel bajo tiene 16%. En la ultima dimension de nivel alto tiene un valor de 51%

seguido del nivel medio con 36% Y el nivel bajo 13%.
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Tabla 9

Distribucién de frecuencias de Videos tutoriales y Aprendizaje en AutoCAD

Aprendizaje de AutoCAD
Alto Medio Bajo
n % n % n % n %
Alto 25 2841% 15 17.05% 5 568% 45 51.14%
Videos Medio 20 22.73% 12 13.64% 3 3.41% 35 39.77%
tutoriales  Bajo 4 4.55% 2 2.27% 2 227% 8 9.09%
Total 49 56% 29 33% 10 11% 120 100%

Total

Nota: Resultados de la encuesta

Figura 5: Distribucion porcentual de videos tutoriales y aprendizaje de AutoCAD

28.41%22.73%
30.00%

25.00%
0,
17.05°03'64A
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20.00% 4.559?\, . 2.27%

15.00% : » 228 ‘
- 3.419 y Videos tutoriales Bajo
10.00% ; 5.68 Yok

Videos tutoriales Medio
5.00%

Videos tutoriales Alto
0.00%

Medio

Aprendizaje de Autocad

Nota: Resultados de la encuesta

Interpretacion:

En la tabla 9 y figura 5 se observa que hay un nivel alto de 28.41% en videos
tutoriales y aprendizaje de AutoCAD. Asimismo, tiene un nivel medio en videos
tutoriales con 22.73% y un nivel alto en aprendizaje de AutoCAD. El nivel mas bajo

es 2.27% que representa un nivel medio y bajo de aprendizaje de AutoCAD y un
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nivel bajo de videos tutoriales. De los resultados descriptivos se infiere que la

relacion es positiva.

Tabla 10

Distribucién de frecuencias de Videos tutoriales y aprendizaje de Fundamentos
2D en AutoCAD

Aprendizaje de fundamentos en 2D de AutoCAD Total
ota

Alto Medio Bajo
n % n % n % n %
Alto 20 22.73% 16 18.18% 9 10.23% 45 51.14%
Videos Medio 15 17.05% 13 14.77% 7 7.95% 35 39.77%
tutoriales  Bajo 4 4.55% 2 227% 2 227% 8  9.09%
Total 39 44% 31 35% 18 20% 120 100%

Nota: Resultados de la encuesta

Figura 6: Distribucion porcentual de videos tutoriales y aprendizaje de
fundamentos 2D de AutoCAD
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M Videos tutoriales Alto m Videos tutoriales Medio m Videos tutoriales Bajo
Nota: Resultados de la encuesta

Interpretacion
En la tabla 10 y figura 6 se observa que hay un nivel alto de 22.73% en videos

tutoriales y aprendizaje de AutoCAD. Asimismo, tiene un nivel medio en videos
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tutoriales de 17.5% y un nivel alto en aprendizaje de fundamentos 2D de AutoCAD.
El nivel mas bajo es 2.27% que representa un nivel medio y bajo de aprendizaje de
AutoCAD y un nivel bajo de videos tutoriales. De los resultados descriptivos se

infiere que la relacion es positiva.

Tabla 11

Distribucién de frecuencias de Videos tutoriales y aprendizaje de dibujo en 2D en
AutoCAD

Aprendizaje de dibujo en 2D de AutoCAD
Variables Alto Medio Bajo
n % n % n % n %
Alto 20 2273% 20 22.73% 5 568% 45 51.14%
Videos Medio 18 20.45% 10 11.36% 7 7.95% 35 39.77%
tutoriales Bajo 4 455% 2 2.27% 2 227% 8 9.09%
Total 42 48% 32 36% 14 16% 120 100%

Nota: Resultados de la encuesta

Total

Figura 7: Distribucion porcentual de videos tutoriales y aprendizaje de Dibujo 2D
de AutoCAD

25.00%
20.00%
15.00%

10.00% ) i ;
Videos tutoriales Bajo

5.00% Videos tutoriales Medio

Videos tutoriales Alto

0,
0.00%  gvidecsmtorizlesAlto B Videos tutorislesMedio  ® Videos tuterislesBajo

Nota: Resultados de la encuesta

Interpretacion
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En la tabla 11 y figura 7 se observa que hay un nivel alto de 22.73% en videos
tutoriales y aprendizaje de AutoCAD. Asimismo, tiene un nivel medio en videos
tutoriales de 20.45% y un nivel alto en aprendizaje de dibujo 2D de AutoCAD. El
nivel mas bajo es 2.27% que representa un nivel medio y bajo de aprendizaje de
AutoCAD y un nivel bajo de videos tutoriales. De los resultados descriptivos se

infiere que la relacion es positiva.

Tabla 12
Distribucién de frecuencias de Videos tutoriales y Aprendizaje Modelado 3D

Aprendizaje Modelado 3D
Total

Variables Alto Medio Bajo
n % n % n % n %
Alto 23 26.14% 17 19.32% 5 5.68% 45 51.14%
Videos Medio 18 20.45% 13 14.77% 4 455% 35 39.77%
tutoriales  Bajo 4 455% 2 227% 2 227% 8 9.09%
Total 45 51% 32 36% 11 13% 120 100%

Nota: Resultados de la encuesta

Figura 8: Distribucidn porcentual de videos tutoriales y Aprendizaje Modelado 3D
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Nota: Resultados de la encuesta
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Interpretacion:

En la tabla 12 y figura 8 se observa que hay un nivel alto de 26.14% en videos
tutoriales y aprendizaje de AutoCAD. Asimismo, esta un nivel medio en videos
tutoriales de 20.45% que representa un nivel alto en aprendizaje de modelado 3D
de AutoCAD. El nivel mas bajo es 2.27% que representa un nivel medio y bajo de
aprendizaje de AutoCAD y un nivel bajo de videos tutoriales. De los resultados

descriptivos se infiere que la relacién es positiva.

ANALISIS INFERENCIAL
Prueba de Hipotesis
Prueba de Normalidad

La decision normalidad de toma sobre Kolmogdérov-Smirnov por ser (n = 50)

Nivel de significancia de P valor o a = 0.05

Decision:
v' Sigma bilateral (P_valor) < 0.05 rechaza la Ho (No paramétrico — no tiene
normalidad)

X Sigma bilateral (P_valor) > 0.05 acepta la Ho (Paramétrico — tiene

normalidad)

Tabla 13

Prueba de normalidad de las variables

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
D1 1 ,206 120 ,000
D2_1 ,191 120 ,000
D3_1 ,208 120 ,000
D4 1 ,213 120 ,000
Vi ,098 120 ,006
D1 2 , 146 120 ,000
D2_2 ,131 120 ,000
D3_2 ,115 120 ,000
V2 ,088 120 ,023

Nota: Resultados de la encuesta
Interpretacion
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De la Tabla 13 se observa que la prueba estadistica paramétrica en los factores
agrupados de variables y dimensiones, con una muestra de 120 alumnos, cuyas
decisiones se tomaron con base en los datos de Kolmogorov Smirnov, obtuvo una
sigma bilateral (Sig.) 0.000 menos de 0.05 por lo que no es elegible Ho. Los
resultados de la prueba no son paramétricos y los datos no son normales, por lo

gue la estadistica de prueba utilizada es Rho Spearman.

Hipotesis General

Ho No existe un grado de relacion entre los videos tutoriales y el aprendizaje de
dibujo en AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima.
Ha Existe un grado de relacion entre los videos tutoriales y el aprendizaje de dibujo

en AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima.

Tabla 14

Significancia y correlacion entre los videos tutoriales y el aprendizaje de dibujo en
AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima

Aprendizaje de

Videos .
Tutoriales dibujo en
AutoCAD
. Coef|C|e'n,te de 1,000 752"
Videos correlacion
tutoriales Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente de .
P Aprendizaje lacié , 752 1,000
de dibujo en cgrre guon
AULOCAD Sig. (bilateral) ,000 .
N 120 120

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Interpretacion

De la Tabla 14 se observa que el valor de p = 0.000 es menor que 0.05, por lo que
se rechazo la hipotesis nula y se acepto la hipotesis alternativa (la del investigador),

confirmando la existencia de la relacion significativa y directa entre ambas
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variables, al obtener el coeficiente de correlacion Rho de Spearman = 0.752 * *

correspondiendo a la escala Bisquerra a una correlacion alta.

Hipotesis Especificas
Hipotesis Especifica 1
Ho No existe un grado de relacion directa y significativa entre el Aprendizaje de
fundamentos 2D de AutoCAD vy los videos tutoriales en estudiantes de
educacién superior de Lima.
Ha Existe un grado de relacion directa y significativa entre el Aprendizaje de
fundamentos 2D de AutoCAD vy los videos tutoriales en estudiantes de

educacién superior de Lima

Tabla 15
Significancia y correlacion entre los videos tutoriales y el aprendizaje en
fundamentos 2D de fundamentos en AutoCAD en estudiantes de educacion

superior de Lima.

Aprendizaje en

Videos fundamentos
Tutoriales 2D de
AutoCAD
Vid Coeficiente de correlacion 1,000 ,852"
ideos . .

tutoriales Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 120 120
Spearman Aprendizaje  Coeficiente de correlacion 852" 1,000

fundamentos  gjg. (bilateral) ,000

2D de

AutoCAD N 120 120

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Interpretacion

De la Tabla 15 se puede observar que el valor de p = .000 es menor a 0.05, por lo
gue se rechazé la hipétesis nula y se aceptd la hipétesis alternativa (la del
investigador), lo que confirma la existencia de una relacién directa y significativa
entre Aprendizaje fundamentos 2D de AutoCAD y videos tutoriales de estudiantes

de educacion superior en Lima y dado el valor del coeficiente de correlacion de
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Spearman Rho = 0.852 ** segln la escala establecida por Bisquerra, corresponde

a una alta correlacion.

Hipotesis Especifica 2
Ho No existe un grado de relacion directa y significativa entre Aprendizaje de
dibujo 2D de AutoCAD vy los videos tutoriales en estudiantes de educacion
superior de Lima.
Ha Existe un grado de relacion directa y significativa entre Aprendizaje de dibujo
2D de AutoCAD vy los videos tutoriales en estudiantes de educacién superior

de Lima

Tabla 16
Significancia y correlacion entre los videos tutoriales y el aprendizaje de dibujo 2D

de AutoCAD en estudiantes de educacion superior de Lima

Aprendizaje de
Videos Tutoriales dibujo 2D de

AutoCAD
. Coeﬂme_n}e de 1,000 727"
Videos correlacion
tutoriales Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente de .
P Aprendizaje  orrelacion 727 1,000
ge i'btulgAzDD Sig. (bilateral) 000 .
€ Adlo N 120 120

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Interpretacion

De la tabla 16 se puede observar que valor de p = ,000 es menor que 0,05 de tal
manera que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna (hipotesis
del investigador), confirmando la existencia de una relacidon directa y significativa
entre el aprendizaje de dibujo 2D de AutoCAD y los videos tutoriales en estudiantes

de educacién superior de Lima, y dado que el valor de coeficiente de correlacién de
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Rho de Spearman = 0,727** de acuerdo a la escala establecido por Bisquerra,

corresponde a una correlacion alta.

Hipotesis Especifica 3
Ho No existe un grado de relacion directa y significativa entre el Aprendizaje
Modelado 3D vy los videos tutoriales en estudiantes de educacién superior
de Lima.
Ha Existe un grado de relacion directa y significativa entre el Aprendizaje
Modelado 3D y los videos tutoriales en estudiantes de educacion superior de

Lima

Tabla 17
Significancia y correlacion entre los videos tutoriales y el Aprendizaje Modelado 3D
en estudiantes de educacién superior de Lima

Videos Aprendizaje
Tutoriales Modelado 3D
Coeficiente de correlacion 1,000 , 7201
Videos tutoriales  Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 120 120
Spearman Aorendizai Coeficiente de correlacion ,1201" 1,000
prendizaje . )
Modelado 3D Sig. (bilateral) ,000 .
N 120 120

** La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Interpretacion

De la tabla 17 se puede observar que valor de p = ,000 es menor que 0,05 de tal
manera que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna (hipotesis
del investigador), confirmando la existencia de una relacion directa y significativa
entre el Aprendizaje Modelado 3D y los videos tutoriales en estudiantes de
educacion superior de Lima, y dado que el valor de coeficiente de correlacion de
Rho de Spearman = 0,7201** de acuerdo a la escala establecido por Bisquerra,

corresponde a una correlacion alta.
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V. DISCUSION

De acuerdo con los resultados obtenidos de la aplicacion de la encuesta
y presentados en el capitulo anterior para el desarrollo de la investigacion, se
observa que 53.41% de los encuestados considera que los videos tutoriales
tienen un nivel alto y el 37.5% tiene un nivel regular. Esto demuestra que los
encuestados afirman la importancia que tiene esta herramienta en su ensefianza.
Del mismo modo se evidencia que el 55,68% considera que el aprendizaje de
dibujo en AutoCAD tiene un nivel alto, seguido del 32.95% que lo considera con
un nivel medio. Esto también evidencia que este aspecto es muy importante para
los alumnos encuestados Jiménez, (2019). Concluyo que la intervenciéon del
docente y el uso de videos tutoriales son dos puntos muy importantes de alta
significancia de su relacion en el aprendizaje del idioma inglés. Por lo que se
debe seleccionar objetivamente los videos y considerar la disposicién del docente
en la enseflanza aprendizaje. También se aprecia que el uso de videos tutoriales
es muy importante para el desarrollo de las sesiones de clase de los docentes,
asi como lo afirm¢ Eslava, (2018) ya que luego del estudio realizado los docentes
utilizan el video tutorial educativo como instrumento importante en la ejecucion

de sus clases.

De la hipétesis general se determiné la relacion entre las variables videos
tutoriales y aprendizaje de AutoCAD obteniendo, la correlacién de Spearman Rho
= 0.752, estableciendo una relacidon directa y positiva, con un alto grado de
correlacion también se obtiene un nivel de significancia de p = 0.000 y como es
menor a 0.05 se puede decir que esta relacion tiene sentido; Estos resultados se
muestran en la tabla 10. Los resultados obtenidos corroboran lo que afirma Jiménez
y Sarmiento, (2018), quien en su investigacion de videos tutoriales para fortalecer
la ensefianza plantea que los videos tutoriales son una herramienta que tienen un
impacto positivo en la enseflanza porque refuerza los conceptos aprendidos,
ademas que permite a los alumnos practicar los diversos temas estudiados y con

esto el nivel de aprendizaje aumenta.
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Se determind que la relacion entre la dimensién Aprendizaje de fundamentos
2D de AutoCAD vy los videos tutoriales, existe una correlaciéon de Spearman Rho =
0.852, lo que conduce al establecimiento de una relacion directa y positiva, con un
alto grado de correlacion también se obtiene el nivel de significancia de p = 0.000
y como es menor a 0.05 se puede decir que la relacion es significativa. Esto se
relaciona con la investigacion de Luque & Chamby (2018), quienes en su
investigacién determinaron que la dimension Aprendizaje de dibujo en 2D de
AutoCAD tiene una importancia muy significativa porque se relaciona con los videos
tutoriales, por medio del contenido que estos tienen para fortalecer la ensefanza.
En esta investigacion se aplico la prueba Rho de Spearman y se tuvo un valor de
0.899 que significa una alta relacién. Del mismo modo de acuerdo con la hipétesis
especifica 1 que afirma la relacion existente entre la dimension aprendizaje en 2D
de AutoCAD vy videos tutoriales, los resultados corroboran lo que afirma Wong
(2019) en su investigacion, en el cual aplica la correlacién a aprendizaje en 2D en
AutoCAD vy se obtiene un valor Rho de Spearman de 0.7112, que también muestra
correlacion, e nivel alto. Esto quiere decir que el aprendizaje de dibujo en 2D de

AutoCAD es muy relevante para temer un mejor nivel de aprendizaje.

Se determino la relacion entre la dimension Aprendizaje de dibujo 2D en
3D de AutoCAD vy los videos tutoriales en estudiantes de educacion superior de
Lima existe una correlacién de Spearman Rho = 0.852, lo que lleva a establecer
una relacion directa y positiva, con un alto grado de correlacion, y se obtiene un
nivel de significancia de p = 0.000 y como es menor a 0.05 por lo que podemos
decir que es una relacién significativa, se afirman con los resultados en la tabla
12. Esto confirma lo obtenido por Romani (2017) el cual concluye que en el
aprendizaje de AutoCAD en lo referente al mdédulo de dibujo en 3D es mas
importante y se relaciona con los videos tutoriales porque éstos deben contener
este tema para el reforzamiento de los temas ensefiados a los alumnos en
educacion superior. La importancia que le dafia esto los alumnos encuestados

en esta investigacion son del 75% lo que evidencia su relevancia y también la
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correlacion existente entre la dimensién y la variable. Rodriguez, (2015). Se ha
encontrado que el aprendizaje basado en el desarrollo de videos educativos es
importante para la capacitacion ambiental de los estudiantes y para cumplir con
las expectativas educativas. Gonzales (2016), sostiene los videos tutoriales
permiten contar con herramientas que fortalecen la ensefianza y aprendizaje al

alumno.

Finalmente se determind que la relacion entre la dimensién Aprendizaje
Modelado 3D vy videos tutoriales, Donde se obtiene la correlacion de Spearman
Rho =0.712, lo que conduce al establecimiento de una relacion directa y positiva,
con un alto grado de correlacion también se obtiene un nivel de significancia de
p =0.000, y como es menor a 0.05, podemos decir que la relacion es significativa.
Esto corrobora lo que afirma Castillo F. (2019) se concluye que los video
tutoriales tiene un efecto directo en el rendimiento académico en el curso de
disefio. Ademas, se afirma que el 84% de los que participaron en ese estudio
tiene uno opinion favorable del aprendizaje Modelado 3D como una parte
impértate que permite que los videos tutoriales puedan tener un efecto en el
aprendizaje de AutoCAD. También esta relacionado con lo manifestado por
Martinez (2016) quien afirma que los videos tutoriales tienen una relacién con el
aprendizaje colaborativo en la medida que estos permitan una mejora en el
aprendizaje en la ensefianza de cualquier asignatura. Ramirez & Teatino (2016).
Concluyo que es una herramienta innovadora para el desarrollo de nuevas

estrategias educativas en la comprensién del inglés.
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VI. CONCLUSIONES

PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

Se determind que la relacion entre las variables videos tutoriales y
aprendizaje de AutoCAD obtuvimos la correlacion de Spearman Rho
= 0.752, lo que llevé al establecimiento de una relacién directa y
positiva, con un alto grado de correlacion, y también se obtuvo un nivel
de significancia de p = 0.000, y al ser menor de 0.05. En tal sentido
mientras mas videos tutoriales tenga el estudiante en el curso de
AutoCAD. Ademds, los videos tutoriales permiten una mejor
experiencia para el alumno que podra, en base a las revisiones
realizadas, mejorar su nivel de aprendizaje, en este caso en particular
del software AutoCAD, es una de las principales lecciones de la

Facultad de Ingenieria. que apoya la investigacion.

Se determino que la relacion entre la dimension fundamentos 2D de
AutoCAD vy la variable videos tutoriales Obtuvimos una correlacion
Rho de Spearman = 0.822, lo que condujo al establecimiento de una
relacion directa y positiva, con un alto grado de correlacién, y también
se obtuvo un nivel de significancia de p = 0.000, y como es menor a
0.05, se puede afirmar que la relacion es significativa, los estudiantes
que tengan mayor acceso a videos tutoriales, mejoraran su nivel de
aprendizaje, en este caso en particular del software AutoCAD,

logrando una mejor Calidad educativa a nivel Nacional.

Se determiné que la relacion entre la dimensién Aprendizaje de Dibujo

2D de AutoCAD vy la variable videos tutoriales, se obtuvo la correlacion

57



CUARTA:

de Rho Spearman= 0.727, lo que llevé al establecimiento de una
relacion directa y positiva, con un alto grado de correlacion, y también
se obtuvo un nivel de significancia de p = 0.000 y como es menor a
0.05, se puede afirmar que la relacion es significativa. El uso de videos
tutoriales en la educacion superior mejorara la experiencia para el
estudiante con ello lograra un nivel superior de aprendizaje en sus

materias. Apoyando a ello el desarrollo nacional.

Se determind que la relacion entre la dimension Aprendizaje
Modelado 3D y la variable videos tutoriales La correlacién de
Spearman rho = 0.1201, lo que conduce al establecimiento de una
relacion directa y positiva, con un alto grado de correlacion, también
se obtuvo un nivel de significancia de p = 0.000, y como es menor a
0.05, se puede afirmar que la relacién es significativa, Las
instituciones que utilicen los videos tutoriales en trabajos de Modelado
3D obtendran mejores niveles de satisfaccion y educacién en sus
estudiantes, obteniendo profesionales de alta capacidad vy
sumamente competitivos, derivandose en una mejor calidad de

proyectos nacionales y obras sociales.
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PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

CUARTA:

Vil.  RECOMENDACIONES

Para mejorar el aprendizaje de AutoCAD en estudiantes de educacion
superior de Lima deben implementarse los videos tutoriales de forma
gue se pueda reforzar los conocimientos aprendidos y se realicen las
practicas requeridas de acuerdo con el contenido de los médulos que

conforman esta asignatura.

Se recomienda que el aprendizaje en 2D de AutoCAD sea reforzado
mediante el uso de videos tutoriales en los estudiantes de educacion
superior de Lima de tal manera que se tenga una mejor base del

conocimiento en el aprendizaje de AutoCAD.

Se debe mejorar el aprendizaje de modelado en 3D de AutoCAD luego
de las clases de dibujo con el uso de los videos tutoriales en esta
materia, buscando que se fortalezca la parte practica con lo cual los

niveles de aprendizaje mejoraran.

Con respecto a los videos tutoriales se sugiere utilizar plataformas
faciles de usar y que permitan un aprendizaje mas efectivo, que facilite
la fijacion de conceptos y la retroalimentacion de los temas tratados
para que estos queden debidamente entendidos y sean faciles de usar

en la parte aplicativa.
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8.1

VIIl. PROPUESTA
Propuesta para la solucién del problema

Videos Tutoriales para el aprendizaje del Software AutoCAD, EINGE,

Chorrillos.

8.1.1 Generalidades

Regién: Lima

Provincia: Lima

Localidad: Distrito de Chorrillos

Institucion superior: Escuela de Ingenieria del Ejército del Peru
8.1.2 Titulo del Proyecto

Taller de Videos Tutoriales para el aprendizaje del Software AutoCAD,
EINGE, Chorrillos.

8.1.3 Ubicacion geogréfica

La Institucion superior educativa se encuentra ubicada dentro del Comando
de Educacion y Doctrina del Ejército del Perq, cito en Avenida Francisco
Bolognesi s/n perteneciente al distrito de Chorrillos, la poblacion se
caracteriza por ser Oficiales que cursan diferentes programas para el logro

de sus ascensos.

8.1.4 Beneficiarios

Directo: Estudiantes oficiales de curso Avanzado.

Indirecto: Docentes, Directivos Poblacion, Gobiernos Locales.
8.1.5 Justificacion

La propuesta innovadora es parte de la pre-disponibilidad de los docentes y
directivos de la Institucion superior Escuela de Ingenieria, como una

respuesta a la situacion pandémica que se estd viviendo. Esta nueva
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propuesta pedagdgica esta centrada en el uso de herramientas de
Tecnologia de la Informacion y Comunicacién especificamente Videos

Tutoriales.

8.1.6 Descripcion de la problemética

Durante el seguimiento y apoyo brindado durante el afio con los
alumnos del curso avanzado EINGE, surgieron muchos problemas., se
observa, que los alumnos estdn muy estresados con el nuevo modelo de
aprendizaje a distancia E-learning con la ayuda de ZOOM, y la plataforma
MOODLE, que ha implementado la Escuela de Ingenieria. En el desarrollo de
sus cursos quedan muchas veces a la espera que el docente explique su clase
y pocos de ellos realizan auto aprendizaje del curso. Lo cual logran un nivel de
aprendizaje bajo debido a que el personal oficial por sus labores propias se
encuentra disperso a nivel nacional y no brinda tiempo necesario a sus labores

de estudio y practica de estos cursos.

8.7.7 Impacto delapropuestaen los beneficiarios directos e indirectos

Estudiantes con excelente manejo del Software AutoCAD en, los
fundamentos de 2D, en dibujo en 2D y modelado 3D, robustecimiento el
desarrollo de planos de ingenieria de obras longitudinales, asi como de

edificaciéon y estructurales.
8.7.8 Impacto de la propuesta en los beneficiarios indirectos

Directivos y docentes comprometidos con los oficiales alumnos en beneficio
de generacion de eficientes disefios del area de Ingenieria Civil, como
Planos de Ingenieria.
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8.7.9 Objetivos

Objetivo general

Dotar a los Oficiales alumnos la base conceptual, eficiencia y precision en el
uso de técnicas y herramientas de representacion gréfica, para la
elaboracion de planos generales de ingenieria (arquitectonicos,

estructurales, geogréficos). figura), en formato digital.
Objetivos especificos

Capacitar y aplicar el Proyecto de Videos Tutoriales del Software AutoCAD
en la EINGE.

Sensibilizar a los docentes en el uso de videos tutoriales para mejorar el

aprendizaje de las materias de Ingenieria a los oficiales alumnos la EINGE.

.8.7.10 Resultados esperados

Acciones para realizar
Capacitar y aplicar el Proyecto
Videos Tutoriales del Software
AutoCAD en la EINGE.

Sensibilizar a los docentes en
el uso de videos tutoriales para
mejorar el aprendizaje de los
cursos de Ingenieria a los

oficiales alumnos la EINGE.

Posibles resultados

Estudiantes con excelente manejo del Software
AutoCAD e, los fundamentos de dibujo 2D,
diagramacion en 2D y modelado 3D,
robustecimiento el desarrollo de planos de
ingenieria de obras longitudinales, asi como de
edificacion y estructurales

Los docentes tendran una participacion segun
su predisposicion creando videos tutoriales
para el desarrollo de los cursos de la Escuela
de Ingenieria segun el cronograma planificado,
segun lo designe la Direccién en coordinacion
con el Departamento de educacién y evaluacion
en beneficio de los oficiales alumnos y la

comunidad.
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8.7.11 Costos de implementacion de la propuesta

La implementacion de la propuesta requerira de los recursos siguientes:

Humanos:

- Directivos
- Docentes de la Escuela de Ingenieria

- Oficiales alumnos del curso Avanzado.

Materiales

- Laptop

- Software AutoCAD

- Internet

- Manual de AutoCAD 2021

- Herramientas digitales.
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Matriz de consistencia

TiTuLo: Influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de software AutoCAD, en estudiantes de educacion
superior de Lima, 2021 AUTOR: Msc. Juan Jacinto Gomez Meza

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVOS GENERAL

HIPOTESIS DE TRABAJO

VARIABLE/DIMENSIONES

METODOLOGIA

¢ Cudl es la influencia de los
videos tutoriales en el
aprendizaje de  software
AutoCAD en estudiantes de
educacién superior de Lima,
20217

Determinar cual es la
influencia de los videos
tutoriales en el aprendizaje
de software AutoCAD en
estudiantes de educacion
superior de Lima, 2021.

Existe influencia de los videos
tutoriales en el aprendizaje de
software AutoCAD en estudiantes de
educacién superior de Lima, 2021.

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS OPERATIVAS

¢,Cual es la influencia de los
videos tutoriales en el
aprendizaje de fundamentos
2D de AutoCAD en
estudiantes de educacion
superior de Lima?

¢ Cudl es la influencia de los
videos tutoriales en el
aprendizaje de Dibujo en 2D
de AutoCAD en estudiantes
de educacion superior de
Lima?

¢ Cudl es la influencia de los
videos tutoriales en el
aprendizaje de Modelado 3D
en estudiantes de educacion
superior de Lima?

Determinar si los videos
tutoriales influyen en el
aprendizaje de fundamentos
2D de AutoCAD en
estudiantes de educacion
superior de Lima.
Determinar si los videos
tutoriales influyen en el
aprendizaje de Dibujo en 2D
de AutoCAD en estudiantes
de educacion superior de
Lima.

Determinar si los videos
tutoriales influyen en el
aprendizaje de Modelado
3D en estudiantes de
educacioén superior de Lima.

Existe influencia de los videos
tutoriales en el aprendizaje de
fundamentos 2D de AutoCAD en
estudiantes de educacién superior de
Lima.

Existe influencia de los videos
tutoriales en el aprendizaje de Dibujo
en 2D de AutoCAD en estudiantes de
educacion superior de Lima.

Existe influencia de los videos
tutoriales en el aprendizaje de
Modelado 3D en estudiantes de
educacioén superior de Lima.

VARIABLE1
- Videos tutoriales

DIMENSIONES

Fase Introduccion

Fase orientacion

Fase de aplicacion

Fase de retroalimentacion

VARIABLE?2

- Aprendizaje de AutoCAD
DIMENSIONES

Aprendizaje fundamentos 2D

Aprendizaje de dibujo en 2D
Aprendizaje de Modelado 3D

TIPO: Cuantitativa

Disefio: no
experimental

Método: Analitico -

Descriptivo

Poblacion y muestra:

260 estudiantes de
institucion superior,
Muestra 120

Técnicas: encuesta

Instrumentos:
cuestionario de
encuesta.

Método de analisis de
datos:

Aplicacion de prueba

estadistica de
normalidad
Kolmogorov, para

datos mayores a 50.
Luego se utiliz6 y Rho
de Spearman para
determinar la relacion
entre las variables y su
significancia

72




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
TITULO: “Influencia de los videos tutoriales en el aprendizaje de software AutoCAD en estudiantes de educacién superior de Lima, 2021”

AUTOR(A): Mg. Juan Jacinto Gomez Meza
ASESORA: Yolanda Josefina Huayta Franco
VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSI INDICADORES ESCALA RANGO
CONCEPTUAL OPERACIONAL ONES
Rodenas (2012), el Se operacionalizara e Existe motivacion por ver el video
video tutorial, es un através de la tutorial
instrumento que aplicacion de un e Cuenta con las herramientas
muestra los cuestionario, con las adecuadas para estudiar de forma
procedimientos para dimensiones de optima
desarrollar una tarea Fase de Fase de e Presta atencion para ver el video
permitiendo el introduccion, Fase introduccién twtorial _
entendimiento temas de orientacion * Durante el desarrollo del video Likert
mas amplios inicial. fase de tutorial tiene todas las herramientas Politémica:
. ' . L b dizaj ’
Ademas, puede hacer aplicacion y Fase de . p;;a;:ntigiz Zgrenr; ;)Z;J: conocer
" uso de ellos ta_ntas retroalimentacion. los aspectos generales del tema
@ veces como requiera. Wong S. (2019) —
58 Convirtiéndose en el e Cumple con el objetivo plateado en Bajo
o o el video tutorial
= = presente en uno de los [1-17]
=) z . .
z o optimos recursos e Toma apuntes durante el desarrollo Medio
53 educativos sin Fase de del tutorial Excelente [18-34]
> 2 importar en  qué orientacion ) ) - Bueno Alto
S especialidad se inicial ¢ Elvideo tutorial es didactico en el Ineficiente [35-51]
encuentre desarrollo del tema
e Desarrolla el tema en diversos
contextos desarrollando la atencion
e Los ejemplos presentados son
ilustrativos del tema
Fase de ¢ Enseiia diversos métodos de
aplicacion ensefianza en el tutorial

Presenta detalladamente diversas
técnicas en el tutorial
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El tutorial permite ampliar el
conocimiento del tema

Fase de
retroalimentac
ion

El tutorial permite la
retroalimentacién del tema tratado

El tutorial genera interés por seguir
estudiando el tema

El tutorial relaciona la parte teérica
con la practica

El tutorial es una buena herramienta
para aprender el tema que presenta.
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA RANGO
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Pantalla de inicio
Es el proceso o conjunto de Herramientas
procesos a través del cual Aprendizaje de | Comandos manejo de
0 de los cuales, se fundamentos 2D | archivos
adquieren o se modifican Panel de control
ideas, habilidades,
destrezas que facilita la | Se operacionalizara Anotaciones en el Dibujo. Likert
A elaboracion de distintas através de la Dimensionamiento. Politémica.
< formas de dibujos ya sean aplicacion de un Organizar Dibujo y utiliza
% esto, _plan_qs de casas, cuest_ionaric_), con las Comandos de Informacion. No _
&3 determinacion de planos de dimensiones Aprendizaje de | Modificar objetos. suficiente Bajo
> EE) Iocall_zacmn y topograficos. Aprendizaje de dibujo en 2D Trabajo con layouts. [ 1-29]
c7T (Aguilar 2003) Fundamentos 2D, Crear objetos adicionales de |  Suficiente Medio
8 ,% Aprendizaje de dibujo [21-40]
< ibui .
pp d|k'JA\u1c_)ren iIDDde Impresion de dibujos. Excelente Alto
S Aprléngzcaje ae Crear plantillas de dibujo. [41-60]
= Conceptos béasicos del 3D.
g Modelado 3D de b

AutoCAD. Wiley &
Soons(2020)

Aprendizaje de
modelado 3D

Superficies.

Modelado de sélidos.

Edicion de sélidos.
Manipulacién de objetos 3D.
Presentacion y renderizado.
Paseo virtual.

Secciones y vistas de objetos
3D
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Cuestionario de Videos Tutoriales

Instrucciones: Estimados estudiantes, este cuestionario es con fines de
investigacion, tiene la intencion de lograr la comprension de videos tutoriales, lea
atentamente y marquen con aspa (x) el casillero que consideren necesario. El
cuestionario es anodnimo, las respuestas seran confidenciales y se mantendra
discrecion

Criterio Puntaje
Excelente EX 3
Bueno BU 2
Ineficiente IN 1
Dimensiones N2 Indicadores EX BU IN
1 Existe motivacion por ver el video tutorial
5 Cuenta con las herramientas adecuadas
para estudiar de forma optima
Fase 3 Presta atencién para ver el video tutorial
Introduccion Durante el desarrollo del video tutorial
4 tiene todas las herramientas para un buen
aprendizaje
5 Se mantiene atento para conocer los
aspectos generales del tema
6 Cumple con el objetivo plateado en el
video tutorial
7 Toma apuntes durante el desarrollo del
Fase tutorial
orientacion 8 El video tutorial es didactico en el
desarrollo del tema
9 Desarrolla el tema en diversos contextos
desarrollando la atencion
Los ejemplos presentados son
10 |. )
ilustrativos del tema
Ensefia diversos métodos de ensefianza
11 .
Fase de en el tutorial
aplicacion 12 Presenta detalladamente diversas
técnicas en el tutorial
El tutorial permite ampliar el
13 -
conocimiento del tema
El tutorial permite la retroalimentacion del
14
tema tratado
El tutorial genera interés por seguir
Fase de 15 | estudiando el tema
retroalimenta El tutorial relaciona la parte teérica con la
cion 16 practica
17 El tutorial es una buena herramienta para
aprender el tema que presenta.
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Cuestionario de Aprendizaje de AutoCAD

Instrucciones: Estimados estudiantes, este cuestionario es con fines de investigacion, tiene
la intencion de conocer el nivel de aprendizaje de AutoCAD, lea atentamente y marquen con
aspa (x) el casillero que consideren necesario. El cuestionario es anénimo, las respuestas
seran confidenciales y se mantendra discrecion

Criterio Abreviatura Puntaje
Excelente EX 3
Suficiente S 2
No suficiente NS 1
Dimensiones | N& Indicadores EX S NS
1 Identifica las partes de la Pantalla de
inicio
Aprendizaje | 2 | Maneja las Herramientas de pantalla
Fundamentos
CAD 2D 3 | Utiliza Comandos manejo de archivos
4 | ldentifica el Panel de control
5 | Realiza Anotaciones en el Dibujo.
6 | Aplica Dimensionamiento.
7 Organizar Dibujo y utiliza Comandos de
Informacién.
Aprendizaje | g | Realiza Modificacién de objetos.
de dibujo en
2D 9 | Creay edita layouts.
10 | Crea objetos adicionales de dibujo.
11 | Impresion de dibujos.
12 | Crea plantillas de dibujo.
13 | Conoce Conceptos basicos del 3D.
14 | Desarrolla Superficies.
15 | Modela de solidos.
o 16 | Edicion de solidos.
Aprendizaje
Modelado 3D | 17 | Manipulacién de objetos 3D.
18 | Presentacion y renderizado.
19 | Paseo virtual.
20 | Seccionesy vistas de objetos 3D.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: VIDEOS TUTORIALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 Fase Introduccién Si No Si | No | Si No

1 Existe motivacion por ver el video tutorial X X X

2 Cuenta con las herramientas adecuadas para estudiar de forma optima X X X

3 Presta atencién para ver el video tutorial X X X

4 Durante el desarrollo del video tutorial tiene todas las herramientas para X X X
un buen aprendizaje

5 Se mantiene atento para conocer los aspectos generales del tema X X X X
DIMENSION 2 Fase orientacién Si No Si | No | Si No

6 Cumple con el objetivo plateado en el video tutorial X X X

7 Toma apuntes durante el desarrollo del tutorial X X X

8 El video tutorial es didactico en el desarrollo del tema X X X

9 Desarrolla el tema en diversos contextos desarrollando la atencién X X X
DIMENSION 3 Fase de aplicacion Si No Si No Si No

10 | Los ejemplos presentados son ilustrativos del tema X X X

11 | Ensefia diversos métodos de ensefianza en el tutorial X X X

12 | Presenta detalladamente diversas técnicas en el tutorial X X X

13 | El tutorial permite ampliar el conocimiento del tema X X X
DIMENSION 4: Fase de retroalimentacion

14 | El tutorial permite la retroalimentacién del tema tratado X X X

15 | El tutorial genera interés por seguir estudiante el tema X X X

16 | Eltutorial relaciona la parte tedrica con la practica X X X

17 | El tutorial es una buena herramienta para aprender el tema gue presenta. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Apellidos y nombres del juez validador:

Grado y Especialidad del validador:

SI HAY SUFICIENCIA

Aplicable después de corregir [ ]

HUAYTA FRANCO, Yolanda Josefina

No aplicable[ ]

DNI: 09333287

DOCTORA EN EDUCACION

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Lima, 15 de Octubre del 2021.

N </

/A 9 X y/
....... .\g_{./."_ _;_(:_._;’L/; T B

Firma del Experto Informante.
Especilalidad
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE DE SOFTWARE AUTOCAD

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 : Fundamentos de dibujo en 2D Si No Si | No | Si No

1 | Identifica las partes de la Pantalla de inicio X X X

2 | Maneja las Herramientas de pantalla X X X

3 | Utiliza Comandos manejo de archivos X X X

4 | Identifica el Panel de control X X X

5 | Realiza Anotaciones en el Dibujo. X X X
DIMENSION 1 : Aprendizaje de dibujo en 2D Si No Si No | Si No

6 | Aplica Dimensionamiento. X X X

7 | Organizar Dibujo y utiliza Comandos de Informacion. X X X

8 | Realiza Modificacion de objetos. X X X

9 | Creay edita layouts. X X X

10 | Crea objetos adicionales de dibujo. X X X

11 | Impresién de dibujos. X X X

12 | Crea plantillas de dibujo. X X X
DIMENSION 1 : Aprendizaje de Modelado en 3D Si No Si No | Si No

13 | Conoce Conceptos bésicos del 3D. X X X

14 | Desarrolla Superficies. X X X

15 | Modela de sdlidos. X X X

16 | Edicion de sdlidos. X X X

17 | Manipulacion de objetos 3D. X X X

18 | Presentacién y renderizado. X X X

19 | Paseo virtual. X X X

20 | Secciones y vistas de objetos 3D. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ]
Apellidos y nombres del juez validador:

Grado y Especialidad del validador:

SI HAY SUFICIENCIA

Aplicable después de corregir [ ]

HUAYTA FRANCO, Yolanda Josefina

No aplicable [ ]

09333287

DOCTORA EN EDUCACION

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Lima, 15 de Octubre del 2021.

4/ 7 L
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Flrma;el Experto Informante, 79
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: VIDEOS TUTORIALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencial! |Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 Fase Introduccién Si No Si | No | si No

1 Existe motivacién por ver el video tutorial X X X

2 Cuenta con las herramientas adecuadas para estudiar de forma optima X X X

3 Presta atencién para ver el video tutorial X X X

4 Durante el desarrollo del video tutorial tiene todas las herramientas para | X X X
un buen aprendizaje

5 Se mantiene atento para conocer los aspectos generales del tema X X X
DIMENSION 2 Fase orientacion Si No Si | No | si No

6 Cumple con el objetivo plateado en el video tutorial X X X

7 Toma apuntes durante el desarrollo del tutorial X X X

8 El video tutorial es didactico en el desarrollo del tema X X X

9 Desarrolla el tema en diversos contextos desarrollando la atencién X X X
DIMENSION 3 Fase de aplicacién Si No Si No Si No

10 | Los ejemplos presentados son ilustrativos del tema X X X

11 | Ensefia diversos métodos de ensefianza en el tutorial X X X

12 | Presenta detalladamente diversas técnicas en el tutorial X X X

13 | El tutorial permite ampliar el conocimiento del tema X X X
DIMENSION 4: Fase de retroalimentacion X X X

14 | El tutorial permite la retroalimentacion del tema tratado X X X

15 | El tutorial genera interés por seguir estudiante el tema X X X

16 | El tutorial relaciona la parte tedrica con la practica X X X

17 | El tutorial es una buena herramienta para aprender el tema gue presenta. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): HAY SUFICIENCIA

Opinién de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: DR. FARFAN PIMENTEL, JOHNNY FELIX

Aplicable [ X]

Aplicable después de corregir [ ]

Especialidad del validador: METODOLOGO

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

DNI:

06269132

15 de Octubre del 2021

dfél. POSTGRADO

URIP R C1sas Viiulm

Dl ohnny Félix Farfan Pimented

Firma del Experto Informante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE DE SOFTWARE AUTOCAD

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: Fundamentos de dibujo en 2D Si No Si | No | Si No

1 | Identifica las partes de la Pantalla de inicio X X X

2 | Maneja las Herramientas de pantalla X X X

3 | Utiliza Comandos manejo de archivos X X X

4 | Identifica el Panel de control X X X

5 | Realiza Anotaciones en el Dibujo. X X X
DIMENSION 2 : Aprendizaje de dibujo en 2D Si No Si | No | Si No

6 | Aplica Dimensionamiento. X X X

7 | Organizar Dibujo y utiliza Comandos de Informacion. X X X

8 | Realiza Modificacién de objetos. X X X

9 | Creay edita layouts. X X X

10 | Crea objetos adicionales de dibujo. X X X

11 | Impresién de dibujos. X X X

12 | Crea plantillas de dibujo. X X X
DIMENSION 3 : Aprendizaje de Modelado en 3D Si No Si No Si No

13 | Conoce Conceptos basicos del 3D. X X X

14 | Desarrolla Superficies. X X X

15 | Modela de sélidos. X X X

16 | Edicion de sélidos. X X X

17 | Manipulacién de objetos 3D. X X X

18 | Presentacién y renderizado. X X X

19 | Paseo virtual. X X X

20 | Secciones y vistas de objetos 3D. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): HAY SUFICIENCIA
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg:_DR. FARFAN PIMENTEL, JOHNNY FELIX

Especialidad del validador: METODOLOGO

Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del
constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimensién

No aplicable [ ]

DNI: 06269132

15 de Octubre del 2021

&{é/
w ELA DE POSTGRADO

URIPREiaas (1sas Viiilm

Dr. Johnny Félix Farfan Pimentel

Firma del Experto Informante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: VIDEOS TUTORIALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 Fase Introduccién Si No Si | No | Si No
1 Existe motivacion por ver el video tutorial X X X
2 Cuenta con las herramientas adecuadas para estudiar de forma optima X X X
3 Presta atencién para ver el video tutorial X X X
4 Durante el desarrollo del video tutorial tiene todas las herramientas para | X X X
un buen aprendizaje
5 Se mantiene atento para conocer los aspectos generales del tema X X X
DIMENSION 2 Fase orientacién Si No Si | No | Si No
6 Cumple con el objetivo plateado en el video tutorial X X X
7 Toma apuntes durante el desarrollo del tutorial X X X
8 El video tutorial es didactico en el desarrollo del tema X X X
9 Desarrolla el tema en diversos contextos desarrollando la atencién
DIMENSION 3 Fase de aplicacion Si No Si No Si No
10 | Los ejemplos presentados son ilustrativos del tema X X X
11 | Ensefia diversos métodos de ensefianza en el tutorial X X X
12 | Presenta detalladamente diversas técnicas en el tutorial X X X
13 | El tutorial permite ampliar el conocimiento del tema X X X
DIMENSION 4: Fase de retroalimentacion X X X
14 | El tutorial permite la retroalimentacién del tema tratado X X X
15 | El tutorial genera interés por seguir estudiante el tema X X X
16 | Eltutorial relaciona la parte tedrica con la practica X X X
17 | El tutorial es una buena herramienta para aprender el tema gue presenta. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): HAY SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mq: LIZANDRO CRISPIN ROMMEL DNI:__ 09554022
Especialidad del validador: ADMINISTRACION DE LA EDUCACION
Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado. 15 de Octubre del 2021
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del C
constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimensién

Firma del Experto Informante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE DE SOFTWARE AUTOCAD

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 : Fundamentos de dibujo en 2D Si No Si | No | Si No
1 | Identifica las partes de la Pantalla de inicio X X X
2 | Maneja las Herramientas de pantalla X X X
3 | Utiliza Comandos manejo de archivos X X X
4 | Identifica el Panel de control X X X
5 | Realiza Anotaciones en el Dibujo. X X X
DIMENSION 1 : Aprendizaje de dibujo en 2D Si No Si | No | Si No
6 | Aplica Dimensionamiento. X X X
7 | Organizar Dibujo y utiliza Comandos de Informacion. X X X
8 | Realiza Modificacion de objetos. X X X
9 | Creay edita layouts. X X X
10 | Crea objetos adicionales de dibujo. X X X
11 | Impresion de dibujos. X X X
12 | Crea plantillas de dibujo. X X X
DIMENSION 1 : Aprendizaje de Modelado en 3D Si No Si | No | Si No
13 | Conoce Conceptos basicos del 3D. X X X
14 | Desarrolla Superficies. X X X
15 | Modela de sdlidos. X X X
16 | Edicion de sdlidos. X X X
17 | Manipulacién de objetos 3D. X X X
18 | Presentacion y renderizado. X X X
19 | Paseo virtual. X X X
20 | Secciones y vistas de objetos 3D. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): HAY SUFICIENCIA
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: LIZANDRO CRISPIN ROMMEL  DNI:  _09554022

Especialidad del validador: ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y
directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para
medir la dimensién

15 c_ie Octubre del 2021

e
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: VIDEOS TUTORIALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 Fase Introduccién Si No Si | No | Si No
1 Existe motivacion por ver el video tutorial X X X
2 Cuenta con las herramientas adecuadas para estudiar de forma optima X X X
3 Presta atencién para ver el video tutorial X X X
4 Durante el desarrollo del video tutorial tiene todas las herramientas para | X X X
un buen aprendizaje
5 Se mantiene atento para conocer los aspectos generales del tema X X
DIMENSION 2 Fase orientacién Si No Si | No | Si No
6 Cumple con el objetivo plateado en el video tutorial X X X
7 Toma apuntes durante el desarrollo del tutorial X X X
8 El video tutorial es didactico en el desarrollo del tema X X X
9 Desarrolla el tema en diversos contextos desarrollando la atencién X X X
DIMENSION 3 Fase de aplicacion Si No Si No Si No
10 | Los ejemplos presentados son ilustrativos del tema X X X
11 | Ensefia diversos métodos de ensefianza en el tutorial X X X
12 | Presenta detalladamente diversas técnicas en el tutorial X X X
13 | El tutorial permite ampliar el conocimiento del tema X X X
DIMENSION 4: Fase de retroalimentacion X X X
14 | El tutorial permite la retroalimentacién del tema tratado X X X
15 | El tutorial genera interés por seguir estudiante el tema X X X
16 | Eltutorial relaciona la parte tedrica con la practica X X X
17 | El tutorial es una buena herramienta para aprender el tema gue presenta. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento tiene suficiencia para ser aplicado.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr. VALDEZ ASTO JOSE LUIS DNI: 06993871
Especialidad del validador: DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado. 15 de Octubre del 2021

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo = (

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados B
son suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto Informante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: APRENDIZAJE DE SOFTWARE AUTOCAD

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: Fundamentos de dibujo en 2D Si No Si | No | Si No

1 | Identifica las partes de la Pantalla de inicio X X X

2 | Maneja las Herramientas de pantalla X X X

3 | Utiliza Comandos manejo de archivos X X X

4 | Identifica el Panel de control X X X

5 | Realiza Anotaciones en el Dibujo. X X X
DIMENSION 1 : Aprendizaje de dibujo en 2D Si No Si | No | Si No

6 | Aplica Dimensionamiento. X X X

7 | Organizar Dibujo y utiliza Comandos de Informacion. X X X

8 | Realiza Modificacién de objetos. X X X

9 | Creay edita layouts. X X X

10 | Crea objetos adicionales de dibujo. X X X

11 | Impresién de dibujos. X X X

12 | Crea plantillas de dibujo. X X X
DIMENSION 1 : Aprendizaje de Modelado en 3D Si No Si No Si No

13 | Conoce Conceptos basicos del 3D. X X X

14 | Desarrolla Superficies. X X X

15 | Modela de sélidos. X X X

16 | Edicion de sélidos. X X X

17 | Manipulacién de objetos 3D. X X X

18 | Presentacién y renderizado. X X X

19 | Paseo virtual. X X X

20 | Secciones y vistas de objetos 3D. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): _El instrumento tiene suficiencia para ser aplicado.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir

Apellidos y nombres del juez validador; Dr. VALDEZ ASTO JOSE LUIS DNI:
Especialidad del validador: DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

[]

06993871

No aplicable [ ]

15 de Octubre del 2021

Firma del Experto Informante




