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Resumen.

La presente investigacion se planteé como objetivo general: Determinar la
relacién entre competencias tecnolégicas y ensefianza virtual en estudiantes de la
carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021. Es una
investigacion de disefio no experimental correlacional asociativa con un enfoque
cuantitativo y de corte transversal. Teniendo una muestra de 96 estudiantes con
un muestreo no probabilistico aplicandose dos cuestionario con una total de 17
items, los mismos que fueron validados por juicio de expertos, los resultados
obtenidos evidencian que las variables competencias tecnologicas y la ensefianza
virtual presentan una relacién positiva moderada en el coeficiente de Spearman
de (Rho=0.521**) y una significancia bilateral del (p<0,00) el cual acepta hipétesis
planteada en la investigacion. Por lo que se concluye que las competencias
tecnoldgicas y la ensefianza virtual presentan un relacién positiva es decir a
mayor manejo de las herramienta tecnolégicas mayor es el aprendizaje en los
estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil,
2021.

Palabras claves: Competencias tecnolégicas, Aprendizaje virtual. Estudiantes
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Abstract.

The present research was proposed as a general objective: To determine the
relationship between technological competences and virtual teaching in students
of the Social Sciences career at the University of Guayaquil, 2021. It is a research
of non-experimental associative correlational design with a quantitative and cutting
approach cross. Having a sample of 96 students with a non-probabilistic sampling,
applying two questionnaires with a total of 17 Items, which were validated by
expert judgment, the results obtained show that the variables technological
competences and virtual teaching present a moderate positive relationship in the
Spearman coefficient of (Rho = 0.521 **) and a bilateral significance of (p <0.00)
which accepts the hypothesis raised in the research. Therefore, it is concluded
that technological competences and virtual teaching present a positive
relationship, that is, the greater the use of technological tools, the greater the
learning in students of the Social Sciences career at the University of Guayaquil,
2021.

Keywords: Technological competences, Virtual learning. Students
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l.- INTRODUCCION.

Mundialmente la emergencia sanitarias provocada por el COVID-19 ha hecho que
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) sean mas relevantes en
el sector educativo (Fardoun et al., 2020) menciona que en un informe de un
informe de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, Ciencia y
la Cultura (UNESCO, 2020), aproximadamente ciento ochenta y cinco paises han
suspendido clases en sus territorios y otros paises han suspendido parcialmente
clases. La importancia de la innovacion tecnoldgica ha introducido mejoras en los
procesos de E-A. (Gutiérrez, Ramon & Colmenero, Manuel, 2014) sin embargo
esta nueva situacion pandémica ha llevado a muchos gobiernos de turno a
desarrollar planes de contingencia, a reconsiderar una educacién que pueda
acercarse a sus alumnos para educar mientras los paises estan atraviesan la
emergencia. (Exposito & Marsollier, 2020) la importancia de la educacién online
en 2020 es un hecho indiscutible que marcara precedentes de antes y después.
(Porlan 2020), pero lo cierto es que la mayoria no estd preparada para este
desafio. (Méndez Escobar, 2020). El acceso a espacios virtuales se transforma en
una distribucién desigual de los medios y estrategias, que afecta principalmente a
sectores de bajos ingresos o vulnerables (Rieble-Aubourg y Viteri, 2020). Por un
lado, la situacion requiere de esfuerzos para mantener la continuidad educativa
entre los que poseen mayor dificultades. (Bravo-Garcia y Magis-Rodriguez, 2020)
los modelos pedagogicos han tomado como recurso el uso y empleo de las
tecnologias para impartir una educacion como una solucién distinta surgiendo de
esta forma un analisis implicito, el cual posibilita una mas grande flexibilidad en la
administracion del periodo, el espacio y la distancia.( (Diaz Vera et al., 2021)
afirmaron que las competencias tecnolégicas potencian la comunicacion y la
interaccion a través de actividades, aumentando asi la motivacion en los
educando.(Oliveros, Fuertes y Silva 2018) A expensas de las alternativas
universitarias para atraer y aprender nuevos contenidos, eliminando asi las
ultimas formas de educacion continua. (Gutiérrez Ochoa, Sindy & Torres Diaz,
2021) La educacion virtual cuenta con recursos y actividades que se pueden
ajustar segun sus intereses, (Ahumada Ebratt & Gil Olivera, 2021) La tecnologia
de la informacion y la comunicacion es una excelente alternativa al nuevo modelo
de educacién a distancia Segun la Unesco (2018) pueden integrar, enriquecer y
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convertir la ensefianza, en una préactica relacional, porque incluye las acciones de
diversos agentes (2018), para hacer indiscutible la aplicacion de las tecnologias
en la ensefianza, es necesario pensar en el rol del docente de diferentes formas.
Lujan (2016) La innovacion y las tecnologias de la informacion y la comunicacion
son caminos estratégicos necesarios. (EL COMERCIO, 2021) El presidente de
CSUSA menciona que disponer de una infraestructura tecnoldgica para describir
el contenido analdgico, trabajar en la participacién y mejorar la formacién de
capacidades técnicas la conectividad y la calidad es necesario para desarrollar
novedosas capacidades en los adolescentes. (Hinostroza, 2017) desarrollar
ecosistemas digitales fortalece politicas a través de procesos de integracion y
cooperacion para promover una sociedad basada en el conocimiento. (Anzules
Arreaga & Andrade Rivera, 2021)En Ecuador, se puede decir que la pandemia
puso al descubierto las innumerables dificultades que presenta el sistema
educativo en cuanto al uso y aplicacion efectiva de la tecnologia. La imposibilidad
de acceder a Internet, el desconocimiento de las Tic, y otros factores, ejercen
presion emocional en familias y estudiantes. (Gargallo Lépez, B., Pérez-Pérez, C.,
Garcia-Garcia, 2020) actualmente, la mayor parte de los profesionales de la
educacién dan por sentada la importancia de integrar de las tic (Buitrago, Navarro
y Garcia (2015), por lo que la intrusion de las tecnologias en la educacion es un
hecho. La Universidad de Guayaquil debido al estado de emergencia implemento
la educacion virtual como estrategia incorporando las tecnologias (TIC) para dar
respuestas a los indicios de contribuir al mejoramiento de las competencias
tecnoldgicas de los educandos, en la ensefianza virtual y responder asi al desafio
en que se encuentra la educacion. Segun el contenido expuesto en la realidad del
problema nace la pregunta ¢, Cudl es la relacién entre competencias tecnolégicas
y ensefianza virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la

universidad de Guayaquil 20217

La investigacion, se justifica tedricamente por qué se confrontan resultados
existentes con otras teorias, practica porque debe ajustarse a ambientes virtuales
ya que en la modalidad actual de educacion sincrénica y asincrénica se efectla
en todos los contextos educativos. En este marco los hallazgos que se deriven de

esta investigacion constituirdn un aporte de relevancia e importancia para el



disefio de planes instruccionales, planificaciones micro curriculares o syllabus
desde los cuales se generen acciones para mejorar las competencias
tecnolégicas de los estudiantes de la carrera Ciencias Sociales de la universidad
de Guayaquil y cualquier otra institucion que posee carreras similares, al mismo
tiempo el constructo elaborado investigaciéon puede servir de referente para
estudios cuyo objetivo sea mejorar la calidad de la educacion, el perfil de egreso y

las competencias laborales de los estudiantes de pregrado.

Por otra parte, el objetivo busca determinar la relacion entre competencias
tecnoldgicas y ensefianza virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales
de la Universidad de Guayaquil, 2021. Del mismo modo se disefiaron los
objetivos especificos 1.Determinar la relacion entre competencias tecnolégicas y
recursos de aprendizaje en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la
Universidad de Guayaquil, 2021. 2. Determinar la relacion entre competencias
tecnologicas y acompafnamiento virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias
sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021. 3. Determinar la relacion entre
competencias tecnoldgicas y promocion del aprendizaje colaborativo en
estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil,
2021. Asi mismo se plantearon las hipotesis H1. Existe relacion entre
competencias tecnoldgicas y ensefianza virtual en los estudiantes de la carrera de
ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021. HN. No existe relacion
entre competencias tecnoldgicas y ensefianza virtual en estudiantes de la carrera
de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021. H2. Existe relacion
entre competencias tecnoldgicas y recursos de aprendizaje en estudiantes de la
carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.h3. Existe
relacibon entre competencias tecnolégicas y acompafiamiento virtual en
estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil,
2021. H4. Existe relacion entre competencias tecnoldgicas y promocion del
aprendizaje en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad
de Guayaquil, 2021.



ll. MARCO TEORICO.

Alguno de los estudios que se encontraron relacionados referentes a las
competencias tecnoldgicas y la educacion virtual se mencionan las siguientes

investigaciones nacionales e internacionales:

Rivera Yabar, O. A. (2021) menciona en su trabajo de investigacion titulado "El
impacto de la plataforma de aula virtual en la capacidad de aprendizaje de los
estudiantes en el que se utliza la plataforma virtual de aula como solucion
alternativa para suspender la docencia presencial. -Cursos enfrentados por la
pandemia de coronavirus (COVID-19), inician el curso sobre esta poderosa
herramienta creada por GOOGLE para potenciar la asimilacion de aprendizajes a
través de las competencias del alumno CETPRO PUBLICO curso de informatica
de Huaral. Utilizé la técnica de encuesta y cuestionarios como instrumentos de
recopilacion de datos. Se aplico el tipo de disefio pre-experimental. El objetivo es
determinar el impacto de las aulas de plataforma virtual en el aprendizaje de
habilidades de los estudiantes de CETPRO Publico Huaral en los cursos de
informatica. Conclusion El aula de plataforma virtual tiene un efecto beneficioso

sobre la capacidad de aprendizaje de los cursos de informéatica.

Sosa Celi, P. Y. (2020) en su trabajo, titulado Uso de recursos tecnoldgicos
virtuales y competencias docentes, esta autora establece como objetivo
determinar el uso de los recursos tecnolégicos virtuales y las habilidades
docentes a partir de la cogniciéon de los estudiantes, con base en la teoria del
conexionismo y el constructivismo, la investigacion pertenece al tipo basico de no-
disefio experimental relacionado. La poblacion y muestra esta conformada por 82
estudiantes, la encuesta es el método técnico, la herramienta de aplicacion es el
cuestionario en escala Likert, la validez se basa en juicio de expertos y la
confiabilidad se basa en Kronbach. Los coeficientes de confiabilidad del método,
la tecnologia y el uso de recursos didacticos son 0.884 y 0.963 habilidades
respectivamente. En esta encuesta, frente al nivel alto (26,8%), el nivel medio
(39%) obtuvo un porcentaje mayor (39%) en el uso de recursos tecnoldgicos
virtuales. Asimismo, para la variable capacidad docente, el porcentaje mas alto se
obtiene en el nivel apropiado (41,5%) y el porcentaje mas bajo (28%) se obtiene
en el nivel excelente. Por tanto, para la comparacion de hipotesis generales se
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obtiene una correlacion de Spearman de 0,755 y un valor de p <0,001, y se
concluye que segun la percepcion de los estudiantes universitarios existe una
fuerte relacion intermedia directa entre la variable uso de recursos tecnolégicos y

habilidades docentes.

Vargas Campos, (2020) en su estudio sobre Aulas virtuales y la capacidad de
aprendizaje, este autor puso como objetivo general determinar la relacion entre el
uso de VES del IEP “Graham Bell” en 2020. La investigacion utiliza métodos
cientificos y cortes transversales de tipos de investigacion descriptiva
relacionados; en la investigacion se utilizO un censo de 82 estudiantes de
instituciones educativas. Los datos se recopilaron a través de dos cuestionarios,
uno para el uso de aulas virtuales y otro para el aprendizaje a través de la
habilidad. La conclusidon es que entre los estudiantes de secundaria existe una
relacion directa y positiva entre el uso de aulas virtuales y el aprendizaje de
habilidades, es decir, a mayor nivel de uso de las aulas virtuales, el
correspondiente Cuanto mayor sea el nivel de capacidad de aprendizaje, segun el
valor del coeficiente de Spearman Rho = 0,589 (sig. bilateral = 0,00), esto indica

gue existe una correlacion positiva considerable.

Histéricamente, el proceso de combinar la tecnologia con la ensefianza ha sido
lento. Entre ellos, paulatinamente se van incorporando medios educativos
relacionados con las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC),
videoclips y ordenadores personales, y se estan desarrollando modos de
aprendizaje como el electrénico (e-learning en inglés). Sin embargo, solo cuando
las TIC se integran en una perspectiva creativa puede ocurrir un cambio

cualitativo en el proceso de ensefianza.

Soto Mauricio, (2020), cuyo tema es Educacion virtual y satisfaccion de las
estudiantes de la Institucibn Nacional de Educacion Santa Rosa Esta
investigacién es de tipo basico, el disefio del estudio es no experimental, de
correlacion-causal transversal. Aplico6 a 45 alumnos de quinto grado de la
Institucion Educativa Nacional Santa Rosa. Se aplicé una encuesta de 30 items
como herramienta para cada variable de investigacion el instrumento y se verificd
por juicio de expertos. La conclusién de su estudio es que la educacion virtual

esta estrechamente relacionada con la satisfaccion de los estudiantes de quinto
5



grado en la Institucion Nacional de Educaciéon de Santa Rosa, Sig. = 0.000 0.05,
y el coeficiente de correlacion Rho de Pearson es igual a 0.994. El nivel de
satisfaccion se determina por la educacion virtual recibida porque los estudiantes
cuentan con los aspectos basicos que les permiten recibir la educacioén virtual de
la mejor manera, tales como: acceso a aulas virtuales, acceso a herramientas

técnicas, docentes y directivos que dominan los nuevos métodos de ensefianza.

Galvez Zeballos, (2020), en su estudio sobre la ensefianza virtual tuvo como
objetivo general describir como utilizar los recursos de aprendizaje en la
educacion virtual de los estudiantes del curso general. El disefio utiliza métodos
cuantitativos, utilizando un disefio transversal y no experimental. Esta herramienta
es un cuestionario debidamente verificado a través de estadisticas (Alfa de
Cronbach) a través del juicio de expertos. Las siguientes conclusiones se extraen
para comprobar que el aspecto principal de la docencia virtual para los
estudiantes del curso general de la Universidad Catolica Sedes Sapientiae 2020
es la colaboracion virtual, que se refiere a metas o especificidades. El principal
indicador que se muestra es el acceso a los recursos digitales de aprendizaje, con
un rango de 57,5%. El segundo objetivo especifico obtuvo un porcentaje del
50,7%, que se situd dentro de un buen nivel, y frente al tercer objetivo especifico
relacionado con la colaboracién virtual es adaptarse a su ritmo de aprendizaje, el
nivel de colaboracion virtual es relativamente alto. Se observa que 5,5 % de
estudiantes piensa que el nivel es bajo, 47,9% piensa que es normal y 46,6%
piensa que es bueno. Por tanto, la mayoria de los estudiantes tiende a pensar que

el nivel de colaboracion virtual es regular.

Florencia Ponce, M. F. (2020). En su investigacidbn sobre las herramientas
técnicas y aprendizaje en un entorno virtual para estudiantes proyectd como
objetivo determinar la relacion entre las herramientas técnicas y el aprendizaje en
entornos virtuales Se realizO una encuesta no experimental, de relevancia y
métodos cuantitativos a 29 estudiantes, se utiliz6 un muestreo no probabilistico y
se aplico un cuestionario de un total de 20 items. Analizando la informacion
recopilada, el resultado es que el uso actual de herramientas tecnolégicas por
parte de los estudiantes se encuentra en un nivel intermedio, y el 82% de los

encuestados dijo tener un bajo nivel de dominio de estas herramientas
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tecnoldgicas. De igual forma, teniendo en cuenta el 69% de las opiniones, se
indica que los estudiantes se encuentran en un nivel normal de aprendizaje en un
entorno virtual, por tanto, no existe un entorno virtual que oriente el aprendizaje.
Por tanto, se concluye que debido al nivel medio de los estudiantes, su uso de
herramientas técnicas tiene ciertas limitaciones; esto significa que tienen dificultad
para construir conocimiento y crear productos a través del proceso de innovacion,
y de igual forma, aprender en un entorno virtual. A nivel regular, se demuestra que

las actividades autbnomas se apoyan en los medios y el entorno digital.

En Canada, Meador (2020). En su trabajo sobre TIC mencionado en la evaluacion
del proyecto, su intencién es explorar la aplicacion de las TIC en la evaluacion de
proyectos educativos El método utilizado es un método hibrido. Se realizaron
entrevistas y cuestionarios a 249 participantes, y el coeficiente de Pearson fue de
0,39, por lo que se pudo indicar que existe una correlacibn moderada entre las
variables de investigacion, con una significancia de p = 0,00. La conclusion es que

las TIC ayudan a evaluar el proyecto.

Moreno, (2019) en su investigacion sobre la Capacidad Técnica y Participacion
del Educador en la Gestion Educativa cuyo proposito es definir el vinculo entre
capacidad técnica variable y participacion docente, porque estamos en una
globalizacion tecnolégica en el siglo XXI. En este mundo, la industria, la economia
y especialmente la educacion deben enfrentar estas razones en constante
cambio. Preparar a los profesores con habilidades técnicas y proporcionarles las
herramientas para lograr una ensefianza de alta calidad. Esta investigacion se
realiz0 desde una perspectiva cuantitativa y un procedimiento deductivo
hipotético, utilizando un enfoque no experimental. Se realiz6 un cuestionario a 80
profesores con 32 items de habilidad técnica y 27 items de participacion de los
educadores en la gestidn escolar. La significancia de 0.000 <0.01 indica que la
habilidad técnica del docente estéa relacionada con la participacion del docente en
la gestién escolar, manteniendo un alto nivel de relacién directa, como lo muestra

el coeficiente de correlacion de Spearman de 0.500.

Segun, Allueva y Alejandre (2019) define las competencias tecnolégicas como
habilidades digitales, con las que se puede buscar, informacion, comunicacion,

colaboracion y crear contenido de tecnologia digital, aplicar el conocimiento y las
7



ideas de la investigacion a la practica docente, definitivamente es importante tener
una influencia de las Estrategias de Aprendizaje del estudiante en sus
competencias respecto a las TIC, tanto tecnolégica como pedagdgica o ética, muy
especialmente las relacionadas con el procesamiento de la informacion desde
este planteamiento, se considera que en la utilizacién continua y eficaz de las TIC
en procesos educativos, hacen que los estudiantes obtengan la oportunidad de

adquirir y desarrollar competencias importantes que ayuden a su formacion.

Garcia Sierra, (2021) en su estudio titulado “Aprendizaje cooperativo en aulas
virtuales direccionado a estudiantes del centro de educacién en ingenieria efectiva
en Huaral. 2021”, tuvo como objetivo comun determinar la influencia del
aprendizaje cooperativo en el aula virtual de los estudiantes. Miembro del Centro
de Educacion Técnica Efectiva de Huaral 2021. El enfoque es cuantitativo el
disefio en este estudio es de corte transversal causal no empirica, los
participantes del estudio fueron 50 estudiantes del centro de ensefianza de
ingenieria y productividad en diversas disciplinas. La herramienta utilizada es un
cuestionario elaborado para cada variable, 19 items para la primera variable y 31
items para la segunda variable; Los resultados del estudio fueron que el
aprendizaje cooperativo influye significativamente las aulas virtuales de los
estudiantes del centro de educacion técnica efectivo en Huaral, 2021. Con una
(Sig. = 0.000; Nagelkerke = 0.567).

Cucche Huarnizo, (2021) Este autora en su estudio tuvo el objetivo de determinar
la relacion entre recursos didacticos y aprendizaje colaborativo, en estudiantes de
trabajo social, de la Universidad Federico Villarreal 2021. —Disefio propuesto por
este autor fue no experimental, teniendo una poblacién de 94 educandos de la
Facultad de Trabajo Social de la Universidad Federico Villarreal. El principal
resultado obtenido por el estudio fue que el 66% de los estudiantes demostré un
alto nivel de uso de los recursos didacticos y logré resultados excepcionales de
aprendizaje colaborativo, una cifra significativa, pero que debe llegar al 100% de
los estudiantes. Sin embargo, llegar alli es un proceso que requiere
perseverancia. Se concluyo que existe una relacion significativa entre los recursos
educativos y el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes de trabajo social de

la Universidad Federico Villareal con un (Rho de Spearman = 0.381; pandlit; 0.05).
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HENRIQUEZ-CORONEL et al. (2018) En su investigacion titulada la evaluacién
y la capacidad digital, llevada a cabo en América Latina y sus principales
hallazgos a través de una revision de las tecnologias existentes. Se pueden
evidenciar 2.879 articulos en seis bases de datos cientificos y se seleccionaron 11
en funciéon del tipo de investigacion y los antecedentes del andlisis. Lo
comprobaron con tecnologia de andlisis de contenido. Los resultados muestran
gue, sin un marco de referencia especifico que oriente la construccién de
herramientas para evaluar las capacidades digitales, predomina la investigacion
gue utiliza métodos cuantitativos y disefios de encuestas. El nivel de habilidad
digital de los estudiantes muestra hallazgos diferentes. La mejor competencia es
buscar y obtener informacion, mientras que la mas baja suele estar relacionada

con el aprendizaje social.

Gonzalez Calatayud et al., (2018) menciona que la capacidad digital es una de las
competencias basicas de la ciudadania en el siglo XXI y una de las competencias
horizontales de todas las universidades de Espafia. En este caso, la formacion de
la capacidad digital de los estudiantes universitarios es de especial relevancia,
para lo cual realizamos la experiencia que describimos en este articulo.
Disefiamos un programa de formacion de 5 dimensiones basadas en métodos de
aprendizaje basados en tareas y las capacidades digitales de la Comision
Europea. Recopilamos datos de evaluacion a través del disefio de prueba previa y
posterior del cuestionario de aplicacion. Luego de evaluar la experiencia, nuestros
alumnos expresaron satisfaccion con la metodologia y enfatizaron la adquisicion
de habilidades.

Zavala et al., (2016) en su articulo sobre ensefar habilidades digitales tuvo como
como proposito realizar una revision bibliografica del mismo, para la busqueda, se
selecciond el término en inglés "namero y capacidad". Por tanto, se obtuvieron un
total de 132 referencias desde 1996 hasta 2016. Se pueden identificar diferentes
conceptos de habilidad y habilidad digital, esta ultima requiere del arduo trabajo
de los docentes para obtener todos los beneficios de la integracién en la
educacion, en el entorno y los elementos de aprendizaje, y el rol de cada
participante en la tarea educativa. Teniendo en cuenta las habilidades para lidiar

con las TIC, esto ayuda a buscar, analizar y procesar informacién de diversas
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fuentes con el fin de aplicar mejor las TIC. Ya que son herramientas para
alcanzar metas relacionadas con el desarrollo profesional y social. Aprendizaje,

entretenimiento, comunicaciéon e informacion.

Tobar, J. M. (2013) A través de su trabajo, la autora intentd implementar el uso de
las TIC como estrategia de método mediante la implementacion de un blog creado
a partir de un programa de blogs para fortalecer la ensefianza de asignaturas
musicales para estudiantes de educacion primaria de la Universidad Tecnoldgica
Equinoccial (UTE), utilizando diferentes herramientas TIC. Proporcionando a los
estudiantes una variedad de recursos de aprendizaje, como presentaciones,
videos, audios, chats, foros, etc., para promover el aprendizaje colaborativo entre
maestros y estudiantes. Por lo tanto, pueden aprender a través de la practica, el
intercambio, la interaccion y la investigacion. El proposito de este trabajo es
desarrollar una propuesta sobre el uso de las tecnologias para mejorar el
aprendizaje en los estudiantes. Son los 22 estudiantes de la asignatura de musica
profesional de educacion inicial de la Universidad Tecnolégica Equinoccial (UTE)
que participaron en la modalidad semipresencial y presencial entre marzo y julio
de 2014, quienes realizaron la encuesta para recolectar informacion presencial.
Como fuentes secundarias se encuentran diversas informaciones bibliograficas
recogidas en bibliotecas e Internet, aplicaciones de diferentes software
relacionados con el uso de las TIC en la ensefianza de disciplinas musicales, y
cinco entrevistas a personas relacionadas con el tema de investigacion propuesto.
Una vez realizado el trabajo, la conclusién a la que se llegé es que el uso de
herramientas TIC ha fortalecido la enseflanza de asignaturas musicales para
estudiantes de educacion primaria de manera semipresencial y presencial.
Universidad Tecnolégica Equinoccial (UTE), entre marzo vy julio de 2014, por lo
gue se ha superado la meta propuesta, entendiendo que el uso correcto de las
TIC es una estrategia de método que puede potenciar el proceso docente, no solo
la musica, sino cualquier otra asignatura, en cualquier forma de aprendizaje, ya

sea presencial, semi presencial o remoto.

Ferro, Martinez y Otero (2009) sefalan que la aplicacion de las TIC puede
estimular el entusiasmo por el aprendizaje de los estudiantes, atraer su atencién y

convertirse en uno de los motores de aprendizaje. Pero para aprender a través de
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las TIC, es necesario tener en cuenta la alfabetizacién digital que deben poseer
profesores y alumnos. Por tanto, para conseguirlos se requieren una serie de
requisitos. Estas necesidades se atenderan de alguna manera, aumentando las
posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias y reduciendo o minimizando las

restricciones.

La teoria de la capacidad digital se basa en la Teoria del valor de la expectativa
situacional (SEVT) de (Wigfield et al., 2020). En su investigacion, se asume que
estas y las comparaciones sociales y de tiempo no solo juegan un papel clave en
el desarrollo personal. La capacidad y el autoconcepto también desempefian un
papel clave en el desarrollo de sus valores subjetivos para diferentes profesiones
y tareas relacionadas. Esto incluye desempefio y eleccién. Propuso la teoria de la
comparacion dimensional y demostrd las profundas ventajas de la comparacion
dimensional en el auto estandar de la capacidad personal. Luego, el autor discute
como la comparacion dimensional afecta el valor subjetivo de la tarea, pero por
gué esta relacion es mas débil que el autoconcepto de habilidad. Luego, describa
cémo la comparacion de dimensiones afecta las interpretaciones de los individuos
de sus logros y sus respuestas emocionales a estos resultados, y haga

recomendaciones para futuras investigaciones.

Herrera Jiménez, A. M. (2015) La tecnologia y sus aportes se estan desarrollando
rapidamente y cambiando el campo del conocimiento, aqui es comprensible que
la educacion como disciplina esta aceptando nuevos desafios y sea digna de una

investigacion mas detallada.

Mufioz-Osuna Yy otros. (2016) Sefalaron que el término competencia se refiere a
habilidades, conocimiento y actitud, que permiten operar con éxito en diferentes
entornos, varios autores mencionaron la necesidad de habilidades y formacion. La
capacidad tecnoldgica es un factor clave para que los estudiantes la integren en el
proceso de ensefianza también mencionan que las competencias constan de las
dimensiones tecnologica y pedagodgica (Sandi Delgado & Sanz, 2018) Las
competencias tic pueden entenderse como una serie de conocimientos y
habilidades que los estudiantes deben poseer para que puedan manejar de
manera adecuada varios tipos de conocimientos. La didactica puede entenderse

como un conjunto de conocimientos y habilidades que pueden dominar
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adecuadamente los diversos recursos técnicos necesarios para su practica de
formacion profesional. Cabe agregar que los factores personales y ambientales,
como el género, la edad, la frecuencia de uso de la computadora en el hogar y el
nivel de educacién y docencia en los laboratorios de computacién, son
considerados elementos que inciden en el avance de las competencias. (Sandi
Delgado & Sanz, 2018). En resumen, la habilidad técnica es mas que saber usar
la tecnologia porque se requiere conocimientos, actitudes, valores y habilidades
para implementar el proceso de integraciébn de estas tecnologias durante el
proceso de formacion (Sandi, Sanz y Lovos, 2018).

Segun (Valparaiso, 2011) citado por Estrada Saucedo & Apaza Flores, 2017)
definen a la educacion virtual como una especie de sistema y modelo educativo,
gue surge de las necesidades tipicas de la educacién y la tecnologia. Se
diferencia de la educacion presencial porque tiene flexibilidad en la gestion del
tiempo y el espacio, y se adapta al tiempo que tienen los estudiantes, lo que
requiere una mayor responsabilidad. Los estudiantes aprenden por ellos pueden
brindar alternativas para los diferentes ritmos de aprendizaje, el propdsito de esta
investigacion es utilizar tecnologias de la informacion y la comunicacion, como el
uso de computadoras, redes de transmision de datos, plataformas de educacion

virtual, Internet y medios, tales como: chat, foros de discusion.

(Valdez, 2018), menciona que la educacion virtual es un modelo actualizado, tiene
la singularidad de ser innovador, flexibles, y genera una interaccion en la relacion
de la ensefanza, el aprendizaje, y el autoaprendizaje con el apoyo de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion. También, permite a los
estudiantes tener una mayor interaccion entre profesores y comparieros en tiempo
real, independientemente de la distancia y el tiempo. La dimension recursos
tecnolégicos cubre todos los recursos y herramientas que los educandos pueden
utilizar en el proceso de aprendizaje. El aula virtual es un entorno para que los
estudiantes se desarrollen e interactien, debe ser un entorno amigable y un
espacio de referencia para ellos en su proceso de formacién. Acompafiamiento
virtual, proporciona una serie de pautas, recursos y herramientas por parte de los
docentes, esta seccion representa los recursos basicos que se pueden utilizar

para hacer que el estudiante realice acciones claras y concretas que faciliten el
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intercambio de  conocimiento. Promocion del aprendizaje colaborativo. El
desarrollo participativo del conocimiento debe combinar la costumbre personal, el
proceso de investigacion en grupo y el manejo de los datos con el apoyo de
instrumentos virtuales, los educandos deben adaptarse a la educacién virtual y

requerir la orientacion de su organizacién del tiempo.

Se basa en la taxonomia de Bloom y el modelo SAMR (modelo que integra las
TIC en el proceso educativo) desarrollado por el docente Rubén Puentedura. Este
modelo tiene como objetivo promover la alianza TIC de los docentes en el
proceso educativo para ayudar a los estudiantes a alcanzar altos niveles de
rendimiento. EI modelo SAMR guia a los docentes en el disefio e implementacion
de actividades de aprendizaje a través de cuatro métodos de uso de las TIC en el
aula: reemplazo, extension, modificacion y redefinicién. Por su parte, la taxonomia
de Bloom se puede utilizar como guia para que los profesores disefien actividades
de aprendizaje destinadas a desarrollar habilidades cognitivas de orden superior.
(Lopez, 2014) citado por (Cardoso Pérez et al., 2018)

Basantes et al., (2016) El desarrollo de Internet y las tecnologias de la informacién
y la comunicacion ha cambiado fundamentalmente, la forma en que aprendemos
e interactuamos en diferentes campos contemporaneos; porque brindan muchas
herramientas, recursos, medios y formatos que permiten estrategias de
ensefianza para promover la construcciébn del conocimiento, sin embargo, la
posibilidad de utilizar tecnologias emergentes en el proceso de ensefianza ha
llevado al entorno de aprendizaje virtual a copiar el paradigma conductista, con
demasiada informacion, y no hay rigor en el establecimiento de recomendaciones

de formacion virtual.

En el ambito educativo, las TIC brindan multiples herramientas, recursos, medios
y formatos que habilitan estrategias didacticas para promover la construccion del
conocimiento, tales como: aulas virtuales, blogs didacticos, evaluaciones en linea,
aprendizaje movil, realidad virtual, entornos virtuales 3d, entre otros. Sin embargo,
su éxito depende de la capacidad de integrar la tecnologia en el plan de estudios
y crear una experiencia de aprendizaje personalizada para cada estudiante al

transformar el aula en un entorno de aprendizaje colaborativo.
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Estrada Saucedo & Apaza Flores,(2017) en su investigacion propuso tres
métodos de ensefianza virtual, el método sincronico, la interaccion entre los
participantes se lleva a cabo al mismo tiempo; asincrénico, ocurre cuando los
participantes envian mensajes, pero no al mismo tiempo, lo que indica que los
participantes son inconsistentes, lo que es por eso que estos se guardan
Mensajes para ubicar sus razones mas adelante; cuando se agregan ambos
métodos (mezclados); la ensefianza y el aprendizaje en la educacion virtual se
vuelve mas efectiva porque la comunicacién siempre es estimada por la

interaccion de los participantes.

Sanchez (2020) menciona que el aprendizaje sincrénico es muy importante
cuando se busca la interaccibn y el aprendizaje de las opiniones de los
estudiantes a través de la promocion de debates, discusiones de casos y otras
actividades. Por otro lado, el aprendizaje asincronico es importante cuando se
busca brindar informacion sobre las condiciones de una asignatura, desarrollar
conceptos clave antes de la clase o difundir conocimientos teéricos que requieran
gue los estudiantes dediquen tiempo y reflexiébn. Finalmente, como Ultima
sugerencia, si un estudiante puede participar en una clase en vivo (sincronica)
mientras hace las tareas del hogar, definitivamente es una clase que puede

desarrollar de forma asincronica.

Rincon (2013) determiné que las herramientas de comunicacion son aquellas que
pueden ser sincrénicas o asincronicas; es decir, el emisor y el receptor se
encuentran en diferentes espacios y momentos al momento de comunicarse,
teniendo asi un desarrollo, lo que ayudara a los procesos social del conocimiento,

a partir de la relacién para este proposito

14



lIl. METODOLOGIA.

3.1. Tipo y disefio de la investigacion.

Segun la finalidad: es aplicada porque su propdsito es resolver problemas
practicos y tiene como objetivo contribuir al conocimiento tedrico se
relaciona con la investigacion pura, depende de sus descubrimientos y
aportes tedricos; tratando de confrontar la teoria con la realidad (Tamayo,
2003) citado por GALLARDO ECHENIQUE, 2017)

Por su caracter es correlacional asociativa tiene por propoésito comprender
la relacién que existe entre dos o mas conceptos, categorias o variables en
un contexto especifico. Hernandez, Fernandez & Baptista (2010, p. 105).
Seguln su naturaleza: es cuantitativa ya que se centra principalmente en los
aspectos observables y cuantificables del fendmeno, utilizando métodos de
analisis empiricos y pruebas estadisticas para el analisis de datos.

Esta investigacion es cuantitativa porque las variables son medibles y las
herramientas estadisticas se pueden utilizar para el andlisis mediante la
recopilacion de datos. (Neil y Cortez, 2018)

Segun el alcance temporal: Este estudio es transversal porque estan
investigando un aspecto en un periodo especifico es decir solo se toma
una medicién en un momento dado. (Rodriguez & Mendivelso, 2018)

Figura 1. Esquema del disefio de investigacion.

X «—10—» <

e
g

M muestra: estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de

Guayaquil

X Variable 1. Competencias Tecnoldgicas

Y Variable 2: Ensefianza Virtual

R relaciéon entre las variables.
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3.2. Operacionalizacion de variables de estudio.
Variables.

e Competencias Tecnoldgicas.
Mufioz-Osuna y otros. (2016) Sefialaron que el término competencia se
refiere a habilidades, conocimiento y actitud, que permiten operar con éxito en
diferentes entornos, varios autores mencionaron la necesidad de habilidades
y formaciéon. La capacidad tecnolégica es un factor clave para que los
estudiantes la integren en el proceso de ensefianza también mencionan que
las competencias constan de las dimensiones tecnolégica y pedagogica.
e Definicion operacional.
Esta variable se medird mediante un cuestionario redactado y verificado por 3
expertos. El cuestionario consta de 8 items el cual mide las dimensiones de
tecnologia y pedagogia.
e Ensefianza Virtual
Segun (Valparaiso, 2011) citado por Estrada Saucedo & Apaza Flores, 2017)
definen a la educacion virtual como una especie de sistema y modelo
educativo, que surge de las necesidades tipicas de la educacion y la
tecnologia. La educacion virtual se diferencia de la educacion presencial
porque tiene capacidad de interaccién en tiempo y espacio, y se adapta al
tiempo que tienen los estudiantes, lo que requiere una mayor responsabilidad
para los estudiantes. Los estudiantes aprenden por ellos. Pueden brindar
alternativas ya que su aprendizaje se dan en ritmos diferentes; ademas, el
proposito de esta investigacion es utilizar tecnologias de la informacion y la
comunicacién, como el uso de computadoras, redes de transmisién de datos,
plataformas de educacién virtual, Internet y medios, tales como: chat, foros de
discusion etc.
e Definicion Operacional.
Es un modelo de aprendizaje adaptado a los estudiantes, compuesto por
recursos de aprendizaje, acompafiamiento virtual, promocién del aprendizaje
colaborativo. Se utilizé un cuestionario de 9 items. De escala ordinal que
tiene los niveles de Nunca, casi nunca, a veces, casi siempre y siempre en
orden. Calificado por tres expertos para medir las dimensiones de esta
variable.
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3.3.

Poblacién, muestra y muestreo.
Poblacion.

Es un conjunto de casos definidos, limitados y accesibles que formaran una
referencia para la seleccidon de la muestra y cumplird con un conjunto de
criterios predeterminados con respecto a caracteristicas especificas de la
encuesta. Arias-Gomez, J., Villasis-Keever, M. y Miranda, MG (2016). La
poblacion total esta conformada por 160 estudiantes del segundo semestre
de la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad de Guayaquil en 2021.
Antes del muestreo, se realizé una prueba piloto en 36 estudiantes.

Los criterios de seleccion incluyen a los estudiantes que se han matriculado y
estan cursando actualmente la carrera, y excluyen a los estudiantes que no
han completado el cuestionario, los estudiantes que han obtenido permisos
médicos y los estudiantes que estan ausentes por cualquier motivo. Por
conveniencia, la técnica utilizada es no probabilistica, asumiendo el nivel de
prevalencia desconocido P = 50% y el tamafio de la muestra es de 96
estudiantes, el nivel de seguridad es del 95% vy el nivel de significancia es del
5%

e Muestra.

Es una seccion o subconjunto de unidades representativas de un grupo
denominado poblacién o cosmos, seleccionadas de manera aleatoria, y que
se somete a observacion cientifica con el objeto de obtener resultados
validos para el mundo total investigado (LOpez-Roldan, 2015). En la cual se
seleccionaron treinta y seis estudiantes hombres y mujeres de las clases de
la tarde y la mafiana. Debido a la situacion que actualmente estamos
atravesando en nuestra ciudad de Guayaquil, se incluyeron como criterio
personas que participaron principalmente en cursos de estudio durante la

pandemia.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
Los datos se recopilaron mediante un cuestionario CDAES adaptado y

validado por expertos con el cual se evalué las competencias tecnoldgicas y
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la ensefianza virtual, se aplico a la poblacibn muestral que fueron 36
estudiantes recopilando la informacién mediante el Google Forms ya que
actualmente estan recibiendo las clases virtuales, el instrumento consta de
17 items dividido en las 2 dimensiones de competencias tecnolégicas y las 3
de ensefianza virtual, con el fin de comprender qué saben y que son
capaces de hacer los estudiantes para aprender de manera efectiva y vivir
de manera productiva en un mundo cada vez mas digital. Por ello, se utilizan
como referencia los indicadores propuestos. La confiabilidad del instrumento
se baso en el Alfa de Crombach, se realiz6 una prueba piloto con 36
estudiantes de tipo no probabilistico el cual nos permitié tener la

representatividad de la poblacion.

3.5. Procedimiento.

Para la toma de la muestra se pidio la autorizacion al docente tutor de los
estudiantes del segundo semestre de la carrera de Ciencias sociales
mediante un correo electrénico, ya que actualmente no estan laborando
presencial, para obtener la informacién de la investigacion se elabor6 un
cuestionario virtual mediante Google Froms en donde se registraron los
datos de los estudiantes y de la encuesta que evalta las dos variables,
después de su aplicaciébn se vacio la informaciébn para el posterior
procesamiento.

3.6. Método de analisis de datos.

El ingreso de la informacion obtenida se realizé en una base de datos de
Excel, donde se vaciaron los datos del instrumento para su
correspondiente proceso automatico, utilizando SPSS Statistic v. 25.0, los
resultados se muestran en forma de tablas y numeros, asi como la
frecuencia y porcentaje de la respuesta. DOnde analizar y explicar los
objetivos propuestos. Por otro lado, para determinar la relevancia se
utilizan estadisticas inferenciales basadas en hipotesis de investigacion. Se
supone que se acepta al nivel de significancia del 5%.
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3.7. Aspectos éticos

En términos de ética, se considera la privacidad de los estudiantes, la
informacion obtenida solo se utiliza con fines de investigacion, su integridad
no se viola en ningun aspecto, y la informacion proporcionada es lo mas

verdadera posible. Todos los participantes son tratados de manera justa y

equitativa.
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V.- RESULTADOS

Competencias tecnologicas y sus dimensiones en las encuestas aplicadas a los
estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil,
2021.

Tablal. Competencias tecnolégicas y sus dimensiones.

VARIABLE DIMENSIONES
COMPETENCIAS p .
TECNOLOGICAS TECNOLOGIA PEDAGOGIA
f % f % f %

Nunca 3 4% 2 2% 5 5%
Casi nunca 6 6% 5 5% 7 7%
Aveces 24 26% 28 29% 21 22%
Casi siempre 49 52% 50 52% 49 51%
Siempre 13 14% 12 12% 14 15%
Total 96 100% 96 100% 96 100%

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 2. Competencias tecnoldgicas y sus dimensiones.

60% 52% 51% 52%

50%
10% -

30% 22% 26%

20% 10 15% 125
0% g0 % 4% 5% T% 6% I Il
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Nunca Casi nunca Aveces Casi siempre Siempre

TECNOLOGIA 2% 5% 29% 52% 12%
B PEDAGOGIA 5% 1% 22% 51% 15%
B COMPETENCIAS TECNOLOGICAS 4% 6% 26% 52% 14%

TECNOLOGIA ~ mPEDAGOGIA W COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Fuente: Elaboracion propia.

En la presente investigacion se observa en la tabla N. 1 y figura 2 que la variable
competencias tecnolégicas y sus dimensiones estan en un nivel medio con un
promedio de 52% en cuanto al manejo de esta, asi mismo con un 26% poseen un
nivel medio bajo, 14% un nivel alto, el 5% representa un nivel bajo y el 2%

representa un nivel muy bajo.
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Tabla2. Distribuciéon de frecuencias de competencias tecnolégicas.

VARIABLE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS
f %
Nunca 3 0,02
Casi nunca 6 0,06
A veces 24 0,26
Casi siempre 49 0,52
Siempre 13 0,14
Total 96 100%

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3. Distribucion de frecuencia y porcentaje de competencias tecnolégicas.

52%

26%

14%

6%
= .
== B

Munca Casi nunca Aveces Casi siempre  Siempre
B COMPETENCIAS TECNOLOGICAS 4% 6% 26% 52% 14%

Fuente: Elaboracién propia.

En la presente investigacion se observa en la tabla N.2 y figura 3 la variable
competencias tecnoldgicas presentan un porcentaje del 52% representa que los
estudiantes poseen un nivel medio en el uso y manejo de esta, asi como un 26%
de los estudiantes tienen un nivel medio bajo, 14% de los estudiantes poseen un
nivel alto, el 6% representa un nivel bajo y el 2% representa un nivel muy bajo

gue indica que los estudiantes no poseen competencias tecnologicas.

Ensefianza virtual y sus dimensiones en las encuestas aplicadas a los estudiantes

de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.

21



Tabla3. Ensefianza virtual y sus dimensiones.

VARIABLE DIMENSIONES
. . PROMOCION
ENSENANZA RECURSOS DE ACOMPANAMIENTO DEL
VIRTUAL APRENDIZAJES VIRTUAL APRENDIZAJE
COLABORATIVO
f % f % f % f %
Nunca 5 5% 3 3% 5 5% 7 7%
Casi nunca 5 5% 2 2% 5 5% 8 8%
A veces 12 13% 11 11% 12 13% 14 15%
Casi o o
siempre 55 57% 60 62% 56 58% 50 52%
Siempre 19 20% 21 22% 18 19% 17 18%
Total 96 100% 96 100% 96 100% 96 100%
Fuente: Elaboracion propia.
Figura 4. Ensefianza virtual y sus dimensiones.
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B ENSENANZA VIRTUAL 5% 5% 13% 57% 20%
W RECURSOS DE APRENDIZAJES 3% 2% 11% 62% 22%
ACOMPANAMIENTO VIRTUAL 5% 5% 13% 58% 19%
PROMOCION DEL APRENDIZAIE COLABORATIVO 7% 8% 15% 52% 18%

Fuente: Elaboracion propia.

En la presente investigacion se observa en la tabla N. 3 y figura 4 que la variable
ensefianza virtual y sus dimensiones estan en un nivel medio con un 57% en
poseen un nivel de aprendizaje adecuado, asi mismo con un 20% poseen un nivel
alto, el 13% un nivel medio bajo, el 5% representa un nivel bajo y el 5%

representa un nivel muy bajo.

Distribucién de frecuencia y porcentaje de ensefianza virtual en las encuestas
aplicadas a los estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad
de Guayaquil, 2021.
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Tabla4. Ensefanza virtual.

VARIABLE
ENSENANZA VIRTUAL

f %
Nunca 5 5%
Casi nunca 5 5%
A veces 12 13%
Casi siempre 55 57%
Siempre 19 20%
Total 96 100%

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 5. Distribucidon de frecuencia y porcentaje de ensefianza.
70%
60%
50%
40%

30%

20%
0% [ | [ |
Casi

Nunca Casi nunca Aveces . Siempre
siempre

ENSENANZA VIRTUAL 5% 5% 13% 57% 20%

Fuente: Elaboracion propia.

En la presente investigacion se observa en la tabla N.4 y figura 5 la variable
ensefianza virtual presentan un porcentaje del 57% lo que representa que los
estudiantes poseen un nivel medio en cuanto a la ensefianza virtual, asi como un
20% de los estudiantes tienen un alto, 13% de los estudiantes poseen un nivel
bajo, el 5% representa un nivel bajo y el 5% representa un nivel muy bajo que

adquieren los conocimientos en cuanto a la ensefianza virtual.
Resultados de larelacion de variables.

Prueba de correlacién entre competencias tecnoldgicas y ensefianza virtual en los
estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil,
2021.
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Tabla5. Correlacion entre competencias tecnolégicas y ensefianza virtual.

Ensefianza
virtual
Coeficiente de Correlacion 0,521**
Rho- Spearman Compet,er?mas Sig. (bilateral) 0,000
tecnolégicas N 96

Fuente: Elaboracién propia.
Interpretacién:

Como se observa en la tabla 5, el valor del coeficiente de correlacion de
Spearman (Rho=0,521) lo cual significa que existe una relacion moderada
positiva entre el competencias tecnolégicas y ensefianza virtual en los estudiantes
de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021 lo cual

se acepta la hipétesis de la investigacidén y rechaza la hipotesis nula.

Prueba de correlacion entre competencias tecnoldgicas y recursos de aprendizaje
en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil,
2021.

Tabla6. Correlacidon entre competencias tecnoldgicas y recursos de aprendizaje.

Recursos de
aprendizajes

Competencias Coeficiente de Correlacion 0,619**
Rho- Spearman 00 C2°S i (bilateral) 0,000
tecnologicas N o

Fuente: Elaboracion propia.
Interpretacion:

Como se observa en la tabla 6, el valor del coeficiente de correlacion de
Spearman (Rho=0,619) lo cual significa que existe una relacion moderada positiva
entre las competencias tecnoldgicas y los recursos de aprendizaje en los
estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil,

2021, lo cual se acepta la hipétesis de la investigacion y rechaza la hip6tesis nula.
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Prueba de correlacion entre competencias tecnoldgicas y acompafiamiento virtual
en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de

Guayaquil, 2021.

Tabla7. Correlacion entre competencias tecnoldgicas y acompafamiento virtual.

Acompafiamiento

virtual
Competencias Coeficiente de Correlacion 0,553*
Rho- Spearman PELENClas gy (bilateral) 0,000
tecnoldgicas N o

Fuente: Elaboracién propia.
Interpretacién:

Como se observa en la tabla 7, el valor del coeficiente de correlacion de
Spearman (Rho=0,553) lo cual significa que existe una relacion moderada positiva
entre las competencias tecnologicas y acompafamiento virtual en los estudiantes
de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021, lo cual

se acepta la hipétesis de la investigacidén y rechaza la hipotesis nula.

Prueba de correlacion entre competencias tecnoldgicas y promocién del
aprendizaje en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad
de Guayaquil, 2021.

Tabla8. Correlacion entre competencias tecnoldgicas y promocion del aprendizaje.

Promocion del
aprendizaje colaborativo

Competencias Coeficiente de Correlacion 0,562
Rho- Spearman peren Sig. (bilateral) 0,000
tecnologicas N o

Fuente: Elaboracion propia.
Interpretacion:

Como se observa en la tabla 8, el valor del coeficiente de correlacion de
Spearman (Rho=0,562) lo cual significa que existe una relacion moderada positiva

entre las competencias tecnolégicas y promocion del aprendizaje en los
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estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil,

2021, lo cual se acepta la hipotesis de la investigacion y rechaza la hipétesis nula.
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V. DISCUSION.

Cuando hablamos de competencias tecnoldgicas y educacion virtual, pensamos
en componentes educativos que promueven el desarrollo de aprendizajes
significativos, implicando el uso de tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) en el proceso de ensefianza virtual, el cual hoy en dia es muy importante
para el desarrollo profesional en cualquier area sea esta profesional o estudiantil.
En este ultimo el estudiante se vuelve un individuo importante, ya que es el
receptor directo del conocimiento, mediante el uso y la aplicacion de las
herramientas tecnologicas con las cuales ellos desarrollan las habilidades y
destrezas convirtiéndose asi en parte esencial de la creacion de su propio
proceso de aprendizaje, todo esto con ayuda del docente el cual le permite

desarrollarse y contribuir con conocimientos nuevos en su ensefanza.

El conocimiento adquirido mediante el uso y la aplicacion de las tecnologias en el
aprendizaje virtual hard que realice un mejor desempefio tanto personal como

profesional.

El objetivo busca determinar la relacion entre competencias tecnoldgicas y
ensefianza virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la

Universidad de Guayaquil, 2021.

Se puede indicar que la relacion entre las variables competencias tecnoldgicas y
ensefianza virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias Sociales de la
universidad de Guayaquil, 2021, tienen un nivel de correlacién medio dado que el
nivel de similitud entre las dos variables es del 52,1% lo cual significa que cuanto
mayor es la utilizacion y manejo de las competencias tecnolégicas mejor es la
ensefianza en los estudiantes, en la tabla 5, se evidencia que el coeficiente de
correlacion del Rho de Spearman es de 0,521*** |o cual significa una correlacion
positiva moderada y una significancia bilateral al nivel del (0,000 < 0.01) con lo
cual certifica que las competencias tecnolégicas se relacionan de manera
significativa con la ensefianza virtual podemos decir con estos resultados que la
pandemia por el covid-19, ha obligado a las instituciones a aplicar metodologias
gue promuevan el aprendizaje significativo en los estudiantes: por lo tanto se

acepta la hipotesis de investigacion, que existe relacion entre competencias
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tecnoldgicas y ensefianza virtual en los estudiantes de la carrera de ciencias

sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021 y se rechaza la nula.

Los objetivos especificos de la investigacion fueron planteados en base a las
dimensiones del instrumento guardando relacion con lo que sostiene Galvez
Ceballos. Quien realiz6 su investigacion con el proposito de describir como utilizar
los recursos de aprendizaje en la educacién virtual el resultado obtenido fue que
los estudiantes tienen un grado alto nivel de colaboracion virtual. Por lo que
Allueva y Alejandri (2019) en su estudio menciona que las competencias
tecnolégicas son habilidades digitales con las que podemos buscar informacién,
comunicarnos crear contenido etc., en su conclusion menciona que las TIC influye
definitivamente en las estrategias de aprendizaje del estudiante tanto tecnolégica
como pedagogica. Por su parte Valdez, 2018, afirma esta postura ya que el
menciona que la educacion virtual es un modelo actualizado, innovador y flexible,
genera interaccion en relacibn con la ensefianza aprendizaje y el auto

aprendizaje.

Ferro, Martinez y Otero (2009) sefialan que la aplicacion de las TIC, puede
estimular el entusiasmo por el aprendizaje en los estudiantes, atrae su atencion y
se convierte en uno de los motores de aprendizaje pero para aprender a través de
las TIC, se debe tener en cuenta la alfabetizacion digital. Mufioz-Ozuna y otros.
(2016) también mencionan que las competencias tecnolégicas son las
habilidades, conocimiento y actitud, que permiten operar con éxito en diferentes
entornos virtuales esta capacidad tecnoldgica es un factor clave en la ensefianza
virtual. Por su parte (Valdez, 2018), menciona a la educacion virtual como un
modelo actualizado, tiene la singularidad de ser innovador y flexibles, genera
interaccion en la relacién entre la ensefianza, el aprendizaje, y el autoaprendizaje
con el apoyo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Ademas,
permite a los estudiantes interactuar con los docentes y compafieros en tiempo

real

Segun el objetivo especifico: determinar la relacion entre competencias
tecnolégicas y recursos tecnolégicos en estudiantes de la carrera de Ciencias

Sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.
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Los referidos tedricos mencionan que los recursos de aprendizajes, cubre todos
los recursos y herramienta que los educandos pueden utilizar en su proceso de
aprendizaje, el aula virtual es un entorno para que los estudiantes se desarrollen
en su proceso de formacién (Valdez 2018) En esta dimension se obtuvo como
resultado preponderante que el 57% presenta el nivel de aprendizaje adecuado
un 20% posee un nivel alto, el 13% presenta un nivel medio bajo y el 10%
representa el nivel muy bajo. Estos resultados se pueden inferir con la postura de
Valparaiso (2011) citado por Estrada Saucedo & Apaza Flores, (2017), se puede
interpretar que el 22% presentan un nivel positivo alto en el manejo de los
recursos tecnoldgicos, el 62% estudiantes presentan un nivel medio en el uso y
aplicacion de los recursos tecnoldgicos lo podemos interpretar como positivo
aunque todavia no tiene el nivel adecuado. Sin embargo, no sucede lo mismo con
11% de los estudiantes que presentan un nivel medio bajo, y el 5% estudiantes un
nivel bajo. Estos resultados coinciden con los expuestos por Sosa Celi, P.Y
(2020), donde se puede inferir que el uso de los recursos tecnologicos virtuales
segun la percepcién del estudiante universitario esta en relacion intermedia
directa. Se puede acotar que los resultados fundamentados por Valparaiso (2011)
y Sosa Celi, P.Y (2020), contribuiran al desarrollo de las destrezas requeridas
para el proceso de ensefianza aprendizaje. El resultado satisfactorio, verifica los
principios de Herrera Jiménez, A.M. (2015) el resultado preponderante se debe a
gue los estudiantes desarrollan y ponen en practica rapidamente el conocimiento
lo que es comprensible ya que la educacion como disciplina esta aceptando
nuevos desafio, por lo que es necesario seguir incorporando nuevas estrategias

didacticas para obtener un mejor resultado.

Objetivo 2: determinar la relacion entre competencias tecnolégicas vy
acompafnamiento virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la

Universidad de Guayaquil, 2021.

Algunos autores mencionan que el acompafiamiento, proporciona una serie de
pautas, recursos y herramientas por parte de los docentes, los mismos que los
utilizan para que los estudiantes realicen acciones claras y concretas y que
faciliten el intercambio de conocimiento. (Valdez 2018) en esta dimension se

obtuvo como resultado que el 19% de los estudiantes califican como alto el
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acompafnamiento virtual, el 58% de los estudiantes la califican como un nivel
medio, un 13% con un nivel medio bajo y 10% con un nivel bajo. Estos resultados
se fundamentan con los de Rivera Yabar, O.A. (2021) en donde los estudiantes
utilizan para su acompafamiento las plataformas virtuales implementadas por la
universidad como solucion alternativa esto en consecuencia de la suspension de
actividades presenciales, la implementacion de talleres o cursos por parte de los
docente a través de sus competencia TIC, en su estudio obtuvo que el
acompafnamiento mediante el uso de las plataformas virtuales tienen un efecto
beneficioso sobre la capacidad de aprendizaje de los estudiantes. Pero segun
Soto Mauricio, K.A (2020) en su estudio sobre la educacion virtual pudo observar
gue los estudiantes de la institucion San Mateo presentan dificultades en el
manejo de cierta herramientas TIC, Podemos decir que segun los fundamentos de
Rivera Yébar, O.A. (2021) el acompafamiento virtual tiene un efecto beneficioso
si se lo realiza de la manera adecuada y con los recursos requeridos. El resultado
satisfactorio segun los fundamentos de la investigacion, verifica los principios de
Vargas Campos (2020) quien afirma que los estudiantes a mayor uso de las
plataformas virtuales mayor es su capacidad de aprendizaje, pero todo esto es

posible si se cuenta con maestros debidamente capacitados.

Por ultimo el objetivo 3: determinar la relaciébn entre competencias tecnoldgicas y
promocion del aprendizaje colaborativo en estudiantes de la carrera de Ciencias

sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.

El referente tedrico menciona que el desarrollo participativo del conocimiento
debe combinar las experiencias personales, el proceso de investigacion y el
manejo de la informacion con el apoyo de las herramientas virtuales (Valdez
2018). En el resultado descriptivo de la variable promocién del aprendizaje
colaborativo presenta el 18% que corresponde al nivel alto el 52% que
corresponde al nivel medio el 15% al nivel medio bajo y 15% al nivel bajo este
resultado coincide con los de (Garcia Sierra, 2021) y con los de Estrada Saucedo
& Apaza Flores, (2017) donde se puede inferir que el aprendizaje colaborativo
influye significativamente en el proceso de ensefianza de los estudiantes ya que
su significancia fue del 56%. Se puede mencionar que los fundamentos teoricos

de Huber, (2008) quién menciond que la posible causa de este resultado es la
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presencia de aspectos socioculturales, donde los estudiantes absorben vy
construyen sus conocimientos, los cuales aplican a través de practicas que

promueven el aprendizaje y el trabajo colaborativo.

Todas las investigaciones que los autores han realizado sobre competencias
tecnolégicas y educacion virtual son temas que se pueden dar en nifios, jévenes,
adultos y ancianos y se dan en diferentes situaciones de nuestra vida. La
pandemia por COVID-19 ha cambiado por completo nuestro entorno de
convivencia, donde solo nos queda adaptarnos e incorporarlo a la nueva forma de
vivir y aprender, reconociendo la necesidad de utilizar las habilidades tecnologicas
para lograr nuestros objetivos de aprendizaje. En la investigacion se utilizaron
resultados similares demostrando que las que las competencias tecnolégicas
intervienen en el conocimiento y en el desarrollo de las habilidades de los

estudiantes.

Entre las limitaciones mas importante en el desarrollo de la investigacion
encontramos que el tiempo fue muy corto para aplicar debidamente el
cuestionario a todos los estudiantes, por otra parte la situacion actual en la que
nos encontramos debido a la pandemia por COVID19, la cual se ha convertido en
un obstaculo para recoger los datos del cuestionario de forma directa a los
estudiantes, otro factor que influy6 en la aplicacion de este instrumento fue que el
pais tuvo varios dias de vacaciones por diferente fechas conmemorativas, por lo
cual los estudiantes no estaban asistiendo virtualmente a clases, lo que también
significé que la aplicacion del cuestionario no se realice en su totalidad, esto
también posibilitd la recoleccién de informacion total de la poblacion, otra limitante
fue que los estudiantes no contestaron las preguntas por muchos motivos, la falta

de conectividad, problemas de salud, o no les cargo el link etc.

En las fortalezas podemos mencionar que no hubo muchos gastos econémicos se
encontr6 variedad de conceptos de las dos variables, se elaboré y validé los
constructos los cuales serviran a otros investigadores, la investigacion aporta al

desarrollo cientifico desde el marco tedrico.

Esta investigacion hara un aporte relevante e importante al disefio de planes

docentes, planes extraescolares o programas de estudio a partir de los cuales se
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generen acciones para mejorar las habilidades pedagdégicas tecnoldgicas y
virtuales de los estudiantes de la carrera ciencias sociales de la universidad de

Guayaquil y de otras instituciones que asi lo requieran.
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VI. CONCLUSIONES

e En la presente investigacion permiti6 conocer la relacion entre la
competencias tecnolégicas y ensefianza virtual, evidenciandose una
correlacion positiva moderada (Rho=0,521) y una significancia bilateral (p)

(< 0.000). exteriorizando que se rechaza Ho

e Respecto a la relaciébn entre competencias tecnoldgicas y recursos de
aprendizajes expresan correlacion positiva moderada (Rho=0,619) y una

significancia bilateral (p) (< 0.000). exteriorizando que se rechaza Ho

e Respecto a la relacién entre competencias tecnolédgicas y acompafamiento
virtual expresan una correlacion positiva moderada (Rho=0,553) y una

significancia bilateral (p) (< 0.000).exteriorizando que se rechaza Ho
e Respecto a la relacion entre competencias tecnolégicas y aprendizaje

colaborativo expresan correlacion positiva moderada (Rho=0,562) y una

significancia bilateral (p) (< 0.000).exteriorizando que se rechaza Ho
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VIl. Recomendaciones.

Las habilidades tecnoldgicas brindan experiencias enriquecedoras para los
estudiantes, su aplicacion adecuada en la educacion fortalece el proceso
de ensefianza, por esta razén se recomienda a los docentes enriquecer
estos conocimientos mediante una metodologia innovadora para promover

el uso adecuado de las competencias tecnolégicas.

Se recomienda capacitar a los estudiantes en el uso de las plataformas,
programas, equipos, biblioteca virtual, correos, foros etc. los mismos que
les permitan manejar de forma adecuada los recursos tecnoldgicos para

fortalecer su aprendizaje.

Se recomienda a los docentes tener una mayor interaccioén sincronica con
los estudiantes, hacerlos participes de su propia educacion, capacitarse
constantemente, realizar planes de estudio en donde todos sean
beneficiarios, utilizar la herramientas para promover una ensefianza
igualitaria, interactuar tedrica y practicamente realizando un seguimiento

continuo del aprendizaje.

Se recomienda a los estudiantes realizar circulos de estudios para
fomentar el aprendizaje colaborativo a los docentes adecuar las
metodologias y actividades que promuevan la equidad, creando entornos
gue contribuyan al aprendizaje involucrando a los estudiantes en diferentes
actividades que originen el aprendizaje por grupos, desarrollando asi sus

habilidades y ampliando nuevos métodos de aprendizaje.
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Operacionalizacion de variables.
Tema: Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil 2021.
Autor: Lcda. Diana Cando Veliz

Definicion B
Variable| Definicion Conceptual Operacional Dimensiones Indicadores Item Escala de
Medicion

Reconoce hasta 4 herramientas tecnoldgicas y [I-  ldentifica y utiliza 4 herramientas

algunas formas de integrarlas a su practica digitales en su practica diaria

diaria. 2. Usa herramientas digitales para

Utiliza diversas herramientas tecnolégicas para planificar los procesos de ensefianza.| - ordinal

lanifi . 3 ¢Instala software para mejorar su
Tecnologia planificar procesos educativos de acuerdo a su .

ol proceso de ensefianza?
2] Mufioz-Osuna y otros.  (2016) Instala sistemas informaticos basicos i ¢instalaequipos basicos de
8 Sefalaron ~ que el _ término hardware para mejorar la
= competencia  se  refiere  a . ) ) (hardware y software). ensefianza? 1.Nunca
) habilidades, conocimiento y actitud, | Esta variable sera medida senanza:
re) que permiten operar con éxito en | por medio de un Identifica nuevas estrategias y metodologfas 5. ¢lIncorpora continuamente 2. Casi nunca
S dlfere_ntes entorlnos, VEII’IO.Sd e:jutorgs cuestionario que fue mediadas por las TIC, como herramienta metodologias utilizando las tics para
mencionaron la  necesida e i ) i -
+ habilidades e formacion La elaborado yva,hdado por para su desemperio profesional. mejorar la ensefianza? 3. Aveces
0 : L . expertos y esta compuesto . ) o
o capacidad tecnoldgica es un factor or 8 ftems. aue mide las Propone proyectos y estrategias de 6. ¢Emplealastics en larealizacionde | ,
8 _clave para que los estudiant~es la S ) 'qd - log aprendizaje con el uso de TIC para potenciar proyectos u otras actividades? Si.empre
o integren en el proceso de ensefianza Imensiones de 1ecnologlay | pedagogia T ) ] . o
= también  mencionan que las | Pedagogfa. el aprendizaje de los estudiantes. 7. ¢Creaespacios de aprendizaje en _
g— competencias  consta de las Crea espacios ambientes de aprendizaje entornos virtuales apoyandose en 5. Siempre.
o g'e'g:gggggs tecnolégica y diferenciados en entornos virtuales. plataformas para el trabajo sincronico

Promueve la investigacién a través de uso de y asincronico?

las Tics. 8. Implementa estrategias para

Usa las TIC para hacer registro y seguimiento
de lo que vive y observa en su practica, su

contexto y el de sus estudiantes.

promover entre los estudiantes la
investigacion a través del uso de las
tics?




Definicion

: i ; : : : Item Escala de
Variable Definicion Operacional Dimensiones Indicadores dici
Conceptual Medicion
0. ¢Genera actividades para acceder a
bibliotecas y aulas virtuales?
Accede a bibliotecas y aulas virtuales. 10. ¢Participa en foros paradar su aporte de
Promueve la participacion en foros. acuerdo a su especialidad?
Utiliza pizarras virtuales. Material de 11. ¢Utiliza en las sesiones de clases virtuales
retroalimentacién. sincrénicas pizarras virtuales como padlet
Implementa en su practica aplicaciones para 0 jamboard?
Recursos de promover la interaccion. 12.  ¢participaen las clases virtuales
(ValdeZ, 2018), Define la | Es un modelo de aprendizaie utilizando las aplicaciones como quizizz, 1.Nunca
educaciéon virtual como un | estudio que se adapta p J jigsaw planet, mentimeter ?
modelo actualizado, tiene la | al estudiante se 3. G ivi 2. Casinunca
, y . ¢Genera actividades para acceder a
_ singularidad de cursos | compone de las bibliotecas y aulas virtuales? 3. A veces
Pond innovadores y flexibles, | dimensiones: Recursos - — — — — )
. ., L. Realiza tutorias virtuales para resolucién 14. (Tiene tutorias virtuales con los docentes
= genera interaccion en la | de aprendizaje, 4. Casi si
t: relacién entre la ensefianza ~ ient oportuna de consultas semanalmente para resolver dudas y - Lasi siempre
= y | acompanamiento ) _ o ) .
> el aprendizaje, y el | virtual, promocién del Mantiene un control de registro de participacién, mejorar el aprendizaje’ 5. Siempre
ccs autoaprendizaje con el apoyo | aprendizaje asistenciay asesorfas. 15.  ¢Registra su participacion, asistenciay '
E de las tecnologias de la | colaborativo. Para Evalua el grado de cumplimiento de actividades opiniones mediante el uso de herramientas
zg informacién y la | medirlo se aphcp un Acompaiiamien educativas. virtuales?
<D} Comu.mcaaon. Ad.emas, cuestionario de 9 Items. to 16. ¢Utiliza herramientas virtuales para realizar
n permite a los estudiantes | Valorado en una escala . .
(=) int ¢ P dinal . evaluacién de actividades?
o) in erac~uar con p_ro esores y | ordina nunca, cas% virtual
companeros en tiempo real, nunca, a veces, casl

independientemente de la
distancia y el tiempo.

siempre y siempre.

Promocion del
aprendizaje

colaborativo

Promueve la responsabilidad del equipo trabajo
en entornos virtuales.

Utiliza herramientas digitales para garantizar que
los miembros de un grupo del aportes al grupo.
Seincentiva el intercambio de opiniones e

informacién en el grupo.

17. ¢Promueve el aprendizajesy trabajo en
equipo para la construccion colectiva de
conocimientos apoyandose en herramientas
virtuales?

18. ¢Se promueve el intercambio de opiniones
e informacién desde los entornos

virtuales?




ESCUELA DE POSTGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA.

“Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual”

Cuestionario

Universidad:

Nombres Apellidos

Edad:

Semestre: Carrera:

Instrucciones:

El cuestionario estéa dirigido a estudiantes del segundo semestre de la carrera de Ciencias

sociales de la

Universidad de Guayaquil. Estos deben identificarse, colocar datos e

informacion referencial, que sera utilizada con fines informativos. Consta de preguntas
gue deben ser respondidas seleccionando una alternativa de la escala propuesta. Todo lo
descrito por los informantes servira para analizar las variables: Competencias tecnolégicas
y Ensefianza Virtual.

1.Nunca

2. Casi nunca

3. Aveces

4. Casi siempre

5. Siempre

Tecnologia

1. ¢ ldentifica y utiliza 4 herramientas digitales en su practica diaria?

2. ¢ Usa herramientas digitales para planificar los procesos de ensefianza?

3. ¢Instala software para mejorar los procesos de ensefianza?

4. ¢lInstala equipos basicos de hardware para mejorar el proceso de
ensefianza?

| Parte

Pedagogia

Competencias
tecnolégicas

5. ¢Incorpora continuamente estrategias y metodologias utilizando las
tics para mejorar la ensefianza.

6. ¢ Emplea las tics en la realizacidn de proyectos u otras actividades?

7. ¢Crea espacios de aprendizaje en entornos virtuales apoyandose en
plataformas para el trabajo sincrénico y asincronico?

8. ¢Implementa estrategias entre sus compafieros para promover la
investigacion a través del uso de las tics?

Recursos para el aprendizaje

9. ¢ Genera actividades para acceder a bibliotecas y aulas virtuales?

10. ¢ Participa en foros para dar su aporte de acuerdo con su especialidad?

11 ¢Utliza en las sesiones de clases virtuales sincronicas pizarras
virtuales como padlet o jamboard?




Il Parte 12. ¢Participa en las clases virtuales utilizando las aplicaciones cémo
quizizz, jigsaw planet, mentimeter y otros?
Acompafiamiento virtual
En§eﬁan2a 13.¢ Tiene tutorias virtuales con los docentes semanalmente para resolver
Virtual dudas y mejorar el aprendizaje?
14. ¢ Registra su participacion, asistencia y opiniones mediante el uso de
herramientas virtuales?
15. ¢Utiliza herramientas virtuales para realizar evaluacion de actividades?
ESCUELA DE POSTGRADO
PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA.
“Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual”
Cuestionario
Universidad: Nombres Apellidos
Edad: Semestre: Carrera:

Instrucciones:

El cuestionario estad dirigido a estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la
Universidad. Estos deben identificarse, colocar datos e informacion referencial, que sera
utilizada con fines informativos. Consta de preguntas que deben ser respondidas
seleccionando una alternativa de la escala propuesta. Todo lo descrito por los informantes
servird para analizar las variables: Competencias tecnolégicas y Ensefianza Virtual.

1.Nunca

2. Casi nunca

3. Aveces

4. Casi siempre

5. Siempre

Il Parte

Ensefianza
Virtual

Promocion del aprendizaje colaborativo

16. ¢Promueve el aprendizajes y trabajo en equipo para la construccion
colectiva de conocimientos apoyandose en herramientas virtuales?

desde los entornos virtuales?

17. ;Se promueve el intercambio de opiniones e informacién entre comparieros




MATRIZ DE

TITULO DE LA TESIS; Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.

VALIDACION
| CRITERIOS DE EVALUCION
'ﬂ - OPCION DE
o S
=3 g INDICADOR 2| | Bl | B SR, | mmacor frmscoveme|  RESSRAGRISY
< o ITEMS s| 2| 8| 8| & i o e Lo e
= = g & g B g DIMENSION INDICADOR Y | OPCION DE
2| 8| <| 8| & ELITEMS  |RESPEUSTA
~| | ™ ¥ w| S| [NO| SI| NO| SIf NO| SI| NO
) « Reconoce hasta 4 X b3 X X
o g herramientas tecnolégicas y | 1. Identifica y utiliza 4 herramientas
o O algunas formas de digitales en su practica diaria.
Lﬁ':, E integrarlas a su practica
o B diaria.
g 5 « Utiliza diversas i o X x X X
‘5 o % herramientas tecno|6gicas 2. LUSa hgrramlentas dlgltales
£ .= S para planificar procesos para planificar los procesos de
o35 ) educativos de acuerdo a su ensenanza?
g- = ] rol.
R = e Instala sistemas | 3. ;Instala software para mejorar X X X X
Qo8 informaticos basicos su proceso de ensefianza?
S £ g (hardware y software).
2 E ©° 4. ilnstala equipos basicos de X X X 573
= ® = hardware para mejorar la
= == ensefianza?
o 2 g » Identifica nuevas estrategias X X X X
= 3- & y metodologias mediadas | 5. ¢lIncorpora continuamente
2 g3 por las TICS, como metodologias utilizando las tics
S g 8— herramienta para su para mejorar la ensefianza?
= = o desemperfio profesional.
L o2 » Propone proyectos y X X X X
2«5 estrategias de aprendizaje | 6.¢Emplea las tics en la
gc ; con el uso de TIC para realizacion de proyectos u otras
o= 2 - potenciar el aprendizaje de actividades?
Oa s =4 los estudiantes
8‘ -“—é 4 e Crea espacios ambientes | 7. (Crea espacios de aprendizaje X X X X
== S de aprendizaje diferenciados en entornos virtuales
S 3 Q. en entornos virtuales. apoyandose en plataformas para
-~ el  trabajo  sincrénico y
g 2 asincrénico?
2 ] e Promueve la investigacién | 8. Implementa estrategias para X X X X
Q3 4 a través de uso de las Tics. promover entre los estudiantes
Ny E la investigacion a través del uso
z§ 3 =} de las tics?
< =
=285

e
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TITULO DE LA TESIS: Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.

VARIABLE

zado, tiene |

genera interaccion en la relacid

la ensefianza y el aprendizaje, y el autoaprendizaje con el apoyo de |

Ensenanza Virtual

Valdez, '20I8), Define la educacion virtual como un modelo actuali

ingularidad de cursos innovadores y flexibles,

entre

:
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E « Promueve la participacién en [10. jParticipa en foros para dar su X x X X
a foros. aporte de acuerdo a su
« especialidad?
8 |« Utiliza pizarras virtuales, 11.¢Utlliza en las sesiones de clases X x % X
- virtuales sincrénicas pizarras
P virtuales como padiet o jamboard?
o » Implementa en su practica [12.  participa en las clases virluales X X X X
3 aplicaciones para utilizando las aplicaciones como
promover la interaccion, quizizz, jigsaw planet, mentimeter ?
= | * Realiza tutorias virtuales | 13. . Tiene tutorias virtuales con los x X X X
é para resolucion oportuna de docentes semanalmente para
= consultas. resolver dudas y mejorar el
aprendizaje?
g * Mantiene un control de |14. ,Registra su participacion, b X X X
‘E registro de participacion, asistencia y opiniones mediante el
z asistencia y asesorias. uso de herramientas virtuales?
8| «Evalia el grado de |15. ¢Utiliza herramientas virluales para X X x
g cumplimiento de actividades realizar evaluacion de actividades?
3 educativas,
« Utiliza herramientas digitales |16. /,Promueve el aprendizajes vy X X X
para garantizar que todos frabajo en equipo para Ja
los miembros del grupo conslruccion colectiva de
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3 aplicaciones para utilizando las aplicaciones como
promover la interaccion, quizizz, jigsaw planet, mentimeter ?
= | * Realiza tutorias virtuales | 13. . Tiene tutorias virtuales con los x X X X
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= consultas. resolver dudas y mejorar el
aprendizaje?
g * Mantiene un control de |14. ,Registra su participacion, b X X X
‘E registro de participacion, asistencia y opiniones mediante el
z asistencia y asesorias. uso de herramientas virtuales?
8| «Evalia el grado de |15. ¢Utiliza herramientas virluales para X X x
g cumplimiento de actividades realizar evaluacion de actividades?
3 educativas,
« Utiliza herramientas digitales |16. /,Promueve el aprendizajes vy X X X
para garantizar que todos frabajo en equipo para Ja
los miembros del grupo conslruccion colectiva de
i 2 aporten a la construccion conocimientos apoyandose en
§ 8 colectiva de conocimientos., herramientas virtuales?
2 X X X
E&- Se incentiva el intercambio | 17. ;Se promueve el intercambio de
® de opiniones e informacién | opiniones e informacién desde los
en el grupo. entornos virtuales? Z\‘/




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario para evaluar Competencias Tecnolégicas y Ensefianza Virtual

OBJETIVO: Determinar la relacion entre Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la
carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.

DIRIGIDO A: Estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil 2021.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Almeida Espinoza Laura Beatriz.
Cédula de ldentidad: 1205184334

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Cuarto Nivel (Magister en Educacién Mencion Pedagogia)

Valoracion. Adecuado Regular Inadecuado
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MATRIZ DE

TITULO DE LA TESIS; Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.

VALIDACION
i ‘ A CRITERIOS DE EVALUCION
E, z OPCION DE
< 2 g | B| | mmaer | macet | sascos [nmscovenme|  SESGHVACIONYIO
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© @ * Reconoce hasta 4 X X X X
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35 algunas  formas  de digitales en su practica diaria.
"5 é integrarlas a su practica
> B diaria.
e o Utiliza diversas ) - X X X X
S o g herramientas  tecnolégicas | 2. ¢Usa herramientas digitales
£ = o para planificar procesos para planificar los procesos de
23 e educativos de acuerdo a su ensefianza?
g- g E rol. .
g o e Instala sistemas . ¢Instala software para mejorar X X X X
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.- -
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L o 8 » Propone proyectos y X X X X
2«5 estrategias de aprendizaje | 6.¢Emplea las tics en |la
gc < con el uso de TIC para rea]:;aclén de proyectos u otras
o= :‘ o potenciar el aprendizaje de actividades?
Oa s 2 los estudiantes
o -2 > e Crea espacios ambientes | 7. cCrea espacios de aprendizaje X X X X
g E ] de aprendizaje diferenciados en entornos virtuales
S 3 o en entornos virtuales. apoyandose en plataformas para
e el trabajo  sincrénico y
e o asincronico?
Z 3“ * Promueve la investigacion Implementa estrategias para X X X X
Q =] a través de uso de las Tics. promover entre los estudiantes
8 -§ g la investigacion a través del uso
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MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Competencias Tecnolégicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.

Valdez, 2018),
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: cuestionario

“Competencias Tecnologicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de
Guayaquil, 2021.”

OBJETIVO: Dete

DIRIGIDO A: Estudiantes de carrera Ciencias Sociales

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Villarroel Garcia Santy Ramén.

Cédula de identidad 0962865242

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Cuarto Nivel (Magister en Ciencias de la Educacién con Mencién
en Procesos de Ensefianza y Aprendizaje.

VALORACION:

ADECUADO RE%LAR INADECUADO
o

T 77—

A DEL EVALUADOR




MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS; Competencias Tecnologicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.

CRITERIOS DE EVALUCION
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MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021.
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario
“Competencias Tecnolégicas y Ensefianza Virtual”

OBJETIVO: Determinar la relacién entre Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza Virtual en estudiantes de la carrera de
Ciencias sociales de la Universidad de Guayaquil, 2021

DIRIGIDO A: Estudiantes de la carrera de Ciencias sociales de la_Universidad de Guayagquil.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Fabiola de los Angeles Chiriguaya Mancilla
Cédula de identidad 1203450125

GRADGRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Cuarto Nivel (Magister en Educacién Mencién de Geografia e Historia)

VALORACION:

ADECUADO REGULAR INADECUADO
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j UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FORMATO DE REGISTRO DE
CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTO

AREA DE
INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. ESTUDIANTE

Cando Veliz Diana Mercedes

1.2. TITULO DE PROYECTOD DE
INVESTIGACION

Competencias Tecnoldgicas y Ensefianza
Virtual en estudiantes de la carrera de
Ciencias sociales de la Universidad de
Guayaquil, 2021.

1.3. MAESTRIA

Docencia Universitaria

1.4. TIPO DE INSTRUMENTO

Cuestionario competencias tecnoldgicas

1.5. COEFICIENTE DE CONFIABILIDAD
EMPLEADO

KR- 20 kuder Richardson ()

Alfa de Cronbach X)

1.6. FECHA DE APLICACION

12/10/2021

1.7. MUESTRA APLICADA

Muestra piloto de 36 estudiantes.

II.CONFIABILIDAD

INDICE DE CONFIABILIDAD ALCANZADO:

90,8%

lll. DESCRIPCION BREVE DEL PROCESO

Con respecto al cuestionario aplicado a los estudiantes de la Carrera de Ciencias
Sociales de la Universidad de Guayaquil, fueron evaluadas 8 preguntas mediante
el coeficiente de confiablidad Alfa de Cronbach. Lo cual resulto el cuestionario con
una confiabilidad aceptable (90.8%), indicando de esta manera que el instrumento
esta disponible para obtener la informacion en el presente estudio.

Estagistico
COESPE: 675

Estudiante: Lcda. Diana Mercedes Cando Veliz
DNI: 1205217373

Docente: Mgs.Darwin Llacsaguache Calle
DNI: 45441288




Cuestionario competencias tecnoldgicas

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach | N de elementos

,908 8

Estadisticas de total de elemento

Media de \Varianza de  |Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se |elemento se |elementos elemento se
ha suprimido [ha suprimido |corregida ha suprimido

P1 30,94 15,425 ,675 ,900

P2 30,64 16,523 742 ,893

P3 30,64 16,352 ,670 ,899

P4 31,06 16,054 , 769 ,890

P5 30,53 16,485 , 736 ,894

P6 30,53 15,342 , 760 ,891

P7 30,47 16,656 , 704 ,896

P8 30,39 16,416 621 ,903

me:w istico

COESPE: 675



\|‘ | FORMATO DE REGISTRO DE AREA DE
UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO |~ \ -1 ABILIDAD DE INSTRUMENTO  INVESTIGACION

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. ESTUDIANTE Cando Veliz Diana Mercedes
1.2. TITULO DE PROYECTOD DE Competencias Tecnoldgicas y
INVESTIGACION Ensefanza Virtual en estudiantes de la

carrera de Ciencias sociales de la

Universidad de Guayaquil, 2021.

1.3. MAESTRIA Docencia universitaria

1.4. TIPO DE INSTRUMENTO Cuestionario de ensefianza virtual

1.5. COEFICIENTE DE CONFIABILIDAD|KR- 20 kuder Richardson ()
EMPLEADO

Alfa de Cronbach (X)

1.6. FECHA DE APLICACION 12/10/2021

1.7. MUESTRA APLICADA Muestra piloto de 36 estudiantes.

[I.CONFIABILIDAD

INDICE DE CONFIABILIDAD 92,2%
ALCANZADO:

Con respecto al cuestionario aplicado a los estudiantes de la Carrera de Ciencias
Sociales de la Universidad de Guayaquil, fueron evaluadas 9 preguntas mediante el
coeficiente de confiablidad Alfa de Cronbach. Lo cual resulto el cuestionario con una
confiabilidad aceptable (92.2%), indicando de esta manera que el instrumento esta
disponible para obtener la informacién en el presente estudio.

Estaglistico
COESPE: 675

ll. DESCRIPCION BREVE DEL PROCESO

Lcda. Diana Mercedes Cando Veliz Docente: Mgs.Darwin Llacsaguache
Calle DNI: 1205217373 DNI: 45441288



Cuestionario de enseflanza virtual

Alfa de Cronbach N de elementos

,922 9

Estadisticas de total de elemento

Media de \Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha |lelemento se ha |elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

P1 36,22 11,606 ,181 ,944

P2 35,78 9,092 ,837 ,905

P3 35,61 9,616 ,618 ,923

P4 35,64 11,266 414 ,929

P5 34,64 9,323 ,934 ,898

P6 34,64 9,323 ,934 ,898

P7 34,61 10,302 ,941 ,906

P8 34,64 0,323 ,934 ,898

P9 34,67 9,371 ,869 ,902

o -

COESPE: 675



