i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN EDUCACION

Educacion remota y desarrollo de competencias matematicas
en estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 — 2021

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:
Maestra en Educacion

AUTORA:
Ortiz Jara, Shessira Danae (ORCID: 0000-0002-9717-9232)

ASESOR:
Dr. Sanchez Diaz, Sebastian (ORCID: 0000-0002-0099-7694)

LINEA DE INVESTIGACION:

Innovaciones pedagogicas

Lima — Pert
2021


https://orcid.org/0000-0001-6576-013X

Dedicatoria
A mis hijas Oriana y Aitana, quienes son el

motor y motivo de mi vida.



Agradecimiento

Mi agradecimiento a Dios, a mi esposo y a
mi familia, asi como al asesor, quienes me
brindaron todo su apoyo durante el

desarrollo de mi investigacion.



indice de contenidos

CAALUIAL. ... [
D=0 [T 0] 1 - R ii
FaNe | =T (=T o] 14 a1T=T o (o PP PPP PP Iii
INAICE A& CONLENIAODS .....ccvveveeeeecee ettt te et eeeae e iv
Yo ot (= £=1 o= Y-S v
Ty Yo ITo=Ne [N (1o U= YT Vi
RESUMIBN ... e e et e e e e et e e e e eab e e e eeaaaeeaeees Vi
Y 411 = Vo viii
l. INTRODUGCCION.......oeiviieeieeeeecte ettt ettt sttt nae e 1
Il. MARCO TEORICO .....ccuiiiiieeceeceece ettt ettt 7
HI.  METODOLOGIA ..ottt 23
3.1. Tipoy disefio de iNVeStIGaCION ............ooiiuviiiiiiiieeeeiiiiiiieee e 23
3.2.  Variables y operacionalizaCion ..............ccccevvuviiiiiiii e 23
3.3. Poblacion, muestray MUESII€0 ..........cccevvvvviiiiiiiii e 24
3.4.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos...........ccccceeeeennee 25
3.5. g o Tt =T [ a1 T=T o] (0 S 27
3.6. Método de analisis de datOS............uuuuvuriiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeees 27
3.7.  ASPECIOS LICOS ....coiieiiiiiie et 27
V. RESULTADOS ...t e e e e e e e e e e eaas 28
V. DISCUSION. ..ottt sttt eeenis 41
VI, CONCLUSIONES ...ttt ettt a e e e e e e e e e e e e aanes 48
VII.  RECOMENDACIONES.......oiiiiiiiiiiiiiieee ettt e e 50
o N [ 1 S 51
ANEXOS



Tabla 01
Tabla 02
Tabla 03
Tabla 04
Tabla 05
Tabla 06
Tabla 07
Tabla 08
Tabla 09
Tabla 10

Tabla 11

Tabla 12

Tabla 13

Tabla 14

Tabla 15

Tabla 16

indice de tablas

Datos de expertos validadores..........cevveeneceeiceieesvee e 25
Resultado de fiabilidad general.............cooveeieieiieie e 26
Resultado de V1: EQUCACION r€MOLa.........ccoveceeveeurireneeeiineeeie e 26
Resultado de V2: Competencias matematicas..........cccoevvveevererrirererenene. 26
Frecuencias de la variable educacion remota.........ccocevereereccrrennennne 28
Frecuencias de la dimension recursos tecnoldgiCos...........ceveeveerunenee 29
Frecuencias de la dimension interacCion...........c.coeovvevceeeienenercernenen 30
Frecuencias de la variable competencias matematicas.............cccoeuu.... 31
Frecuencias de la dimension resuelve problemas de cantidad.......... 32

Frecuencias de la dimension resuelve problemas de forma,
MOVIMIENTO Y [0CAlIZACION.......cocveeieeee st 33
Tabla cruzada entre las variables educacion remota y competencias
MALEMALICAS. ... evevieeeeriet ettt ettt et ettt e sb e st e sbeesbeesbeesbe e 34
Tabla cruzada entre la variable educacién remota y la dimensién
resuelve problemas de cantidad..........cccococevreerevencrcnnenneneeeeeeee 35
Tabla cruzada entre la variable educacion remota y la dimension
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion..................... 36
Correlacién entre la variable educacion remota y la variable
competencias MAatEMALICAS........ccveevrrureeeirertrere e et 37
Correlacion entre la variable educacion remota y la dimension
resuelve problemas de cantidad...........cococoeiiiniiniiin i 38
Correlacién entre la variable educacion remota y la dimensién

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion..................... 40



Figura 01
Figura 02
Figura 03
Figura 04
Figura 05
Figura 06
Figura 07

Figura 08

Figura 09

indice de figuras

Grafica de barras de la variable educacion remota.............ccccceeeevurneee. 28
Grafica de barras de la dimensidn recursos tecnolégicos................... 29
Gréfica de barras de la dimension interaccion...........ccoeoneveeceeeeennenns 30
Gréfica de barras de la variable competencias matematicas.............. 31

Grafica de barras de la dimensién resuelve problemas de

CANUAAU.......cocoecereee ettt e ses st e st et ns e e et et 32
Gréfica de barras de la dimension resuelve problemas de forma,
MOoVIMIeNto Y l0CAlIZACION.........ccccceviiiiciirr s 33
Grafica de barras entre educacion remota y competencias
MEALEMALICAS. ... e ettt st e ettt s es e ettt st 34
Gréfica de barras entre educacion remota y resuelve problemas de
(032 1 0] 10 =T OO U TSRS 35
Grafica de barras entre educacion remota y resuelve problemas de

forma, movimiento y l0CaliZacion.............ccccveeviveeeeieeceeiceceee e 36

Vi



Resumen

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la relacion que existe entre la
educacion remota y el desarrollo de competencias mateméaticas en estudiantes del
nivel inicial, UGEL 05 — 2021; la investigacion es de enfoque cuantitativo, de tipo
bésica o pura, con un disefio no experimental, debido a que las variables no han
sido manipuladas; de esta manera la muestra estuvo conformada por 79 padres de
familia, quienes acompariaron a los estudiantes durante el afio escolar 2021; para
obtener la informacion se us6 como técnica la encuesta y como instrumento el
cuestionario, el mismo que fue validado por juicio de expertos y tuvo una
confiabilidad general de 0.936, muy alta para ser aplicada. Los resultados, mediante
el Rho de Spearman arrojaron un valor de r=0.326 y una significancia bilateral de
0.003, lo que indica que si existe relacion entre las variables de estudio, con una
correlacién positiva débil. Por lo tanto, se concluyé que, mientras mayor sea el nivel
en la educacion remota, se lograra desarrollar con mayor alcance las competencias

matematicas en estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 — 2021.
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Abstract

The objective of the present study was to determine the relationship between remote
education and the development of mathematical competencies in initial level
students, UGEL 05 - 2021; The research is of a quantitative approach, of a basic or
pure type, with a non-experimental design, because the variables have not been
manipulated; In this way, the sample consisted of 79 parents, who accompanied the
students during the 2021 school year; To obtain the information, the survey was
used as a technique and the questionnaire as an instrument, which was validated
by expert judgment and had a general reliability of 0.936, very high to be applied.
The results, using Spearman’'s Rho, yielded a value of r = 0.326 and a bilateral
significance of 0.003, which indicates that there is a relationship between the study
variables, with a weak positive correlation. Therefore, it was concluded that, the
higher the level in remote education, the greater the development of mathematical

competencies in students of the initial level, UGEL 05 - 2021, will be achieved.

Keywords: Education, Remote, Competences, Mathematics.
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l. INTRODUCCION

Debido a la coyuntura por la que atraviesa actualmente nuestro pais a causa de la
pandemia por la Covid-19, la educacion ha cambiado, trasladandose de la
modalidad presencial a una modalidad remota, esta hoy en dia es tan solo una
adaptacioén de los sistemas educativos presenciales y juega un papel fundamental,
siendo una de las modalidades de ensefianza adoptada por todas las instituciones
educativas del territorio peruano; tal como sefialaron Alvarez, et al. (2020), la
emergencia sanitaria y las medidas adoptadas en diferentes paises fueron
inevitables para hacer frente a tal situacion inédita, como lo es la pandemia; en
cuanto al sector educacion, fue ineludible recurrir a diferentes estrategias que
permitan continuar el periodo lectivo, tal es que, las instancias de los gobiernos
desplegaron diversas opciones para mitigar el aislamiento y dar continuidad a la
educacion, optando por las tecnologias informaticas y de comunicacién, con el fin

de continuar la relacibn comunicativa entre los diversos actores educativos.

En ese sentido, los sistemas educativos nacionales, durante el
confinamiento, han ideado y puesto en marcha estrategias que permitan el
aprendizaje remoto. En nuestro pais, en la educacion bésica, se ha ejecutado el
programa de formacion a distancia “Aprendo en casa”, el cual es emitido con el
soporte tecnologico de la radio y television nacional, ademas de ser guiado por los
docentes a través de otros medios tecnolégicos, como son los equipos moviles con
servicio de internet, que de alguna manera u otra, facilitaron la interaccién entre
docentes, estudiantes y padres de familia, mediante el uso de diversas aplicaciones
(Yangali, 2020).

Asimismo, la modalidad remota desarrolla el proceso ensefianza-aprendizaje
de manera virtual, donde docentes y estudiantes interactlan a través de diferentes
entornos virtuales, apoyados en las TIC, haciendo uso de métodos y herramientas
tecnoldégicas proporcionadas por internet, que ofrecen diversos ambientes
educativos. En consecuencia, con el empleo de recursos tecnoldgicos,

herramientas virtuales y uso adecuado del tiempo-espacio, los estudiantes deberian



desarrollar competencias en todas las areas, durante el proceso ensefianza-

aprendizaje de forma remota (Garcia, 2020).

Sin embargo, el cambio imprevisto ha originado cuantiosas interrogantes
acerca de las capacidades que tiene el docente para ajustarse al cambio, el acceso
con el que cuentan los actores educativos a los diversos servicios de
telecomunicaciones, la respuesta idonea de los servicios educativos tanto privados
como publicos, la cobertura existente de educacion y la cuestionada calidad
educativa, asi como otros temas de debate; independientemente de las humerosas
cuestiones presentes, una de las acciones optadas por el sistema educativo frente
a la imposibilidad de asistir a clases de forma presencial fue trasladarse

directamente a la modalidad virtual (LOpez-Morocho, 2020).

Es asi como, la actual realidad mundial ha dejado al descubierto las falencias
gue existen en el sector educativo, Hurtado (2021) sostuvo que la demanda
presente es cambiar la idea que se tiene sobre educacion, concebida como una
educacion tradicional, donde el docente es duefio absoluto de la verdad y los
estudiantes son recipientes que depositan tales conocimientos, adicional a ello,
aguellas estrategias fallidas desarrolladas por los docentes en sus actividades
pedagogicas deben cambiar ante el nuevo escenario por el cual esta atravesando
la educacion; por tanto, el docente debe reinventarse y ser creativo para evitar
implementar en un sistema virtual, una estructura tradicional, lo cual fallara y no

obtendra resultados positivos para responder a las exigencias de la sociedad.

Ademaés, durante esta modalidad remota se ha evidenciado que el
aprendizaje necesita orientacion, guia, tutorizacion; en ese sentido, el docente se
convierte en un eje fundamental durante el proceso educativo; no obstante, el
confinamiento de los estudiantes en sus hogares necesita, mas que nunca el apoyo
de las familias; si bien, este apoyo ha sido necesario antes de la pandemia, la
realidad demuestra que durante esta, precisa como nunca de la complicidad de los
padres o familiares encargados del estudiante, ya que, son quienes tienen contacto
directo con ellos y de alguna manera u otra debe ser una experiencia compartida.

Sin embargo, la realidad es diferente, sucede que, mientras hay padres o familiares



que apoyan al estudiante en sus actividades escolares, muchos otros o bien no
estan en casa debido al trabajo o no cuentan con los medios, recursos o
capacidades para apoyarlos en la actual modalidad educativa (Nivela, Molina y
Campos, 2020).

Asimismo, cabe resaltar que durante afos, el mayor problema del sector
educativo ha sido la baja calidad que se brinda en las instituciones, tanto publicas
como privadas y la poca importancia que se ofrece al desarrollo de competencias,
como lo demuestran las pruebas nacionales ECE y las internacionales PISA con
respecto a las habilidades mateméticas de nuestros estudiantes en general (INEI,
2019); si bien, los resultados se han acrecentado a traveés de los afios, lo
anteriormente expuesto, permite concebir que la educacién actualmente continda
atravesando un momento critico en cuanto al desarrollo de competencias en el area

de matematica.

En efecto, el curriculo nacional dispone para el area de matematica el
enfoque basado en la resolucion de problemas, orientado hacia el desarrollo de
cuatro competencias: (1) resuelve problemas de cantidad, (2) resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio, (3) resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre y (4) resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; en tal
sentido, Chavez-Epiquén, et al. (2021) sefialaron que el curriculo se asienta en la
perspectiva del aprendizaje activo, donde el docente desempefia la funcion de
promover actividades de estimulacion continua que permita al estudiante movilizar
sus capacidades para desarrollar tales competencias. Las experiencias por las que
atraviesa el estudiante permiten que construya sus conocimientos por medio de la
relacion e intercambio de informacion con sus semejantes y el docente, asi como la

reflexion personal acerca de temas concretos.

De lo expuesto, se avizora, que el cambio repentino en la educacion, pasando
de lo presencial a lo remoto, debido a la pandemia por la Covid-19; se podria
relacionar con el desarrollo de competencias matematicas en los estudiantes, por lo
que, a través de este trabajo de investigacién, se dara a conocer la relacién que

existe entre las variables estudiadas. Ante ello, surge la siguiente interrogante como



problema general: ¢ Cual es la relacion que existe entre la educacion remota y el
desarrollo de competencias matematicas en estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 -
20217

Analizando la problematica identificada, se justifica el trabajo de
investigacion; en el aspecto teorico, practico y metodoldgico.

Desde el aspecto teorico, se gener6 una reflexion en torno a la efectividad de
la educacién remota, teniendo en cuenta las dimensiones y aspectos que dicha
modalidad abarca, en tanto, la educacion remota es una modalidad optada debido
al cambio temporal en el ambito educativo en relacion al contexto de emergencia
gue se vive actualmente, tomando en cuenta soluciones a través del uso de las Tics,
con el fin de brindar educacién equivalente a las que cominmente sucederian de
manera presencial, en ese sentido, el objetivo no es contar con un ambiente de
ensefianza y evaluacién sélido, en el mejor de los casos, es brindar acceso temporal
al proceso educativo de forma rapida y segura ante una emergencia como la vivida

actualmente (Ruz-Fuenzalida, 2021).

Asimismo, se generé una reflexion en torno al logro de competencias
matematicas durante la nueva modalidad remota, en base a lo sefialado, las
matematicas, por naturaleza, no deben desligarse del proceso concreto, grafico y
abstracto, por tanto, los recursos y herramientas digitales optadas durante el
proceso ensefianza-aprendizaje deben contribuir a continuar ese proceso, para que
el estudiante pueda interiorizar y comprender el porqué de los temas y sesiones
desarrolladas en el area (Sanchez, 2020). Dicho de otro modo, la ensefianza-
aprendizaje de la mateméatica comienza un nuevo desarrollo dentro de la virtualidad,
el cual debera estar apoyado en el uso de herramientas tecnoldgicas, tomando en
cuenta que la mediacién del docente y padre de familia es vital para que los

estudiantes las utilicen de forma 6ptima y adecuada en beneficio de su aprendizaje.

Tomando en cuenta este aspecto, la investigacion busca encontrar
explicaciones a situaciones internas y del entorno relacionado a la educacion remota
y desarrollo de competencias matematicas y a la vez se destacara su importancia

porque permitira al investigador enriquecer el marco tedrico. Cabe resaltar que esta
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investigacion no ha sido realizada en diversos actores educativos, asi como

tampoco ambas variables han sido estudiadas en conjunto anteriormente.

Aspecto practico, el presente trabajo tiene aplicacion practica, de acuerdo
con los objetivos planteados los resultados se centran en la reflexién o resolucién
de la problematica identificada, sugiriendo recomendaciones y proponiendo aportes
y estrategias eficientes que al ponerse en practica contribuirdn a la solucion del
desarrollo de competencias matematicas en relacion a la educacion remota
(Fernandez-Bedoya, 2020).

Aspecto metodoldgico, el presente trabajo tiene justificacion metodolégica,
dado que las técnicas e instrumentos de recoleccién de informacién, son distintas
formas de conseguir informacion de la poblacién que representa el objeto de
estudio, a través de la observacion directa, encuestas, cuestionario, entrevista, que
son aplicadas en un tiempo determinado y en relacién al problema de investigacion
(Alzate et al., 2020). Por tanto, se justifica este aspecto, debido a que se recurrio al
uso de la encuesta, instrumento valido y fiable por expertos, utilizado para medir las
variables de estudio, asimismo procesar los resultados en el software estadistico
SPSS.

Con el fin de lograr el cumplimiento de los objetivos del proyecto de
investigacion, es importante determinar la relacion entre las dos variables
mencionadas. Luego, de las consideraciones previas se establece el objetivo
general: Determinar la relacion que existe entre la educacion remota y el desarrollo

de competencias matematicas en estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 - 2021.

Ademas, se tuvieron en consideracion los siguientes objetivos especificos:
(a) Determinar la relacién que existe entre la educacion remota y el desarrollo de la
competencia “resuelve problemas de cantidad” en estudiantes del nivel inicial,
UGEL 05 - 2021 (b) Determinar la relacion que existe entre la educacion remota y
el desarrollo de la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion” en estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 - 2021.



Asimismo, se planteo la hipétesis general: La educacion remota se relaciona
de manera significativa con el desarrollo de competencias matematicas en
estudiantes del nivel inicial, UGEL - 2021.

También, se consignaron las siguientes hipétesis especificas: (a) La
educacion remota se relaciona de manera significativa con el desarrollo de la
competencia “resuelve problemas de cantidad” en estudiantes del nivel inicial,
UGEL - 2021 b) La educacién remota se relaciona de manera significativa con el
desarrollo de la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion” en estudiantes del nivel inicial, UGEL - 2021.



. MARCO TEORICO

Entre los antecedentes nacionales se consideran las siguientes

investigaciones:

En cuanto a la educacion remota o trabajo remoto, ensefianza-aprendizaje
remoto, educacion a distancia, educacion virtual como es llamada también esta
modalidad por diferentes autores, Gomez y Escobar (2021) realizaron una
investigacion donde analizaron el contexto actual de la ensefianza virtual en el Perd,
enfatizando en las brechas de diferencia social originadas a lo largo del afio 2020 a
causa de la pandemia; el estudio se basé en la indagacion de textos periodisticos e
informacion brindadas en distintas redes sociales, llevandose a cabo un andlisis de
los mismos, las cuales dieron a conocer la condicion actual de la educacioén en el
territorio peruano; los resultados evidenciaron que la virtualidad ha aumentado las
diferencias en torno a la educacion y digitalizacién, trayendo consigo riesgos en la
igualdad de oportunidades educativas; se concluy6é que, durante el afio 2020, la
educacion en el Per(, ademas de ser un derecho latente, favorecio solo a quienes
tuvieron condiciones sociales, tecnoldgicas y econdémicas favorables, perjudicando
a la poblacién mas susceptible y aumentando las brechas de desigualdad en el
ambito social, por lo cual, es necesario un cambio pleno que impulse la igualdad en

la educacion.

Por su parte, Huaman, et al. (2021) realizaron una investigacion con el
objetivo de explicar la actuacion de los docentes del nivel secundario de un
distrito del departamento de Huancavelica, frente a la ejecucién de la modalidad
educativa remota durante el estado de emergencia del pais; la investigacion fue de
corte cualitativo, basada en el paradigma interpretativo socio-critico; cuya muestra
estuvo conformada por 14 participantes; se concluyé que, los docentes durante el
confinamiento han enfrentado un momento muy dificil en cuanto a su labor, debido
al cambio radical de la educacion, de lo presencial a lo remoto, que representa
un formato completamente distinto al tradicional, usando y manejando recursos
tecnoldgicos, a través de una tarea conjunta con los estudiantes realizada de forma

sincrénica y asincrénica; ademas el desempefio de los docentes durante la



pandemia, esta inmerso en las competencias digitales, aquellas que deben ser
consolidadas, con el fin de usar y manejar adecuadamente los recursos

tecnoldgicos.

Por otro lado, Holguin-Alvarez, et al. (2021) realizaron una investigacion con
el objetivo de analizar las competencias digitales de la educacion remota, bajo un
enfoque cuantitativo, de nivel descriptivo con método de evaluacion transeccional
que tuvo como muestra a 280 personas, entre ellos docentes y directivos de
instituciones educativas; los datos evidenciaron que, los docentes poseen mayor
nivel de competencias digitales y en relacion a los directivos cuya institucion se
encuentra ubicada en zonas vulnerables, se evidencié mayor facultad para adquirir
nuevos conocimientos digitales, asi como el uso de herramientas y recursos
virtuales; se concluyé que los docentes poseen mayor nivel de competencias
digitales en comparacion con los directivos, destacando en ellos mayor impetu por

adquirir conocimientos en cuanto a herramientas y recursos digitales se refiere.

En cuanto al logro de competencias matematicas, Chavez-Epiquén, et al.
(2021) llevaron a cabo una investigacion cuyo objetivo fue relacionar el empleo del
aprendizaje activo y el desarrollo de competencias matematicas; el disefio del
estudio fue preexperimental pretest/postest, con un enfoque mixto, aplicado y
explicativo; utilizaron como muestra a 22 estudiantes de tercer grado de primaria;
los resultados segun las pretest indicaron que los estudiantes no alcanzaron los
logros de aprendizaje respecto al area en mencion, por otro lado, después de la
aplicacion de la didactica apoyada en el aprendizaje activo, los resultados indicaron
que el 72% de estudiantes lograron alcanzar dos de los cuatro niveles, logro
esperado y logro destacado; se concluyé que el aprendizaje activo y su empleo en

las sesiones de aprendizaje influyeron en el logro de competencias matematicas.

Por otro lado, Gavidia (2018) realiz6 una investigacion cuya finalidad fue
conocer como influye el método de resolucion de problemas en el desarrollo de
competencias matematicas; la metodologia utilizada fue de tipo aplicada-explicativa
de disefio cuasi experimental, correlacional-causal, con pretest y postest,

aplicandose el método de resolucidn de problemas al grupo experimental y sesiones



de forma tradicional al grupo de control; el estudio estuvo compuesto por 62
estudiantes del cuarto grado de secundaria; los resultados sefialaron que, del grupo
experimental el 74,2% de estudiantes se ubicaron en logro esperado y logro
destacado, por otro lado, del grupo de control, el 71% de los estudiantes se
encontraron en inicio y en proceso, demostrando una gran diferencia, en
consecuencia, segun los datos obtenidos, se determin6 que el método de resolucién
de problemas influye positivamente en el desarrollo de competencias matematicas.

Ademas, Yaringafio (2017) realizé un estudio cuyo objetivo fue establecer
como el vocabulario comprensivo se relaciona con la competencia mateméatica
temprana; cuya metodologia empleada fue de tipo cuantitativa y descriptiva-
correlacional, de disefio no experimental transversal; la muestra estuvo compuesta
por 45 estudiantes de una institucion educativa estatal; los datos indicaron que el
lenguaje comprensivo se relaciona notablemente con la competencia matematica
temprana, también existe una relacion considerable con el componente de
capacidad relacional y numérico; en base a los resultados se concluyé que el
lenguaje comprensivo ligado a conceptos matematicos, cuantitativos y cualitativos

se relacionan con la competencia matematica numeérica.

Entre los antecedentes internacionales se consideran las siguientes

investigaciones:

En cuanto a la educacion remota o trabajo remoto, ensefianza-aprendizaje
remoto, educacion a distancia, educacion virtual como es llamada también esta
modalidad por diferentes autores, Portillo, et al. (2020) realizaron una investigacion
para conocer las experiencias de docentes y estudiantes de educacién secundaria
y superior acerca de la estrategia de ensefianza ejecutada durante el confinamiento
a causa de la Covid-19; el estudio exploratorio-descriptivo de tipo transversal estuvo
conformada por una muestra de 160 participantes; los datos evidenciaron que, los
dispositivos mas usados por docentes y estudiantes durante la educacion remota
fueron las laptops y smartphones, utilizadas para recibir clases en linea, asi como
el envio y recepcion de la informacién. También, se sefialé que el tiempo dedicado

al proceso ensefianza-aprendizaje aumentd, al igual que las falencias en cuanto al



recojo de evidencias y la evaluacion de las mismas. En lo que respecta al apoyo por
parte de la institucion, se habilitaron plataformas virtuales y cursos en linea que
fueron mecanismos necesarios para continuar con la educacion, por otro lado, en
cuanto a conectividad, se sefialé que son pocos los estudiantes que cuentan con

servicio de internet y muchos otros no cuentan con ese privilegio.

Por otro lado, Exposito y Marsollier (2020) efectuaron una investigacion con
el fin de conocer las estrategias, recursos pedagogicos y tecnoldgicos que utilizan
los docentes en la modalidad educativa remota ejecutada durante la pandemia,
establecida por el estado de emergencia sanitaria en el mundo a causa de la Covid-
19; la investigacion de enfoque cuantitativo de alcance descriptivo correlacional tuvo
como muestra a 777 participantes; el andlisis de los resultados puso en evidencia
gue existen desigualdades respecto al uso de la tecnologia y recursos educativos
digitales, diferencias relacionadas a diversos factores como la gestion institucional,
el nivel educativo, el contexto social y econémico de los actores educativos, asi
como el rendimiento académico y el apoyo familiar; los datos obtenidos evidenciaron
las desigualdades socioeducativas de los estudiantes, asimismo recomendaron
persistir en la indagacién de informacion sobre las causas y consecuencias
generadas por estas experiencias pedagdgicas en confinamiento y lo que acarreara

para el sistema educativo.

Por su parte, Gonzéalez (2021) realizé un estudio el cual tuvo por objetivo
realizar el anadlisis y la evaluacién de una experiencia de capacitacion docente
tecnopedagdgica para dar frente a los desafios de la modalidad educativa remota;
el estudio utilizado fue de corte cuantitativo-exploratorio, de tipo longitudinal, de
alcance descriptivo con una muestra de 337 docentes; los resultados obtenidos
demostraron que los docentes presentan una enorme carencia en cuanto al empleo
y manejo de recursos tecnolégicos para llevar a cabo la educacién remota,
asimismo la evaluacién de los aprendizajes result6é ser un reto, principalmente para
quienes los examenes de conocimientos fueron importantes en la modalidad
presencial, sin embargo, se constatdé la importancia de las capacitaciones y

autoformacion de forma continua, por parte del docente.
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Ademas, Carpenter and Dunn (2020) realizaron una investigacion con el
proposito de examinar las experiencias educativas de las familias frente a la covid-
19 y sus decisiones escolares para el afo lectivo 2021; el estudio de enfoque
cuantitativo, de nivel descriptivo estuvo conformada por 1743 padres de familia que
representan a 3414 estudiantes de diferentes instituciones educativas de Estados
Unidos; los resultados demostraron que el 82% de participantes desarrollaron algun
tipo de aprendizaje remoto durante el afio lectivo 2020, ademas el 47% de padres
planeaba, para el afio lectivo 2021 enviar a sus hijos a escuelas tradicionales para
el afio escolar 2021, se concluyo que la educacion en el hogar y la educacion virtual
a tiempo completo no sustituyen a la educacion general que se brinda de forma

presencial.

En cuanto al logro de competencias matematicas, Suéarez, et al. (2020)
llevaron a cabo una investigacion cuyo objetivo fue plantear problemas en relacion
a funciones exponenciales y logaritmicas que favorezcan el desarrollo de
competencias matematicas en estudiantes de preuniversitario; la metodologia
empleada de enfoque cuantitativo con disefio preexperimental de tipo O1 X O2 se
desarroll6 a 30 estudiantes de undécimo grado; los resultados evidenciaron
problemas de acuerdo a las exigencias de perfeccionar el proceso educativo de la
matematica, por otro lado, la tipologia con las que fueron propuestos los problemas,
cuyo fin fue desarrollar las funciones exponenciales y logaritmicas, contribuyé al

progreso de competencias matematicas.

Ademas, Paez (2017) ejecutd una investigacion con el objetivo de analizar
de qué manera el aprendizaje basado en problemas (ABP) fortalece la competencia
matematica “resolucién de problemas”; realizada con un modelo cuantitativo de
alcance descriptivo y disefio preexperimental, cuya muestra fue 25 estudiantes del
grado 9-02; los resultados a partir de la evaluacion, arrojaron que la competencia
resolucibn de problemas matematicos, se fortaleci6 en el noveno grado,
conllevando a los estudiantes a la organizacion ante un problema especifico,
realizando las actividades planteadas y evaluando la efectividad de las soluciones;

ademas, los datos obtenidos en los test fueron comparados, destacando una
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mejoria en cada fase evaluada, determinandose en qué aspectos se fortalecio la

competencia en mencion, en los estudiantes del nivel secundario.

Por otro lado, Saenz, et al. (2017) realiz6 un estudio cuyo objetivo fue evaluar
el método heuristico de Polya y su eficacia en el desarrollo de las competencias
matematicas en el pensamiento espacial; la metodologia se bas6 en el enfoque
cuantitativo y disefio cuasi-experimental, cuya poblacion fue de 102 estudiantes de
quinto grado de una institucién educativa, formando dos grupos, experimental y
control, realizandose de forma aleatoria; los datos evidenciaron que el 94% de los
estudiantes, después de la aplicacion postest, mejoraron su desempefo de las
competencias de forma significativa, confirmando de esa manera, que la estrategia

didactica aplicada, desde el modelo Polya da resultados positivos.

Asimismo, una investigacion realizada por Robas, et al. (2018) tuvo como
objetivo indagar sobre las diferencias que existen en el dominio afectivo relacionado
con la adquisicibn de las matematicas durante la educacion secundaria,
profundizando en variables explicativas como actitudes, motivaciones, creencias y
sus diferencias segun el sexo de los estudiantes; la muestra analizada comprende
202 estudiantes de secundaria, entre ellos 86 nifias y 116 nifios, pertenecientes a
la misma institucién educativa publica; segun los resultados obtenidos, las nifias
muestran menor motivacion y baja actitud frente al aprendizaje de las matematicas,

evidenciando diferencias significativas entre nifios y nifias.

Actualmente, existe gran diversidad de definiciones sobre educacion remota,
diversos autores utilizan términos semejantes para referirse a esta nueva modalidad
de educacion, términos que de alguna manera u otra coinciden en varios aspectos
en base a la conceptualizacion de la variable; asimismo, muchas instituciones
educativas han optado por utilizar términos como a distancia, en linea, virtual y/o
remoto, para referirse al proceso educativo y a las clases, propiamente dichas
(Garcia, 2021). En consecuencia, se presentan diversas definiciones o conceptos,

las mismas que serviran para explicar esta nueva modalidad.

El sustento tedrico de la investigacion en relacion a la educacion remota se

ampara en la postura de Bozkurt, et al. (2020) quien propuso el término Educacion
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Remota de Emergencia (ERE) argumentando que los términos usados en diferentes
paises para la imparticion de educacion durante el Covid-19, eran derivaciones de
la educacién a distancia, pero que no capturaban la diferencia esencial entre
educaciéon remota de emergencia y educacion a distancia, afirmando que la
educaciéon a distancia es una opcion, mientras que la ERE es una obligacion. Por
su parte, Liyanagunawardena and Williams (2021) sefalaron la existencia de
informes de ensefianza escolar que se han producido de forma remota en una gran
variedad de circunstancias, es asi como, para mitigar los estragos de diversos
desastres, pandemias, guerras, etc., las escuelas optaron por el cierre temporal en

las zonas afectadas, requiriendo la provision de la ERE.

Por otro lado, Gutierrez-Moreno (2020), sefialé que la pandemia represento
para los sistemas educativos un cambio accidentado, el cual nadie habia previsto;
en ese sentido describié la educacion remota como algo repentino, sin embargo, la
escasa preparacion no significd error, en su lugar se traté de una ruptura, debido a
gue muchas de las instituciones educativas desarrollaban un proceso habitual. De
una educacion presencial, el mundo ahora vive una educacion digital, no obstante,
esta modalidad privilegia a aquellos grupos sociales que han dado solucién a la
brecha digital, debido a que cuentan con infraestructura adecuada o en su lugar,
cuentan con recursos econdmicos que posibilita su obtencion. Si bien, la actividad
digital no es el Unico camino optado para la educacion remota, es actualmente el
mas utilizado. Sea cual fuere el caso, no son los medios, son las condiciones en la

que se lleva a cabo la educacién remota.

Ademas, es importante destacar el aporte de Porlan (2020) quien considerd
que el problema principal de la educacion remota se argumenta en el hecho de que
las instituciones educativas y universidades no cuentan con la preparacion
adecuada para usar los actuales recursos que brinda la tecnologia, siendo
imprescindible una revolucion digital que ponga al sistema educativo a la
vanguardia; asimismo, no se puede negar que el uso de equipos tecnoldgicos,
incremento la interaccion y comunicacion entre las personas, sin embargo no aporta

beneficios para la educacion, puesto que, las relaciones humanas establecidas en
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el contacto directo son mas aprovechables y eficientes que las que se producen a
distancia, las pantallas limitan la comunicacion no verbal, siendo esta fundamental
en el proceso comunicativo, ademas condicionan la espontaneidad y el flujo de

sensaciones que se producen en una comunicacion directa.

Por otra parte, Balladares (2020) afirm6é que una educacién remota en
tiempos de pandemia plantea que el proceso educativo puede ser util en lugares
donde el acceso a la red es limitado o no existe conectividad, donde la
infraestructura tecnoldgica es insuficiente o simplemente no existe y no hay
familiarizacion con entornos virtuales. Ante ello, el compromiso del estudiante es la
pieza clave y se apuesta por un aprendizaje autoinstruccional, sin embargo, el rol

gue asume el docente es primordial para llevar a cabo una ensefianza asincronica.

Ademas, Porlan (2020) aclaré que el cambio en la educacion, no es un asunto
de presencialidad o no presencialidad, sino un cambio profundo de mentalidad, la
cual requiere variaciones drasticas en el proceso de formacion del accionar docente,
en todos los niveles educativos, asi como cambios en el sistema por parte del
Estado, de esta manera, la revolucién que necesita la educacion es la de adecuar
el modelo de ensefianza a lo que se conoce sobre el aprendizaje, cobrando sentido

el uso adecuado de las tan utiles herramientas tecnolégicas.

En tal sentido, conociendo que la educacion remota es una modalidad
adoptada durante la pandemia, donde las instituciones educativas publicas y
privadas implementaron sus clases a distancia a través de diversas herramientas
tecnologicas, se considera esta modalidad, netamente ligada al término educacién
a distancia y educacion virtual, en ese sentido, se debe considerar que no todos los
estudiantes cuentan con la infraestructura tecnoldgica para poder desarrollarlas.
Murillo and Duk (2020) aseveraron que la educacién a distancia, durante tiempos
de pandemia, es un suefio para muchos, sin embargo es una buena opcién para los
estudiantes y docentes que cuentan con equipos tecnoldgicos y conectividad, pero
desafortunadamente, existen estudiantes que no poseen esos recursos, ademas de
no contar con las condiciones adecuadas para poder beneficiarse con esta

modalidad de ensefianza. Por otro parte, producto del repentino cambio, se ha
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expuesto la enorme brecha digital que existe en las instituciones educativas y los
docentes; la realidad, es que la mayoria no posee las competencias suficientes para
hacerse cargo de este gran reto.

Por su parte, Garcia (2020), afirmé que el docente, en el marco de
emergencia sanitaria por la pandemia, se configura como un docente desde el
hogar, dado que, imparte sus clases en linea desde casa, por tanto, desarrolla la
modalidad de educacién a distancia, cuyo fin es participar activamente durante el
proceso ensefianza-aprendizaje; todo ello implica que, el docente debe hacer usoy
manejo de plataformas y programas, asi como dominar las TIC, lo cual le permita
ejercer su docencia desde su hogar, prevista como una alternativa por el sistema
educativo en tiempos de pandemia; por tanto y vista desde esa perspectiva, la
educacién remota es la modalidad donde el proceso ensefianza-aprendizaje se
imparte desde casa, mediante el empleo y manejo de equipos y programas que
permiten el uso de recursos virtuales como las videoconferencias a través de meet,
zoom en un mismo tiempo y espacio o la comunicacion por diferentes aplicativos
como WhatsApp, Telegram, entre otros que permiten la interaccion didactica entre

los diversos actores educativos.

En ese sentido, Garcia (2020) sefiald6 que existen diversos factores
involucrados para llevar a cabo el proceso educativo de forma exitosa y efectiva, los
cuales se pueden consolidar en dos importantes: a) Recursos tecnoldgicos, que
involucra el uso y manejo de las TIC, la implementacion y optimizacion tecnoldgica
para el disefio y desarrollo de las actividades y contenidos de las diferentes areas e
b) Interaccion, que involucra la comunicacion entre los actores educativos, la
autonomia del estudiante y también la administracion del tiempo y uso del espacio

que implique la presencia de los mismos desde el hogar.

En efecto, los recursos virtuales utilizados dentro de la educacion remota,
estan presentes en diferentes entornos del proceso de aprendizaje, los cuales
brindan al estudiante un acceso sencillo y rapido a la informacién, presentados
como metodologias activas dentro del proceso de ensefianza, facilitando la

interaccidon entre docente y estudiante, permitiendo la organizaciéon e
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implementacion de las actividades como se llevarian a cabo de forma presencial
(Zambrano et al., 2021). Estos recursos virtuales giran en torno al uso de las Tic,
cuyo beneficio estd enfocado en tres aspectos importantes: a) ente de aprendizaje,
b) recurso y c) soporte para el proceso ensefianza-aprendizaje, para lo cual, el
docente como mediador debe garantizar el uso adecuado de la tecnologia, para que

el proceso educativo sea significativo.

Ademas, en la implementacion de la modalidad remota, el aula fisica se
traslad6 al aula virtual, y la interaccidon entre docentes y estudiantes se dieron
gracias a las tecnologias de la informacién y comunicacién, todo ello implicé que el
proceso didactico del aula, es decir, el intercambio de didlogo entre docente y
estudiantes y estudiantes con sus pares cambie; debido a las medidas optadas por
el estado de emergencia, la comunicacion presencial es imposible y actualmente
estan mediadas por una pantalla en la que se observa, en ocasiones la imagen de
los asistentes o0 en su reemplazo una fotografia, asi como sus nombres y las
sesiones son transmitidas en base a una buena conectividad, dispositivos
electronicos adecuados y una buena ubicacién, en relacion al espacio geografico
(Elgueta, 2020).

Por otro lado, Gutiérrez y Diaz (2021) afirmaron que la educacion virtual
resultdé ser un gran método dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, cuya
herramienta fundamental es la tecnologia que participa en la educacion de forma
remota, cruzando los obstaculos del tiempo y espacio; por tanto, citando a diversos
autores, definieron la educacion virtual como un camino para el aprendizaje, cuya
caracteristica principal es la interaccion y el dinamismo, ademas de ser un modelo
de apoyo muto donde interactian docentes y estudiantes, donde la distancia fisica
no es impedimento; alli es donde, la tecnologia juega un papel importante, debido
a que es el medio por el cual se brindan facilidades para la interaccién que incluyen

transmision de audio y video, datos, graficos, entre otros.

Asimismo, Neira, et al. (2020) para referirse a la educacion remota, optaron
por el término ensefianza remota de emergencia y la definieron como un cambio

temporal en el sistema educativo, a modo de brindar educacién o instruccion de
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forma alternativa en situaciones de crisis, implica ademas, soluciones de
ensefianzas remotas que en otro contexto se impartirian de manera presencial y
que, volveran a esa modalidad una vez la crisis 0 emergencia se haya reducido o
terminado; de ese modo, las instituciones educativas o universidades responden a
tal emergencia implementando sus clases a través de dispositivos moviles, radio,
television, internet, el aprendizaje combinado u otras soluciones que segun el

contexto son factibles y apropiadas.

Para concluir el sustento tedérico de la investigacion en relacion a la educacion
remota, MINEDU (2020), en su Resolucion Viceministerial N° 125-2020, dio a
conocer la implementacion de una modalidad de educacion a distancia, virtual o
remota y la defini6 como el uso e intercambio de informacion entre los actores
educativos mediante plataformas virtuales y demas herramientas digitales que se
encuentren a disposicidn, en caso no exista acceso a internet, el trabajo es
considerado remoto via telefonica; es asi como, a través de diferentes plataformas,
los estudiantes tendran acceso a los materiales de clase e inclusive trabajar de
manera colaborativa con sus pares; este modelo implica la posibilidad de aplicar
enfoques y métodos educativos a través de estrategias y metodologias activas
mediadas por las TIC.

Asimismo, Akbana, et al. (2021) afirmo que las prestaciones y las limitaciones
de las TIC han ganado recientemente una mayor importancia debido al Covid-19,
pandemia que obligd a escuelas, colegios, universidades y otras instituciones
educativas en todo el mundo a poner fin a las practicas de ensefianza presencial y
continuar la educacién en forma de ensefianza a distancia. Ademas, Moluayonge
(2020) sefnal6 que el contexto actual se ha visto obligado a aprovechar y explotar
rapidamente la amplia gama de tecnologias educativas para construir contenidos
para el aprendizaje remoto de los estudiantes en todos los niveles educativos en
general y la educacién superior, estas tecnologias y modos de ensefianza y
aprendizaje siempre existieron, pero han permanecido en gran parte sin explotar,

es asi como el estallido de la pandemia abrio con gran fuerza una nueva pagina en
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el libro del sistema educativo de muchos paises, aunque aun existen desafios se

espera que el sistema educativo se digitalice en su mayor parte.

En cuanto a la variable competencia matematica, Alejo, et al. (2018)
aseveraron que la adquisicion de las matematicas es un proceso donde las
personas deben desplegar tres condiciones importantes, el conocimiento de
conceptos, el manejo de procedimientos y las habilidades matematicas, aplicadas
en diferentes situaciones que impliquen poner en marcha tales intelectos,
habilidades, competencias e integrar experiencias. Cabe resaltar que, los
problemas expuestos en el area de matematica en muchas instituciones tienen un
solo fin y van dirigidos a una Unica solucion numerica, tal como la aplicacion de
algun algoritmo, suceso que deja de lado el pensamiento critico, debate de
estrategias y la resolucion de problemas que implica desarrollar competencias

matematicas.

Por su parte, Restrepo (2017) manifestd que la adquisicibn de las
matematicas tiene como finalidad, ademas de activar el razonamiento, establecerse
como un medio para dar solucion a problemas reales que pueden ser abordados
con el conocimiento matematico adquirido, es decir, tal aprendizaje debe posibilitar
al individuo el poder actuar eficazmente en diferentes situaciones que se presentan
en su vida cotidiana, lo cual implica que se promueva, durante las sesiones
pedagdgicas propuestas en el aula, diversas estrategias que conlleven a los
estudiantes a apropiarse y actuar de mdultiples formas, ademas de dominar el
concepto, procedimiento y practica del conocimiento matematico e impulse el
empleo de modelos matematicos para la busqueda de soluciones a los problemas

presentados en contextos especificos, optados de forma voluntaria.

A su vez, Caspari-Sadeghi, et al. (2021) afirmdé que las matematicas son
inherentemente una disciplina inquisitiva que evoluciona en torno a las preguntas y
problemas; en un aula de clases tipico, los docentes toman el control al momento
de realizar preguntas, preguntas que son planteadas por ellos y los estudiantes solo
se limitan a responder, no obstante, las matematicas van mas all4 de eso y hay

oportunidades en las que el docente invita a los estudiantes a hacer preguntas; sin
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embargo, cuando el docente construye las preguntas y problemas mas interesantes,
los estudiantes se vuelven dependientes del docente para catalizar la indagacion.
Por tanto, para facilitar el desarrollo de las competencias matematicas, los docentes
deben crear entornos de aprendizaje efectivo y alentar a los estudiantes a realizar

preguntas relevantes con el fin de promover el aprendizaje autorregulado.

Asimismo, Jung, et al. (2019) sefialaron que son cuatro los elementos
importantes para el aprendizaje de las matematicas en preescolar: a) actividades
de lectura y canto en casa, b) frecuencia y duracidon de la ensefianza de
matematicas, c) actividades de resolucién de problemas en las aulas y d) materiales
artisticos o relacionados con la vida; mientras mayor participacion tengan los
estudiantes de preescolar en este tipo de actividades, mayor sera su pensamiento
matematico, habilidades y puntajes de logros. Aunado a ello, las experiencias
matematicas de los nifios y nifias en la primera infancia son de crucial importancia
en su futuro y continuo desemperio en el area; por tanto, estas actividades se deben
fomentar en entornos de aprendizaje colaborativo, estudiante, docente y padre de

familia, con el fin de apoyar y optimizar la mejora de las habilidades matematicas.

Teniendo como base las premisas anteriores, es importante definir la palabra
“‘competencia”’, Prosekov, et al. (2020) tomando en cuenta diversas fuentes
cientificas, acepta dos posturas en cuanto a competencias: i) se considera una
cualidad personal, ii) se define como elementos de la actividad humana y la
versatilidad que permite resolver varias tareas. Asimismo, Rossell6 and Pinya
(2017) aseveraron que las competencias involucra la educacion integral de los
estudiantes, ya que abarca conocimientos, actitudes y compromisos personales,
con la movilizacion de todos los saberes. Por otro lado, Amini and Oluyide (2020)
sostuvieron que la competencia esta compuesta por conocimientos, habilidades y
actitudes. Mientras que, Sever and Bostanci (2020) la definieron como
conocimientos, habilidades, actitudes y valores necesarios efectuar el proceso
ensefanza-aprendizaje. De la misma manera, Suwanroj, et al. (2019) afirmaron que

la competencia debe estar constituida principalmente por conocimientos y habilidad,
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ademas de factores secundarios latentes que refuercen el logro de metas de

manera mas eficaz.

Ademas, Vorobjovs (2020) citando a diferentes autores, realizO una
comparacion entre algunas interpretaciones sobre competencia matematica,
destacando diversas definiciones: a) La competencia matemética es interpretada
como un conjunto de destrezas, habilidades y comportamientos especificos, b) La
competencia matematica es la capacidad de utilizar conocimientos y habilidades en
diferentes situaciones, tanto en el plano profesional como personal. También
recopil6 algunas explicaciones sobre competencia matematica: a) La competencia
matematica es la capacidad de comprender, juzgar, hacer y usar las matematicas
en diferentes contextos y situaciones en las que las matematicas juegan un papel
importante, b) La competencia matematicas esta determinada por cinco habilidades,
las cuales son pensamiento matematico, manejo de problemas, modelado,
razonamiento y capacidad para manejar el lenguaje matematico y herramientas que
incluyen representacion, simbolo y formalismo, comunicacion , ayudas Yy

herramientas.

Es asi como, Alvarez (2021) tomando en cuenta diversos conceptos, afirmo
gue para ser un individuo competente, se debe identificar, interpretar, argumentar y
resolver problemas con idoneidad y compromiso ético, movilizando los diversos
saberes: ser, hacer, conocer y convivir; estos cuatros saberes deben interactuar de
manera articulada, a la vez contradictoria, en el que la persona pueda ser capaz de
tomar decisiones importantes tomando en cuenta las normas éticas y criterios de
calidad para solucionar problemas planteados en un contexto especifico, de ser asi,

se estaria logrando una actuacion integral por parte del individuo.

De lo mencionado anteriormente, Alvarez (2021), aseguré que los
estudiantes desarrollaran competencias matematicas, siempre y cuando los
docentes conozcan los estilos de aprendizajes de sus estudiantes, producto de ello,
se brindarian orientaciones para resolver problemas reales que conduzcan a
alcanzar aprendizajes significativos. Por su parte, Suarez, et al. (2020) definen la

competencia matematica como una forma psicolégica compleja, que se integra por
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conocimientos, habilidades, procedimientos y estrategias matematicas, que
acompafnados de componentes motivacionales, metacognitivos, y cualidades de la
personalidad, autorregulan el desempeiio de los individuos, verdadera y
eficientemente, al dar solucion a problemas de la vida cotidiana, visionar el mundo

y decidir como un ciudadano comprometido, constructivo y reflexivo.

Por otro lado, Niebles, et al. (2019) manifestaron que el desarrollo en
competencias matematicas esta considerado como un reto importante, tal es que,
se debe ofrecer a los estudiantes las herramientas primordiales para que puedan
adquirir conocimientos y puedan apropiarse de ellos, asi como la informacion, con
el fin de producir habilidades, destrezas y habitos que son necesarios e importantes
para ser implementados en la resolucién de situaciones problematicas, no solo en
el ambito educativo, sino también en otros contextos que se presenten en la vida
diaria. Sin embargo, este proceso de desarrollo de competencias matemaéticas, se
ve interrumpido, debido a la serie de dificultades que se ponen de manifiesto en las

instituciones educativas.

No obstante, el Ministerio de Educacién (2016) aseverd que el desarrollo de
competencias esta ligado al reto pedagdgico de cdmo ensefiar, para lograr que los
estudiantes actiuen de forma competente; tal como se enmarca en la corriente
socioconstructivista, del cual estd basado el enfoque pedagogico del Curriculo
Nacional de Educacion vigente en nuestro pais. Ademas, el desarrollo de las
competencias en las diferentes areas esta sustentado por diversos enfoques, al
area de matematica le corresponde el enfoque centrado en la resolucion de
problemas, donde los estudiantes podran enfrentar retos, cuyas estrategias de
solucién no conocen; esto les permitird indagar y reflexionar sobre la situacién, para
superar los obstaculos o dificultades que surjan en el camino; situaciones que
pueden plantearse ellos mismos o bajo la guia del docente. Es importante recalcar
gue, la matematica es una ciencia dinAmica, en constante desarrollo y ajuste, por
ello es importante que el estudiante construya su propio aprendizaje y ademas

aprenda a reconstruirlo.
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Es asi como, el estudiante debe movilizar sus capacidades para lograr
competencias en el area de matematica, ya que, los nifios y las nifias desde su
nacimiento exploran el mundo de manera natural, usando sus sentidos para
recepcionar aquella informacion y poder dar solucion a los problemas presentados
en su dia a dia. Durante ese proceso explorativo, los nifios y nifias actian sobre los
objetos estableciendo una serie de relaciones, también van logrando comprender,
poco a poco, las relaciones que existen entre su cuerpo y el espacio, personas y
objetos de su entorno. El aprendizaje gradual y progresivo les permitird a los
estudiantes establecer relaciones mas dificiles que les permita solucionar
situaciones relacionadas a la cantidad, forma, movimiento y localizacién (Ministerio
de Educacion, 2016).

Por tanto, el area de matematica promueve el desarrollo de cuatro
competencias, dos de ellas en el nivel inicial: a) Resuelve problemas de cantidad,
que permitird a los estudiantes explorar su entorno y descubrir sus caracteristicas,
establecer relaciones para ordenar, agrupar, comparar, etc., de acuerdo a sus
criterios, asi también, desarrollardn progresivamente la nocion de tiempo y b)
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, que permitira a los
estudiantes explorar e interactuar el espacio y establecer relaciones entre su
cuerpo, las personas y objetos que los rodean desarrollando sus primeras nociones
espaciales, de forma y medida, asimismo iran progresivamente identificando las

caracteristicas del espacio y los objetos (Ministerio de Educacién, 2016).

Todas las acciones antes mencionadas se desarrollaran en relacion a las
necesidades e intereses de los estudiantes, de esa manera hardn uso de los
conocimientos adquiridos en diferentes situaciones cotidianas y les permitirdn dar
solucion a problemas vinculados a la cantidad, forma, movimiento y localizacion,
empleando expresiones matematicas, promoviendo el dialogo y la comunicacion,

usando su propio lenguaje.
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3.1.

3.2.

METODOLOGIA

Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacion: La presente investigacion es de tipo basico y de
enfoque cuantitativo, dado que estuvo basado en un proceso deductivo a
partir de la observacién, seguido de un andlisis estadistico (Hernandez-
Sampieri y Mendoza, 2018).

Disefio de investigacion: En cuanto al disefio de esta investigacion, es no
experimental, ya que las variables estudiadas no fueron manipuladas;
ademas es de alcance correlacional, debido a que busca relacionar o sefialar
el vinculo existente entre las variables. Al respecto, Hernandez-Sampieri y
Mendoza (2018), sefalaron que el alcance correlacional de una
investigacién, tiene como fin conocer el grado de asociacion o relacion que
hay entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables.

En ese sentido, considerando el tipo y disefio de investigacion, el esquema

gue representa al estudio fue el siguiente:

01 Donde:
l M: Muestra
M r O1: Educacion remota
I 02: Competencias matematicas
02 r: Relacion

Variables y operacionalizacion

Las variables son todo aquello que puede ser medido, informacion
recolectada o datos recabados cuya finalidad es responder las preguntas
formuladas en la investigacion (Villasis y Miranda, 2016). Por tanto, las
variables a estudiar son:

V1: Educacién remota

V2: Competencias matematicas
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3.3.

Poblacién, muestray muestreo

Poblacion: Es un grupo de elementos definidos, limitados y accesibles del
cual se realizara la eleccion de la muestra y presenta una serie de cualidades
predeterminadas (Arias-Gomez et al., 2016). Es asi que, la poblacion del
presente estudio estuvo constituida por 100 padres de familia, de una

institucién educativa inicial perteneciente a la UGEL 05.

Criterios de inclusion: Se consideraron a los padres de familia de 3 afos,
activos el dia en el que se llevo a cabo la aplicacion del cuestionario y a

aquellos que respondieron.

Criterios de exclusion: Se excluyeron a los padres de familia inactivos
durante la aplicacion del cuestionario o que no lograron enviarlo desarrollado,

asi como a los padres de familia de 4 y 5 afios.

Muestra: La seleccion de la muestra para la presente investigacion fue
aleatoria simple y estuvo constituida por 79 padres de familia en total; cuya
cantidad fue determinada a través del calculo de poblaciones finitas, en base

a la siguiente férmula:

B Z? .p.q.N
~ E2(N — 1)Z%+.p.q

n

Donde:

n = Tamafio muestral a determinar

Z = Nivel de confianza

p = Probabilidad de éxito (0.5)

g = Probabilidad de fracaso (q=1-p)

N = Tamario de la poblacion

E = Error de estimacion maximo aceptado (0.05)

Reemplazando los datos se obtuvo el tamafio de la muestra
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3.4.

Z? .p.q.N (1.96)? = 0.5 * 0.5 = 100

EZ(N — 1) Z%+.p.q  (0.05)2 (100 — 1) + (1.96)2 * 0.5 * 0.5

n

Muestreo: Se realizé un muestreo probabilistico, ya que todos los actores
educativos que forman parte de la poblacion tuvieron la misma posibilidad de
ser elegidos como parte de la muestra, para la aplicacion del instrumento
(Rios, 2017).

Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

Técnica: Para optimizar el recojo de la informacion de datos de manera
sistémica se empleo la técnica de la encuesta.

Instrumento: Se aplicé un cuestionario tipo Likert, compuesto por 52 items
gue permitieron medir las variables de estudio, realizado a través de un
formulario de Google, aplicativo que se empled para recoger datos e
informacion importante para el desarrollo de la presente investigacion.
Validez: El instrumento de evaluacion de la presente investigacion fue
sometida a juicio de dos (2) expertos, quienes dieron validez del contenido,
es decir, verificaron, evaluaron y aprobaron su aplicabilidad.

Como sefialaron, Martinez y March (2015) la validez en el enfoque
cuantitativo apunta a que el instrumento, disefiado a priori, debe medir
necesariamente aquello para lo que fue disefiado, es decir, al no afirmarse
con certeza la informacion que se obtuvo al aplicarse un instrumento, el

proceso de investigacion perderia su esencia, por tanto, no seria valido como

referencia.
Tabla 01
Datos de expertos validadores
N° Grado Apellidos y nombres
Exp. 01 Dr. Sanchez Diaz Sebastian
Exp. 02 Mag. Consuelo de Maria Orellana Zapata

La tabla 01 muestra los datos de los expertos validadores; asimismo, indica
el grado de educacion, nombres y apellidos; expertos que con su amplia

experiencia y compromiso fueron quienes validaron el instrumento.

25



Confiabilidad: La confiabilidad manifiesta si los datos obtenidos mediante la
aplicacion de algan instrumento son realmente adecuados, solidos vy
consistentes; que, al aplicarse nuevamente, de la misma manera y con el
mismo instrumento, verdaderamente arrojarian los mismos resultados
(Martinez y March, 2015).

Para medir la confiabilidad del trabajo de investigacion se usé el software
estadistico SPSS; asimismo, la fiabilidad del instrumento se aplicé a través
del Alfa de Cronbach.

Tabla 02

Resultado de fiabilidad general

Alfa de Cronbach N de elementos
,936 52

En la tabla 02, se obtuvo el alfa de Cronbach de forma general cuyo valor fue
de 0.936, lo que indica que el instrumento tiene una confiabilidad muy alta y

es aplicable en la investigacion.
Tabla 03

Resultado de V1: Educacién remota

Alfa de Cronbach N de elementos
,830 32

La confiabilidad obtenida del primer cuestionario fue de 0.830, cuyo rango de
confiabilidad es alto, por consiguiente, es aplicable en la investigacion.
Tabla 04

Resultado de V2: Competencias matematicas

Alfa de Cronbach N de elementos
,959 20

La confiabilidad obtenida del segundo cuestionario fue de 0.959, cuyo rango

de confiabilidad es alto, por consiguiente, es aplicable en la investigacion.
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3.5.

3.6.

3.7.

Procedimientos

El estudio de investigacion inicié con la elaboracion del instrumento, el cual
fue validado por dos expertos en el tema, quienes dieron validez al contenido
del mismo; posteriormente, se remiti6 una carta de presentacion a la
Directora del plantel solicitando el permiso para la aplicacion del instrumento,
cuya autorizacion fue positiva; ante ello, se coordin6 con los encuestados el
desarrollo y entrega del cuestionario, asimismo se llevé a cabo su aplicacion

a la muestra de padres de familia de la institucion educativa en mencion.

Método de analisis de datos

El procedimiento que se realizé para el presente estudio fue la elaboracion
de una base de datos con las respuestas de los encuestados, organizadas y
procesadas en Microsoft Excel, posteriormente se utilizé el programa SPSS,
para analizar y representar los datos obtenidos a través de gréficos que
fueron interpretados como parte de los resultados de acuerdo a cada uno de

los objetivos propuestos.

Aspectos éticos

El estudio se llevd a cabo bajo anonimato, protegiendo de esa manera la
identidad de los participantes, asi como sus respuestas; se cumplié el buen
tratamiento y confidencialidad de la informacion; ademas se respeto toda cita
y autoria referida en la presente investigacion; también, es importante sefialar
gue se aplicaron ciertos principios éticos de la investigacion concernientes a:
Beneficencia, ya que los resultados fueron un referente para la mejora
educativa; No maleficencia, pues se evito, en la medida de lo posible, causar
dafo o desmerecer a quienes formaron parte de la investigacion; Autonomia,
debido a que se respetaron los derechos de los participantes de la
investigacion, asimismo, se informo sobre la realizacion del estudio, el cual
permitié que los encuestados participen de forma voluntaria; Justicia, ya que
los riesgos y beneficios presentados en la investigacion, fueron tomados en

cuenta de la misma manera.
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V. RESULTADOS

4.1 Resultados descriptivos

Tabla 05

Frecuencias de la variable educacién remota

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje vélido acumulado
Valido Medio 25 31,6 31,6 31,6
Alto 54 68,4 68,4 100,0

Total 79 100,0 100,0

Figura 01. Gréfica de barras de la variable educacion remota

Porcentaje

Medio Alto

Educaciéon remota

Interpretacion

De la tabla 05 y figura 01 se observa que el 68.35% de la educacién remota alcanza
un nivel alto, el 31.65% alcanza un nivel medio en la educacién remota, el mayor
porcentaje se encuentra ubicado en un nivel alto.
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Tabla 06

Frecuencias de la dimension recursos tecnolégicos

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Medio 53 67,1 67,1 67,1
Alto 26 32,9 32,9 100,0
Total 79 100,0 100,0

Figura 02. Grafica de barras de la dimension recursos tecnolédgicos

Porcentaje

Medio Alto

Recursos tecnoldgicos

Interpretacion

De la tabla 06 y figura 02 se observa que el 32.91% de participantes que hace uso

de recursos tecnoldgicos alcanza un nivel alto y el 67.09% alcanza un nivel medio,

el mayor porcentaje se encuentra ubicado en un nivel medio.
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Tabla 07

Frecuencias de la dimensién interaccion

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Medio 6 7,6 7,6 7,6
Alto 73 92,4 92,4 100,0
Total 79 100,0 100,0

Figura 03. Grafica de barras de la dimension interaccion

Porcentaje

Medio Alto

Interaccion

Interpretacion

De la tabla 07 y figura 03 se observa que el 92.41% de participantes asegura que la

interaccion en el proceso educativo remoto alcanza un nivel alto y el 7.59%

aseguran que alcanza un nivel medio, el mayor porcentaje se encuentra ubicado en

un nivel alto.
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Tabla 08

Frecuencias de la variable competencias matematicas

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 14 17,7 17,7 17,7
Logro esperado 65 82,3 82,3 100,0
Total 79 100,0 100,0

Figura 04. Grafica de barras de la variable competencias matematicas
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Porcentaje
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Proceso Logro esperado

Competencias matematicas

Interpretacion

De la tabla 08 y figura 04 se observa que el 82.28% de encuestados se encuentran

en logro esperado y el 17.72% se encuentran en proceso, el mayor porcentaje se

encuentra ubicado en logro esperado.
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Tabla 09

Frecuencias de la dimension resuelve problemas de cantidad

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 14 17,7 17,7 17,7
Logro esperado 65 82,3 82,3 100,0

Total 79 100,0 100,0

Figura 05. Gréfica de barras de la dimension resuelve problemas de cantidad
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Proceso Logro esperado

Resuelve problemas de cantidad

Interpretacion

De la tabla 09 y figura 05 se observa que el 82.28% de participantes se encuentran

en logro esperado y el 17.72% se encuentran en proceso, el mayor porcentaje se

encuentra ubicado en logro esperado.
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Tabla 10

Frecuencias de la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 2 25 25 2,5
Proceso 10 12,7 12,7 15,2
Logro esperado 67 84,8 84,8 100,0

Total 79 100,0 100,0

Figura 06. Gréfica de barras de la dimension resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion

Porcentaje

Inicio Proceso Logro esperado

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Interpretacion
De la tabla 10 y figura 06 se observa que el 84.81% de participantes se encuentran
en logro esperado, el 12.66% se encuentran en proceso y el 2.53% se encuentra en

inicio, el mayor porcentaje se encuentra ubicado en logro esperado.
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Tabla 11
Tabla cruzada entre las variables educacidén remota y competencias matematicas

Competencias matematicas

Proceso Logro esperado Total
Educacién remota Medio Recuento 9 16 25
% del total 11,4% 20,3% 31,6%
Alto Recuento 5 49 54
% del total 6,3% 62,0% 68,4%
Total Recuento 14 65 79
% del total 17,7% 82,3% 100,0%

Figura 07. Grafica de barras entre educacion remota y competencias matematicas
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Interpretacion

Del 31.6% de encuestados que evidencian un nivel medio respecto a la aplicabilidad
de la educacion remota; 11.4 % se ubican en proceso de las competencias
matematicas y 20.3% se ubican en logro esperado de las competencias
matematicas.

Del 68.4% de participantes cuya aplicabilidad de la educacion remota evidencia un
nivel alto; 6.3% se ubican en proceso de las competencias matematicas y 62% se

ubican en logro esperado de las competencias matematicas.
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Tabla 12
Tabla cruzada entre la variable educacion remota y la dimension resuelve

problemas de cantidad

Resuelve problemas de cantidad

Proceso Logro esperado Total
Educacion remota Medio Recuento 9 16 25
% del total 11,4% 20,3% 31,6%
Alto Recuento 5 49 54
% del total 6,3% 62,0% 68,4%
Total Recuento 14 65 79
% del total 17,7% 82,3% 100,0%

Figura 08. Grafica de barras entre educacion remota y resuelve problemas de
cantidad
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Interpretacion

Del 31.6% de encuestados que evidencian un nivel medio respecto al desarrollo de
la educacion remota; 11.4 % de estudiantes se ubican en proceso de la competencia
resuelve problemas de cantidad y 20.3% se ubican en logro esperado.

Del 68.4% de participantes que evidencian un nivel alto respecto al desarrollo de la
educacién remota; 6.3% de estudiantes se ubican en proceso de la competencia

resuelve problemas de cantidad y 62% alcanzaron el logro esperado.
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Tabla 13
Tabla cruzada entre la variable educacion remota y la dimension resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacién
Inicio Proceso Logro esperado Total

Educacién remota Medio Recuento 2 7 16 25
% del total 2,5% 8,9% 20,3% 31,6%

Alto Recuento 0 3 51 54

% del total 0,0% 3,8% 64,6% 68,4%

Total Recuento 2 10 67 79
% del total 2,5% 12,7% 84,8% 100,0%

Figura 09. Grafica de barras entre educacion remota y resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion
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Interpretacion

Del 31.6% de participantes que evidencian un nivel medio respecto a la aplicabilidad
de la educacion remota; 2.5% se ubican en inicio de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, 8.9% se ubican en proceso y 20.3%
alcanzaron un logro esperado.

Del 68.4% de participantes cuya aplicabilidad de la educacion remota evidencia un
nivel alto; 3.8% se ubican en proceso de la competencia resuelve problemas de

cantidad y 64.6% alcanzaron un logro esperado.
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4.2 Resultados inferenciales

Hipotesis general

Ha. La educacion remota se relaciona de manera significativa con el desarrollo de
competencias matematicas en estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 - 2021.

Ho. La educacion remota no se relaciona de manera significativa con el desarrollo
de competencias mateméticas en estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 - 2021.
Nivel de confianza: 95% (a= 0.05)

Reglas de decision:

Si p < a; se rechaza la hipétesis nula.

Si p > a; se acepta la hipotesis nula.

Prueba estadistica: Prueba de correlacién de Spearman.

Tabla 14
Correlacién entre la variable educacion remota y la variable competencias

matematicas
Educacion Competencias
remota matematicas
Rho de Educacion remota Coeficiente de 1,000 ,326**
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . ,003
N 79 79
Competencias Coeficiente de ,326%* 1,000
matematicas correlacion
Sig. (bilateral) ,003 .
N 79 79

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion del grado de correlacion entre las variables

De los resultados del analisis estadistico se evidencia un coeficiente de relacion r =
0.326 entre las variables: educacién remota y competencias matematicas. Este nivel
de relacion evidencia que la correlacidn entre las variables es positiva y presenta un

nivel de relacion déhil.
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Decision estadistica
La significancia de p=0.003 evidencia que p es menor a 0.05, lo que indica que la
correlacion es significativa, en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

Hipotesis especifica 01

Ha. La educacion remota se relaciona de manera significativa con el desarrollo de
la competencia “resuelve problemas de cantidad” en estudiantes del nivel inicial,
UGEL 05 - 2021.

Ho. La educacién remota no se relaciona de manera significativa con el desarrollo
de la competencia “resuelve problemas de cantidad” en estudiantes del nivel inicial,
UGEL 05 - 2021.

Nivel de confianza: 95% (a= 0.05)

Reglas de decision:

Si p < a; se rechaza la hipotesis nula.

Si p > a; se acepta la hipotesis nula.

Prueba estadistica: Prueba de correlacion de Spearman.

Tabla 15
Correlacion entre la variable educacion remota y la dimension resuelve problemas
de cantidad
Educacion Resuelve problemas de
remota cantidad
Rho de Educacién remota Coeficiente de 1,000 ,326"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . ,003
N 79 79
Resuelve problemas de  Coeficiente de ,326™ 1,000
cantidad correlacion
Sig. (bilateral) ,003 .
N 79 79

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

38



Descripcion del grado de correlacion entre las variables

De los resultados del analisis estadistico se evidencia un coeficiente de relacion r =
0.326 entre la variable educacion remota y la dimensién resuelve problemas de
cantidad. Este nivel de relacion evidencia que la correlacion entre las variables es
positiva y presenta un nivel de relacién débil.

Decisién estadistica

La significancia de p=0.003 evidencia que p es menor a 0.05, lo que indica que la
correlacion es significativa, en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

Hipodtesis especifica 02

Ha. La educacion remota se relaciona de manera significativa con el desarrollo de
la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en
estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 — 2021.

Ho. La educacion remota no se relaciona de manera significativa con el desarrollo
de la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en
estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 - 2021.

Nivel de confianza: 95% (a= 0.05)
Reglas de decision:

Si p < a; se rechaza la hipdtesis nula.
Si p > a; se acepta la hipotesis nula.

Prueba estadistica: Prueba de correlacion de Spearman.
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Tabla 16

Correlacion entre la variable educacion remota y la dimension resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion

Resuelve problemas de

Educacion forma, movimiento y
remota localizacién

Rho de Educacion remota Coeficiente de 1,000 ,400™
Spearman correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 79 79

Resuelve problemas de Coeficiente de ,400™ 1,000
forma, movimiento y correlacion

localizacién Sig. (bilateral) ,000 .

N 79 79

** |a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion del grado de correlacion entre las variables

De los resultados del andlisis estadistico se evidencia un coeficiente de relacion r =

0.400 entre la variable educacion remota y la dimension resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion. Este nivel de relacién evidencia que la correlacion

entre las variables es positiva y presenta un nivel de relacion débil.

Decisién estadistica

La significancia de p=0.0 evidencia que p es menor a 0.05, lo que indica que la

correlacion es significativa, en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipétesis alterna.
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V. DISCUSION

De acuerdo a los resultados de la presente investigacion, se puede derivar la
siguiente discusion e interpretacion, previo a ello, se refiere el objetivo general del
estudio, el cual fue determinar la relacion que existe entre la educacién remota y el
desarrollo de competencias matematicas en estudiantes del nivel inicial; ademas se
consideraron dos objetivos especificos. Asimismo, el estudio se realizd con la
participacion de 79 padres de familia de estudiantes del nivel inicial, quienes
manifestaron su opinion respecto a su experiencia apoyando a los estudiantes
durante la modalidad remota en el afio 2021, el cual ha sido un afio atipico;
posteriormente, los datos obtenidos fueron procesados en el aplicativo SPSS,
donde se empled el coeficiente Rho de Spearman, para encontrar la correlacién que
existe entre las variables estudiadas, asi como las dimensiones; ademas, para la
prueba de confiabilidad del instrumento se procedi6 a utilizar el Alpha de Cronbach,
cuyos resultados obtenidos fueron ,830 para la variable educacion remota y ,959
para la variable competencias matematicas, dichos instrumentos constan de 52
items en total, considerandose un valor éptimo, el cual garantizé la fiabilidad del

instrumento.

Segun los resultados obtenidos de la hipétesis general, se obtuvo que la
educacién remota se relaciona de manera significativa con el desarrollo de las
competencias matematicas en estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 - 2021, debido
a que el 68.4% de padres de familia manifestaron que la educacién remota en el
contexto actual, alcanzo un nivel alto lo que permitié al 62% de estudiantes alcanzar
el logro esperado en las competencias matematicas; de esta manera se acepta la
hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula; por lo tanto, mientras mayor sea el
nivel en la educacion remota, mayor sera el logro de las competencias matematicas.
Estos resultados son contrastados con el estudio realizado por Holguin-Alvarez, et
al. (2021), quienes sefalaron que los docentes durante la modalidad remota, fueron
mejores generadores de estrategias, principalmente en la comunicacion y

resolucion de problemas, aunado a ello, fueron capaces de usar adecuadamente la
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informacion para el proceso de aprendizaje y transmitir aquellos conocimientos a

sus estudiantes.

Ademas, Alegria (2020) en su investigacion determind la relacion que existe
entre el acompafiamiento docente durante las clases remotas y el logro de
competencias en los estudiantes de una institucion educativa, posteriormente a la
aplicacion del instrumento logr6 identificar que el acompafiamiento docente se ubica
en nivel medio con un 43% y alto en un 33%, lo cual representa un desarrollo
positivo en las actividades educativas de acuerdo al contexto actual, asimismo el
53% de participantes manifestaron que el logro de las competencias de
comunicacioén alcanzé un nivel medio y el 20% manifesto que alcanzé un nivel alto,
estos resultados evidenciaron que el desarrollo de las competencias ha variado; sin
embargo, esta dentro del nivel aceptable, a pesar de la coyuntura el logro de las
competencias puede mejorar, quiere decir que mientras mayor sea el
acompafiamiento del docente en las clases remotas, mayor serd el logro de las

competencias de los estudiantes.

Por otro lado, Guevara (2021) en su estudio buscoé determinar la relacion que
existe entre la educacién remota y el desempefio docente en una institucién
educativa; los resultados arrojaron que la educacion remota presenta un nivel alto
de 82.35% y el desempefio docente se ubica en un nivel alto con un 76.47%, tras
ello se concluyé que existe una correlacion positiva entre ambas variables de
estudio, después de haber encontrado un coeficiente de correlacion Rho de
Spearman de 0.881 con un nivel de significancia de 0.0 menor a 0.05; por lo tanto,
la correlacion hallada fue positiva alta, es decir mientras las exigencias en la
educacién remota sean mayores, el docente desempefara adecuadamente su labor
para responder a las demandas que genera la nueva modalidad educativa y

viceversa.

Asimismo, es importante mencionar las dimensiones de la variable 1, las
cuales son recursos tecnolégicos e interaccion; posteriormente se describe el nivel
encontrado en cada una de ellas y sus porcentajes. En la dimension recursos

tecnoldgicos, se toma en cuenta el manejo de las TIC, la implementacion
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tecnoldgica y la optimizacion de los recursos tecnoldgicos por parte de los padres
de familia para apoyar a los estudiantes en el hogar y los docentes para brindar el
servicio educativo remoto, es asi que los resultados arrojaron que el 32.91% de
participantes manifestaron que durante la modalidad remota el uso de recursos
tecnoldgicos alcanzé un nivel alto y el 67.09% de participantes manifestaron que
alcanz6 un nivel medio. Respecto a los datos obtenidos, se evidencia un mayor
porcentaje en el nivel medio, lo cual se contrasta con la investigacion de Gutierrez-
Moreno (2020), quien manifesté que la educacion digital impartida actualmente por
las instituciones educativas privilegia solo a quienes cuentan con la infraestructura
adecuada y recursos econdmicos que hacen posible su obtencion; sin embargo, el
uso de recursos tecnolégicos que se encuentran a la vanguardia, no son la Unica
via, pero son las mas utilizadas; en ese sentido, fue importante definir las ventajas
y desventajas que trae consigo hacer uso de diversos recursos tecnolégicos de
mayor oferta, considerando que el contexto y las condiciones de los estudiantes son
diferentes, por tanto la demanda no es la misma, por ello es importante establecer
los recursos tecnoldgicos que se usaran para impartir la educacion remota de

manera eficiente.

Asimismo, Porlan (2020), quien manifestd que el problema principal de la
modalidad remota es la escasa preparacion y difusion por parte de las instituciones
para hacer uso de los nuevos recursos tecnolégicos; sin embargo, para impartir la
educacion en la nueva modalidad, las instituciones optaron por hacer uso de los
recursos mas utilizados y ofertados durante la pandemia, los cuales permitian
brindar clases en linea, editar fotografias y videos, realizar evaluaciones virtuales,
entre otros, trayendo consigo la frustracion y ansiedad de muchas familias que no
contaban con aquellos medios o en su lugar, no contaban con la preparacion y

conocimiento suficiente para apoyar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

En la dimensién interaccion, se toma en cuenta el uso del tiempo, uso del espacio,
relacion educativa y evaluacion por parte de los padres de familia para apoyar a los
estudiantes en el hogar y los docentes para brindar el servicio educativo remoto, es

asi que los resultados arrojaron que el 92.41% de participantes manifestaron que la
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interaccion en el proceso educativo remoto alcanzé un nivel alto y el 7.59%
aseguraron que alcanz6 un nivel medio. Respecto a los datos obtenidos, se
evidencia un mayor porcentaje en el nivel alto, lo cual se contrasta con la
investigacion de Gutiérrez y Diaz (2021), quienes sefalaron que las instituciones
educativas disefiaron estrategias para dar continuidad al proceso educativo,
haciendo uso de las Tics para lograr la interaccion entre docentes y estudiantes,
cada quien recurriendo a los medios mas cercanos para continuar el dialogo dentro
del proceso educativo, a través de WhatsApp, Zoom, Meet, entre otros, muchas de
las cuales no era conocidas por los docentes, padres de familia y estudiantes, sin
embargo, fueron los espacios de interaccion que permitieron la conexion virtual
entre la comunidad educativa, a su vez, el uso de herramientas tecnoldgicas
permitieron establecer un contenido programado, por ello, fue importante que los
docentes, estudiantes y familias dispongan de tiempo y espacio para adaptarse al

cambio y participen activamente del proceso educativo.

Por su parte, Elgueta (2020), en su investigacion indic6 que la interaccion
entre docentes y estudiantes, en el contexto actual, cambié de manera repentina,
es decir, durante la modalidad remota el intercambio comunicativo entre los actores
educativos estuvo mediado por las Tics, dejando de lado la comunicacién presencial
y dando paso a la comunicacion virtual, mediada a través de una pantalla, lo que
implicé mayor uso del tiempo, mejor adecuacion del espacio en el hogar y mayor

participacion de los padres de familia.

En cuanto a la hipétesis especifica 1, los resultados obtenidos evidenciaron
gue la educacion remota se relaciona de manera significativa con el desarrollo de la
competencia “resuelve problemas de cantidad” en estudiantes del nivel inicial,
UGEL 05 - 2021, debido a que el 68.4% de padres de familia manifestaron que el
desarrollo de la educacién remota alcanz6 un nivel alto, lo que permitié al 62% de
estudiantes alcanzar el logro esperado en la competencia antes mencionada; de
esta manera se acepta la hipoétesis alterna y se rechaza la hipoétesis nula; por lo
tanto, mientras mayor sea el nivel en la educacién remota, mayor sera el logro de la

competencia matematica “resuelve problemas de cantidad”. Estos resultados son
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comparados con el estudio realizado por Bustamante y Calzado (2019) quienes en
su investigacion verificaron los efectos que tiene el programa “Divertimatic” sobre el
desarrollo de la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad” en
estudiantes del nivel primario, asimismo los resultados evidenciaron que tras la
aplicacion del programa, el nivel de logro en el aprendizaje de los estudiantes
respecto a la competencia en mencién incremento, por lo que, los puntajes
obtenidos en la prueba post test aumentaron a un 90.5% en relacién a los puntajes
de la prueba pre test que fue de 40.4%, por lo tanto la aplicacion del programa
“Divertimatic” consiguié desarrollar de manera significativa el logro de los

aprendizajes de los estudiantes del grupo experimental.

Asimismo, Quispe (2020) en su investigacion determiné la influencia de la
planificacion “Etnomatematicando” en el desarrollo de la resoluciéon de problemas
de cantidad en estudiantes de primaria de una institucién educativa, cuyos
resultados evidenciaron el nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney
p=0.000<0.05, donde los resultados de la pre test arrojaron que el 27.1% de
estudiantes del grupo experimental y el 31.2% del grupo control se encontraron en
inicio de la competencia “resuelve problemas de cantidad”, luego de la aplicacion
del programa en mencién, el 68.4% de estudiantes del grupo experimental
alcanzaron un logro destacado y en el grupo de control ningun estudiante alcanz6
ese nivel, por lo tanto, la aplicacion del programa “Etnomatematicando” es efectivo
e influyo significativamente en la mejora de la competencia “resuelve problemas de

cantidad” en estudiantes del nivel primario.

En cuanto a la hipoétesis especifica 2, los resultados obtenidos demostraron
que la educacién remota se relaciona de manera significativa con el desarrollo de la
competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en
estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 — 2021, debido a que el 68.4% de padres de
familia manifestaron que el desarrollo de la educacién remota alcanzé un nivel alto,
lo que permiti6 al 20.3% alcanzar el logro esperado en la competencia antes
mencionada; de esta manera se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis

nula; por lo tanto, mientras mayor sea el nivel en la educacién remota, el logro de la
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competencia matematica “resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
irA en aumento. Estos resultados son comparados con la investigacion de Zapata
(2020) quien determind la relacion existente entre el uso del software GeoGebra y
la competencia matematica “resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” en estudiantes de una institucion educativa, donde se concluyé que del
48% de estudiantes que no utiliza el software, el 8% se ubica en logro esperado y
el 11% se ubica en logro destacado, mientras que del 52% de estudiantes que usa
el software, el 11% se ubica en logro esperado y el 27% se ubica en logro
destacado, demostrando que existe relacion, positiva y baja, entre el uso del
software “GeoGebra” y la competencia matematica “resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.

Asimismo, Trinidad (2021) con su investigacidon busc6 desarrollar la
competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” aplicando
los juegos organizados en estudiantes de 5 afios de una institucion educativa, los
resultados evidenciaron que del grupo experimental en el pre test, el 36.5%
desarroll6 la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
y después de la aplicacién de los juegos organizados, el 81% logré desarrollar la
competencia antes mencionada; por lo tanto, se confirmé que la aplicaciéon de los
juegos organizados permite desarrollar la competencia “resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion”.

En términos generales, se evidencia que el trabajo realizado en la institucion
educativa y en el hogar, durante la modalidad remota ha generado los resultados
esperados, debido a la labor de los docentes y directivos como guias y mediadores,
quienes han trabajado con el fin de llegar a todos y cada uno de los estudiantes,
sorteando aquellos obstaculos presentes en el camino, como la conectividad, la
ubicacion geogréfica, entre otros, optando ademas por nuevas estrategias y
renovando su metodologia, aunado a ello, el apoyo de los padres de familia en casa
y la dedicacion de los estudiantes ha sido imprescindible para obtener resultados
positivos. En consecuencia y analizando el coeficiente de correlacion Rho de

Spearman, se encontré un 0.326 entre las variables estudios, demostrando que la
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correlacion es directa y presenta un nivel de relacion deébil, ademas el nivel de
significancia es menor a 0.05, 0.003<0.05, lo que indica que la correlacion es
significativa, y permite afirmar que la educacion remota si se relaciona de manera
significativa con el desarrollo de las competencias matematicas, quiere decir que
mientras el nivel de educacion remota sea mayor el desarrollo de las competencias

matematicas sera mas efectivo.

En ese sentido, una de las caracteristicas que se evidencia es que la labor
educativa es tratada con un compromiso positivo por parte de los docentes,
directivos y padres de familia frente a la formacién del estudiante y a pesar de las
vicisitudes presentes en el contexto actual y la poca experiencia en la nueva
modalidad, se brindé y recibi6 el servicio educativo remoto en un nivel alto, lo que

permitié a los estudiantes desarrollar competencias matematicas.
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VI. CONCLUSIONES

La coyuntura actual que atraviesa nuestro pais, ha dejado al descubierto las
falencias en el sector educativo desde el afio 2020 hasta la actualidad; sin embargo,
estos errores sirvieron como punto de partida para mejorar la educacion durante el
afo 2021, es importante considerar que la educacion de ahora en adelante ya no
sera la misma; por lo tanto, ante cualquier situacion o contexto, los actores
educativos debemos estar preparados y comprometidos para adaptarnos y
reinventarnos al contexto o situacion que se presente. A continuacion, a partir de
los resultados obtenidos en la presente investigacién, se llegaron a las siguientes

conclusiones:

1. Se determind que existe una correlacion directa entre la educacion remota y el
desarrollo de competencias matematicas en estudiantes del nivel inicial, al
encontrar un coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0.326, donde se
presenta un nivel de relacion débil; asimismo, la significancia de p=0.003
evidencia que es menor a 0.05, lo que indica que la correlacién es significativa,
en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna;
quiere decir que, mientras mayor sea el nivel en la educacion remota, mayor
sera el desarrollo de las competencias matematicas.

2. Existe una correlacion directa y significativa entre la educacién remota y el
desarrollo de la competencia matematica “resuelve problemas de cantidad” en
estudiantes del nivel inicial, al encontrar un coeficiente de correlacion Rho de
Spearman de 0.326, donde se presenta un nivel de relacién débil; asimismo, la
significancia de p=0.003 evidencia que es menor a 0.05; quiere decir que,
mientras la educacion remota se genere en un nivel cada vez mas alto, se
alcanzara con mayor efectividad el logro esperado en la competencia antes
mencionada.

3. Existe una correlacion directa y significativa entre la educacién remota y el
desarrollo de la competencia matematica “resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién” en estudiantes del nivel inicial, al encontrar un

coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0.400, donde se presenta un
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nivel de relacion deébil; asimismo, la significancia de p=0.000 evidencia que es
menor a 0.05; quiere decir que, mientras la educacion remota se genere en un
nivel alto, se alcanzard el logro esperado en la competencia antes mencionada,
aungque en menor medida, en relacion a la competencia anterior; por lo tanto, es
necesario atender la competencia en cuestion, con el fin de obtener un mayor

porcentaje en el logro esperado.
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Vil.  RECOMENDACIONES

A partir de los resultados obtenidos en la presente investigacion se brindan las

siguientes recomendaciones:
A la directora:

1. Compartir y socializar los resultados obtenidos en el estudio, con la plana
docente de la institucion, para tomar decisiones sobre nuevas estrategias
qgue permitan desarrollar con mayor efectividad y alcanzar en mayor medida
los logros esperados en las competencias matematicas.

2. Incorporar en la metodologia de trabajo, el modelo educativo virtual, como

valor agregado dentro de la modalidad presencial.
A la plana docente:

1. Continuar con su formacion profesional, capacitandose en el campo
tecnoldgico, con el fin de fortalecer su practica pedagogica.

2. Mantener la comunicacion constante con la comunidad educativa; con los
directivos para tomar las recomendaciones brindadas y con los padres de
familia para brindar orientaciones sobre la importancia de realizar el
seguimiento y apoyar a los estudiantes para que puedan alcanzar los
aprendizajes esperados.

3. Desarrollar la evaluacién desde un enfoque formativo para conocer el nivel
de desarrollo de la competencia de los estudiantes; a su vez, realizar un
acompafiamiento pedagdgico mejor estructurado para que los estudiantes

puedan desarrollar con mayor logro las competencias.
A los padres de familia:

1. Brindar a los estudiantes condiciones Optimas para el aprendizaje, en
relacion al tiempo, espacio y materiales necesarios para recibir de manera
adecuada el servicio educativo remoto o presencial, sea cual fuere el caso.

2. Participar activamente en el proceso ensefianza-aprendizaje, acompafiando
y apoyando a los estudiantes; ademas, mantener comunicacién fluida y

constante con los docentes.
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ANEXOS

ANEXO 1: Matriz de consistencia

I PROBLEMA

Il OBJETIVOS

Il. HIPOTESIS

V. VARIABLES

Problema general

¢, Cudl es la relacién que existe entre la
educaciéon remota y el desarrollo de
competencias matematicas en
estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 -
20217

Problemas especificos

e (Cudl es la relacion que existe
entre la educacion remota y el
desarrollo de la competencia
“resuelve problemas de cantidad”
en estudiantes del nivel inicial,
UGEL 05 -20217?

e (Cual es la relacion que existe
entre la educacion remota y el

Objetivo general

Determinar la relacién que existe entre
la educacién remota y el desarrollo de
competencias matematicas en
estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 -
2021.

Objetivos especificos

e Determinar la relaciébn que existe
entre la educaciébn remota y el
desarrollo de la competencia
“resuelve problemas de cantidad”
en estudiantes del nivel inicial,
UGEL 05 -2021.

e Determinar la relacion que existe
entre la educacion remota y el

Hipotesis general

La educacion remota se relaciona de
manera significativa con el desarrollo de
competencias matematicas en
estudiantes del nivel inicial, UGEL 05 -
2021.

Hipotesis especificas

e La educacién remota se relaciona
de manera significativa con el
desarrollo de la competencia
“resuelve problemas de cantidad”
en estudiantes del nivel inicial,
UGEL 05 -2021.

e La educacién remota se relaciona
de manera significativa con el
desarrollo de la

Variables de investigacion

Variable 1
Educaciéon remota

Dimensiones
e Recursos tecnologicos
e Interaccion

Variable 2
Competencias matematicas

Dimensiones

e Resuelve problemas de
cantidad

e Resuelve problemas de
forma, movimiento y

desarrollo de la competencia desarrollo de la competencia competencia localizacion

“resuelve problemas de forma, “resuelve problemas de forma, “resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién” en movimiento y localizacién” en movimiento y localizacion” en

estudiantes del nivel inicial, UGEL estudiantes del nivel inicial, UGEL estudiantes del nivel inicial, UGEL

05 -2021? 05 -2021. 05 -2021.

V. POBLACION Y VI. TIPO Y DISENO DE VII. TECNICAS E

MUESTRA INVESTIGACION INSTRUMENTOS Vi, INFORMANTES

Poblacion Enfoque Técnica 79 padres de familia
100 padres de familia de nifios y nifas  Cuantitativo Encuesta
de 3 afios de una institucion educativa,
del distrito de San Juan de Lurigancho Tipo de investigacion Instrumento

— UGEL 05.

Tipo de muestreo
Aleatoria simple

Muestra
79 participantes

Basico

Disefio
No experimental

Cuestionario




Anexo 2: Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLES
DE ESTUDIO

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA DE
MEDICION

Educacion
remota

Competencias
matematicas

Modalidad donde el proceso
ensefianza-aprendizaje se
imparte desde casa, mediante
el empleo y manejo de
equipos y programas que
permiten el uso de recursos
virtuales como las
videoconferencias a través de
meet, zoom, en un mismo
tiempo y espacio o la
comunicacion por diferentes
aplicativos como WhatsApp,
Telegram, entre otros que
permiten la interaccion
didactica entre los diversos
actores educativos (Garcia,
2020).

La matematica es un producto
cultural dindmico, cambiante,
en constante desarrollo y
reajuste. Toda  actividad
matematica  tiene como
escenario la resolucién de
problemas planteados a partir
de situaciones, las cuales se
conciben como
acontecimientos significativos
gque se dan en diversos
contextos. Las situaciones se
organizan en cuatro grupos:
situaciones de cantidad; [...] y
situaciones de forma,
movimiento y localizacion
(MINEDU, 2017).

La variable considera 2
dimensiones, estas son
recursos tecnologicos e
interaccion, que cuentan
con 7 indicadores de los
cuales se han obtenidos
32 reactivos o items
para formar parte del
cuestionario.

La variable considera 2
dimensiones, estas son
resuelve problemas de
cantidad y resuelve
problemas de forma,
movimiento y
localizacion, que
cuentan con 6
indicadores de los
cuales se han obtenidos
20 reactivos o items
para formar parte del
cuestionario.

Recursos tecnoldgicos

Interaccién

Resuelve problemas de
cantidad

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacién

Manejo de las Tics
Implementacion tecnolégica
Optimizacion de los recursos
tecnolégicos

Uso del tiempo
Uso del espacio
Relacion educativa
Evaluacién

Traduce cantidades a
expresiones numeéricas
Comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo
Modela objetos con formas
geomeétricas y sus
transformaciones
Comunica su comprension
sobre las formas y
relaciones geométricas
Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio

Ordinal




ANEXO 3: Instrumento de recoleccién de datos

CUESTIONARIO SOBRE EDUCACION REMOTA

Estimado(a) padre o madre de familia:

El presente cuestionario forma parte de una investigacion, con la finalidad de
obtener informacion sobre el desarrollo de la educacidén remota en el presente afo.
Esta encuesta es andnima, por lo que se solicita sea sincero(a) en sus respuestas;
debido a que, el compromiso de confidencialidad se respeta de acuerdo a los fines

de la investigacion.
INSTRUCCIONES

Responda las interrogantes, seleccionando la alternativa que se ajuste a la realidad
del estudiante, desde su perspectiva como padre/madre de familia, para ello

considere los siguientes valores.

1: NUNCA; 2: CASI NUNCA; 3: A VECES,; 4: CASI SIEMPRE; 5: SIEMPRE

N° VARIABLE: EDUCACION REMOTA ESCALA

1 2 S 4 5

Dimension: Recursos tecnolégicos

Considera importante el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacién y

1 N .
comunicacion) en la educacion

2 El empleo de recursos tecnologicos facilita el proceso ensefianza-aprendizaje de
su hijo

3 La docente de su hijo hace uso de medios audiovisuales (imagenes, videos,
audios, etc.) durante el desarrollo de su clase

4 Revisa paginas web para apoyar y complementar las actividades de su hijo
desarrolladas en clase

5 Considera que Youtube es un sitio web que sirve como medio para

complementar las clases virtuales

6 | Cuenta con acceso a Internet en casa sin interrupciones

7 | Recarga paquetes de Internet para su dispositivo electronico

8 | Su hijo utiliza tablet para recibir sus clases a través del acceso remoto

9 | Su hijo utiliza laptop para recibir sus clases a través del acceso remoto

10 | Su hijo utiliza PC para recibir sus clases a través del acceso remoto

11 | Su hijo utiliza celular para recibir sus clases a través del acceso remoto




Con que frecuencia la docente de su hijo emplea el celular como medio de

12 comunicacion para reforzar actividades desarrolladas en clase

13 Utiliza impresora para apoyar a su hijo en el desarrollo de sus actividades
escolares

14 Se siente satisfecho con las clases transmitidas en los diferentes medios de
comunicacion (Radio — Tv)

15 | Su hijo recibe el servicio educativo remoto a través de la plataforma Zoom

16 | Su hijo recibe el servicio educativo remoto a través de la plataforma Meet

17 | Su hijo recibe el servicio educativo remoto a través de la aplicacion WhatsApp

18 Considera que la conectividad, como el Internet, es indispensable durante el
servicio educativo remoto

19 | Considera que la estrategia “Aprendo en casa” favorece el aprendizaje de su hijo

20 El uso del dispositivo que maneja su hijo para el desarrollo de las actividades de
ensefianza-aprendizaje es eficiente

Dimensién: Interaccion

El tiempo establecido para las clases remotas es suficiente para el aprendizaje

21 de su hijo

22 | Organiza su tiempo para apoyar a su hijo en el proceso educativo

23 Adecua el espacio de trabajo de su hijo segun las actividades propuestas por la
docente en clase

2 El espacio digital (Zoom, Meet, WhatsApp) involucra la participacién de los
padres de familia

25 La docente promueve la participacion activa de las familias en las actividades
escolares

26 La docente promueve la participacion activa de los estudiantes durante las
sesiones de aprendizaje

27 | Participa activamente en el proceso ensefianza-aprendizaje de su hijo

28 | Su hijo participa activamente durante el desarrollo de las clases

29 | Su hijo demuestra autonomia en el proceso ensefianza-aprendizaje

30 | Envia las evidencias de su hijo

31 Maneja el portafolio con las producciones de su hijo realizadas durante el trabajo
remoto

32 La docente retroalimenta el trabajo realizado de su hijo a través de audios,

mensajes de texto, videollamadas, etc.




CUESTIONARIO SOBRE COMPETENCIAS MATEMATICAS

Estimado(a) padre o madre de familia:

El presente cuestionario forma parte de una investigacion, con la finalidad de
obtener informacion sobre el desarrollo de competencias matematicas en el
presente aflo. Esta encuesta es andénima, por lo que se solicita sea sincero(a) en
sus respuestas; debido a que, el compromiso de confidencialidad se respeta de

acuerdo a los fines de la investigacion.
INSTRUCCIONES

Responda las interrogantes, seleccionando la alternativa que se ajuste a la realidad
del estudiante, desde su perspectiva como padre/madre de familia, para ello

considere los siguientes valores.

Los reactivos o items del cuestionario deben ser respondidos de acuerdo a los desempefios observados en el estudiante.

En este cuestionario se hizo uso genérico del articulo masculino para referirse a un grupo mixto.

1: NUNCA; 2: CASI NUNCA; 3: A VECES,; 4: CASI SIEMPRE; 5: SIEMPRE

N° VARIABLE: COMPETENCIAS MATEMATICAS ESCALA

1 2 S 4 5

Dimension: Resuelve problemas de cantidad

1 Relaciona objetos por semejanzas y diferencias

2 Emplea estrategias para comparar y agrupar objetos

3 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio el tamafio

4 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio la forma

5 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio el color

6 Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos

Muestra su comprensién acerca de la cantidad usando las expresiones
“muchos”, “pocos”

Muestra su comprension acerca del peso usando las expresiones “pesa mucho”,
“pesa poco”

9 Muestra su comprension acerca del tiempo usando la expresion “un ratito”

10 | Utiliza el conteo espontaneo en situaciones cotidianas




Dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

Expresa con su cuerpo o mediante algunas acciones cuando algo es grande o

11 ~
pequefio

12 Se relaciona con el espacio y con formas geométricas que encuentra a su
alrededor durante los juegos que realiza

13 Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo utilizando las expresiones
“cerca”, “lejos”

14 Realiza desplazamientos organizando sus movimientos y acciones para ir de un
lugar a otro

15 Establece su ubicacion, la de objetos y personas en el entorno utilizando las
expresiones “arriba”, “abajo”

16 Establece su ubicacién, la de objetos y personas en el entorno utilizando las
expresiones “dentro”, “fuera”

17 Emplea diferentes estrategias al realizar desplazamientos en el espacio en
situaciones de juego o exploracién

18 | Explica con su propio lenguaje sus recorridos o desplazamientos

19 Emplea diferentes estrategias para la construccién de objetos con material
concreto

20 Estima la duracion de ciertas actividades y utiliza las expresiones “rapido”,

“lento”




ANEXO 4: Validez y confiabilidad de los instrumentos de recoleccién de
datos

N 25

NIVERSIDAD
ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EDUCACION REMOTA

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' | Rel ia? Claridad® Sugerel
DIMENSION RECURSOS TECNOLOGICOS Si No Si No | Si No
Considera importante el uso de las TIC (Tecnol de la Inf ony icacion) en la
1 5 X X X -
educacion
2 | Elempleo de recursos tecnologicos facilita el proceso fi prendizaje de su hijo X -
3 La docente de su hijo hace uso de medios audiovisuales (imagenes, videos, audios, etc.) durante el X X X R
desarrollo de su clase
4 | Revisa paginas web para apoyar y I las de su hijo desarrolladas en clase X X X -
5 | Considera que Youtube es un sitio web que sirve como medio para I las clases virtuales X X X -
6 | Cuenta con acceso a Internet en casa sin i pcione: X X X -
7 | Recarga paquetes de Internet para su dispositivo electronico X X X -
8 | Su hijo utiliza tablet para recibir sus clases a través del acceso remoto X X X -
9 | Su hijo utiliza laptop para recibir sus clases a través del acceso remoto X X X -
10 | Su hijo utiliza PC para recibir sus clases a través del acceso remoto X X X -
11 | Su hijo utiliza celular para recibir sus clases a través del acceso remoto X X X -
12 Con que frecuencia la docente de su hijo emplea el celular como medio de comunicacion para reforzar X X X "
actividades desarrolladas en clase
13 | Utiliza impresora para apoyar a su hijo en el de sus actividad I X X X -
14 ?5)siente isfecho con las clases itidas en los dif medios de 6n (Radio ~ X X X R
15 | Su hijo recibe el servicio educativo remoto a través de la p Zoom X X X -
16 | Su hijo recibe el servicio educativo remoto a través de la plataforma Meet X X X -
17 | Su hijo recibe el servicio educativo remoto a través de la aplicacion WhatsApp X X X -
18 | Considera que la ivi como el Internet, es indisp ble durante el servicio educativo remoto X X X -
19 | Considera que la ia “Aprendo en casa” favorece el aprendizaje de su hijo X X X -
2 El uso del dispositivo que maneja su hijo para el desarrollo de las actividades de fi prendizaj X X X R
es eficiente
DIMENSION INTERACCION Si No Si No | Si No
El tiempo establecido para las clases remotas es suficiente para el aprendizaje de su hijo X X X -
Organiza su tiempo para apoyar a su hijo en el proceso ed: X X X -
Adeclia el espacio de trabajo de su hijo segln las actividades prop por la docente en clase X X X -
24 | El espacio digital (Zoom, Meet, WhatsApp) invol la parti on de los padres de familia X X X -
25 | Ladocente pi la participacion activa de las familias en las idad I X X X -
26 | Ladocente p la participacion activa de los i durante las sesiones de aprendizaj X X X -
27 | Participa en el proceso ensefianza-aprendizaje de su hijo X X X -
28 | Su hijo participa durante el desarrollo de las clase: X X X -
29 | Su hijo d autonomia en el proceso f prendizaj X X X -
30 | Envia las evid de su hijo X X X -
31 | Maneja el portafolio con las p de su hijo durante el trabajo remoto X X X -
2 La docente retroalimenta el trabajo realizado de su hijo a través de audios, mensajes de texto, X X X R
videollamadas, etc.
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia.
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Consuelo de Maria Orellana Zapata
Especialidad del validador: Mg. en Tecnologia educativa
25 de octubre del 2021
1Perti ia:El item e al pto tedrico formulado.
2 El item es apropiado para rep| al comp o <
dimension especifica del constructo e Aol
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es ( ( Lk =
conciso, exacto y directo ., |
g Aany-
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados \ 3 = %
son suficientes para medir la dimension X ~ Gl

¢

Consuelo de Maria Orellana Zapata
DNI N° 09800970



UNIVERSIDAD
CESAR VALLESO

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE COMPETENCIAS MATEMATICAS

N° _ DIMENSIONES / items Perti ia' | Rel ia? Claridad? Sugerencias
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Si No Si No Si No
1 Relaciona objetos por ji difg i X X X -
2 Emplea estrategias para comparar y agrupar objetos X X X -
3 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio el tamafio X X X -
4 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio la forma X X X =
5 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio el color X X X -
6 Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos X X X =
7 Muestra su comprension acerca de la cantidad usando las expresiones “muchos”, “pocos” X X X -
8 Muestra su comprension acerca del peso usando las expresiones ‘pesa mucho”, “pesa poco” X X X -
9 Muestra su comprension acerca del tiempo usando la expresion “un ratito” X X X -
10 | Utiliza el conteo esp en situaci idi X X X -
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION Si No Si No | Si No
11 | Expresa con su cuerpo o mediante algunas acciones cuando algo es grande o pequefio X X X -
12 | Se relaciona con el espacio y con formas geométricas que encuentra a su alrededor durante los
juegos que realiza X X X B
13 | Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo utilizando las expresiones “cerca”, “lejos” X X X =
14 | Realiza i sus i y acci para ir de un lugar a otro X X X -
15 | Establece su ubicacion, la de objetos y personas en el entorno utilizando las expresiones "arriba”,
“abajo" X X X S
16 | Establece su ubicacion, la de objetos y personas en el entorno utilizando las expresiones “dentro”,
“fuera” X X X °
17 | Emplea dif gias al realizar despl i en el espacio en situaciones de juego o
exploracion X X X B
18 | Explica con su propio lenguaje sus recorridos o desplazamientos X X X -
19 | Emplea dif gias para la ion de objetos con material concreto X X X -
20 | Estima la duracion de ciertas actividades y utiliza las expresi “rapido”, “lento” X X X -
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia.
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Consuelo de Maria Orellana Zapata
Especialidad del validador: Mg. en Tecnologia educativa
25 de octubre del 2021
1Perti ia:El item ponde al pto tedrico formulad
2 El item es apropiado para rep al comy 0 <
dimension especifica del constructo = A
3CIa(idad: Se entiepde sin dificultad alguna el enunciado del item, es / { U =
conciso, exacto y directo
Qpend 5
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados \ o= ~
son suficientes para medir la dimension P b

Consuelo de Maria Orellana Zapata
DNI N° 09800970



UNIVERSIDAD
CESAR VALLESO

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EDUCACION REMOTA

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' | Rel ia? Claridad® Sugerel
DIMENSION RECURSOS TECNOLOGICOS Si No Si No | Si No
1 Considera importante el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y comunicacion) en la X X X i
educacion
2 | Elempleo de recursos tecnologicos facilita el proceso fi; prendizaje de su hijo X X X -
3 La docente de su hijo hace uso de medios audiovisuales (imagenes, videos, audios, etc.) durante el X X X R
desarrollo de su clase
4 | Revisa paginas web para apoyar y I las actividades de su hijo d lladas en clase X X X -
5 | Considera que Youtube es un sitio web que sirve como medio para ple las clases virtuales X X X -
6 | Cuenta con acceso a Internet en casa sin i pcione: X X X -
7| Recarga paquetes de Internet para su dispositivo electronico X X X -
8 | Su hijo utiliza tablet para recibir sus clases a través del acceso remoto X X X -
9 | Su hijo utiliza laptop para recibir sus clases a través del acceso remoto X X X -
10 | Su hijo utiliza PC para recibir sus clases a través del acceso remoto X X X -
11 | Su hijo utiliza celular para recibir sus clases a través del acceso remoto X X X -
12 Con que frecuencia la docente de su hijo emplea el celular como medio de comunicacion para reforzar X X X "
actividades d en clase
13 | Utiliza impresora para apoyar a su hijo en el d llo de sus actividad I X X X -
Se siente satisfecho con las clases transmitidas en los dift medios de icacion (Radio —
14 V) X X X -
15 | Su hijo recibe el servicio ed remoto a través de la plal Zoom X X X -
16 | Su hijo recibe el servicio ed remoto a través de la plataf Meet X X X -
17 | Su hijo recibe el servicio ed remoto a través de la apli WhatsApp X X X -
18 | Considera que la ividad, como el Internet, es indisp ble durante el servicio educativo remoto X X X -
19 | Considera que la gia “Aprendo en casa’ favorece el aprendizaje de su hijo X X X -
2 Eluso gel dispositivo que maneja su hijo para el de las actividades de fi p J X X X R
es eficiente
DIMENSION INTERACCION Si No Si No | Si No
21 | Eltiempo establecido para las clases remotas es suficiente para el aprendizaje de su hijo X X X -
| 22 | Organiza su tiempo para apoyar a su hijo en el proceso ed| X X X -
23 | Adeclia el espacio de trabajo de su hijo segun las actividades p! por la docente en clase X X X -
24 | El espacio digital (Zoom, Meet, WhatsApp) involl la participacion de los padres de familia X X X -
25 | La docente promueve la participacion activa de las familias en las idadk | X X X -
26 | La docente promueve la participacion activa de los di; durante las sesi de aprendizaj X X X -
27 | Participa acti en el proceso i prendizaje de su hijo X X X -
28 | Su hijo participa activamente durante el d llo de las clases X X X -
29 | Suhijod ia en el proceso i prendizajt X X X -
30 | Envia las evidencias de su hijo X X X -
31 | Maneja el portafolio con las producci de su hijo realizadas durante el trabajo remoto X X X -
2 La docente retroalimenta el trabajo realizado de su hijo a través de audios, mensajes de texto, X X X R
ideollamadas, etc.
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Presenta suficiencia.
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Sebastian Sanchez Diaz

Especialidad del validador: Dr. en Educacion

25 de octubre del 2021
1Pertinencia:El item ponde al
ia: El item es

pto tedrico
iado para rep al o

p

2

prop

3Claridad: Ser entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Dr. Sebastian Sanchez Diaz
DNI N° 09834807



UNIVERSIDAD
CESAR VALLESO

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE COMPETENCIAS MATEMATICAS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' | Rel ia? Claridad® g
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Si No Si No | Si No
1 Relaciona objetos por i y dif i X X X -
2 Emplea estrategias para comparar y agrupar objetos X X X -
3 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio el tamafio X X X -
4 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio la forma X X X -
5 Agrupa, ordena objetos utilizando como criterio el color X X X =
6 Explica con su propio lenguaije el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos X X X -
7 Muestra su comprension acerca de la cantidad usando las expresiones “muchos”, “pocos” X X X -
8 Muestra su comprension acerca del peso usando las expresiones “pesa mucho”, “pesa poco” X X X -
9 Muestra su comprension acerca del tiempo usando la expresion “un ratito” X X X -
10 | Utiliza el conteo aneo en situaci idi X X X -
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION Si No Si No | Si No
11 | Expresa con su cuerpo o mediante algunas acciones cuando algo es grande o pequefio X X X -
12 | Se relaciona con el espacio y con formas étricas que a su alrededor durante los
juegos que realiza X X X B
13 | Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo utilizando las expresiones “cerca”, “lejos” X X X -
14 | Realiza desp tos i Sus movimi y acciones para ir de un lugar a otro X X X -
15 | Establece su ubicacion, la de objetos y personas en el entorno utilizando las expresiones “arriba”, X X % i
“abajo”
16 | Establece su ubicacion, la de objetos y personas en el entorno utilizando las expresiones “dentro”, X X X .
“fuera”
17 | Emplea diferentes gias al realizar desp i en el espacio en situaciones de juego o
exploracion A A 4 )
18 | Explica con su propio lenguaje sus recorridos o d X X X -
19 | Emplea diferentes estrategias para la construccion de objetos con material concreto X X X -
20 | Estima la duracion de ciertas actividades y utiliza las expresiones “rapido”, “lento” X X X -
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Presenta suficiencia.
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Sebastian Sanchez Diaz

Especialidad del validador: Dr. en Educacion

25 de octubre del 2021
1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 ia: El item es apropiado para rep al comp o
dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Dr. Sebastian Sanchez Diaz
DNI N° 09834807



