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Resumen

El presente trabajo de investigacion se centré en fortalecer el rendimiento en
estudiantes del tercero bachillerato. Que tiene como objetivo general. Demostrar que
las competencias digitales favorecen el rendimiento académico del modulo lenguaje
de programacioén en estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo
2021. La metodologia utilizada en la investigacion es de un enfoque cuantitativo con
un disefio pre-experimental. La informacion recogida se realizo a través de la técnica
de encuesta, con el instrumento del cuestionario en google form, a 30 estudiantes de
la UE. Dr. Manuel Quintana Miranda. Los resultados determinaron que las
competencias digitales favorecen significativamente el rendimiento académico, donde
se evidencia que los niveles alto y medio (66,67% y 23,33%), predominan en esa
relacion post-test, con un valor de significancia de 12.66, se concluye que se debe
involucra la comprension, destreza y experiencia que adquiera el maestro, en la
utilizacion de herramientas digitales, la misma esta asociado a favorecer el

rendimiento de los estudiantes.

Palabras clave: Rendimiento académico, competencias digitales, competencia,

plataforma digital, recursos digitales.
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Abstract

The present research work focused on strengthening performance in third year high
school students. That it has as a general objective. Demonstrate that digital
competences favor the academic performance of the programming language module
in third-year high school students, circuit 02 Mocache - Quevedo 2021. The
methodology used in the research is a quantitative approach in a pre-experimental
design. The information collected was carried out through the survey technique, with
the questionnaire instrument in google form, to 30 students from the EU. Dr. Manuel
Quintana Miranda. The results determined that digital skills significantly favor
academic performance, where it is evidenced that high and medium levels (66.67%
and 23.33%) predominate in this post-test relationship, with a significance value of
12.66, It is concluded that the understanding, skill and experience acquired by the
teacher in the use of digital tools must be involved, it is associated with favoring the

performance of students.

Keywords: Academic performance; digital skills; competence; digital platform; digital

resources.



INTRODUCCION

En los actuales momentos que vivimos, los avances de las tics y la conectividad a
internet han permitido un cambio importante en la educacion, la gran meta de la
ensefianza es la implementacion de los recursos digitales, para lograr las
habilidades de los estudiantes en el uso de estos medios tecnoldgicos, en
diferentes campos de la sociedad actual. El desafio de las instituciones educativas
del circuito 02 Mocache — Quevedo, es lograr un aprendizaje basado en la practica

de las competencias digitales de manera colaborativa y constructivista.

En lo internacional el informe de Pisa (2018) da a conocer que solo el 1 % de los
estudiantes mexicanos, logr6 un desempefio sobresaliente en los niveles de
competencia, se debe que el sistema educativo no estd funcionando en las
competencias basicas de los estudiantes, debido a la falta de acceso educativo, a
la situacién socioeconémico y el rezago educativo en los familiares. Los paises con
un promedio bajo en el rendimiento académico son Brasil (463 puntos) y México

(466 puntos), se debe al nivel socioeconémico de la familia (OCDE, 2020).

Respecto al informe sobre rendimiento de cuentas en el Ecuador, los estudiantes
del sector fiscal no alcanzaron la nota minima, en cuanto a las competencias, la
misma que se redujo a 3,7 % en el 2018-2019, mientras que solo el 2% obtuvieron
una nota excelente (Mineduc,2019). En el informe de Ineval (2018), el distrito
Mocache — Quevedo, obtuvo un promedio de 7,69 puntos, que corresponden al
nivel elemental en rendimiento de examen de grado, uno de las causas es que los
docentes no tienen conocimiento en la utilizacion de estas competencias digitales

gue son fundamentales en el aprendizaje de los jévenes.

En lo local se puede constatar el aprovechamiento de los jovenes por medio de la
boleta de calificaciones, que se encuentran en la plataforma carmenta del Ministerio
de Educacion del Ecuador, donde se puede evidenciar el bajo rendimiento en el
mo&dulo de programacion, teniendo como resultado un 6.69 en el promedio anual.
Una de las causas es que no emplean los medios digitales, por parte de los
profesionales de la educacién, en la practica educativa, ya que no asisten a las
capacitaciones desarrolladas en la plataforma Mecapacito del Ministerio de

educacion. Es fundamental aclarar que esta investigacion hace un andlisis de los



datos recogidos en las instituciones del circuito 02 Mocache — Quevedo, del cantén
de Quevedo, pero esta problematica se repite en diferentes instituciones del pais,
porque son similares en lo socio cultural, infraestructura, recursos educativos entre

otros aspectos.

Por lo que se penso en las siguientes justificaciones: En la practica por medio de
este trabajo se logro fortalecer el rendimiento académico del médulo lenguaje de
programacion, a través de la utilizaciébn de las competencias digitales, para
fortalecer la ensefianza de los educandos. En lo tedrico contribuyd ampliar nuevos
conocimientos en los diferentes softwares educativos, la misma que conlleva a
reflexionar, y aplicar eficientemente las tecnologias con la participacion de los

estudiantes del circuito C02 Mocache — Quevedo.

En la relacion a la metodolégico se aplico el instrumento google form programa,
gue permite recolectar la informacién de forma rapida con el uso del internet. De
acuerdo a lo social beneficid a los estudiantes del circuito 02 Mocache - Quevedo,
la misma que permite a los docentes conocer sobre las CD que se usaria dia a dia
en el proceso educativo. Referente a la problematica expuesta anteriormente, se
dio a conocer el problema de investigacion con la siguiente interrogante ¢ Como las
competencias digitales favorecerian el rendimiento académico del médulo lenguaje
de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo
20217?. La misma tiene como propdésito contribuir a la practica educativa de los
docentes.

De igual forma se plante6 el objetivo general: Demostrar que las competencias
digitales favorecen el rendimiento académico del médulo lenguaje de programacion
en estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo 2021. Los
objetivos especificos son a: Determinar las competencias digitales favorecen la
comprension de informacién en el rendimiento académico del médulo lenguaje de
programacion b: Determinar las competencias digitales favorecen a la indagacion y
experimentacion en el rendimiento académico del modulo lenguaje de
programacion, c: Establecer las competencias digitales favorecen la motivacion en
el rendimiento académico del médulo lenguaje de programacién Asi mismo se
determind la siguiente hipdtesis general: Las competencias digitales favorecen

significativamente el rendimiento académico del médulo lenguaje de programacion



en estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo 2021. En cuanto
a las hipotesis, especificas tenemos: 1. La aplicacion de las competencias digitales
favorecen significativamente la comprension de informacioén. 2. La aplicacion de las
competencias digitales favorecen significativamente la indagacién vy
experimentacion 3. - La aplicacion de las competencias digitales favorecen
significativamente la motivacion en el rendimiento académico del modulo lenguaje

de programacion.



Il. MARCO TEORICO
En el Ecuador es poco lo que se ha hecho en cuanto a las competencias digitales,
porque todavia existe la teoria conductista, lo que no le ha permitido al estudiante

desarrollar sus potencialidades.

Se ha considerado para el presente trabajo los antecedentes a nivel internacional,
en Espafna, Garcia (2019) en su investigacion doctoral titulada “Competencias
digitales en la docencia universitaria del siglo xx”, donde el objetivo es analizar si
el manejo de internet y de sus aplicaciones guarda relacién con la adquisicion de la
competencia digital. El trabajo tiene un disefio cuasi-experimental, donde se utilizé
como instrumentos los formularios google- cuestionario y se aplicO una muestra a
106 docentes. La conclusion es que se debe estar actualizado sobre las diferentes
herramientas digitales, para conseguir un aprendizaje significativo en los
estudiantes. De acuerdo a la investigacién se puede concluir que el uso de las

competencias digitales es ventajoso para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Asi mismo en la tesis doctoral realizada en México por Caudillo (2016) con el
nombre de “Competencia digital en el proceso de apropiacién de las tic en jovenes
de secundaria en el estado de Sonora”. Utiliz el disefio mixto y la muestra se tomo
en tres periodos 2012, 2013 y 2015, donde la poblacion fue de 6,661 estudiantes,
se establecié el cuestionario como medio para obtener la informacion, se concluye
gue las habilidades digitales les permiten a los estudiantes lograr ciertos resultados
académicos como la seleccion y clasificacion de la informacion. Es decir que los
jovenes en la actualidad poseen desde muy temprana edad, los conocimientos

basicos sobre las plataformas digitales que permite potenciar su creatividad.

Kack (2019) realiza su estudio doctoral en Suecia, con el nombre “Competencia
digital y formas de pensar y practicando en la formacion del profesorado sueco’, la
investigaciéon es de un disefio mixto, utilizando como instrumento la encuesta web
aplicada a 72 docentes, y se plantea como objetivo examinar como los profesores
migrantes estiman su competencia digital, se concluye que se debe experimentar
nuevos contextos de aprendizaje con el uso de las tics, la misma que es un gran
desafio para los docentes. Donde se determina que la formacion del profesorado
debe estar atenta a la diversidad de los alumnos y al avance de la tecnologia para

mejorar las habilidades en el aprendizaje.



A si mismo. Gélvez (2021) en su tesis Doctoral en Peru titulada “Competencia digital
en el desarrollo de la competencia profesional de los estudiantes de derecho de
una Universidad de Lima”, donde se utilizo el disefio pre experimental, la muestra
es de 108 estudiantes, el instrumento que se aplicé el cuestionario, que como tiene
objetivo determinar la influencia de la competencia digital en el desarrollo de la
competencia profesional, se concluye que las competencias digitales mejoran el

nivel académico y procedimental de los estudiantes.

En cuanto al rendimiento académico de los trabajos previos a nivel internacional.
Velasco (2016) en su trabajo de doctoral en Espafia, nombrada como “Rendimiento
académico en la etapa de la educacion secundaria de Chiapas —México”, el objetivo
es conocer los datos académicos sobre la evaluaciones internas y externas de la
escuela secundaria de Chiapas México ubicadas en entornos desfavorecidos,
existié un estudio explicativo secuencial, teniendo una muestra de 52 estudiantes,
se aplicé la técnica de la entrevista, donde se concluye que la falta de instalaciones
y acceso a las instituciones educativas es un factor negativo para alcazar una
ensefianza significativa. Los resultados enfatizan que en esta investigaciéon uno de
los factores en el rendimiento académico de los estudiantes, es la falta de acceso
para asistir a las clases en forma regular, por lo que no se puede lograr un

aprendizaje de calidad.

La investigacién doctoral realizado en Perld por Esquivel (2019) titulado
“Autoestima y su relacion con el rendimiento académico de los estudiantes del
sistema de universidad abierta, de la Facultad de Educacion - Universidad Catolica
los Angeles de Chimbote — Huaraz — 2015”, el disefio de investigacion es
transeccional - correlacional -causal, el objetivo es determinar la correlacién entre
autoestima y rendimiento académico en los estudiantes del Sistema de universidad,
la muestra se tomo a 155 estudiantes y se aplico el instrumento de fichas técnicas,
cuestionarios. La conclusion es que de acuerdo al analisis se puede determinar

gue la parte fisica es fundamental en el desarrollo de clase.

Igualmente en el trabajo doctoral de Benitez (2019) realizado en Espafia
denominada “Efectos sobre el rendimiento académico en estudiantes de
secundaria segun el uso de las TIC”, el objetivo es evaluar el impacto de las Tic

sobre el rendimiento escolar, la muestra es 1448 estudiantes y 50 centros



educativos, 1842 estudiantes, 54 centros para los exdmenes Pisa 2015, el
instrumento que se aplicd es el cuestionario, el disefio es mixto transversal, se

concluye que el uso de las tics ayuda a optimizar el nivel cientifico del joven.

En los antecedentes nacionales, el trabajo realizado en, Guayaquil por Revelo, et
al. (2019) desarrollaron la tesis de maestria denominada “Competencia digital en
el proceso de enseflanza—aprendizaje de la matematica”, se aplico a 150
estudiantes como muestra, el mismo que se desarrollé la encuesta, el disefio del
trabajo es descriptivo y el objetivo es analizar el nivel de impacto que la integracion
de la competencia digital en el proceso de ensefianza—aprendizaje de la
matematica, se concluye que la combinacion de las tecnologias como recursos
digitales para el estudio de la matematica, es el uso de estas nuevas tecnologias,
lo que traerdn cambios importantes en el proceso educativo y en el ejercicio
docente. Por qué es necesario dar a conocer las competencias digitales que ayuden
a mejorar los métodos de ensefianza, para reafirmar el rendimiento académico de

los estudiantes.

Para Asang (2018) en su tesis de maestria realizada en el Manabi Ecuador titulada
“Analisis de las competencias digitales de los docentes, segun factores personales,
contextuales y sus percepciones hacia las tic en la educacion”, y el objetivo es
analizar las competencias digitales de los docentes de educacion secundaria de las
unidades educativas fiscales y fiscomisional del cantén San Vicente, el estudio se
ejecutdé mediante un disefio descriptivo correlacional, recogiendo como muestra a
150 docentes, quienes proporcionaron respuesta en encuesta y cuestionario. Se
concluy6 que el docente es uno de los guias primordiales de la ensefianza del
presente siglo, y ademas afronta los nuevos desafios tecnoldgicos, que le permita

potenciar la innovacion cientifica en diferentes areas de la sociedad actual.

Pauta (2020) en su investigacion de Magister en Guaranda Ecuador titulada
“Desarrollo de la competencia digital en los estudiantes mediante el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el programa de Diploma del
Bachillerato Internacional, en la Unidad Educativa ISM Internacional Academy”,
realizé su disefio mixto, muestra que estudio fue de 72 estudiantes, la técnica que
utilizé es la encuesta y el instrumento el cuestionario, el objetivo general es

compartir la informacién es captar la atencion de la persona o las personas que



reciben el contenido, donde se concluye que el manejo de los recursos tecnolégicos
ayuda a la realizacion de las actividades académicas y no
académicas de los alumnos. Es decir que cuando el docente adquiere y desarrolla
las competencias digitales en su quehacer educativo, conseguira fortalecer el

rendimiento académico y asi alcanzar el objetivo planteado.

En los aportes nacionales se puede sustentar la investigacion realizada en
Guayaquil por Valencia(2016) en su tesis de maestria denominada “Relacion entre
estrategias de ensefianza y rendimiento académico en la asignatura matematica i
de ingenieria en sistemas de una institucion de educacion superior, del Ecuador”,
el objetivo general es determinar la relacion entre las estrategias de ensefianza y
el rendimiento académico en matematica | en el primer semestre de la universidad
estatal de Guayaquil, el instrumento que se utilizo el cuestionario y el disefio que
se aplicd es no experimental, tipo descriptivo-correlacional, teniendo una muestra
15 maestros del area de matematica y 200 estudiantes, de este modo las
estrategias de enseflanza empleadas por varios de los maestros, se basa en el
paradigma constructivista, no todos emplean juntamente estrategias en el
aprendizaje. Se determina que debe existir el apoyo de todos los docentes en el
desarrollo del modelo de aprendizaje que la institucion ha implementado para poder

lograr los objetivos planeados.

En la tesis realizada en Esmeralda Ecuador por Caicedo (2017) titulada “Analisis
de la influencia de la motivacion en el rendimiento académico de los estudiantes
del octavo afio en el &rea de lengua y literatura de la unidad educativa 16 de octubre
de la ciudad de limones en el afno 2016”, el objetivo de la investigacion es
determinar cémo afecta la motivacion el rendimiento académico, se ejecutd con el
estudio de una encuesta, cuestionario con preguntas cerradas, el disefio que se
llevo es enfoque mixto, la poblacién encuestada es de 180, la conclusion es que
existe poco docente comprometidos en el desarrollo educativos y ademas no estan

ofreciendo mayor resultado e interés en las tematicas planteada.

De La A (2018) en su tesis de maestria en el Ecuador Guayaquil denominada
“Analisis del rendimiento académico en los/as estudiantes de octavo afio de
educacion basica de la Unidad Educativa Fiscal 31 de Octubre del cantén

Samborondon, provincia del Guayas, periodo lectivo 2016-2017”, el instrumento



gue se empled encuestas a los docentes y ademas la entrevista a las autoridades,
la muestra se desarroll6 a estudiantes y docentes un total 85, el enfoque es
cualitativo como cuantitativa, el objetivo disefiar un plan de ayuda para los docentes
y estudiantes para optimar su actitud y colaboracion frente al rendimiento
académico aplicando ensefianza activa para lograr un mejor aprendizajes, se
concluye que es fundamental saber las situaciones de riesgo estan creando
rendimiento académico y las causas que genera esta la problematica, los
estudiantes necesitan planes y programas que ayuda generar un aprendizaje para

toda la vida.

En los antecedentes a nivel provincial y cantonal en Quevedo, se da a conocer que
se han revisado los repositorios de las universidades y no existen investigaciones
en cuanto a competencia digital, debido que la problemética que se est4d abordando
es nueva en ambito educativo. En cuanto al rendimiento académico se han
encontrado investigaciones a nivel de maestria en las universidades de Guayaquil

y Esmeralda.

Es decir, teniendo en cuenta los trabajos realizados se hace primordial la utilizacion
de las competencias digitales en el ambito educativo, especialmente en las nuevas
plataformas que nos permitan fortalecer el rendimiento académico y que ayude a
construir nuevos conocimientos. En otras palabras los docentes deben aplicar en
su clase todo lo referente al conocimiento y manejo de las competencias digitales,
la cual permitira a los estudiantes investigar, innovar y manipular informacién con
facilidad.

Después de revisar los diferentes contextos de la investigacion, se ha buscado
sobre las teorias y enfoques conceptuales sobre competencia digital y rendimiento
académico que son las variables de estudio. La investigacién se sustenta en las
teorias generales, como la teoria de Ausubel sobre el aprendizaje significativo,
donde el estudiante relaciona deliberadamente los nuevos conocimientos con sus
conocimientos adquiridos (Cobos, 2018). La teoria del constructivismo genético de
Jean Piaget, donde el estudiante es epistémico activo, es decir, que esta en
frecuente proceso de desarrollo y adaptacion (Saldarriaga, et al., 2016). El

experimentalismo de Dewey es cuando el estudiante es el actor de su propio



conocimiento, el rol del profesor es ayudarle a descubrir cuales son sus intereses y

a reflexionar sobre la realidad actual (Ruiz, 2018).

Para conocer y explicar la variable rendimiento académico, se sustenta en las
teorias educativas. La teoria critica del aprendizaje de Paulo Freire, que permite al
estudiante dar a conocer sus opiniones y que pueda generar autonomia
cognoscitiva y transformadora (Contreras, 2017). La teoria observacional de Albert
Bandura, permite fomentar sus valores, autoestima y habilidades sociales, esto le

permitird a mejorar su situacion de vida y sobresalir cada vez mas (Chalan, 2018).

A continuacion se dara a conocer la variable independiente que es competencias
digitales, que se sustenta en las teoria conectivismo de Siemens, la misma que se
ajusta a la sociedad del conocimiento, ya que aprovecha la utilizacion de
herramientas colaborativas por parte de los aprendices y la tecnologia (Torres y
Franco, 2016), en resumen se trata de dar conocer como se origina el aprendizaje
del ser humano con el uso internet y las competencias digitales. Rogers en su teoria
de la difusion de innovaciones, se basa en explicar el proceso en que las
innovaciones son acogidas por una poblacion, que estd compuesta por los
innovadores que buscan promover nuevas creaciones para esta sociedad de
conocimiento, (Urbizagastegui, 2019), la misma que ayuda descubri las fortalezas
de los estudiantes para llegar a ser personas competitivas en este mundo

globalizado.

En referencia a las competencias el estudio realizado por Gémez (2019) la
competencia se logra articulando los conocimientos, habilidades y valores en el
desempefio positivo en el ambito laboral. Permitiendo identificar los atributos
personales, las habilidades, ciertas destrezas y referencias para conseguir o aspirar
a algo. (Lépez, 2016), donde se enfatiza que una persona competente, tiene la
capacidad y habilidad para resolver cualquier tipo de problema y lograr los

resultados positivos.

De acuerdo con la OMS (2017) determina que las competencias son los
conocimientos sobre las aptitudes psicomotrices, la forma de tomar las decisiones
y las cualidades que poseen las personas, para llevar a cabo tareas concretas con
un nivel especifico de dominio. Donde se termina que la competencia es un

mecanismo, que nos ayuda a resolver cualquier tipo de problematica que se



presente en cualquier ambito, utilizando las habilidades para solucionar la dificultad

de acuerdo a la experiencia.

Respeto a las competencias Esteven (2015) enfatizan que es la unién de los
conocimientos, habilidades y competencias que involucra la actitud, para lograr
hacer frente a situaciones complejas en un contexto general, de acuerdo a
Schneider(2019) se refiere a la capacidad y se distingue por la especificidad de
dominio de un tema, se concluye que la competencias permiten medir el dominio y

capacidad del desempefio de las personas.

Abordando el tema de las competencias digitales Ocafa, et al.,(2019) dan a
conocer que las competencias digitales deberan ser entendidas como una de las
capacidades primordiales, que son muy necesaria para el conocimiento perdurable,
y a vez asegura un correcto empleo de estas tecnologias en el campo de la
sociedad del conocimiento. Esta competencia ha permitido a los docentes afrontar
nuevos desafios para construir una humanidad digitalmente competente. Guevara,
et al., (2018) afirman que el uso adecuado de las plataformas digitales en el
desarrollo del aprendizaje, se ha transformado en el escenario primordial para la

innovacion y la investigacion.

Segun la Unesco (2017) la define como una educacion inclusiva y equitativa para
todos, asi como la ensefianza a lo largo de toda la vida, donde estas competencias
proveen el uso de los dispositivos tecnoldgicos, los estudios de la comunicacion y

las redes para que la informacion llegue oportunamente.

En este contexto las competencias digitales, en relacion con Gewerc, et al., (2017)
tiene gran importancia pedagoégica y social en los actuales momentos,
conformandose como aspectos importantes que promueven la igualdad de
oportunidades, el progreso econémico, la cooperacion sociocultural y la inclusion

para todos.

La competencia digital es una de las habilidades basicas de los ciudadanos del
siglo XXI, e igualmente forma parte de las competencias transversales en todas las
instituciones educativas, que permite lograr un aprendizaje para toda la vida.
(Gonzélez, et al., 2018).
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Fernandez (2018) sefiala que se requiere de un conjunto de actitudes y valores,
gue ayuden a la adaptacion a los nuevos requerimientos que traen consigo las Tics,
gue permite lograr una actitud critica y responsable al momento de aplicar estas
competencias digitales. Ferrari y Redecke (2019) definen como un conjunto de
conocimientos, actitudes, estrategias, habilidades y conciencia que requiere
cuando se manipulan las Tics y los recursos digitales, para ejecutar tareas;
gestionar la informacion y resolver problemas, las competencias digitales son
fundamentales para las personas, porque permite lograr un aprendizaje mas

interactivo y significativo, a través del uso de los diferentes medios tecnoldgicos.

En cuanto a las dimensiones de la variable independiente CD tenemos a la
comunicacion y la colaboracion, resolucion de problemas y creacion de recursos
digitales.

De acuerdo a la comunicacioén y la colaboracién se hace referencia Cebrian, et al.,
(2020) que son procesos sociales donde intervienen varias asignaturas, para el
progreso de la ciencia actual, en la practica se puede evaluarla a través acciones
de interaccion de acuerdo a los recursos digitales, el uso de las plataformas
digitales en la practica educativa y el trabajo cooperativo, por medios tecnolégicos,
gue se aplica en las instituciones educativas. Se concluye que es importante
compartir la informacion por medio de recursos digitales como noticias, archivos y
contenidos de gran importancia para la comunidad, la comunicacién y la
colaboracion permiten comunicarse en plataformas virtuales, acceder a los
recursos y participar a través de herramientas online, conformar comunidades y

redes para compartir informacion.

La resolucion de problemas es la necesidad de identificar y solucionar dificultades,
haciendo uso de las herramientas digitales de acuerdo a la necesidad que se
requiera (Ruiz, 2017) considerando que el uso de las tics es muy favorable, porque
nos permite identificar los diferentes problemas que nos presente en la parte técnica
y de software para llevar una correcta solucion. Se da a conocer que la resolucion
de problemas, permite conocer sus capacidades, recursos tecnolégicos,

las mejores herramientas digitales, para lograr sus objetivos y necesidades.

En la dimensién la creacion de recursos digitales, implica el disefio, edicién de

informacion nueva y existente tales como videos, imagenes, texto y sonidos,
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ademas la combinacion de conocimiento y contenidos anteriores, la creacion de
animaciones artisticas, creacion de software de programacion y contenidos
multimedia Rodriguez(2019) en este sentido es muy importante que se desarrollen
contenidos digitales, para desarrollar las clases mas creativas, interactivas y

motivadoras a través de los recursos digitales.

Los indicadores de la dimension de la comunicacion y colaboracion son plataforma

virtual y comunidad virtual.

Otero (2017), da a conocer que las plataformas virtuales es un medio de
aprendizaje actual, que esta como mediador entre el alumno y el profesor, estas
plataformas ayudan a visualizar, interactuar y a descargar recursos educativos a

través de internet que es muy beneficioso para los estudiantes.

Las plataformas virtuales permiten un acceso a los contenidos educativos,
independientemente del sitio donde se viva, eliminando la distancia y el tiempo, a
través del uso de las herramientas tecnoldgicas, contenidos, y la guia del docente
(Prieto, 2016) donde se favorece el aprendizaje colaborativo con las comunidades
educativas para lograr un aprendizaje para toda la vida. Segun Tobo, et al., (2018)
establecen que es un apoyo dindmico para muchos, puede desarrollar y operar un
sistema de aplicacion relativamente rapido, usando el entorno de desarrollo de una
plataforma web, estos servicios se implementan mediante la asignacion de

informaciéon de acuerdo al interés del usuario.

Respecto a la comunidad virtual Lami, et al., (2018) manifiestan que son las
conversaciones, intercambio de opiniones, palabras, y conceptos en el dmbito
virtual, porque permite interactuar con todas las personas sobre los diferentes
temas que son de interés comun. La comunidad virtual segun Ellis y Vasconcelos
(2017) define qué es la capacidad de proporcionar interacciones tanto
interpersonales como informativas, entre personas que pueden comunicarse en
diferentes espacios sociales, por lo que se define como un grupo de personas que

se agrupan para compartir informacion en linea.

En referencia a la dimensién de resolucion de problema del DC, tiene los

indicadores como fuente de la informacion y problema tecnolégico.
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Con respeto a la fuente de informacién Avello (2018) considera que son todos
aguellos recursos que utilizan las personas de acuerdo a su interés, en el cual
puede hallar informaciones y datos significativos basados en sus necesidades, los

mMismos gque se encuentran almacenados en repositorios web a lo largo tiempo.

Varona y Sanchez (2016) sefialan que son los trabajos académicos que usan las
personas, sobre las diferentes fuentes que se encuentran en los sitios webs, de
acuerdo a varios ambitos, para concluir el uso de la web nos ayuda como fuentes

de informacion, para nuestra labor docente en cualquier area de aprendizaje.

Con respecto al problema tecnolégico se define cuando un objeto no cumple con
las necesidades que fue creado, cuando su vida util termina o se a dafo por
cualquier situacién (Riguelme y Rojas, 2020) es decir que es primordial que los
estudiantes tengan conocimiento sobre los problemas tecnol6gicos, para poder

solucionar de manera eficiente.

La dimensidon creacion de recursos digitales, tiene los indicadores materiales

digitales y mapas conceptuales.

Abordando el indicador de materiales digitales Real (2019) da a conocer que es
una gran ventaja en cuanto a los materiales habituales, porque son susceptibles de
ser adecuados Yy reutilizables en el aula de clase, de acuerdo al interés de los
docentes, y que permite realizar un trabajo atractivo, para incentivar la motivacion

del estudiante lograr un aprendizaje eficaz.

Segun Kidd (2019) manifiesta que los materiales digitales ofrecen la oportunidad a
los estudiantes a aprovechar la informacién que ofrece el Internet, y tener
conocimiento de lo que son y como podemaos utilizar al maximo en el salén de clase,
en tal virtud permite ir mas alla de los libros, pizarra, papel y demas a reflexionar
sobre las bondades, que nos brinda estos materiales digitales, para poder alcanzar

los objetivos de aprendizaje de los estudiantes.

De la misma manera Giraldo (2017) da a conocer que los mapas conceptuales se
utilizan para asignar un acontecimiento, que se crea en el pensamiento de las
personas, se puede conocer hechos sobre un tema importante, resulta claro es un

herramienta muy favorable para el aprender por si mismo.
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La presente investigacion debe tener presente las competencias digitales como la
creacion de los materiales tecnoldgicos, para lo cual se propone fomentar el trabajo
participativo, colaborativo y coordinado entre los docentes del &rea técnica,

haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas.

Para Henderson (2020) es todo lo que un usuario ve en linea tiene el poder de
atraerlos, hacer que visiten la pagina o sitio web, o incluso que se conviertan en
uno de sus clientes mas leales, el contenido muestra la primera impresion en el
cliente, y la primera impresion debe ser siempre la mejor en una presentacion

digital.

En cuanto al enfoque en que se basa las competencias digitales, se apoya al
constructivismo, donde Fernandez (2018), enfatiza que el papel del docente es de
mediador del conocimiento y el proceso de aprendizaje del estudiante, y es el guia
en la enseianza, en ese sentido las DC, se establecen como una herramienta
fundamental para la utilizacion de material pedagoégico del maestro y la ensefianza

de estudiantes.

Al utilizar las competencias digitales desde un enfoque constructivista, bajo los
principios de Sanchez (2004) establece lo siguiente: a.-Conjunto de herramientas
gue ayuda a aprender, y a desarrollar alguna habilidad y destreza del aprendiz. b.-
Aumentan la mente, pues consienten en expandir los procesamientos cognitivos
para lograr un aprendizaje significativo. c.- Consienten en la unificacion de lo
conocido y lo nuevo, facilitando herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje. Se
determina que las destrezas, conocimientos y habilidades en el manejo de las
tecnologias, por parte de los docentes en su practica educativa permiten avanzar

hacia una transformacion tecnolégica en la educacion.

Referente al rendimiento académico de la variable dependiente. Se plantea que el
rendimiento se relaciona entre los beneficios, resultados alcanzados y medios
aplicados (Alban y Calero, 2017). El término de rendimiento hace referencia al
beneficio, utilidad, capacidad de obtener lo que da una persona o cosa, (ABC,
2016), en consecuencia es la capacidad que tienen las personas para lograr

alcanzar su meta propuesta.

La funcién del rendimiento académico es conocer la capacidad que se tiene para

asimilar los conocimientos y alcanzar las metas establecidas. Carrizales (2017)
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establece que debe existir la motivacion para alcanzar un aprendizaje perdurable
en los estudiantes, por lado Benegas(2018) manifiesta que es las capacidades que
tiene estudiante, para dar a conocer los conocimientos asimilados a lo largo del
proceso formativo, asimismo se puede concluir que es muy favorable cuando el
docente da conocer el nivel de desempefio, que ha tenido el alumno durante su

estudio.

Asi mismo al rendimiento académico se lo define como el nivel alcanzado por un
estudiante durante tiempo escolar de acuerdo al periodo lectivo 0 una materia en
particular, (Alvarez, et al.,, 2017). En este sentido nos permite observar la
informacion seleccionada y apreciar los alcances del estudiante en lo que se refiere
a su objetivo propuesto. Se manifiesta que el RA, se logra a través de diferentes
factores como la parte intelectual, personalidad, aptitud, autoestima y la relacién
docente - estudiante.

De este modo Estrada (2018) define que el rendimiento académico
depende de como se logren los resultados del aprendizaje, estos se
consiguen principalmente durante un periodo de aprendizaje, se evalian en forma
cualitativa y cuantitativa, donde se obtienen los objetivos establecidos, se determina
gue esta ligado a la capacidad, aptitud, factor afectivo y emocional de las personas.
Kapur (2018) por ultimo la disciplina y comunicacion efectiva entre las personas,

ayuda a los estudiantes a aprender mejor.

Ilgualmente las dimensiones de la variable RA, es la motivacion, indagacion y

experimentacion, comprension de informacion.

Al respeto a la dimension de la comprension de informacién, se entiende que el
lector crea un analisis general de lo que expresa el texto, de modo que al concluir
la lectura obtenga una idea global del documento, Evaluacion progresiva (2018) sin
duda que es fundamental conocer la idea que tiene el texto, para poder entender y

hacer un analisis critico sobre la lectura y asi lograr conocer lo dice el autor.

Por otro lado, la dimension que es la indagacion y experimentacion ayuda a los
docentes en el proceso de indagacion, originando las destrezas y practicas
cientificas en el salon de clase, por medio de las experiencias, conocimientos,
destrezas y actitudes que innoven en el sector educativo (Gémez, 2019). Se

concluye que esta dimension permite explorar los conocimientos, que tienen los
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estudiantes de acuerdo a su experiencia en la vida cotidiana que ayuda a fortalecer

su aprendizaje.

Por lo que se refiere a la dimension de la motivacion, se establece que es muy
favorable para el estudiante porque permite estar interesada y predispuesto a
alcanzar el aprendizaje, para lograr el éxito académico (Ariza, et al., ,2018)
finalmente se termina que la motivacion es un factor primordial en el ensefianza de
los estudiantes, porque se logra tener una mejor asimilacion de la informacién

durante el estudio.

Asimismo Faizul, et al., (2016) concluyen que es una forma de generar un alto nivel
de entusiasmo, para alcanzar las metas organizacionales, y esta relacionada con
las necesidades individuales de las personas, donde la motivacion es un elemento

muy importante, para poder lograr los objetivos propuestos de cada individuo.

Sobre los indicadores de la dimensién compresion de la informacién tenemos a la

conclusion y la identifica la informacion

Por ello Molina (2018) identifica que la comprension de informacién, es una ciencia
gue construye los datos en forma correcta, donde se establece que la capacidad

compartir y almacenar a velocidad los conocimientos.

Acerca de la conclusién Giraldo (2019) nos da conocer que es la sintesis de un
texto de los aspectos mas importante, teniendo cuidado de no repetir lo que ya esta
escrito, en resumen se debe expresar claramente lo que desea decir el escritor,

para que quede huella en las personas que lo lee.

De acuerdo a los indicadores como es la investigacion y expresa sus opiniones, de

la dimensién indagacion y experimentacion.

Igualmente para Navarro, et al., (2017) dan a conocer que la investigacion es un
proceso, donde se busca nuevos conocimientos y que permita transformar y

mejorar su aprendizaje.

El indicador de expresa sus opiniones se refiere a la forma de dar a conocer su
punto de vista de las cosas, tomando en cuenta tres aspectos el tema que se opina,
la opinion y la forma de decirlo.( Zamudio, 2016) es por esta razon que debemos
fomentar en los estudiantes a expresar sus opiniones, con el debido respeto hacia

los demas.
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Los indicadores de la dimensién de la motivacion del RA, son la innovacién y el

autoaprendizaje.

El indicador de la innovacion, hace referencia Diaz y Guambi (2018) da a conocer
gue es un tema de interés y que constituye una fortaleza indispensable, para las
empresas, de acuerdo a meta que se plante, se concluye que es la base del
progreso y el desarrollo de una empresa, hacia un mercado que cada mas

competitivo y tecnoldgico.

Ademas hace referencia que necesita estar unidos a otros factores primordiales
como la investigacion y el conocimiento, ya que constituyen en los elementos
esenciales, para brindar sus productos al mercado, la innovacion en los dltimos
tiempos han venido unidas a las tecnologias en diferentes campos, en la educacion,

donde el estudiante debe ser innovador y competitivo para esta sociedad actual.

Visto desde la perspectiva Kogabayev y Maziliauskas (2017) es el conocimiento de
los elementos vinculos, entre varios aspectos como procesos, técnicas y métodos
gue integran unos prototipos para la sociedad, la innovacion es la creacion de

nuevas ideas para desarrollar un nuevo producto al servicio de los demas.

Acerca del indicador de autoaprendizaje Granados (2017) determina como una
parte esencial en la formacién y transformacién de las personas, donde se incluye
la autopreparacion y las habilidades en la comprensiéon de la informacion, por lo
cual aprendemos a aprender, por medio del desarrollo de capacidades para una
formacion integral y de calidad.

El autoaprendizaje es una competencia primordial para los ciudadanos actuales. El
COVID-19, lo ha dejado muy claro, nos enfrentamos a escenarios diferentes, donde
tenemos que aprender por nosotros mismos para desarrollar personas autébnomas,

preparados en la toma de decisiones y resolver las dificultades que nos presenten.

Para Latorre (2021) el autoaprendizaje, es una practica que toda la sociedad actual,
deben asumir y las instituciones educativas para que los estudiantes estén
preparados en aprender de forma autbnoma y que gracias a los adelantos
tecnolégicos, logran crear nuevos conocimientos sin prioridad de estar en un salén

de clase; quién posee el deseo de aprender es porque tiene el interés superarse.
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Para Malison (2018) son las necesidades de aprendizaje que constituyan metas
individuales, adopten el método apropiado para lograr esos objetivos, evaluarse a
si mismos y no tener miedo de afrontar nuevos retos, donde el autoaprendizaje, es

una competencia que permite mejora durante el aprendizaje de las personas.

Al incorporar las Tics, en la generacion del autoaprendizaje, los maestros tienen
gue apoyar en el estudio de las competencias digitales en el tarea educativa, las
mismas permiten fortalecer el rendimiento académico de los alumnos. Los
profesionales de la educacién deben estar dispuestos a los nuevos requerimientos
de esta sociedad del conocimiento, por lo que se cree oportuno que conozcan los
recursos digitales de acceso libre, que permita potenciar las habilidades criticas y

la resolucidon de situaciones educativas.
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IIl. METODOLOGIA

El enfoque de la investigacion es cuantitativa, porque es aquella que se fundamenta
en los aspectos numéricos, analizar y comprobar los datos (Alan y Cortez, 2018) se
sustentd en el disefio experimental, por lo tanto es de tipo aplicada, donde se
requiere el manejo pensado de una accion para estudiar sus posibles efectos
(Vasquez, 2010).

3.1. Tipo y disefio de investigacion

La investigacion es de tipo pre experimental, porque se utilizé6 un solo grupo de
control, es correlacional, debido que se recoge la informacion por medio de la

encuesta, para asociar las variables de estudio.

El esquema fue:

M/ r
\

O

Dénde:

M = circuito 02 Mocache - Quevedo 2021
01 = Competencia digital

02 = Rendimiento académico

r = relacion de las variables de estudio.
3.2. Variables y operacionalizacion

Variable dependiente rendimiento académico, es el nivel de comprensién
expresado en la motivacion de acuerdo al proceso de formacion, el desarrollo
personal y sistematico que promueve resultados 6ptimos en los aprendizajes de los
estudiantes. (Quena,2020,p.2).

La presente variable se operacionalizé con sus tres dimensiones y los indicadores,

el mismo que fue medido a través de un formulario de google.
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Variable independiente competencias digitales, son habilidades béasicas de los
ciudadanos del siglo XXI e igualmente forma parte de las competencias
transversales en todas las instituciones educativas, la misma que permite lograr un

aprendizaje para toda la vida. (Gonzélez, et al.,, 2018).

Se operacionaliz6 la variable por medio de horas clases, donde los participantes se
comprometen a aplicar estrategias digitales, el cual serd medido a través del

formulario de google.
3.3 Poblacion, muestra y muestreo

Poblacién son varias unidades analiticas o conjunto de entidades que produce el
fendmeno para un estudio particular asociado a un grupo de investigacion. Decimos
gue la poblacion constituye el conjunto de fenomenos que estimulan el estudio
(Tamayo, 2011). Para el presente estudio la poblacion estuvo compuesta por 152
estudiantes.

Tabla 1:

Distribution de la poblacion

Institucién Lugar Hombre Mujer Total
Eloy Alfaro Quevedo 40 20 60
Quevedo Quevedo 40 22 62
Dr. Manuel Quintana Miranda Quevedo 19 11 30
TOTAL 59 53 152

Fuente: Plataforma Cas

En el criterio de inclusion, se aplicé a los estudiantes del tercero bachillerato
especialidad Informatica de la institucion Dr. Manuel Quintana Miranda, y en el
criterio de exclusiéon estuvieron los estudiantes del tercero de bachillerato de las

instituciones educativas Quevedo y Eloy Alfaro.

La muestra es la parte especifica de la poblacion de un proyecto de investigacion
(Goémez, 2012) la muestra estuvo compuesta por 30 estudiantes del tercero de
bachillerato especialidad Informatica de la institucién Dr. Manuel Quintana Miranda,
gue forma parte del circuito 02 Mocache — Quevedo, se la aplicd en la jornada

matutina porque es el horario trabajo de la investigadora.
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Tabla 2:

Distribucion de la muestra

Institucién Lugar Hombre Mujer Total
Dr. Manuel Quintana Miranda Quevedo 19 11 30
TOTAL 19 11 30

Fuente Plataforma Cas

El muestreo se desarrollé con una muestra cuantitativa finita, donde se aplicé el
muestreo no probabilistico, donde se excluye la probabilidad de que los elementos
de la poblacién deban integrar en una férmula para obtener la muestra (Fidias,
2012).

La unidad de analisis son los estudiantes del tercero bachillerato de la institucion
Dr. Manuel Quintana Miranda del circuito 02 Mocache — Quevedo, Ecuador.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Se empled para la recoleccion de la informacion la encuesta, para conocer el
rendimiento académico de los estudiantes, se considera que es una técnica de
recoleccion de datos que tiene como objetivo obtener de manera adecuada la
informacion, a partir de las preguntas de investigacion previamente construidas
(Lépez y Fachelli, 2016).

Cruz y Avelar (2017). Determina que los instrumentos son escalas, indices y
cuestionarios para limitar o cuantificar las caracteristicas, calidad, propiedades o
composicién, no se puede medir, para la verificacién de los resultados se utilizé un
cuestionario realizado en google form, estructurado por tres dimensiones (18
items): Dimension 1 Comprension de informacion (6 items), Dimension 2
Indagacion y experimentacion (6 items), Dimension 3 Motivacion (6 items), se
establecio de acuerdo a la escala Likert como: (1) Nunca, (2) Casi siempre y (3)
Siempre, se finaliz6 con la aplicacion de los formularios del pretest al inicio del taller

y postest al concluir el mismo.
3.5 Procedimientos

Para la recoleccion de los datos se dio los siguientes procedimientos: Se solicit6 la

autorizacién de la directora del distrital Mocache-Quevedo, para aplicar la encuesta
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y ejecutar el estudio de la investigacion, teniendo la autorizaciéon del distrito y del
rector de la institucion Eloy Alfaro, donde se desarrollo la prueba piloto, y los datos

de los estudiantes a quienes se le tomoé las encuestas se mantendran en reserva.

Esta investigacion se realiz6 con un cuestionario el cual fue validado por 5 expertos,
de acuerdo a la variable RA, el mismo se envié por medio del WhatsApp a todos
los 30 estudiantes que participaron en esta investigacion. Ademas se desarrollo la
prueba piloto, la cual permitié calcular primero la validez de criterio que fue 0,902
que corresponde a muy alta de acuerdo al Alfa de Cronbach, observando la

confiabilidad del instrumento.
3.6. Método de analisis de datos

Para el analisis de los datos se utilizo, en lo descriptivo una base de datos en el
programa de microsoft excel, donde se ha observado los valores, porcentajes y
niveles, de la variable dependiente que es rendimiento académico y sus

dimensiones.

Para las hipotesis se utilizé el andlisis inferencial, en el programa spss 22.0, que
busco conseguir la normalidad y analisis de los datos. Finalmente se presento la

informacion en cuadros y graficos estadisticos.
.3.7. Aspectos éticos

Se empled los principios de autonomia y la honestidad, ya que todo lo que se realizo
en el desarrollo y ejecucion de informacion, corresponde a la actitud integra de la
investigadora como: Solicitar el permiso a la directora distrital y al rector de la unidad
educativa Eloy Alfaro, para realizar la investigacion. Al aplicar la encuesta de
entrada y salida, solo a los estudiantes que formaron parte de la muestra y que
participaron en forma voluntaria, en cuanto a la forma de citar y referenciar autores
se tomo en cuenta las normas APA, también se comprob6 que no exista plagio para

conseguir la originalidad de la investigacion.
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IV. RESULTADOS
Andlisis descriptivo

Objetivo General: Demostrar que las competencias digitales favorecen el
rendimiento académico del médulo lenguaje de programacion en estudiantes
tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo 2021.

Tabla 3:

Nivel de la variable rendimiento académico

PRE TEST POS TEST
NIVEL f % f %
ALTO 2 6,67 20 66,67
MEDIO 10 33,33 7 23,33
BAJO 18 60,00 3 10,00
TOTAL 30 100,00 30 100,00

Fuente cuestionario en google form

Nivel de la variable rendimiento académico

100
90
80
70
60
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30
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10

N
ALTO MEDIO BAJO

mPRE TEST PRE TEST ®POST TEST ®=mPOST TEST

Fuente: Tabla 3

Figura 01: Nivel de la variable rendimiento académico.
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Interpretacion: Se evidencia que en la tabla 03 y la figura 01, se observa que el

33,33% esta el nivel medio y el 60,00% en nivel bajo en el pre test. De la misma

forma se observa que el 66,67%, esta en nivel alto en el post test.

Objetivo 1: Determinar las competencias digitales favorecen la comprension de

informacion en el rendimiento académico del modulo lenguaje de programacion.

Tabla 4:

Nivel de la dimensién comprensién de informacion

PRE TEST POS TEST
NIVEL f % f %
ALTO 1 3,33 20 66,67
MEDIO 11 36,67 8 26,67
BAJO 18 60,00 2 6,67
TOTAL 30 100,00 30 100,00

Fuente cuestionario en google form

DIMENSONES 1: Comprension de informacion
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80
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20

ALTO

W PRE TEST
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PRETEST ® POSTTEST = POST TEST

BAJO

Fuente: Tabla 4

Figura 02: Nivel de la dimensién comprension de informacion.

24



En la tabla 4 y la figura 02, se aprecia que el 36,67%, se encuentra en nivel medio
y el 60,00% en nivel bajo, en el pre test. De la misma forma se evidencia que el

66,67%, se ubica en un nivel alto en el post test.

Objetivo 2: Determinar las competencias digitales favorecen a la indagacion y
experimentacion en el rendimiento académico del modulo lenguaje de

programacion.

Tabla 5:
Nivel de la dimension comprension de informacion

PRE TEST POS TEST
NIVEL f % f %
ALTO 3 10,00 19 63,33
MEDIO 6 20,00 6 20,00
BAJO 21 70,00 5 16,67
TOTAL 30 100,00 30 100,00

Fuente cuestionario en google form

DIMENSION2:Indagacion y experimentacion
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ALTO MEDIO BAJO

B PRE TEST PRETEST mPOSTTEST m POST TEST

Fuente: Tabla 5
Figura 03: Nivel de la dimensién comprension de informacion
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Los datos que se presentan en la tabla 5 y figura 3, muestran que en pre test hay
un 20,00% en nivel medio y un 70,00% en nivel bajo, En comparacion al post test

es de 63,33% nivel alto.

Objetivo 3: Establecer las competencias digitales favorecen la motivaciéon en el
rendimiento académico del modulo lenguaje de programacion.
Tabla 6:

Nivel de la dimensién motivacion

PRE TEST POS TEST
NIVEL f % f %
ALTO 2 6,67 17 56,67
MEDIO 9 30,00 11 36,67
BAJO 19 63,33 2 6,67
TOTAL 30 100,00 30 100,00

Fuente cuestionario en google form

DIMENSION 3:Motivacion
100
80
60
40
20
=
0
ALTO MEDIO BAJO
W PRE TEST PRETEST ™ POST TEST = POST TEST

Fuente: Tabla 6
Figura 04: Nivel de la dimension comprensién de informacion.

Los resultados que se observa en la tabla 6 y figura 4, se aprecia que el 30,00% se
encuentra en nivel medio y el 63,33% en nivel bajo, en el pre test. De la mis manera

se evidencia que el 56,67%, se ubica en un nivel alto en el post test.
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Analisis Inferencial
Tabla 7
Prueba de normalidad

Siendo menos de 50 estudiantes corresponde a Shapiro — Willk

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRE_TEST ,137 30 ,158 ,948 30 ,147
POST TEST ,115 30 ,200" ,966 30 444

*. Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacién: Los datos proceden de una distribucién normal, siendo el nivel de
significancia mayor 0,05, para la investigacion pre experimental corresponde ala T
student para muestras relacionadas.

Se realiz6 la prueba no paramétrica, porque la escala es ordinal y tiene correlacién

con Spearman.

Hipotesis general:

Hi: Las competencias digitales favorecen el rendimiento académico del médulo
lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache
- Quevedo 2021.

Ho: Las competencias digitales no favorecen el rendimiento académico del modulo
lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache
- Quevedo 2021.

Tabla 8

Estadistica de la variable rendimiento académico

Estadisticas para una muestra

Desviacion Media de error
N Media estandar estandar
PRES TEST 30 27,47 5,050 ,922
POST TEST 30 40,13 7,114 1,299
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Tabla 9

Prueba de la hipotesis de la variable rendimiento académico

Prueba para una muestra

Valor de prueba =0

95% de
intervalo de
confianza de la

Significacion diferencia
P de dos Diferencia de
t gl P de un factor factores medias Inferior
PRES TEST 29,792 29 <,001 <,001 27,467 25,58
POST TEST 30,902 29 <,001 <,001 40,133 37,48

Interpretacién: Se observa en la tabla 8 y 9 que existe diferencia de 12.66 entre

el resultado del prest test y post test, el nivel de significancia es 0,001<0,05, por lo

gue se acepta la hipotesis de investigacion y se rechaza la hipotesis nula, llegando

como resultado que las competencias digitales favorecen el rendimiento académico

del médulo lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito

02 Mocache - Quevedo 2021.

Prueba de hipétesis especifica 1:

Hi: La aplicacion de las competencias digitales favorecen significativamente la

comprension de informacion.

Ho: La aplicacion de las competencias digitales no favorecen significativamente la

comprension de informacion
Tabla 10

Estadistica de la dimension comprension de informacion

Estadisticas para una muestra

Desviacién Media de error
N Media estandar estandar
PRES TEST 30 9,27 1,929 ,352
POST _TEST 30 13,90 2,708 ,494
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Tabla 11

Prueba de la hipotesis de la dimension comprension de informacion

Prueba para una muestra

Valor de prueba =0

95% de
intervalo de
confianza de
Significacion la diferencia
P de un P de dos Diferencia de
t gl factor factores medias Inferior
PRES TEST 26,317 29 <,001 <,001 9,267 8,55
POST TEST 28,112 29 <,001 <,001 13,900 12,89

Interpretacion: Se observa en la tabla 10 y 11 existe una diferencia entre el

resultado del prest test y post test de 4.63, el nivel de significancia es 0,001 <0,05,

por lo que se acepta la hipétesis de investigacion y se rechaza la hipotesis nula.

Prueba de hipétesis especifica 2:

H1: La aplicacion de las competencias digitales favorecen significativamente la

indagacion y experimentacion

Ho: La aplicacion de las competencias digitales no favorecen significativamente la

indagacion y experimentacion.
Tabla 12

Estadistica de la dimension la indagacion y experimentacion.

Estadisticas para una muestra

Media de error

N Media Desviacion estandar estandar
PRES TEST 30 9,27 2,196 ,401
POST TEST 30 13,00 2,742 ,501
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Tabla 13

Prueba de la hipotesis de la dimension la indagacion y experimentacion.

Prueba para una muestra
Valor de prueba =0

95% de
intervalo de
confianza de
Significacion la diferencia
P de un P de dos Diferencia de
t gl factor factores medias Inferior
PRES_TES 23,111 29 <,001 <,001 9,267 8,45
-
POST TES 25,970 29 <,001 <,001 13,000 11,98
-

Interpretacion: En la tabla 12 Y 13, se evidencia que la dimension de indagacion
y experimentacion tiene una relacion positiva de 3.73 entre pres test y post test, el

nivel de significancia es 0.001 <0,05, lo cual permite rechazar la hipétesis nula.

Prueba de hipétesis especifica 3.

H1: La aplicacion de las competencias digitales favorecen significativamente la

motivacion en el rendimiento académico del médulo lenguaje de programacion.

Ho: La aplicacion de las competencias digitales no favorecen significativamente la

motivacién en el rendimiento académico del médulo lenguaje de programacion.

Tabla 14:

Estadistica de la dimensiéon la motivacion.

Estadisticas para una muestra

Media de error

N Media Desviacion estandar estandar
PRES TEST 30 8,93 2,545 ,465
POST TEST 30 13,23 2,582 A7l
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Tabla 15

Prueba de la hipotesis de la dimension la motivacion.

Prueba para una muestra

Valor de prueba =0

95% de
intervalo de
confianza de la

Significacion diferencia
P de dos Diferencia de
t gl P de un factor factores medias Inferior
PRES _TEST 19,224 29 <,001 <,001 8,933 7,98
POST TEST 28,070 29 <,001 <,001 13,233 12,27

Interpretacién: Se observa en la tabla 14 y 15 que existe diferencia de 4.3 entre

el resultado del prest test y post test, el nivel de significancia es 0,001 <0,05, por

lo que se acepta la hipétesis de investigacion y se rechaza la hipétesis nula.
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V. DISCUSION

La importancia de la tecnologia en los actuales momentos, ha tomado un cambio
muy significativo en las instituciones educativas, asi mismo como en el proceso de
ensefianza, en cualquier modalidad de aprendizaje. Una vez realizar el trabajo de
investigaciéon a partir de la encuesta formulada los estudiantes de la unidad
educativa Dr. Manuel Quintana Miranda de la ciudad de Quevedo, la misma que ha
permitido evidenciar que uso de las competencias digitales favorecen el
rendimiento académico del mdodulo lenguaje de programacion en estudiantes

tercero bachillerato circuito 02 Mocache — Quevedo.

Por tal razén, es fundamental dar conocer a los estudiantes y docentes el uso de
CD, para conseguir una mayor investigacion comunicacion y motivacion, de las
plataformas virtuales, relacionada con el area educativa, estos conocimientos
deben ser acordes a la situacion actual, la misma que incide en el campo laboral y
profesional de manera eficiente. Se sustentd en las bases teoricas, se aplico la los
resultados y analisis de los datos estadisticos, por medio de la escala ordinal,

logrando conocer los niveles de dominio de la variable de estudio.

Respecto al objetivo general, Demostrar que las competencias digitales favorecen
el rendimiento académico del modulo lenguaje de programacion en estudiantes
tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo 2021, Interpretacion: Se
evidencia que en la tabla 03 y a figura 01, se observa que el 33,33% esta el nivel
medio y el 60,00% en nivel bajo en el pre test. De la misma forma se evidencia que

el 66,67%, esta en nivel alto en el post test.

La contrastacion de los resultados inferenciales de la hipétesis, donde se aplico el
estadistico de la T de student para muestra relacionada, se observa en las tablas
8 y 9 la diferencia entre pre test y el post test que es de 12.66, con el valor de sig
0,001 <0,05, donde se admite la hipotesis de la investigadora y se deja la hipotesis

nula, existiendo una relacién muy significativa de la variable investigada.

Este hallazgo se corrobora con la investigacion de Benitez (2019) quien relaciona
al rendimiento académico con el uso de las tics, que ayuda a optimizar el nivel
cientifico del joven. La teoria del autor es que los estudiantes adquieren sus
conocimientos, cuando ellos realizan constante practica sobre un determinado

tema. De la misma manera se encuentran similitudes con los resultados de Revelo,
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et al., (2019) donde los estudiantes logran mejorar sus conocimientos con el uso de
las nuevas tecnologias y ademas permite potenciar las habilidades investigativas

de ellos.

En la misma linea para Asang (2018) manifiesta que los nuevos desafios
tecnoldgicos permiten desarrollar la innovacion, creatividad y la investigacion en
diferentes campos de la sociedad. Los resultados son concordantes con lo que
indica Pauta (2020) que la aplicacion de los recursos tecnoldgicos ayuda a las
actividades académicas de los alumnos, cuando se adquiere y se usa
competencias digitales en el desarrollo de las clases, conseguira alcanzar los
objetivos propuestos. El conectivismo como una teoria de la ensefianza, en donde

se debe aplicar en la educacion online, como base pedagogica.

En relacion al objetivo especifico 1 que es determinar las competencias digitales
favorecen la comprension de informacién en el rendimiento académico. De acuerdo
a los antecedentes revisados se observa que puede mejorar el rendimiento
académico, con la utilizacion de los recursos tecnoldgicos que se encuentra en el
internet, basado en las diferentes investigaciones que hacen notar que estas
competencias, van encaminadas hacia el uso de los medios digitales.

Se puede apreciar que en la tabla 4 y la figura 02, que el 36,67%, se encuentra en
nivel medio y el 60,00% en nivel bajo, en el pre test. De la misma forma se evidencia
gue el 66,67%, se ubica en un nivel alto en el post test donde se logra mejorar el
RA.

En el andlisis inferencial se evidencia que los resultados en las tablas 10 y 11,
donde existe una diferencia de 4,63 entre pre test y post test, con el valor de sig
0,001 <0,05, donde queda la hipotesis alternativa y se objeta la hip6tesis nula, en
consecuenciales se puede evidenciar significativamente que las competencias

digitales, favorecen la comprension de informacién en el rendimiento académico.

Garcia (2019) infiere que se debe estar actualizados sobres las diferentes
herramientas digitales, para conseguir un aprendizaje significativo en los
estudiantes, se concluye que el uso de las competencias digitales es ventajoso para
optimizar el aprendizaje de los jovenes. Los resultados son concordantes con lo
gue indica Galvez (2021) que las competencias digitales ayudan en el proceso

académico y potencian su creatividad en los estudiantes. Se relaciona con la teoria
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de la difusién de innovaciones, en donde se debe innovar sobre las plataformas

digitales de acuerdo a sus necesidades educativas.

Estos dan a conocer que la aplicacion de la CD, permite alcanzar un aprendizaje
significativo en los estudiantes, y conseguir los objetivos planteados por el docente

en su practica educativa.

Por otro lado la teoria Siemens sobre el colectivismo, la misma que se relaciona
con el uso de las tics, en esta nueva era digital que estamos viviendo cada dia, la

cual es fundamental para fortalecer el RD de los educandos.

Definitivamente, estos datos nos dan a conocer que las CD favorecen el RA de los
estudiantes, a través de la aplicacion de las plataformas tecnoldgicas, por parte de

estudiante y docente en las horas clases.

Para el objetivo especifico 2 que es determinar las competencias digitales

favorecen a la indagacion y experimentacion en el rendimiento académico.

Se demuestra que los datos que se muestran en la tabla 5 y figura 3, muestran que
en pretest hay un 20,00% en nivel medio y un 70,00% en nivel bajo. En comparacion

al post test que tiene un 63,33% nivel alto.

Al aplicar la estadistica inferencial se analiza las tablas 12 y 13, donde se observa
gue existe una diferencia entre pre test y el post test de 3.73, con el valor de sig
0,01 <0,05, donde se acepta la hipdtesis de la investigadora y se rechaza la
hipétesis nula, siendo muy positivo ya que involucra la indagacion en los diferentes

sitios web, y que le permitira enriquecer sus conocimientos.

La presente investigacion se corrobora segun Caudillo (2016) que las competencias
digitales les permiten a los estudiantes, lograr ciertos resultados académicos como
la seleccion y clasificacién de la informacion. Es decir que los jévenes en la
actualidad poseen desde muy temprana edad, los conocimientos basicos sobre las

plataformas digitales, que permiten potenciar su creatividad.

Dicho resultados se compara con la investigacion de Benitez (2019) donde
concluye que la utilizacion de las tics, mejora la parte cientifica de los estudiantes,
y ademas llegar a ser competente en esta sociedad del conocimiento. Asi mismo
en la investigacion de Revelo, et al., (2019) se relaciona significativamente con el

uso de las tecnologias, como recursos tecnoldgicos para el estudio en diferentes
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contextos, el mismo que trae cambios importantes en el desarrollo educativo y en

la labor docente.

Segun Ausubel con la teoria del aprendizaje significativo, donde estudiantes
adquieren nuevos conocimientos, a través de los que ya tiene y observa del
entorno, le permite asimilar mejor los contenidos por medio de esta era digital.
También Jean Piaget afirma que los estudiantes adquieren su aprendizaje, a través

de la interaccion del entorno y logran por si solo organizar su cocimiento.

Con relacion al objetivo especifico 3, que es establecer las competencias digitales
favorecen la motivacién en el rendimiento académico, en la tabla 6 y figura 4, se
aprecia que el 30,00% se encuentra en nivel medio y el 63,33% en nivel bajo, en
el pre test. De la mis manera se evidencia que el 56,67%, se ubica en un nivel alto

en el post test,

Los resultados de las tablas 14 y 15 del analisis inferencial, se observa que el
resultado es de 4,30 entre pre test y post test, con el valor de sig 0,01 <0,05, donde
se acepta la hipotesis alternativa y se rechaza la hipétesis nula, En consecuencia
las competencias digitales favorecen la motivacion en el RA, la misma que potencia

su capacidad de crear nuevas ideas efectivas para esta sociedad de cientifica.

Considerando Kéck (2019) su aporte radica que se debe experimentar nuevos
contextos de aprendizaje con el uso de las tics, la misma que es un gran desafio
para los docentes. Donde la formacion del profesorado debe estar atenta a la
diversidad de los alumnos y al avance de la tecnologia para mejorar las habilidades

en el aprendizaje.

Para Paulo Freire con la teoria critica, donde el estudiante puede expresar sus
opiniones y dar conocer su punto de vista, asi poder despejar cualquier duda e
inquietudes para tener claro sus ideas y lograr un aprendizaje para toda la vida.

Bandura con su teoria observacional, donde el joven puede obtener los
conocimientos a través de la observacion, estos procesos pueden crear la ventaja

de respuestas nuevas, que son fundamentales en cualquier proceso educativo.

Revisando los resultados recogidos en este trabajo, se est4 evidenciando que las
competencias digitales favorecen en rendimiento académico de los estudiantes,

que se encuentra compuesto por las capacidades y las destrezas al utilizar estas
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CD, que seran fundamentales para los estudiantes, al momento de realizar sus

tareas y asi mismo sentirse motivado en cada una de sus clases.

El presente trabajo tiene como fortaleza el uso, manejo de las diferentes
competencias digitales, que nos ofrece la tecnologia como plataformas virtuales,
programa informaticos, sitios webs, biblioteca online, para el correcto manejo en la

ensefianza de los alumnos, que le permite mejorar el rendimiento académico.

Se pudo observar como debilidad en la investigacién, es que no todo los
estudiantes se encontraba con la capacidad de manejo de estos recursos digitales,
gue son muy importante en su aprendizaje, por lo que se buscé el mecanismo de
hacer llegar los video y las diapositivas a los estudiantes, que no tenian
conectividad, porque faltan de herramienta tecnoldgicas ( computador, Tablet,
laptop, etc), la misma que le permitan desarrollar su aprendizaje en forma

perdurable con estos medios informaticos.

Conociendo que estamos en la era digital, es fundamental que los estudiantes
conozcan y desarrollen sus habilidades en la aplicacion de la tecnologia. Los
avances tecnologicos cada vez van evolucionando, lo mismo que traen nuevos
modelos en la educacion, la cual debe ser enfrentada sin problema ya que los
maestros deben estar en constante actualizaciéon, para poder brindar una educacion

de calidad.

En la parte metodolégica, el trabajo presenta estrategias de caracter satisfactorio,
en la busqueda de fuentes relacionada con la variable de estudio, también en el
ambito de seleccién de base de datos se ha escogio las revistas como Scielo,
Dialnet entre otras, y universidades a nivel internacional, nacional como los idiomas
establecidos, afio de publicacién, disefio de investigacién y conclusiones de
acuerdo al tema investigado.

Lo que se ha observado que hay poco estudio sobre las CD, en el ambito nacional
y en lo local no existe, por lo que es fundamental dar conocer sobre estas
competencias que son importantes en el aprendizaje de los jovenes. En conclusion
podemos decir que en lo metodolégico, es muy importante para tener claro sobre
las futuras investigaciones, relacionada con el mismo tema, ademas, es

fundamental porque da a conocer la tematica, métodos, instrumentos, criterios de
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validacién, de tal modo que se cree un aporte significativo para las futuras

investigaciones.

Sin embargo, la investigacion da conocer varias limitaciones, como algunos
trabajos que no dan conocer datos relevantes, asi como sesiones de trabajo,
disefio, propuesta, también la busqueda de informacién de trabajos previos, ya que
el tema que se estd abordando es nuevo. De la misma manera que nos
encontramos con la pandemia de COVID-19, hemos procedido hacer la
investigacion con ciertas limitaciones, pero se ha logrado cumplir con el objetivo

planteado.

En el entorno filosofico el concepto de RA, como sus dimensiones son escogidas
de diferentes formas, en cuanto a rendimiento académico es la evaluacion del
conocimiento que adquiere las personas en el ambito educativo, asi mismo la
conceptualizacibn de CD se hace referencias al uso de las tics, y es una
competencia basica de las personas del siglo XXI, en el campo educativo permite
potenciar la investigacion, creatividad e innovacion, pensamiento critico, para llegar

ser competente esta nueva era digital.

Esta investigacion ha permitido revisar los datos importantes que ayuda a fortalecer
el RA de los jévenes, la misma que han dado resultados muy satisfactorios con la
con la aplicaciones de las diferentes CD, desarrollada en las horas clases con los

estudiantes del tercero bachillerato.

En las actividades realizadas en post test se evidencia que la mayoria de los
estudiantes ha mejorado el RA, lo que da como resultados que las CD favorecen a
los estudiantes en su proceso educativo, ademas que le permite descubrir y utilizar
las diferentes plataformas digitales, para disefiar productos y contenidos

innovadores en esta sociedad actual.
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VI. CONCLUSIONES

1. Se ha demostrado que las competencias digitales favorecen el rendimiento
académico del modulo lenguaje de programacion en estudiantes tercero
bachillerato, donde se evidencia que los niveles alto y medio (66,67% y
23,33%), y en la hipétesis se observa un nivel de significancia de 12.66 entre
el resultado del prest test y post test. Esto involucra que la comprension,
destreza y experiencia que adquiera el maestro en la utilizacion de
herramientas digitales, que estan asociada a favorecer el rendimiento
académico de los estudiantes.

2. Respecto a la hipotesis de las competencias digitales favorecen
significativamente la comprension de informacién, donde existe una
diferencia entre el prest test y post test de 4.63, teniendo un nivel de
significancia es 0,001 <0,05, también se cumple con el objetivo propuesto
donde 66,67%, se ubica en un nivel alto en el post test. Esto involucra que
la compresion de informacion en lo digital esta ligada directamente con el
rendimiento de los educandos.

3. Se ha demostrado que las competencias digitales favorecen
significativamente la indagacion y experimentacion en el rendimiento
académico, observandose una relacion positiva de 3,73 variabilidades en el
resultado del prest test y post test, ademas se logra alcanzar el objetivo
teniendo como resultado de 63,33% nivel alto del post test. Esto implica que
el dominio que tienen los estudiantes para indagar y experimentar los datos,
por medio de plataformas digitales favorece en su proceso educativo.

4. Se ha alcanzado el objetivo en cuanto a competencias digitales favorecen la
motivacion en el rendimiento académico, observandose un niveles de alto y
medio (56,67% y 36,67%) en post test, en la hipdtesis se cumple con una
variabilidad de 4.3 entre el resultado del prest test y post test, se relaciona

a lo intelectual y por consiguiente, a un mejor desempefio de los estudiantes
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VIl. RECOMENDACIONES.

A la Rectoria y a los docentes del circuito 02 Mocache - Quevedo 2021.

Se recomienda realizar un taller de capacitacion a los docentes, sobre el manejo
de la tecnologia de la informacion, utilizando las competencias digitales para

favorecer el rendimiento académico.

Referente a la comprension de informacion, se recomienda trabajar en forma
colaborativa con las herramientas digitales, con el objetivo que los docentes

participen, interactien y contribuyan a fortalecer el aprendizaje.

A los estudiantes se recomienda la indagacion y experimentacion, el uso de
herramientas virtuales de aprendizaje, de manera colaborativa e individual,

determinando horarios apropiados y flexibles para su autoaprendizaje.
Implementar un mecanismo de motivacion y estimular la practica en las reuniones

de trabajo, manipulando diversas competencias digitales en la planificacion y el

desarrollo de las sesiones de trabajo.
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. PROPUESTA

TALLER DE CAPACITACION (INNOVACION DE COMPETENCIAS
DIGITALES PARA LOS DOCENTEYS)

DATOS INFORMATIVOS

Denominacién: Taller de capacitacion de innovacion de competencias digitales

Centro de capacitacion: Unidad educativa Dr. Manuel Quintana Miranda —

Quevedo

Participantes: Estudiantes

Duracion: tres meses

Inicio: Agosto

Término: Octubre

Horario: Horas clases

Responsable: Angela Villy Cervantes Garcia
FUNDAMENTACION:

En una de las unidades educativas de circuito 02 Mocache - Quevedo 2021, como
es la UE. Dr. Manuel Quintana Miranda, se plantea reforzar los conocimientos sobre
el uso de las CD, en los educandos de esta unidad educativa, como objetivo
primordial en fortalecer el rendimiento académico de los estudiantes. En este
sentido se hace fundamental el desarrollo sesiones de clases virtual en un 100%,

sobre la competencia digital que ayude a mejorar el desempefio de los alumnos.

Esta propuesta esta orientada a los estudiantes de la UE Dr. Manuel Quintana
Miranda, establezcan el compromiso de fortalecer el RA utilizando los diferentes

programas educativos.

Objetivo General
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Mejorar el uso las competencias digitales de los docentes para optimizar

el rendimiento académico de los estudiantes
Objetivos especificos:

1. Sensibilizar a los docentes en la participaciéon del taller de
capacitacion de competencia digital para el rendimiento académico

de los estudiantes

2. Dar a conocer a los docentes sobre el uso de las competencias

digitales para mejorar en el proceso educativo.

3. Establecer compromisos internos sobre la aplicacion de las

nuevas competencias digitales en proceso académico.
. JUSTIFICACION.

Esta propuesta es primordial, porque permite la ejecucion y aplicacion de las
competencias digitales en los docentes para fortalecer el RA de los estudiantes.

Por estas razones indicadas, la propuesta es viable porque de acuerdo a la
situacion del RA, se debe implementar estrategias para mejorar esta
problemética de la unidad educativa, solo debe haber el compromiso de las

partes interesadas, en mejorar el desempefio de los estudiantes.
IV. Recursos:
Recursos Humanos:

Para el desempefio de la presente propuesta, se contara con la participacion de la
investigadora, autoridades y los docentes.

Recursos Financieros:
Propio de la investigadora

V. Cronograma:

SESION ACTIVIDAD FECHA RECURSOS | RESPONSABLE
ES
Taller 1: | Manejo del programa | 6/08/21 Computador | Investigadora
para crear codigos Qr
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Taller 2:

Software Screem Matic

para crear video

interactivo

13/08/21

Taller 3:

Programa Genially para
diapositiva

20/08/21

Taller 4:

Software google drive
para almacenar archivo

en la nube

27/08/21

Taller 5:

Programa Ramificacion

para crear juegos

educativos

3/09/21

Taller 6:

Software canva para
crear video, diapositiva,

diseino

10 /09/21

Taller 7:

Software prezi permite
crear presentaciones no

lineales

17 /09/21

Taller 8:

Software blogs, para

compartir informacién

24 /09/21

Taller 9

Programa gocorgr disefia

mapas conceptuales

1/10/21

Taller 10

Canal youtube crear

canales informativos

5/10/21

Taller 11

Software Tools para el
diseiio de organizador
grafico en proceso

educativo

8/10/21

Internet
Proyector

Movil

Autoridad

42




VI.

Taller 12

Software Lucidchart para
el disefio cuadro sindptico

para el proceso educativo

12 /10/21

Taller 13

Software Pixton para el
diseiio comic para el

proceso educativo

15/10/21

Taller 14

Software Filmora la
creacion de video en la

actividades educativas

18 /10/21

Taller 15

.Software Cacoo creacion

de diagrama de flujo

23 /10/21

Evaluacién

La evaluacion de la propuesta, se llevara a cabo con una autoevaluacion del taller

por parte de los participantes al concluir de cada sesion.
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Anexo 4 . Solicitud de autorizacion para aplicar prueba piloto.

Quevedo, 30 de junio del 2021

Msc.

Jaima Campoverde Diaz

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA ELOY ALFARO
Presente

Yo, Angela Villy Cervantes Garcia, con C1 1203691498, me diffjo & usted para solcitarle me
permite realizar la pruaba pilot en 1a Institucién que usted acertadamente dirige, ya que estoy
realzando mi proyecto de lesis de doclorado en educacin. Cuyo fema es Competencias
digitales favorecen el rendimiento académico del médulo lenguaje de programacion en
estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache « Quevedo 2021,

Por la atencién que usted preste al prosants documento, hago legar mis mas sinceras graitudes

ey
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- we  UNIDAD EDUCATIVA 2,’5}%
ELOY ALFARO

Queveda, 01 Julio dal 2021

Master
Angela Villy Cervantes Garcia

Preseme.-

Yo MSC. JAINE NIXON CAMPOVERDE DIAZ, Rectr  de @ Unidad
Educativa ‘ELOY ALFARD", an atencidn al ofico ingresxdo &l Secrelana oon
fecha 30 de Junio ded 2021, menciona * El preseme escnilo és para redzx B
pounha pIot0 Para rewiskin de propecto de less de doctoredo wn esucackin
cupn tema &3 Compelencia dgltes faverecen & rendimeno scademes dd
midds Knguaje o pIogramackin en extudanius 10er0 bachilerato Groue
{2 Mecache-Quevedo 20217

En respuesta 3 to schoitado s& AUTORIZA realzar Ia prusta plola para
nevison de proyecio de tesis de docioredo en educadon

Partostar gue norme @ usted para s fines pertinentos,




Anexo 6. Instrumento de recoleccién de datos.
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Link del formulario
https://docs.google.com/forms/d/1hjY1v4 jNDXV1QDt2AbUbyjA9tmF1ALKkhSchdg-h8ds/edit



Anexo 6: Ficha Técnica del instrumento de recoleccién de datos.

Competencias digitales favorecen el rendimiento académico del médulo lenguaje
de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache -
Quevedo 2021
FICHA TECNICA De CUESTIONARIO DE RENDIMIENTO ACADEMICO

1.- NOMBRE: Cuestionario sobre el rendimiento académico

2.- AUTORA :  Cervantes Garcia Angela Villy

3.- FECHA 2021

4.- ADAPTACION:  NO APLICA.

5.- FECHA DE ADAPTACION: NO APLICA.

6.- OBJETIVO: Demostrar que las competencias digitales favorecen el rendimiento
académico del modulo lenguaje de programaciéon en estudiantes tercero
bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo 2021.

7.- APLICACION: Estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo
2021

8.- ADMINISTRACION: Individual.

9.- DURACION : Veinte (20) minutos.

10.- TIPO DE ITEMS: Enunciados. Interrogantes

11.- NUMERO DE ITEMS: Veintisiete (18).

12:.- DISTRIBUCION: Dimensiones e indicador.

DIMENSION INDICADOR ITEMS
Comprension de informacion | Identifica la informacion 1,2,3
Obtiene conclusiones 4,5,6
Indagacion y experimentacion | Expresa sus opiniones 7,8,9

Realiza investigacion del tema | 10,11,12

Mmotivacion Fomenta el autoaprendizaje 13,14,15

Crea la Innovacion continua 16,17.18

13.- EVALUACION: Puntuaciones

Escala Nunca Casi nunca Siempre

cualitativa

Escala valorativa 1 2 3




Nunca

Casi nunca

N Siempre

El estudiante que
se ubica en este
nivel no desarrolla
un buen
rendimiento
académico en el
salébn de clase,
donde requiriendo
promover
competencias
digitales para el
de

logro los

objetivos  lograr
un optimo
desempeiio

aprendizaje. 1

El estudiante que se ubica en
este nivel de aprendizaje
demuestra un buen dominio
en el rendimiento académico

en su proceso educativo, sin

embargo, requiere del
compromiso de los docentes
en la utlizacion de las

competencias digitales.

Su puntuacién oscila entre 2

El estudiante que se
ubica en este nivel,
demuestra un nivel muy
bueno en el rendimiento
académico reflejandose
un buen dominio de los
contenidos y uso de las
Su

oscila entre 3

tics. puntuacion

Evaluacién de la variable

DESARROLLO DE LA AUTONOMIA

PUNTAJE PUNTAJE

NIVELES MINIMO MAXIMO
Nunca 0 1
A veces 2 2
Siempre 3 3

14. VALIDACION

La validez de contenido se desarroll6 a través de cinco Doctores en Educacién, con

experiencia en la investigacion, los mismos que actuaron como expertos.

15. CONFIABILIDAD

A través de estudio el valor de Alfa de Cronbach es de 0.92. Con respecto a la

prueba item-total los valores oscilan entre 0.86 y 0.89.




Anexo 7: Matriz de resultados de la prueba piloto.

- RENDIMIENTO ACADEMICO
8

VARIABLE DEPENDIENTE

24
24
25
37

27

31
42

34
38
46

32
44

32

28
41

32

34
38
46

36
47

39

36
49

49

50
33
36

35

36
46

34
38
46

31

38
35

34
45

52

39
48

37

25

18 |TOTAL

17

16

15

14

13

12

11

10

9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25
26
27
28
29
30
31

32

33

34
35

36

37

38
39

40
41

42

43
44




42

39
45

44
42

47

39
41

51

36
43

32
40

38
31

36

49,31

6,74

135 | 147|143 137|133 | 133 [109| 113 | 118|138 139|103 |127|109 | 137 | 127 |129| 131

0,26 10,29/0,27]0,34/0,31| 0,34 |0,46] 0,38 | 0,47/0,38/0,37/0,51]/0,34/0,46]/0,31| 0,41 |0,39] 0,45

45

46

47

48

49

50
51

52

53
54

55

56

57

58
59

60
TOTAL

i

NUNCA
CASI

NUNCA

SIEMPRE




Anexo 8: Confiabilidad Total del instrumento (Alfa de Crombach).

Resumen de procesamiento de casos

Casos

N %
Valido 58 96,7
Excluido? 2 33
Total 60 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables

del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,902 18
Estadisticas de total de elemento
Media de | Varianza Alfa de
escalasi | de escala Cronbach
el si el Correlacion si el
elemento | elemento total de elemento
se ha se ha elementos se ha

suprimido | suprimido | corregida | suprimido
VAR00001 36,2931 43,544 ,493 ,899
VAR00002 36,0862 43,624 ,450 ,900
VAR00003 36,1552 42,975 ,560 ,897
VARO00004 36,2586 42,265 ,589 ,896
VAR00005 36,3276 44,294 ,338 ,903
VARO0006 36,3276 42,505 ,557 ,897
VAR00007 36,7069 42,281 ,493 ,899
VARO0008 36,6207 41,783 ,638 ,894
VARO00009 36,5517 41,445 ,584 ,896
VARO00010 36,2241 41,686 ,654 ,894
VARO00011 36,1897 43,770 ,367 ,902
VAR00012 36,8103 41,490 ,548 ,897
VAR00013 36,3966 41,752 ,674 ,893
VAR00014 36,7241 41,572 ,505 ,899
VARO00015 36,2759 42,344 ,624 ,895
VAR00016 36,4310 41,127 677 ,893
VARO00017 36,3621 40,937 ,656 ,893
VAR00018 36,3448 41,107 577 ,896




Anexo 9: Matriz validada por expertos (Cinco Doctores en Educacion).

ANEXO 5: MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Competencias digitales favorecen el rendimiento académico del médulo lenguaje de programacion en

AUTOR A: Angela Villy Cervantes Garcia

estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo 2021

CRITERIOS DE EVALUACION
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2019)
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Fecha: Piura, 30 de agosto del 2021

Bt

Dra. Elsa Luna Coronado

Juez experto
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Fecha: Piura, 30 de agosto del 2021
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Juez experto
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W UHIVERSIBAS CREAR VALLE Ha

VALIDEZ DE CONTEMIDD DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANDO

Apellidos y Nombres

Cervantes Garcla Angsla Villy

TTULOC DEL TEMA DE INVESTIGACION

Competencias digitales favorecen el rendimiento academico del modulo
lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02

Mocache - Quevedo 2021,

DATOS DEL INSTRUMENTO

Hombra dal Instrumsnto

Cuestionaric para medir el rendimiento académico

Objetivo Determinar el nivel de rendimiento académico
Dibrights a: Estudiantes de tercero bachillerato
JUEZ EXPERTO
Apaliidos y nombres Espinoza Cedillo Lucia
Documento de identidad 00235690
Grado Académico Doctora
Ezpecialidad Educacion
CoaTed espinozacedillo@hotmail com
Telétono celular 955852888
Experiencla Profaslonal 05 anos
JUICID DE APLICABILIDAL
Aphicable Aplicable deapuss e comaglr Mo aplicabls
X

Sugerencla: Lo qua conslders &l axperts valldador

Fecha: Piura, 30 de agosto del 2021
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Dra. Lucia Espinoza Cedillo
Juez experto




VALIDEZ DE COMTERIDND DEL INSTRUBENTO

DATOS DEL DOCTORANDO

Apellidos y Nombres

Cervantes Garcla angsla Villy

TTULC DEL TEMA DE INVESTIGACION

Competencias digitales favorecen el rendimiento academico del modulo
lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02

Mocache - Quevedo 2021.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Hombra dal Instrumento

Cuestionario para medir el rendimiento acadéemico

Objetivo

Determinar el nivel de rendimiento academico

Dirigide &

Estudiantes de tercero bachillerato

JUEZ EXPERTO

Apallidos y nombras

Luna Coronado Elsa

Documento e identidad 00233896
Grago Acadamico Doctora
Espaclialidad Educacion
COImed Elsalunac{08@Egmail com
Teléfons celular 957849213
Experisncla Profaslonal 05 anos
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable deapués de cormagir Mo aplicable
X

Sugersncla: Lo que conslders sl axperto valdador

Fecha: Piura, 30 de agosto del 2021

a4
R e il

Dra. Elsa luna Coronado
Juez experto
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VALIDEZ DE COMNTEMIDD DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANDOD

Apellidos y Nombras

Cervanies Garcla Angesla Villy

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Competencias digitales favorecen el rendimiento academico del modulo
lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02

Mocache - Quevedo 2021.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Hombra dal Instrumento

Cuestionario para medir &l rendimiento académico

Objetivo

Determinar el nivel de rendimiento academico

Estudiantes de tercero bachillerato

JUEZ EXPERTO

Apsliidos y nombras

Del Rosario Céspedes José Clever

Documanto da identidad 00237213
Grade Académico Doctor
Especlalidad Educacion
OB jorosarioc@ucyvirtual edu pe
Talstons calular 385826915
Expariencia Profasional 05 afos
JUICHD DE APLICABILIDAL
Aplicable Aplicable deapués de cormegir Ho aplicable
X

Sugensncla: Lo que conslders el sxparto valldador

Fecha: Piura, 30 de agosto del 2021

.-

Dr. José Clever Del Rosario Céspedes
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VALIDEZ DE CONTERIDD DEL INSTRUBIENTO

DATOS DEL DOCTORANDO

apeliidos y Mombras

Cervantes Garcla Angela Villy

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Competencias digitales favorecen el rendimiento academico del modulo
lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02

Mocache - Quevedo 2021.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Hombra dal Instrumento

Cuestionario para medir el rendimiento academico

Ob|stivo

Determinar el nivel de rendimiento academico

Dirlgide &:

Estudiantes de tercero bachillerato

JUEZ EXPERTO

Apallidos y nombras

Silupu Del Rosario Santos Gonzalo

Documento da ldentidad 00234310
Grado Académico Doctor
Especlalidad Educacion
COmed Sdelro23sai@ucyvirtual edu.pe
Teléfono celular 72521004
Experiencla Profaslonal 03 anos
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable después de cormsglr Mo aplicable
X

Sugarsncla: Lo qua conslders &l axparto valldador

Fecha: Piura, 30 de agosto del 2021

oy

Dr. 5antos Gonzalo Silupu Del Rosario

Juez experto
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VALIDEY DE CONTERIDDO DEL INSTRUMEMNTO

DATOS DEL DOCTORANDO

Apeliidos y Nombres

Cervanies Garcla Angela Villy

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Competencias digitales favorecen el rendimiento academico del modulo
lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02

Mocache - GQuevedo 2021.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Hombra dal Instrumento

Cuestionario para medir &l rendimiento academico

Oibetiva Determinar el nivel de rendimiento academico
Dirlghte a: Estudiantes de tercero bachillerato
JUEZ EXPERTO
Apallidos y nombrag Camrasco Reyna Medali Elvira
Documento de identidad 00239384
Grade Academico Doctora
Espaclalidad Educacion
Comed LiTOmaestra@gmail .com
Telétone calular 341879564
Experiencia Profaslonal 03 afios
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable deapuss de cormagir Mo aplicable
X

Sugarsncla: Lo qua conslders &l axperto valldador

Fecha: Piura, 30 de agosto del 2021
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Dra, Medali Elvira Carrasco Reyna

Juez experto




Anexo 11: Matriz de recoleccion de datos. PRE TEST (Grupo control)

* rram rawr

2 ¥ARIABLE DEPENDIENTE: RENDIMIENTO ACADEMICOD

3 Comprension de informacion Indagacion y experimentacion Motivacion YARIABLE

4 |NOMB| 1] 2| 3| 4| 5 B|TOTA* NIYEL| 7| #( 8] 10| M| 12|{TOT4x% MIYEL [ 13| 4] 16| 16| 17| 18|TOTA MIYEL | TOT|X NI¥EL
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M2 1 1 1 1 if 1 [ 33 [BAJD 1 1] 1] 2] 1] 1 7 39 [BAJD 1 1 1 2 11 2 8 444 [BAJOD A 3 [BAJD

25 2 11 1 1 2f 1 i 3 [BAJD 1 1] 2] 2] 1] 2 E] 50 [BAJO 1 1 1 1 2 2 8 444 [BAJD 24 4 |BRJO

222 20 1 1o 12 ] bl [BAJD 1 1] 2] 1] 1] 1 7 39 [BAJD 1 1 1 1 11 1 & 3333 [BAJO 2 4 |BAJO

o 2 1 1 2f 1 [ HO[BAJD | 2 2 2] 1] 1] 1 3 50 [BAJO 1 1 1 1 1 2 7 3883 [BAJOD 24 44 |BAJO

MM I 10 BE [MEDID] 2 1f 2] 1] 2] 1 3 50 [BAJO 21 2 1 2] 2 10 | BREE (MEDID] 23] B4 [MEDIO
2 2 12 1 2 2f 1 ] 0 (BAJD [ 3 3] 1] 3| 1] 3 14 73 [ALTO 1 1 1 2 11 2 8 444 [BAJO H| &7 [MEDID
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] 11 1 a2 1 7 Mo(BAJD ] 2 Af 2 1] 1] 1 [ 44 [BAJD 111 1 1 11 1 & 3333 [BAJOD 2 1 [BAJD
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Anexo 12: Gréafica de la matriz de recoleccién de datos. PRE TEST
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Anexo 13: Matriz de recoleccion de datos. POST TEST (Grupo control)

1 PRE TEST

2 YARIABLE DEPENDIENTE: RENDIMIENTO ACADEMICD

3 Comprension de informacion Indagacion § txperimentacion Matiracion YARIABLES

4 NOMBI 1| 2| 3| 4| 5[ 6|TOTAX NI¥EL T &) 3| 10 1| 12|TOTAX NIYEL 13 14] 15| 16 17| 18 |TOTA|Z NI¥EL |[TOTAL|*% NI¥EL
5 1 21 3 % 3 3 3 i1 34 | ALTO 3 % a3 2 2 18 g3 |ALTO 2 3 2 3 2] 15 [ 8535 | ALTO 4T &1 |ALTO
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Anexo 15: Declaratoria de autenticidad.

Declaratoria de Originalidad del Autor/ Autores

Yo Cervantes Garcia Angela Villy, egresado de la Escuela de posgrado Educacitn /
Programa académico doctorado de la Universidad César Vallejo (Sede o campus),
declaro (declaramos) bajo juramento que todos los datos e Informacion que
acompanan al Trabajo de Investigacion / Tesss titulado:

*Competencias digitales favoracen sl rendimiento académico del mddulo lenguaje de
programacién en estudiantes tercero bachillerato circuito 02 Mocache - Quevedo
2021°, es de mi autoria, por lo tanto, deciaro que el Trabajo de Investigacion / Tesls:

1. No ha sido plagiado ni fotal, ni parcialmente.

2. He mencicnado todas las fuentes empleadas, identificando correctamente toda cita
texlual o de parafrasis proveniente de otras fuentes.

3. No ha sido publicado ni presentado anteriormente para la oblencion de otro grado
académico o titlulo profesional.

4. Los datos presentados en los resultados no han sido falseados, ni duplicados, ni
coplados.

En tal sentido asume la responsabilidad que corresponda ante cualquler falsedad,
ocuftamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por

lo cual me someto a lo dispuesto en las nomas académicas vigentes de la
Universidad César Vallejo.

Piura, 26de diciembre del 2021

Cervantes Garcia Angala Villy
DNI: 1203691496
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Anexo 16: Autorizacion de Publicacion en Repositorio Institucional

Autorizacion de Publicacion en Repositorio Institucional

Yo Cervantes Garcia Angela Villy. identificado con DN/CEDULA DE IDENTIDAD
N 1203691496, egresado de la Escuela de posgrado Educacion y el Programa
Académico Doctorado de la Universidad César Vallejo, autorizo ( X ), no
autorizo ( ) la divulgacion y comunicacién publica de mi Trabajo de
Investigacion / Tesis:

‘Competencias digitales favorecen el rendimiento académico del modulo
lenguaje de programacion en estudiantes tercero bachillerato circuito 02
Mocache - Quevedo 2021". En el Repositorio Institucional de la Universidad
César Vallejo (http:/irepositorio.ucv.edu.pe/), segln lo estipulada en el Decreto
Legislativo 822, Ley sobre Derecho de Autor, Art. 23 y Art, 33.

Piura, 26 de diciembre del 2021

Cervantes Garcia Angela Villy

DNI 1203691496
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Anexo 17: Declaratoria de Autenticidad del Asesor
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Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, César Balladares Aloche, docenie de la Escusla de posigrado, Doclorado en Educacidn
de |la Universidad César Vallejo, filial Piura, asssor de ka less tilulada
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oculiamienio u omisitn tanio de los documenios como de informacidn aporiada, por o
cual me somelo a lo dispuesto en a5 normas académicas vigenbes de ka Unversidad
César Vallejo.

Piura, 28 de didembre del 2021

- _;.':F' ;_.l;....%r

[Or. Balladares Atoche César
Dkl 00&3 1656
CRCID 0000 - 0001 — 8242 - 7742

| Fumtsts | vicamaciovass Acasiricn | Rassoesase de SO0 Apetds [—

WA L it S0 10 AP SRR O e, ¢ ol ™ O el P T i e P P e a1 ) i T DY LW
R o e o L i TR



Anexo 18: Reporte de turnitis

Q: feedback studio Angela Villy Cervantes Garcia - COMPETENCIAS DIGTALES FAVCRECEN EL RENDMENTO ACADEVICO DEL MODLLO LENGURIE DEPROGRAM . = /()
@ ,
UNIVERSIDAD CésaR VALLEIO 8] 12 %
/]
0 — B , =
ESCUELA DE POSGRADO (7| Sweatinvindo e ecidar
PROGRAMA ACADEMICO DOCTORADO EN EDUCACION @) | Vevmeonhpe |
- Concidencias
0% 1 roostoioucceaspe  §% >
Competencias digitales favorecen oﬁrendimlento académico del Fersn el
mwblumahdapmgmnscibnenesludiamsgmbadiwm I 9 Eupaaives. 1% >
circuito 02 Mocache - Quevedo 2021 F RIS,
¥| |3 msumiag 1% )
TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE '0—
Doctera en Educacen 4 "dhendiene 1% >
~— Fuame el
+
== 5 W reistaespirales ¢ <‘|% b
AUTORA: _9 —
Cenvanes Garcla Anges Vily (ORCID: O000-0002:1560-194) § otwsssemne. <1 % >
Foese te e
] domecogundeed. <1% >
DOCENTE TUTOR: [P —
Dr, Balladares Atoche, César, |BRCIO:WM1-0242- M2 g wm an <% >
Fopmy ool
LINEA DE IVESTIGACION: § emhaw. g%




Anexo 19: Secciones de la propuesta

SESION 1: CODIGO SQR

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucién: UE Dr. Manuel Quintana Miranda

Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informatica
Fecha: 6 /08/21

Il.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el
manejo del cédigo sqr en el proceso educativo
Valores Puntualidad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEM
PO
Presentacion | Se da conocer a los estudiantes sobre el uso del codigo 5
QR en la presentacion de las actividades educativas minut
0S
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar el codigo SQR en 25
la actividades realizadas minut
Se le da conocer a los estudiantes como debe instalar el 0s
programa
Computrador
Se le presenta un video sobre el uso del programa: Internet
Programa
Se realiza los pasos para realizar un video sobre el uso
codigo QR
Evaluacién Se le pide que manifieste si tiene alguna duda sobre el 10
uso del programa minut
Se le envia una tarea: que realice un video sobre algun 0s

tema

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 2: SOFTWARE SCREEM MATIC

IV. DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda

Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 13 /08/21

V. Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el
uso del programa screem matic para realizar los video
y lograr un aprendizaje significativo
Valores Responsabilidad

VI. SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentacion Se da conocer a los estudiantes sobre el uso de 5
programa de video en el desarrollo de la clase minutos
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar el 25
programa en proceso de aprendizaje. minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe
instalar el programa el software
Se le presenta un video sobre el uso del programa:
https://www.youtube.com/watch?v=LqG6NQCs8P | Computador
M Internet
Se realiza los pasos para realizar un video sobre Programa
el uso screem matic
Evaluacion Se le pide que manifieste si tiene alguna duda 10
sobre el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice un video sobre

algun tema

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente

SESION 3: PROGRAMA GENIALLY




.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucién: UE Dr. Manuel Quintana Miranda

Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informéatica
Fecha: 20 /08/21

Il.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el
uso del programa genially en el proceso educativo
Valores Puntualidad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentacio | Se da conocer a los estudiantes sobre el uso del 5
n programa genially en la presentacion de las minutos
actividades educativas
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar genially en 25
las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe instalar
el programa Computador
Se le presenta un video sobre el uso del programa: Internet
https://www.youtube.com/watch?v=2XhixZWKdLU Programa
Se realiza los pasos para realizar una diapositiva en
programa genially
Evaluacion Se le pide que manifieste si tiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice un video sobre

algun tema

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 4: PROGRAMA GOOGLE DRIVE
.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucién: UE Dr. Manuel Quintana Miranda

Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informéatica
Fecha: 27 /08/21

Il.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el
uso del programa google drive en el proceso
educativo

Valores Resposabilidad
lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS
MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentaciéo | Se da conocer a los estudiantes sobre el uso del 5
n programa google drive en la presentacién de las minutos
actividades educativas
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar google drive 25
en las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe usar el
programa Computador
Se le presenta un video sobre el uso del programa: Internet
https://www.youtube.com/watch?v=g73gRmMIppA Programa
Se realiza los pasos para realizar una diapositiva en
programa google drive
Evaluacion Se le pide que manifieste si tiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice un video sobre

algin tema

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 5: PROGRAMA RAMIFICACION

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucién: UE Dr. Manuel Quintana Miranda

Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informatica
Fecha: 03 /09/21

[I.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el
uso de la ramificacién en el proceso educativo
Valores Solidaridad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentacio | Se da conocer a los estudiantes sobre el uso de la 5
n ramificacion en la presentacion de las actividades minutos
educativas
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar ramificacion 25
en las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe instalar
el programa Computador
Se le presenta un video sobre el uso del programa: Internet
https://www.youtube.com/watch?v={IZRBQsnbjl Programa
Se realiza los pasos para crear una ramificacién
Evaluacién Se le pide que manifieste si tiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice una ramificacion

sobre algun tema

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente



https://www.youtube.com/watch?v=jIZRBQsnbjI

SESION 6: SOFTWARE CANVA

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda
Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 10 /09/21

[I.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el

actividades educativas

canva de la ramificacion en la presentacién de las

Valores Compaiierismo

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentacion | Se da conocer a los estudiantes sobre el canva de 5
la ramificacion en la presentacion de las actividades minutos
educativas
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar canva en 25
las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe
instalar el programa Computador
Se le presenta un video sobre el uso del programa: Internet
https://www.youtube.com/watch?v=2XhixZWKdLU Programa
Se realiza los pasos para realizar una presentacion
canva
Evaluacion Se le pide que manifieste sitiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice una presentacion

canva

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 7: SOFTWARE PREZ|

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda
Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 17 /09/21

Il.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el

actividades educativas

prezi de la ramificacidbn en la presentacion de las

Valores Solidaridad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO

Presentacion Se da conocer a los estudiantes sobre el prezi de 5
la ramificacion en la presentacion de las minutos
actividades educativas

Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar prezi en 25
las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe
instalar el programa
Se le presenta un video sobre el uso del programa: | Computador
https://www.youtube.com/watch?v=tpSgub81Skg Internet
Se realiza los pasos para realizar una Programa
presentacién prezi

Evaluacion Se le pide que manifieste si tiene alguna duda 10
sobre el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice una

presentacion prezi

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 8: SOFTWARE BLOGS

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda

Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 24 /09/21

[I.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el
blogs para el proceso educativo
Valores Solidaridad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentacion | Se da conocer a los estudiantes sobre el blogs en la 5
presentacién de las actividades educativas minutos
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar blogs en las 25
actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe
instalar el programa
Se le presenta un video sobre el uso del programa: | Computador
https://www.youtube.com/watch?v=VxY6yzjecX0 Internet
Programa
Se realiza los pasos para realizar una presentacion
blogs
Evaluacién Se le pide que manifieste sitiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice una presentacion

blogs

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia
Docente




SESION 9: SOFTWARE GOCORGR

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda
Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 01 /10/21

[I.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer

Gocorgr.com en el disefio de diagrama de fujo

Valores Respeto

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO

Presentaci6 | Se da conocer la importancia de utilizar el 5

n Gocorgr.com en las actividades realizadas minutos

Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar el 25
Gocorgr.com en las actividades realizadas minutos

Se le da conocer a los estudiantes como debe instalar
el programa

Se le presenta un video sobre el uso del programa: | Computador
https://www.youtube.com/watch?v=Bjcsqz3BZAg Internet
Se realiza los pasos para realizar un video sobre el Programa

uso Gocorgr.com

Evaluacion Se le pide que manifieste sitiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice en Gocorgr.com

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia
Docente




SESION 10: CANAL DE YOUTUBE
.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucién: UE Dr. Manuel Quintana Miranda
Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informéatica
Fecha: 05/10/21

Il.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer cémo

crear canal YouTube en proceso educativo

Valores Respeto

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentacié | Se da conocer la importancia de utilizar el canal 5
n YouTube en las actividades realizadas minutos
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar el canal 25
YouTube en las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe
buscar la pagina el programa Computador
Se le presenta un video sobre el uso del Internet
programa: Programa
https://www.youtube.com/watch?v=YmxINbzu_
Yc
Se realiza los pasos para realizar un video
sobre el uso canal YouTube
Evaluacion Se le pide que manifieste si tiene alguna duda 10
sobre el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice en canal
YouTube

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 11: SOFTWARE TOOLS

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda
Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 05/10/21

grafico en proceso educativo

Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el

uso del programa tools para el disefio de organizador

Valores Confianza

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentacion Se da conocer la importancia de utilizar el del 5
programa tools en las actividades realizadas minutos
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar el del 25
programa tools en las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe
buscar la pagina el programa
Se le presenta un video sobre el uso del | Computador
programa: Internet
https://www.youtube.com/watch?v=YmxINbzu_ Programa
Yc
Se realiza los pasos para un organizador
grafico con el programa tools
Evaluacién Se le pide que manifieste si tiene alguna duda 10
sobre el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice un

organizador grafico en el programa tools

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia
Docente




SESION 12: SOFTWARE LUCIDCHART

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda
Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 12 /10/21

[I.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el
uso del programa Conocer sobre el uso del lucidchart
para el disefio cuadro sindptico para el proceso
educativo

Valores honestidad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentaci6 | Se da conocer la importancia de utilizar el del 5
n programa lucidchart en las actividades realizadas minutos
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar el del 25
programa lucidchart en las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe buscar
la pagina el programa
Se le presenta un video sobre el uso del programa: | Computador
https://www.youtube.com/watch?v=ERHgqJWZmvAU Internet
Se realiza los pasos para un cuadro sindptico gréafico Programa
con el programa lucidchart
Evaluacion Se le pide que manifieste si tiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos
Se le envia unatarea: que realice un cuadro sindptico
en el programa lucidchart

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 13: SOFTWARE PIXTON

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda
Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 15/10/21

[I.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el

el disefio comic para el proceso educativo

uso del programa conocer sobre el uso del pixton para

Valores Honestidad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentaci6 | Se da conocer la importancia de utilizar el del 5
n programa pixton en las actividades realizadas minutos
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar el del 25
programa pixton en las actividades realizadas minutos
Se le da conocer a los estudiantes como debe buscar
la pagina el programa Computador
Se le presenta un video sobre el uso del programa: Internet
https://www.youtube.com/watch?v=AWvkIWJpQIU Programa
Se realiza los pasos para un comic con el programa
pixton
Evaluacion Se le pide que manifieste si tiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice un comic en el

programa pixton

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 14: SOFTWARE FILOMORE

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda

Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 18 /10/21

[I.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el
uso del programa conocer sobre el uso del filmore en
la creacion de video en la actividades educativas.

Valores Humildad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
Presentaciéo | Se da conocer la importancia de utilizar el del 5
n programa filmore en la creacion de video en la minutos
actividades educativas en las actividades realizadas
Desarrollo Se da conocer la importancia de utilizar el del 25
programa filmore en la creacién de video en las minutos
actividades realizadas
Se le da conocer a los estudiantes como debe buscar | Computador
la pagina el programa Internet
Programa
Se le presenta un video sobre el uso del programa:
https://www.youtube.com/watch?v=VxY6yzjecX0
Se realiza los pasos para un comic con el programa
filmore en la creacion de video
Evaluacion Se le pide que manifieste si tiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos

Se le envia una tarea: que realice un video en el

programa filmore

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




SESION 15: SOFTWARE CACOO

.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: UE Dr. Manuel Quintana Miranda
Docente: Angela Villy Cervantes Garcia

Ciclo: Bachillerato técnico

Participante: estudiantes tercero BGU informética
Fecha: 22 /10/21

[I.  Objetivo Al finalizar el clase el estudiante va conocer sobre el uso
del programa conocer sobre el uso del cacoo en la creaciéon

de diagrama de flujo en la actividades educativas

Valores Humildad

lll.  SECUENCIAS DIDACTICAS

MOMENTO ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
S

Presentaci | Se daconocer laimportancia de utilizar el del programa 5

on cacoo en la creaciébn de diagrama de flujo en la minutos

actividades realizadas

Desarrollo | Se daconocer laimportancia de utilizar el del programa 25
cacoo en la creaciéon de diagrama de flujo en las minutos
actividades realizadas

Se le da conocer a los estudiantes como debe buscar
la pagina el programa Computador
Se le presenta un video sobre el uso del programa: Internet
Se realiza los pasos para trabajar en el programa Programa

cacoo en la creacion de diagrama de flujo

Evaluacién | Se le pide que manifieste si tiene alguna duda sobre 10
el uso del programa minutos
Se le envia una tarea: que realice cacoo en la creacion

de diagrama de flujo

Msc. Angela Villy Cervantes Garcia

Docente




