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Resumen

El estudio titulado “Influencia del método Singapur en las competencias
matematicas en una Institucion Educativa de Mi Peru-Callao, 2019”, ha tenido como
objetivo mejorar la competencia matemética, la misma que estuvo sustentada en

los resultados de la Prueba ECE.

Asimismo, el proceso metodoldgico seguido correspondié al enfoque cuantitativo,
disefio experimental, especificamente pre experimental, asimismo se aplicé el
método hipotético deductivo, la poblacién estuvo conformada por 144 estudiantes
distribuidos en 5 aulas, sin embargo la muestra estuvo conformada por 24
estudiantes del 4° E, la técnica de recopilacion de datos fue la evaluacion y el
instrumento una prueba de 20 problemas, los datos se describieron con el apoyo
de los niveles y medidas de tendencia central, finalmente la hipotesis se contrasto

con la prueba de Tstudent.

Los resultados efectivamente evidenciaron que los puntajes de los estudiantes en
el pos test fueron superiores en comparacion del pre test, el mismo que fue
ratificado al contrastar la hipétesis, ademas que al calcular el nivel de significancia
resultdé ser menor que 0.05, razdén por la cual se rechazé la hipétesis nula y se
demostro que: La aplicacion del método Singapur influy6 positivamente en el logro
de las competencias matematicas en estudiantes del cuarto grado de primaria en

una institucién educativa parroquial de Mi Perq, Callao — 2019.

Palabras clave: Método Singapur, competencias matematicas, resolucion de

problemas, cantidad, regularidad, equivalencia, cambio.
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Abstract

The study entitled “Influence of the Singapore method on mathematical
competencies in an Educational Institution of My Peru-Callao, 2019”, has aimed to

improve mathematical proficiency, which was based on the results of the ECE Test.

Likewise, the methodological process followed corresponded to the quantitative
approach, experimental design, specifically pre-experimental, the deductive
hypothetical method was also applied, the population was made up of 144 students
distributed in 5 classrooms, however the sample consisted of 24 students of the 4th
E , the data collection technique was the evaluation and the instrument the twenty
problem test , the data were described with the support of the levels and measures
of central tendency, finally the hypothesis was contrasted with the Student.

The results effectively showed that the scores of the students in the post-test were
higher in comparison to the pre-test, the same one that was ratified when the
hypothesis was tested, in addition to calculating the level of significance it turned
out to be less than 0.05, which is why The null hypothesis was rejected and it was
demonstrated that: The application of the Singapore method positively influenced
the achievement of mathematical competencies in fourth grade students in a parish
educational institution in Mi Peru, Callao - 2019.

Keywords: Singapore method, mathematical skills, problem solving, quantity,

regularity, equivalence, change.



l. Introduccion

Actualmente en el contexto internacional contamos con un programa de Evaluacion
Internacional de Estudiantes (PISA), que corresponde a la Organizacion para la
Cooperaciéon y Desarrollo Econdmico (OCDE), esta evaluacién se realiza cada 3
afos para diagnosticar el nivel de las competencias en los estudiantes de 15 afios
para su buen desempefio en este mundo globalizado. En el 2015, se llevo a cabo
las dltimas evaluaciones en las competencias matematicas, comprension de lectura
y competencias cientificas; teniendo como resultado, de los 82 paises que
participaron, Singapur se ubic6 dentro de los primeros lugares, logrando liderar en
las tres evaluaciones, mientras que en el caso de las competencias matematicas
con 564 en promedio, seguido de Hong Kong (China) con 548 y Macao (China) con
544 (Vergara, Valdez, & Barrios, 2019).

En el caso del Perd, obtuvo el puesto 64 con 387 de promedio; resultado
que fue superado por algunos paises sudamericanos como Colombia, Uruguay y
México (UMC, 2015). Estas evaluaciones estandarizadas de la OCDE, evaltan
competencias que los estudiantes han debido de lograr al culminar la etapa escolar;
en consecuencia, el aprendizaje y ensefianza de las matematicas debe ser
generado con diversas estrategias didacticas que resulten ser motivadoras y
significativas para el aprendiz. De este modo, nuestros estudiantes estaran
preparados para responder a las demandas globales y nacionales; a su vez superar

estos resultados (Vergara, Valdez, & Barrios, 2019).

Ante estos resultados, los paises que obtuvieron un promedio por debajo
de la OCDE, como en Espafia; se ven en la urgencia de implementar el curriculo
de las matematicas orientado a la resolucién de problemas que les permita
desarrollar el pensamiento Iégico, implementar nuevas metodologias y estrategias
didacticas para obtener mejores logros en las pruebas estandarizadas (lglesias,
2019).

El pueblo de México considera que el Estado tiene el deber de preocuparse

por ofrecer una educacion integral (conocimientos-habilidades-actitudes) y tener

como meta principal disminuir estas dificultades y mejorar el dominio efectivo del
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aprendizaje en las matematicas. Por ello, las investigaciones educativas se han
direccionado en buscar nuevos modelos de ensefar y aprender las matematicas.
Una alternativa puede ser modelo de las competencias formales y otras estrategias
heuristicas. Ademas, hacer uso de estrategias cognitivas, metacognitivas y el
trabajo colaborativo. Garantizando de esta manera un mejor desempefio en el
estudiante (Cedefio, Jiménez, & Rabell, 2018).

Asi mismo, varias investigaciones coinciden en que es una problematica
persistente, y que no se supera hasta estos tiempos es la ensefianza—aprendizaje
de las matematicas, en el manejo de los procesos didacticos asertivos, por ello
vivimos una crisis en los resultados de las evaluaciones estandarizadas. Por lo
tanto, continda siendo un reto para los docentes el manejo de procedimientos
didacticos en sus clases donde se genere un mayor protagonismo del estudiante
sea de manera individual como en el trabajo en equipo, evidenciandose un
aprendizaje activo, creativo y critico (Pérez, Torres, & Palpa, 2018). En los ultimos
tiempos se ha convertido en una asignatura poco valorada por los estudiantes,
porque el método y estrategias de ensefianza que se aplican resultan ser tediosas
y poco significativas, razén por la cual los estudiantes optan por resolver

mecanicamente los ejercicios (Jimenez, 2018).

En el Perq, existe la Oficina de la medicion de la Calidad de los
Aprendizajes (UMC); esta entidad se encarga de organizar la Evaluacion Censal de
los Estudiantes (ECE) cada afio a nivel nacional. Para tal fin participan los
estudiantes de 4°grado de primaria y 2° del nivel secundario. Estas evaluaciones
estandarizadas cumplen con el propdésito de monitorear los logros de los
estudiantes segun lo establecido en el curriculo nacional en el area de matematica,
comprension de lectura, ciencia y tecnologia (esta area Unicamente en el nivel
secundario). Las ultimas evaluaciones del 2018; en el area de matematica, los
estudiantes de 4° grado de primaria evidenciaron el siguiente nivel de logro
satisfactorio: Tacna con 61,1%; Moquegua con 52,6 %; Arequipa con 43,1%; Callao
con 38,6% Yy las otras regiones con un menor porcentaje a los antes mencionados.
En los estudiantes del segundo afo del nivel secundario se obtuvo como resultado

en el nivel satisfactorio a la region Moquegua con 31,1%; Lima con 20,2%; Junin
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con 19,6%; Callao con 16,7 %. Estos resultados al ser comparados con los
promedios obtenidos en el afio 2016, en el caso del 4° grado de primaria se mejoro
en 12 puntos, en el caso de los estudiantes del segundo afio de secundaria al ser
comparados en estos dos afios 2016 y 2018 la mejora es de cuatro puntos (Oficina
de Medicién de la Calidad de los Aprendizajes, 2018).

Frente a esta problematica latente en un estudio de investigacion en la
regibn Amazonas, se establecid que uno de los factores que se tiene que seguir
abordando es la didactica de las matematicas, porque se considera un factor de
gran importancia y repercusion en el bajo rendimiento en los logros de las
competencias respectivas. Por ende, es necesario que el docente conozca y
ejecute la practica de metodologias y didacticas que ayuden a mejorar el proceso
de ensefanza —aprendizaje (Arista, Guillen, & Fernandez, 2018).

Asi mismo, en Junin, varios estudios se focalizan en este problema, porque
se ha evidenciado que existen docentes que tienen poco conocimiento en
estrategias metodoldgicas para promover procesos que responda a las
expectativas y necesidades de los estudiantes, con el fin de proporcionar
aprendizajes significativos, sobre todo bajo el enfoque por competencias de

resolucién de problemas (Escobar, 2018).

El Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular en el Perd, es un
documento que es revisado y reforzado constantemente; la finalidad es que
responda a la demanda nacional e internacional, en vista que se aspira formar
ciudadanos criticos, reflexivos, creativos, éticos y con actitudes democraticas.
Ademds, con la capacidad de interpretar su realidad y proponer soluciones
asertivas; es decir, que sean competentes a enfrentar los desafios del presente
siglo, con el objetivo que tengan una vida plena en sociedad; por estas razones,
exige al docente generar aprendizajes contextualizados y significativos, donde se
experimente con nuevas metodologias innovadoras. Por consiguiente, el estudiante
es capaz de desarrollar un pensamiento complejo que, garantice la calidad de la
ensefianza —aprendizaje. Por lo tanto, en el area de conocimiento antes citado se

propone desarrollar en el estudiante competencias que se centren en la resolucion
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de problemas en situaciones reales, usando diversas estrategias heuristicas y
conceptos matematicos (Ministerio de Educacion, 2017). Por todo lo expuesto, se
afirma que los logros en las matematicas van a depender del manejo y aplicacion

de procesos didacticos como la relacion profesor - alumno (Lamas, 2015).

La region Callao a pesar de que se ubica dentro de los cinco primeros
lugares en la evaluacién de matematica con un promedio de 501 y con un nivel
satisfactorio del 36,6% a nivel nacional en la prueba ECE-2018; se evidenci6 el bajo
nivel de logro en el grueso de la poblacién estudiantil del 4° grado de primaria. Asi
mismo, la Direccion Regional de Educacién del Callao (DREC) como la Unidad de
Gestion Educativa Local (UGEL) —Ventanilla con el fin de monitorear los avances
en los logros en la comprension lectora y las competencias matematica, razén por
la cual en cada institucién se aplica evaluaciones de diagnéstico, proceso y salida
cada afo escolar para tomar decisiones con respecto al afio siguiente. El afio
escolar 2019 la UGEL —Ventanilla aplicé la evaluacion diagnostica en el area de
la mateméatica que tuvo como propdésito evaluar dos competencias matemaéticas:
resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de regularidad, equivalencia

y cambio.

En una institucién educativa del distrito de Mi Perd, la poblacion estudiantil
de 4° grado de primaria conformada por cinco secciones o aulas; obtuvieron como
resultados en el nivel de logro satisfactorio entre el 15% al 45% generando una
preocupacion y reflexion en el que hacer pedagdgico. En el caso de la competencia
resuelve problemas de cantidad se evidencio la dificultad en establecer relaciones
entre los datos y las acciones de quitar, agregar, igualar, repartir para expresarlas
en forma numérica en operaciones basicas: sumas, restas, multiplicaciones y
division; expresar de forma grafica o simbdlica la fraccion y sus equivalencias; medir
y estimar la masa y el tiempo. Asi mismo, en la competencia resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio, los estudiantes tuvieron dificultad en
representar graficamente igualdades y regularidades de cambio entre dos
magnitudes y expresar los datos matematicamente en operaciones basicas. En
conclusion, la dificultad radica en que los estudiantes no interpretan los datos

gue le ofrece el problema, porque no tienen claro algunos temas matematicos, y
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por ende no establecen un plan l6gico que responda a la solucién del problema; es
posible que esta situacion persista porque los docentes no asumen un verdadero
compromiso en busqueda de alternativas de solucion que les permita fortalecer en
la ensefianza-aprendizaje de las matematicas como: implementar recursos
estructurados y no estructurados, didacticas innovadoras, manejo de diversas

estrategias en la resolucién de problemas, etc.

Por lo antes expuesto, se ha planteado el problema general: ¢Como la
aplicacion del método Singapur influyd en el logro de las competencias
matematicas en los estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion
educativa parroquial de Mi Peru, Callao - 20197?;y los problemas especificos: (a)
¢,Como la aplicacién del método Singapur influye en la resolucién de problemas de
cantidad en estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa
parroquial de Mi Peru, Callao - 2019?; (b) ¢ Como la aplicacién del método Singapur
influye en la resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de
Mi Peru, Callao - 2019?

Igualmente, es preciso sefialar que el trabajo de investigacion se realizo
bajo el disefio preexperimental, se estimul6 y fortalecié la competencia resuelve
problemas de cantidad, y la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio del area de la mateméatica a un grupo de estudiantes del
4°grado de primaria en una |.E. parroquial de Mi Peru -Callao que han demostrado
tener mayor falencias en los logros de estas dos competencias a través de una
evaluacion diagnéstica de la UGEL-Ventanilla. Por ello, se planifico y ejecuté un
plan de intervencion implementado con el método Singapur en cada sesion de
aprendizaje, como una estrategia didactica e insertando principalmente la
manipulacion de materiales concretos, desarrollando el pensamiento I6gico durante
el proceso, asegurandonos fortalecer la habilidad de comprender e interpretar un
problema. Por consiguiente, con ciertas adaptaciones a la realidad, necesidad,
interés y propdsito, tanto del docente como de los estudiantes, y sobre todo

respetando el plan de estudio que se establece en el Curriculo Nacional de la
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Educacién Basica Regular del nivel primario en el area de las matematicas del IV

ciclo.

Este trabajo de investigacién en la practica pretendio tener una repercusion
significativa y positiva tanto para la institucion educativa como para los estudiantes.
Asimismo, los estudiantes a través del método Singapur desarrollaron de manera
activa la habilidad de comprender e interpretar situaciones problematicas, plantear
soluciones operacionales matematicos que respondan a un proceso de
pensamiento l6gico, fundamentar su respuesta y a su vez identificar el error,
convirtiéndolo en una oportunidad de aprendizaje. Por lo tanto, los resultados,
evidenciaron que efectivamente la aplicacion del método Singapur permitié mejorar

los puntajes de la competencia matematica respecto a la resolucion de problemas.

El objetivo general de la investigacion fue: Demostrar que la aplicaciéon del
método Singapur influyd en el logro de las competencias matematicas en
estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de
Mi Peru, Callao — 2019. Los objetivos especificos fueron: (a) Demostrar que la
aplicacion del método Singapur influy6 en la resolucion de problemas de cantidad
en estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial
de Mi Peru, Callao — 2019; (b) Demostrar que la aplicacién del método Singapur
influyé en la resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de
Mi Peru, Callao — 2019.

La hipétesis general de la investigacion fue: La aplicacion del método
Singapur influyé positivamente en el logro de las competencias matematicas en
estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de
Mi Perd, Callao — 2019. Y las hipétesis especificas: (a) La aplicacion del método
Singapur influyd positivamente en la resolucion de problemas de cantidad en
estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de
Mi Peru, Callao — 2019; (b) La aplicacion del método Singapur influy6 positivamente

en la resolucion de problemas de regularidad, equivalencia'y cambio en estudiantes
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del cuarto grado de primaria en una institucién educativa parroquial de Mi Perdq,
Callao — 2019.
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II. Marco tedrico

Para la investigacion se revisaron trabajos a nivel internacional, En la
busqueda de investigaciones internacionales en los Gltimos cinco afios se confirmo
gue en varios paises han puesto en practica varias estrategias didacticas, métodos
o medios con el fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes como, por ejemplo:
la implementacién del método Singapur como estrategia didactica en las sesiones
de aprendizaje-ensefianza obteniendo resultados significativos en la mejora de los
logros en esta area. En Ecuador, después de implementar una serie de actividades
del método Singapur en las sesiones de matematica; los estudiantes de los grados
de la educacién basica pudieron mejorar la deficiencia en el Desarrollo de Destreza
con Criterio de Desemperfio (DCD) de la unidad denominada semejanza y medicion
en el bloque de geometria. Asimismo, lograron disminuir el porcentaje de
estudiantes que no alcanzaban los niveles de logro de un 25,62% a un 8,20 %
(Caguana & Rea, 2019).

Asi mismo, en la ciudad de Puebla (México) se aplicé el método Singapur
para atender la falencia en la solucion de problemas de adiccion y sustraccion a 31
estudiantes del segundo grado del nivel primario; ante esta dificultad se implemento
de forma oportuna el método Singapur como estrategia didactica, logrando mejorar
a 7 de cada 10 nifios en dicha dificultad (Eugenio & Zaldivar, 2018). Por otro lado,
también se evidenci6 en otras investigaciones que han puesto en practica métodos
como estrategias didacticas que guardan alguna similitud con el método Singapur,
como es el caso de Colombia, que implementd como estrategia el aprendizaje
basado en problemas con el propésito de mejorar en la interpretacion,
planteamiento de problemas y el proceso del pensamiento légico de los
estudiantes. La poblacion experimental estuvo conformada por los estudiantes del
tercer grado de la |.E. Departamental Rural de San Pedro; después, de la aplicacion
del proyecto el 74% considerd que esta metodologia es muy util para resolver
problemas. El 84% afirm6 que la metodologia implementada fue oportuna porque

fortalece el autoaprendizaje (Pava, 2018).

En el caso de Santiago (Chile), después de implementar textos dirigidos a

estudiantes de 4° basico de 12 escuelas, donde 6 instituciones fueron asistidas con
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el método Singapur y las otras 6 sin esta asistencia que conformé el grupo de
control con el proposito de mejorar el planteamiento de expresiones matematicas,
resolver problemas y la representacion de los mismos, teniendo como resultado un
impacto positivo, porque se logré reducir el promedio de los estudiantes que
recibieron la implementacion de 4,76% mayor al promedio del grupo de control

(Lorena, Claudia, Joaquim, Jennypher, & Marques, 2016).

Asimismo, en un estudio se aplico el uso de los juegos digitales como una
estrategia para mejorar en el aprendizaje de la adicion y sustraccion de fracciones.
Los estudiantes que participaron fueron de 5° de primaria de dos instituciones
educativas de Colombia (a.-l.E. Julio César Garcia b.-l.E. Santa Bertilla Boscardin)
y una en el Brasil (I.LE. Monteiro Lovato) con una poblacién de 250. Dicha
investigacion se realiz6 con un disefio cuasi-experimental, en cada contexto
establecieron un grupo de control. Esta intervenciéon fue significativa sobre todo
para las Instituciones Educativas de Colombia con un nivel superior al 99% a favor
de los grupos experimentales; en el caso de la I.E. Monteiro Lovato no fue muy
significativa tomando en cuenta sus resultados estadisticos. Sin embargo, en los
resultados del pre-test hay una diferencia del 6% a favor del grupo control y en el
post-test una diferencia del 9% a favor del grupo experimental (Moreno, Piedrahita,
& Rosecler, 2016). En conclusion, el insertar una diversidad de juegos en el proceso
de ensefanza- aprendizaje de las matematicas logra influenciar en la motivacion,
consolidar sus habilidades sociales al interactuar en equipo y desarrollar su

pensamiento légico.

Para la investigacion se revisaron trabajos a nivel nacional, En el Perq, en
la institucién educativa de Villa el Salvador de la ciudad de Lima (Peru) se empled
el método Singapur a 57 estudiantes para mejorar sus aprendizajes en las
matematicas; sobre todo en ejercicios de adicidon y sustraccion. Esta intervencion
tuvo como resultado positivo y significativo porque en el pretest ningun estudiante
obtuvo el mas alto puntaje de 31 puntos. Sin embargo, lo méas alto que lograron fue
de 27 puntos y el minimo de 7 puntos; pero en el post- test mas del 50% de los
estudiantes fueron parte de la poblacion que logré la méas alta puntuacion (31)

siendo la menor puntuacion de 14 puntos (Pacheco, Quispe, & Medina, 2019).
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De igual manera, en la ciudad de Arequipa (Peru), se implement6 el método
Singapur en las sesiones de matematica, participaron 69 estudiantes de 5° grado
del nivel primario de la I.E.” Mercedario San Pedro Pascual, con el objetivo de
mejorar el nivel de logro en la resolucion de problemas de multiplicacion y division.
En sus resultados se evidencid una mejoria en el indicador comprende el problema
de un 19% del nivel de logro satisfactorio inicial a un 65%, en el indicador disefia
un plan para solucionar un problema del nivel de logro satisfactorio inicial de 16%
a un 42%, en el indicador ejecutar el plan de un nivel de logro satisfactorio del 43%
al 71%, y en el indicador examinar el problema resuelto de un nivel de logro
satisfactorio de 13% a 42%. Concluyendo que este método influyé de manera
favorable al implementarlo en la ensefianza-aprendizaje de las matematicas (Inga,
2018).

Del mismo modo, en una |.E. del Cusco (Peru) se implemento el método de
Singapur dirigido a 61 estudiantes de segundo grado de primaria que represento el
grupo experimental de 122 estudiantes de todo el grado comprendido por cuatro
aulas. Esta implementacion tuvo como propésito de obtener mejores resultados con
respecto al nivel de logro en las matematicas sobre todo en la resolucion de
diversos problemas aditivos a través del uso del material concreto y el desarrollo
del razonamiento logico. Finalmente, se verificO su repercusion significativa
favorable de este método, en el pretest el 83,6% de los estudiantes se ubicaron
en el nivel de logro inicio y en el post-test el 65,4% de los estudiantes se ubicaron

el nivel de logro previsto y satisfactorio (Celmira, 2018).

Es necesario poner en evidencia otras investigaciones donde hacen uso de
diversas estrategias didacticas con el mismo reto, mejorar la ensefanza -
aprendizaje en los estudiantes de la educacion basica en el Pera. En la ciudad de
Lima, se implemento actividades ludicas en las sesiones de matematica dirigida a
estudiantes del 6° grado del nivel primario de la I.E. Naciones Unidas N°7062 del
distrito de San Juan De Miraflores. En esta experiencia participé una poblacion de
150 estudiantes; pero el grupo experimental estuvo conformado por 26 estudiantes
guienes mostraron tener deficiencia en el pensamiento I6gico en la resolucion de
problemas. Antes de iniciar se aplicO una evaluacion como parte del pretest, se

evidencio en todos los estudiantes lograr el nivel inicio; pero en el post —test
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obtuvieron un resultado de 11,5% en el nivel inicio, 34,6% en el nivel de proceso,
42,2% en el nivel esperado y 7,7% de los estudiantes en el nivel de logro destacado.
Logrando asi constatar que la implementacion del juego en las sesiones de

matematicas fue oportuna (Castro, Menacho, & Vela, 2019).

Por otra parte, en una |.LE de Lima se implementé como estrategia el uso
de cémics con el proposito de atender el déficit de atencién y motivacion de los
estudiantes de 5° grado del nivel primario en la resolucibn de problemas
matematicos, en esta investigacion se hizo uso del disefio cuasi-experimental
porque hubo un grupo de control conformado de 30 estudiantes y otro experimental
de la misma cantidad de estudiantes. Al aplicar la evaluacion pre-test para verificar
sus conocimientos en las matematicas, el grupo de control obtuvo como resultado
un porcentaje menor al 50% en el nivel inicio y proceso; pero con un mayor de 26%
en un nivel 6ptimo. Sin embargo, en el grupo experimental se identificé un 20% en
la etapa inicio, 56% en la etapa de proceso, un 23% el nivel 6ptimo y 3.3% en un
nivel destacado. Posteriormente al aplicar el post-test se evidencio en el grupo
experimental un 43.4 % en el nivel de logro y 56.7% en un nivel destacado;
demostrando de esta manera que la implementacién del comic en las sesiones de
aprendizaje de las matematicas favorece de manera significativa, esto por las
caracteristicas ludicas de la estrategia, ademas permite el desarrollo del

pensamiento légico en la resolucion de problemas (Chiroque, 2018).

Para la investigacion fue fundamental revisar el sustento tedérico. El uso de
la tecnologia en los Gltimos afios se implemento en la educacion basica regular para
el aprendizaje de las matematicas, por ello se implement6 en una institucion de
educacién primaria en Piura, con dos aulas como grupo control y dos como grupo
experimental haciendo un total de 139 estudiantes, los resultados evidenciaron que
en el pre test nadie logro el nivel de logro, mientras que en el post test el grupo
experimental obtuvo mayores puntajes, cuya sumatoria llegé al 55.9%, mientras
gue el grupo control solo el 31.9% . Las hipétesis fueron contrastadas con la prueba
T Student, en el pre test se obtuvo el nivel de significancia de 0.027, mientras que
en el pos test .000, lo que demuestra la efectividad de la implementacion de las
TICs (Alvites-Huamani, 2017).
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En tal sentido, amerito revisar el sustento teérico, es asi como Jean Piaget;
sostuvo que el aprendizaje se construye a partir de la interaccion con su entorno,
considera que para la obtencion del nuevo conocimiento debe tomarse en cuenta
la evolucién de la inteligencia segun las caracteristicas cognitivas biolégicas del
sujeto. Por esta razon, establece estadios: a) Periodo sensorio motriz (0-2 afios):
En esta etapa el aprendizaje se produce a partir de la manipulacion de los objetos
haciendo uso de sus sentidos; b)Periodo pre-operacional (2-7 afios): Desarrolla el
pensamiento simbdlico a partir de la manipulacién y experimentacién con objetos;
c) Periodo de las operaciones concretas (7-11 afos): El sujeto desarrolla el
pensamiento logico a partir de la manipulacion y experimentacion de materiales
concretos para realizar operaciones de mayor complejidad como por ejemplo la
deduccion de un contenido u ejercicios de seriacion y clasificacion, por otro lado
tiene la capacidad de interactuar con otros para lograr un mismo propésito; d)
Periodo de las operaciones formales (12 afios a mas): el sujeto desarrolla un
pensamiento l6gico ordenado sin necesidad de tener presente al objeto concreto.
Puede procesar operaciones abstractas. Es importante que todo docente considere
las caracteristicas del estadio donde se encuentre el estudiante, para proponer
actividades pertinentes en su proceso de aprendizaje. Ademas, considera que el
aprendizaje se da lugar al producirse un desequilibrio en su estructura cognitiva, es
decir al surgir un conflicto cognitivo; el sujeto se interesa por la busqueda de
respuestas; por ello, pasa de un proceso de adaptacion al ir relacionandose con el
nuevo conocimiento y el entorno, al lograr modificar su estructura cognitiva y
acomodar el nuevo conocimiento en su estructura mental recupera su estado de

equilibrio (Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016)

Por otra parte, Lev Vygotsky, fundament6 que el aprendizaje se obtiene de
la interaccion social del sujeto con el entorno. Afirm6 que el sujeto pasa por un
proceso para lograr aprendizajes complejos; es decir, de un nivel real donde
aprende de manera autébnoma, a un nivel potencial donde es de suma importancia
la participacion de un mediador o docente que genere situaciones que lo direccione
a aprendizajes mas complejos (Ortiz, 2015). También es importante el
acompafnamiento pedagogico a los docentes con el objetivo de apoyar, direccionar

y aportar al desarrollo de las sesiones de clase (Gutiérrez, 2015).

21



Ausbel consider6 que el aprendizaje nuevo y significativo debe relacionarse
con sus saberes previos. Ademas, considerar tres aspectos integrados durante el
proceso: que el aprendizaje se relacione con los que posee el sujeto, que desarrolle
habilidades logicas en el pensamiento y el aspecto emocional que puede ser

positiva o generar dificultades en la relacién estudiante —docente (Ortiz, 2015).

En consecuencia, segun el enfoque constructivista, el aprendizaje es un
proceso de adquisicion que se logra al construir el nuevo conocimiento, haciendo
uso de diversas herramientas que facilite el nuevo saber significativo. Ademas, el
estudiante debe interactuar con otros estudiantes y el docente; por lo tanto, el rol
de este Ultimo es proponer actividades a partir de su contexto que promueva e

involucre a todos con actitud de interés (Ortiz, 2015).

En este sentido, es necesario mencionar algunos aportes del enfoque
cognitivista con la teoria constructivista en el aprendizaje significativo: a) Bruner:
Propone el aprendizaje por descubrimiento, donde el estudiante a través de
diversas experiencias pone en juego sus habilidades, pensamiento légico y
creatividad para descubrir nuevos conceptos; a su vez va adquiriendo ciertas
actitudes en el mismo proceso de labor. Se considera muy oportuno en el
aprendizaje porque mantiene al estudiante activo y motivado; ademas promueve a
la discusién con direccién a la sintesis (Espinoza & Sierra, 2017); b) Gardner;
propone el juego como un insumo motivador para el aprendizaje de los estudiantes,
porque le permite adquirir nuevas estructuras y nociones a traves de interaccion y
manipulacion del material concreto. De esta manera  favoreciéndolos en el
desarrollo de su pensamiento légico y la capacidad de solucionar problemas
(Castro, Menacho & Vela, 2019).

Para el estudio se aplico un programa que incluia el método Singapur, el
mismo que involucra la planificacion y organizacion de los temas a tratar en un
determinado campo del conocimiento, cuyo objetivo es mejorar el proceso de
aprendizaje del estudiante (Pérez, Méndez, Pérez, & Garcia, 2017). También
consiste en la sistematizacion del proceso para el aprendizaje donde los contenidos

se organizan de forma logica (Diaz-Barriga, 2014), al mismo tiempo involucra el
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desarrollo de las habilidades y capacidades orientadas al desarrollo de las

competencias (Saez, 2010; Bazan, 2018).

Para el estudio se aplic6 el método Singapur, el mismo que es una
propuesta de ensefianza-aprendizaje favorable en las matematicas y ha permitido
a los estudiantes ubicarlos en los primeros lugares segun PISA 2015. Por esta
razén, muchos investigadores han explorado este método y algunos paises lo han
implementado respetando su propuesta curricular, con el propésito de mejorar los
logros de las competencias en paises como Chile, Colombia, Estados Unidos entre
otros. Esta metodologia tiene como meta desarrollar de manera articulada las
habilidades cognitivas matematicas, metacognitivas, actitudes y conceptos al
resolver situaciones problematicas contextualizados. Por ende, en estos procesos
se espera que los estudiantes logren sus aprendizajes de manera progresiva a
partir del uso del material concreto, seguido de la representacion grafica o pictérica
del problema, para luego expresarlo de manera simbolica con una expresion mas
abstracta. Asi mismo se espera que los estudiantes puedan identificar la relacion
entre los datos del problemay la incégnita, para comprender mejor y establecer un

plan de solucién (Espinoza, Matus, Barbe, Fuentes, & Méarquez, 2016).

La préactica de este método también conocido como el método de barras,
ha sido implementado en diversos contextos para mejorar los aprendizajes de la
matematica en los estudiantes porque al hacer algunas variantes por los docentes
segun la necesidad o propésito de su ensefianza ha demostrado pertinencia
positiva; pero siempre estableciendo el uso de uno o varios graficos rectangulares,
donde el estudiante debe plasmar los datos del problema, e inclusive el dato que

se pretende encontrar (Urbano, Fernandez, & Fernandez, 2016).

Por lo tanto, la aplicacion del programa permitira desarrollar las
competencias, entendiendo que se refiere a los conocimientos, actitudes,
habilidades, comprension, disposicion cognitiva, afectiva y motora para lograr las
metas establecidas (Mazzilli, Hernandez, & De La Hoz, 2016). También se refiere
a la construccion de los conocimientos que resulten ser significativos y sobre todo

sea util para el desempefio diario del estudiante en su vida cotidiana, razon por la
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cual es recomendable trabajar con material concreto (Trujillo-Segoviano, 2014). En
tal sentido, se requiere de ambientes que cumplan con ciertas condiciones para el
aprendizaje, y en el caso de las matematicas debera permitir la simulacion de casos

y resolucion de los casos problematicos.

Bajo el enfoque por competencias el estudiante logra su aprendizaje bajo
tres pilares: a) Constructivista, porque el estudiante construye sus conocimientos
desde lo que aprendid, integra lo aprendido y hace que sea significativo en su
desemperio cotidiano; b) Social, permite al estudiante la interaccién con sus pares
para el desarrollo de sus actividades en aula y tareas asignadas; c) Interactiva,
vincula la relacion entre el ambito fisico y social segun los aprendizajes que se

desea lograr (Alvarez, Pérez, & Suéarez, 2008).

Las competencias se clasifican en: a) Basicas, aquellas que se desarrollan
en la formacion de la educacion primaria y secundaria; b) Clave, relacionadas a la
necesidad de diferentes paises u organizaciones; c) Profesionales, vinculadas a la
profesién (Sarramona, 2016). Otra clasificacion segun la Declaracion de Bolonia
(1999) se clasifican en: a) Competencias generales, constituida por los
conocimientos, cualidades, y habilidades necesarias para la formacion académica,
dentro de ello se ubica a las competencias basicas (comprension y produccion de
textos, resolucion de problemas) y transversales (habitos, actitudes, pensamiento

critico) (Espacio Europeo de Ensefianza Superior, 1999).

La matematica es un area sumamente importante para todas las
sociedades; permite desarrollar habilidades para comprender y explicar todo lo que
nos rodea. Ademas de tener la capacidad de resolver diversas situaciones
problematicas, haciendo uso de una variedad de estrategias de manera flexible. El
Curriculo Nacional del Peru es un documento que direcciona los aprendizajes por
competencias que requiere la poblacién estudiantil, de tal forma que respondan a
las exigencias o demandas nacionales e internacionales. La competencia es
conjunto de habilidades o capacidades que se movilizan con el propdsito de
solucionar un problema dentro de una situacion real, tomando una actitud pertinente

y ética. Especificamente en el area de matematica se planted un enfoque en la
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resolucion de problemas en cuatro competencias: Resuelve problemas de cantidad,
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién y resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre. Cabe precisar que dichas competencias se deben de lograr al final
de la educacion bésica; pero en cada ciclo hay estandares que describen la

competencia y el logro progresivo (Minedu, 2017).

El enfoque basado en la resolucién de problemas refuerza el aprendizaje
analitico, critico y con autonomia, dando la oportunidad de adquirir nuevos
aprendizajes por descubrimiento, al interactuar dentro de un grupo, con el docente
y el entorno. Logrando asi una clase activa, donde el estudiante es el protagonista,
manteniéndolo todo el tiempo motivado en poner en practica diversas estrategias;
desarrollando de esta manera su pensamiento I6gico y capacitarlo en solucionar

problemas diversos de su vida cotidiana (Castrillén, Castro, & Camacho, 2018).

La competencia resuelve problemas de cantidad exige que el estudiante
halle la solucién o cree situaciones problematicas que requiera entender el sistema
de numeracion, las operaciones basicas y propiedades. Ademas, que evidencie la
practica de una diversidad de estrategias, procesos, recursos al comparar y hacer
analogias para solucionar problemas. Esto involucra la mezcla de capacidades
como: explicar cantidades a representaciones matematicas, informar su entender
de los numeros y operaciones, hacer uso de diversidad de estrategias y

fundamentar sus respuestas con ejemplos (Alsina, Garcia, & Torrent, 2019).

En tal sentido, la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio pretende que el estudiante represente igualdades,
establezca regularidades y realice el canje de una magnitud a otra, que pueda hallar
la incégnita, razonando y poniendo en practica estrategias, procesos y propiedades
gue permita expresar de manera simbdlica y resolver planteamientos de
ecuaciones. Esto significa combinar las capacidades de: expresar datos a
expresiones algebraicas, informar su entendimiento sobre el planteamiento
algebraico, emplear diversos procesos para hallar la equivalencia y justificar sus

respuestas (Ministerio de Educacion, 2017).
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Asimismo, para lograr la competencia matematica es necesario que el
estudiante piense y razone matematicamente, a su vez tener la capacidad para el
planteamiento y la resolucion de los problemas; ademas, de recopilar, procesar e
interpretar los datos matematicamente, con el fin de comunicar o escribir un informe
(Villalonga, 2017).

El estudio tiene justificacion legal, porque se fundamento en la Constitucion
Politica del Pert segun el articulo 13°, establece que la educacion debe garantizar
el desarrollo integral de los educandos; por otro lado, que los padres de familia
estan en su derecho a elegir la institucion Educativa que crean convenientes y de
tener participacion activa en el proceso educativo. Mientras que en el articulo 17°,
especifica que todo nifio o adolescente tiene derecho a recibir una educacion formal
obligatoriamente. Ademas, establece la gratuidad en las entidades publicas
(Democrético, 1993).

Del mismo modo en la Ley No 27337 del cédigo del nifio y adolescente en
el articulo 15°, el nifio y adolescente tiene el derecho a recibir una educacién basica
donde le permita el desarrollo integral, donde desarrolle su gran potencial cognitivo,
critico, reflexivo y creativo. Asegurando de esta manera estar preparados para la
vida.

Igualmente, en la Ley General de Educacion Nro. 28044 en el articulo 2°
define la educacion como un conjunto de fases que conlleva al aprendizaje para la
vida. Pues esta interaccion de ensefianza aprendizaje debe asegurar el desarrollo
optimo de sus competencias. De igual manera, en el articulo 3 ° el estado se
compromete en asegurar una educacion de calidad y asegurar una educacion
basica para todos. Por otro lado, en el articulo N° 9, explica sobre el propésito
primordial de la educacién de formar ciudadanos con valores, actitud ética y
democratica para asegurar una cultura de paz. Es decir, formar un ciudadano

competente capaz de poder asumir retos y exigencias del mundo real.
Actualmente, el area de las matematicas se sustenta bajo el enfoque en la

resolucion de problemas para el desarrollo de las competencias. Asi esta

establecido en el Disefio Curricular Nacional de la Educacion Basica en el Perd.
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Este enfoque direcciona a gestionar aprendizajes significativos por descubrimiento.
Por consiguiene, el estudiante debe ser el actor principal en la construccion de sus
aprendizajes y a su vez desarrollar el pensamiento légico poniendo en practica
actitudes positivas dentro de un grupo. De esta manera empoderandose en la
capacidad de solucionar problemas de su vida cotidiana. Por lo tanto, este enfoque
exige a los docentes a la busqueda de estrategias, recursos, metodologia y
didacticas diversas para ponerlas en practica como por ejemplo el método
Singapur; que al implementar en nuestras sesiones de aprendizaje como estrategia
didactica en los estudiantes de 4° grado de primaria puede tener una influencia
positiva frente a la mejora de los logros de aprendizaje y a su vez atender la

demanda local, nacional e internacional.

Asimismo, la investigacion se sustentd en el enfoque constructivista, que
es la base fundamental que direcciona nuestro que hacer pedagodgico, nos exige
tomar en cuenta las caracteristicas de la edad bioldgica cognitiva intelectual en el
gue se encuentra el estudiante, la exploracion de sus saberes previos, intereses o
necesidades, proponer actividades que genere procesos cognitivos complejos a
partir de situaciones reales, proponer actividades donde el estudiante aprenda
haciendo e interactuando con otros; es decir, que al final se convierta en un ser
competente activo, con pensamiento critico, reflexivo, ético y empoderado frente a

los desafios de la sociedad actual y futura.

Por consecuencia, en el caso de las matematicas bajo esta teoria educativa
los docentes tienen como reto indagar y poner en practica estrategias que
fortalezcan las competencias de resolver problemas. Por ello se propone
implementar el método Singapur en las sesiones de aprendizaje de las matematicas
en los estudiantes de 4°grado de primaria de una |.E. parroquial de Mi Peru —Callao
para mejorar los logros de las competencias matematicas; pues este método tiene

como base teorias de aprendizajes también constructivista.
Ante esta similitud con la teoria que sustenta nuestro curriculo, la

implementacion de este método se hace mas pertinente porque tiene como

principal proposito desarrollar la habilidad de comprender el problema, desarrollar
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el pensamiento l6gico a partir de lo concreto, la representacién grafica y simbdlica
para plantear una solucién. De igual manera, verificar su respuesta promoviendo la
reflexion y autocorreccion haciendo que el estudiante se sienta mas motivado y
activo en el aprendizaje de las matematicas y por ende persevere en mejorar

académicamente.
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lll. Metodologia

3.1. Tipo y disefio de investigacion

La presente investigacion se desarrollé bajo el enfoque cuantitativo, el mismo que
ha seguido un proceso sistematico, que partié del problema, exige la revisiéon
tedrica, y tomar posicion del disefio de investigacion en concordancia con el objetivo
propuesto, para abordar en resultados y contrastar las hipotesis planteadas
(Sanchez, 2019; Mehrad & Tahriri, 2019). En este sentido, la variable de estudio
competencias matematicas se ha medido a través de nimeros (puntajes), porque
en cada ejercicio se establecio el puntaje de uno para cada respuesta correcta, y
cero cuando es incorrecto, asimismo se comparoé los puntajes y se contrasté la

hipotesis.

El disefio de investigacion es una ruta donde hay una serie de
procedimientos que se debe seguir con el propésito de recolectar informacion para
dar respuesta al planteamiento del problema y por ende a la hipotesis formulada
(Hernandez & Mendoza, 2018; Akhtar, 2016). Para precisar, el disefio correspondio
a experimental, se caracteriza porque al aplicar un tratamiento o estimulo a un
grupo de personas, se buscara medir el efecto que tiene la variable independiente
sobre la dependiente, y asi dar una respuesta a la hipétesis existente. Para precisar
el disefio fue preexperimental, porque cuenta con un solo grupo, una Unica
medicidn de evaluacién antes y después de suministrar el estimulo o tratamiento;
ademas su nivel de control no es tan riguroso, por lo que es necesario que los
resultados sean examinados con cuidado (Hernandez & Mendoza, 2018; Salas,

2013). El disefio que se ha seguido fue:

Ge: Ml X - M,

Dénde:
GE= Grupo experimental
M1 = Pre test

X = Estimulo — Método Singapur
M2= Post test
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En este sentido, el grupo experimental o done se aplico el método antes sefalado
estuvo conformado por estudiantes del cuarto grado primaria, el estimulo
correspondio al Método Singapur desarrollado en 16 sesiones de aprendizaje, por
ende se aplicé la prueba de conocimientos al inicio y al finalizar la intervencion, con
el objetivo de comparar los puntajes y contrastar la hipétesis, de tal forma que al
lograr obtener mayores puntajes, entonces la aplicacién del método seria exitoso,

caso contrario no aport6 al logro de los aprendizajes.

Asimismo, el método que se aplicé fue hipotético deductivo, se partié de la
hipotesis que el programa influy6 en el aprendizaje de la competencia matematica,
por otra parte luego de la revision tedrica se seleccion6 la teoria y conceptos que
estarian en concordancia con los objetivos previstos del estudio (Rodriguez &
Pérez, 2017; Usman, 2015).

3.2. Variables y operacionalizacion

3.2.1 Definicién conceptual

Variable independiente: El método Singapur.

Es un método que se enfoca en la ensefianza de las matematicas a partir de las
resoluciones de problemas. Tiene el propdsito de generar aprendizajes a partir de
tres momentos: concreto, pictérico y abstracto. Asi mismo articula el concepto,
habilidades, actitudes y metacognicion durante el proceso de resolucion; de esta
manera contraponiéndose a un aprendizaje rutinario (Espinoza, Matus, Barbe,
Fuentes, & Marquez, 2016).

Variable dependiente: Las competencias matematicas.

Es el conjunto de habilidades que se movilizan en el sujeto al confrontarse a
situaciones probleméticas de su vida cotidiana; a su vez se dice competente al
demostrar la capacidad de resolverlo de manera asertiva y con actitud ética
(Minedu, 2017).
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3.2.2 Definicion operacional

Para el estudio la variable de estudio denominada competencia matematica se
descompuso en dos dimensiones: a) Resuelve problemas de cantidad; b) Resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio, cada una estuvo compuesta por
indicadores. La escala de medicién fue: 1 correcto y 0 incorrecto, los puntajes se
recategorizaron en tres niveles que fueron: desaprobado, proceso y logro, tal como

se expone en la tabla 1.

3.3 Poblacion, muestra, muestreo, unidad de analisis
3.3.1 Poblacion

Se establece como poblacidn a los seres (personas u objetos) donde se
direcciona el campo de investigacion, a su vez tienen caracteristicas en comudn de
manera concreta en contenido, espacio y tiempo que seran los que ayuden a
delimitar este universo (Hernandez & Mendoza, 2018). Por lo tanto, la poblacion de
estudio estuvo conformada por los estudiantes entre varones y mujeres del 4°grado
de primaria de una institucién educativa parroquial de Mi Peru-Callao, 2019;
quienes estan culminando el IV ciclo del nivel basico y oscilan entre los 9y 11 afos,

como se muestra en la tabla 1.

Tabla 1
Poblacion de estudio conformada por estudiantes del 4° grado de primaria de la

institucion educativa parroquial de Mi Per — Callao 2019

Estudiantes

Secciones Total
Varones Mujeres

4° “A” 14 14 28
4°” E” 17 12 29
4°°C” 15 17 32
4°” D” 16 15 31
4°" E” 11 13 24
Total 73 71 144

Fuente: Némina de matricula de la |I.E. — 2019
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3.3.2 Muestra

Es un subgrupo representativo de la poblacion del cual se pretende obtener o
recabar informacién para el estudio experimental. Esta muestra puede ser
probabilistica 0 no probabilistica. Se dice probabilistica cuando cualquiera de la
poblacion cumple con las caracteristicas para formar parte de la muestra por ende
cualquiera podria conformar al azar; por otra parte, se dice no probabilistico cuando
la muestra es seleccionada porque se considera que posee caracteristicas mas
pertinentes para la investigacion dentro de la poblacion (Hernandez & Mendoza,
2018).

Para la presente investigacién se ha seleccionado una muestra de tipo no
probabilistico, por conveniencia que estd conformada por 24 estudiantes entre
varones y mujeres del 4° grado “E” del nivel primario de una institucion educativa
parroquial de Mi Peru-Callao, 2019; porque segun el diagnéstico de la UGEL-
Ventanilla ellos han obtenido el mas bajo nivel de logro en las competencias
matematicas. Por esta razon, han sido elegidos de manera premeditada para lograr

mejorar su aprendizaje, tal como se indica en la tabla 2.

Tabla 2
Muestra de estudio conformada por estudiantes del 4° E de primaria de la

institucion educativa parroquial de Mi Pert — Callao 2019

Estudiantes Total

Varones Mujeres
11 13 24

Fuente: Némina de matricula de la institucion — 2019

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.4.1 Técnicas de recoleccion de datos

Es un conjunto de procesos sistematizados que cuenta con instrumentos que tiene
el fin de recoger, legitimar y analizar la informacion que permita cubrir los fines de
la investigacion (Hernandez & Mendoza, 2018). Para el estudio correspondio la

técnica de la evaluacion, que consistié en suministrar la prueba de conocimientos

32



a los estudiantes con el fin que cada uno resuelva y responda a las interrogantes,

de tal forma que luego se evaluo, asignando el puntaje de 1 o 0 segun corresponda.

3.4.2 Instrumentos de recolecciéon de datos

Es aquel material que cumple con el propésito de recolectar los datos observables
y medibles de la variable dependiente establecida en la hipétesis del estudio de
investigacion. En esta ruta cuantitativa se estableci6 varios tipos: los cuestionarios,
escalas de medicién de actitudes y otros como la observacion, las pruebas

estandarizadas, etc. (Hernandez & Mendoza, 2018).

En este trabajo de investigacion se utilizé la prueba estandarizada, este
instrumento permitira medir la variable dependiente de manera especifica. Al
elaborar este tipo de instrumento se consider6 tres criterios fundamentales: la
operacionalizacion, que consiste en convertir la teoria en dimensiones y las
dimensiones en items; la codificacion, que consiste en establecer un valor a cada
item para luego examinar cuantitativamente los resultados; y establecer los niveles
de medicién, que consiste en establecer las categorias de manera nominal, ordinal
y por intervalos. Ademas, como todo instrumento de medicion cuantitativo debe
agrupar tres condiciones indispensables: confiabilidad, se refiere que al emplear un
instrumento de medicion al mismo individuo o muestra mas de una vez emite
resultados consistentes y consecuentes; la validez, se refiere al grado de medicion
gue pueda medir a la variable con precision y que a su vez se pueda evidenciar: a)
vinculado al contenido, b) vinculado con el criterio, c) vinculado con el constructo,
d) afiadido al juicio de expertos, e) correlativo a la comprension del instrumento
(Hernandez & Mendoza, 2018) .

Ficha técnica del instrumento:

Autora: Br. Flor Magaly Carlos Trocones; docente de educacion
primaria.
Fuente Instrumentos estandarizados elaborados por la ECE vy

UGEL-Ventanilla del afio 2016 al 2018.
Lugar de aplicacion Institucion educativa Parroquial del distrito de Mi Pera -

Callao.
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Administracion:

Duracion:

Propésito:

Descripcién

Validez

Confiabilidad

Categorias
evaluacion

intervalos

de

por

Se aplicara a los estudiantes parte de la muestra de manera
individual y/o grupal.

La prueba se aplicara durante un tiempo de 60 minutos.
Evaluar las competencias matematicas de resuelve
problemas de cantidad y resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio antes y después de
aplicar el método Singapur como estrategia didactica.

Es un instrumento que tiene 2 dimensiones resumidas en
10 items cada una. Presentando finalmente la suma de 20
problemas.

Fue validado por expertos con grado de doctor y maestro
que laboran en la Universidad Privada César Vallejo de la
sede principal de Lima. Los expertos fueron: Dra Irma
Milagros Carhuancho Mendoza, Mtro Fernando Alexis
Nolazco Labajos, Mtro Jaime Menacho Carhuamaca, todos
indicaron que el mismo cumplia con los criterios de
pertinencia, relevancia y claridad.

Fue hallada con coeficiente KR que resulté 0.90, razon por
la cual se demostr6 que efectivamente fue confiable el
instrumento.

El instrumento recopil6 informacion para luego
sistematizarlo en los siguientes niveles por dimension:
1.-Desaprobado con un rango de 1-3

2.-Proceso con un rango de 4-7

3.-Logro con un rango de 7-10

En el caso de la variable dependiente competencia
matematica:

1.-Desaprobado con un rango de 1-10

2.-Proceso con un rango de 11-13

3.-Logro con un rango de 14-20
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3.4.3 Validez y Confiabilidad

Validez

El proceso de validez del instrumento se realizé a través de tres expertos quienes
validaron las preguntas en concordancia con las dimensiones, y la variable de
estudio. Los tres expertos indicaron que el instrumento era valido, razén por la cual

se aplico a la muestra piloto.

Confiabilidad

La Prueba de conocimientos se aplicé a una muestra piloto de 30 estudiantes que
no fueron parte del estudio, donde se aplicé la prueba de KR 20 porque las variables
eran dicotémicas (0 incorrecto, 1 correcto). Por lo tanto, el valor calculado fue de
0.89, en tal sentido, el instrumento cumplia con la confiabilidad y se aplicé a la

muestra de estudio.

3.5. Procedimientos

Para hacer posible este estudio de investigacion, se tuvo en cuenta los siguientes
pasos: (a) Revision tedrica de las variables de estudio; (b) Disefio del instrumento
y el disefio de las sesiones de clase para el método Singapur; (c) Aplicacion de la
prueba de entrada; (d) Aplicacion del método Singapur; (e) Aplicacion de la prueba

de salida; (f) Informe de los resultados.

3.6. Método de andlisis de datos

Para el estudio en primera instancia se aplico la estadistica descriptiva con el fin de
apoyar o refutar las hipétesis planteadas. Por ello los datos obtenidos se traducen
en cifras producto del conteo, por ende, deben expresarse de manera ordenada,
sencilla y clara en tablas y figuras. Asimismo, al haber trabajado una variable
numérica se procedié a calcular las medidas de tendencia central como: a)
promedio o media, consiste en sumar los puntajes y dividir entre el nimero total de
observaciones, representa el punto de equilibrio de todos los datos; b) mediana,
representa el dato central del conteo total, en otras palabras divide por la mitad el
conjunto de datos; c) puntaje maximo y minimo; d) desviacion estandar, se refiere
a la distancia promedio de los puntajes respecto a la media (Renddn-Macias,

Villasis-Keeve, & Miranda-Novales, 2016).
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Finalmente, para la contrastacion de la hipotesis se aplico la prueba de T-
student a dos muestras relacionadas, es decir las muestras estaban conformadas
por la evaluacion de entrada y salida después del tratamiento. El proceso consisti
en comparar la media entre los puntajes de los dos momentos, asi mismo la
desviacion estandar y el nivel de significancia para aceptar o rechazar la hipotesis
nula (Hernandez & Mendoza, 2018).

3.7. Aspectos éticos

En este sentido se respetd el anonimato tanto de los estudiantes y de los
especialistas que participaron en el estudio, para proteger futuras situaciones. Para
la participacion de los estudiantes se logré obtener el consentimiento de los padres
de familia, y fueron ellos quienes llevaban a sus hijos a las sesiones de clase,
ademas que apoyaron con la resolucion de las actividades académicas. Asi mismo,
se respeto el ritmo de aprendizaje de los participantes como sus opiniones. De igual
manera se trabaj6 con las caracteristicas propias de la normativa de APA como lo
exige la escuela de postgrado. Los puntajes obtenidos se respetaron tal y como se

obtuvieron, no se realizé modificacidn ni alteracion alguna.
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IV. Resultados

4.1 Descripcion de resultados

Tabla 3
Niveles de la competencia matematica de los estudiantes del 4° E de primaria de

la institucion educativa parroquial de Mi Peru — Callao 2019

Nivel Pre test Pos test
f % f %
Desaprobado 17 70.8 - -
En proceso 4 16.7 1 4.2
Logro 3 12.5 23 95.8
Total 24 100.0 24 100.0
Figura 1.

Niveles de la competencia matematica de los estudiantes del 4° E de primaria de

la institucion educativa parroquial de Mi Pert — Callao 2019
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En la tabla 3 y figura 1 se presentan los niveles de la competencia
matematica obtenido por los estudiantes del 4° E de primaria de la institucion
educativa de Mi Perl — Callao 2019, donde en el pre test el 70.80% se ubicé en el
nivel de desaprobado, el 16.70% en proceso y el 12.50% en logro; mientras que en
el pos test el 4.20% obtuvo puntajes equivalentes a proceso y el 95.80% en el nivel

de logro.

Figura 2.
Puntajes de la competencia matematica de los estudiantes del 4° E de primaria de

la institucién educativa parroquial de Mi Peru — Callao 2019
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En la figura 2 se observa la comparacion de los puntajes obtenidos en el
pre y pos test respecto a la competencia matematica de los estudiantes del 4° E de
primaria de la institucion educativa parroquial de Mi Peru — Callao 2019, es asi que
la mediana se incremento6 en 12 puntos, en el pre test se calculé 7 puntos, mientras
gue en el pos test incrementé a 19 puntos; el puntaje minimo increment6 en 8
puntos, en el pre test el grupo alcanzo6 3 puntos, mientras que en el post incrementé
a 11 puntos; respecto al puntaje maximo aumenté en 2 puntos, porque en el pre
test 18 puntos y en el pos test 20 puntos; la media aumento en 9.46 puntos, porque
en el pre test se calcul6 8.71 puntos, y en el pos test 18.17 puntos; finalmente la

desviacién estandar disminuy6 en 2.09 puntos, en el pre set se calcul6 4.14 puntos,
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a diferencia que en el pos test se calculé en 2.05 puntos. Por lo tanto, como se

puede apreciar los puntajes fueron en orden ascendente y la desviacién estandar

disminuyd, dejando en evidencia que efectivamente la aplicacion del método

permiti6 mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Tabla 4
Niveles de resolucién de problemas de cantidad de los estudiantes del 4° E de

primaria de la institucion educativa parroquial de Mi Peru — Callao 2019

Nivel Pre test Pos test
f % f %
Desaprobado 8 33.3 - -
En proceso 12 50.0 1 4.2
Logro 4 16.7 23 95.8
Total 24 100.0 24 100.0
Figura 3.

Niveles de resolucion de problemas de cantidad de los estudiantes del 4° E de

primaria de la instituciéon educativa parroquial de Mi Peru — Callao 2019
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En la tabla 4 y figura 3 se presentan los niveles de la resolucion de
problemas de cantidad de los estudiantes del 4° E de primaria de la institucion
educativa parroquial de Mi Pert — Callao 2019, donde en el pre test el 33.30% se
ubicé en el nivel de desaprobado, el 50.00% en proceso y el 16.70% en logro;
mientras que en el pos test el 4.20% obtuvo puntajes equivalentes a proceso y el

95.80% en el nivel de logro.

Figura 4.
Puntajes de resolucion de problemas de cantidad de los estudiantes del 4° E de

primaria de la institucion educativa parroquial de Mi Peru — Callao 2019
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En la figura 4 se observa la comparacion de los puntajes obtenidos en el
prey pos test respecto a la resolucion de problemas de cantidad de los estudiantes
del 4° E de primaria de la institucion educativa parroquial de Mi Pert — Callao 2019,
es asi que la mediana se incrementé en 4 puntos, en el pre test se calculé 5 puntos,
a diferencia que en el pos test incremento a 9 puntos; en relacion al puntaje minimo
incrementd en 5 puntos, en el pre test se calculé 1 punto, y en el pos test en 6
puntos; en relacion al puntaje maximo no se evidencié variacién alguna, para
precisar el puntaje en ambos momentos fue de 10 puntos; la media aumenté en 4

puntos, en el pre test se calcul6 4.83 puntos, a diferencia que en el pos test aumento
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a 8.83 puntos; finalmente la desviacion estandar disminuy6 en 1.077 puntos, en el
pre test se observd mayor dispersion arrojando 2.316 puntos, mientras que en el
pos test se determind 1.239, comprobando que los datos se encontraban mas
estables o cercanos a la media, en este sentido los resultados evidencian lo exitoso

gue fue la aplicacién del programa por obtener resultados positivos o de mejora.

Tabla 5

Niveles de resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio de los
estudiantes del 4° E de primaria de la institucion educativa parroquial de Mi Peru —
Callao 2019

Nivel Pre test Pos test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Desaprobado 13 54.2 - -
En proceso 8 33.3 1 4.2
Logro 3 12.5 23 95.8
Total 24 100.0 24 100.0
Figura 5.

Niveles resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y cambio de los
estudiantes del 4° E de primaria de la institucion educativa parroquial de Mi Peru —
Callao 2019
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En la tabla 5 y figura 5 se presentan los niveles de la resolucion de
problemas de regularidad, equivalencia y cambio de los estudiantes del 4° E de
primaria de la institucion educativa parroquial de Mi Pert — Callao 2019, donde en
el pre test el 54.20% se ubico en el nivel de desaprobado, el 33.30% en proceso y
el 12.50% en logro; mientras que en el pos test el 4.20% obtuvo puntajes

equivalentes a proceso y el 95.80% en el nivel de logro.

Figura 6.
Puntajes de resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio de los
estudiantes del 4° E de primaria de la institucion educativa parroquial de Mi Peru —

Callao 2019
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En la figura 6 se observa la comparacion de los puntajes obtenidos en el
pre y pos test respecto a la resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y
cambio de los estudiantes del 4° E de primaria de la institucion educativa parroquial
de Mi Peru — Callao 2019, es asi que la mediana se incrementd en 7 puntos, en el
pre test se calculé en 3 puntos, y en el pos test aumento a 10 puntos; el puntaje

minimo increment6 en 4 puntos, en el pre test se determiné el valor de 1 punto,
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mientras que en el pos test se calculd en 5 puntos; respecto al puntaje maximo no
hubo variacién, permanecio constante el valor de 10 puntos; la media aumenté en
5.45 puntos, en el pre test se calculé 3.88 puntos, y en el pos test 9.33,
comprobando el incremento sustancial; finalmente la desviacion estandar
disminuy6 en 1.198 puntos, porque en el pre test se calculd 2.365, y en el pos test
1.167, lo cual deja expuesto que la aplicacion del Método Singapur permitié obtener

resultados positivos o de mejora de la competencia matematica.

4.2 Contrastacion de las hipotesis

4.2.1 Contrastacién de la hip6tesis general

Ho: La aplicacion del método Singapur no influyé en el logro de las competencias
matematicas en estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion
educativa parroquial de Mi Peru, Callao — 2019.

Hi: La aplicacion del método Singapur influyd positivamente en el logro de las
competencias matematicas en estudiantes del cuarto grado de primaria en una

institucion educativa parroquial de Mi Peru, Callao — 2019.

Tabla 6
Prueba T student para la hipotesis general
Diferencias relacionadas t gl Sig.
(bilateral)
Media  Desviaci6  Error 95% Intervalo de
n tip. tip. de  confianza para la
la diferencia
media Inferior Superior
Competencias 9,45833 4,38356 ,89479 7,60732 11,30935 10,570 23 ,000

matematicas

Decision para la prueba T student:
Sip <a(0.05) > serechaza la Ho (Se acepta la H1)
Si p > a (0.05) = no se rechaza la Ho (Se acepta la Ho)

En la tabla 6 se presentan los resultados de la prueba T student respecto a
la aplicacion del Método Singapur y el logro de las competencias matematicas en

estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de
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Mi Peru, Callao — 2019, se calcul6 el valor de la media de los puntajes en 9.45, lo
cual indica que hubo un incremento, asimismo la desviacion estandar fue de 4.38,
el valor de T calculado fue 10.570, y el nivel de significancia = .000 (p<0.05).

En consecuencia, segun los resultados de la prueba T student se rechaz6
la hipotesis nula, demostrando que: La aplicacion del método Singapur influyé
positivamente en el logro de las competencias matematicas en estudiantes del
cuarto grado de primaria en una institucién educativa parroquial de Mi Peru, Callao
—20109.

4.2.2 Contrastacién de la hipotesis especifica 1
Ho: La aplicacion del método Singapur no influyé en la resolucién de problemas de
cantidad en estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion

educativa parroquial de Mi Peru, Callao — 2019

Hi: La aplicacion del método Singapur influyé positivamente en la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes del cuarto grado de primaria en una

institucion educativa parroquial de Mi Peru, Callao — 2019

Tabla 7
Prueba T student para la hipotesis especifica 1
Diferencias relacionadas t gl Sig.
(bilateral)
Media  Desviaci6  Error 95% Intervalo de
n tip. tip. de  confianza para la
la diferencia
media Inferior Superior
Resolucion de 5.45833 2.62064 .53494 4.35 6.56 10.20 23 .000
problemas de
cantidad

En la tabla 7 se presentan los resultados de la prueba T student respecto a
la aplicacion del Método Singapur y la resolucion de problemas de cantidad en
estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de
Mi Perq, Callao — 2019, se calculd el valor de la media de los puntajes en 5.45, lo

cual indica que hubo un incremento o mejora de los aprendizajes, asimismo la
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desviacion estandar fue de 2.62, el valor de T calculado fue 10.204, y el nivel de
significancia = .000 (p<0.05).

En consecuencia, segun los resultados de la prueba T student se rechazé
la hipétesis nula, demostrando que: La aplicacién del método Singapur influyé
positivamente en la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes del cuarto

grado de primaria en una institucion educativa parroquial de Mi Peru, Callao — 2019.

3.2.3 Contrastacién de la hipotesis especifica 2
Ho: La aplicacion del método Singapur no influyé en la resolucién de problemas de
regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del cuarto grado de primaria

en una institucién educativa parroquial de Mi Peru, Callao — 2019.

Hi: La aplicacion del método Singapur influyé positivamente en la resolucion de
problemas de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del cuarto
grado de primaria en una institucion educativa parroquial de Mi Peru, Callao —
20109.

Tabla 8
Prueba T student para la hipotesis especifica 2
Diferencias relacionadas t gl Sig.
(bilateral)
Media  Desviaci6 Error 95% Intervalo de
n tip. tip. de  confianza para la
la diferencia
media Inferior Superior
Resolucion de 40 2.39565 .48901 2.98841 5.01159 8.180 23 .000
problemas de
regularidad

En la tabla 8 se presentan los resultados de la prueba T student respecto a
la aplicacion del Método Singapur y la resolucion de problemas de regularidad en
estudiantes del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de
Mi Perq, Callao — 2019, se calculé el valor de la media de los puntajes en 4.0, lo
cual indica que hubo un incremento o mejora de los aprendizajes, asimismo la
desviacion estandar fue de 2.39, el valor de T calculado fue 8.18, y el nivel de

significancia = .000 (p<0.05).
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En consecuencia, segun los resultados de la prueba T student se rechazé
la hipotesis nula, demostrando que: La aplicacion del método Singapur influyé
positivamente en la resolucion de problemas de regularidad en estudiantes del

cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de Mi Peru, Callao

—2019.

46



V. Discusion

El logro del aprendizaje de las competencias matematicas es todo un reto para los
maestros, porque a través del tiempo los nifilos han pensado que es dificil aprender
dicha materia. Sin embargo, en los ultimos afios el Ministerio de Educacién viene
realizando esfuerzos denodados para que los maestros implementen nuevas
estrategias de ensefianza y que cada una de las sesiones de trabajo permitan lograr

la competencia de manera progresiva.

Por tal razdn, en el presente estudio con el &nimo de aportar a los resultados
es gque se disefi6 el Programa Singapur, en concordancia con lo expuesto por Pérez
et al. (2017) y Diaz-Barriga (2014). El cual estuvo constituido por 16 sesiones de
aprendizaje, con una duracion de 90 minutos, donde se incluyé ejercicios de
adiciéon, multiplicacion, de fraccién, patrones graficos, equivalencias y magnitudes,
donde se aplico fichas de trabajo de manera secuencial, asi como la evaluacion.
Cabe precisar que el método articula las habilidades cognitivas matematicas,
metacognitivas, actitudes y conceptos al resolver situaciones probleméticas
contextualizados (Espinoza, 2016). EI método expuesto se aplicé porque se habia
implementado en otros paises, ademas que el éxito del mismo, permitié proyectar

tener resultados similares o mejores.

El estudio evidenci6 que la aplicacion del método Singapur influyo
positivamente en el logro de las competencias matematicas en estudiantes del
cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de Mi Peru, Callao
— 2019, estos resultados coincidieron con Caguana y Rea (2019) porque el método
Singapur permiti6 mejorar el desempefio en la resolucion de los problemas de
semejanza y medicion en lo que respecta a la casuistica de geometria, la misma
gue a través del tiempo se habia incrementado los problemas y los estudiantes
mostraban su rechazo a aprender, y peor aun consideraban que no seria de utilidad

aprender al respecto.
También se coincidi6 con Eugenio y Zaldivar (2018) porque el método

Singapur permitié disminuir el grado de dificultad de los estudiantes para resolver

los ejercicios respecto a la adicién y sustraccion, un tema de gran importancia en
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el segundo grado del nivel primario, ademas que es la base para realizar luego
problemas de multiplicacion y division. Sin embargo, fue importante también la
participacion de los padres de familia, que aceptaron la participacion de sus hijos

en el programa y reforzar en las actividades que se desarrollaban en casa.

Situacién parecida resultd en el estudio de Pava (2018) porque en el
experimento realizado en Colombia permitié que los estudiantes que comprendan
los problemas, interpreten, extraigan los datos y planteen el proceso para la
resolucion de los ejercicios, lo cual obligd a la vez el desarrollo de pensamiento
l6gico, donde no solo corresponde resolver, sino que ademas debe disefar el
proceso a seguir e interpretar los resultados, ademas que resulte ser significativo
en su vida cotidiana, lo valido del experimento expuesto, asi como el que realiz6 la
investigadora es que ambos coinciden en el hecho que la intervencion oportuna
permite incursionar a los estudiantes en el autoaprendizaje, asi como en otros

casos reforzar dicha competencia.

Igualmente, se coincidié con Lorena et al. (2016) porque en dicha realidad
también la aplicaciéon del método Singapur permitié tener éxito, al reducir la
desercion y mejorar el puntaje promedio del grupo. Por otra parte, se armoniza con
Moreno, Piedrahita y Rosecler (2016) porque en el experimento realizado con el
apoyo de la tecnologia se mejoro el aprendizaje de las matematicas, ademas de
motivar de manera constante en los estudiantes por aprender las matematicas, y
sobre todo la utilidad del aprendizaje en la vida diaria, también es preciso sefalar
gue el método desarroll6é el pensamiento logico, necesario para que en el futuro el

estudiante resuelva los problemas de su vida cotidiana.

La aplicacion del método Singapur influyé positivamente en la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes del cuarto grado de primaria en una
institucién educativa parroquial de Mi Perd, Callao — 2019. El estudio permitid
coincidir con lo obtenido por Pacheco, Quispe y Medina (2019) porque los
estudiantes mejoraron en la comprension y resolucion de los casos sobre adicion y
sustraccion, operaciones que antes de la aplicacion del método Singapur resultaba

ser complicado para los nifios, y muchas veces preferian que el maestro resuelva
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el caso, y ellos copiar, sin embargo con la aplicacion del método, se motivo a que
los nifios se tomen el tiempo para leer el caso, comprenderlo, plantearlo y recién
proceder a la resolucién, de tal forma que de manera progresiva se logré obtener

resultados bastantes alentadores.

También es gratificante, que los resultados coincidieron con Inga (2018) por
gue el estudio se aplicO para mejorar la resolucion de los problemas de
multiplicacion y division, donde luego de la implementacion del método en las
sesiones de clase, se logré6 mejorar en 30% el aprendizaje de las matematicas a
través de la resolucion de los ejercicios, los cuales permitian en los estudiantes
generar mayor confianza y motivacion para seguir aprendiendo, lo cual también era
un aliciente para que el maestro implemente otras estrategias acorde al método, a
la vez que era posible que en los siguientes afios continuar con el programa, con el
fin que los estudiantes refuercen sus conocimientos, y se despojen en pensar que

el logro de la competencia matematica es dificil.

Otro estudio importante es de Celmira (2018) porque se coincidié en el hecho
de mejorar los resultados sobre el tema de la adicion, donde el equipo de trabajo
utilizé material concreto, donde la manipulacion de los objetos permitio a los nifios
contar, unir, plasmar el caso y brindar una respuesta a las interrogantes, cabe
precisar que ademas fue importante el desarrollo del razonamiento légico, el cual
permiti6 de manera progresiva el logro de la competencia matematica.

También fue importante el estudio de Castro, Menacho y Vela (2019) porque
el juego fue una estrategia importante que permitié el logro del aprendizaje de las
mateméticas en los estudiantes. Otro dato relevante fue que la implementacion del
comic también permiti6 mejorar el aprendizaje de las matematicas, tal como lo
experimentd Chiroque (2018), porque el aprendizaje de la matematica y la
resolucion de los problemas requiere en primera instancia la comprension del
problema y el pensamiento l6gico, tal es asi que dicho método permitié el logro del
objetivo, que fue el logro de la competencia matematica, como fue en el presente

estudio.
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Al mismo tiempo se coincidi6 con Alvites-Huamani (2017) porque el
programa incluy6 la aplicacion de la tecnologia, es decir con el apoyo de software
orientado a la comprension y resolucién de casos sobre las matematicas, permitié
a los estudiantes concentrarse en aprender el uso del software, y luego a la
resolucion de los problemas, evidenciandose en los resultados de la prueba de

salida aplicada.

Definitivamente, la aplicacion del método Singapur influyé positivamente en
la resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes
del cuarto grado de primaria en una institucion educativa parroquial de Mi Perd,
Callao — 2019.

De acuerdo a lo expuesto, queda evidenciado que el aprendizaje de los nifios
estd en concordancia y se soportan con lo expuesto por Piaget, porque el nifio
aprende de acuerdo a la interaccion que tenga el nifio con su entorno, y que ello le
resulte familiar y sobre todo de utilidad, esto desde luego depende de la evolucion
de la inteligencia lograda. Cabe resaltar que el grupo de estudios se circunscribe al
periodo de operaciones concretas, donde el nifio debe manipular y experimentar
con los recursos fisicos, resuelve ejercicios, e interactla con sus compafieros, en
este sentido, el programa Singapur es concordante con lo antes sefialado, alli la
explicacion del éxito del logro de la competencia matematica, tal como lo expuso
Saldarriaga, Bravo y Loor (2016).

También, la aplicacion del método Singapur es avalado por Vigotsky, porque
el nino de manera progresiva aprende los diferentes métodos y estrategias para
resolver los problemas, los cuales se van potenciando en la medida que le permita
tener éxito. Por otra parte, el aprendizaje se logra con la mediacién del docente
(Ortiz, 2015), asi como el apoyo del acomparfante pedagdégico (Gutiérrez, 2015).
Por lo tanto, el trio docente, acompafante y estudiante, cuando trabajan de manera
armonizada, diseflan e implementan métodos y estrategias, se logra el logro de la

competencia de los estudiantes, que son la razén de ser en el proceso educativo.
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Otro aspecto importante es que los casos, textos, ejercicios, ejemplos deben
ser contextualizados a la realidad del nifio, para que asi le otorgue significado y
utilidad al nuevo conocimiento, de tal forma que la apropiacion del mismo, se realice
con total naturalidad, y que ademas aplique en su vida cotidiana, tal como lo sefialé
Ausbel (Ortiz, 2015).

Se sugiere a los proximos estudios implementar el método Singapur con el
apoyo de la tecnologia para el aprendizaje de las matematicas en los diferentes
niveles educativos, considerando el entorno, las habilidades sociales y la
comprension del texto.Ademas, que es importante involucrar a los padres de

familia, para que refuercen lo aprendido en las actividades cotidianas.
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VI. Conclusiones

Primera

Segunda

Tercera

La aplicacién del método Singapur influyé positivamente en
el logro de las competencias mateméaticas en estudiantes
del cuarto grado de primaria en una institucion educativa
parroquial de Mi Peru, Callao — 2019 (T=10.570, p=.000).
La aplicacién del método Singapur influy6 positivamente en
la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes del
cuarto grado de primaria en una institucién educativa
parroquial de Mi Peru, Callao — 2019 (T=10.20, p=.000).
La aplicacién del método Singapur influyd positivamente en
la resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y
cambio en estudiantes del cuarto grado de primaria en una
institucion educativa parroquial de Mi Peru, Callao — 2019
(T=8.180, p=.000).
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VIl. Recomendaciones

Primera

Segunda

Tercera

Al Director de la institucién educativa se sugiere solicitar
capacitacion para los docentes respecto al Método
Singapur, de tal forma que Iluego adapten dicha
metodologia a los temas que corresponden a cada grado,
y se mejore el aprendizaje de las mateméaticas de los
estudiantes en el nivel primario.

Los docentes de la institucion educativa deben asumir una
actitud proactiva en la ensefianza de los estudiantes
respecto a la matematica, de tal forma que al identificar los
problemas se implemente de manera inmediata diferentes
estrategias y metodologias con el apoyo de material
concreto para que se logre las competencias previstas
segun el Ministerio de Educacion.

Concientizar a los docentes a identificar las falencias en
ciertas capacidades durante el proceso de la evaluacion
formativa de sus estudiantes asi mismo en los resultados
de las evaluaciones ECE para que la intervencién sea

pertinente en cuanto a la ensefianza y aprendizaje.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

Influencia del método Singapur en las competencias matematicas en una Institucion Educativa de Mi Peru-Callao, 2019

Problema general

Objetivo general

Hipdtesis general

Variable dependiente: Competencia matemética

¢ Colmo la aplicacién del
método Singapur influyé en
el logro de las
competencias matematicas
en los estudiantes del
cuarto grado de primaria
en una institucion
educativa parroquial de Mi
Perq, Callao - 20197?;

Demostrar que la
aplicacién del método
Singapur influy6 en el logro
de las competencias
matematicas en
estudiantes del cuarto
grado de primaria en una
institucion educativa
parroquial de Mi Perd,
Callao - 2019

La aplicacion del método
Singapur influyo
positivamente en el logro de
las competencias
matematicas en estudiantes
del cuarto grado de primaria
en una instituciéon educativa
parroquial de Mi Peru, Callao
- 2019

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipdtesis especificas

¢,Como la aplicacion del
método Singapur influye en
la resolucion de problemas
de cantidad en estudiantes
del cuarto grado de
primaria en una institucion
educativa parroquial de Mi
Per(, Callao - 2019?

Demostrar que la
aplicacion del método
Singapur influy6 en la

resolucién de problemas
de cantidad en estudiantes
del cuarto grado de
primaria en una institucion
educativa parroquial de Mi
Per(, Callao - 2019

La aplicacién del método
Singapur influy6
positivamente en la
resolucién de problemas de
cantidad en estudiantes del
cuarto grado de primaria en
una institucion educativa
parroquial de Mi Per(, Callao
- 2019

¢,Como la aplicacién del
método Singapur influye en
la resolucion de problemas
de regularidad,
equivalencia y cambio en
estudiantes del cuarto
grado de primaria en una
institucion educativa
parroquial de Mi Perd,
Callao - 20197

Demostrar que la
aplicacion del método
Singapur influy6 en la

resolucién de problemas
de regularidad,
equivalencia y cambio en
estudiantes del cuarto
grado de primaria en una
institucion educativa
parroquial de Mi Perd,
Callao — 2019.

La aplicacion del método
Singapur influyé
positivamente en la
resolucién de problemas de
regularidad, equivalencia 'y
cambio en estudiantes del
cuarto grado de primaria en
una institucion educativa
parroquial de Mi Peru, Callao
—20109.

Dimension Indicador ftem
Resuelve Identifica los datos del problema. 1
problemas de | Establece relaciones entre los datos del problema. 2
cantidad Expresa de manera grafica su comprension 3

Expresa de manera numérica su comprension 4
Hace uso de estrategias heuristicas de calculo matematico. 5
6
7
Realiza afirmaciones a partir de un proceso de resolucion. 8
9
10
Resuelve 11
problemas de | Establece relaciones entre los datos de una regularidad y
regularidad, los transforma en patron de repeticion.
equivalencia
y cambio Establece relaciones entre datos hasta dos equivalencias. 12
Expresa usando diversas representaciones su comprension | 16
de igualdad. 17
13
Aplica estrategias heuristica o estrategias de célculo para 14
encontrar equivalencias. 15
18
19
) . . . . 20
Hace afirmaciones sobre la equivalencia entre expresiones.

Disefio y método

Técnicas e instrumentos

Poblacién y muestra

Método de andlisis de datos

Enfoque cuantitativo

Disefio: Experimental
Preexperimental

Método: hipotético deductivo

Técnica: Evaluacion
Instrumento: Prueba de conocimientos

Poblacién: 144 estudiantes del 4° grado
de primaria
Muestra: 24 estudiantes

T student.




Anexo 2: Operacionalizacion de las variables

Dimensiones Indicadores items Escala Nivel
Resuelve Identifica los datos del problema. 1
probllgznzjas de Establece relaciones entre los datos del problema. 2 1
cantida
Expresa de manera grafica su comprension 3 Des?f_rgl)aado
Expresa de manera numérica su comprension 4 2
5 Proceso
Hace uso de estrategias heuristicas de célculo matematico. 6 (4-6)
7 3
8 Logro
Realiza afirmaciones a partir de un proceso de resolucion. 9 (7-10)
10
Resuelve Establece relaciones entre los datos de una regularidad y los transforma en 11 1
problemas de  patron de repeticion. Desaprobado
regularidad, Establece relaciones entre datos hasta dos equivalencias. 12 Correcto (1-7)
equivalencia y 1 2
cambio Incorrecto Proceso
. . - . 0 -
Expresa usando diversas representaciones su comprension de igualdad. 16 1 (8-14)
Desaprobado 3
(1-3) Logro
17 2 (15-20)
Aplica estrategias heuristica o0 estrategias de calculo para encontrar 12 PEZE?SO
equivalencias. 15 3
18 Logro
19 (7-10)

Hace afirmaciones sobre la equivalencia entre expresiones.

20




Anexo 3: Método Singapur

PROGRAMA SINGAPUR

Objetivo: Mejorar las competencias matematicas de resolucion de problemas.

Duracion: 16 sesiones de clase

Tiempo de cada sesion: 90 minutos
Inicio: 17.09.2019

Fin: 07.11.2019

N° FECHA DE
CONTENIDO/TEMA TIEMPO .
SESIONES EJECUCION

01 Resolvemos problemas aditivos representando 90min. | 17-09-2019
cantidades con material concreto.

02 Resolvemos problemas aditivos de 90 min. | 19-09-2 019
comparacion: Compara cantidades a través de
“mas que “,” menos que”.

03 Resolvemos problemas aditivos de igualacién: 90 min. | 24-09-2019
“tantos como”” igual que”.

04 Resolvemos problemas multiplicativos de 90 min. | 26-09-2019
comparacion.

05 Resolvemos problemas de division re-partitiva 90 min. | 1-10-2019
representando las cantidades con material
concreto.

06 Resolvemos problemas con mds de una 90 min. | 3-10-2019
operacion representando cantidades con
material concreto.

07 Problemas de reparto: Representamos 90 min. | 7-10-2019
fracciones.

08 Problemas de reparto: fraccién de un nimero 90 min. | 10-11-2019
natural.

09 Problemas de reparto: Suman fracciones. 90 min | 15-10-2019

10 Problemas de reparto: Restan fracciones. 90 min | 17-10- 2019

11 Resuelve problemas de patrones graficos. 90 min. | 21-10-2019




12 Resuelve problemas de equivalencia. 90 min. | 23-10-2019

13 Resuelven problemas de equivalencia para 90 min. | 25-10-2019
hallar el término desconocido.

14 Resolvemos problemas relacionando 90 min. | 29-10-2019
magnitudes: masa, tiempo, longitud y soles.
(Parte 01)

15 Resolvemos problemas relacionando 90 min. | 04-11-2019
magnitudes: masa, tiempo, longitud y soles.
(Parte 02)

16 Evaluamos nuestros aprendizajes. 90 min. | 07-11-2019




SESION DE APRENDIZAJE N °01
“RESOLVEMOS PROBLEMAS ADITIVOS HACIENDO USO DE MATERIAL

CONCRETO”
|.- DATOS GENERALES:
1.1 DOCENTE Y APLICADOR FLOR CARLOS
1.2GRADO Y SECCION 4°“E”
1.4 AREA Matematica
1.5 TIEMPO 90 m.
I1.-APRENDIZAJE ESPERADO:
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPERNO EVIDENCIAS
PRECISADO

Traduce cantidades a

*Resuelve problemas

Resuelve expresiones numéricas. | Establece relaciones entre | de adicion y

problemas de Comunica su datos y una o mas acciones de | sustraccion haciendo

cantidad comprension sobre los | agregar y  quitar para | uso de  material
nameros y las transformarlas en expresiones | concreto, luego lo
operaciones numéricas de adicion y | representa

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

sustraccion con  nudmeros
naturales de hasta tres cifras.

graficamente y por
altimo
simbélicamente.

e Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO \ 10 .

Los estudiantes a través de la dinamica “Mar y Tierra” forman 6 equipos de trabajo de
integrantes. Comentamos la dinamica: ¢Nos gusto la dindmica? ;Por qué?

Recoger los saberes previos.: Luego, trabajan la dinamica “El trencito viajero “.

La profesora inicia con la dinamica y los invita a cada grupo al azar a integrarse al tren y
les va preguntando: ¢ Cuantos pasajeros ya tiene nuestro trencito? Después, se detiene y les
pregunta ¢cudntos varones y mujeres tiene nuestro trencito? Ademas, ¢En cuanto se
diferencia el nimero de varones y mujeres? Finalmente, se detienen formando un circulo
con el objetivo de que los estudiantes se den cuenta cuando sumamos y cuando restamos;
asi mismo, ¢En qué situaciones hacemos uso de estas dos operaciones de adicién o
sustraccion? y reflexionan ¢ Como se sintieron al trabajar la dinamica con sus comparieros?
Comunicamos el proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a resolver problemas
aditivos de adicion y sustraccion haciendo uso de graficos y esquemas.

-Se establece normas de convivencia que permitan gque la sesion se desarrolle apropiadamente.

DESARROLLO | 70 m.

*Leen el siguiente problema:




Los estudiantes de 4° con motivo de la primavera han planificado salir de paseo al
“Parque de Las Leyendas”. La cantidad de estudiantes por seccidon se observa en la
siguiente tabla:

40” A” 40’9 B’, 40”C” 40” 4059 E” tOtal
aulas D”

Estudiantes
Varones 15 16 18 14 11 74
Mujeres 17 16 14 16 15 78
Tomando en cuenta los datos del problema contesta:

Si por cada 100 estudiantes, cobraran la entrada de menos 20 estudiantes; entonces
¢ De cuantos estudiantes cobraran la entrada?

Para responder a estas interrogantes analizamos el problema en pares siguiendo los pasos
del método Singapur:

PASO 1: Leemos el problema analizando dato por dato: ¢Quiénes asistiran al Parque de
las Leyendas? ;Cuantas aulas tiene el grado? ¢Segun la tabla, qué datos podemos saber?
PASO 2: Identificamos de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un

papelote:
¢De qué trata el problema? | ;Qué datos debes | (Qué datos necesitas para
averiguar? resolver el problema?

PASO 3: Utilizamos el médulo de base diez para representar las

cantidades: ¢Qué cantidades podemos representar con este material? ¢ Qué - a
accion tienes para dar respuesta al problema? ,
PASO 4: Representan graficamente lo trabajado con el material concreto !

haciendo uso de barras:(En pares eligen la propuesta mas coherente segun el problemay
justifican su eleccion).

&?

PASO 5: Representan matematicamente cada expresion segun la representacion
grafica (Proponen en pares y justifican su propuesta)

PASO 6: Escriben la respuesta y verifican. Este proceso nos permitira corregir si hubiese
algun error. A partir de la autorreflexion se aprovecharéa la correccion.

Junto con la docente identifican en qué momento del problema se hizo uso de la adicion y
en qué momento de la sustraccion. Ademas, justifican su uso.




Concluyen:

Operaciones entre niimeros naturales

Adiciéon

Sustraccion
Operacion matematica que consiste Operacién matemitica que consiste
en agrupar dos o mis niimeros en disminuir la cantidad total
Llamados SUMANDOS en una Para poder obtener una diferencia.

sola.

Luego se les presenta un nuevo reto pero en grupo:Si se aumentara 50 estudiantes mas a
la salida ¢De cuantos estudiantes cobraran la entrada?

Mientras resuelven la docente monitorea cada grupo para aprovechar la
retroalimentacion y el desarrollo de su pensamiento logico.

Posteriormente cada grupo se prepara para explicar y argumentar el proceso de
solucion.

La maestra aprovecha intervenir para aclarar lo mas importante de la explicacion
asegurandose que los demas evaluen el trabajo de sus comparieros.

Resuelve una ficha de manera individual.

CIERRE [ 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los problemas
trabajados? ¢ Qué material concreto han utilizado para resolver el problema? ;De qué manera te
ayudd a resolver el problema? ;Qué han trabajado el dia de hoy? ¢(En qué situaciones hacemos
uso de la adicion o sustraccion? Finalmente revisamos las normas de convivencia y les
felicitamos por su buen desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Modulo de base diez, papelotes, fichas de problemas, plumones y
cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?



SESION DE APRENDIZAJE N °02

RESOLVEMOS PROBLEMAS ADITIVOS DE COMPARACION A TRAVES DE
“MAS QUE”” MENOS QUE”.

|.- DATOS GENERALES:

1.1 DOCENTE Y APLICADOR :FLOR CARLQOS
1.2GRADO Y SECCION 14 °“E”

1.3 AREA : Matematica

1.4 TIEMPO 90 m.

I11.-APRENDIZAJE ESPERADO:

operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.
Argumenta afirmaciones

adicion y sustraccion con
nimeros naturales de hasta
cuatro cifras.

Hace uso de estrategias
heuristicas de calculos

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO | EVIDENCIAS
e Traduce cantidades a *Resuelve problemas
Resuelve expresiones numéricas. | Establece relaciones entre | aditivos de
problemas de e Comunica su datos y una 0 mas acciones | comparacion haciendo
cantidad comprension sobre los para comparar, transformarlas | uso  de  material
nameros y las en expresiones numéricas de | concreto, luego

representandolo
graficamente y por
altimo
simbdlicamente.

sobre las relaciones
numeéricas y las
operaciones.

matematicos para resolver
problemas: aditivos.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO [ 1

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente. Les pedimos que observen los objetos
que tiene alrededor de ellos dentro de su aula y mencionan de manera espontanea.
Recogemos los saberes previos: Luego les hacemos algunas preguntas con el propdsito de
que recuerden las nociones de menos que y mas que. Por ejemplo: ¢Habra mas nimero de
sillas que mochilas? ¢Habra menos numero de nifios que nifias? ¢Habrd mas que o menos
que estudiantes con lentes o sin lentes? Sus respuestas las escribimos en un papelote con
los datos respectivos.

Comunicar el proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a resolver problemas aditivos
de comparacién.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

DESARROLLO | 70 m.

Leen el siguiente problema:

En nuestra .LE.” Fe y Alegria” N°33 se ha realizado una campafia de reciclaje, los
estudiantes del nivel secundario recolectaron 1260 tapitas de plastico. Los estudiantes del
nivel primario recolectaron 712 tapitas de plastico mas que los estudiantes del nivel
secundario. ¢ Cuéntas tapitas de plastico recolectaron los estudiantes del nivel
primario?

Analizan el problema en pares siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leemos el problema analizando dato por dato: ¢Qué actividad han realizado en
la I.E.? ¢ Cuéntas tapas han recolectado los estudiantes de secundaria? ¢Segun el




problema, quiénes han recolectado mas? ;Quiénes han recolectado menos? ;Para saber
cuanto recolectd primaria, qué datos necesitaremos?
PASO 2: Identificamos de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un

papelote:(Lo socializado lo escriben en el cuadro).

resolver el problema?

¢De qué trata el problema? ¢Qué dato debes averiguar? ¢Qué datos necesitg

PASO 3: Utilizamos el médulo de base diez para representar la cantidad recolectada
de los estudiantes de secundaria y la cantidad recolectada de primaria tomando en cuenta
los datos del problema.

s ¢ Qué dato primero representaremos con el material concreto?

r ¢Segun el problema, ahora qué haremos con el material para saber
, cuanto recolect6 primaria?

Cada par de grupo busca la forma de representar haciendo uso del material. Se socializa
con el fin de desarrollar su pensamiento légico.

PASO 4: Dibujan las cantidades representadas y comparadas haciendo uso de los
términos mas que y menos gue a través de graficos. Primero ellos presentan sus
propuestas, después de socializarlo se elige la propuesta méas pertinente al problema.

1 260 tapitas
Recolectd
secundaria
Recolectd ¢ 12
primaria

PASO 5: Representamos matematicamente cada expresion.

PASO 6: Escribimos la respuesta y la verificamos.

De manera voluntaria algunos estudiantes explican el proceso de solucién sobre todo
porque utilizaron la operacién aditiva para la solucion y no una operacion de sustraccion.
Concluyen:

Resolucion de problemas de comparaciéon

Adiciéon Sustraccion

Cuando agregamos para descubrir Cuando disminuimos al dato
el dato total. La expresion” mas mayor para descubrir el dato

que™. incognito.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les entrega una ficha al azar a
cada grupo donde tendra que resolver un problema siguiendo los pasos del método
Singapur y haciendo uso del material concreto en equipos de trabajo.




Mientras resuelven la docente monitorea cada grupo para aprovechar la
retroalimentacion y el desarrollo de su pensamiento logico.

Posteriormente cada grupo presenta en papelote el proceso de solucion y lo expone.
La maestra aprovecha intervenir para aclarar lo mas las ideas fuerza.

Resuelve una ficha evaluativa individual.

10
m.

Se formula las siguientes preguntas: ¢ Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ;Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?

¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ;Qué han trabajado el dia de hoy? ¢En

qué situaciones hacemos uso de la adicion o sustraccion? Finalmente revisamos las
normas de convivencia y les felicitamos por su buen desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Mddulo de base diez, papelotes, fichas de problemas,
plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e . Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?




SESION DE APRENDIZAJE N °03
RESOLVEMOS PROBLEMAS ADITIVOS DE IGUALACION:” TANTOS COMO”” IGUAL QUE”

.- DATOS GENERALES:
1.1. DOCENTE : FLOR CARLOS
1.2 . GRADO Y SECCION :4°“E”
1.4. AREA : Matematica
1.4. TIEMPO 290 m.
I11.-APRENDIZAJE ESPERADO: _
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
PRECISADO
e Traduce cantidades a *Resuelve problemas
Resuelve expresiones numéricas. | Establece relaciones entre | aditivos de igualacion
problemas de e Comunica su datos y una 0 méas acciones de | haciendo uso de material
cantidad comprension sobre los igualacion para | concreto, luego
nameros y las transformarlas en expresiones | representandolo
operaciones numéricas de adicion y | graficamente y por Ultimo
e Usa estrategias y sustraccion  con  numeros | simbdlicamente.
procedimientos de naturales de hasta cuatro
estimacion y calculo. cifras.
e Argumenta Hace uso de estrategias
relaciones numéricasy | Matematicos para resolver

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO | 12

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos: A cada grupo se le hace entrega de un juego que consta de
una cartilla, fichas, tarjetitas de colores con problemas y dados llamado “Pert campedn”. A su
vez este juego esta acompafiado de pequefios problemas que al ser resueltas correctamente por
el participante que le toque su turno avanzara su ficha segun indique el dado. De lo contrario
pierde el turno. La docente se esfuerza en clarificar las instrucciones del juego. Por equipo
debe haber un ganador.

A continuacion, comentan el juego a partir de las tarjetas: ;Como hicieron para dar la respuesta
al problema? ;Qué entienden cuando dice: que estaria en el mismo casillero de? ¢Y como lo
entienden cuando dice: tendria lo mismo que? ;Qué fue necesario para que el juego sea
divertido? ¢ Cual fue el propdsito del juego?

Flavio esté en el casillero 25, al lanzar Gisela esta en la casilla 34, al lanzar
el dado saca 9 y estaria en la misma el dado saca 8 y estaria en
casilla que Ernesto. ¢En qué casilla la misma casilla que Claudia. ¢En

4 ? , . , .
esta Ernesto? qué casilla esta Claudia?




Pablo tiene ahorrado S/. 58. Si le dan
una propina de S/. 12, tendria lo mismo
que Felipe. ¢Cuéanto tiene ahorrado?

Se les comunica el propoésito de la sesion: Hoy aprenderemos a resolver problemas
aditivos de igualacion.
-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle apropiadamente.

| 70 m.

Se les entrega el siguiente problema en equipo y les pide que analicen:

Piero tiene 720 puntos acumulados en el juego de lanzamiento de pelota. Si Paty en el
préximo lanzamiento pierde 330 puntos, tendra tantos puntos como Piero.

Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato: ¢ Cuéntos puntos tiene acumulado
Piero? ¢Si en el préximo lanzamiento Paty pierde 330 qué pasaria con sus puntos?

PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un papelote: (Lo
socializado lo escriben en el cuadro).

¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes averiguar? | ;Qué datos necesitas para
resolver el problema?

PASO 3: Hacen uso de cuentas para representar los datos del problema y un tablero que
les permita organizar y comparar los datos.
Cada grupo busca la forma de representarlos datos haciendo uso del material: ;Cémo
representarian los puntos de Piero con el material concreto? Sabiendo que el color verde
" representa a las centenas, el color rojo las decenas y el color azul las unidades.
.. Cada grupo propone su forma de representar los datos del problema con el

] material concreto. La profesora monitorea grupo por grupo para asegurar el

" proceso légico de los estudiantes. Se les pide algunos estudiantes que
expliquen y fundamenten su representacion.

e | 720

riero | @) @O OO OO OO

\ 4

Paty ——

330
X Si pierde.

Tendra tantos como Piero.




PASO 4: Dibujan la representacion gréafica del problema haciendo uso de las barras. Cada
grupo piensa cudl seria la mejor propuesta. Luego se socializa y eligen la mas oportuna.
Ademas, justifican la razén de su eleccion.

Piero tiene 720 puntos

Si pierde 330

Paty tendra tantos como tiene Piero

PASO 5: Expresa matematicamente segun lo representado con el material concreto para darle
solucion al problema a través de una operacion.

PASO 6: Escribimos la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

La maestra aprovecha para resaltar la operacién matematica que han utilizado para
solucionar el problema y sobre todo la mejor manera de la representacion grafica.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les entrega una ficha con 3
problemitas que lo resolvera de manera individual. Mientras la docente monitorea para
aprovechar la retroalimentacion y el desarrollo de su pensamiento l6gico.

CIERRE | 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ¢ Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ¢ Qué material concreto han utilizado para resolver el problema? ;De
qué manera te ayuddé a resolver el problema? ;Qué han trabajado el dia de hoy? ¢En qué
situaciones hacemos uso de la adicion o sustraccion? Finalmente revisamos las normas de
convivencia y les felicitamos por su buen desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Cuentas, papelotes, fichas de problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?



SESION DE APRENDIZAJE N °04

RESOLVEMOS PROBLEMAS MULTIPLICATIVOS DE COMPARACION.

|.- DATOS GENERALES:
1.1. DOCENTE Y APLICADOR: FLOR CARLOS

1.2. GRADO Y SECCION 14°“E”
1.3. AREA - Matematica
1.4. TIEMPO 290 m.

11.-APRENDIZAJE ESPERADO:

nameros y las
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.
Argumenta
afirmaciones sobre las

transformarlas en expresiones
numéricas de multiplicacion
con numeros naturales de
hasta tres cifras.

Expresa con diversas
representaciones graficas y

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
PRECISADO
Traduce cantidades a *Resuelve problemas
Resuelve expresiones numéricas. | Establece relaciones entre | de comparacion
problemas de Comunica su datos y una 0 mas acciones de | multiplicativos
cantidad comprension sobre los | comparacion para | haciendo uso de

material concreto,
luego representandolo
gréficamente y por
altimo
simbdlicamente.

numéricas su comprension de

relaciones numéricas y cikds SU
multiplicacion.

las operaciones.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO \ 13

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos: La maestra les entrega dos bolsitas con cuentas al azar
en cada grupo. Luego les pide que lo habran, observen y respondan: ¢ Cuantas bolitas hay
en la bolsita de menor tamafio? ¢Cuantas bolitas hay en la bolsita mas grande? ¢Qué
relacion existe entre las cantidades de ambas bolsitas? Ellos contestan de manera
voluntaria respetando su turno para intervenir. La relacion existente es del doble o triple
en algunos casos.

Se les comunica el propdsito de la sesion: Hoy aprenderemos a resolver problemas
multiplicativos de comparacion.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

Seguidamente se les entrega en tarjetas el planteamiento de un problema.

Nico y Manuel juegan con sus canicas en la hora de recreo. Nico
tiene 6 canicas y Manuel tiene el triple de canicas que Nico.

Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:




PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato: ;Cuéntas canicas tiene Nico?
¢Cuantas canicas tiene Manuel? ¢ Qué significa el triple?
PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un

papelote:(Lo socializado lo escriben en el cuadro).
¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes averiguar? | ;Qué datos necesitas para
resolver el problema?

PASO 3: Hacen uso de las regletas para representar los datos del problema; pero
antes recuerdan el valor de cada regleta. Luego, se les pregunta para hacerlos
reflexionar: ; Qué regleta podria representar las canicas que tiene Nico? ;CoOmo podemos
representar la cantidad de canicas que tiene Manuel? (Cada grupo propone, lo socializan
y se elige lo mas exacto).

Nico —» -
wianve! - [N [

a b~ W n

0 N O

e

9
10

Paso 4: Dibujan la representacion grafica del problema haciendo uso de las barras.
PASO 5: Expresa matematicamente segun lo representado con el material concreto
para darle solucién al problema a través de una operacion.

PASO 6: Escribimos la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

La maestra aprovecha para resaltar la operacion matematica que han utilizado para
solucionar el problema y sobre todo la mejor manera de la representacion grafica.
Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les entrega una ficha con
problemitas que lo resolvera de manera individual. Mientras la docente monitorea para
aprovechar la retroalimentacion y el desarrollo de su pensamiento l6gico con los
momentos del método Singapur.

Paty ahorr6 10 soles y su amiga Lola Urpi compro 8 galletas; pero su

logré ahorrar cuatro veces el dinero de compafiero compra 5 veces la
Paty. ¢Cuénto dinero tiene Lola? misma cantidad de Urpi. ;Cuantas

galletas compro?

CIERRE [ 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ;Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ;Qué han trabajado el dia de hoy? ¢En
qué situaciones han utilizado la multiplicacion? Finalmente revisamos las normas de
convivencia y les felicitamos por su buen desenvolvimiento en la sesion.




IV.-RECURSOS

MATERIALES

TIC

Maodulo de regletas, papelotes, fichas de problemas,
plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?




SESION DE APRENDIZAJE N °05

RESOLVEMOS PROBLEMAS DE DIVISION RE- PARTITIVA REPRESENTANDO LAS
CANTIDADES CON MATERIAL CONCRETO.

I.- DATOS GENERALES:
1.1. DOCENTE Y APLICADOR: FLOR CARLOS
1.2. GRADO Y SECCION : 4°“E”
1.3. AREA . Matematica
1.4. TIEMPO : 90 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO:
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
PRECISADO
e Traduce cantidades a *Resuelve
Resuelve expresiones Establece relaciones entre | problemas division
problemas de numeéricas. datos y una o mas | haciendo uso de
cantidad e Comunica su acciones de reparticion | material concreto,
comprension sobre para transformarlas en | luego
los nimeros y las expresiones numeéricas de | representandolo
operaciones division con numeros | graficamente y por
e Usa estrategias y naturales de hasta tres | ultimo
procedimientos de cifras. simbdlicamente.
estimacion y célculo.
e Argumenta Hace uso de estrategias
afirmaciones sobre heuristicas de calculos
las relaciones matematicos para resolver
numéricas y las problemas de reparticion.
operaciones.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO \ 14 .

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos: La maestra con el propdsito de despertar el interés de
los estudiantes les presenta 15 figuritas adhesivas y les manifiesta que las repartira entre
tres grupos del aula que muestren mayor entusiasmo y perseverancia en el trabajo escolar
del dia de hoy. La pregunta es ;A cuantas figuritas le tocard a cada grupo? ¢Como lo
podriamos demostrar haciendo uso del multibase diez y tres vasos? Después, de presentar
el desafio a cada grupo se les entrega los materiales para que lo manipulen.
Posteriormente, de manera voluntaria socializan su representacion y lo justifican.
Finalmente concluyen que han tenido que hacer una reparticién y para que sea en
cantidades iguales tuvieron que hacer canjes con la decena.




Se les comunica el proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a resolver problemas
de reparticion.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesién se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

Se les entrega el siguiente problema en equipo y les pide que analicen:
La municipalidad ha enviado 426 plantitas para los tres jardines de la I.E. ;A cuantas
plantitas le tocara a cada jardin?

Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato: ;Cuantas plantas ha enviado la
municipalidad? ¢ Cuantos jardines tienen nuestro colegio? ¢Cual es el problema? ;Qué
podemos hacer para resolver el problema?

PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un

papelote:(Lo socializado lo escriben en el cuadro).
¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes | ¢Qué datos necesitas para
averiguar? resolver el problema?

PASO 3: Hacen uso del multibase diez para representar los datos del problemay
vasos para la reparticion.

Cada grupo busca la forma de representar los datos haciendo uso del material: ;Cémo
representarian la cantidad de plantas? ;Como representaremos los jardines?

Cada grupo propone su forma de representar los datos del problema con el material
concreto. La profesora monitorea grupo por grupo para asegurar el asertivo proceso
I6gico de los estudiantes sobre todo los canjes que tendran que hacer para hacer una
reparticion equitativa.

Cada grupo expone su proceso de solucidn con el material; por lo tanto, todos estan
atentos para que ellos mismos elijan los argumentos mas pertinentes,

PASO 4: Dibujan la representacion grafica del problema. Cada grupo piensa cual
seria la mejor propuesta. Luego se socializa y eligen la mas oportuna. Ademas,
justifican la razén de su eleccion.

PASO 5: Expresa matematicamente segun lo representado con el material concreto
para darle solucién al problema a través de una operacién matematica.

PASO 6: Escribimos la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

La maestra aprovecha para resaltar la operacion matematica que han utilizado para
solucionar el problema y sobre todo el proceso que siguieron.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les presenta el siguiente
problemita para que lo resuelvan en pares. Mientras la docente monitorea para
aprovechar la retroalimentacion y el desarrollo de su pensamiento lI6gico. Finalmente
explican el proceso de solucion que siguieron.

Por motivo del aniversario de la I.E. se han inflado 820 globos. Estos globos
deberan ser distribuidos en 4 grupos de manera equitativa. ;,Cuantos globos le
corresponde a cada grupo?

CIERRE [ 10 m.




Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ;Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ; Qué han trabajado el dia de hoy?
¢En que situaciones hacemos uso de la divisién? Finalmente revisamos las normas de
convivencia y les felicitamos por su buen desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSQOS

MATERIALES TIC

Maodulo de base diez, vasos, papelotes, fichas de
problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?



SESION DE APRENDIZAJE N °06

RESOLVEMOS PROBLEMAS CON MAS DE UNA OPERACION REPRESENTANDO LAS
CANTIDADES CON MATERIAL CONCRETO.

.- DATOS GENERALES:
1.1. DOCENTE Y APLICADOR :FLOR CARLOS
1.2. GRADO Y SECCION :4°“E”
1.3. AREA : Matematica
1.4. TIEMPO :90 m.

11.-APRENDIZAJE ESPERADO:

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS

PRECISADO
e Traduce cantidades a *Resuelve

operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.
Argumenta

en expresiones numéricas de
adicion, sustraccion,
multiplicacién y division con
nimeros naturales de hasta
tres cifras.

Resuelve expresiones numéricas. | Establece relaciones entre | problemas aditivos

problemas de e Comunica su datos y una o mas acciones de | haciendo uso de

cantidad comprension sobre los agregar, quitar, agrupar y | material concreto,
nimeros y las repartir para transformarlas | luego

representandolo
graficamente y por
Gltimo
simbolicamente.

afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO \ 15 .

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos: La profesora les comenta sobre la produccion de

rabanitos en el biohuerto de la I.E. Comentan sobre las acciones que permite lograr una

buena produccién.

Posteriormente, los invita a visitar el biohuerto el cual se encuentra organizado de la

siguiente manera:
- En cada cuadrante hay 8 plantitas de
- rabanito y cada plantita ha producido 4

rabanitos. Este primer cuadrante se
pretende repartir entre los 4 estudiantes
que estuvieron al cuidado del biohuerto.

¢ Cuantos rabanitos le tocara a cada
estudiante?

Se les hace observar bien el como estd organizado el biohuerto para que ellos se
familiaricen con el problema en el aula.




A cada equipo de trabajo se hace entrega de los siguientes materiales platitos, las
cuentas, tarjeta de cartulina y un plumon para que resuelvan el pequefio reto. Ademas,
vamos reflexionando sobre cdémo podemos resolver: ¢Los platitos qué representarian?
¢Como representariamos lo que produce cada plantita? ;Qué haremos para saber la
cantidad de rabanitos? ¢Qué tenemos que hacer para saber cuantos rabanitos le tocara a
cada estudiante? Cada grupo busca sus propias estrategias y lo presenta para socializarlo.
La profesora les pregunta: ¢Qué accion hicieron para saber el total de rabanitos? ;Que
accion han realizado para saber cuantos rabanitos le tocara a cada estudiante? ;Qué
operaciones han utilizado para resolver este problema?

Se les comunica el propésito de la sesion: Hoy aprenderemos a resolver problemas
con dos operaciones.

. -Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

Se les entrega el siguiente problema en equipo y les pide que analicen:
Con los rabanitos del biohuerto se han preparado encurtido y estos han sido colocados
en cajas. En cada caja caben 220 frascos. Si se llenan 4 cajas y le sobran 10 frascos,
¢ Cuantos frascos de encurtido se han preparado?
Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:
PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato: ¢ Cuantos frascos caben en cada
caja? ¢ Cuantas cajas se han podido llenar? ; Cuantos frascos sobraron?
PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un
papelote: (Lo socializado se escriben en el cuadro).

¢De qué trata el problema? | ;Qué datos debemos | ;Qué datos tenemos?
averiguar?

PASO 3: Haciendo uso de cuentas y platos descartables representan los datos del
problema en pares.

Cada grupo busca la forma de representar los datos haciendo uso del material: ¢Con
qué material representaras las cajas? ¢Con qué material representarias los frascos? Es
necesario hacerles recordar que el color verde representa a las centenas, el color rojo
las decenas y el color azul las unidades. Cada grupo propone su forma de representar
los datos del problema con el material concreto. La profesora monitorea grupo por
grupo para asegurar el proceso logico de los estudiantes. Se les pide a algunos
estudiantes que expliquen y fundamenten su representacion.

NOdp frasced

Cade- —¥ o0

Y aeced 220




PASO 4: Dibujan la representacion grafica del problema. Cada grupo piensa cual
seria la mejor propuesta. Luego se socializa y eligen la mas oportuna. Ademas,
justifican la razén de su eleccion.

220 220 220 220 + 10

PASO 5: Expresa matematicamente segun lo representado con el material concreto
para darle solucién al problema a través de una operacion.

PASO 6: Escribimos la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

La maestra aprovecha para resaltar la operacién matematica que han utilizado para
solucionar el problema sobre todo relacionando con las acciones que realizaron.
Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido en papelote se les presenta
algunos problemitas para que lo resuelvan de manera individual. Mientras la docente
monitorea para aprovechar la retroalimentacion y el desarrollo de su pensamiento
[6gico a partir del manejo del material concreto.

A la profesora del 1°grado de primaria de nuestra I.E. le han
encargado preparar 5 arreglos florales para adornar el auditorio
porque estamos de aniversario. Ademas, cada arreglo debe tener dos
docenas de flores y cada rosa con 2 ramas de lluvias. ;Cuantas ramas
de lluvia se necesitara en total?

| 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ;Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ; Qué acciones hemos realizado
durante el proceso de cada problema? Finalmente revisamos las normas de convivencia
y les felicitamos por su buen desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Modulo de base diez, papelotes, fichas de problemas,
plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?



SESION DE APRENDIZAJE N °07

RESOLVEMOS PROBLEMAS DE REPARTO: REPRESENTAMOS FRACCIONES

.- DATOS GENERALES:
1.2 DOCENTE Y APLICADOR : FLOR CARLOS
1.3GRADO Y SECCION :4°“E”
1.4 AREA : Matemética
1.5 FECHA : /[ 119
1.6 TIEMPO 90 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO:
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO EVIDENCIAS
e Traduce cantidades a *Resuelve problemas
Resuelve expresiones numéricas. | Expresa con diversas de fraccion de un
prob_lemas de e Comunica su representaciones gréficas nimero con material
cantidad c(}mprensmn sobre los y numéricas su concreto, luego lo
nameros y las ., . representa
operaciones comprension de fraccion | graficamente y por
e Usa estrategias y (parte-todo). ultimo
procedimientos de simbdlicamente.
estimacion y calculo.
e Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO | 16 .

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos: A los estudiantes se les comunica sobre un reto que
deberan asumir en equipos en un tiempo de 10 minutos. El reto consiste en disefiar una
cometa con figuras geométricas iguales, de igual medida y de varios colores; por ejemplo:

Para sumir el reto se le entrega papeles de colores, goma y tijeras a cada equipo. Al
terminar el reto los equipos pegan sus disefios alrededor del aula. La profesora junto con
los alumnos selecciona los disefios que cumplen los criterios anteriormente establecidos.
La maestra les pregunta: ;En cuantas partes ha sido dividida la cometa? Seleccionamos
un color y preguntamos: ;El color... qué parte representa de toda la cometa?

Se les comunica el proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a representar
fracciones.




-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

A continuacién, se le entrega a cada grupo un médulo de fracciones rectangulares. Ellos
observan y manipulan el material. Posteriormente la maestra les pregunta:

¢ Qué ficha representa la unidad o el todo? ;Qué
color de ficha representa la mitad? ; Qué significa
la mitad? ¢ Qué ficha representa la cuarta parte de
la unidad? ;Qué significa ¥? ¢Qué ficha
representa un octavo? ;Qué significa 4? ;Segun
las fichas que observamos en cuéntas partes
podemos presentar la division de la unidad?
(Ellos emiten sus respuestas de manera
espontanea demostrando con el material y la
maestra interviene para resaltar lo mas
importante de la representacién de fracciones).

Posteriormente se les indica que resolveremos problemas haciendo uso de este material.
Se sembraron tomates en los 3/5 en el huerto de la I.E. de forma rectangular. En el
resto del terreno rabanitos. ¢ Queé parte del terreno se ha sembrado rabanitos?
Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato.
PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un papelote.

¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes averiguar? | ;Qué datos necesitas para
resolver el problema?

PASO 3: Hacen uso del modulo de las fracciones rectangulares para representar los
datos del problema. Para esto proceso identifican qué pieza representa la unidad, segln
el problema en cuantas partes esta dividida la unidad, cuantas partes se consideran para
los tomates y cuantos para los rabanitos. Cada grupo busca la forma de representar
haciendo uso del material concreto y la maestra monitorea sus representaciones.

PASO 4: Dibujan la representacion de forma gréafica en el papelote.
El huerto de la I.E.

1/5

{ |
3/5 2/5
Tomates rabanitos




PASO 5: Expresa matematicamente la representacion de las partes de un todo.

PASO 6: Escribimos la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

La maestra aprovecha para resaltar el significado de una expresién de fraccion, qué
indica el denominador y qué indica el numerador.

Concluyen:

Una fraccidn tiene dos términos llamados numerador (partes consideradas) y
denominador (partes en las que se divide la unidad).

Es importante recordar que una fraccion representa una o varias partes de una unidad
dividida en partes iguales.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les entrega una tarjeta con
problemas que lo resolveran de manera individual, siguiendo el método Singapur y
haciendo uso del material concreto. Mientras la docente monitorea para retroalimentar y
hacer seguimiento de su pensamiento I6gico. Posteriormente lo exponen para
socializarlo y a su vez verifiquen si la solucién es correcta.

Problema 01:

Simona elabora chalinas con disefios coloridos muy apreciados por sus clientes. Ella
debe entregar 3 de estas prendas segun las indicaciones de sus compradores. Ayudemos
a Simona a confeccionar las chalinas que le han encargado.

Chalina para la sefiora Chalina para el sefior Prado: Chalina para el sefior
Ugarte: 5/10 de color marrén Figueroa:

5/8 de color verde 3/10 de color blanco 3/6 de color lila
2/8de color celeste 2/10 de color celeste 1/6 de color azul

2/6 de color celeste
1/8 de color amarillo /

CIERRE | 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ¢ Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ¢ Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ;Qué han trabajado el dia de hoy? ¢En
qué situaciones hacemos uso de las fracciones?

Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen
desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Maodulo de fracciones rectangulares, papelotes, fichas de
problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e . Qué avances tuvieron mis estudiantes?

e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?



e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
SESION DE APRENDIZAJE N °08

PROBLEMAS DE REPARTO: FRACCION DE UN NUMERO NATURAL

.- DATOS GENERALES:
1.1 DOCENTE Y APLICADOR . FLOR CARLOS
1.3GRADO Y SECCION D 4°“E”
1.4 AREA . Matematica
1.5 FECHA : /[ 119
1.6 TIEMPO : 90m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO:
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO | EVIDENCIAS
e Traduce cantidades a *Resuelve problemas
Resuelve expresiones numéricas. | Expresa  con diversas | de fracciones
problemas de e Comunicasu represgntacmnes gréflgas y haC|er]do uso de
. comprension sobre los numericas su comprension de | material concreto,
cantidad nameros y las fraccion (parte-todo). luego representandolo
operaciones graficamente y por
e Usa estrategias y Realiza afirmaciones sobre las | dltimo
procedimientos de equivalencias entre fracciones. | simbolicamente.
estimacion y calculo. Asi mismo, explica su proceso
e Argumenta afirmaciones | de resolucion y los resultados
sobre las relaciones obtenidos.
numéricas y las
operaciones.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO | 17

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos: La profesora les hace entrega de una cajita de sorpresas a
cada grupo. Luego les indica abrir la caja y se fijen si les ha tocado del total de figuras los
2/5 son de deporte. EI grupo que lo tiene explica a sus compafieros por qué afirman que
ellos fueron los afortunados. Esta situacion se aprovecha para recordar: ¢Qué es una
fraccion? ¢ Qué significa cada una de sus elementos?

Se les comunica el proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a expresar la fraccion de
un numero.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

La profesora les presenta el siguiente problema:

En el aula tenemos 36 sillas y 4/6 de ellas las utilizamos frecuentemente. ¢ Cuantas sillas no
utilizamos?




Para resolver este problema los estudiantes hardn uso de los mddulos fracciones
rectangulares. Los estudiantes exploran las piezas nuevamente para recordar la clase
pasada: ¢Qué ficha representara la unidad? ;Segun las fichas que observamos en cuantas
partes podemos presentar la division de la unidad? (Ellos emiten sus respuestas de manera
espontanea y la maestra interviene para resaltar lo mas importante de la representacion de
fracciones).

Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato.
PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un papelote.

¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes averiguar? | ;Qué datos necesitaremos
para resolver el problema?

PASO 3: Hacen uso del moédulo de las fracciones rectangulares para representar los
datos del problema. Para esto proceso identifican qué pieza representa la unidad o el todo,
segun el problema en cuéntas partes esta dividida la unidad o el todo, cuantas partes del
todo son las sillas que se utilizan y cuéantas partes del todo son las sillas que no se usan.
Cada grupo busca la forma de representar los datos haciendo uso del material concreto y
la profesora monitorea cada grupo para asegurarse del desarrollo del proceso l6gico que
deben desarrollar los estudiantes.
PASO 4: Dibujan la representacion de forma gréafica en el papelote y lo socializan para
verificar lo mas pertinente segun los datos del problema.

36 sillas

1

4/6 2/6
N° de sillas que se utilizan. N° de sillas que no se usan.

PASO 5: Expresan matematicamente la representacion de las partes de un todo. Para esta
actividad se les entrega una tarjeta de cartulina donde escribiran la operacion segun lo
manipulado con el material concreto para luego socializarlo justificando su respuesta.

36+ 6= 6 por lo tanto 1/6 =6

6 x2 =12 por lo tanto 2/6 =12

Respuesta: 12 sillas son las que no se usan.

PASO 6: Escribimos la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

La maestra aprovecha para resaltar el significado de una expresion de fraccion, qué indica
el denominador y qué indica el numerador. A su vez les pregunta: ;Qué procedimientos
han seguido para resolver el problema?




Concluyen:

La fraccién de un nimero natural se halla a través de la division segun indique el
denominador y se multiplica segun el numerador.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les entrega una ficha con
problemas que lo resolveran de forma individual siguiendo el método Singapur y haciendo
uso del material concreto. Mientras la docente monitorea para retroalimentar y asegurar
el desarrollo del pensamiento l6gico de los estudiantes. Posteriormente lo exponen para
socializarlo y a su vez verifiquen si la solucion es correcta.

En una clase de 24 estudiantes, 4/6 Jaime tenia 80 soles, gasto la mitad en

son nifias. ¢ Cuéantos son nifios? juguetes y un cuarto en libros.
¢Cuanto dinero le quedd?

Una bicicleta ha recorrido 2/8 de un
camino, si le falta 24km por recorrer
para llegar a su destino final ; Cuantos
kilémetros ya recorrio?

CIERRE [ 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ¢ Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ; Qué han trabajado el dia de hoy? ¢En
qué situaciones hacemos uso de las fracciones de un nimero natural?

Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen
desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSQOS

MATERIALES TIC

Maodulo de fracciones rectangulares, papelotes, fichas de
problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?



SESION DE APRENDIZAJE N °09

PROBLEMAS DE REPARTO: SUMAN FRACCIONES.

.- DATOS GENERALES:
1.1. LE. Fe y Alegria N° 33
1.2 DOCENTE : FLOR CARLOS
1.3GRADO Y SECCION  :4°<“E”
1.4 AREA : Matematica
1.5 FECHA : /[ /19
1.6 TIEMPO 90 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO: ]
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
PRECISADO

Traduce cantidades a

operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.
Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

comprension de fraccién
(parte-todo, adicion).

Realiza  afirmaciones
sobre las operaciones de
fracciones. Asi mismo,
explica su proceso de
resolucion y los
resultados obtenidos.

*Resuelve problemas

Resuelve expresiones numéricas. | Expresa con diversas de adicion de
Canicad Comprenson sobre los | epesentaciones o de  mtera
comprension sobre los A -
nameros y las graflcas Y numericas su concreto, luego

representandolo
graficamente y por
ultimo
simbolicamente.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

] 18 .

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos: La maestra les hace recordar lo trabajado en la clase
anterior y lo que aprendieron. Posteriormente, les narra una situacion donde mencionara
fracciones y los estudiantes lo escribirdn en unas tarjetas segin vayan escuchando.
Después, cada estudiante pega su tarjeta en la pizarra de tal manera que todos podamos
observar.

Hoy antes de venir a la escuela decidi preparar unas tarjetas para la

clase. Para elaborar estas tarjetas utilice ¥2 del pliego de cartulina para
las tarjetas pequefias y 2/4 del pliego para las tarjetas grandes. ¢ Qué
parte del pliego de cartulina se utiliz6?

Seguidamente la profesora les pregunta: ;Quée nos indica el denominador? ¢Qué nos
indica el numerador? ;Qué tienen en comun estas fracciones? ;Qué podemos hacer para
dar respuesta al problema?




Se les comunica el propdsito de la sesién: Hoy aprenderemos a sumar fracciones
con denominadores iguales.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

Se les presenta el siguiente problema en un papelote:

Fernando junto con sus comparieros ha decidido pintar el cerco del huerto del
colegio. El primer dia pintaron 3/8 del cerco y el segundo, 1/8. ;Qué parte del
cerco ya pintaron?

La maestra les manifiesta que este reto lo asumiran en equipo y les pregunta:

¢Qué material nos ayudara a resolver el problema? ;Segun el problema, qué fichas nos
permitira dar solucion? ;Por qué? (Ellos emiten sus respuestas de manera espontanea y
la maestra interviene para resaltar lo mas importante de la representacion de fracciones).
Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato.
PASO 2: ldentifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un

papelote.
¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes | ¢(Qué datos necesitas para
averiguar? resolver el problema?

PASO 3: Hacen uso del modulo de las fracciones rectangulares para representar los
datos del problema. Para este proceso identifican qué pieza representa la unidad, segin
el problema en cuantas partes esta dividida la unidad, cuantas partes se pintaron el primer
dia'y cuantas el segundo dia. Ademas, cada grupo busca la forma de representar haciendo
uso del material concreto.
PASO 4: Dibujan la representacion de forma grafica en el papelote.

Cerco del huerto

\

1/8 | 1/8 | 1/8 | 1/8

\

Primer dia. > 3/8 1/8 <« Segundo dia.

PASO 5: Expresa mateméaticamente la representacion de las partes de un todo.
3/8+1/8=4/8

PASO 6: Escribimos la respuesta y la verifican reemplazando los datos.




Cada equipo expone la solucién de su trabajo y a su vez todos reflexionan para hacer
algunas mejoras al proceso de solucién si fuese necesario.

La maestra aprovecha para resaltar el significado de una expresion de fraccion, qué
indica el denominador y qué indica el numerador.

Concluyen:

Una fraccion tiene dos términos llamados numerador y denominador.

La suma de fracciones con igual denominador se suma los numeradores y el
denominador seguira siendo el mismo.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les entrega una tarjeta con
problemas, las cuales seran resueltas de manera individual siguiendo el método
Singapur y haciendo uso del material concreto. Posteriormente, exponen el proceso de
solucion para socializarlo y a su vez verifiquen si la solucion es correcta.

La semana pasada Sofia leyd Maria 'y su esposo ayer
4/10 del total de las paginas de prepararon una tortilla. Maria
un libro y esta semana ley6 3/10. comio 2/6'y su esposo 3/6. ;Qué
¢Qué fraccion del libro ha leido fraccion de la tortilla se
hasta ahora? comieron los dos?

Dora preparé un queque para
compartirlo en familia. Su
esposo comid 2/8 y su hijo 1/8,
entonces ¢Qué fraccion de la
torta se comieron?

CIERRE | 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ¢ Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ¢ Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ;Qué han trabajado el dia de hoy?

¢ En qué situaciones hacemos uso de la suma de fracciones?

Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen
desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Maodulo de fracciones rectangulares, papelotes, fichas de
problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e . Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?



SESION DE APRENDIZAJE N °10

PROBLEMAS DE REPARTO: RESTAN FRACCIONES.

|.- DATOS GENERALES:
1.1. LE. Fe y Alegria N° 33
1.2 DOCENTE : FLOR CARLOS
1.3GRADO Y SECCION 14 °“E”
1.4 AREA : Matematica
1.5 FECHA : [ 119
1.6 TIEMPO 90 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO: ~
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPERO EVIDENCIAS
PRECISADO

Resuelve
problemas de
cantidad

e Traduce cantidades a

expresiones numericas.

e Comunica su
comprension sobre los
nameros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

e Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

Expresa con diversas
representaciones
graficas y numéricas su
comprension de fraccion
(parte-todo, adicion y
sustraccion).

Realiza  afirmaciones
sobre las operaciones de
fracciones. Asi mismo,
explica su proceso de
resolucién y los
resultados obtenidos.

*Resuelve problemas
de sustraccion de
fracciones haciendo
uso de material
concreto, luego
representandolo
gréficamente y por
Gltimo
simbolicamente.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.
Recogemos los saberes previos:
La maestra les entrega una cartilla con instrucciones a cada grupo:




JUGUEMOS CON LAS FRACCIONES
1°Establece turnos en tu equipo.

2°El primer participante debe mencionar una expresion de
fraccion.

3°El siguiente participante debe mencionar la suma de una
fraccién con el mismo denominador.

4°E | que sigue debe decir la suma total y el participante que
continta debe decir otra fraccién de igual denominador y asi
sucesivamente.

5°El que se equivoque pierde el juego y se va retirando.

6°Ganara el juego el participante que no se haya equivocado
hasta el final del ruedo.

Durante el juego la maestra monitorea la participacion de cada grupo. Luego les
pregunta: ;Qué les parecio esta dindmica? ¢Qué caracteristica principal tenia que tener
las fracciones mencionadas en el juego? ¢Qué son las fracciones homogéneas? ¢ Como
sumamos fracciones homogéneas?

Se les comunica el propdsito de la sesién: Hoy aprenderemos a restar fracciones con
el mismo denominador.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

A continuacion, se les presenta un problema en un papelote:

La mamé de Ana compro % de kg. de azlcar. Decidio
preparar un postre y solo utilizé ¥4 de kg. ¢ Cuantos
kilogramos de azucar quedaron?

La maestra les manifiesta que este reto lo asumiran en equipo y les pregunta:

¢Qué material nos ayudara a resolver el problema? ;Segun el problema, qué fichas nos
permitiré dar solucion? ¢Por qué? (Ellos emiten sus respuestas de manera espontanea y
la maestra interviene para resaltar lo mas importante de la representacion de fracciones).
Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato.
PASO 2: Ildentifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un

papelote.
¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes | ¢Qué datos necesitas?
averiguar?




PASO 3: Hacen uso del moédulo de las fracciones rectangulares para representar
los datos del problema. Para este proceso identifican qué pieza representa la unidad,
segun el problema en cuéntas partes esta dividida la unidad y cuantas partes se
consideran.
Cada grupo busca la forma de representar haciendo uso del material concreto.
PASO 4: Dibujan la representacion de forma gréafica en el papelote.

1kg de azlcar

\

\( Y4 de kg lo utilizo.

Compré % de kg de azlcar
PASO 5: Expresa matematicamente la representacion de las partes de un todo.

3/4-1/4=2/4

PASO 6: Escriben la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

Cada equipo expone la solucion de su trabajo y a su vez todos reflexionan para hacer
algunas mejoras al proceso de solucién si fuese necesario. (De manera voluntaria
explican el proceso de solucion)

La maestra aprovecha para resaltar el significado de una expresion de fraccion, qué
indica el denominador y qué indica el numerador.

Concluyen:

La sustraccion de fracciones con igual denominador se resta los numeradores y el
denominador seguira siendo el mismo.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les presenta algunos
problemas que lo. Finalmente exponen los problemas para socializarlo y a su vez
verifiquen su proceso de solucion.

José compré 5/8 de kg de manteca Una  familia  visita el
para preparar pan amasado, para supermercado de Plaza Vea para
lo cual Unicamente utilizé 3/8. comprar una pizza; luego Oscar
¢Qué fraccion del kg de manteca y sus padres comieron 3/ 10 de la
sobrg? pizza ¢ Cuanta pizza quedo?

CIERRE | 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ¢ Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ¢ Quée material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ; Qué han trabajado el dia de hoy?

¢ En qué situaciones hacemos uso de la sustraccion de fracciones?




Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen

desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSQOS

MATERIALES

TIC

Mddulo de fracciones rectangulares, papelotes, fichas de
problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?




1.1 DOCENTE Y APLICADOR

SESION DE APRENDIZAJE N °11

RESUELVE PROBLEMAS DE PATRONES GRAFICOS.
.- DATOS GENERALES:

: FLOR CARLOS

1.2GRADO Y SECCION D40 “R”
1.3 AREA - Matematica
1.4 FECHA /119
1.5 TIEMPO =90 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO: _
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO EVIDENCIAS

Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio.

Traduce datos y
condiciones a
expresiones algebraicas
y gréfica.

Comunica su
comprension sobre las
relaciones algebraicas.
Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias

Establece relaciones
entre los datos de una
regularidad y los
transforma en patrones
de repeticion geométrica
aditivos y
multiplicativos hasta con
nameros de tres cifras.

*Resuelve problemas
de patrones graficos
haciendo uso de
material concreto,
luego representandolo
graficamente y por
altimo
simbolicamente.

y reglas generales.

e Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO \ 20 .

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos:

La maestra los invita a dirigirse al patio de la I.E.; donde se ubicaran por grupos alrededor
de la maestra. A cada grupo se le facilita una pandereta. La consigna de cada grupo es
crear una secuencia de sonidos y movimientos repetitivos.

Después de un determinado tiempo de 5 minutos cada grupo presenta su secuencia y
explican cuél es el movimiento y sonido ndcleo.

Se les comunica el propdsito de la sesién: Hoy aprenderemos a resolver problemas
con patrones graficos.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

A continuacion, se les presenta un problema en un papelote:




Disefios con tarjetas

- - —

Disefio 1 Diseno 2 - Diseno 3 Disefo 4

Observa la secuencia de disefios y contesta ¢ Cuantas tarjetas cuadradas
necesitan para construir el disefio 5?

La maestra manifiesta que este reto lo asumiran en equipo y les pregunta:

¢ Qué material nos podria ayudar a resolver? (Dan sus sugerencias de manera espontanea).
La maestra les entrega tarjetas del mismo tamafio y de forma cuadradas a cada grupo.
Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato.
PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un papelote.

¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes averiguar? | ;Qué datos necesitas?

PASO 3: Hacen uso de las tarjetas de cartulina para representar los datos del problema.
Para este proceso identifican cuantas tarjetas tiene el 1° disefio, cuantas tarjetas tiene el 2°
disefio, cuantas tarjetas tiene el 3°disefio y cuéntas tarjetas tiene el 4° disefio. Ademas, si
observas bien en cada uno de los disefios ¢qué se repite constantemente?

Cada grupo busca la forma de representar haciendo uso del material concreto.

PASO 4: Dibujan la representacion de forma gréafica en el papelote incluido el 5° disefio
y resaltan el nicleo que se presenta en la secuencia gréfica.

PASO 5: Expresa mateméaticamente el ndcleo de la secuencia gréfica.

En la parte superior e inferior de la fila
del disefo se agrega +1 tarjeta

PASO 6: Escriben la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

En el 5°disefio habra 14 tarjetas

Cada equipo expone la solucion de su trabajo y a su vez todos reflexionan para hacer
algunas mejoras al proceso de solucién si fuese necesario. (De manera voluntaria
explican el proceso de solucion)
Los estudiantes concluyen:
¢+ Para determinar la figura que sigue se debe observar: Los colores, las formas,
identificar el patrén o la regla de formacion.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les entrega algunos materiales
a cada equipo como por ejemplo: blogues l6gicos, las cuentas, las regletas, etc. Cada grupo
con este material debe de crear secuencias geométricas estableciendo un patrén de
formacion. Una vez teniendo la propuesta lo dibuja en un ¥ de papelote y lo presentan
como un museo alrededor del aula. Los estudiantes hacen un recorrido y explican aquellos
que les haya parecido interesante.




Finalmente la maestra les presenta en tarjetas problemas de secuencia geométrica para que
las resuelvan individualmente siguiendo los pasos del método Singapur. Posteriormente
se socializa para seguir evaluando y retroalimentando a los estudiantes.
1.-Observa los siguientes disefios:

¢ Cuéntas tarjetas cuadradas se necesitan para construir el disefio 6?

"=
EE
B = B
- il S o
ki EE -- - -
EE
Disefno 1 Disefho 2 Disefno 3 Diseno 4

2.-Observa estos nuevos disefios y responde: ¢ Cudl es su patron o regla de formacion?

Disefio 3 Diseno 4

Disefio 1 Disefio 2

CIERRE | 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ¢ Qué material concreto han utilizado para resolver los
problemas? ;De qué manera te ayudo a resolver el problema? ¢ Qué criterios han tomado
en cuenta al crear sus secuencias geométricas? ;Qué han trabajado el dia de hoy? ¢En
qué situaciones hacemos uso de secuencias geométricas?

Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen
desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Maodulo de fracciones rectangulares, papelotes, fichas de
problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesiéon?



SESION DE APRENDIZAJE N °12
RESUELVE PROBLEMAS DE EQUIVALENCIA.
|.- DATOS GENERALES:
1.1 DOCENTE Y APLICADOR : FLOR CARLOS

1.3GRADO Y SECCION 14 °“E”
1.4 AREA : Matematica
1.5 FECHA /119
1.6 TIEMPO 290 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO:
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
PRECISADO
e Traduce datos y Establece relaciones entre | *Resuelve problemas
Resuelve condiciones a datos hasta dos equivalencias | de equivalencias
problemas de exprfes:iones algebraicas |y  las  transforma en | haciendo uso de
regularidad y graflc_a. igualdades que contienen | material  concreto,
. N e Comunicasu multiplicaciones 0 | luego
eqUWf’?‘lenC'a y comprension sobre las | divisiones. representandolo
cambio. relaciones algebraicas. graficamente y por
e Usa estrategias y Expresa usando diversas | Gltimo
procedimientos para representaciones su | simboélicamente.

encontrar equivalencias
y reglas generales.

comprension de igualdad
distinguiéndolo de su uso en

Argumenta el resultado de su operacion.

afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO | 21

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos:

Para esta clase con anticipacion se le pide una jarra medidora de un litro y vasos. A
continuacidn, se les solicita llenar la jarra con agua y verificar cuantos vasos completos
puede llenar el contenido de la jarra. Por lo tanto:

—r 72} A SR
0 R | A et

;"/ "// :

[{ Equivale a

% O

La maestra les pregunta: ;Qué significa el término equivale o equivalente? Los
estudiantes responden de manera espontaneamente y voluntaria. Ademas, si tuviéramos
dos jarras, ¢A cuantos vasos seria equivalente?




Se les comunica el proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a resolver problemas
de equivalencias.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

A continuacion, se les presenta un problema en un papelote:

Urpy y Jose jugaron a colocar regletas del mismo valor en cada platillo
de la balanza para mantenerlos en equilibrio.

¢Qué igualdad representaron?

Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato: ;Qué representaron en cada
platillo? ;Conocen el material que se encuentra en los platillos? ¢Que significado tiene
para nosotros ver la balanza en equilibrio?

PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un
papelote.

¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes | ¢(Qué datos necesitas?
averiguar?

PASO 3: La maestra les facilita balanza y el médulo de las regletas para que puedan
resolver este problema de manera vivencial.
PASO 4: Dibujan la representacion de forma gréafica en el papelote.

4
4
4

veces 2 3 veces 4

PASO 5: Expresa mateméaticamente la representacion de las partes de un todo.

6X2 =3X4




PASO 6: Escriben la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

Cada equipo presenta su trabajo a manera de museo. Algunos equipos de trabajo exponen
de manera voluntaria el proceso de su solucion de su trabajo y a su vez todos reflexionan
para hacer algunas mejoras al proceso de solucion si fuese necesario.

La maestra aprovecha para resaltar el significado de una expresion de equivalencia o
igualdad. Ademas, las diversas formas que puede expresarse una igualdad.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les solicita crear en pares con
el material concreto otras equivalencias siguiendo los pasos del método Singapur.
Finalmente exponen sus trabajos para socializarlo y a su vez verifiquen su proceso de
solucién con los demas.

CIERRE | 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ¢ Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ;Qué han trabajado el dia de hoy?
Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen
desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Balanzas, regletas, papelotes, fichas de problemas,
plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e . Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?




SESION DE APRENDIZAJE N °13

RESUELVEN PROBLEMAS DE EQUIVALENCIA PARA HALLAR EL TERMINO
DESCONOCIDO.

I.- DATOS GENERALES:

1.1 DOCENTE Y APLICADOR :FLOR CARLOS

1.3GRADO Y SECCION 14 °“E”
1.4 AREA : Matematica
1.5 FECHA : /119
1.6 TIEMPO 190 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO:
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
PRECISADO
e Traduce datos y Expresa usando diversas | *Resuelve problemas
Resuelve condiciones a representaciones su | del término
problemas de expresiones algebraicas | comprension de igualdad | escondido haciendo
regularidad y gréafica. distinguiéndolo de su uso en | uso de  material
! e Comunica su el resultado de su operacion. | concreto, luego

equivalenciay
cambio.

comprension sobre las
relaciones algebraicas.

e Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias
y reglas generales.

Hace afirmaciones sobre la
equivalencia entre
expresiones; asi como los
nimeros y justifica sus
procesos de resolucion

representandolo
gréficamente y por
altimo
simbodlicamente.

e Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO | 22

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos:

Recordamos la clase anterior y hacemos las siguientes preguntas: ¢Qué aprendimos la
clase anterior? ; Qué materiales utilizamos? ;Qué significa la balanza en equilibrio? ; A
través de qué operaciones se establecio las igualdades? Después de comentar la maestra
les dice el propdsito de la sesion:

Se les comunica el propésito de la sesion: Hoy aprenderemos a encontrar al término
desconocido en una igualdad.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

| 70 m.

A continuacion, se les presenta un problema en un papelote:




Fernando observa la siguiente
imagen y se pregunta ¢ Cuanto
pesa un bote de goma?

La maestra les manifiesta que este reto lo asumirén en equipo y les pregunta:

¢Qué materiales nos ayudara a resolver el problema? ¢Por qué? (Ellos emiten sus
respuestas de manera espontanea y la maestra interviene para resaltar lo mas importante).
Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato. ;Qué observan en el platillo de la
izquierda? ;Qué observan en el platillo de la derecha? ; Como interpretamos que la
balanza esté en equilibrio?

PASO 2: ldentifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un
papelote.

¢De que trata el problema? ¢Qué dato debes averiguar? ¢ Qué datos necesitag

PASO 3: Hacen uso de la balanza y de pesas caseras para representar los datos del
problema. Para este proceso identifican qué pieza representara a los botes de goma y
que pesas utilizaran. Cada grupo busca sus propias estrategias para encontrar solucion
al problema

PASO 4: Dibujan la representacion de forma gréafica en el papelote y deciden ir
eliminando los elementos iguales de cada platillo.

PASO 5: Expresa matematicamente la representacion ;f las partes de un todo.

2G + 5/3gr =250 gr +250gr +50 gr.
2G =500qr
G=500gr =+ 2
G= 250 gr.

PASO 6: Escriben la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

Cada equipo expone la solucion de su trabajo y a su vez todos reflexionan para hacer
algunas mejoras al proceso de solucion si fuese necesario. (De manera voluntaria
explican el proceso de solucion)




Concluyen:

1, Podemos escribir como una igualdad el equilibrio de la balanza.

2. La cantidad que debemos averiguar es un término desconocido.

3. Para encontrarla podemos quitar o restar la misma cantidad en ambos lados de la
balanza o igualdad. Inclusive dividir si fuese necesario.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les presenta algunos
problemas para que lo resuelvan de manera individual. Finalmente exponen los
problemas para socializarlo y a su vez verifiquen su proceso de solucion.

1.-Observa la balanza que esta en equilibrio: Si las bolsas de arroz tienen igual peso.
¢ Cuanto debe pesar una bolsa de arroz?

2.-Observa las balanzas y las pesas. ¢Cuanto pesa la bolsa de avena?

CIERRE | 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ;Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ; Qué han trabajado el dia de hoy?
Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen
desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Balanzas y pesas caseras, papelotes, fichas de problemas,
plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?



SESION DE APRENDIZAJE N °14

RESOLVEMOS PROBLEMAS RELACIONANDO MAGNITUDES: MASA, TIEMPO, LONGITUD Y
SOLES. (PARTE 01)

I.- DATOS GENERALES:
1.1 DOCENTE Y APITICADOR : FLOR CARLOS
1.3GRADO Y SECCION :4°“E”
1.4 AREA : Matematica
1.5 FECHA : /19
1.6 TIEMPO 290 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO:
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
PRECISADO
e  Traduce datos y *Resuelve problemas
Resuelve condiciones a Hace  afirmaciones | relacionando
expresiones algebraicas . .| magnitudes haciendo
FgObllsleaasdde y gréfica. sobre la eqUI_VaIencla uso de material
gu ; e  Comunicasu entre las relaciones de | concreto, luego

equivalenciay
cambio.

comprension sobre las
relaciones algebraicas.
e Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias

cambio entre
magnitudes; asi como
los nimeros vy justifica
sus procesos de
resolucion.

representandolo
graficamente y por
Galtimo
simbolicamente.

y reglas generales.

e Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia

[1.-SECUENCIA DIDACTICA
INICIO |

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.

Recogemos los saberes previos: La maestra les comparte una propuesta para motivarlos
a trabajar con entusiasmo en las horas de clase. Les dice que por cada 3 sellos iran
acumulando 5 puntos a su favor en sus evaluaciones. Por lo tanto, si logran un estudiante
logra reunir 9 sellos ¢cuantos puntos acumulara? Los estudiantes dan sus respuestas de
manera voluntaria. La maestra les pregunta: ;Qué datos han relacionado para hallar la
respuesta?

Se les comunica el proposito de la sesion:
relacionando magnitudes.

-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesion se desarrolle
apropiadamente.

23 .

Hoy resolveremos problemas

[ 70 m.

A continuacion, se les presenta un problema en un papelote:




La mama de Matias vende sandias en el mercado. El kilo de sandia cuesta s/. 3
soles. Flor fue al mercado y compré el .lunes 3kg. Y el viernes 12kg. ¢ Cuénto
pago Flor?

La maestra les manifiesta que este reto lo asumiran en equipo y les pregunta:

¢Qué materiales nos podria ayudar a solucionar el problema? ¢Por que? (Ellos emiten
sus respuestas de manera espontanea y la maestra interviene para resaltar lo mas
importante).

Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato: ¢Cuanto es el costo del kg de
sandia? ¢Flor cuantos kg? ;Compro el dia lunes? ;Cuantos kg? ¢El viernes? ;Para
resolver el problema qué datos tenemos que relacionar?

PASO 2: ldentifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un

papelote.
¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes | ¢Qué datos necesitas?
averiguar?

PASO 3: La profesora les entrega a cada grupo botones de dos colores diversos y un
cuadro de doble entrada. Con este material ellos representan los datos del problema
buscando sus propias estrategias.

PASO 4: Dibujan la representacién grafica en el papelote demostrando como seria la
solucion.

sandia

Kg de
o0 ..........

Costo @
@

s/.

PASO 5: Expresa matematicamente la representacion grafica:

Lunes Viernes Total

3kg x s/3=s/.9 12kg x s/.3=s/.36 s/.9 +s/.36 =s/.45

PASO 6: Escriben la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

Cada equipo expone la solucion de su trabajo y a su vez todos reflexionan para hacer
algunas mejoras al proceso de solucién si fuese necesario. (De manera voluntaria
explican el proceso de solucion).




Concluyen:

Estos tipos de problemas siempre tienen como minimo dos medidas como: longitud,
tiempo, soles, masa, etc.; que usamos en nuestra vida cotidiana y se relacionan entre
ellas.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les presenta algunos
problemas para que lo resuelvan de manera individual siguiendo los pasos del método
Singapur. Finalmente lo exponen para socializarlo y a su vez verifiquen su proceso de
solucion.

PROBLEMAS:

1.-Magarita anota en una tabla la cantidad de dinero que recibe por la venta de
chocolates.

N° de 1 2 3
chocolate
Costo en soles | 6 12 18

¢Cuanto dinero recibira si vende 7 cajas de chocolates?

2.-Ruperto vende una decena de lapices en s/. 6 ;Cuantas decenas de lapices podra
comprar Rosa con s/. 42? (No olvides elaborar tu cuadro de doble entrada).

CIERRE 10
m.

Se formula las siguientes preguntas: ;Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ;Qué material concreto han utilizado para resolver el problema?
¢De qué manera te ayudo a resolver el problema? ; Qué han trabajado el dia de hoy?
Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen
desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSQOS

MATERIALES TIC

Botones de colores, tablas de doble entrada, papelotes,
fichas de problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?




SESION DE APRENDIZAJE N °15

RESOLVEMOS PROBLEMAS RELACIONANDO MAGNITUDES: MASA, TIEMPO, LONGITUD Y
SOLES. (PARTE 02)

I.- DATOS GENERALES:
1.1 DOCENTE Y API,_ICADOR : FLOR CARLOS
1.3GRADO Y SECCION :4°“E”
1.4 AREA : Matematica
1.5 FECHA /119
1.6 TIEMPO 190 m.
11.-APRENDIZAJE ESPERADO:
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
PRECISADO
Traduce datos y *Resuelve problemas
Resuelve condiciones a Hace afirmaciones relacignando _
roblemas de expresiones : .| magnitudes haciendo
Fe ularidad algebraicas y grafica. sobre la eqUI_ValenCIa uso de  material
g ) Comunica su entre las relaciones de | concreto, luego

equivalenciay
cambio.

comprension sobre las
relaciones algebraicas.
Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar
equivalencias y reglas
generales.

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia

cambio entre
magnitudes; asi como
los nimeros vy justifica
sus procesos  de
resolucion.

representandolo
graficamente y por
altimo
simbdlicamente.

111.-SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

24 .

Saludamos a nuestros estudiantes muy cordialmente.
Recogemos los saberes previos:
La maestra les hace recordar sus aprendizajes de la clase anterior ¢Qué tipo de
problemas trabajamos la clase anterior? ;Qué procesos siguieron para resolverlos?
¢ Qué utilizaron para relacionar los datos del problema?

Se les comunica el propoésito de la sesion: Hoy

relacionando magnitudes para fortalecer sus aprendizajes.
-Se establece normas de convivencia que permitan que la sesién se desarrolle

apropiadamente.

resolveremos problemas

| 70 m.

A continuacion, se les presenta un problema en un papelote:

Marcos guarda sus tarjetas en cajitas. En cada cajita caben 7;Cuéntas tarjetas
podréa guardar en 8 cajas?




La maestra les manifiesta que este reto lo asumirén en equipo y les pregunta:

¢Qué materiales nos podria ayudar a solucionar el problema? ¢Por qué? (Ellos emiten
sus respuestas de manera espontanea y la maestra interviene para resaltar lo mas
importante).

Analizan el problema en grupo siguiendo los pasos del método Singapur:

PASO 1: Leen el problema analizando dato por dato: ¢Cuantas tarjetas guarda en cada
cajita?¢Para resolver el problema qué datos tenemos que relacionar?
PASO 2: Identifican de qué trata el problema haciendo uso de un esquema en un

papelote.
¢De qué trata el problema? | ;Qué dato debes | ;Qué datos necesitas?
averiguar?

PASO 3: La profesora les entrega a cada grupo botones de dos colores diversos y un
cuadro de doble entrada. Con este material ellos representan los datos del problema
buscando sus propias estrategias.

PASO 4: Dibujan la representacion grafica en el papelote demostrando como seria la
solucioén.

N°d
° ........

cajas
N° de @
: ® © ®© e o @
tarjetas
1
Caja

PASO 5: Expresa matematicamente la representacion grafica:

En 8 cajas:

7 X 8=56

PASO 6: Escriben la respuesta y la verifican reemplazando los datos.

Cada equipo expone la solucion de su trabajo y a su vez todos reflexionan para hacer
algunas mejoras al proceso de solucién si fuese necesario. (De manera voluntaria
explican el proceso de solucion)

Concluyen:

Estos tipos de problemas siempre tienen como minimo dos medidas como: longitud,
tiempo, soles, masa, etc.; que usamos en nuestra vida cotidiana y se relacionan entre
ellas.

Como forma de evaluar y retroalimentar lo aprendido se les presenta algunos
problemas para que lo resuelvan de manera individual siguiendo los pasos del método
Singapur. Finalmente lo exponen para socializarlo y a su vez verifiquen su proceso de
solucion.




PROBLEMAS:

1.-La sefiora Silvia confecciona mandiles, ella debe hacer 32 mandiles para el dia de
la madre. Para confeccionar cada mandil necesita dos metros de tela .Si el precio de
cada metro cuesta 8.;Cuanto debe pagar por toda la tela ?

N° de 1 2 3
mandiles

Cantidad de 2m 4m 6m
tela

2.-Ruperto vende una docena de rosas en s/. 7 ¢ Cuéntas docenas de rosas podra
comprar Camila con s/. 42? (No olvides elaborar tu cuadro de doble entrada).

CIERRE | 10 m.

Se formula las siguientes preguntas: ¢ Qué procesos han seguido para solucionar los
problemas trabajados? ¢ Qué material concreto han utilizado para resolver el
problema? ;De qué manera te ayudo a resolver el problema? ;Qué han trabajado el
dia de hoy?

Finalmente revisamos las normas de convivencia y los felicitamos por su buen
desenvolvimiento en la sesion.

IV.-RECURSOS

MATERIALES TIC

Botones de colores, tablas de doble entrada, papelotes,
fichas de problemas, plumones y cintas adhesivas.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE DE MIS ESTUDIANTES:

e . Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesiéon?



Anexo 4: Instrumento

PRUEBA DE CONOCIMIENTOS

Estudiante: Fecha:

Area: Matematica. Grado:4° de primaria

Estimado estudiante:

Esta evaluacion, tiene el propdsito de reconocer tus logros de aprendizajes
en las competencias matematicas: Resolucion de problemas de cantidad y
resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio. La
informacion recolectada tendra caracter confidencial y Unicamente sera
utilizada con fines pedagdgicos.

Antes de iniciar la evaluacion lee con atencién las indicaciones:

¢+ Deberés estar atento a cada situacion que se te presente.

++ A continuacion, deberas atender a las interrogantes o enunciados de la
evaluacion.

+« Aquellos problemas que tengan opciones para marcar, deberas marcar
unicamente una respuesta con una “X” por cada pregunta.

* Aquellos problemas que no tengan opciones como respuesta, resuelve
segun las indicaciones.

¢+ Trabaja sin mirar los cuadernillos de tus comparieros.

+¢ Puedes preguntar al aplicador si tienes alguna duda con respecto a
cémo resolver tu evaluacion.



1.-La cantidad de animales de un zoologico fue apuntada en el siguiente

cuadro. Observa:
Cantidad de animales de un zoologico segun regién

egion Sierra Selva Total
Animal
Mamiferos 46 50 96
Aves 36 64 100

Sefiala qué representa 100 en esta tabla:
a) La cantidad total de mamiferos.

b) La cantidad total de aves.
c) La cantidad de mamiferos en la sierra.
d) La cantidad de aves de la selva.

/2. Teresa guarda mermelada de fresa en frascos y luego los coloca en cajas. En\
cada caja caben 320 frascos. Si ella llena 4 cajas y le sobran 10 frascos llenos,

¢ Cuantos frascos con mermelada tiene en total Teresa?

a) 1290
b) 1 280
c) 1270

d) 1 260

- /




3.-Se sembraron tomates en los 3/7 de un terreno de forma rectangular. En
el resto del terreno se sembraron cebollas. ¢En cuél de los siguientes
graficos la parte sombreada corresponde al terreno sembrado de
cebollas?

a)

b)

d)

4.-Una familia visita el supermercado de Plaza Vea para comprar una pizza;
luego Oscar y sus padres comieron 5/8 de la pizza. ¢(Cual de las
siguientes operaciones permite saber cuanta porcion de pizza
quedo?

(==Jl%)}

8
Cl) §—

b) -+

«lun



5.- En la I.LE. N° 5077 José Faustino Sanchez Carrion se realiza una

campana de reciclaje, los alumnos del nivel secundario recolectaron 1460
tapitas de plastico. Los estudiantes del nivel primario recolectaron 1712
tapitas de plastico méas que los estudiantes del nivel secundario. ¢Cuantas
tapitas de plastico recolectaron los estudiantes del nivel primario?

a) 252 tapitas de plastico.

b) 1460 tapitas de plastico.
c) 3172 tapitas de plastico.
d) 1712 tapitas de plastico.

6-A Rosmery, la florista del mercado” Mi Perl , le han encargado que
prepare 7 arreglos florales para adornar la parroquia .Cada arreglo debe
tener 3 docenas de rosas Yy cada rosa debe acompafarse con 2 ramas de

lluvia. ¢ Cuantas ramas de lluvia utilizar4 Rosmery?
a) 504 ramas de lluvia.

b) 72 ramas de lluvia.

¢) 36 ramas de lluvia.

d) 494 ramas de lluvia.

7.-Marcos y su equipo entrenan diariamente en una cancha de futbol. Ellos
pagan al final de cada semana por el tiempo que la utilizaron y por eso lo
registran en una tabla. ¢Por cuanto tiempo alquilaron la cancha esta

semana?

Dias Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

Inicio 2:30 p.m 4:30 p.m. 2:30 p.m. 4:30 p.m. 2:30 p.m




Termino 4:00 p.m.

7:00p.m.

4:00p.m.

6:30p.m.

5:00 p.m

Tiempo

a) 11 horas.
b) 10 horas

¢) 10 horas y 30 minutos.

d) 11 horas y 30 minutos.

8.- En la I.E. 5120 se decide llevar a los estudiantes de 1°, 2° y 3° grado de
educacién primaria al museo. La cantidad de estudiantes por seccion se
observa en la siguiente tabla.

10 20 30
SECCION A 25 25 35
SECCION B 24 25 35

La entrada al museo cuesta S/. 5y debido a una promocién los estudiantes

de 1° grado entran gratis. Para saber, el pago total de los estudiantes de 2° y

de 3° grado, ¢ Cudl es el proceso de solucion?

a) Sumar el nimero de estudiantes por grado, sumar el namero de

estudiantes y multiplicar por 5.

b) Sumar el nimero de estudiantes de cada grado, menos los del 1° grado,

luego sumar el total de estudiantes y multiplicar por 5.

¢) Sumar el numero total de estudiantes por grado.

d) Sumar el numero total de estudiantes por grado y dividirlo entre 5.

9.- Jaime tenia S/ 60, gasto la mitad de su dinero en juguetes y la tercera
parte en libros ¢ Cuanto dinero le quedd?
Justifica tu respuesta demostrando el proceso de solucion para hacer

valida tu respuesta.

a) S/ 30 soles.
b) S/ 20 soles.




c) S/ 10 soles.
d) S/ 50 soles

10.-Un automovil a recorrido % de un camino, si le faltan 70km para llegar

a su destino final ; Cuantos kilbmetros ya recorrio?

Justifica tu respuesta demostrando el proceso de solucion para hacer
valida tu respuesta.

a) 10 km
b) 20 km
¢) 90km
d) 50 km

11.- Observa la siguiente secuencia de figuras hecha con latas. ;Cuantas
latas se colocaran en el quinto casillero?

Wm

d =
== %%% %%%

(0
(l(

Marca la respuesta correcta:
a) 10 latas.
b) 15 latas.
c) 20 latas.
d) 21 latas.



12.-Observa la siguiente balanza que esta en equilibrio:

Si las bolsas de arroz mostradas tienen igual peso. ¢Cuanto debe pesar
cada bolsa de arroz?

a) 500 gr.

b) 733 gr.

c) 1800 gr.

d) 666 gr.
13.-En una tienda ofrecen tres paquetes de azucar por S/ 6. Juan hace

una tabla para calcular lo que gastaria en cierta cantidad de paguetes.

Cantidad de paquetes 3 6 9

Precio en soles 6 12 18

Si Juan quiere comprar una docena de paquetes de azlcar en esa tienda,
jcuanto debe pagar?

a) S/. 24
b) S/. 20
c) S/.21

d)s/. 32



14.- La aguajina es una bebida dulce tipica de la Amazonia peruana que se
prepara a base de un fruto Ilamado aguaje. Dofia Lupe preparo 3 jarras de

aguajina de 1 litro cada una para invitar a sus amigos. Ella sabe que:

e
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¢ Qué cantidad de aguajina sobrd si durante la reunién entre todos
tomaron nueve vasos?

a)  Sobra 5 vasos.

b)  Sobran 3 vasos.

c)  Sobran 12 vasos.

d)  Sobran 9 vasos.
15.-La sefiora Adriana confecciona camisetas para las olimpiadas del
colegio, ella debe hacer 35 camisetas para el aula del 4° “D”. Para
confeccionar cada camiseta necesita 2 metros de tela. Si el precio de cada
metro de tela cuesta S/ 11.00 ¢ Cuanto debe pagar por toda la tela?

Completa la tabla y resuelve:

N° de 1 camiseta 2 3 ... camisetas 35

i camisetas camisetas )
camisetas camisetas

Cantidadde |2 m

tela

a) s/. 770
b) s/. 650
c) s/.70
d) s/. 81



16.

- Fabian coloca cubitos de igual peso y tamafio en su balanza.

Marca con una X la respuesta a las siguientes preguntas:
¢, Qué operacion representa lo mostrado en la balanza?

a) 98 =612

b) 9+8=6+11
c) 9 X 8=6X11
d) 17=6+11

17.{ Urpy juega a colocar regletas del mismo valor en cada platillo de la
balanza para mantenerlos en equilibrio. {Cuél es la expresion simbdlica
para esta equivalencia?

a) 5X3=3x5
b) 5+3= 345
c) 5x3=5x3

d) 15:3 = 5x3




18.-Margarita anota en una tabla la cantidad de dinero que recibe por la
venta de arreglos florales.

Cantidad |1 2 3
de

arreglos

Costo 15 30 45

¢Cuanto dinero recibird Margarita si vende 24 arreglos florales?
Justifica tu respuesta demostrando el proceso de solucion para hacer
valida tu respuesta.

a) s/. 360
b) S/. 39
c) S/.144
d) S/.260

19.- Dos amigos juegan en el parque, ellos deciden intercambiar figuras y
trompos. Si cada trompo equivale a 7 figuras. ¢ Cuantos trompos se
puedan cambiar por 28 figuras?

Justifica tu respuesta demostrando el proceso de solucion para hacer
valida tu respuesta.

we U]

a) 11 trompos.
b) 28 trompos.
c) 4 trompos.
d) 14 trompos.



20.- Juanita y las balanzas

La mama de Juanita fue al mercado a comprar frutas para la semana. Trajo
algunas manzanas, todas del mismo tamafio y con el mismo peso, y
también compro una pifia. Al llegar a casa, dejoé las frutas sobre la mesa.
Juanita, debido a su curiosidad, quiso saber cuanto pesaba la pifia y, para
ello, cogié su balanza e hizo dos pesadas. ¢Cuanto peso la pifia?
(Justifica tu respuesta demostrando tu proceso de solucion para
hacer véalida tu respuesta)

100 gr

-!- IE. 3 ' Primera pesada

.1-.1_“#-::: :.-_I " e o

3 manzanas

Segunda pesada

5 manzanas

Una pifia

a) La pifia pesa 600 gr.
b) La pifia pesa 1000 gr
c) La pifia pesa 1500 gr.
d) La pifa pesa 200 gr.



Anexo 5: Validez de instrumentos
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Anexo 6: Base de datos

Nro| Prueba | D1 | D2 | Vd Prueba D1 D2 Vvd
1 Pre 5 1 6 Post 10 8 18
2 Pre 3 3 6 Post 9 9 18
3 Pre 5 1 6 Post 9 10 19
4 Pre 6 3 9 Post 10 10 20
5 Pre 1 2 3 Post 8 9 17
6 Pre 2 4 6 Post 8 10 18
7 Pre 10 8 18 Post 10 10 20
8 Pre 3 3 6 Post 10 10 20
9 Pre 5 1 6 Post 10 10 20

10 Pre 10 6 16 Post 9 10 19
11 Pre 5 3 8 Post 8 8 16
12 Pre 3 2 5 Post 10 9 19
13 Pre 2 3 5 Post 7 9 16
14 Pre 6 5 11 Post 8 10 18
15 Pre 3 4 7 Post 9 10 19
16 Pre 3 4 7 Post 7 10 17
17 Pre 4 3 7 Post 8 8 16
18 Pre 7 6 13 Post 6 5 11
19 Pre 8 10 18 Post 10 10 20
20 Pre 5 7 12 Post 10 9 19
21 Pre 4 5 9 Post 10 10 20
22 Pre 6 1 7 Post 7 10 17
23 Pre 6 6 12 Post 10 10 20
24 Pre 4 2 6 Post 9 10 19




Anexo 6: Evidencia de la estadistica

& *Resultadol [Documento2] - IBM SPSS Statistics Visor

Archive Edicidn  Ver Datos Transformar Insertar Formato  Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana
.‘_‘——_'-. R i 2
SHE R \i e =F E= =
E Log Descriptivos
{# Explorar
. Titulo Grupo Estadistico | Errortip.
] Motas Fre Wi Media 871 B46
Conjunto de datos activg Intervalo de confianza Limite inferior 6,06
g Eesum?n del procesam parala media al 95% Limite superior 10,46
: escriptivos -
@ Estimadores-M Medfa recortada al 5% 849
(& Pruebas de normalidad Mediana 7,00
El e vd Yarianza 17172
b [E] Titulo Desv. tip. 4,144
- [ Grafico Q-Q normal Minima 3
AL -[[il Grafico Q-0 normal T T8
0g
E Explorar Rango 15
[E) Titulo Amplitud intercuartil &
0 Motas Asimetria 1,138 472
Conjunto de datos activg Curtosis 430 918
L& Resur.ne.n del procesam| D1 Media 483 473
% Ese;rilr;pdt:roess " Intervalo de confianza Limite inferior 386
J M h
parala media al 95% P .
-~ Pruebas de normalidad Limite superior 5,81
B & vd Media recortada al 5% 475
Mediana 5,00
E} E Graficos Q-Q norma Varianza 5362
i A Desv. tip. 2,316
Minimo 1
=P
E} {8 Grafu:os 0-Q norma Maximo 10
Rango 9
[ Para Grupo =P Amplitud intercuartil 3
B ~[(1 Para Grupo = Asimetria 725 472
Log Curtosis M0 918
El Explorar -
& Titulo D2 Media 3,38 483
I Motas Intervalo de confianza Limite inferior 2,88
Conjunto de datos active para la media al 85% Limite superior 487
L& Resumen del procesam Media recortada al 5% 3,71
g Eetgcnpdtlvos y Mediana 200
| stimadaores-M -
W
(& Pruebas de normalidad arlan};a 5,592
EI E'Vd Desv. tip. 2,365
Minimo 1
Maximo 10
Rango 9
Amplitud intercuartil 4
Asimetria ar3 472
Curtosis 484 918
Post  Wd Media 1817 420
~[}l Para Grupo =P Intervalo de confianza Limite inferior 17,30
& Log para la media al 95% Limite superior 19,04
EI Eriﬂ"lrf”, =] Media recortada al 5% 18,42
I ——— [H] Mediana 1a0n




1§ *Resultadel [Documento?] - IBM SPSS Statistics Visor

Archivo  Edicion Ver Datos Transformar Insertar Formate Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana
f_‘——'_l D - !ll =
ﬁ E% 5 ? e = = \'._\fﬂ n
@ Log TRTIT T T T T
EI Explarar Maximo 10
{E] Titulo Rango 9
. Motas Amplitud intercuartil 4
Conjunto de datos activg Asimetria 873 472
% Eesum?n del procesam Curtosis 484 a18
: escriptivos -
5 Estimadares-M Fost  Vd Media _ 1817 420
& Pruebas de normalidad Inter\rlalo ded_cnnl'lgg}é: Limite inferior 17,30
paralamedia a Limite superior 19,04
Media recortada al 5% 1842
[ﬁﬂ Grafico Q-0 normal Mediana 19,00
te [ Grafico @-Q normal Varianza 123
Lo -
g Exglorar Desvy. tip. 2,067
.TITU|U Minimao 11
[ Notas Maximo 20
Conjunto de datos activg Rango g9
L& Resumen del procesam Amplitud intercuarti 3
L Descriptivos Asimetria -1,944 472
5 Estimadores-M : : '
5 Pruebas de normalidad Curtosis 5367 918
D1 Media 8,83 253
Intervalo de confianza Lirnite inferior 33
para lamedia al 95% Limite superior 9,36
Media recortada al 5% 8492
(i Para Grupo =F Mediana 9,00
5 ~[ii Para Grupo = P _ '
B El Graficos Q-0 norma Varianza 1,536
: [ Titulo Desv. tip. 1,239
(i1 Para Grupo =P Minima 6
@ -G Para Grupo = P Waximo 10
Log
Rango 4
E Explorar g. . i
) Titulo Arnplitud intercuartil 2
i Notas Asimetria - 703 472
[ Conjunto de datos activg Curtosis -,5681 918
5 Resumen del procesam D2 Media 9,33 238
8 Descriptivos Intervalo de confianza Limite inferior 8,84
L& Estimadores-i _ parala media al 85% Limite superior 9,83
L& Pruebas de normalidad .
Media recortada al 5% 951
Mediana 10,00
&+ [E] Graficos Q-Q norma Varianza 1,362
Lo E =] Titulo Desv. tip. 1167
Para Grupo =H P
Minimo 5
[l Para Grupo = | —
& {E] Graficos Q-Q norma Waximo 10
e[ Titulo Rango 5
(i Para Grupo = P Amplitud intercuaril 1
[y Para Grupo = P Asimetria -2,512 472
B Log Curtosis 7,673 918

{E Explorar -




