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Resumen 

En la educación virtual que se vive en la actualidad, los proyectos de 

características autónomas son importantes para que el estudiante pueda ser el 

constructor de su conocimiento, es por ello que se plantea como objetivo el 

determinar la relación de los proyectos interdisciplinarios con el aprendizaje virtual 

de la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021, para lo cual 

se trabajó con una metodología basada en un enfoque de investigación cuantitativo, 

de tipo aplicada, de diseño no experimental y correlacional, planteando una muestra 

de 255 alumnos pertenecientes a la institución en la que se basa el estudio, a los 

cuales se les aplicó dos encuestas en torno a las variables, un cuestionario de 

proyectos interdisciplinarios y un cuestionario de aprendizaje virtual, donde se 

obtuvo como principales resultados que 70% de los encuestados son casi siempre 

responsables con la realización de sus actividades en torno a los proyectos 

interdisciplinarios, así mismo otro 75% expresan que son autónomos para realizar 

los mismos y finalmente el 73% comenta que siempre tienen el apoyo de sus 

docentes o profesores a la hora de necesitar una guía sobre sus proyectos. En 

conclusión, se determina que los proyectos interdisciplinarios y el aprendizaje 

virtual poseen una correlación positiva moderada ya que obtuvo un valor de 

Pearson de 0,579. 

proyectos, educación virtual, aprendizaje, Palabras clave: 

responsabilidad, autonomía 
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Abstract 

 

In today's virtual education, projects with autonomous characteristics are 

important so that the student can be the builder of their knowledge, which is why the 

objective of determining the influence of interdisciplinary projects on virtual learning 

is established. from the basic education school, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021, 

for which we worked with a methodology based on a quantitative research 

approach, of an applied type, of non-experimental and correlational design, 

proposing a sample of 255 students belonging to the institution in which the study 

is based, to which two surveys were applied around the variables, an 

interdisciplinary project questionnaire and a virtual learning questionnaire, where it 

was obtained as the main results that 70% of the respondents are almost always 

responsible for carrying out their activities around interdisciplinary projects, as well 

as another 75% They express that they are autonomous to carry out the same and 

finally 73% comment that they always have the support of their teachers or 

professors when they need guidance on their projects. In conclusion, it is 

determined that interdisciplinary projects and virtual learning have a moderate 

positive correlation since it obtained a Pearson value of 0.579. 

 

Keywords: projects, virtual education, learning, responsibility, autonomy 
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I. INTRODUCCIÓN 

 

A nivel mundial, 160 paises cerraron las puertas de sus instituciones 

educativas, transformando al proceso de educación a una metodologia netamente 

virtual, 87% de la población estudiantil fue afectada en el proceso, por lo que se 

tuvo que realizar reformas que ayudaran al desarrollo de los procesos educativos 

que se llevan a cabo, inclusive, aquellos que tienen que ver con la gestion y 

asesoria de los diferentes proyectos escolares, incluyendo los interdiscilplinarios, 

que forman parte de algunos paises latinoamericanos (UNESCO, 2020).  

Estrada, et, ál., (2020) comenta que el desarrollo de la educación virtual 

presenta un rechazo del (44%), de acuerdo al estudio que realizó en una 

universidad peruana, el restante de la población analizada se muestra indiferente, 

lo que es un aspecto negativo para el desarrollo de los procesos educativos, los 

cuales necesitan de atención y concentración que se dan de forma efectiva gracias 

a los intereses, aspecto que no se evidencia en esta metodología virtual, lo que a 

su vez complica el desarrollo de proyectos interdisciplinarios.  

En el Ecuador, desde el surgimiento de la pandemia producto del Covid19, 

se emite el Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00020-A, del 30 de 

abril del 2020, con el cual intentó preparar a la comunidad educativa a un trabajo 

remoto, es decir, a desarrollar los procesos educativos desde el campo virtual, de 

manera que, debido a los problemas sanitarios de ese año, tanto estudiantes, 

docentes , directivos y representantes tuvieron que acoplarse a nuevas 

metodologías de trabajo que se basaban en el mundo digital, lo que hizo que todos 

los trabajos escolares también se presentaran y elaboraran de dicha forma, 

incluyendo los proyectos interdisciplinarios, los cuales fueron planeados como una 

alternativa para continuar con la educación de manera autónoma (MINEDUC, 

2021).  

A nivel local en la escuela de educación básica Diecinueve de Mayo, se 

evidencia una clara problemática en el desarrollo o asistencia que reciben los 

estudiantes en torno a la elaboración de sus proyectos interdisciplinarios, ya que, 

al darse de forma virtual, muchas veces se pierde la conexión, no se posee lo 

recursos para hacerlo, el profesor no graba la sesión o tiene poco tiempo para la 
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tutoría, lo que le produce al alumno una dificultad para continuar y finalizar su 

proyecto. 

En torno a dicha problemática surge la siguiente formulación del problema 

¿Cómo se relacionan los proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de 

los estudiantes de la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 

2021?  y su sistematización o preguntas específicas en base a (i) ¿Cómo se 

relaciona la  responsabilidad de los estudiantes con los proyectos interdisciplinarios 

de la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021?; (ii) ¿Cómo 

se relaciona la autonomía de los estudiantes con los  proyectos interdisciplinarios 

de la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021?; (iii) ¿Cómo 

se relaciona el apoyo presentado por los docentes en educación virtual con  los 

proyectos interdisciplinarios de la escuela de educación básica, Diecinueve de 

Mayo, Balzar 2021?. 

El presente trabajo se justifica debido a la importancia de desarrollar un 

análisis de los proyectos interdisciplinarios que se dan en la actualidad dentro de la 

educación virtual, pudiendo comprender en ello el nivel de responsabilidad, 

autonomía y apoyo presenta los estudiantes y docentes durante el desarrollo de 

estos proyectos.  

Se realiza este trabajo debido a que los estudiantes escuela de educación 

básica, Diecinueve de Mayo, Balzar no presentan un buen desarrollo durante la 

realización de los proyectos interdisciplinarios, es más en su mayoría, se reconoce 

que gran parte de su trabajo es realizado por sus padres o representantes, esto se 

da debido a la falta de interés del alumno, falta de apoyo por parte del docente o 

una mala metodología de explicación, por lo cual es importante desarrollar esta 

investigación para comprender cuál es el nivel de responsabilidad que poseen, así 

como la autonomía y el apoyo del docente durante la educación remota o virtual, 

de forma que se establezca la relación de los proyectos interdisciplinarios en la 

educación virtual.  

El presente trabajo se basa en la teoría constructivista, debido a que se 

relaciona con el enfoque por el cual fueron creados los proyectos interdisciplinarios, 

ya que buscan que el estudiante aprenda a través de la autonomía y la creación de 

sus propios conocimientos a través de la experiencia; esta teoría también se apoya 



3 

 

con el aprendizaje activo, en el que como su nombre lo indica, se trata de aprender 

trabajando de forma autónoma (Vilca, 2017).  

El objetivo general en el que se basa el desarrollo del presente trabajo es 

Determinar la relación de los proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual 

de la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021, con sus 

objetivos específicos (i) Evaluar la relación de la responsabilidad de los estudiantes 

con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educación básica, Diecinueve 

de Mayo, Balzar 2021; (ii) Evaluar la relación de la autonomía de los estudiantes 

con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educación básica, Diecinueve 

de Mayo, Balzar 2021; (iii) Identificar la relación del apoyo presentado por los 

docentes en educación virtual con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de 

educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021. 

En base a estos objetivos se establecen las siguientes hipótesis, siendo la 

general Los proyectos interdisciplinarios poseen relación con el aprendizaje virtual 

de la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021, con sus 

hipótesis específicos (i) La responsabilidad de los estudiantes tiene relación con los 

proyectos interdisciplinarios de la escuela de educación básica, Diecinueve de 

Mayo, Balzar 2021; (ii) La autonomía de los estudiantes tiene relación con los 

proyectos interdisciplinarios de la escuela de educación básica, Diecinueve de 

Mayo, Balzar 2021;  (iii) El apoyo presentado por los docentes en educación virtual 

tiene relación con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educación 

básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021. 
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II. MARCO TEÓRICO

Dentro del ámbito internacional, se evidencia el trabajo de Esquicha (2018) 

quien en su estudio Aprendizaje basado en tareas en un entorno virtual de 

aprendizaje, realizado en Chile, expresa un análisis de los desafíos de la educación 

virtual en el desarrollo de proyectos como lo es la producción de escritura en 

alemán, por lo cual, el autor hace uso de una metodología de tipo cualitativa para 

el desarrollo del estudio e interpretación de documentos con el que se relaciona la 

problemática; como resultados se determinó que los entornos visuales requieren 

de un mayor trabajo autónomo, por lo que si el estudiante no se encuentra 

completamente comprometido, se evidenciará dificultades para comprender y 

aprender, en conclusión, la educación virtual y el aprendizaje dentro de este campo 

requiere de un compromiso de las partes que forman el proceso de educación.  

De igual forma, González, Villota y Riofrio (2019) comenta en su estudio 

Modelos de aprendizaje virtuales y presenciales en lecto-escritura, realizado en 

Colombia, un análisis comparativo de los modelos de aprendizaje virtual y 

presencial para determinar la efectividad de uno u otro en los procesos de lecto-

escritura, para ello hace uso de una metodología cualitativa, desarrollando una 

observación a 80 estudiantes, además de la recopilación documental de términos 

relevantes a nivel nacional e internacional, obteniendo como resultados, que en 

aspectos de lecto-escritura es imprescindible un seguimiento presencial, por lo que 

en conclusión los entornos de aprendizaje virtuales pueden contrastar con los 

procesos de enseñanza, ya que puede ser favorecedor si la temática no requiere 

una revisión presencial y seguimiento constante.  

De acuerdo con Franco (2017) en su trabajo realizado en Venezuela, titulado 

Rol del tutor en el contexto del aprendizaje virtual, se evidencia un estudio del rol 

del docente o tutor en los procesos de enseñanza-aprendizaje y al afectividad de 

los mismos, para ello hace uso de una metodología tipo descriptiva, con diseño de 

campo y documental, en la cual se profundiza con el análisis de los diferentes 

documentos y bases científicas sobre la realidad problemática, obteniendo como 

resultado que el docente o tutor posee una relación significativa con el desarrollo y 

elaboración de los proyectos interdisciplinarios que se llevan a  cabo como parte de 

los procesos de enseñanza aprendizaje, por lo que esta función se afianza con la 
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inclusión de nuevos entornos educativos, en conclusión se determina que el 

docente debe poseer competencias y habilidades altamente efectivas para la 

realización de tutorías al momento de asistir a sus estudiantes en sus diferentes 

proyectos, sobre todo de tipos interdisciplinarios.  

Así mismo, Torres et ál., (2020), en su estudio Ludicidad aplicada en 

Entornos de aprendizaje virtual, realizado en Brasil, exponen una indagación  

basada en determinar de qué forma a avanzado los procesos educativos y como 

se relacionan los entornos virtuales con la enseñanza y el aprendizaje, por lo que 

su metodología es de tipo exploratoria y cualitativa, es por ello que los autores, 

realizaron una indagación bibliográfica de diferentes documentos que exponen 

información relevante sobre la realidad problemática, obteniendo como resultados 

que la implementación de entornos de aprendizaje virtuales y de educación a 

distancia enfrentan desafíos en los que se involucra el compromiso, el acceso y las 

habilidades mínimas necesarias para el desarrollo, sobre todo a la hora de 

gestionar las tareas y proyectos que realiza el estudiante, puesto que las 

dificultades de las tutorías y asesorías son mayores a través de un entorno digital, 

es por ello que en conclusión se evidencia que si bien la educación virtual es 

compleja y posee retos importante, estos pueden superarse si se presentan 

espacios adecuados y motivación para enseñar y aprender.  

Finalmente, Chacón, Rodríguez y Burguet (2020) en su trabajo investigativo 

Aprendizaje basado en problemas para la enseñanza de la matemática en un 

entorno virtual de aprendizaje, realizado en La Habana, se evidencia un análisis del 

proceso de enseñanza aprendizaje (PEA) a través de un entorno virtual, para ello, 

como diseño metodológico hace uso de un estudio etimológico y la implementación 

de estrategias didácticas para determinar el desenvolvimiento de estudiantes y 

docentes en la realización de tareas y proyectos interdisciplinarios, obteniendo 

como resultados que el PEA necesita del desarrollo de estrategias específicas a lo 

que se quiere enseñar, determinando en ella las facilidades que los entornos 

virtuales proporcionan por sus diversas aplicaciones que pueden beneficiar la 

búsqueda de la información y la asistencia que necesitan los estudiantes, sobre 

todo en los proyectos interdisciplinarios. En conclusión, los entornos virtuales 

aportan significativamente a los PEA, debido al manejo de sus diferentes 
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aplicaciones, pero esto dependerá de las habilidades y nivel de competencias del 

tutor o docente, para llevarlas a cabo.  

Dentro del ámbito nacional, se evidencia el trabajo de Rodríguez et ál., 

(2020), Modelo de formación constructivista en el proceso de enseñanza 

aprendizaje virtual, en el que se establece un estudio de los nuevos retos de los 

entornos virtuales en los procesos de enseñanza, basados en una metodología 

cualitativa con el fin de incluir un análisis de las cualidades y principios del modelo 

de formación constructivista, a través de la consulta de expertos, obtenido como 

resultados que el modelo de educación constructivista virtual, puede desarrollarse, 

ya que según los expertos es un proyecto muy adecuado, en conclusión, puede 

implementarse proyectos de aprendizaje constructivista, como lo son el desarrollo 

de proyectos interdisciplinarios, donde los estudiantes deben  buscar y desarrollar 

sus temáticas de forma individual a través de un esfuerzo propio, pero para ello es 

imprescindible que el estudiante posea habilidades de aprendizaje autónomo.  

Según, Chávez, Rivera, y Haro (2020) en su estudio Percepción de la 

educación virtual en instituciones de educación, realiza un análisis de la 

conectividad para la educación virtual con las instituciones educativas, 

determinando que problemáticas surgen en el desarrollo de este tipo de procesos, 

por ello hace uso de una metodología de investigación explicativa y descriptiva, 

basada en un diseño transversal y enfoque cualitativo y cuantitativo, aplicando 

encuestas como instrumentos de recolección de datos primarios, a docentes y 

estudiantes dentro de la institución estudiada y obteniendo como resultados que se 

evidencia que con el desarrollo clases virtuales, disminuye el nexo entre docente y 

estudiante lo que afecta a procesos como la revisión de tareas y retroalimentación 

de las mismas, asesorías o tutorías de los docentes en torno a los proyectos 

escolares o interdisciplinarios, por lo que la organización de grupos y dirección de 

los mismos, es limitada; en conclusión, si bien si existen ventajas dentro de los 

entornos de educación virtual, también es importante reconocer las dificultades 

presentes como la falta de conocimientos, necesidad de habilidades de asesoría, 

difícil acceso y sobre todo la disminución de la interacción entre quienes componen 

el aula.  
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Chong y Marcillo (2020), en su trabajo investigativo, Estrategias pedagógicas 

innovadoras en entornos virtuales de aprendizaje, analiza los entornos de 

aprendizaje virtuales y la inclusión de estrategias que porten mejoras significativas 

al procesos de enseñanza-aprendizaje, por lo que para lograrlo utiliza una 

metodología basada en un enfoque cualitativo, con el cual establecen una 

indagación documental, con lo cual se obtiene como resultado que para el 

desarrollo de entornos virtuales es imprescindible la inclusión de estrategias que 

ayuden al estudiante y al docente a familiarizarse con los aplicativos y comprender 

de forma efectiva las temáticas. En conclusión, la clave para el desarrollo correcto 

de una educación virtual está en la inclusión de estrategias que permitan establecer 

experiencias motivadoras y dinámicas para disminuir la deserción escolar.  

De igual forma se evidencia el trabajo de Pérez, Suárez y Rosillo (2018) La 

educación virtual interactiva, el paradigma del futuro, en el cual establece como 

objetivo de contextualizar los procesos educativos dentro del Ecuador en torno a la 

realidad virtual, utilizando como método investigativo la revisión documental, 

estableciendo en ello procesos de observación y recolección de información 

secundaria, con la cual se obtuvo como resultado que el profesorado no se 

encuentra capacitado el 100% para ejercer una educación virtual de calidad, es 

más pocos son los docentes quienes conocen y logran explotar las facilidades de 

las herramientas digitales. En conclusión, el Ecuador aún se encuentra en un punto, 

donde su proceso educacional no es el suficientemente afectivo y eficaz para 

considerarlo de calidad.  

Por último, Cedeño (2019) en su estudio Entornos virtuales de aprendizaje y 

su rol innovador en el proceso de enseñanza, expone un análisis ambientes 

virtuales de aprendizaje, en torno a la ponderación y relevancia que han adquirido 

en la actualidad, determinando en ello la necesidad de incluir estrategias 

pedagógicas innovadoras, para lograr su objetivo hace uso de una metodología de 

investigación corte cualitativo, aplicando una encuesta a un total de 100 estudiantes 

que cursan el bachillerato en la Unidad Educativa Ambato, de forma que a través 

de ella se puedan describir las actitudes de los mismos ante los entornos de 

aprendizaje virtual, obteniendo como resultados que la calidad educativa no 

depende de la herramienta tecnológica, sino del entorno educativo que el docente 
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y el estudiante logren crear para hacer efectivo el proceso de enseñanza. En 

conclusión, se puede determinar que los entornos virtuales poseen una 

característica innovadora, que impulsa al desarrollo de la calidad educativa, mas 

no la representa.  

Una de las teorías más importantes en la que se basa el presente trabajo 

investigativo es la constructivista, con la cual se expresa que los principios en los 

que se basa el aprendizaje es en la creación del propio conocimiento a través de 

las experiencias que el estudiante pueda tener dentro del mundo real y externo 

(Moreno, et, ál., 2017); el constructivismo o es nuevo en el marco de la educación, 

sin embargo, si se están incluyendo nuevas metodologías de trabajo para impulsar 

esta teoría como los es el caso de los proyectos interdisciplinarios que se 

implementó con el fin de desarrollar un aprendizaje autónomo por parte de los 

alumnos en torno a el aprendizaje virtual que se vive en la actualidad.  

Otra de las teorías que sustentan este trabajo es el del aprendizaje activo, la 

cual tiene como base de análisis la teoría constructivista, con la diferencia en el que 

se incluye la satisfacción de la curiosidad del sujeto al construir su aprendizaje, de 

manera que pueda darle sentido al mundo en el que se desarrolla (Zare, et, ál., 

2019). Por ello es que se incluye los proyectos interdisciplinarios en la educación 

virtual, debido a que es imprescindible que el estudiante empiece a comprender el 

porqué de la situación y genere información sobre lo que sucede, como afecta al 

hombre y la necesidad de continuar con la educación (Aristizabal et ál., 2018). 

Este trabajo también se basa en el enfoque del Aprendizaje basado en 

proyectos (ABPr) Es una estrategia de enseñanza alternativa diseñada para 

superar las deficiencias de los modelos mecánicos y de memoria tradicionales y 

convertirse en una herramienta para trabajar con estudiantes de diferentes 

habilidades y estilos de aprendizaje (Domènech et ál., 2019). Muchos 

investigadores docentes que estudian ABPr han dado sus propias definiciones. Las 

siguientes son algunas de las definiciones más estrechamente relacionadas con el 

propósito de este proyecto (Vilca, 2017). 

La primera variable del presente estudio se basa en los proyectos 

interdisciplinarios, los cuales se basan en trabajos investigativos con los cuales se 

intenta generar una construcción de sus propios conocimientos por parte del 
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estudiante, además de impulsar el hábito investigativo tanto de docentes como de 

alumnos a través del desarrollo de las diferentes temáticas de indagación que se 

presentan (Carranza P. F., 2017).  

A nivel global los proyectos interdisciplinarios se han realizado en torno a la 

preparación formal del sujeto, es decir en educación superior como parte de sus 

desarrollo como profesional, es muy actual la inclusión de estos proyectos dentro 

de la educación en escuelas o colegios, esto debido a la pandemia que afecto el 

desarrollo normal del proceso educativo, teniéndose que implementarse nuevos 

enfoques y metodologías de trabajo para continuar con la educación (Gutiérrez & 

Díaz, 2020). 

En términos de estructura, los cursos prioritarios se organizan de acuerdo 

con los objetivos de los proyectos interdisciplinarios, y se pueden construir en 

proyectos contextuales, de modo que los estudiantes puedan recibir copias 

impresas en casa, lo que permite partir de la autonomía del conocimiento de los 

estudiantes con la ayuda de la Ley. Este trabajo se hace posible. Los maestros se 

convierten en representantes de supervisores y consejeros (Cóndor et ál., 2021). 

Los proyectos interdisciplinarios se desarrollan como recursos que atienden 

las necesidades y requerimientos de aprendizaje de los estudiantes, por lo que los 

docentes de un mismo grado o del mismo grado deben adaptarse a esta 

construcción interdisciplinaria y proponer diferentes tipologías según el ritmo y estilo 

de aprendizaje de los estudiantes. Siendo la principal estrategia la posibilidad de 

estudio en casa y actividades de apoyo emocional (Koch et ál., 2017). 

De acuerdo con Naranjo y Herreño (2019) el desarrollo de proyectos 

interdisciplinarios requiere una estructura organizacional que incluya miembros con 

las siguientes funciones: líder de tareas o área de conocimiento, coordinador, 

equipo informador, director, equipo de revisión científica independiente y comité 

directivo. Teniendo en cuenta los aspectos interdisciplinarios, es necesario que 

haya alguien responsable de la relación con los interesados en el proyecto 

(Carranza et ál., 2017). 

La primera dimensión es la responsabilidad, la cual según Sánchez (2018) 

se trata de un valor humano con el cual se demuestra la capacidad del sujeto para 

comportarse y actuar de forma correcta de acuerdo a lo esperado de forma social 
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y a las normas impuestas en la sociedad, el desarrollo de esta dimensión en la 

educación ayuda a desarrollar el compromiso y desarrollar en el sujeto la 

comprensión de las obligaciones personales que como individuos posee dentro de 

un sistema.  

En torno a esta dimensión, se evidencian dos indicadores, inicialmente 

basado en la moralidad la cual tiene relación con la caracterización de 

responsabilidad como un valor, determinando que el sujeto debe conocer sus 

limitaciones morales para generar responsabilidad (Buldakova & Suyatinov, 2019), 

pudiendo comprender lo bueno de entregar un trabajo a tiempo y lo malo de no 

hacerlo; de la misma manera se evidencia el segundo indicador, el cual se trata del 

cumplimiento, basado en la capacidad del sujeto para comprometerse y efectuar la 

labora asignada con eficacia y eficiencia (Escudero, et, ál., 2018).  

La segunda dimensión de autonomía la cual, de acuerdo a Maldonado, et, 

ál., (2019) se basa en la capacidad que adquiere un sujeto para controlar su forma 

de aprender, así como regular y dirigir las metodologías que utiliza para lograr su 

propósito, planteando metas progresivas que se acoplen al espacio en el que se 

encuentra y a lo que se requiere estudiar; para un aprendizaje autónomo, el sujeto 

debe saber tomar decisiones de forma correcta y en búsqueda de la mejora de su 

formación integral, como persona, como estudiante y como futuro profesional 

(Rodríguez, 2020).  

Es en base a ello que, Velázquez y Santiesteban (2019) expone que los 

indicadores de la autonomía son tomar el control y autodirección del aprendizaje, 

la primera se basa en la capacidad para controlar las habilidades y las metodologías 

con las que pueda dirigir en conocimiento en construcción, por lo que se sustenta 

con el segundo indicador que trata de autodirección, basado en gestionar de forma 

correcta los datos e información que obtienen a través del proceso de aprendizaje 

autónomo.  

Por ultimo en la tercera dimensión, la cual se trata del apoyo docente, de 

acuerdo con Rodríguez, et, ál., (2020) se basa en la ayuda que percibe el estudiante 

como parte del proceso educativo, además de formar parte del seguimiento a la 

efectividad y compresión de la información enseñada por el proceso y aprendida 

por el estudiante, esta dimensión se relaciona con los proyectos interdisciplinarios 
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ya que al tratarse de un proceso autónomo es importante que el docente guie el 

aprendizaje y exponga su punto de vista para que el alumno no desarrolle 

conocimientos equivocados o erróneos.  

En torno a las bases teóricas de la segunda variable sobre el aprendizaje 

virtual que según Awang, et, ál., (2018) se trata de entornos virtuales de aprendizaje 

en los que se incluyen metodologías de trabajo referentes a herramientas digitales 

que ayuden al proceso de enseñanza a través de plataformas y sistemas que 

permiten la interacción de los participantes de forma remota o en línea, creando un 

nuevo medio de experiencia de aprendizaje, evidenciándose en ello la necesidad 

de que la comunidad educativa se encuentre preparado para generar respuestas 

positivas a estos nuevos métodos (Salas et ál., 2019).  

La primera dimensión de la variable de aprendizaje virtual es cognitiva, la 

cual de acuerdo con Pacheco, et, ál., (2016) se basa en la adquisición de 

competencia y habilidades de índole cognitivas, es decir, basados en las funciones 

mentales que tiene que ver con la integración de la información, la adquisición y la 

profundización de la misma, realizando operaciones como interpretarla, analizarla, 

argumentar, entre otros, aspectos que conducen al sujeto a general un aprendizaje 

(Peñafiel et ál., 2020).  

La educación virtual puede brindar una mayor flexibilidad en la gestión del 

tiempo, el espacio, el manejo especifico de la distancia, y el proporcionar mayores 

oportunidades de aprendizaje para la comunidad educativa (Gómez & Escobar, 

2021). Sin embargo, requiere condiciones de contratación digital, lo que significa la 

capacidad de conectar estudiantes y profesores y otras características. Debido a la 

falta de infraestructura y la falta de capacitación de la población, esta última 

situación conduce a un acceso desigual a la educación virtual (Beaunoyer et ál., 

2020). 

Los entornos de aprendizaje virtual a menudo se ven descalificados por 

escenas frías y frustrantes. Sin embargo, algunas instituciones con experiencia en 

este campo, como el Observatorio de Innovación en Educación Tecnológica de 

Monterrey, sugieren que el campo educativo de los cursos se puede virtualizar a 

través de la gamificación, porque puede afectar el comportamiento, aumentar la 

motivación y promover la participación de los estudiantes (Melo & Díaz, 2018). 
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Es decir, la educación virtual es erróneamente calificada de forma negativa, 

sin embargo, esto se da debido a la naturaleza del ser humano que, desde el 

pasado, ha rechazada muchos avances por desconocimiento, temor o 

desinformación, de manera que no gustan desarrollarse antes de determinar a una 

metodología o, como lo es la educación virtual, una nueva modalidad de estudio, 

que puede ser muy beneficioso para muchos estudiantes (Marciniak & Gairín, 

2018).  

La educación virtual ayuda a fomentar el correcto uso de varias plataformas 

de red y aplicaciones que se utilizan dentro del sistema de administración para que 

los alumnos puedan lograr alcanzar sus objetivos escolares (Crisol et al., 2020). El 

hábito adquirido como usuario de Internet forma parte de las actividades diarias de 

los usuarios de Internet, y se autorreplica en el entorno de aprendizaje. Es por ello 

que la enseñanza de forma más personalizada, además de una buena conectividad 

son la clave para desarrollar un proceso mucho más efectivo y formativo, pero se 

requiere el uso de recursos que para algunos estudiantes son limitados (Gelineau 

& Dilt, 2021). También es imprescindible el considerar la manera en la que 

accederán a los entornos digitales que se usan para la educación virtual y que estos 

tengan un apoyo en el proceso de enseñanza que proponga el docente y la 

capacidad de aprendizaje e interacción que tenga el estudiante con el medio 

(Todorov et al., 2018). 

La educación virtual inclusiva es un desafío porque significa considerar 

aspectos técnicos y pedagógicos para garantizar la calidad y equidad de la 

educación en un entorno de e-learning que está en constante evolución y es 

ampliamente utilizado por varios estudiantes (Martínez & Garcés, 2020). Para llevar 

a cabo una buena práctica educativa, es necesario analizar la experiencia exitosa, 

que se puede extraer de una revisión sistemática de la literatura, y al mismo tiempo 

considerar la investigación sistemática, reflexiva y metódica sobre trabajos de 

investigación relacionados, que se selecciona y selecciona de una amplia cantidad 

de literatura. Información arrojada por motores de búsqueda de literatura científica. 

En este punto, la investigación realizada generó interés (Seegert et ál., 2021). 

Esta primera dimensión posee dos indicadores, basado en el nivel de los 

procesos de cognición basados en su dificultad de producción, siendo este el 
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primero indicador los básicos, en los que se analiza sensación, percepción, 

atención, concentración y memoria; y como segundos indicadores los procesos 

cognitivo superiores o complejos, los cuales inmiscuyen a la inteligencia, el 

lenguaje, el pensamiento y las emociones (Latorre, 2017).  

La segunda dimensión de la variable de educación virtual es el control de 

recursos, que según Martínez y Gaeta (2019) se trata de la utilización de 

herramientas que permitan el desarrollo del aprendizaje, sobre todo en el ámbito 

virtual, se basa en aquellas herramientas tecnológicas destinadas a mejorar y 

facilitar el estudio a través de este medio. 

La dimensión de control de recursos posee dos indicadores, que se basan 

en el en manejo, debido a que el estudiante debe comprender el propósito 

educativo de las herramientas digitales (Khlaifat, 2021), sin embargo, muchas 

veces este aspecto se pierde y el alumno hace uso inadecuado de estas; lo mismo 

sucede con el indicador de tiempo de uso, ya que en algunas ocasiones, al tratarse 

de tecnologías o herramientas digitales los estudiantes pierden el enfoque y hacen 

uso excesivo de las mismas (Martínez & Gaeta, 2019).  
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III. MÉTODOLOGÍA

3.1 Tipo y diseño de la investigación 

Se trata de un estudio de enfoque cuantitativo, debido a que permite el uso 

de métodos y técnicas cuantificables que permiten medir tanto las variables en los 

que se basa esta investigación, como también las dimensiones en las que se basa 

cada una de ellas, determinado en ello magnitudes, niveles o grados de acuerdo a 

lo que se busca obtener para reconocer la problemática que se está indagando 

(Gallego et ál., 2017), por ello se escoge dicho enfoque que permite establecer 

mediciones de las variables proyectos interdisciplinarios y aprendizaje virtual. 

Asimismo, se basa en un diseño no experimental ya que no se realizó 

manipulación de las variables al momento de establecer el instrumento y aplicar el 

mismo a la muestra obtenida a través de la población planteada que tiene que ver 

con la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo en Balzar. En base a lo 

que expresa Fraticelli et ál., (2018), el diseño no experimental estudia el desarrollo 

natural de las variables de estudio dentro de su entorno natural, siendo analizados 

sin manipulación y observados para la recolección de datos. 

En torno a este diseño, se sustenta el tipo de investigación correlacional, que 

de acuerdo a González y Jiménez (2021), permite establecer relaciones entre las 

variables de estudio, a través del análisis de cada una de ellas de forma individual 

obteniendo datos referentes a los objetivos planteados evalúan el grado de 

autonomía de los estudiantes en el desarrollo de los proyectos interdisciplinarios y 

el nivel de apoyo presentado por los docentes, para posteriormente determinar la 

relación existente entre los dos, de manera que se pueda conocer de qué manera 

influyen, por ello se establece el siguiente esquema:  
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M=  

O1= Proyectos Interdisciplinarios 

O2= Aprendizaje Virtual 

R= relación entre las variables  

3.2 Variables y operacionalización  

Variable 1: Proyectos Interdisciplinarios 

Los Proyectos Interdisciplinarios de acuerdo a Carranza (2017) se trata de 

trabajos de índoles investigativas que permiten generar conocimientos de forma 

autónoma, es decir, de forma propia a través de la acción del estudiante, este tipo 

de actividades permiten el desarrollo de hábitos de audición de conocimientos 

además de un gusto por la indagación que permite obtener mayor información 

sobre las temáticas propias de los procesos educativos y los niveles en los que se 

encuentran los alumnos.  

Se analiza esta variable a través de la operacionalización de sus 

dimensiones, las cuales son la autonomía, responsabilidad y apoyo docente, con 

las que se busca determinar el nivel de las mismas en torno al desarrollo de los 

Proyectos Interdisciplinarios, para ello se elaboró una encuesta basada en la escala 

de Likert en torno a 5 opciones de respuestas (ver anexo 2). 

Variable 2: Aprendizaje Virtual 

El aprendizaje virtual de acuerdo con Awang et ál., (2018), se trata de la 

realización de procesos educativos a través de entornos virtuales en donde se 

desarrollar el aprendizaje en conjunto con herramientas tecnológicas y digitales que 
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sirven de soporte para el mismo, pudiendo el docente, utilizar herramientas o 

plataformas educativas en línea que le permitan tener dinamismo en clase además 

de desarrollar retroalimentaciones al igual que en clases presenciales.  

Para analizar esta variable, se determina las dimensiones cognitiva t control 

de recursos, las cuales tienen relación con los procesos de aprendizaje virtuales en 

cuanto a cómo se adquiere el conocimiento y como se da el proceso a través de 

entornos tecnológicos y digitales, para ello se elaboró una encuesta objetiva basada 

en la escala de Likert en torno a 5 opciones de respuestas (ver anexo 3). 

3.3 Población, muestra y muestreo  

Está compuesta por un total de 750 estudiantes pertenecientes a la escuela 

de educación básica, Diecinueve de Mayo de Balzar, de los cuales se estableció 

un cálculo muestral para determinar el total de la muestra, de manera que se trata 

de una muestra probabilística aleatoria simple para lo cual se determina:  

N = Total de la población = 750 estudiantes 

Zα= 95% = 1.96 al cuadrado  

p = proporción de éxito = 0.5 

q = Probabilidad de fracaso = 0,5 

E = margen de error 5% = 0.05 

𝑛 =
𝑍𝑎/2

2 ∗ N ∗ p ∗ q

𝐸2 ∗ (𝑁 − 1) + 𝑍𝑎/2
2 ∗ 𝑝 ∗ 𝑞

 

𝑛 =
1.962 ∗ 750 ∗ 0.5 ∗ 0.5

0.052 ∗ (750 − 1) + 1.962 ∗ 0.5 ∗ 0.5
 

𝑛 = 255 

Determinando un total de 255 estudiantes a los que se les aplicó una 

encuesta para poder dar respuesta a las variables Proyectos Interdisciplinarios y 

Aprendizaje Virtual, se realizó un muestreo probabilístico aleatorio simple con la 

aplicación de una fórmula muestra finita ya que se conocía el número total de la 

población, por ello se obtuvo una muestra de 255 estudiantes. 
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3.4 Técnica e instrumentos de recolección de datos  

Como técnica se utilizó una encuesta, la cual de acuerdo con Ríos (2017) 

permite el desarrollo de la recolección de datos a través del análisis de las opiniones 

que poseen las personas a las que se les aplica la misma, pudiendo dar respuestas 

a los objetivos planteados y obteniendo información para establecer relaciones 

entre las variables indagadas. 

Para validar la encuesta propuesta se realizó un procedimiento de validación 

de juicio de expertos, con la cual se pudo determinar la confiabilidad del instrumento 

además de realizar los cambios pertinentes para poder aplicar una buena encuesta 

y poder obtener la información requerida.  

El primer instrumento que se utiliza es el cuestionario de proyectos 

interdisciplinarios el cual cuenta con un total de 14 ítems, es de elaboración propia, 

debido a que no existía otro instrumento que mida lo que se requería en esta 

variable, sus preguntas están divididas en cada una de sus dimensiones, teniendo 

6 ítems en la dimensión de responsabilidad; 4 ítems en la dimensión de autonomía 

y finalmente 4 ítems en la dimensión de apoyo docente. 

El instrumento de la segunda variable sobre aprendizaje virtual es de 

elaboración propia, con un total de 16 ítems que se dividen en 11 preguntas 

referentes a la dimensión cognitiva y 5 preguntas sobre la dimensión de control de 

recursos, que permiten obtener los dataos para la contratación de hipótesis y 

cumplimiento de los objetivos.  

Validez 

El instrumento fue sometido a juicio de expertos para determinar la validez 

de cada uno de los ítems que se presentaron en cada uno de los instrumentos 

elaborados para medir las variables de proyectos interdisciplinarios y de 

aprendizaje virtual, de manera que se obtuvo cada una de las validaciones 

expuestas en los anexos del 5 al 11 y que posibilita la aplicación del mismo. 

Confiabilidad 

Para la confiablidad de los instrumentos se realizó el estudio de los datos 

obtenidos en la encuesta analizando la confiabilidad de cada uno de los 

instrumentos, los cuales se exponen en la siguiente tabla:  
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Tabla 1  

Confiabilidad de los instrumentos 

Instrumentos Alfa de Cronbach 

Cuestionario de proyectos interdisciplinarios 0,784 

Cuestionario de aprendizaje virtual 0,797 

 

En torno al cuestionario destinado para la variable 1 de proyectos 

interdisciplinarios se obtuvo un Alfa de Cronbach de 0,784 lo que indica una buena 

confiabilidad del mismo, mientras que para el cuestionario que busca medir la 

variable 2 de aprendizaje virtual se obtuvo un Alfa de Cronbach de 0,797 indicando 

una buena confiabilidad del mismo, por lo que ambos instrumentos son confiables 

para obtener la información que se necesita.  

3.5 Procedimientos  

Se procedió a establecer una petición de aplicación del instrumento dentro 

de la unidad educativa escogida, siendo esta la escuela de educación básica 

Diecinueve de Mayo en el cantón Balzar, socializando el instrumento de forma 

virtual a través del formulario de Google para ser aplicada a los 255 estudiantes 

que conforman la muestra del presente estudio investigativo. 

3.6 Método de análisis de datos  

Se obtuvieron los datos referentes a las variables través de la aplicación de 

la encuesta, la cual se socializó con la muestra determinada de forma virtual, 

tendiendo en consideración las limitaciones actuales hacia la aplicación de una 

encuesta presencia, una vez obtenido dichos datos se analizó la información de 

manera estadística a través del Software SPSS, estableciendo los cálculos de 

frecuencia de cada ítem y la correlación a través del Rho de Spearman. 

3.7 Aspectos éticos  

Se establece la aplicación de normas APA 7ma educación en todo el 

documento, respetando en ello las formas de citado y evitando el plagio total o 

parcial de los diferentes autores que se referencias en el presente trabajo 

investigativo.  Se estableció una aplicación de instrumentos de forma fiable, para lo 

cual se buscó que sean validados a través de juicio de expertos, para 



19 

 

posteriormente establecer una prueba piloto que permita establecer el nivel de 

confiabilidad.  

Además, se realiza el presente trabajo, basados en los marcos de Código 

de ética y al reglamento de Propiedad Intelectual de la UCV, también se requirió la 

aplicación de un consentimiento informado dirigido a los padres de los estudiantes 

encuestados, ya que estos son menores de edad.   
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IV. RESULTADOS 

Análisis de resultados 

Se presenta el análisis de los resultados en torno a la comprobación de las 

hipótesis planteadas de acuerdo a cada uno de los objetivos, tanto general como 

específicos. 

Para la comprobación de hipótesis es necesario determinar lo siguiente:  

1. Nivel de significancia: ∝= 0.05 (nivel de confianza de 95%) 

2. Criterios para la contrastación: 

p-valor < 0.05, se rechaza la Ho y se acepta Ha. 

p-valor ≥ 0.05, se acepta la Ho. 

 

Objetivo general: Determinar la relación de los proyectos 

interdisciplinarios en el aprendizaje virtual  

Hipótesis general 

Ha: Los proyectos interdisciplinarios poseen relación con el aprendizaje 

virtual  

H0: Los proyectos interdisciplinarios no poseen relación con el aprendizaje 

virtual  

Tabla 2  

Comprobación de hipótesis general 

  Aprendizaje Virtual 

Proyectos 
Interdisciplinarios 

Correlación de Pearson 0,579** 

Sig. (bilateral) 0 

N 255 
** La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 

Se evidencia un valor de Pearson de 0,579 y una significación de 0, lo que 

indica que se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa, de 

manera que se puede determinar que los proyectos interdisciplinarios si influyen en 

el aprendizaje virtual.  
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Objetivo específico 1: Evaluar la relación de la responsabilidad de los 

estudiantes con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educación 

básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021.  

Hipótesis especifica 1  

Y en torno a ello se plantean las siguientes hipótesis: 

Ha: La responsabilidad de los estudiantes tiene relación con los proyectos 

interdisciplinarios  

Ho: La responsabilidad de los estudiantes no tiene relación con los proyectos 

interdisciplinarios  

Tabla 3  

Comprobación de hipótesis específica 1 

  Responsabilidad 

Proyectos 
Interdisciplinarios 

Correlación de Pearson 0,831** 

Sig. (bilateral) 0 

N 255 
** La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 

Se evidencia un valor de Pearson de 0,831 y una significación de 0, lo que 

indica que se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa, de 

manera que se expresa que la responsabilidad es significativa en el desarrollo de 

los proyectos interdisciplinarios de los estudiantes. 

Objetivo específico 2: Evaluar la relación de la autonomía de los 

estudiantes con los proyectos interdisciplinarios. 

Hipótesis especifica 2 

Y en torno a ello se plantean las siguientes hipótesis: 

Ha: La autonomía de los estudiantes tiene relación con los proyectos 

interdisciplinarios  

Ho: La autonomía de los estudiantes no tiene relación con los proyectos 

interdisciplinarios  
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Tabla 4  

Comprobación de hipótesis específica 2 

    Autonomía 

Proyectos 
Interdisciplinarios 

Correlación de Pearson 0,763** 

Sig. (bilateral) 0 

N 255 
** La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 

Se evidencia un valor de Pearson de 0,763 y una significación de 0, lo que 

indica que se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa, de 

manera que se expresa que la autonomía de los estudiantes es relevante en el 

desarrollo de los proyectos interdisciplinarios 

Objetivo específico 3: Identificar la relación del apoyo presentado por 

los docentes en educación virtual con los proyectos interdisciplinarios. 

Hipótesis especifica 3 

Y en torno a ello se plantean las siguientes hipótesis: 

Ha: El apoyo presentado por los docentes en educación virtual tiene relación 

con los proyectos interdisciplinarios 

Ho: El apoyo presentado por los docentes en educación virtual no tiene 

relación con los proyectos interdisciplinarios  

Tabla 5  

Comprobación de hipótesis específica 3 

    Apoyo docente 

Proyectos 
Interdisciplinarios 

Correlación de Pearson 0,819** 

Sig. (bilateral) 0 

N 255 
** La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 

Se evidencia un valor de Pearson de 0,819 y una significación de 0, lo que 

indica que se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa, de 

manera que se expresa que el apoyo presentado por los docentes en educación 

virtual es importante para la elaboración de proyectos interdisciplinarios  
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V. DISCUSIÓN 

 

Finalmente, en torno al objetivo general sobre determinar la relación de los 

proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual, esta se pudo lograr a través 

de la comprobación de hipótesis donde se obtuvo un valor de Pearson de 0,579 lo 

que indica que poseen una correlación positiva moderada, por lo que se entiende 

que a mayor aprendizaje virtual, mayor es el desarrollo de proyectos 

interdisciplinarios y con ello también serán mayores las dimensiones en las que se 

basa esta última variable, es decir, en torno a la responsabilidad que se necesita 

para el cumplimiento de los mismos, la autonomía para su desarrollo y el apoyo 

docente para la guía de que lo que se está haciendo es correcto.  

Cedeño (2019), expresó que el aprendizaje virtual es uno de los elementos 

más importantes que se desarrollan hoy en día, en su estudio demostró que este 

es un elemento netamente visual y que necesita mucho de la capacidad del docente 

para enseñar y dinamizar la clase, ya que de esto depende para que se logre 

establecer un buen proceso de aprendizaje como tal. Para el autor, el docente es 

la clave de la adquisición de la información que se presenta, ya que entre más 

metodológico y dicótico mayor es la comprensión de las temáticas que se presentan 

a través de los diferentes entornos y herramientas que se usan para la virtualidad 

de la educación.  

Así mismo Torres et ál., (2020) expone que, en el desarrollo de proyectos, 

sobre todo en el ámbito virtual, es necesario que todos colaboren para el 

cumplimiento de los mismos, desde la guía de los docentes hasta el apoyo de los 

padres, así como también la realización de la actividad con responsabilidad de los 

estudiantes, es por ello que se reconoce que todo está íntimamente relacionado. 

Para el autor, los proyectos interdisciplinarios necesitan de factores muy 

específicos para su realización, inicialmente el determinar de qué se va trabajar, 

que disciplinas se incluyen y cuál es la guía y postura del docente en el desarrollo 

de trabajo, son las claves para iniciar un buen proyecto.  

Para Chávez et ál., (2020) los proyectos interdisciplinarios necesitan de un 

apoyo constante, más aún si se desarrollan en un entorno virtual donde le 

estudiante puede confundir las temáticas, distraerse de la explicación, o realizar 
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otras actividades diferentes a las que se les envía, por ello comenta que a través 

de un mejor posicionamiento profesional de la práctica, se establece una especie 

de ayuda para orientar al alumno en la consecución de sus objetivos, pues 

aprovecha los problemas y herramientas que se pueden trasladar directamente a 

su futuro entorno laboral. Este tipo de evaluación radica en el reposicionamiento de 

las actividades docentes, en las que se prioriza el "aprender a aprender" y se busca 

que las materias y métodos ayuden a establecer los cimientos, habilidades y 

calificaciones básicas requeridas para el ejercicio profesional. 

Chong y Marcillo (2020) a su vez comentaron que el uso de plataformas 

virtuales significa formas más flexibles de trabajo y comunicación, lo que ha sido 

evaluado de manera especialmente positiva: Las plataformas virtuales ayudan a 

que los estudiantes puedan ponerse en contacto con sus compañeros y tratar de 

resolver inquietudes comunes que surgen. Otra ventaja es la de coordinar la 

conveniencia de la vida laboral, familiar y personal proporcionando una mayor 

adaptabilidad y una mejor planificación del tiempo. Entre las limitaciones 

encontradas, los estudiantes señalaron los cambios de mentalidad necesarios, 

porque estos nuevos métodos requieren más esfuerzo y dedicación. Del mismo 

modo, persisten las dificultades para adquirir nuevas tecnologías y desarrollar 

habilidades para hacerles frente. 

En torno al primer objetivo específico sobre evaluar la relación de la 

responsabilidad de los estudiantes con los proyectos interdisciplinarios de la 

escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021; se evidencia que 

los estudiantes poseen esta dimensión en un 70%, de acuerdo a los datos que se 

obtuvieron con la aplicación de la encuesta. 

Debido a que esta cantidad de estudiantes (179/255) comentó que casi 

siempre desarrollan sus trabajos o proyectos interdisciplinarios en torno a esta 

dimensión, mientras que otro 15% expresan que algunas veces actúan con 

responsabilidad, es claro que los alumnos intentan mantener esta virtud en el 

desarrollo de sus actividades, sobre todo en esta época en la que se desarrolla una 

educación virtual que puede afectar la manera en la que aprende y entiende las 

cosas.  
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Esquicha (2018) expresa que el nivel de responsabilidad de los estudiantes, 

al desarrollar todo tipo de actividades escolares debe ser alto, ya que en ello se 

basará la forma en la que desarrollen sus obligaciones escolares y también la forma 

en la que aprenderán de ellas, sin embargo, la responsabilidad no es algo que se 

les inculca solo, esta primera enseñanza de valores surge de la interacción que 

tengan los mismos con sus padres específicamente y posteriormente con los 

ejemplos que exponga la docente en clases.  

Cedeño (2019) Significa que el jefe de proyecto es la persona que debe 

organizar, planificar y disponer los planes y proyectos, teniendo en cuenta los 

requerimientos y necesidades de desarrollo, y tratando de reducirlos durante la 

ejecución de cada programa, este tipo de asistencia puede ser de forma continua y 

la proporcionan los profesores a los alumnos, es decir la revisión se hace, pero todo 

depende de si el alumno está dispuesto a cumplir con sus responsabilidades. 

Otros autores que habla de la responsabilidad son González et ál., (2019), 

quienes expresaron que esta debe estar muy desarrollada en los estudiantes, 

siendo una cualidad innata en ellos, sobre todo si se busca que aprendan  trabes 

de la realización de proyectos (haciendo referencia al ABP), los resultados del 

estudio demuestran que el grado de responsabilidad de los estudiantes en la 

actualidad es mínimo, ya que son los padres quienes intervienen en ello, no dan 

ejemplo de cómo cumplir y la necesidad de hacerlo, por lo que muchos alumnos no 

realizan a cabalidad las actividades que les pide el docente o en ocasiones las 

presentan incompletas.  

En el caso de la responsabilidad, se realizó también la prueba de hipótesis 

de la misma, en la que se analiza la relación que posee esta dimensión con la 

variable de proyectos interdisciplinarios, obteniendo un valor de Pearson de 0,831 

indicando que la relación existente entre ellas es positiva alta, por lo que el grado 

de responsabilidad es importante para el desarrollo de los diferentes proyectos, 

sobre todo interdisciplinarios.  

En el caso del segundo objetivo específico sobre evaluar la relación de la 

autonomía de los estudiantes con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de 

educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021; se evidencia un grado 

autonomía del 75% de los estudiantes, que desarrollan sus proyectos de manera 
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individual, buscando por su cuenta la información, proporcionando datos 

importantes de su hallazgo.  

La autonomía es la clave para el desarrollo de los proyectos 

interdisciplinarios, el hecho de que posean un nivel muy alto del mismo es 

importante ya que demuestra la correcta labor que el docente está realizando, así 

como la facilidad de los estudiantes para cumplir y trabajar en aquello que al final 

les favorecerá principalmente a sí mismos, puesto que los prepara como futuros 

profesionales y adultos de forma general.  

Pérez et ál., (2018) expresa que para el desarrollo de proyectos de todo tipo 

en el ámbito escolar se deben desarrollar de forma autónoma, es una característica 

importante de los estudiantes, pues ellos son los constructores de su conocimiento 

y de ellos depende el desarrollo de sus proyectos, esto sobre todo si se trata de 

proyectos interdisciplinarios. El autor también explica que el principal problema en 

el ámbito educativo es que generalmente, son los padres quienes “ayudan” 

demasiado al niño, por lo que este no desarrolla ningún criterio de autonomía a la 

hora de realizar sus actividades escolares.  

Asimismo, Chacón et ál., (2020) expresaron en su estudio, que en la 

actualidad la autonomía está dejando de ser un elemento importante, sobre todo 

en los niños, los padres de ahora prefieren realizar ellos mismos los trabajos que le 

envían a sus hijos que ayudarlos y apoyarlos a que los niños lo desarrollen, esto se 

debe a diversos casos, como la paciencia, el tiempo, los recursos, etc. de forma 

general los padres siempre ponen como principal razón, el poco tiempo que 

poseen, ya que deben trabajar o realizar otras actividades y no poseen la 

disponibilidad para sentarse a revisar lo que hacen sus representados, por lo que 

deciden realizarlo por su cuenta para ahorrar ese tiempo.  

De la misma manera Chávez et ál., (2020) comenta que la autonomía es uno 

de los valores más importantes que debe tener el ser humano, sin embargo, 

también es una de las cualidades que se están perdiendo en la actualidad debido 

a la vida tan ajetreada en la que se desenvuelve el ser humano, por lo que padres 

de familia deciden realizar los trabajos de sus hijos antes que ser un apoyo para 

ellos, lo mismo sucede con estudiantes más grandes, son ellos los que prefieren o 



27 

 

mandar a hacer sus trabajos o simplemente no realizarlos, por lo que casi no se ve 

que se realice un trabajo autónomo.  

Al realizar la prueba de hipótesis sobre la autonomía, es decir la segunda 

hipótesis especifica se determinó un valor de Pearson de 0,763 de manera que se 

reconoce que la correlación de la autonomía con los proyectos interdisciplinarios es 

positiva alta, de manera que indica que es imprescindible que el estudiante sea 

autónomo a la hora de la realización de sus actividades sobre todo de sus 

proyectos, que como bien lo comentan los autores citados anteriormente es una 

necesidad importante para que se desarrolle un buen aprendizaje, a pesar de que 

esta cualidad se está perdiendo hoy en día.  

En el análisis del tercer y último objetivo específico, el cual se trata de 

identificar la relación del apoyo presentado por los docentes en educación virtual 

con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educación básica, Diecinueve 

de Mayo, Balzar 2021; se evidencia que los docentes le proporcionan asistencia y 

ayuda a los estudiantes a la hora de realizar sus proyectos interdisciplinarios, esto 

se corrobora ya que el 73% de los estudiantes expresan que esta situación se da 

siempre.  

El caso del apoyo docente Rodríguez et ál., (2020) expresa que este debe 

ser constante, pero a la vez medido, ya que el estudiante no puede recibir 

demasiado apoyo hasta el punto de ser completamente dependiente del docente, 

es por ello que buscan principalmente ser una guía, el nivel de apoyo también 

dependerá de lo que el docente esté dispuesto de proporcionarle al estudiante, ya 

que aparte de realizar sus actividades propias de la docencia, para una tutoría 

necesita generalmente estar de forma individual con aquellos alumnos que lo 

necesitan, en torno a ello es importante que el profesor proporcione el tiempo 

debido y adecuado para que esta ayuda o apoyo se pueda dar de forma correcta.  

Franco (2017) comenta que el apoyo docente es importante cuando se 

realizan trabajos de dificultad elevada, expresa que si bien el docente debe siempre 

está dispuesto a ser una guía para el estudiante, esta labor es mucho mayor cuando 

se desarrollar proyectos como los interdisciplinarios, de manera que este apoyo 

presentado por los profesores debe ser intenso, concreto y consecutivo, hasta que 

le estudiante se sienta seguro de sí mismo y de lo que hace, pero no se trata de 
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realizarle aquello que está haciendo mal, sino más bien que se debe enfocar en 

darle las pautas correctas para que el mismo alumno pueda mejorar de forma 

progresiva, esto lo ayudará en un futuro a ser más autónomo y responsable.  

Así mismo, para la prueba de la tercera hipótesis especifica en torno a los 

proyectos interdisciplinarios y su correlación con el apoyo docente, se obtuvo un 

valor de 0,819 que indica una relación positiva alta, de manera que a mayor 

proyectos mayor apoyo, por lo que se entiende y se corrobora la importancia de 

gestionar y establecer este tipo de ayudas por parte del docente en el desarrollo de 

las actividades de sus estudiantes, debido a que él puede establecer las pautas 

necesarias para que el alumno pueda reconocer que lo que está haciendo está bien 

o mal o qué cambios debería realizar para mejorar su producto.  

Por lo que esquicha (2018) comenta que los proyectos de aula 

interdisciplinarios constituyen una forma de organizar el proceso docente de forma 

flexible, teniendo en cuenta la diversidad de formas de abordar los temas o 

problemas, enfatizando la relación entre los diferentes contenidos temáticos en 

torno al tema, como organizador y las diferencias que constituyen el proyecto La 

expresión de aspectos y disciplinas. Este tema central es seleccionado por el 

equipo docente mediante consenso y conecta su interés docente con el interés de 

los estudiantes. Para ello, recoge preguntas planteadas por el equipo de alumnos 

y docentes, y en conjunto estimula la búsqueda de respuestas. 
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VI. CONCLUSIONES 

1. Se pudo determinar que existe una relación importante entre los proyectos 

interdisciplinarios y el aprendizaje virtual, puesto que se evidenció que para el 

desarrollo de estos proyectos es necesario que el estudiante pueda 

desenvolverse de forma correcta en los entornos virtuales, aprendiendo a través 

de ellos y con la ayuda de los docentes que son quienes refuerzan los 

conocimientos que estos adquieren, por ello es que se presentan las siguientes 

conclusiones:  

2. En torno al primer objetivo, se determinó que el nivel de responsabilidad de los 

estudiantes en torno al desarrollo de los proyectos interdisciplinario es alto, ya 

que el 70% de ellos expresan que casi siempre actúan en torno a esta 

dimensión, también en la comprobación de hipótesis se pudo determinar que la 

responsabilidad es significativa en el desarrollo de los proyectos 

interdisciplinarios con una significación de 0.  

3. Como parte del segundo objetivo, se evaluó que el grado de autonomía de los 

estudiantes, también es alto, ya que el 75% de los estudiantes expresan que 

desarrollan sus proyectos de forma individual, de manera que pueden aprender 

al construir la información que llevará dicho trabajo. En torno a la comprobación 

de hipótesis se concluyó que la autonomía de los estudiantes es relevante en el 

desarrollo de los proyectos interdisciplinarios con un valor significativo de 0.  

4. Se concluyó gracias al tercer objetivo que el apoyo docente es uno de los 

aspectos más importantes en el desarrollo de proyectos interdisciplinarios, pues 

se trata de la guía y dirección que este le puede dar al estudiante, para delimitar 

su trabajo y encaminarlo de forma correcta, en torno a ello, el 73% los 

estudiantes expresan que los profesores siempre les brindan apoyo en sus 

trabajos. Para la comprobación de hipótesis se determinó que el apoyo 

presentado por los docentes en educación virtual es importante para la 

elaboración de proyectos interdisciplinarios con 0 como valor de significancia.  

5. Finalmente, en torno al objetivo que busca analizar la relación de los proyectos 

interdisciplinarios y el aprendizaje virtual, se pudo comprobar que estos poseen 

una correlación moderada con un valor de Pearson de 0,579  
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VII. RECOMENDACIONES 

1. Se recomienda que se desarrollen proyectos interdisciplinarios con tutorías 

constante por parte de los docentes, sobre todo por el entorno virtual que se 

vive en la actualidad en la educación, por ello es importante que se impulsen 

estos proyectos que ayudan a la responsabilidad, autonomía y aprendizaje 

propio dl estudiante desde diferentes disciplinas.  

2. Se recomienda que se trabaje actividades que impulsen el desarrollo de la 

responsabilidad en los estudiantes, pudiendo ser programas de estrategias 

metodológicas que ayuden a demostrar la necesidad de la responsabilidad y el 

cumplimento en torno a las actividades que se realizan.  

3. Es importante que se impulse también la autonomía de los estudiantes, para 

ello se sugiere la realización de talleres no solo con los niños, sino también con 

sus representantes, donde se les explique la importancia de que su 

representados realicen sus tareas ellos mismos, ya que estas le proporcionan 

la retroalimentación y el reforzamiento necesario de la información que reciben 

dentro de clases, por lo que es imprescindible que sean los mismos estudiantes 

quienes lo realicen.  

4. Se debe realizar talleres activos para docentes sobre la importancia del apoyo 

y guía que le pueden dar a los estudiantes en el desarrollo de las diferentes 

actividades, sobre todo en los proyectos interdisciplinarios, también se puede 

establecer una capacitación de estrategias de apoyo y metodologías para 

tutorías que los ayuden a ser más afectivos a la hora de ayudar y retroalimentar 

al estudiante a su cargo.  

5. Se sugiere que una vez que se concluyan los proyectos interdisciplinarios los 

profesores y porque no la institución en general, puedan socializar los trabajos 

realizados por sus estuantes para que el mismo pueda tener una recompensa 

motivacional al ser explicados por ellos mismos a través de casas abiertas o 

exposiciones entre sus compañeros.
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ANEXOS 

Anexo 1: Matriz de consistencia 

Título: Proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de los estudiantes de la escuela de educación básica, 

Diecinueve de Mayo, Balzar 2021 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES E INDICADORES 

PROBLEMA GENERAL:  

¿Cómo se relacionan los 
proyectos 
interdisciplinarios en el 
aprendizaje virtual de los 
estudiantes de la escuela 
de educación básica, 
Diecinueve de Mayo, 
Balzar 2021?  

PROBLEMAS 
ESPECÍFICOS:  

¿Cómo se relaciona la  
responsabilidad de los 
estudiantes con los 
proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021? 

¿Cómo se relaciona la 
autonomía de los 
estudiantes con los  
proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 

OBJETIVO GENERAL: 

Determinar la relación de 
los proyectos 
interdisciplinarios en el 
aprendizaje virtual de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021 

OBJETIVOS 
ESPECÍFICOS: 

Evaluar la relación de la 
responsabilidad de los 
estudiantes con los 
proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021;  

Evaluar la relación de la 
autonomía de los 
estudiantes con los 
proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 

HIPÓTESIS GENERAL:  

Los proyectos 
interdisciplinarios poseen 
relación con el 
aprendizaje virtual de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021 

HIPÓTESIS 
ESPECÍFICA 

La responsabilidad de los 
estudiantes tiene relación 
con los proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021;  

La autonomía de los 
estudiantes tiene relación 
con los proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021;  

Variable 1: Proyectos Interdisciplinarios 

Dimensiones Indicadores Ítems Escalas valores 
Niveles o 
rangos 

Responsabilidad 

Moralidad 1, 2 y 3 

Nunca (1) 

Casi nunca (2) 

Algunas veces 
(3) 

Casi siempre 
(4) 

Siempre (5) 

Bajo (14-32) 

Medio (33-51) 

Alto (52-70) 

Cumplimiento 4, 5 y 6 

Autonomía 

Control 7 y 8 

Autodirección del 
aprendizaje 

9 y 10 

Apoyo docente 

Seguimiento 11 y 12 

Compresión 13 y 14 

Variable 2: Aprendizaje Virtual 

Dimensiones Indicadores Ítems Escalas valores 
Niveles o 
rangos 

Cognitiva Sensación 1 y 2 
Nunca (1) 

Casi nunca (2) 
Bajo (16-37) 
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básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021? 

¿Cómo se relaciona el 
apoyo presentado por los 
docentes en educación 
virtual con  los proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021? 

 

básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021;  

Identificar la relación del 
apoyo presentado por los 
docentes en educación 
virtual con los proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021;  

 

El apoyo presentado por 
los docentes en 
educación virtual tiene 
relación con los proyectos 
interdisciplinarios de la 
escuela de educación 
básica, Diecinueve de 
Mayo, Balzar 2021;  

 

Percepción 3 y 4 
Algunas veces 

(3) 
Casi siempre 

(4) 

Siempre (5) 

Medio (38-59) 

Alto (60-80) 
Atención 5 

Concentración  6 

Memoria 7 

Inteligencia 8 

Lenguaje 9 

Pensamiento  10 

Emociones 11 

Control de 
recursos 

Manejo 12, 13 y 14 

Tiempo de uso 15 y 16 
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Anexo 2  

OPERACIONALIZACIÓN DE LA VARIABLE 1 PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS 

Dimensiones indicadores ítems Escalas 
Niveles o 

rangos 

Responsabilidad 

Moralidad 1, 2 y 3 

Nunca (1) 

Casi nunca (2) 

Algunas veces (3) 

Casi siempre (4) 

Siempre (5) 

Bajo (14-32) 

Medio (33-51) 

Alto (52-70) 

Cumplimiento 4, 5 y 6 

Autonomía 

Control 7 y 8 

Autodirección del 

aprendizaje 
9 y 10 

Apoyo docente 

Seguimiento 11 y 12 

Compresión 13 y 14 
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Anexo 3  

OPERACIONALIZACIÓN DE LA VARIABLE 2 APRENDIZAJE VIRTUAL 

Dimensiones indicadores ítems Escalas 
Niveles o 

rangos 

Cognitiva 

Sensación 1 y 2 

Nunca (1) 

Casi nunca (2) 

Algunas veces (3) 

Casi siempre (4) 

Siempre (5) 

Bajo (16-37) 

Medio (38-59) 

Alto (60-80) 

Percepción 3 y 4 

Atención 5 

Concentración  6 

Memoria 7 

Inteligencia 8 

Lenguaje 9 

Pensamiento  10 

Emociones 11 

Control de recursos 

Manejo 12, 13 y 14 

Tiempo de uso 15 y 16 
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Anexo 4 

CUESTIONARIO QUE MIDE LA VARIABLE PROYECTOS 
INTERDISCIPLINARIOS 

Es muy grato presentarme ante usted, el suscrito Br. xxxxxxxxxxx, con Nro. DNI. 
4xxxxxx7, de la Universidad César Vallejo. La presente encuesta constituye parte de una 
investigación de título: “Proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de los 
estudiantes de la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021”,  el cual 
tiene fines únicamente académicos manteniendo completa absoluta discreción.  

Agradecemos su colaboración por las respuestas brindadas de la siguiente 
encuesta:  

Instrucciones: Lea detenidamente las preguntas formuladas y responda con 
seriedad, marcando con un aspa en la alternativa correspondiente.  

Variable 1: Proyectos Interdisciplinarios 
Escala autovalorativa 
Nunca                       (N) = 1 
Casi nunca              (CN) = 2 
Algunas veces         (AV) = 3 
Casi siempre           (CS) = 4 
Siempre                    (S)  = 5 
 

Ítems o preguntas 1 2 3 4 5 

V1. 
Proyectos 
Interdisciplinarios 

N CN AV CS S 

Dimensión 1:. 
Responsabilidad 

     

(1) Busco que mi proyecto no sea 
un trabajo basado en copiar 
las ideas de los demás. 

     

(2) Pido ayuda de mis padres 
para elaborar mis proyectos 
interdisciplinarios 

     

(3) Busco información confiable 
para elaborar mis proyectos 
interdisciplinarios 

     

(4) Entrego mis proyectos 
interdisciplinarios en el tiempo 
estipulado 

     

(5) Cumplo en tiempo y forma 
con las entregas de mis 
proyectos interdisciplinarios 

     

(6) Ingreso a las aulas virtuales 
en el tiempo estipulado 

     

Dimensión 2:. 
Autonomía 

     

(7) La información que expongo 
en el proyecto es buscada por 
mí 

     

(8) Realizo las actividades de 
forma autónoma  
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(9) Trato que la información que 
pongo en el proyecto sea 
correcta 

     

(10) Analizo la temática en la que 
se basa el proyecto para ser 
concreto en mis actividades 

     

Dimensión 3:. Apoyo 
docente 

     

(11) Mi docente me guía en torno 
a lo que debo hacer en el 
proyecto. 

     

(12) Mi docente me retroalimenta 
en torno a aquello que estoy 
haciendo mal en mi proyecto 

     

(13) Mi docente es consciente de 
mi esfuerzo escolar 

     

(14) Mi docente atiende mis 
requerimientos para la 
elaboración de mi proyecto 
interdisciplinario  

     

Muchas gracias 
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Anexo 5 Validez 1 del instrumento de Proyectos Interdisciplinarios 
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Anexo 5 Validez 2 del instrumento de Proyectos Interdisciplinarios 
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Anexo 5 Validez 3 del instrumento de Proyectos Interdisciplinarios  
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Anexo 6 

CUESTIONARIO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE VIRTUAL 

Es muy grato presentarme ante usted, el suscrito Br. xxxxxxxxxxx, con Nro. DNI. 
4xxxxxx7, de la Universidad César Vallejo. La presente encuesta constituye parte de una 
investigación de título: “Proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de los 
estudiantes de la escuela de educación básica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021”, el cual 
tiene fines únicamente académicos manteniendo completa absoluta discreción.  

Agradecemos su colaboración por las respuestas brindadas de la siguiente 
encuesta:  

Instrucciones: Lea detenidamente las preguntas formuladas y responda con 
seriedad, marcando con un aspa en la alternativa correspondiente.  

Variable 2: Aprendizaje Virtual 
Escala autovalorativa 
Nunca                      (N)  = 1 
Casi nunca              (CN) = 2 
Algunas veces         (AV) = 3 
Casi siempre            (CS) = 4 
Siempre                    (S)  = 5 
 

Ítems o preguntas 1 2 3 4 5 

V2. Aprendizaje Virtual N C
N 

A
V 

C
S 

S 

Dimensión 1:. Cognitiva      

(1) Soy más visual para aprender      

(2) Soy más auditivo para aprender      

(3) Aprendo mejor si puedo tocar o presenciar lo que me 
quieran enseñar 

     

(4) Aprendo mejor si lo que me enseñan es de mi agrado      

(5) Presto mucha a las clases      

(6) Me concentro en las actividades que me piden realizar      

(7) Recuerdo con facilidad lo que me enseñan      

(8) Me considero una persona inteligente      

(9) Me resulta fácil comunicarme con mis compañeros y 
docentes 

     

(10) Mis pensamientos afectan mi aprendizaje      

(11) Cuando me siento triste no puedo aprender      

Dimensión 2:. Control de recursos      

(12) Me resulta fácil manejara aparatos tecnológicos       

(13) Puedo realizar las tareas en un entorno virtual      

(14) Logro hacer las actividades que me piden utilizando la 
plataforma teams, zoom 

     

(15) Paso mucho tiempo realizando mis tareas utilizando 
recursos tecnológicos 

     

(16) Utilizo adecuadamente el tiempo recomendado por el 
programa aprendiendo juntos en casa para realizar mis 
tareas escolares 

     

Muchas gracias 
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Anexo 7 
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Anexo 8 Validez 1 del instrumento de Aprendizaje Virtual 

 



 

50 

 

Anexo 8 Validez 2 del instrumento de Aprendizaje Virtual 
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Anexo 8 Validez 3 del instrumento de Aprendizaje Virtual 
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Prueba de normalidad 

Pruebas de normalidada,c 

Proyectos 
interdisciplinarios 

Kolmogorov-Smirnovb Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

Aprendizaje 
virtual 

Casi nunca 0,26 2 . 

Casi siempre 0,54 159 0 0,243 159 0 

Siempre 0,346 82 0 0,636 82 0 
a Aprendizaje virtual es una constante cuando proyectos interdisciplinarios = Nunca y se ha desestimado. 

b Corrección de la significación de Lilliefors 

c Aprendizaje virtual es una constante cuando proyectos interdisciplinarios = Algunas veces y se ha 
desestimado. 


