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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo demostrar en qué medida la
aplicacion del programa Yupaykuna mejora el nivel de resolucion de problemas de
cantidad en estudiantes de IV ciclo en una institucién educativa, Chosica, 2021. La
investigacion fue del tipo aplicada, disefio cuasi experimental. La muestra se
selecciond por conveniencia, distribuyéndose de la siguiente forma, 20 estudiantes
como parte del grupo experimental y 16 alumnos en el grupo de control. En cuanto
al programa Yupaykuna, se reunié la informacion a través de la técnica de
observacion y el instrumento, una ficha de observacion; en cuanto a la variable
resolucién de problemas de cantidad, la técnica fue la evaluacion y el instrumento
una prueba diagnostica del Ministerio de Educacion. Los datos fueron procesados
con el programa SPSS version 26. Los resultados descriptivos revelaron que un
50% de los estudiantes del grupo experimental alcanzaron el nivel mas alto de
rendimiento en la resolucion de problemas de cantidad, denominado logro
destacado, mientras que, solamente un 6.3% de alumnos del grupo de control
llegaron a este nivel. Finalmente, para el andlisis inferencial se tomé en cuenta la
prueba U de Mann-Whitney, siendo el valor de significancia (,002) < 0,05
concluyéndose entonces que el programa Yupaykuna, si tuvo un efecto significativo
sobre la mejora en la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de IV

ciclo en una institucion educativa, Chosica, 2021.

Palabras clave: resolucion de problemas, constructivismo, creatividad, nUmeros y

operaciones, comprension.
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Abstract

The objective of this research was to demonstrate to what extent the application of
the Yupaykuna program improves the level of resolution of quantity problems in IV
cycle students in an educational institution, Chosica, 2021. The research was of the
applied type, quasi-experimental design. The sample was selected for convenience,
distributed as follows: 20 students as part of the experimental group and 16 students
in the control group. Regarding the Yupaykuna program, the information was
gathered through the observation technique and the instrument, an observation
sheet; Regarding the quantity problem solving variable, the technique was
evaluation and the instrument was a diagnostic test from the Ministry of Education.
The data was processed with the SPSS version 26 program. The descriptive results
revealed that 50% of the students in the experimental group reached the highest
level of performance in solving quantity problems, called outstanding achievement,
while only 6.3 % of students in the control group reached this level. Finally, for the
inferential analysis, the Mann-Whitney U test was taken into account, with the
significance value (.002) < 0.05, concluding that the Yupaykuna program did have
a significant effecton the improvement in problem resolution. quantity problems in
IV cycle students in an educational institution, Chosica, 2021.

Keywords: problem solving, constructivism, creativity, numbers and operations,

understanding.

viii



l.  INTRODUCCION
Para la sociedad en general, el area de Matematica es considerada como parte
fundamental de la ensefianza, debido al involucramiento de esta area en la
construccion de inventos requeridos por el hombre para su desarrollo. Por este
motivo se generd gran preocupacion por mejorar su ensefianza desde las escuelas;
se unieron esfuerzos por profesionales de otras areas, como es el caso de la
Psicologia; pero lamentablemente los resultados nos pintan un panorama
desalentador. Desde una perspectiva mundial, la Organizacion para la Cooperacion
y Desarrollo Econdémico (Ocde, 2019) sefiald que el resultado obtenido en las
evaluaciones aplicadas por su organizacion, develaron que el area de Matemaética
fue de forma permanente la materia con menor promedio de rendimiento, en
relacion con la lectura y ciencia. Los paises de Latinoamérica se ubicaron entre las
Ultimas posiciones, evidenciando un factor importante de esta problematica, la
forma de ensefianza, enmarcada por la memorizacion a través del aprendizaje de
formulas. Por otro lado, desde tiempo atrds existen lineamientos sobre una
Matematica razonada, donde las actividades a realizar por el estudiante giren sobre
el aprender a hacer y le permita transferir, explicar y contribuir con conocimientos
matematicos a su contexto mas cercano (Cneb, 2016) mas en la practica no hubo

evidencias de su aplicacion.

Colli et al. (2020) realizaron una reflexion sobre la ensefianza de la
Matematica en tiempos de Covid 19, se tomaron como sustento aportes de diversos
autores, quienes sostuvieron que los problemas en la ensefianza de la Matemética
en el mundo procedieron de tiempo atrds y que en el tiempo de pandemia
Unicamente agregaron una necesidad mas, la transformacion de la ensefianza
presencial a la virtualidad; en las diversas escuelas se encontré el predominio de
maestros expositores de estrategias, alumnos que aprendieron conocimientos
numeéricos a base de la memoria, fijacion del trabajo en los textos escolares, esto
conllevd a dar una mirada a los centros universitarios formadores de docentes,
puesto que se descubrieron maestros con bajo nivel de preparacion para la
ensefianza del area de Matematica, en el aula fisica y virtual con esta forma de
ensefianza no se da cabida al desarrollo de la creatividad y comunicacion por parte
del estudiante. En esta reflexion se sugiri6 que la metodologia debe incluir



experiencias que conecten con su contexto, interaccion con sus pares y el docente,
argumentacion de los estudiantes, uso de herramientas tecnoldgicas, considerando
el aspecto intelectual y emocional, el cual se ha visto seriamente afectado en

tiempos de pandemia debido a los cambios intempestivos.

Por su parte, en la Conferencia Anual de Ejecutivos (Cade, 2019) realizada
en Perq, se sefialdo que desarrollar competencias Matematicas guarda relacion con
el rol de fomentar las escuelas ciudadanas, en busca de la participacion de cada
miembro de la comunidad en la realidad social, politica y econémica. Esto se
demostré al reconocer que cuando un estudiante es competente matematicamente,
manifiesta la capacidad de autonomia y perseverancia al analizar e interpretar los
datos, ensaya la toma decisiones y resoluciones de problemas que son parte de
sus vivencias considerando los conocimientos aprendidos en el area y los aplica
para desenvolverse en situaciones reales demostrando compromiso e interés por

Su contexto.

El Banco Interamericano de Desarrollo (BID, 2017) sustentd que la
ensefianza de Matematica generara individuos capaces de afrontar de forma
autébnoma problemas vy situaciones nuevas, desarrollara el pensamiento critico que
lo ayudard a conocer el éxito en la vida. Lamentablemente se calculé que para
alcanzar el rendimiento de los paises que pertenecen ala Ocde deberan transcurrir
dos décadas; por otro lado, se afirmo que, si es posible dar un giro a esta realidad
partiendo de un cambio en la ensefianza de féormulas a una ensefianza vivencial y
significativa para el estudiante, donde comprenda por si mismo el concepto y
compruebe lo que descubra. Para Galvez y Villarroel (1988) otro punto a considerar,
aunque para algunos resulta dificil de visualizar fue la conexion entre niumeros y
valores humanos, es que, a través de la practica y la busqueda de la respuesta
correcta, se estimulara la creatividad, persistencia, orden, disciplina, la autocritica

y la autoevaluacion.

El Ministerio de Educacion (Minedu, 2019) informo que especificamente en
el afo 2002, Peru ingresd al conjunto de paises que se sometieron a la prueba Pisa,
por encontrarse en la lista de paises en vias de desarrollo, siendo la dltima ocasion
en que nuestros estudiantes fueron evaluados fue en el 2015. Los resultados de

Comprension lectora, Matematica y Ciencia nos han mantenido en el nivel 1; es



decir en una postura de inicio y en algunos casos por debajo. Desde el afio 2020,
como consecuencia de la pandemia, las autoridades peruanas consideraron entre
las acciones a tomar para prevenir los contagios, el cierre de las escuelas,
implementacion de una ensefianza por radio, television, WhatsApp, plataformas y
otros medios; a simple vista se observé que en la planificacion de Aprendo en casa
es minimamente considerada el area numérica, esto dio paso a las noticias de que

hemos retrocedido en tiempos de contingencia.

En el contexto mas cercano, la Unidad de Gestion Educativa Local N.° 06
(Ugel, 2018), ha hecho de conocimiento publico los resultados obtenidos en la
evaluacion censal; por un lado, se percibié que, en el area de Matematica, en el
afio 2016, el 4,7% de los estudiantes de 4° de primaria, se encontraron en el nivel
previo al inicio, mientras que, en el 2018, hubo un descenso a 4,1%; ademas, en el
nivel satisfactorio, se dio un incremento de 30,8 % a 39,4%. Este crecimiento fue
afectado debido al estado de emergencia, el cual llevo al Ministerio de Educacion,
a determinar que, en el 2020, no se evaluarian a los estudiantes; los motivos de tal
decision los comentaron, expertos como Miranda (2020), investigadora adjunta de
Grade, quien manifesté que la educacion no ha sido equitativa en las diversas
regiones del Perd, debido a la falta de servicios basicos y carencia de sefial de

internet.

Luego de conocer este contexto en el cual nos encontramos por deficiencias
en la ensefianza, plasmados en los bajos porcentajes de rendimiento en el area de
Matematica y un panorama ensombrecido por el estado de emergencia en salud y
educacion incrementados por el surgimiento del Covid 19, surgi6 la necesidad de
contribuir a través de la experimentacion con las formas de ensefianza,
considerando las necesidades de los estudiantes de nuestra realidad cercana; ante
esto surge la interrogante: ;En qué medida la aplicacion del programa “Yupaykuna”
mejora el nivel de resolucion de problemas de cantidad de estudiantes de IV ciclo
en una institucion educativa, Chosica, 2021? Siendo los problemas especificos ¢En
gué medida la aplicacién del programa Yupaykuna mejora las dimensiones, traduce
cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los nimeros

y operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, asi como



argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones de
estudiantes de IV ciclo en una institucion educativa, Chosica, 20217

El estudio es necesario porque en su desarrollo se conformé un respaldo
tedrico cognitivo para nuestro contexto, teniendo como base a la teoria
constructivista, entre sus aportes se encontré que el aprendizaje en Matematica es
activo, la aplicacion de los conocimientos numéricos se dan en la realidad; el
contacto de nuestros dedos con los materiales concretos se direccionan al cerebro
estimulando la comprension; Moyles (1990) afirm6é que el juego produce
aprendizajes, ayuda a decidir, retroalimenta y estimula la fluidez mental; el Arte
otorga la fuerza de la creatividad, permite la representacion del mundo real y lleva
a la persona hacia un estado de concentracion; la narracion fortalece la
comprension e interpretacion. Immordino et al. (2007) sefalé que todas estas
actividades despiertan emociones positivas, las emociones se encuentran en el

camino del pensamiento y la cognicion, si hay gozo, hay motivacion y aprendizaje.

En segundo lugar, la justificacion practica, se centré en la aplicacion del
programa Yupaykuna como alternativa de solucién a una practica de la ensefianza
de matematicas concentrada en la repeticion de una misma actividad como es el
desarrollo de ejercicios a través de férmulas, que genera monotonia y apatia en los
estudiantes, baja comprensién concluyendo en bajos resultados, y siendo
insuficiente para el desarrollo de la inteligencia matematica. El programa aporta un
conjunto de acciones para diversificar considerando actividades del agrado del
estudiante, las cuales se complementaran eficientemente planteandose como reto

revertir esta incertidumbre por el &rea numérica y de operaciones.

En cuanto a la relevancia social, el programa es efectivo dado que los
participantes manifestaron sus experiencias con una actitud positiva hacia el area,
demostrando en su participacion el uso de la creatividad y mayor comprension, lo
dificil era menos complejo ahora, se dio enriquecimiento de la seguridad personal
al vivenciar sus avances, se logro el compromiso de las familias en el apoyo
brindado a sus hijos. Por otro lado, es importante la replicabilidad del programa
educativo planteado, para ir perfeccionandolo y haciendo posible desde esta area
de realidad &lgida, dar un paso mas hacia el perfil del estudiante que se desea

lograr buscando el bien comun de nuestra sociedad.



El objetivo general que se pretendié alcanzar fue: Demostrar en qué medida
la aplicaciéon del programa “Yupaykuna” mejora el nivel de resolucion de problemas
de cantidad en estudiantes de IV ciclo en una institucion educativa, Chosica, 2021.
Los objetivos especificos planteados fueron: Demostrar en qué medida la aplicacion
del programa Yupaykuna mejora la dimension: traduce cantidades a expresiones
numeéricas, comunica su comprension sobre los niumeros y las operaciones, usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, asi como argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en estudiantes de

IV ciclo, en una institucion educativa, Chosica, 2021.

Por ultimo, se presentd la siguiente hipétesis general: El programa
“Yupaykuna” mejora significativamente el nivel de resolucion de problemas de
cantidad en estudiantes de IV ciclo en una institucion educativa, Chosica, 2021. Las
hipétesis especificas planteadas fueron: ElI programa Yupaykuna mejora
significativamente el nivel de la dimension: traduce cantidades a expresiones
numeéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, asi como argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en estudiantes de

IV ciclo en una institucion educativa, Chosica, 2021.



.  MARCO TEORICO
En el ambito mundial se han desarrollado trabajos previos al presente estudio,
como el de Jitendra et al. (2016) en la investigacion titulada: Representacion de
problemas matematicos y estrategias para estudiantes con discapacidad y
estudiantes don riesgo de tener dificultades en esta area; se tuvo como finalidad
evaluar las evidencias sobre la utilizacion de la representacion de problemas, si
realmente califica como una estrategia confiable. Los resultados estadisticos luego
de revisar 25 estudios cuasiexperimentales, evidenciaron que la estrategia de
representacion en matematicas si aporta resultados positivos en la resolucion de
problemas; pero sobre todo en temas como la fraccion. También enfatizdé que la
representacion adquiere valor, cuando el estudiante es capaz de explicar para qué
sirve, aqui es importante el acompafiamiento del docente brindando una
retroalimentacion constante y entrenamiento duradero en el tiempo sobre el uso de

determinado esquema, dibujo o representacion para consolidar su comprension.

Aristizabal et al. (2016) en la investigacion: El juego como una estrategia
magnifica para mejorar el pensamiento matematico y la comprension de las
operaciones; el fin fue plantear una estrategia que contenga actividades ludicas
para ampliar habilidades y mejorar el entendimiento de las operaciones de adicion,
sustraccion, multiplicacion y division. Con tal fin se llevo a cabo un estudio
experimental, la muestra estuvo conformada por estudiantes de 5° de primaria, se
aplicé un pre test y luego un post test, hubo un cuestionario de 16 items, el cual
valoraba la forma de razonamiento y por otro lado los conocimientos sobre las
operaciones; siguiendo el disefio experimental se tomo la prueba t-student para
enfatizar las distinciones entre las agrupaciones contrastadas. Como conclusion se
obtuvo que el juego motiva, pero los juegos grupales obtuvieron mayor acogida por
los nifios; las actividades ludicas, si permiten la comprension de las operaciones;
siendo importante incluir materiales que permitan ejercitar el pensamiento

matematico y analisis matematico.

Iglesias et al. (2017) en el estudio: La instruccion de la Matematica por medio
del trabajo cooperativo en estudiantes del nivel Primaria; la meta de la investigacion
fue conocer las consecuencias del trabajo en grupos cooperativos en el area de
Matematica. Se considerd el disefio cuasiexperimental, la muestra fue de 33 nifios



entre 6y 11 afos de edad. El trabajo se llevo a cabo en 15 sesiones de 55 minutos
cada una; en un grupo se considero el trabajo cooperativo (GE), en el otro conjunto
de nifios se empled la forma tradicional (GC); para comprobar los efectos de forma
cuantitativa los resultados se mostraron a través de un test de conocimientos
matematicos, ademas de graficos acompafiados de analisis. Las evidencias
indicaron que los estudiantes que se desempefiaron cooperativamente alcanzaron
metas altas en el rendimiento matematico; por otro lado, el grupo de control GC
demostré una actitud negativa hacia el area. Finalmente, los investigadores
concluyeron que el aprendizaje cooperativo parece ayudar a despertar la
motivacion y mejorar el rendimiento en el area de Matematica.

Revisando la investigacion de Garcia et al. (2018) se encontrd6 una
indagacion sobre el efecto de un programa de psicomotricidad con funciones
ejecutivas para mejorar la lecto-escritura y Matematica. El grupo de estudio fue de
66 nifos espafoles, divididos en grupo de control y experimental, las edades
estuvieron entre 6y 9 afios. El programa se desarrollé a través de 45 sesiones, de
las cuales una semana al mes eran incluidos los apoderados. Los recursos que
consideraron los investigadores fueron: Escala de Desarrollo Merril Palmer
Revisada, Test NEPSY II, Cuestionario de Madurez Neuropsicolégica Infantil,
Bateria de evaluacion del movimiento para nifios-2 y la prueba de Competencia
Matematica Basica. Las evidencias recogidas revelaron que en el grupo
experimental el pretest y postest existen diferencias significativas en: cognicion
motricidad, funciones ejecutivas, escritura y lectura con una p<0.05; mientras que
los nifios del grupo control y experimental postest se encontraron diferencias
significativas p<0.05 en: cognicion motricidad, funciones ejecutivas, escritura y

lectura. integral del nifio.

Mato et al. (2019) sobre la ensefianza de la Matemética a través de
actividades musicales, de diseflo cuasiexperimental de tipo cuantitativo,
participaron 49 nifios de 6 afios, ellos estuvieron divididos en un grupo de control y
grupo experimental. Para el recojo de informacion se emple6 un cuestionario,
ademas de unas notas de campo. El objetivo global fue comparar la ensefianza
tradicional de Matematica frente a la enseflanza con actividades musicales. Los

puntos de coincidencia con la investigacion que se esta llevando a cabo; radica en



la inclusion de musica, canciones y bailes; el pilar motivacional, la cual dirigira al
estudiante hacia salvar situaciones de reto; los conocimientos previos del
estudiante para darle significatividad en los nuevos descubrimientos; la
implementacion de materiales buscando activar los sentidos que llevan a un mejor
entendimiento de la parte cognitiva. Se concluyé en el logro de conocimientos

matemaéticos y equilibrio emocional impulsados por actividades musicales.

En cuanto al ambito nacional, De la Cruz (2017) indagd sobre un programa
de Arte y la estimulacion de la inventiva, el objetivo de este trabajo fue identificar el
nivel de efecto del programa sobre el desarrollo de la creatividad, el grupo de
muestra estuvo conformado por estudiantes entre 8 y 9 afios el cual fue subdividido
entre grupo de control y experimental , la investigaciéon fue del tipo cuasi
experimental, el instrumento utilizado fue un cuestionario con la escala de Lickert,
El programa se caracterizd por incluir la ejecucién de técnicas artisticas, actividades
de cuestionamiento, argumentacion, transferencia a nuevas propuestas, conexion
con otras areas de estudio. Ante esto los resultados fueron p = 0,110 <a=0,05y Z
=-1,083 <-1,96. Estos datos numéricos afianzaron la hipotesis de que se requiere
del Arte articulado a las demas éareas para desarrollar la creatividad, la imaginacion
para la resolucién de problemas, la estimulacion de ideas diversas y no cerrarse

una sola posibilidad.

Segun Condori (2018) en la investigacion titulada, juegos educativos para
desarrollar capacidades matematicas en nifios de 7 afios; cuyo objetivo trazado fue
conocer en qué dimension los juegos prosperan las capacidades matematicas. Los
efectos de la manipulacién de variables se observaron a través de un grupo
experimental de 30 estudiantes y otro de igual cantidad como grupo de control. La
experimentacion se llevo a cabo a través de 15 sesiones, de 90 minutos cada una;
los instrumentos implementados fueron la observacion directa y prueba de
desempenfio. Por ultimo, se concluy6 que las actividades ludicas en las sesiones de
Matematica estimulan la conocimiento y razonamiento de nimeros y operaciones;
ademas recomienda que los juegos deben ser dosificados segun la edad del
estudiante para que no se convierta en una actividad mas que genera dificultades,

lejos de facilitar la comprension del area numérica.



Por su parte, Sarabia (2018) en el estudio denominado ascendencia de
repercusion del cuento matematico en el aprendizaje del area Matematica, en
estudiantes de 8 y 9 afios del nivel primaria; la intencién radic6 en descubrir la
influencia de los talleres de cuentos matematicos en estudiantes con bajo
rendimiento en el area de Matematica debido a su falta de comprensién. Los
cuentos empleados eran de la autoria del docente; la muestra fue de 24 nifos, el
método aplicado fue hipotético, deductivo, disefio cuasiexperimental: los
instrumentos que se ejecutaron fueron la lista de cotejo y un cuestionario de pre
test y post test. El presente estudio concluyé en afirmar que hay una repercusion
entre los talleres de cuentos y el aprendizaje del area de Matematica, mostrandose
en ellos resultados un avance que va desde un 12.96% hasta un 49.08%;
aproximadamente el 50% de los nifios de la muestra alcanzé avances notables en

lo concerniente al area numeérica.

En tanto, Chavez-Epiquén (2020) en el trabajo Estrategia dinAmica para el
logro de competencias del area Matemética en estudiantes de la cultura Awajun; se
plante6 como meta encontrar la conexion entre un aprendizaje dinamico y la
evolucion de la competencia matematica. Se aplicaron un pre test y post test a 22
nifos de Amazonas entre 8 y 9 afios, los instrumentos utilizados fueron una ficha
de observacion y una prueba. La estrategia consistid en promover la participacion
a través de las interrogantes, salir al campo para problematizar sus actividades
econémicas considerando los estilos de aprendizaje como visuales, auditivas y
kinestésicas; otra consideracion importante es el uso de materiales de la zona como
recursos didacticos. A través del trabajo de exploracidbn se conocié que en un
principio ningun estudiante se encontraba en logrado ni en logro destacado;
mientras que a continuacién del post test el 72% obtuvo logrado y logrado
destacado y por udltimo se hace una necesidad seguir explorando en zonas

alejadas, para reducir las distancias educativas.

Como soporte tedrico de la variable independiente, programa Yupaykuna, se
encuentra la teoria constructivista, Coll (citado en Flores 2014) afirmé que el alumno
debe sentirse motivado para participar proactivamente de la edificacion de sus
saberes, a través de la manipulacion de elementos, que le permita explorar y

construir o restaurar sus conocimientos. El maestro debe orientar, acompafar y



generar espacios para la edificacion del nuevo conocimiento. Los conocimientos
propuestos deben ser de cierto nivel de complejidad para llevar al estudiante a la

zona de desarrollo préximo.

Desde el enfoque constructivista, Diaz (citado en Flores 2014) expuso que
debemos instruir a los estudiantes para que sean capaces de pensar, reflexionar y
hacer, para ello define tres fases que aportan a la ensefianza-aprendizaje;
primeramente, que se evidencie la relacion entre areas de aprendizaje; la conexion
con los saberes previos y la ubicacién en la memoria a largo plazo; la segunda fase
es la memorizacién en base al entendimiento y por ultimo, la tercera fase, es la

transferencia del nuevo conocimiento, lo cual hace Util y necesario el aprendizaje.

En cuanto a las dimensiones del programa Yupaykuna, Maurandi et al.
(2018) se refirieron a los estdndares de proceso para el area de Matemaética,
planteados por el Consejo Nacional de Profesores de Matematica (NCTM, 2003),
los cuales son: resolucion de problemas, razonamiento y prueba, comunicacion,
conexiones y representacion. En el estandar denominado conexiones, diversos
autores como Saa (2002), plantedé considerar para la ensefianza del area de
Matematica las narraciones y canticos; Edo (2008) defendi6 como el arte acerca al
nifio desde el mundo de lo concreto que él es capaz de comprender hasta la
abstraccion caracteristica de la Matematica y para terminar Benavides y Nufez
(2007) indicaron como un buen punto de soporte la psicomotricidad, dentro del cual
estd inmerso el juego para la comprension, estrategias y resolucion de retos que

son parte también de las situaciones problematicas.

La dimensién de narracion, Huaman (citado en Ponce, 2020) definié a la
narracion de cuentos mateméaticos como el camino para darle significado a numeros
y operaciones, la base para dirigir al estudiante de lo concreto al abstracto,
haciendo posible el razonamiento matematico y asi crear sus propias estrategias
para la resolucion de problemas matematicos. Se plantedé el relato de textos
narrativos adaptados o creados para el area de Matematica; los estudiantes deben
poder revisar por ellos mismos las lecturas planteadas, para proceder al analisis
relacionado a la temética tratada; culminando en actividades complementarias.

Estas narraciones matematicas orales y escritas deben complementarse con otros
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recursos que faciliten la exploracion, comprension, representacion resolucion de
problemas de cantidad, comunicacién y transferencia.

En cuanto a la dimension de canto, Edo (citado en Lopez, 2016) califico a las
canciones como elemento motivador, generador de atencién y concentracion para
analizar, reconocer y representar conceptos de ndmeros, operaciones y medida,
entre otros. Esta dimension consideré la entonacion de canciones matemaéticas,
existentes en You Tube, acomodadas o imaginadas. Los estudiantes se acercaron
a los conceptos matematicos de apoyo a la resolucién de problemas de cantidad a
través de la estimulacién y contenido de los canticos. Los materiales didacticos son
importantes puesto que favorecen el aprendizaje de los nuevos conocimientos

sobre nimeros y operaciones.

Con respecto a la dimension de juego, Wittgenstein (citado en Peralta, 2014)
conceptualizd a los juegos matematicos como matematicas lidicas, esto se baso
en la relacion existente entre la resolucion de problemas y el contenido de los
juegos; el mismo autor tomando la taxonomia de Bloom, afirmé que el juego
impulsa al estudiante desde la comprension a niveles de mas complejidad a través
de la recreacion y entretenimiento. Es importante considerar gque los tipos de juegos
guarden complicidad con conocimientos, estrategias y retos mateméticos; que
fueron seleccionados teniendo en cuenta recursos virtuales y no estructurados con
los que cuenta el estudiante en su hogar. Los juegos escogidos deben conectar al

estudiante con sus saberes previos y construir nuevos aprendizajes.

La ultima dimension de dibujo, de acuerdo con Salazar (citado en Pérez y
Ramirez, 2011) la imagen o grafico, facilita lo abstracto, lo hace comprensible,
permite conocer y usar los numeros, darles sentido a las operaciones; ademas
admite la observacién con claridad de los datos y obtener asi ideas mas precisas
para plantear estrategias y alcanzar la resolucion de problemas matematicos. Esta
dimensién contempla visibilizar los datos del problema en dibujos y esquemas, que
lo lleven a un entendimiento, que le aporten al planteamiento de estrategias y

comprobar visualmente sus resultados.

Por otro lado, sobre la resolucion de problemas, el método de Polya plante6

considerar el hecho de relacionar ideas, buscar estrategias, hacer uso del
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descubrimiento a través de la manipulacion del material concreto y otras acciones,
emplear el pensamiento creativo para ser capaz de tomar decisiones que lleven al
estudiante a la solucion de un problema matemético. Es importante considerar
cuatro etapas: entender la situacion problematica, mediante interrogantes; trazar
un disefio, aqui el aprendiz se apoya de ejemplos parecidos y analiza estrategias;
realizacion del disefio y reflexionar sobre el resultado, el estudiante pone en
practica lo aprendido a través de una segunda situacion problematica con iguales

caracteristicas.

La resolucion de problemas de cantidad, ha sido definida por la Direccion
general de educacion basica regular (2019) la cual explica que es medible al
observar la habilidad de elaborar la idea de cantidad a nimero, es capaz de explicar
y relacionar nameros, operaciones, propiedades y unidades de medida, elige
estrategias, formas de resolver y otros recursos en busca de una solucién. El
razonamiento logico est4 presente al realizar comparaciones, explicar, inducir,
ejemplificar a lo largo del camino hacia la resolucion de situaciones problematicas.
Como se puede apreciar esta variable esta inmersa en la comprension y uso de
numeros y operaciones, como bien lo sefiala Ocde (2017); entonces en relacion a
estos conceptos las dimensiones que surgen son: Traduce cantidades a
expresiones numericas, comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo, finalmente

argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Cneb (2016) sefial6 las dimensiones de la resolucion de problemas de
cantidad; en el caso de la primera dimension: Traduce cantidades a expresiones
numeéricas, se comprende como el cambio de los datos a nimeros y operaciones,
la habilidad de proponer problemas matematicos alrededor de ndmeros y
operaciones; relacionar el resultado final con lo expresado en la situacion
problematica. La segunda dimension viene a ser, comunica su comprension sobre
los nUmeros y las operaciones, lo cual significa explicar la idea de numeros y
operaciones, describir la relacién y establecer una forma de plasmar aquello que se
entiende de forma concreta o simbdlica. La tercera dimension es cuando demuestra
gue usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, lo cual se demuestra

en escoger, crear, ajustar como las metodologias y medios para llegar a la
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respuesta que se busca. Finalmente, la cuarta dimension tiene que ver con
argumentar afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, en
relacion a los niumeros y operaciones, sobre semejanzas y diferencias, motivos que

afirman o contradicen con modelos o a través del andlisis de errores.
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.  METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

En conformidad con Barboza (2008) en el campo de la educacién existe una serie
de probleméticas que pueden ser atendidas a través de la investigacion aplicada,
la cual toma la teoria de la investigacion béasica para descubrir la eficacia de los
conocimientos del marco tedrico en la experiencia o contexto del estudiante; la
investigacion aplicada nace a la luz de necesidades sociales, buscando una
respuesta innovadora que se ajuste a nuestra realidad, crece en cuanto al
desarrollo que se observan en la tecnologia. Nos permite suponer comportamientos

gue suelen ser repetitivos en situaciones reales analizadas tedricamente.

Tomando como referencia a Alan y Cortez (2018), la presente investigacion
se adecué al modelo cuantitativo, puesto que, en la busqueda de encontrar
respuestas al problema planteado en forma de interrogante, se consideraron
variables cuantificables. Este estudio inici6 con posibles hipoétesis, las cuales fueron
procesadas a través de procedimientos estadisticos para ser verificadas o
desterradas. La recoleccion de datos permitid conocer el origen, consideraciones
sobre factores externos y posibles respuestas, dandose la posibilidad de tomar las
mejores decisiones, ademas de una generalizacion de las conclusiones alas cuales

se llegaron.

El disefio fue cuasiexperimental, en esta investigacion no se emple6é una
seleccion aleatoria, se tuvo la necesidad de delimitar un grupo de comparacion con
caracteristicas similares a un grupo de tratamiento; con el fin de encontrar como
influyé la variable Yupaykuna sobre la variable dependiente. Desde el presente
estudio, luego de seleccionar la muestra, se le aplicé la variable independiente, se
revisaron los efectos y se plantearon las conclusiones; para obtener claridad en los

resultados fue importante seleccionar las herramientas y test a aplicarse.
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Figura 1

Disefio cuasi experimental

GE=01 X 02

G.C=03 - 04

Donde:
G.E: Grupo experimental
G.C: Grupo control

O1: El pretest aplicado al grupo del experimento con

anterioridad a la aplicacion del programa.
X: Representa el impulso del programa Yupaykuna.
O2: El postest empleado con el grupo del experimento.
O3: El pretest que se emplea con el grupo de control.

O4: El postest que se emplea con el grupo de control.

Nota. Hernandez-Sampieri

3.2. Variables y operacionalizacién

Variable programa Yupaykuna
Definicion conceptual

Coll (citado en Tigse, 2019) desde su postura constructivista, contribuye a la
creacion del programa educativo Yupaykuna. Este programa consiste en un
conjunto de acciones organizadas que contienen estrategias cognitivas,
metacognitivas y afectivas; para desarrollar destrezas mentales, de proceso y
conductas positivas; asi como la resolucién de problemas de cantidad, también es
definida como la capacidad para estimular conocimientos, meditacion e
imaginacion. Su intencién es disponer de un ambiente donde el estudiante se sienta
motivado para explorar, actuar, reflexionar, recrearse y abstraer mediante recursos
variados, aquellos que generen aprendizajes relevantes en el area de Matematica.
Este programa no solo involucra al docente sino también la participacion de

familiares, para realizar el acompafamiento y retroalimentar oportunamente.
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Definicion operacional

La medicion de la variable programa Yupaykuna se llevo a cabo mediante una
escala ordinal, politbmica, empleando una ficha con escala numérica de 20 items
fundamentada en la teoria constructivista, el curriculo nacional de educacion basica
(Cneb, 2016) y los estandares de proceso del Nctm (2003). En cuanto a las
dimensiones que contiene tenemos 4 dimensiones: narracion, canto, juego Yy dibujo;
en relacién a los niveles: Bajo [1-20], medio [21-40], alto [41-60] y destacado [61-

80]. (Ver anexo 2: Matriz de operacionalizacion de las variables)
Variable Resolucién de problemas de cantidad
Definicion conceptual

El Cneb (2016) sefiala que la resolucién de problemas de cantidad reside en
resolver o crear situaciones problematicas que deriven en componer y entender los
conceptos de cantidad, numero, de sistemas numeéricos, sus operaciones y
propiedades. Asimismo, usar esquemas que contengan numeros y operaciones;
saber emplear y explicar las conexiones entre datos y acciones con significado
matematico. Implica también seleccionar y justificar los métodos, procesos,
unidades de medida y variados recursos; por Uultimo, analizar realizando
comparaciones, hallando las semejanzas y diferencias en base a sus

conocimientos matematicos.
Definicion operacional

La cuantificacion de la variable resolucion de problemas de cantidad se realiz6
mediante una escala ordinal, politdmica, para tal fin el Minedu (2021) planteé una
prueba de 10 items, los cuales estan dentro de 4 dimensiones, la primera, traduce
cantidades a expresiones numéricas; la segunda, comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones; la tercera, usa estrategias y procedimientos de
estimacién y célculo; la cuarta, argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones. El puntaje alcanzado por cada item es de 10 puntos
si presenta la alternativa correcta y argumenta de forma adecuada, 5 puntos si
reconoce la alternativa correcta y su argumentacion esta en proceso y finalmente 0
puntos si no halla la respuesta correcta o no pudo argumentar su proceso de

resolucion y céomo llegd al resultado final; toda la prueba hace un total de 100
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puntos. La escala es ordinal y presenta los niveles de inicio [0-45], proceso [50-65],
logro esperado [70-85] y logro destacado [90-100]. (Ver anexo 2: Matriz de

operacionalizacién de las variables)

3.3. Poblacién, muestra y muestreo

Poblacion

En torno a este concepto, Hernandez et al. (2014), aseguraron que la poblacion es
un grupo de elementos que se encuentran en estudio y coinciden con ciertas
caracteristicas. En tanto a la investigacion efectuada, la poblacion se ajusté a 57
estudiantes del 3° del IV ciclo de una institucién educativa publica de la localidad

de Chosica.
e Criterio de inclusién:

Se incorporaron a los estudiantes de ambos sexos del 3° Ay B, pertenecientes al
IV ciclo del nivel primaria, de una institucién educativa publica de la localidad de

Chosica.

e Criterio de exclusioén:

Los nifios y nifias que no se encontraron inscritos formalmente en 3° del 1V ciclo del

nivel primaria de la institucion puablica donde se realizé el estudio.
Muestra:

Segun Hernandez et al. (2014), determinaron que la muestra es una seccion de la
poblacion. En la presente investigacion se considerd un conjunto de 20 estudiantes

en el grupo experimental y 16 en el grupo de control.
Muestreo:

En particular, para esta investigacion, McCombes (2019) especifica que se ha
considerado un muestreo no probabilistico, elegido por conveniencia. Es decir,
consideré un tipo de eleccion no realizado al azar, el grupo de estudiantes fue
seleccionado por la edad, accesibilidad de la investigadora y por tanto es un grupo
con caracteristicas como el porcentaje de avance en area de Matematica conocido

por la investigadora. Siendo 3° A, el grupo experimental y 3° B, el grupo de control.
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Unidad de andlisis:

Con respecto a la unidad de analisis, Hernandez et al. (2014) la defini6 como cada
uno de los componentes que se someteran a ser evaluados. En esta exploracion la
unidad de andlisis fueron los educandos del tercer grado de la institucién educativa

donde se llevo a cabo la indagacion.

3.4 . Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

El procedimiento que se selecciond para la variable independiente del estudio fue
la observacion; segun Hernandez et al. (2014) es la anotacion organizada,
autorizada y con credibilidad de conductas y experiencias observables. En cuanto
al docente actuard como observador participante, debido a la manipulacion de las

variables que llevara a cabo para identificar los efectos.

Por lo que se refiere a la variable dependiente, se seleccioné la prueba emitida por
el Minedu (2021), al respecto la coordinacion de la educacion a distancia de la
Universidad Autonoma de Baja California Sur (Cead, 2021) indica que esta técnica,
permite analizar el desarrollo de las destrezas cognitivas del estudiante con

respecto a la resolucién de problemas de cantidad.
Instrumentos

Con respecto a la variable independiente programa Yupaykuna se consider6 como
instrumento, una ficha de observacion con una escala numérica, que abarca 4
dimensiones, cada una con 5 items relacionados a narracién, canto, juego y dibujo;
(Cead, 2021) describio esta herramienta como el documento que contiene ciertas
caracteristicas especificas a observar luego de la manipulacion de las variables, en
el grupo experimental y que permite conocer el nivel en que se encuentran

presentes las caracteristicas.

Acerca de la variable dependiente, el instrumento a aplicarse fue una prueba
emitida por el Minedu (2021); la cual contenia 10 items distribuidos en 4
dimensiones relacionados a la resolucion de problemas de cantidad. Para

especificar el grado en que se encuentra el indicador sefialado por cada item, se
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acompafnoé a la prueba de una ficha de observacién con escala numérica. Esta
prueba fue aplicada al principio y posteriormente al estudio.

Validez

Para Lopez, et al. (2019), la validez es la idoneidad de un instrumento para calcular
de forma reveladora y pertinente la caracteristica para la cual ha sido elaborado.
Se llevo acabo la validez de constructo, por medio del método de jueces o expertos.
En esta parte se recurrié a 3 especialistas, los cuales valoraron la correspondencia
con lo que se desea medir, la relevancia, calidad, claridad y precisién en la

formulacién y sobre todo que sea accesible para el leedor. (Ver anexo 4: Validez)

3.5. Procedimientos

Para empezar, se realizd una peticion por escrito al directivo de la institucion
educativa donde se concreto la investigacion. Luego de una exhaustiva revision
sobre los pro y contra, se tomé la decisibn de brindar las facilidades para su
aplicacién. A continuacion, se ejecutd la prueba del Minedu, la cual presenté 10
preguntas, siendo, entre 2, 3 0 4 interrogantes, las que guardan relacién con cada
dimensién. Los estudiantes participaron de la ejecucion de la prueba al inicio y al
cierre de la exploracion, realizandose una comparacion entre el grupo de control y
el conjunto de nifios que fueron parte del experimento. La docente, durante el
desarrollo del programa Yupaykuna, guiada por la observacion, apunté en la ficha
de observacion la informacion sobre el efecto de cada una de las 5 dimensiones
del programa Yupaykuna. Esta prueba fue redactada en formularios de Google y el
link se envio a cada estudiante a través del WhatsApp grupal; los estudiantes se
reunieron por la plataforma Google meet en un mismo horario, con las camaras
encendidas, luego de haber sido concientizados sobre la importancia de resolver

con honestidad la prueba.

3.6. Método de analisis de datos

Andlisis descriptivo

Este método estadistico, alcanza un resumen del informe que dan las referencias
de la muestra; explica las tendencias y da a conocer las particularidades de la
muestra. En la investigacion, los datos obtenidos se agruparon en escalas por

grados o niveles de alcance, presentando tablas con las frecuencias o recuento,
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ademas de los porcentajes; para posteriormente permitir el andlisis a través de
figuras denominadas histogramas, para esta parte se ejecutd el software SPSS

version 26.
Andlisis inferencial

Lépez (2017) definié al analisis inferencial como el grupo de procedimientos que
permite deducir por medio de la muestra el proceder de un conjunto de elementos.
Esto permite alcanzar conclusiones, entender las caracteristicas, predisposicion y
el nivel de fiabilidad de los datos obtenidos. En la siguiente indagacion se ejecutd
la prueba de normalidad resultando que no hubo una distribucién normal, por dicho
motivo se decidio aplicar la prueba U de Mann-Whitney, teniendo en cuenta que las
muestras eran independientes; posteriormente se efectud la contrastacion de
hipétesis, tanto de la general como de las especificas. Se visualiz6 la ascendencia
de la variable programa Yupaykuna, sobre la variable dependiente, resolucion de
problemas de cantidad; ademéas de conocer como afecté a cada una de las

dimensiones.

3.7 . Aspectos éticos

La investigacion consideré el principio de beneficencia, por lo cual su ejecucion tuvo
como fin colaborar con los estudiantes que muestran dificultad en la resolucion de
problemas de cantidad y que sea factible su generalizacion. Con respecto al
principio de la no maleficencia o benevolencia, fue una gran preocupacion evitar
dafios o perjuicios durante la exploracion; esto se garantizé al mantener en reserva
el nombre de la institucion y datos personales de los estudiantes; por otro lado, se
ha velado el derecho de autoria, siguiendo en la redaccion del proyecto los
lineamientos establecidos por las normas APA 7ma. Edicion. Continuando con el
principio de autonomia, se informo sobre la investigacion y los efectos esperados,
de forma clara y precisa. Esta informacion fue dirigida a los directivos de la
institucion educativa y a los respectivos apoderados de los estudiantes; buscando
gue de forma libre otorguen el consentimiento respectivo. Finalmente, el principio
de justicia, fortalecié la idea de salvaguardar la veracidad de los resultados vy
conclusiones, de modo que se continué explorando y ampliando los conocimientos

para transformar positivamente la ensefianza y aprendizaje de la Matematica.
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IV. RESULTADOS
4.1 Resultados descriptivos
Figura 2

Niveles de la variable Resolucion de problemas de cantidad. Grupo experimental,
pretest y postest
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En la figura 2 se observa la paridad de los resultados entre el pretest y postest del
grupo experimental. Considerando el puntaje general, en el nivel de inicio hubo un
descenso del 30% al 15%; siguiendo con el nivel de proceso, se dio una baja del
10% al 5%; en el logro esperado fue del 35% al 30%, a diferencia del resultado de
logro destacado, el cual se incremento del 25% al 50%.

En cuanto a las dimensiones se observa que respecto a la Dimension 1,
traduce cantidades a expresiones numéricas, la cantidad de estudiantes en proceso
disminuyeron de 35% a 15%, no hay presencia de estudiantes en logro esperado y

el logro destacado ascendié del 60% al 80%.

En la dimension 2, comunica su comprensién sobre los nimeros y las

operaciones, hubo una caida del 30% al 20% de los estudiantes ubicados en inicio;
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en cuanto al nivel de proceso de no haber estudiantes en esa posicion, luego se
surgieron el 5%; en logro esperado hubo una disminucion del 10% y en logro

destacado hubo un incremento del 25%.

En cuanto a la dimensién 3, usa estrategias y procedimientos de estimacion
y calculo, los alumnos del nivel de inicio se incrementaron en un 20%; en el nivel
de proceso hubo un crecimiento del 5%; no habiendo presencia de estudiantes en

el logro esperado.

Por ultimo, en la dimensién 4, argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones, se manifiesta un crecimiento del 15% de los
estudiantes en inicio; en el nivel de proceso hubo una disminucién del 5%; no
habiendo nifios y nifias en el logro esperado y en relacion a logro destacado hubo
un aumento del 20%. En el Anexo 8 se especifican los resultados obtenidos en

tablas.

En general, los resultados muestran un mayor rendimiento, luego de
aplicarse el programa Yupaykuna. Estos resultados permiten inferir que a mayor
tiempo de implementacion de una ensefianza constructiva sostenida con la
retroalimentacion y enfocada de diversas formas los resultados van mejorando de
forma progresiva, que ademas el paso de los estudiantes se va dando de un nivel
a otro y que ademds encontrandose en proceso es posible dar un salto al logro
destacado; con respecto a los escolares que aun se mantienen en el nivel de inicio
es importante expresar que el elemento familia cumple un rol importante tal como
lo afirma Cesar Coll (citado en Tigse, 2019) la familia sera gestora de la motivacion
del estudiante para que realice con responsabilidad y optimismo en un ambiente
cdlido sus actividades escolares, mas aun en tiempos de una ensefianza a distancia
serd la encargada de velar por una participacién continua puesto que la Matematica
requiere de seguir sus contenidos para una mejor comprension de los mismos.
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Figura 3
Niveles de la variable Resolucion de problemas de cantidad. Grupo de control,
pretest y postest
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En la figura 3 se muestra la confrontacion entre el pretest y postest del grupo de
control; desde una percepcion global, se manifiesta que en el nivel de inicio se dio
un aumento de estudiantes del 6,3% hasta el 43,8%; el tanto por ciento de
estudiantes que se ubican en proceso y logro esperado se mantuvieron; mas en el
nivel de logro destacado hubo un descenso marcado del 43,8% al 6,3%. Estos

resultados se detallan en tablas en el anexo 8.

En cuanto a la primera dimension, traduce cantidades a expresiones
numeéricas, en un primer momento no habia presencia de estudiantes en inicio;
luego de aplicarse el postest, surgen en un porcentaje de 6,3%; mientras que en el
nivel de proceso se ve un crecimiento aproximado de un 37%; en ningln momento
aparecen alumnos en la ubicacién de logro esperado y en logro destacado hubo

una marcada baja del 43,7%.

En tanto a la segunda dimension, comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones, en las posiciones de inicio y proceso se mantienen en
6,3%; en logro esperado se dio una disminucién de 18,8% a 12,5% y en logro

destacado de 68,8% ascendi6 al 75%.
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En relacion a la tercera dimension, usa estrategias y procedimientos de
estimacién y calculo, en inicio hubo un incremento del 12,5% hasta 37,5%; en
proceso va desde 18,8% hasta 37,5%; no visualizandose a ningun estudiante en
logro esperado; dandose un vuelco total en logro destacado en el cual hubo un
descenso del 68,8% a 25%.

Con referencia a la cuarta dimension, argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones, se aprecia un crecimiento del grupo de
inicio del 18,8% hasta 81,3%; en proceso tenemos un aumento del 18,8% hasta el
56,3%; no se evidencian estudiantes dentro de logro esperado y en logro destacado
el 25% de estudiantes pasaron a otros niveles en su totalidad.

Esta disminucién en los resultados se justifica en la revision de la
sustentacion por escrito de la resolucion de los problemas, donde se aprecié que
los estudiantes del grupo de control tenian dificultad para plantear y ejecutar la
operacion adecuada, también existio desconocimiento de otras formas de
resolucién diferentes al planteamiento de operaciones, inclusive hubo

inconvenientes para comunicar su proceso y explicarlo.

Maurandi et al. (2018) manifestaron la importancia de considerar la
comunicacion y argumentacion de las formas empleadas para resolver una
situacién matemaética por parte del estudiante debido a que es una oportunidad de
acercarnos a la comprension matemética del estudiante, le permitira a él mismo
reconocer errores en el camino e intercambiar opiniones de forma colaborativa
entre pares; ademéas Polya (como se citO en Estrategias de resolucion de
problemas, 2019) sugiere ensefiar a los estudiantes a descubrir diversas rutas para
resolver un problema partiendo desde las estrategias que le resulten mas

comprensibles y asi ir de lo simple a lo complejo.
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Figura 4
Niveles de la variable Resolucion de problemas de cantidad entre el grupo
experimental y de control

50.0%

43.8% 43.8%
35.0%
30.0% 31.3% 30.0% 31.3%
25.0%
18.8% 18.8%
15.0%
10.0%
6.3% I 5.0% 6.3%
Grupo experimetal pre test Grupode control pre test  Grupo experimental post test  Grupode control post test
M Inicio 30.0% 6.3% 15.0% 43.8%
Proceso 10.0% 18.8% 5.0% 18.8%
Logro esperado 35.0% 31.3% 30.0% 31.3%
Logro destacado 25.0% 43.8% 50.0% 6.3%
M |nicio Proceso Logro esperado Logro destacado

En la figura 4 se comparan los resultados de ambas muestras, se destaca que el
grupo experimental tiene un 30% de estudiantes en inicio, para luego del postest
transformarse en el 15%; el grupo de proceso de un examen a otro crecid hasta en
un 20%; el porcentaje de los estudiantes encontrados en el logro esperado
disminuyeron en un 5% y por ultimo se duplicé de 25% a 50% los alumnos que se

hallaban en el logro destacado. Las tablas se muestran en el anexo 8.

Demostrandose la efectividad del programa Yupaykuna, pero de forma
paulatina y progresiva, Maurandi et al. (2018) comentaron la importancia de
articular la Matematica con areas como el dibujo, musica y juego por los aportes de
creatividad y motivacion que proyectan en Matematica, de esta forma fueron
capaces de llevar lo abstracto a elementos concretos los cuales resultaron

necesarios para iniciar la ruta para la resolucion de problemas matematicos.

4.2. Resultados inferenciales

Continuando con el andlisis estadistico, se ejecutd la prueba de normalidad y asi
establecer si se requeria una prueba paramétrica o contraria a esta. En este caso
se consideraron los supuestos: a=0.05 (5%) y un p_valor <0.05 produce el rechazo
de Ho. Encontrandose que la estadistica de la prueba de normalidad corresponde

a Shapiro-Wilk dado que se consider6 muestras menores a cincuenta; donde la

25



variable resolucion de problemas de cantidad obtuvo en el pretest del grupo de
control un p_valor = ,105> 0,05; obteniéndose en el caso del grupo experimental
p_valor =,016< 0,05; por otro lado en el postest del grupo de control resulté un
p_valor =,281> 0,05 y en el grupo experimental se encontré p_valor =,002< 0,05;
por este motivo se evidencié que no hay presencia de una distribucion normal,
entonces la prueba no paramétrica implementada fue U de Mann-Whitney. En el

anexo 9 se encuentra el andlisis de la normalidad.

Contrastacion de la hip6tesis general

Ho: El uso del programa Yupaykuna no mejora significativamente la variable
resolucién de problemas de cantidad, en estudiantes de IV ciclo, Chosica, 2021.
Ha: El uso del programa Yupaykuna mejora significativamente la variable resolucion
de problemas de cantidad, en estudiantes de IV ciclo, Chosica, 2021.

Tabla 7

Contrastacion de hipétesis general

Estadisticos de prueba?

Resolucion problemas de cantidad

U de Mann-Whitney 61,500
W de Wilcoxon 197,500
z -3,165
Sig. asintotica(bilateral) ,002
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,001P

a. Variable de agrupacién: Grupo

b. No corregido paraempates.

Al analizar la tabla 7 se encuentra que el resultado del Sig. para ambos grupos
indica que el valor de z varia de -3,165 < z < -1,969 y el Sig. es (,002) < 0,05 en
razon a esto se rechaza la hipétesis nula y se confirmala hipétesis alterna.
Entonces se determina que segun el resultado de la prueba estadistica se afirma
gue el uso del programa Yupaykuna mejora significativamente la variable resolucion
de problemas de cantidad, en estudiantes de IV ciclo, Chosica, 2021.
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Tabla 8

Contrastacion de hipotesis especifica 1

Estadisticos de prueba?

Resolucién Problemas de cantidad

U de Mann-Whitney 86,000
W de Wilcoxon 222,000
4 -2,711
Sig. asintotica(bilateral) ,007
Significacién exacta [2*(sig. unilateral)] ,018P

a. Variable de agrupacion: Grupo

b. No corregido paraempates.

Se visualiza en la tabla 8, que el resultado del Sig. para ambos grupos indica que
el valor de z varia de -2,711 <z <- 1,960 y el Sig. es (0,007) < 0,05 por lo que se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna.

En consecuencia, se indica que el uso del programa Yupaykuna mejora
significativamente la dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas, en
estudiantes de IV ciclo, Chosica, 2021.

Tabla 9

Contrastacion de hipétesis especifica 2

Estadisticos de prueba?

Resoluciéon problemas de cantidad

U de Mann-Whitney 118,000
W de Wilcoxon 254,000
z -1,423
Sig. asintotica(bilateral) ,155
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,189P

a. Variable de agrupacién: Grupo

b. No corregido paraempates.
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Se manifiesta en la tabla 9, que el resultado del Sig. para ambos grupos indica
que el valor de z varia de -1,423 <z <-1,960 y el Sig. es (,155) > 0,05 por lo que

se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipétesis alterna.

Se concluye que el uso del programa Yupaykuna requiere de mayor tiempo para
lograr la mejora significativa de la dimensién, comunica su comprension sobre los

nameros y las operaciones, en estudiantes de IV ciclo, Chosica, 2021.
Tabla 10

Contrastacion de hipétesis especifica 3

Estadisticos de prueba?

Resolucion problemas de cantidad

U de Mann-Whitney 87,000
W de Wilcoxon 223,000
z -2,502
Sig. asintotica(bilateral) ,012
Significacién exacta [2*(sig. unilateral)] ,020°

a. Variable de agrupacién: Grupo

b. No corregido paraempates.

Se aprecia en la tabla 10, que el resultado del Sig. para ambos grupos indica que
el valor de z varia de -2,502 <z <- 1,960 y el Sig. es (0,012) < 0,05 por lo que se

rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna.

Se concluye que el uso del programa Yupaykuna mejora significativamente la
dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, en estudiantes
de IV ciclo, Chosica, 2021.
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Tabla 11

Contrastacion de hipétesis especifica 4

Estadisticos de prueba?

Resolucion pruebas de cantidad

U de Mann-Whitney 30,500
W de Wilcoxon 166,500
Zz -4,397
Sig. asintotica(bilateral) ,000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000°

a. Variable de agrupacion: Grupo

b. No corregido paraempates.

Se visualiza en la tabla 11, que el resultado del Sig. para ambos grupos indica que
el valor de z varia de -4,397 <z <- 1,960 y el Sig. es (0,000) < 0,05 por lo que se

rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna.

Se concluye que el uso del programa Yupaykuna mejora significativamente la
dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones, en estudiantes de IV ciclo, Chosica, 2021.
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V. DISCUSION

El propésito que permitio llevar a cabo esta investigacion fue descrita en el objetivo
general, demostrar en qué medida la aplicacion del programa Yupaykuna mejora el
nivel de resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de IV ciclo en una
institucion educativa, Chosica, 2021; los resultados finales demostraron una
disminucién de la cantidad de estudiantes que se ubicaron en el nivel de inicio,
cerrandose la investigaciéon con el 15% de alumnos en esta ubicacion, el 5%
permanecioé en el nivel de proceso, el 30% se posicion6é en el logro esperado y
finalmente un incremento donde el 50% obtuvo un logro destacado. A diferencia del
grupo de control el cual culmind la investigacion con 43,8% en situacion de inicio y
en logro destacado el 6,3%; en conclusion, el programa aplicado brindd resultados

positivos.

De forma general es posible afirmar que los estudiantes que permanecieron
en el nivel de inicio, no mantuvieron una conexion constante por diversas razones,
entre ellas la existencia de un solo equipo en casa y al no haber supervision
paterna, ni la interiorizacion del valor responsabilidad, el tempo de estudio se
convirtid en tiempo libre. Considerando un contexto de pandemia, los padres de
familia fueron un pilar importante para estimular el ingreso de sus hijos a las clases

en linea.

Al respecto Vygotski (como se citd en Erbil, 2020) explicé6 que debido al
apego familiar ésta influye en el estudiante por la toma de interés por aprender, se
convierten en los agentes mas cercanos en brindar la retroalimentacion, al ser
acompafantes en la realizacion de las actividades y pueden influir negativamente

al desentenderse de esta funcion.

Considerando que la Matemaética resulta un curso poco agradable para los
estudiantes, era necesario plantear cambios en su ensefianza, en este camino de
busqueda se considerd una propuesta donde las actividades sean motivadoras, que
sea el actor principal, que encuentre significado para su vida en aquello que
aprenda en Matemética; es asi como se tomé el trabajo de Chavez-Epiquén (2020)
en el cual se incluy6 estudiantes de la cultura Awajuan, los resultados obtenidos
indicaron que en el postest los nifios y nifias alcanzaron los niveles de logro y logro
destacado en un 72 %.
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A similitud de este antecedente en el Programa Yupaykuna se consideraron
situaciones problematicas del contexto, ademas de reconocer los estilos de
aprendizaje: visual (dimension dibujo), kinestésicos (dimension juego) y auditivos
(dimension canto) y acciones donde los estudiantes fueron los actores de su propio
aprendizaje como exploracién, intercambio de ideas, uso de recursos para

descubrir nuevos conocimientos y resolver situaciones problematicas.

A diferencia de la exploracion que precede, adicionalmente se valoré el estilo
verbal (dimension narracién) para progresar en el nivel de comprension,
comunicacién y argumentacidon matematica; esto se apoydé con momentos de
exposicion de cada estudiante donde compartieron los problemas creados en
familia, comunicaron la estrategia que eligieron para la resolucion a los problemas
de cantidad y el porqué de su eleccion, aqui se pudo detectar errores y madurez
cognitiva, para brindar la retroalimentaciéon oportuna, igualmente pudieron ensayar
y mejorar la argumentacion con el apoyo de preguntas de la maestra. Otra
caracteristica de distincion fueron los contextos recreados a traveés del aula virtual

puesto que la pandemia no permitié aprovechar visitas a la comunidad.

En el caso del primer objetivo especifico, demostrar en qué medida la
aplicacion del programa Yupaykuna mejora la dimension: traduce cantidades a
expresiones numéricas en estudiantes de IV ciclo, en una institucién educativa,
Chosica, 2021, luego de aplicar el postest al grupo experimental se concluyé que
en el rango de inicio, se mantuvieron el 5% , mientras que el 20% del nivel de
proceso se trasladaron hacia una mejor posicion, ningun estudiante aparece en el
nivel de logro esperado, pero avanzando hacia el logro destacado se observa el
crecimiento de 60% a 80%. Por otro lado, considerando la prueba de U de Mann-
Whitney se demuestra una marcada significancia, Sig. es 0,007 < 0,05 por ende el
programa empleado cumplié en brindar un efecto positivo en esta dimension.

Estos resultados fueron un reflejo de lo ya expuesto por Jitendra et al. (2008)
en cuanto a la importancia de representar los conceptos inconcretos de la
Matematica, puesto que hacen viable conectar y resumir la informacién brindada
por el problema matematico con el fin de lograr el entendimiento y razonamiento en
esta area. En el caso del programa experimental se consideré representar la idea

de numeros y sus relaciones a través de canciones, material no estructurado y
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recursos online; todo esto permitio la reduccion del uso de la memoria y por otro
lado el incremento de razonamiento, pero fue necesario la implementacién de
preguntas de andlisis para apoyar al estudiante a revisar sus conocimientos y
realizar hallazgos sobre los nimeros en los dibujos de apoyo y en las letras de las

canciones.

Otra idea que se tomoO de este antecedente fue poner cuidado en las
instrucciones que acompafian a la eleccién de alguna representacion o de
materiales, puesto que al ser imprecisa o con dos condiciones en el caso de los
estudiantes con dificultad en esta area les suele confundir mas que dirigirlo hacia
la representacion adecuada. A diferencia de la investigacion gue nos antecede,
donde se explica que el 53,8% se inclina por dibujos y el 46,1% por material
concreto, los estudiantes que participaron del programa Yupaykuna, mostraron mas
motivacion por la manipulacion de material, y entonar canciones, que por los
dibujos; esto como consecuencia de los estilos de aprendizaje de los estudiantes

demostrados en cada sesion a través de las actividades planteadas.

También la presente exploracion se distingue del estudio realizado por
Jitendra et al (2018) en cuanto al material aprovechado, la crisis econdmica durante
la pandemia jug6 un papel en contra, no contaron con recursos tecnologicos para
imprimir, adquirirlos en una tienda y en algunos casos los celulares eran de baja
gama motivo por el cual las herramientas en linea no fueron siempre una solucion;
por todo esto se tomd en cuenta los objetos del hogar para transformarlos en

material didactico.

Con respecto al segundo objetivo especifico, demostrar en qué medida la
aplicacién del programa Yupaykuna mejora el nivel de la dimensién: comunica su
comprension sobre los nimeros Yy las operaciones en estudiantes de IV ciclo, en
una institucion educativa, Chosica, 2021, los estudiantes de la muestra lograron
obtener mejoria en el sentido que se concluyé el analisis con el 20% de estudiantes
en logro esperado y el 60% en logro destacado, es decir el 80% de estudiantes

alcanzo los mejores resultados.

Con respecto a esta dimension Sarabia (2018) apoya la inclusion del cuento

en busca de mejoras, debido a que el concepto “comunica su comprension”, guarda
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relacion con Matematica y Comunicacion, esto representdé una dificultad para los
estudiantes que han desarrollado mas la inteligencia Matemética, ya que por lo
general se encuentran en desventaja en el area comunicativa. En un inicio el
panorama mostro que el 62.5% de los estudiantes tenian dificultad y por otro lado
el 37.5% evidenciaron habilidades comunicativas, pero de forma oral. Posterior a la
exploracion descendid en un 50% los alumnos con dificultades. Estos datos son
producto de un promedio puesto que cada dia se dedicd una hora del taller para

aplicarse un pretest y un postest

Por lo que se refiere al programa Yupaykuna, a diferencia del antecedente
se considerd un Unico pretest y postest, para no extender las horas de trabajo que
al ser excesivas pueden saturar a los nifios y nifias. En relacion a las sesiones con
cuentos matematicos, si bien es cierto que los estudiantes leyeron sus historias,
también se consideré la narracion por parte de la maestra y en otros momentos por
los mismos estudiantes, se cuidd la forma de presentarlas y las preguntas que

permitirian el andlisis y comprension.

Huaman (citado en Ponce, 2020) indica que la accion de escuchar historias
con una entonacion adecuada, activa la parte cognitiva y emocional, ademas que
incrementa la posibilidad de fantasear, de realizar la construccion gramatical y
desarrollar del vocabulario; las narraciones matematicas permiten una
representacion propia el cual sirve de puente entre lo abstracto a lo concreto

apoyados en el uso de la logica.

Para “comunicar” se requiere del pensamiento légico, para explicar lo que se
entiende de nociones numéricas, operaciones usando un lenguaje matematico,
siendo capaces de explicar la formaen que se representa. Por todo esto es que se
implement6 los problemas transformados en cuentos matematicos los cuales
agilizaron la interiorizacion y comprension, permitieron expresarlos con un
vocabulario matemético que los estudiantes enriquecieron a través de lo que
escucharon, leyeron y escribieron primero se dio por imitacién de los comparieros
mas audaces y luego expresaron sus propias formas de entender las situaciones

matemaéticas trabajadas.
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En cuanto al tercer objetivo especifico, demostrar en qué medida la
aplicacion del programa Yupaykuna mejora la dimension: usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en estudiantes de IV ciclo, en una institucion
educativa, Chosica, 2021. En los resultados se observan que al concluir la
experimentacion en el nivel de inicio permanecieron el 5,0% de alumnos y en logro
destacado el 60,0%.

En relacion a este punto Condori (2018) sefial6é al juego como perfecto aliado
donde surge la idea de estrategia de forma espontanea, puesto que se estimula la
atencion, percepcion y resolucion de problemas; los resultados de su propuesta en
el grupo experimental fueron en el pretest un 0% de estudiantes estaban en logrado
previsto y logrado destacado, pero al concluir la investigacion estos resultados se
transformaron positivamente en logrado previsto 46,7% Yy logrado destacado
13,3%. Esto motivd que el programa Yupaykuna haya tomado entre sus
dimensiones el juego, a través del cual los alumnos desarrollaron su autonomia
paulatinamente, expresaron la confianza que iban descubriendo en ellos mismos,
se mostraron entusiasmados; ademas al observar a los estudiantes realizando
actividades ludicas se hizo posible conocer el desarrollo de sus habilidades

cognitivas y asi saber a qué estudiantes se les debia apoyar mas.

Por otro lado la exploracion que involucra al programa Yupaykuna, marcé
diferencias mas amplias en sus resultados debido a que incluy6 otras areas que
complementaron a las actividades ludicas, teniendo en cuenta que los estilos de
aprendizaje e inteligencias multiples son diversas en un grupo heterogéneo de
estudiantes; ademas si Unicamente se da énfasis en gamificar las aulas se dejaria
de lado la expresion oral, la inteligencia emocional se puede ver afectada al

estimular la parte competitiva de los juegos, alejandonos del objetivo trazado.

Finalmente, en relacion al cuarto objetivo especifico, demostrar en qué
medida la aplicacion del programa Yupaykuna mejora la dimension: argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en estudiantes de
IV ciclo, en una institucién educativa, Chosica, 2021. Se buscaba estimular que el
nifio o nifias por si mismo sea capaz de generar ideas sobre la relacion existente
entre nimeros y operaciones explicarlas y ejemplificarlas. Luego de aplicar la

prueba U de Mann-Whitney se obtuvo un Sig. es 0,000 < 0,05 demostrandose
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diferencias significativas. Por otro lado, al meditar sobre los resultados del postest
entre el grupo de control y el grupo experimental, se obtuvo que en el nivel de inicio
se ubica el 5% del grupo que recibié el programa Yupaykuna frente a un 81% del
grupo de control; en cuanto al rango de logro destacado se ubicé el 30% de

estudiantes del grupo experimental y por el lado el 0% del grupo de control.

Al respecto Mato et al. (2019), propusieron trabajar el area de Matemaética
desde la musica justificando que ésta activa circuitos cerebrales que también
requerimos para razonamiento matematico y desarrollo del lenguaje. Los
resultados a los que llegaron demostraron que las medias del grupo de control y
del grupo experimental en la prueba de inicio erala misma, cambiando radicalmente
en la puntuacion del postest donde existe una diferencia de 1,32 a favor del grupo

experimental.

A diferencia de esta investigacion en la cual el aprendizaje se centré en las
seriaciones, figuras geomeétricas y unidades de medida; el programa Yupaykuna
tomo la idea de incluir canciones grabadas en You Tube, asi como otras adaptadas
a los conocimientos trabajados, para estimular el lenguaje y en base a su
comprension los alumnos del grupo experimental puedan realizar afirmaciones,
puedan comparar, hallar una relacién, plantear nuevos ejemplos y todo esto

explicarlo coherentemente desde su punto de vista.

Este ambito fue dificil porque resulté en un inicio ser el menos trabajado en
los estudiantes, por ello ademas se hizo uso del dibujo, narraciones y juegos para
poder sostener la capacidad de argumentar de los estudiantes. Se solicitd el apoyo
de los familiares, puesto que los nifios y nifias copiaron modelos de sus seres

gueridos Yy luego de los estudiantes mas avanzados del grupo experimental.
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VI.  CONCLUSIONES

En cuanto al objetivo general se concluyd en que el programa Yupaykuna afecta
significativamente sobre la variable resolucion de problemas de cantidad en
estudiantes de IV ciclo, en una institucion educativa, Chosica, 2021; notandose un
progreso importante al conectar datos y numeros, habilidad para informar con
claridad y precision lo que percibe en situaciones matematicas, la capacidad para
ejecutar estrategias formales y propias, ademas de explicar sus puntos de vista
sobre la forma de resolver los problemas de cantidad.

De acuerdo al primer objetivo especifico se concluy6 que el programa Yupaykuna
mejora la dimensioén: traduce cantidades a expresiones numéricas en estudiantes
de IV ciclo, en una institucion educativa, Chosica, 2021; encontrandose en los
estudiantes, la mejora en la habilidad de transformar datos de problemas
matematicos en numeros con operaciones, teniendo en cuenta relaciones y
significado.

En conformidad al segundo objetivo especifico se concluydé que el programa
Yupaykuna mejora el nivel de la dimension: comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones en estudiantes de IV ciclo, en una institucion educativa,
Chosica, 2021; advirtiéndose que los estudiantes expresan con mayor fluidez lo
que asimilan sobre cifras y célculos, empleando un lenguaje y representaciones
matematicas.

Con respecto al tercer objetivo especifico se concluy6 que el programa Yupaykuna
mejora la dimension: usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en
estudiantes de IV ciclo, en una institucion educativa, Chosica, 2021; lo que se
evidencia en los estudiantes al mostrar mayor seguridad en elegir, acomodar o
crear tacticas para resolver situaciones matematicas.

En lo que concierne al cuarto objetivo especifico, se concluy6 que el programa
Yupaykuna mejora la dimension: argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones en estudiantes de IV ciclo, en una institucion
educativa, Chosica, 2021; percibiéndose mejoria al afirmar y refutar, solidez para
sustentar, los procesos de resolucién propios o de los compaferos, ademas de

plantear nuevos ejemplos.
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VI. RECOMENDACIONES
1. Se recomienda a la Ugel 06 coordinar talleres con maestros de aula de otros
paises que pertenezcan a comunidades semejantes, para intercambiar

experiencias y recursos empleados en la ensefianza del area Matematica.

2. Se recomienda a la Ugel 06, motivar que en las escuelas de su sector los maestros
exploren y sociabilicen, a través de talleres, sobre las estrategias de ensefianza
de la Matemética. Programarlos durante el tiempo de vacaciones de los
estudiantes, considerar para esta actividad los recursos aprovechables de la

comunidad y estilos de aprendizaje de sus estudiantes.

3. Se recomienda al director de la institucién educativa, coordinar con el hospital y
universidades de la zona para contar con el apoyo de psicélogos y hacer realidad
la aplicacion de tests que permitan reconocer los estilos de aprendizaje e

inteligencias multiples de los estudiantes que conforman la escuela.

4. Se recomienda metodolégicamente incrementar la amplitud de la muestra,
teniendo en cuenta nifios y nifias de la misma edad de instituciones de realidades
diversas y de esta forma obtener datos sobre la posibilidad de generalizar el
programa Yupaykuna y enriquecerlo con las caracteristicas culturales de cada
rincon de nuestro Perd.
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apoyo deilustraciones.

18

* Crea situaciones
problematicas a través
de dibujos.

19

* Incrementasu interés
pararesolver
situaciones
problematicas
apoyado en imagenes.

20

Variable dependiente: Resolucidn de problemas de cantidad

Dimensiones

Indicadores items Escalas Nivel y rango
* Establece relaciones
vinculadas a acciones
de agregar y quitar 2
cantidades a partir de
situaciones aditivas. Logro
* Establece relaciones Escala: Ordinal destacado
vinculadas auna o més (90 - 100)
acciones de_Juntar y 6 Adecuada v Logro
Traduce separar cantidades a (10)
cantidades a partir de situaciones esperado
expresiones aditivas. Parcial (.) (70 - 85)
numéricas * Establece relaciones (5)
vinculadas aunao més Inadecuadas (x) Proceso
acciones de juntar e (0) (50 - 65)
igualar cantidades a 8 o
partir de situaciones Inicio
aditivas. (0-45)
* Establece relaciones
vinculadas a acciones 10

de reiterar cantidades




a partir de una
situacion multiplicativa.

Comunicasu
comprensién
sobrelos

numerosy las
operaciones.

Expresa su
comprensiéon de la
centena y su

equivalencia con las
decenas al formar
gruposdediez.

Expresa su
comprensioén sobre las
equivalencias  entre
unidades de orden en
nUmeros naturales de
hasta tres cifras.

Usa estrategias
y
procedimientos
de estimaciony
calculo.

Emplea diversas
estrategias para
calcular la resta con

canje de dos numeros
naturales de hasta tres
cifras.

Usa estrategias para
calcular la duracién de
eventos usando horas
exactas.

Argumenta
afirmaciones
sobrelas
relaciones
numeéricasy las
operaciones.

Deduce, a partir de la

comparacién de
ndmeros, Si una
cantidad esta

contenidaen otra.

Explica su decision a
partir de la relacion
entre los datos vy
condiciones de una
situacion aditiva.




POBLACION Y

TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION MUESTRA INSTRUMENTOS METODO DE ANALISIS
Enfoque: Cuantitativo Poblacién: Variable 1: Programa Yupaykuna Estadistica descriptiva:
57 estudiantesde 3° | Técnica: Observacion Los datos se agruparon en niveles de acuerdo
Tipo: Aplicado Muestra: Instrumento: Fichade observacién alosrangos establecidos, los resultados se

Disefio: Cuasiexperimental

GE=01 X 02

GC=03 - 04

Donde:

G.E: Grupo experimental

G.C: Grupo de control

01: El pretestaplicado al grupo experimental

con anterioridad alaaplicaciéndel programa.

X: Representael impulso del programa
Yupaykuna.

02: El postestempleado con el grupo
experimental.

03: El pretestque se emplea con el grupo de
control.

04: El postestque se emplea con el grupo de
control.

Método: Hipotético-deductivo.

20 estudiantes en el
grupo experimental.
16 estudiantes en el
grupo decontrol.
Muestreo:

Muestra intencional o
de conveniencia.

Autoria: Maria Ysabel Pardo Bautista de
Alcocer
Afo: 2021

Variable 2: Resolucion de problemas de
cantidad.

Técnica: Evaluacion

Instrumento: Prueba diagndstica

Autoria: Ministerio de Educacion (2021)

presentaron en tablas de frecuenciasy
gréaficos estadisticos.

Estadistica inferencial:

Para contrastar la normalidad se consider6 la
prueba Shapiro-Wilk dado que la muestra fue
menor a cincuenta, al no haber normalidad en
los resultados se aplicé la prueba no
paramétrica U de Mann-Whitney.




Anexo 2. Matriz de operacionalizacion

Operacionalizacion de la variable independiente:

Programa Yupaykuna

Varia Definicion conceptual Definicion . Escala Niveles
ble operacional £ Indicadores ftems y y
a valores rangos
Coll (citado en Tigse, 2019) La medicion de la -Comprende los datos de la situacién probleméatica a través del texto 1-5
desde su postura  variable programa narrativo.
constrl}ctmsta, contribuye a la Yupgykuna se realizo -Infiere conceptos mateméticos a partir de informacion o iméagenes
creacion del programa  mediante una escala  § presentadas en el texto narrativo. Escala:
educativo Yupaykuna. Este  ordinal, politémica, C . . . B . P
programa consiste en un empleando una ficha @ -Explica con el apoyo de material concreto la situacion problematica Ordinal
conjunto de acciones  con escalanuméricade I Propuestaen el texto narrativo. Bajo
organizadas que contienen 20 items fundamentada Z  _Crea historias cortas que narran problemas matemaéticos. Bajo 120
estrategias cognitivas,  en la teoria -Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas a través de [ ]
metacognitivas y afectivas; congrucnwstq, el la narracién de cuentos matematicos. 1)
para desarrollar destrezas  curriculo nacional de Medio
mentales, de proceso y  educacion basica -Comprende conceptos matematicos al entonar canciones 6-10 .
conductas positivas; asi como  (CNEB, 2016) y los | b q dad | p . Medio [21-40]
la resolucién de problemas de  estandares de proceso o —Re_s_ue ve prf) emas de canti a, con e apoyo € canclones. 2)
© cantidad, capacidad de del NCTM (2003). En 2 -Agiliza su calculo mental a través de canciones.
2 transferir conocimientos,  cuanto a las. & _Crea problemas matematicos por medio de canciones. Alto
% meditacion e imaginacion. Su - dimensiones que -Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas al entonar Alto [41-60]
Q intencion es disponer de un contiene tenemos 4 - -
S . : . ) ; i canciones matematicas. 3)
= ambiente donde el estudiante dimensiones: narracion,
g se | sienta motiva(ilo _para calntq,,juegolydibtljjo;l en -Comprende problemas de cantidad por medio del juego. 11-15 Destacado
g fgg,g;?;’e ;C;ngi’raéf :thfar:f:,;’ ga?gl??-zg], %sq:egil(\)/e[gi.- _—UtiIiza estrategias para resolver situaciones problematicas a través del Destacado [61-80]
QQ_ de recursos variados, que 40], alto [41-60] y ~ Q JU€QO @)
generen aprendizajes destacado [61-80]. (Ver e -Resuelve situaciones problematicas a través del juego.
significativos en el area de anexo 2: Matriz de ™ -Identificarelaciones entre nimeros y operaciones através del juego.
Matematica. Este programa no  operacionalizaciéon  de
solo involucra al docente sino  las variables) —Inc_rementa su interés para resolver situaciones problematicas a través
también la participacién de del juego.
famlllare~s, para realizar el -Representa datos de situaciones problematicas a través de gréaficos. 16-20
acompafiamiento y ) -
retroalimentar oportunamente. -Organiza en esquemas los datos para la resolucion de problemas.
2 -Reflexiona sobre la resolucién de problemas con el apoyo de
2 ilustraciones.
3

-Crea situaciones problematicas através de dibujos.

-Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas apoyado
en imagenes.

Nota: Basado en Cesar Coll (como se cit6 en Tigse, 2019)



Operacionalizacién de la Variable dependiente:

Resolucion de problemas de cantidad

Variable Definicion Definicion operacional oi ) indicad i Escal | Niveles y
conceptual imensiones ndicadores tems scalayvalores rangos
El  CNEB (2016) La medicion de la variable -Establece relaciones vinculadas a acciones 2;6;8y
sefiala que la resolucion de problemas de agregar y quitar cantidades a partir de 10
resolucion de de cantidad se realizd situaciones aditivas.
problemas de cantidad ~mediante una  escal -Establece relaciones vinculadas a una o
reside en resolver o ordinal, politomica, paratal . més acciones de juntary separar cantidades
cre:;: __situaciones f|r|1 el Mlnedub %021:8 cantidadesa  apartir de situaciones aditivas.
greoriv:rgrt:cc%iqpon%l:(; ﬁ::]tseolggaggleesa eestén expresiones -Establece relaciones vinculadas a una o Loaro
i ; ; numéricas mas acciones de juntar e igualar cantidades Escala 9
entenderlosconceptos dentro de 4 dimensiones, ir de situaci diti Ordinal destacado
de cantidad, nimero, la  primera, traduce apartir de situaciones aditivas. (90 - 100)
de sistemas cantidades a expresiones -Establece relaciones vinculadas a acciones Ad da v
= numéricos, sus numéricas; la segunda, de reiterar cantidades a parir de una 1oecua a Logro esperado
o operaciones y comunica su comprension situacién multiplicativa. fDar)ciaI 0 (70 - 85)
= : .
c ropiedades. sobre los nameros y las :
] prop! ; . y -Expresa su comprension de la centena 4-5 (5)
o Asimismo, usar operaciones; la tercem,  comunicasu xpresa su prensi ysu Proceso
S esquemas que usa estrategias Y comprension equvalgnc&a con las decenas al formar Inadecuadas () (50 — 65)
9 contengan ntimeros y  procedimientos de  Sopre los grupos de diez. 0
% operaciones; saber estimacién y calculo; k nimerosy las -Expresa su comprensién sobre las ©) Inicio
=) emplear y explicar las cuarta, argumenta operaciones equivalencias entre unidades de orden en (0 — 45)
g conexiones entredatos  afirmaciones sobre las nimeros naturales de hasta tres cifras.
o y acciones con relaciones numéricas y las - -
o significado operaciones. El puntge Usa -Emplea diversas estrategias para calcularl  1-3
c " i i i Y
% matematico. Implica alcanzado es de 10 estrate_glgsy resta con canje de dos nimeros naturales de
S también seleccionary puntos, para una Procedimiento  hasta trescifras.
3 justificar los métodos, respuesta correcta; se s d_e y -Usa estrategias para calcular la duracion de
& procesos, unidades de  valorara el proceso con 5 e§|t|mIaC|on y eventos usando horas exactas.
medida y variados puntosy O puntos, siesta ©&/culo.
recul_rsos, por I.UItm;o’ Eon_tesgamon (testlnlcgrrelc(% -Deduce, a partir de la comparaciéon de 7-9
analizar = reafizando haciendo un total de J Argumenta nameros, si una cantidad esta contenida en
comparaciones, puntos. La escala ordinal 9 ; otra
hallando las presenta los niveles de afirmaciones " . ) .
semejanzas y inicio [10-40], proceso [50- Sobre las  -Explica su decision a partir de la relacion
relaciones entre los datos y condiciones de una

diferencias en base a
sus conocimientos
matematicos.

60], logro esperado [70-80]
y logro destacado [90-100].
(Ver anexo 2: Matriz de
operacionalizacion de las
variables)

numéricas y
las
operaciones.

situacion aditiva.

Nota: Basado enlaR. M. N.°281-2016. CNEB (2016) y Examen diagnéstico 2021, MINEDU



Anexo 3. Instrumentos de investigacion

Instrumento: Ficha de observacion

Ficha técnica:

Nombre original: Ficha de observacion del programa Yupaykuna para mejorar la

resolucion de problemas de cantidad.
Autor: Maria Ysabel Pardo Bautista de Alcocer

Objetivo: Demostrar en qué medida la aplicacién del programa Yupaykuna mejora
el nivel de resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de IV ciclo en una

institucion educativa, Chosica, 2021.
Numero de items: 20
Procedencia: Peru
Administracion: individual y virtual

Tiempo de aplicacion: La observacion se llevara a cabo durante el desarrollo de

cada sesion.



Titulo: Programa Yupaykuna para mejorar laresolucién de problemas de
cantidad en estudiantes, IV ciclo, Chosica, 2021

Autor: Lic. MariaYsabel Pardo Bautista

Objetivo: La presente ficha de observacion tiene por finalidad detectar el grado de efecto de cada
dimensidn del programa Y upaykuna sobre la resolucion de problemas matematicos de cantidad en
estudiantes del nivel primaria.

Sexo: Varon( )

Mujer ( )

Cddigo:

Grado de desarrollo alcanzado

Bajo | Medio | Alto | Destacado

DIMENS.

ITEM

1 2 3 4

Narracion

Comprende los datos de la situacion
problematica a través del texto narrativo.

Infiere conceptos matematicos a partir de
informaciéon o imagenes presentadas en el
texto narrativo.

Explica con el apoyo de material concreto la
situacion problematica propuestaen el texto
narrativo.

Crea historias cortas que narran problemas
matematicos.

Incrementa su interés pararesolver
situaciones problematicas a través de la
narracion de cuentos matematicos.

Canto

Comprende conceptos matematicos al
entonar canciones

Resuelve problemas de cantidad con el
apoyo de canciones.

Agiliza su calculo mental a través de
canciones.

Crea problemas mateméaticos por medio de
canciones.

Incrementa su interés pararesolver
situaciones problematicas al entonar
canciones matematicas.

Juego

Comprende problemas de cantidad por
medio del juego.

Utiliza estrategias para resolver situaciones
problematicas a través del juego.

Resuelve situaciones probleméticas a través
deljuego.




Identificarelaciones entre nimeros 'y
operaciones através del juego.

Incrementa su interés pararesolver
situaciones problematicas a través del juego.

Dibujo

Representa datos de situaciones probleméticas a
través de gréficos.

Organiza en esquemas los datos para la
resolucién de problemas.

Reflexiona sobre la resolucién de problemas con
el apoyo de ilustraciones.

Crea situaciones probleméticas a través de
dibujos.

Incrementa su interés para resolver situaciones
problematicas apoyado en imagenes.




Instrumento: Prueba de resolucion de problemas de cantidad

Ficha técnica:

Instrumento: Prueba objetiva
Nombre original: Prueba diagndstica
Autor: MINEDU (2021)

Objetivo: conocer el estado de los aprendizajes de los estudiantes del Per con

respecto a la resolucién de problemas de cantidad del area de Matematica.
Numero de items: 10

Procedencia: Peru

Administracion: individual y virtual

Tiempo de aplicacion: 45 minutos

Link del Google form

Pretest:

https://docs.google.com/forms/d/e/ 1FAIpQLS d8OPQCPpNtwO6hpfw-
_vxy1lPQBZDLKRgn32sYgUsQJtUcDJg/viewform?usp=pp_url

Postest:

https://docs.google.com/forms/d/e/ 1IFAIpQLSdcJcT-
PDfOOQBmMJz8hjLN_7UeSIgzcrfGRrsc T6BuwK9P2QA/viewform?usp=pp_url



Manual de la prueba diagnoéstica de lectura, escritura y Matematica

o
4 gradode
o primaria

Manual de
1a prueba
diagnéstica
de Lectura,
Escrituray

Matematica

Conozcamos nuestros aprendizajes

Nombre del docente:

1G4 OF,
QRMICA O
? "
& %
\ E I’

MINISTERIO DE EDUCACION



Especificaciones de la prueba de 4° grado de primaria

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:
« Estrategias heuristicas.

Usa estrategiasy « Estrategias de calculo mental, como descomposiciones E's:z‘::g?aze;as:calwlar
1 procedimientos aditivas y multiplicativas, duplicar o dividir por 2, la resta con canje de dos c
de estimacién y multiplicacién y divisiéon por 10, completar a la centena HARiaeGarata s g
célculo. mas cercana y aproximaciones. Hasks tae cifas:
« Procedimientos de cdlculo escrito, como sumas o restas
con canjes y uso de la asociatividad.
5
~ Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de
§ Traduce agregar, quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir ‘E,ls;ca‘l::::srzlaclonl es
i > cantidades a cantidades y combinar colecciones diferentes de objetos, de agregar y quitar D
g expresiones para transformarlas en expresiones numeéricas (modelo) de cantidades a partir de
numeéricas. adicién, sustraccién, multiplicacién y divisiéon con nimeros iac0nes aditivas
§ naturales de hasta tres cifras. .
g
% grs:c‘;‘dtl’;zﬁtty Mide y compara la masa de los objetos (kilogramo) y el gas;‘efat::e:l:arzgznm o
-3 3 R tiraeAn tiempo (horas exactas) usando unidades convencionales y o C
v no convencionales. VRS L o
célculo. exactas.
Expresa con diversas representaciones y lenguaje
Comunica su numérico (niimeros, signos y expresiones verbales) su Expresa su comprension
comprension comprension sobre la centena como nueva unidad en el dela centenay su
4  sobrelos sistema de numeracién decimal, sus equivalencias con equivalencia con las B
numeros y las decenas y unidades, el valor posicional de una cifra en decenas al formar
operaciones. numeros de tres cifras, y la comparacién y el orden de grupos de diez.

nameros.



Formulario del pretest

a 3A -Prueba de inicio [ Yy ® © 9 ¢ : @

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Puntos totales: 100

Prueba de inicio de la investigacion

Estimado estudiante: Lee atentamente y marca la respuesta correcta. =
Recuerda que cuentas con 40 minutos para contestar la siguiente prueba. v

DNI del estudiante N

R R PRC)

Texto de respuesta corta

Grado y seccion *

3°A
3°B @
3
1.- Tres estudiantes resolvieron en la pizarra la operacion propuesta por la profesora. ;Cualde  * T
las operaciones es correcta? =
a) 237-198=161 E]
b) 237-198=139 5]
) 237-198=39
2.- La biblioteca municipal se inauguré con 285 libros. Luego, la alcaldesa doné cierta cantidad  *
de libros. Ahora, la biblioteca tiene en total 450 libros. ;Cuantos libros dono la alcaldesa?
a) 735 libros.
b) 450 libros. @
c¢) 275 libros.
Tr
d) 165 libros. Q
(3]
3.- Rosa llega al colegio a las 8 de la mafana. Por la tarde, cuando ella sale, el reloj indica la % =

siguiente hora:




Formulario del postest

a POSTTEST-3°A [J Yr ® © o e : @

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Puntos totales: 100

Prueba de cierre de la investigacion

Estimado estudiante: Lee atentamente y marca la respuesta correcta. Escribe tu proceso de resolucion enun  +
cuaderno y envia la foto por el WhatsApp
Recuerda que cuentas con 40 minutos para contestar la siguiente prueba. v

DNI del estudiante %

R R PRC)

Texto de respuesta corta 0

Grado y seccion *
30 A

3°B

B ®

Tr

1.- Tres estudiantes resolvieron en la pizarra la operacion propuesta por la profesora, ;Cualde  *
las operaciones es correcta? =
a) 237-198=161 (D3]
=
=

b) 237-198=139

) 237-198=39

2.- La biblioteca municipal se inauguré con 285 libros. Luego, la alcaldesa dono cierta cantidad *

de libros. Ahora, la biblioteca tiene en total 450 libros. ;Cuantos libros dono la alcaldesa?

a) 735 libros.

b) 450 libres.

¢) 275 libros.

d) 165 libros.

3.- Rosa llega al colegio a las 8 de la mariana. Por la tarde, cuando ella sale, el reloj indica la *

siguiente hora:

NEEOF®e




Anexo 4. Consentimiento informado
https://docs.google.com/forms/d/e/ 1IFAIpQLSe3Y6FhADYM3mvOjJLQy9IMb2h-
41B2ShOMpPx7_wu8oxGX20A/viewform?usp=pp_url

B 30 A-Consentimiento para investigacion [ Yy P © o e : @

Preguntas P 6 Config

Programa Yupaykuna y la resolucion de problemas

de cantidad. -
Investigadora: Maria Ysabel Pardo Bautista =

Estimados padres de familia: Reciban mis mas cordiales saludos y deseos de bienestar familiar: a
continuacion me dirijo a ustedes, para atender un tema de interés como es el desenvolvimiento de
sus nifos en el area de Matematica: en este ultimo periodo del afio se les propone trabajar a través
del programa Yupaykuna, el cual consiste en una investigacion sobre la resolucion de problemas a
través de actividades recreativas. Para conocer su opinion al respecto, es muy importante leer con
atencion la siguiente informacion.

Deseripcién (opcional)

Objetivo de |a investigacion: Demostrar en qué medida |a aplicacion del programa Yupaykuna mejora
el nivel de resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de |V ciclo en una institucion
educativa, Chosica, 2021.

Deseripcion (opeional)

WP O

Beneficios: Mediante su participacion, contribuira al conocimiento general sobre la ensefanza de la
resolucién de problemas de cantidad y brindara la oportunidad a sus hijos de comunicar cémo
perciben el mundo de la Matematica.

Descripcién (opcional)

Confidencialidad: Toda informacion brindada por usted o su menor hijo(a) sera tratada de manera
confidencial. Jamas revelaremos la identidad de los participantes. En las presentaciones que se
realicen sobre los resultados de esta investigacion, no utilizaremos sus nombres, menos aun
revelaremos detalles, ni respuestas que permitan individualizarlo. Sus datos seran resguardados en
un archive al que solo tendra acceso la investigadora. La informacion recogida unicamente sera
empleada para la presente investigacion.

Descripcion (apcional)

Participacion voluntaria: Su participacion es completamente voluntaria. De no encontrarse de
acuerdo, puede cerrar u abandonar la pagina web con el cuestionario.

NEDFEe

Descripcidn (opcional)

Contacto: Si usted tiene alguna consulta o preocupacion respecto a sus derechos como participante
de este estudio, puede contactar con el autor de esta investigacion, profesor(a) Maria Ysabel Pardo
Bautista, al siguiente email: mdealc@ucv.edu.pe

Descripeion (opcional)

Autorizo a que mi menor hijo(a) participe en la investigacion *

Si autorizo

No autorizo



Anexo

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide Programa Yupaykuna.

5. Validez

Dimensiones/items Pertinencia' | Relevancia? Claridad? Sugerencias
Dimension 1: Narracion Si Mo Si No Si No
1 | Comprende los datos de la sifuacion problematica a través del texto narrativo. ¥ ¥ ¥
2 Infiere conceptos matematicos a partir de informacion o imagenes presentadas en el texto
narrativo. X X X
3 Explica con el apovo de material concreto la sitnacion problematica propuesta en el texto
narrativo. X X X
4 Crea historias cortas que narran problemas matematicos.
X X X
5 Incrementa su interés para resolver sifuaciones problematicas a traves de la narracion de
cuenfos matematicos. X X X
Dimension 2: Canto ]| NO Sl NO Sl NO
g | Comprende conceptos matematicos al entonar canciones X X X
7 | Resuelve problemas de cantidad con el apoyo de canciones. X X X
8 Agiliza su calculo mental a través de canciones.
X X X
9 Crea problemas matematicos por medio de canciones.
X X X
10 Incrementa su interés para resolver sifuaciones problematicas al entonar canciones
matematicas. X X X
Dimension 3: Juego sl NO sl NO Sl NO
11 | Comprende problemas de cantidad por medio del juego. X X X
17 | Utiliza estrategias para resolver sifuaciones problematicas a través del juego. X X X
13 | Resuelve situaciones problematicas a fravés del juego. X X X
14 |Identifica relaciones entre numeros y operaciones a traves del juego.
X X X
15 |Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas a través del juego.
X X X




Dimension 4: Dibujo Si NO |Si NO |Si NO
1 |Representa datos de situaciones problematicas a través de graficos. X X X
17 | Organiza en esquemas los datos para la resolucion de problemas. X X X
1g |Reflexiona sobre la resolucién de problemas con el apoyo de ilustraciones. X X X
1g |Crea situaciones problematicas a través de dibujos.
20 |Incrementa su interés para resolver situaciones problemaiticas apoyado en imagenes.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento tiene relevancia con el contenido, claridad en la redaccion y adecuacion contextual,

asimismo se recomienda hacer una prueba piloto y determinar su validez y confiabilidad estadistica.

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ X |

Apellidos y nombres del juez validador. Mg. CARLOS ORLANDO JARA ACEBEDO

DNI: 42155553

Especialidad del validador: Docente de matematica en nivel superior.

1Pertinencia: El item comesponde al concepto tedrico formulado.

? Relevancia: El item es apropiado para representar al components o
dimensidn especifica del constructo

* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo.

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son

suficientes para medir la dimension.

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

W

Lima, 26 de octubre del 2021.

‘C/ﬂuﬂ’a del experto informante

o arlos Orlando JARA ACEBEDO

DNI N® 4215555



Dimensioneslitems Pertinencia' | Relevancia® | Claridad® Sugerencias
Dimension 1: Narracion Si No Si No Si No
1 | Comprende los datos de la situacion problematica a traves del texto narrativo. X X %
2 Infiere conceptos matematicos a partir de informacion o imagenes presentadas en el texto
narrativo. X X X
3 Explica con el apoyo de material concreto la situacion problematica propuesta en el texto
narrativo. . X X
4 Crea historias cortas que narran problemas matematicos.
X X X
5 Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas a traveés de la narracion de
cuenfos matematicos. X X X
Dimension 2: Canto sl NO sl NO sl NO
g | Comprende conceptos matematicos al entonar canciones X X X
7 | Resuelve problemas de cantidad con el apoyo de canciones. X X X
3 Agiliza su cdlculo mental a través de canciones.
X X X
9 Crea problemas matematicos por medio de canciones.
X X X
10 Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas al entonar canciones
matematicas. X X X
Dimension 3: Juego 5l NO sl NO Sl NO
11 | Comprende problemas de cantidad por medio del juego. X X X
12 | Utiliza estrategias para resolver situaciones problematicas a traves del juego. X X X
13 | Resuelve situaciones problematicas a través del juego. X X X
14 |ldentifica relaciones entre nimeros y operaciones a traves del juego. X X X
15 | Incrementa su interés para resolver sifuaciones problematicas a traves del juego. X X X




Dimensién 4: Dibujo si | Mo | s | wO | s | wO

18 Fepresenta datos de situaciones problematicas a través de graficos. « X «

17 Crganiza en esquemas los datos para la resolucion de problemas. « X «

18 Feflexiona zobre la resolucion de problemas con el apovo de ilustraciones. « X «

19 Crea situaciones problematicas a través de dibujos. « X «

30 Incrementa =1 interés para resolver situaciones problematicas apovado en imézenes. « X «
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable. [ X ] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos. y nombres del juez validador: Mg. Noemi ECHEVARRIA MEZA.
DNI: 07676965

Especialidad del validador: Educacidn Primaria.

Lima, 23 de octubre del 2021.

' Pedtinencia; El item corresgonde al concepto fedrico formulade.
* Ralayancia; El ftem es apropiado para representar 3| componente o / Fifma del experto informante

dimenzicn especifica dzl constructs
4 Caridad; Se entiends sin dificultsd zlguna el enuncisdo del item, es
conciso, exacto y directo.

Mota: Suficienciz, se dice suficiencia cuando los ffems planteados son

suficientes para medir la dimensidn.




Dimensiones/items Pertinencia' | Relevancia? Claridad? Sugerencias
Dimension 1: Narracion Si No Si No Si No
1 | Comprende los datos de la situacion problematica a través del texto narrativo. X X X
5 Infiere conceptos mateméticos a partir de informacién o imagenes presentadas en el texto
narrativo. X X X
3 Explica con el apovo de material concreto 1a situacion problematica propuesta en el texto
narrativo. X X X
4 Crea historias cortas que narran problemas matematicos.
X X X
5 Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas a través de la narracion de
cuentos matematicos. X X X
Dimensién 2: Canto Si | NO | Si | NO | Si | NO
g | Comprende conceptos matematicos al entonar canciones X X X
7 | Resuslve problemas de cantidad con el apoyo de canciones. X X X
8 Agiliza su cilculo mental a través de canciones.
X X X
g Crea problemas matemdticos por medio de canciones.
X X X
10 Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas al entonar canciones
matematicas. X X X
Dimension 3: Juego sl NO sl NO sl NO
11 | Comprende problemas de cantidad por medio del juego. X X X
12 | Utiliza estrategias para resolver situaciones problematicas a través del juego. X X X
13 | Resuvelve situaciones problematicas a través del juego. X X X
14 | Identifica relaciones entre mimeros y operaciones a través del juego. X X X
15 | Incrementa su interés para resolver situaciones problematicas a través del juego. X X X




Dimension 4: Dibujo

NO

NO

16

Fepresenta datos de sitnaciones problematicas a través de graficos.

17

Organiza en esquemas los datos para la resolucion de problemas.

13

Feflexiona sobre la resclucion de problemas con el apoyo de flustraciones.

19

Crea situaciches problematicas a través de dibujos.

20

Incrementa su interés para resclver sifuaciones problematicas apoyado en imagenes.

B b A T L

E A S

[ [ | |

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable.[ X ] Aplicable después de corregir [ ]

DNI: 09763352

Especialidad del validador: Educacion Primaria.

" Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

? Relevancia: El iterm ez apropiado para representar zl componente o
dimension especifica del constructo

¥ Claridad: Se entiende sin dificultad slguna el enuncisdo del ftem, es
conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son

suficientes para madir la dimensidn,

Mo aplicable [ ]

Lima, 23 de octubre del 2021.
f

Firma del experto informante



Anexo 6. Constancia de aplicacion de instrumentos

Ministerio de Educacién Institucién Educativa 1198
UGELOG - Vitarte La Ribera - Chosica
% “Afio del Bicentenario del Perd: 200 afios de Independencia”

Chosica, 30 de noviembre de 2021.

Seriora (ita):
Dra. Helga Ruth Majo Marrufo

Jefa de la Escuela de Posgrado de la Universidad Cesar Vallejo - Sede de Ate
Presente. -

ASUNTO: AUTORIZACION PARA REALIZAR TRABAJO DE
INVESTIGACION EN NUESTRA IE POR LA DOCENTE MARIA
YSABEL PARDO BAUTISTA DE ALCOCER

REF. Carta de Presentacion N* 142- 2021 - UCV - VA - EPG - FO5L03/J

Tengo el agrado de dirigime a Ud., para saludaria en nombre de toda la comunidad educativa de la
I. E N° 1198 de La Ribera - Chosica y el mio propio; y, a la vez, manifestar lo siguiente:

En atencién a la Carta de la referencia, y siendo nuestra institucion educativa proclive a apoyar
iniciativas de investigacion pedagégicas, en especial, las que estén investidas de la formalidad del caso y respetando el
marco legal vigente en lo que respecta a la aplicacion de los instrumentos de investigacion, la confidencialidad de los
estudiantes involucrados y el consentimiento de sus apoderados, asimismo, con el tratamiento sutil y reservado de la
informacién obtenida y cuya publicidad solo se haga con fines de estudio e investigacion, por lo que nuestro Despacho
AUTORIZA la efecucion del proyecto de investigacion titulado “Programa Yupaykuna para mejorar la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes del IV Ciclo, Chosica, 2021” cuya gestora es la docente Maria Ysabel Pardo
Bautista de Alcocer, quien, al término, tendré a bien compartimos sus resultados que serén de mucha utilidad para la
planificacién y ensefianza en el mejoramiento de nuestra labor pedagbgica.

Es ocasién propicia, para reiterarle nuestros saludos y muestras de nuestra especial consideracion y estima

Jirén Deacon Wisse N° 215 Urbanizacion La Ribera, Pedregal Bajo — Chosica / Telf. 360-1781 / evidelaflores@gmail.com



Anexo 7. Base de datos

Pretest del grupo de control

PUN| Mpun DNI Grado| P01 P02 | PO3 | P04 | POS | POB | POT | POB | P09 | P10 |Dimension 1 NDO1 Dimension 2 ND02 Dimension 3 ND03 Dimension 4 NDO4
P1,3 P 2,6;8;10 P45 P7,9

50 2 77728285 2 1 4 3 3 2 1 1 1 2 3 10 2 40 4 0 1 0 1
80 3 77874361 2 3 4 3 2 4 1 3 2 1 3 20 4 30 3 20 4 10 2
0 4 78070142 2 3 4 3 2 4 1 3 1 2 3 20 4 40 4 20 4 10 2
80 3 77748404 2 3 4 3 4 4 1 3 1 2 3 20 4 40 4 10 2 10 2
100 4 77843273 2 3 4 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 40 4 20 4 20 4
60 2 77742807 2 3 4 2 1 3 1 3 1 2 3 10 2 40 4 0 1 10 2
90 4 77768472 2 3 1 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 30 3 20 4 20 4
80 3 77730466 2 3 4 3 3 4 1 3 1 1 3 20 4 40 4 10 2 10 2
60 2 78056063 2 3 4 4 2 4 2 3 2 3 3 10 2 20 2 20 4 10 2
100 4 77874834 2 3 4 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 40 4 20 4 20 4
80 3 78067224 2 3 4 3 2 4 1 3 1 3 1 20 4 40 4 20 4 0 1
100 4 77882837 2 3 4 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 40 4 20 4 20 4
90 4 77933794 Vi 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 20 4 40 4 20 4 10 2
40 1 77774378 2 3 1 4 2 4 2 1 4 2 3 10 2 10 1 20 4 0 1
90 4 78028920 2 3 4 3 2 4 1 3 1 2 3 20 4 40 4 20 4 10 2
70 3 77831801 2 3 4 3 4 4 1 3 2 1 3 20 4 30 3 10 2 10 2

Usa estrageias y procedimientos de estimacién y calculo. Preguntas 01; 03

Traduce cantidades a expresiones numericas Preguntas 02; 06; 08,10

Comunica su comprensién sobre los ndmeros y operaciones Preguntas 04; 05

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numericas y las operaciones Preguntas 07; 09




Pretest del grupo experimental

PLIN|Mivel DMI Grado| P01 | PO2 | PO3 | PO4 | POS | POG | POY | POB | PO9 | P10 Pimension TND1Pimension 2 NDZ2Dimension JND3Dimension 4MND4
P13 P 26,810 P45 P79
30| 1 77775789 1 2 2 3 3 2 1 3 3 3 2 10 2 10 1 0 1 10 2
10 | 1 77860353 1 1 2 1 4 4 3 2 3 1 1 0 1 0 1 10 2 0 1
30| 1 77850758 1 2 3 3 1 2 2 3 2 1 3 10 2 10 1 0 1 10 2
30| 1 77977359 1 3 4 4 2 2 2 1 2 2 1 10 2 10 1 10 2 0 1
60 | 2 77927152 1 2 3 3 2 4 1 3 1 2 1 10 2 20 2 20 4 10 2
70| 3 77752268 1 3 2 3 2 2 1 3 1 1 3 20 4 30 3 10 2 10 2
100| 4 | 77878705 1 3 4 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 41 4 20 4 20 4
a0 | 4 | 78060184 1 3 4 3 2 4 1 3 1 2 3 20 4 41 4 20 4 10 2
80 | 3 77933246 1 3 4 3 4 4 1 3 1 1 3 20 4 41 4 10 2 10 2
a0 | 4 | F782T7237 1 3 4 3 2 4 1 3 1 1 3 20 4 41 4 20 4 10 2
80 | 3 78030774 1 3 1 3 2 4 1 3 1 2 3 20 4 30 3 20 4 10 2
a0 | 4 | 77900397 1 3 4 3 2 4 1 3 1 2 3 20 4 41 4 20 4 10 2
70| 3 77643929 1 1 1 3 2 4 1 3 1 1 3 10 2 30 3 20 4 10 2
70| 3 77647302 1 3 4 3 4 3 1 3 1 1 3 20 4 41 4 0 1 10 2
80 | 3 77938946 1 3 2 3 2 4 1 3 1 1 3 20 4 30 3 20 4 10 2
20 | 1 78003544 1 1 1 3 3 1 3 3 4 3 4 10 2 0 1 0 1 10 2
20 | 1 78042194 1 1 2 3 1 2 3 2 3 3 3 10 2 10 1 0 1 0 1
60 | 2 77927655 1 3 4 3 4 4 1 1 3 3 3 20 4 30 3 10 2 0 1
80 | 3 78095945 1 3 4 3 2 3 2 3 1 4 3 20 4 30 3 10 2 20 4
a0 | 4 | 77941735 1 3 4 3 2 4 1 3 1 2 3 20 4 41 4 20 4 10 2

Usa estrageias y procedimientos de estimacion y calculo.
Traduce cantidades a expresiones numericas
Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numericas y las operaciones

Preguntas 01; 03
Preguntas 02; 06
Preguntas 04; 05
Preguntas 07; 09

;08,10




Postest del grupo de control

PUN | Npun DNI Grado| PO1 | P02 | P03 | PO4 | PO5S | POB | POT | P08 | P09 | P10 |Dimension 1 NDOA1 Dimension 2/ ND02 |Dimension 3| MNDO03 |Dimension 4 NDO4
P1;3 P 2,6.8.10 P 4.5 P79
70 3 77882837 2 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 10 2 40 4 20 4 0 1
30 1 77728285 2 3 4 3 2 4 1 2 1 2 3 10 2 20 4 0 1 0 1
50 2 77748404 2 3 4 3 4 4 1 3 1 2 3 20 4 30 4 0 1 0 1
20 1 77730466 2 3 4 3 4 4 1 3 1 1 3 10 2 0 1 10 2 0 1
70 3 78028920 2 3 4 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 30 4 10 2 10 2
70 3 78070142 2 3 4 3 2 4 1 1 1 1 3 20 4 30 4 20 4 0 1
70 3 77768472 2 3 4 3 2 4 1 3 1 2 3 20 4 40 4 10 2 0 1
35 1 TT774378 2 3 4 3 4 4 2 3 1 1 3 10 2 15 3 5 1 5 1
30 1 77742807 2 3 4 1 2 2 1 3 1 1 3 5 1 15 3 5 1 5 1
70 3 77033704 2 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 10 2 40 4 20 4 0 1
50 2 77874361 2 3 4 2 3 3 1 3 1 2 3 10 2 40 4 0 1 0 1
90 4 77843273 2 3 4 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 40 4 20 4 10 2
40 1 78067224 2 3 4 3 2 4 1 1 1 1 3 10 2 20 4 10 2 0 1
60 2 77831801 2 3 4 3 3 4 1 3 1 4 3 10 2 30 4 10 2 10 2
45 1 77874834 2 3 4 3 2 4 1 3 1 2 3 10 2 20 4 10 2 5 1
20 1 78056063 2 3 4 4 2 2 2 3 2 4 3 10 2 10 2 0 1 0 1

Usa estrageias y procedimientos de estimacion y calculo.

Traduce cantidades a expresiones numericas
Comunica su comprension sobre los ndmeros y operaciones

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numericas y las operaciones

Preguntas 01; 03
Preguntas 02; 06; 0810
Preguntas 04; 05
Preguntas 07; 09




Postest del grupo experimental

PUN| Mivel PUN DNI Grado| P01 | P02 | PO3 | P04 | PO5S | POG | PO7 | POB | PO9 | P10 |Dimension1  MND01  |[DimensionZ] ND02  |Dimension3] MNDO03  [Dimensiond MD04
P13 P 2;6,8,10 P45 P79
40 1 77775789 1 3 1 3 2 2 3 1 4 2 3 20 4 10 1 10 2 0 1
10 1 77860353 1 1 2 4 1 1 3 3 4 3 1 0 1 0 1 0 1 10 2
30 1 78042194 1 2 1 3 3 4 3 3 4 2 1 10 2 0 1 10 2 10 2
100 4] 77543929 1 3 4 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 40 4 20 4 20 4
50 2 77850758 1 3 1 3 2 2 2 3 2 1 3 20 4 10 1 10 2 10 2
90 4] 77752268 1 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 20 4 40 4 20 4 10 2
80 3 78030774 1 3 1 3 2 4 1 3 1 3 3 20 4 30 3 20 4 10 2
7a 3 77878705 1 1 4 3 2 2 1 3 1 3 3 10 2 40 4 10 2 10 2
80 3 77933246 1 3 1 3 2 4 1 3 1 1 3 20 4 30 3 20 4 10 2
100 4] 78060154 1 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 20 4 40 4 20 4 20 4
90 4| 77927855 1 3 4 3 2 4 1 3 1 2 3 20 4 40 4 20 4 10 2
80 3 78098945 1 3 4 3 4 4 1 3 1 3 3 20 4 40 4 10 2 10 2
100 4] 77647302 1 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 20 4 40 4 20 4 20 4
7o 3 77927152 1 3 4 2 4 4 1 3 1 1 3 10 2 40 4 10 2 10 2
90 4] 78003544 1 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 20 4 40 4 20 4 10 2
90 4| Ti827237 1 3 2 3 2 4 1 3 1 4 3 20 4 30 3 20 4 20 4
100 4] 77900387 1 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 20 4 40 4 20 4 20 4
90 4] 77977859 1 3 4 3 2 2 1 3 1 3 3 20 4 40 4 10 2 20 4
80 3 77938946 1 3 4 3 2 4 1 3 2 1 3 20 4 30 3 20 4 10 2
90 4] 77941735 1 3 4 3 2 4 1 3 1 3 3 20 4 40 4 20 4 10 2

Usa estrageias y procedimientos de estimacidn y cdlculo.

Traduce cantidades a expresiones numericas

Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones
Argumenta afirmaciones sobre 1as relaciones numericas y 1as operaciones

Preguntas 01; 03
Preguntas 02; 06; 08;10
Preguntas 04, 05
Preguntas 07, 09




Anexo 8. Resultados adicionales

Resultados descriptivos

Tabla 1

Distribucion de frecuencias de la variable Resolucién de problemas de cantidad y

sus dimensiones. Pretest, grupo experimental.

Variable/Dimensiones Niveles Frecuencias Porcentajes
Variable: Inicio 6 30,0%
Resolucién problemas de cantidad Proceso 2 10,0%

Logro esperado 7 35,0%
Logro destacado 5 25,0%
Subtotal 20 100,0%
Dimension 01 Inicio 1 5,0%
Traduce cantidades aexpresiones Proceso 35,0%
numeéricas. Logro esperado 0 0,0%
Logro destacado 12 60,0%
Subtotal 20 100,0%
Dimension 02 Inicio 6 30,0%
Comunicasu comprensionsobrelos Proceso 1 5,0%
numerosy las operaciones. Logro esperado 6 30,0%
Logro destacado 7 35,0%
Subtotal 20 100,0%
Dimension 03 Inicio 5 25,0%
Usa estrategias y procedimientosde Proceso 6 30,0%
estimacion y calculo. Logro esperado 0 0,0%
Logro destacado 45,0%
Subtotal 20 100,0%
Dimension 04 Inicio 4 20,0%
Argumenta afirmaciones sobre las Proceso 14 70,0%
relaciones numéricasy las Logro esperado 0 0,0%
operaciones. Logro destacado 10,0%
Subtotal 20 100,0%




Tabla 2

Distribucion de frecuencias de la variable Resolucion de problemas de cantidad y

sus dimensiones. Postest, grupo experimental.

Variable/Dimensiones Niveles Frecuencias Porcentajes
Variable: Inicio 3 15,0%
Resoluciéon problemas de Proceso 1 5,0%
cantidad Logro esperado 6 30,0%

Logro destacado 10 50,0%
Subtotal 20 100,0%
Dimension 01 Inicio 1 5,0%
Traduce cantidades a Proceso 15,0%
expresiones numéricas. Logro esperado 0,0%
Logro destacado 16 80,0%
Subtotal 20 100,0%
Dimension 02 Inicio 20,0%
Comunicasu comprension Proceso 0,0%
sobrelos nimerosy las Logro esperado 4 20,0%
operaciones. Logro destacado 12 60,0%
Subtotal 20 100,0%
Dimension 03 Inicio 1 5,0%
Usa estrategias 'y Proceso 7 35,0%
procedimientosde estimaciény Logro esperado 0 0,0%
calculo. Logro destacado 12 60,0%
Subtotal 20 100,0%
Dimension 04 Inicio 1 5,0%
Argumenta afirmaciones sobre  Proceso 13 65,0%
las relaciones numéricasy las Logro esperado 0 0,0%
operaciones. Logro destacado 6 30,0%
Subtotal 20 100,0%




Tabla 3

Distribucion de frecuencias de la variable Resolucion de problemas de cantidad y

sus dimensiones. Pretest, grupo de control.

Variable/Dimensiones Niveles Frecuencias Porcentajes
Variable: Resolucién Inicio 1 6,3%
problemas de Proceso 3 18,8%
cantidad Logro esperado 5 31,3%

Logro destacado 7 43,8%
Subtotal 16 100,0%
Dimension 01 Inicio 0 0,0%
Traduce cantidades Pproceso 4 25,0%
aexpresiones Logro esperado 0 0,0%
numericas. Logro destacado 12 75,0%
Subtotal 16 100,0%
Dimension 02 Inicio 1 6,3%
Comunicasu Proceso 1 6,3%
comprensién sobre | ogro esperado 3 18,8%
los nimerosy las Logro destacado 11 68,8%
operaciones. Subtotal 16 100,0%
Dimension 03 Inicio 2 12,5%
Usa estrategias 'y Proceso 3 18,8%
procedimientosde  Logro esperado 0 0,0%
estimaciony calculo. | oqrg destacado 11 68,8%
Subtotal 16 100,0%
Dimension 04 Inicio 3 18,8%
Argumenta Proceso 9 56,3%
afirmaciones sobre | ogro esperado 0 0,0%
las relaciones Logro destacado 4 25,0%
numéricasy las Subtotal 16 100,0%

operaciones.




Tabla 4

Distribucion de frecuencias de la variable Resolucion de problemas de cantidad y

sus dimensiones. Postest, grupo de control.

Variable/Dimensiones Niveles Frecuencias Porcentajes
Variable: Resolucién Inicio 7 43,8%
problemas de cantidad Proceso 3 18,8%

Logro esperado 5 31,3%
Logro destacado 1 6,3%
Subtotal 16 100,0%
Dimension 01 Inicio 1 6,3%
Traduce cantidadesa Proceso 10 62,5%
expresiones Logro esperado 0 0,0%
numéricas. Logro destacado 5 31,3%
Subtotal 16 100,0%
Dimension 02 Inicio 1 6,3%
Comunicasu Proceso 1 6,3%
comprensioén sobrelos Logro esperado 2 12,5%
nlimerosy las Logro destacado 12 75,0%
operaciones. Subtotal 16 100,0%
Dimension 03 Inicio 6 37,5%
Usa estrategias 'y Proceso 6 37,5%
procedimientosde Logro esperado 0 0,0%
estimacidony calculo. Logro destacado 4 25,0%
Subtotal 16 100,0%
Dimension 04 Inicio 13 81,3%
Argumenta Proceso 3 18,8%
afirmaciones sobrelas Logro esperado 0 0,0%
relaciones numéricas Logro destacado 0 0,0%

vy las operaciones. Subtotal 16 100,0%




Tabla 5

Distribucion de frecuencias de la variable Resolucién de problemas de cantidad.

Comparacion entre el grupo experimental y de control

Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado
Grupo 30.0% 10.0% 35.0% 25.0%
experimental 70 70 70 70
pretest
Grupo de
control pre 6.3% 18.8% 31.3% 43.8%
test
Grupo
experimental 15.0% 5.0% 30.0% 50.0%
posttest
Grupo de
43.8% 18.8% 31.3% 6.3%

control post
test




Anexo 9. Prue

ba de normalidad

Continuando con el analisis estadistico, se ejecutd la prueba de normalidad y asi

establecer si se requeria una prueba paramétrica o contraria a esta. En este caso

se consideraron los supuestos: a =0.05 (5%) y un p_valor <0.05 produce el rechazo

de Ho.

Tabla 6

Hipotesis para la prueba de normalidad
Ho: Los datos se ajustan a una distribucién normal

Ha: Los datos no se ajustan a una distribucion

normal
Regla de decisién:
Si p_valor < 0.05 entonces se rechaza Ho.

Si p_valor > 0.05 entonces no se rechaza Ho.

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Test Grupo Estadistico gl Sig.
Pre Control Resol. de
test problemas ,907 16 , 105
de cantidad
Experimental  Resol. de
problemas
de cantidad 878 20 016
Post  Control Resol. de
test problemas ,934 16 ,281
de cantidad
Experimental  Resol. de
problemas ,817 20 ,002

de cantidad




Figura 5
Histogramas de normalidad de la variable: Resolucion de problemas de cantidad

del grupo de control:

Pretest

Histograma

Media = 7875
Desviacion estandar = 15,212

Frecuencia

40 50 &0 70 a0 a0 100

Puntaje

Postest

Histograma

3 I Media = 51,25
Desviacion estandar = 21,016

Frecuencia

20 40 G0 a0

Puntaje



Figura 6
Histogramas de normalidad de la variable: Resolucion de problemas de cantidad

del grupo experimental:

Pretest

Histograma

Mecdia = 62,5
Desviacion estandar = 28 447
=20

Frecuencia

1} 20 40 &0 80 100

Puntaje

Postest

Histograma

Media =765
Desviacion estandar = 25,189
N=20

Frecuencia

1] 20 40 &0 a0 100

Puntaje

En la figura 5 se observa el histograma del grupo de control y en la figura 6, del
grupo experimental durante el pretest y postest, en los cuales se contempla que la

media y varianza indican la falta de normalidad.



Anexo 10.ProgramaYupaykunaparamejorarlaresolucionde problemas de cantidad
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PROGRAMA YUPAYKUNA PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CANTIDAD

DATOS INFORMATIVOS

1.1.UGEL : 06

1.2. Contexto : Chosica

1.3.Ciclo : IV ciclo

1.4. Edad : 8 y 9 afos

1.5.Investigadora ; Maria Ysabel Pardo Bautista de Alcocer

. FUNDAMENTACION

Los grandes inventos a nivel cientifico y tecnolégico se sustentan en
conocimientos matematicos; sin embargo, sigue siendo una realidad la presencia
de estudiantes con una actitud negativa hacia dicha area, ademas el indice de
fracaso continla incrementandose como se evidencia en los resultados de la
prueba PISA, 2018. Las investigaciones muestran que la carencia de una
metodologia apropiada, la falta de creatividad en los recursos utilizados, la
memorizacion de formulas, las cuales suelen ser comprendidas solo por
personas con un tipo de inteligencia; todo esto no permite transformar este
panorama. Siendo el pensamiento inherente al ser humano, se vuelve una
necesidad saber pensar y aprender a hacer, para mejorar las habilidades
matematicas.

Si el &rea de niUmeros y operaciones se conecta a nuestra vida y estimula las
habilidades cognitivas para enfrentar situaciones complejas; surge el
planteamiento del programa Yupaykuna como una propuesta que contiene una
Matematica recreativa, es decir aprender a través de aquellas actividades de las
cuales disfrutamos, usar recursos variados, transformar su aprendizaje en algo
viable, fomentar la confianza en si mismo, involucrar los ritmos de aprendizajes,
la exploracion a través de preguntas y manipulacion de material adecuado, el
uso de errores como una oportunidad de aprendizaje.



[1.OBJETIVOS
Demostrar en qué medida la aplicacion del programa “Yupaykuna” mejora el nivel
de resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de IV ciclo en una
institucion educativa, Chosica, 2021.
IV. DESCRIPCION DEL PROGRAMA
Primeramente, se diagnosticara a los estudiantes mediante un pre test al grupo
de control y de experimento.
En segundo lugar, se procedera a aplicar el programa Yupaykuna; el cual se
llevar4 a cabo mediante 16 sesiones, cada reunién de ensefianza-aprendizaje
se desarrollard en 90 minutos.
Posteriormente al programa, se procedera a ejecutar el post test y realizar la
comparacion entre el grupo control y experimental para conocer el efecto del
programa sobre la mejora en la resolucion de problemas de cantidad.
V. ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Esta fundamentado en la teoria constructivista y se ha considerado el método
activo.
5.1. Estrategias didacticas
% El aprendizaje basado en problemas reales que lo conecten a su
contexto.
¢ Lluvia de ideas para compartir sus saberes previos y avanzar hacia la
acomodacion de los nuevos saberes.
% Comprension lectora que complementan la narracion de cuentos y
canciones.
« Aprendizaje colaborativo con el apoyo de los miembros de la familia.
% Juegos diversos para ejecutar estrategias de resolucion de
problemas.
% Problemas a través de dibujos o esquemas, seguido de un analisis de
imagenes.
% Creacion de problemas a través del canto, narracion, dibujo y juego.
% Frases de apoyo y afectivas, pensado en que el estudiante logre la
confianza en si mismo, se motive para superar los retos que significan

resolver una situacion problematica.



s Experimentacion y demostracion a través de la manipulacion de
materiales, narracion y dibujos.
5.2. Técnica e instrumento
Técnica: La observacion directa y examen diagnostico (Minedu, 2021)

Instrumento: Ficha de observacion y prueba en Google form.

VI. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Sesiones
Actividades 1(2|3|4|5|6|7|8|9]|10 |11 (12|13 | 14| 15| 16

Pretest X

Resolvemos X
problemas
representando
cantidades
Buscamos X
equivalencias
entre nimeros
Comparamos X
cantidades
Ordenamos X
nameros
Resolvemos X
problemas
usando
esquemas
Elegimos como X
resolver
problemas
Medimos la X | X
duracion de las
actividades
Estimamos el X
tiempo
Creamos X
problemas
matematicos
Resolvemos X
problemas de
distintas
formas
Resolvemos X
problemas
usando
distintas
operaciones
Usamos X
estrategias
para dividir




Descubramos X
problemas en
cuentos

Narramos X
problemas en
cuentos

Postest X

VII. EVALUACION

7.1. De los estudiantes:
Evaluacion formativa: se identificara en qué nivel se encuentran los
estudiantes a través de un pretest. Se analizara las diferentes evidencias
de los estudiantes para valorar los logros y aprender sostenidos en los
errores para llevar a cabo la retroalimentacion durante todo el proceso.
Cuestionamiento mediante las interrogantes ¢por qué?, ¢para qué?,
¢como? Finalmente se aplicara un post test.

7.2. Del programa Yupaykuna:
La investigadora sera la responsable y debera proveer de los reajustes
necesarios durante el desarrollo, brindando la posibilidad de una aplicacion

generalizada del programa en la institucion educativa.
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“Ano del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

Resolvemos problemas representando cantidades

1. Propésitos y evidencias

Competencias Capacidades Criterio de evaluacién

= Traduce cantidades a expresiones

numeéricas. Elabora
= Comunica su comprension sobre = representaciones de
Resuelve problemas los numeros'y las operaciones. nameros hasta de 4
de cantidad. = Usa estrategias y procedimientos | cifras de forma concreta,
de estimacion y calculo. graficay simbdlica.

=  Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
Busqueda de la excelencia el estado de satisfaccion consigo mismo y con
las circunstancias.

Enfoque transversal

2. Recursos

O O @) © O

Audio, ppt, Base 10, tablero de valor posicional, pizarrin casero,
plumones, pafiito, palitos de fosforo, billetes y monedas, ficha Minedu,
celular, tableta, computadora, internet, whatsApp y Google Meet.

3. Momentos de la sesion
Inicio

Dialogamos con los estudiantes sobre la sesién anterior
¢, Qué hicimos?, ¢como lo hicimos?, ¢qué aprendimos?
Recoge los saberes previos
Juegan con los palitos de fésforo para reconocer cantidades.
Se les presenta el material base 10 de forma digital o los que tienen en casa.
Realizan juegos de construccion con el material.
¢, Como se lee este numero?, ;qué representa?, ¢ cuantas centenas tiene...? , ;qué significa
canjear?, ¢,se puede canjear?, ¢,como lo harias?
¢, Qué creen que aprenderemos hoy?
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Se comunica el propésito: Hoy aprenderan a representar de diferentes formas de 3 cifras,

también los escribiremos.

Proceso

Leen el siguiente problema

Hugo ayuda en la panaderia a su tia Marita. Ellos envian a Lima pan chapla.
Colocan 10 panes en un paquete, luego, cada 10 paquetes son ubicados
en una caja. Las cajas estan completas.

(Cuantos panes
preparamos

100 ~

EE - ==

100 f| ~
~ -
W 100

hay?, ¢ cuantos paquetes?, ¢,quedan panes sin guardar?

Seinvita alos estudiantes a la busgueda de estrategias, con el apoyo de los fosfaoros, tablero
del valor posicional y material base 10.

Los estudiantes envian imagenes de cémo ejecutan su estrategia.

Algunos estudiantes dibujan para darse cuenta, otros colocan en bolsas sus fésforos para
comprender, algunos usan billetes de 10 Solesy 100 Soles; asi como monedas de 1 Sol.
¢ Qué hicieron para representar?, ¢ qué dificultad tuvieron?

Al I\%\f
%ﬁﬁﬁ Con mi familia
Se solicita que expliquen cémo resolvieron primeramente a un miembro de la familia y luego a
los comparieros y profesora.
¢ Qué hicieron para representar?, ¢ qué dificultad tuvieron?

Los estudiantes entonan la cancién adaptada ¢, Cuantas centenas, decenas y unidades hay...?
Se espera que al escuchar la cancion se dencuentade algunos erroresy corrijan.

Los estudiantes dictan a la maestra para que escriba en la pizarra Jamboard las cantidades, la
forma de agrupar en el tablero, base 10, la operacion y dialogan al respecto.
¢, Qué hicieron para representar?, ¢ qué dificultad tuvieron?

Completen
* En 3 cajas hay panes, en 5 paquetes hay
panes, ademas hay panes sueltos
El dia de hoy, Hugo y su tia Marita prepararon panes
* Ellunes, Marita prepar6 20 paquetes de panes y le quedaron 5 panes
sueltos. ;Cuantos panes prepar6?

Ella completé cajas. Marita preparé un total de panes

Formaliza



Se puede representar una cantidad

T
: s
D u [}

e ggﬂ

Componiendo y descomponiendo valores.

Numero | Materiales Billetes y Tablero Puntos
(palitos y monedas Sumandos de valor ganados
tapas) posicional

30413
[ 2]

4
D

Se les plantea otro problema

@ El circo llegé a la ciudad. Rolando y Malena se encargan de los tickets.

a. Rolando los guarda en bolsas de 100 tickets. Observa los tickets de
Rolando y escribe cuantos tickets tiene.

TN N
¢ Rolando tiene tickets.

b. Completa la tabla que elaboré Rolando con los tickets guardados.

Martes 506
Miércoles 269
Jueves 680

Se les pide que representen de la forma que mejor les resulta.
¢ Coémo podemos representar?, ¢ gué material podriamos usar?, ¢,cémo se llama el nimero?

Analizan sus representaciones.

Salida

g 9 0 0 0 0 00QO

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

= ¢ Qué hemos aprendido hoy?
= ;Tuviste alguna dificultad?, ¢, Qué super idea te ayudo a salir de tu dificultad?
= ;Te seratil lo aprendido?, ¢, cuando?

Los estudiantes se despiden felicitandose entre comparieros por el avance del dia.
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“Ano del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

Buscamos equivalencias entre niameros

1. Propésitos y evidencias

Competencias Capacidades Criterio de evaluacion

= Traduce cantidades a expresiones

numéricas. Explica a través de

= Comunica su comprension sobre = ejemplos las diferentes

Resuelve problemas los numeros'y las operaciones. formasde representarun
de cantidad. = Usa estrategias y procedimientos | nimero de hasta cuatro

de estimacion y calculo. cifras y sus

= Argumenta afirmaciones sobre las = equivalencias.
relaciones numéricas y las
operaciones.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
Busqueda de la excelencia el estado de satisfaccion consigo mismo y con
las circunstancias.

Enfoque transversal

2. Recursos

O O @) © O

Audios, ppt, Base 10, tablero de valor posicional, pizarrin casero,
plumones, pafiito, billetes y monedas, ficha Minedu, celular, tableta,
computadora, internet, whatsApp y Google Meet.

3. Momentos de la sesion

Inicio

Dialogamos con los estudiantes sobre la sesién anterior a través de un juego en linea.
https://wordwall. net/es/resource/2512564


https://wordwall.net/es/resource/2512564
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Nivel
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https://wordwall.net/es/resource/4735241

Luego respondieron:

¢, Qué hicimos?, ¢,como lo hicimos?, ¢ qué aprendimos?

Recoge los saberes previos

Se les presenta el material base 10 de forma digital o los que tienen en casa.

Escriben en sus pizarrines cantidades y representan sus equivalencias utilizando material como:
https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/

¢,Cuantas unidades hay?, ¢ Cuantas decenas hay?, ¢ cuantas centenas?
¢, Qué crees que aprenderemos hoy?

Se comunica el propésito: Hoy aprenderan a reconocer equivalencias de nimeros hasta cuatro
cifras en unidades, decenas y centenas, descomponiéndolos.

Proceso

Leen el siguiente problema


https://wordwall.net/es/resource/4735241
https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/
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Arturo reviso el inventario ‘ § //Hay mil quinientos
de dtiles de escritorio en el - veinticinco lapiceros.
almacén donde trabaja. # Hay cuatro mil doscientos
i Cuantos lapiceros, plumones, treinta y dos plumones,
tajadores y borradores hay? & Hay nueve mil ciento siete
borradores.
& Hay dos mil cuatrocientos
seis tajadores.

¢, Qué hace Arturo?, ¢,qué debe realizar?, ¢ cuantos lapiceros hay?, ¢, cuantos plumones?,
¢Jcuantos borradores?, ¢ cuantos tajadores?

Se invita a los estudiantes a la blsgueda de estrategias, tablero del valor posicional y material
base 10y otros.
Dibujan en su pizarrin el tablero

Para el base 10 ingresan a
https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/

Para el tablero de valor posicional ingresan a
https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/

Pueden usar billetes y monedas

a. Representa la cantidad de plumones y de lapiceros que hay en el
almacén usando el dbaco. Luego, completa.

Lapiceros Plumanes
En el dbaco En el dbaco
Um C D u Um C D U


https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/
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Registra en el tablero

de valor posicional la

cantidad de dtiles que

se muestra en cada Lapiceros
caja.

. L Plumones
Arturo también verificd

la etiqueta de cada
caja. ;Cuales estan

- ]
correctamente escritas, Tajadores
Marca conun v,

Borradores

¢ Coémo harias para descubrir las equivalencias verdaderas en este caso?

Hay 15C25U Hay 4 Um 232D Hay91C7U

de lapiceros. de plumanes. de borradorss

Hay 15Um 25U Hayd2C3D2U Hay 900D 7C
de lapiceros. de plumones. de borradores,

Los estudiantes envian imagenes de cémo ejecutan su estrategia.

Algunos estudiantes usan otra estrategia como tapar los espacios de la derecha que no estan

incluidos en la indicacion
Lapiceros 1 5 R“ ]-/-
Iy
T
6

Plumones

a4
Borradores 9 1 0
2

Tajadores

4 0

Otros estudiantes usan billetes, asi como monedas.

s e PN
\ JEJBKE Con mi familia

Se solicita que expliquen cémo resolvieron primeramente a un miembro de la familia y luego a
los comparieros y profesora.

Los estudiantes dictan a la maestra para que escriba en la pizarra Jamboard las c antidades, sus
equivalencias, argumentan si son ciertas o falsas las respuestas dadas.

Formaliza
Las equivalencias de una cantidad pueden darse en unidades, decenas, centenas
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La centena

Es un conjunta de 100 unidodes o 10 decenas.

10 decenas 1centena

10 unidades f b2

Se les plantea una segunda situacion problematica, la cual consiste en un juego.

La maestralos invita a jugar encuentra su equivalencia y gana. La maestra muestra cantidades

y los estudiantes dibujan o escriben en su pizarrin las equivalencias y viceversa.

- 10042043 |
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auw
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Se les pide que representen de la forma que mejor les resulta.
¢, Como podemos representar?, ¢ qué material podriamos usar?, ¢,cémo se llama el nimero?

Analizan sus representaciones.

Salida

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

¢,Qué hemos aprendido hoy?

¢ Tuviste alguna dificultad?

¢ Qué super idea te ayudo a salir de tu dificultad?
¢ Te sera Util lo aprendido?, ¢, cuando?

Los estudiantes se despiden felicitandose entre comparieros por el avance del dia.
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“Ano del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

Comparamos cantidades

1. Propésitos y evidencias

Competencias Capacidades Criterio de evaluacion

= Traduce cantidades a expresiones

numéricas. Describe la comparaciéon

= Comunica su comprension sobre = de nimeros de hasta 4

Resuelve problemas los numeros'y las operaciones. cifras con soporte
de cantidad. = Usa estrategias y procedimientos = concreto.

de estimacion y calculo.

=  Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
Busqueda de la excelencia el estado de satisfaccion consigo mismo y con
las circunstancias.

Enfoque transversal

2. Recursos

O O @) © O

Video, ppt, visor, Base 10, tablero de valor posicional, pizarrin casero,
plumones, pafiito, ficha Minedu, celular, tableta, computadora, internet,
whatsApp y Google Meet.

3. Momentos de la sesion

Inicio

La maestra saluda a los estudiantes y presenta un recorrido 360° por el parque tematico Disney.
https://www.youtube.com/watch?v=f9ZHi5A5Jgk

Los Estudiantes que pudieron lo vieron a través de un visor.

La maestra escribe los precios de algunos juegos parecidos en Perl y los estudiantes
responden preguntas sobre la clase anterior:

¢, Qué hicimos?, ¢como lo hicimos?, ¢ qué aprendimos?


https://www.youtube.com/watch?v=f9ZHi5A5Jgk
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La maestra narra a los estudiantes un cuento sobre la comparacion de cantidades.

Una historia de comparacion

Dialogamos con los estudiantes sobre el cuento.
¢,Qué aprendieronlos nifios del cuento?, ¢,cdmo lo aprendieron?, ¢,cémo se comparan los

nimeros?
¢, Qué crees que aprenderemos hoy?

Se comunica el propésito: Hoy aprenderan a comparar nimeros con el apoyo de material

concreto.

Proceso

La maestrainvita a los estudiantes a cantar juntos.
https://www.youtube.com/watch?v=LNxQ9hMAtpl

Segun la cancidn del cocodrilo ¢, Cémo se representa la comparacion de nimeros?, ¢,qué
significa comparar?,¢como se lee cada signo?

Leen el siguiente problemay responden
¢, Qué hacen José y Pedro?, ¢ cual es la distancia que salto José?, ¢,qué distancia salté Pedro?,

¢ qué queremos saber?, ¢,como sabemos qué nimero es mayor?, ¢,coOmo sabemos que nimero
es menor?


https://www.youtube.com/watch?v=LNxQ9hMAtpI
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José y Pedro compiten en la prueba de salto

de salto largo de las olimpiadas escolares

[98sé realizo un salto de 1226 tm y

Pedro registré un salto de 1262 cm.

¢ Quién obtuvo el primer lugar?

Juguemos

con Base 10
https://www.didax.com/app
s/base-ten-blocks/

Prof. Maria Ysabe: Pardo

Seinvita alos estudiantes a la busgueda de estrategias, tablero del valor posicional, material
base 10y otros.

Para el base 10 ingresan a
https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/

Para el tablero de valor posicional ingresan a
https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/

¢,Como usarias el material para comparar en este caso?

Los estudiantes envian imagenes de como ejecutan su estrategia.

Con mi familia
Se solicita que expliquen cémo resolvieron primeramente a un miembro de la familia y luego a
los comparieros y profesora.

Los estudiantes dictan a la maestra para que escriba en la pizarra Jamboard las comparaciones
y explican paso a paso como lo hicieron y argumentan sus ideas
¢,Cuantas centenas tiene cada niumero?, ¢cuantas decenas?, ¢,cuales son iguales?,

Formaliza


https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/
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8 957 8 935

8957 > 8935

Los simbolos <y > son usados para indicar cual nUmero es mayor y cual nimero es menor que

otro.
Para comparar numeros naturales es necesario diferenciar el valor posicional de los mismos,

empezando por las posiciones mayores. Silas UM son iguales, se comparan las centenas,
luego decenas hasta llegar a las unidades

Se les plantea una segunda situacion problematica, la cual consiste en un juego.

Resuelve los problemas.

Determina cual es el ticket de Diana
si lleva un nimero mayor que 1 900
y menor que 2 200. Ademas la cifra
de la decenas es 5.

1 850 2 356
1985 2150

Se les pide gue representen de la forma que mejor les resulta.
¢, qué material podriamos usar?, ¢ qué haran primero, luego?

Analizan sus representaciones.

Salida

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

= ; Qué hemos aprendido hoy?
= ¢ Tuviste alguna dificultad?
= ;Qué superideate ayudod a salir de tu dificultad?
= ;porgué es importante comparar cantidades?
Los estudiantes se despiden felicitandose entre comparieros por el avance del dia.
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“Ano del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

Ordenamos cantidades

1. Propésitos y evidencias

Competencias Capacidades Criterio de evaluacion

= Traduce cantidades a expresiones

numéricas. Emplea procedimientos
= Comunica su comprension sobre | y material concreto para
Resuelve problemas los nimeros y las operaciones. comparary ordenar
de cantidad. = Usa estrategias y procedimientos numeros naturales.

de estimacion y calculo.

=  Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
Busqueda de la excelencia el estado de satisfaccion consigo mismo y con
las circunstancias.

Enfoque transversal

2. Recursos

O O @) © O

Ppt, video, Base 10, tablero de valor posicional, ovillo de lana, pizarrin
casero, plumones, pafiito, ficha Minedu, celular, tableta, computadora,
internet, whatsApp y Google Meet.

3. Momentos de la sesion

Inicio

Dialogamos con los estudiantes sobre la sesidn anterior a través del juego.
https://wordwall. net/es/resource/10143665


https://wordwall.net/es/resource/10143665
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0:19 Tmovimientos paraelbono )

500 -600 -200 -700

8 Q2des > 52

Ordena los nimero de forma ascendente & Compartir

Recoge los saberes previos

¢, Qué nimero es mayor?, ¢ qué nimero es menor?, ;,como lo sabes?

Usan sus brazos para representar mayor, menor o igual,

¢ qué estrategia utilizas para darte cuenta de haber colocado correctamente los signos?

¢, Qué creen que aprenderemos hoy?

Se comunica el propésito: Hoy aprenderan a ordenar y comparar nimeros usando la recta
numeérica, tablero de valor posicional y el material base 10.

Proceso

La maestra les presenta a la recta numérica a través de un juego
https://www.cokitos.com/recta-numerica/play/

Leen el siguiente problema

COMPARAMOS Y ORDENAMOS

En algunas regiones del Peru, como Ayacucho, se prepara un rico pan dulce
llamado tantawawa, palabra quechua que en castellano significa “pan con forma
de bebé”.

+La tabla presenta los panes vendidos durantes tres meses

\ Mes octubre [ noviembre | diciembre \
\ cantidad 2013 \ 2142 | 2070 \

. Como puedes ordenar estas cantidades?
| 2013 || 2070 | | 2142 |

2142 [ 2070 | | 2013 | descendente

ascendente

¢, Qué es el tantawawa?, ¢,qué datos nos dan?, ¢ qué debemos hacer?, ;,como lo haremos?

Seinvita alos estudiantes a la busqueda de estrategias, con el apoyo de la recta numérica,
tablero de valor posicional y material base 10.

¢, Qué numero escribiremos al inicio de la recta numérica?, ¢,de cuanto en cuanto conviene
hacer los nimeros de la recta numérica?, ¢ donde colocaremos los puntos de los nimeros que
tenemos como datos?



Los estudiantes envian imagenes de como ejecutan su estrategia.

%’ﬁf L
x|y
“*M“’ % Con mi familia

Se solicita que expliguen como resolvieron primeramente a un miembro de la familiay luego a
los compafieros y profesora.

¢, Cémo ordenaron los nimeros?, ¢ cual es menor?, ¢,cual es mayor?, ¢$cémo lo podemos
comprobar?

Utiliza una tira de lana o algo que se le parezca.
A mayor tamafio de la tira de lana, como es el nimero?, ¢ a menor tamafio de la tira, como es
el numero?

Formaliza

Para comparar nimeros en la recta numérica

-Se ubican puntos de referencia en la recta.

-Se ubican los nimeros que gueremos ordenar.

-Los nimeros quedan ordenados de izquierda a derecha.

-El nimero que se encuentra ubicado mas cerca del nimero que inicia la recta es el nimero
menor.

Los estudiantes observan el siguiente video para complementar los aprendizajes descubiertos.
https://www.youtube.com/watch?v=KFGJ4rh5iug

Se les plantea otro problema

Averigua los siguientes sucesos:

Vargas Llosa gana el premio Nobel de Literatura
Proclamacion de la independencia del Pera
Descubrimiento de Machu Picchu

= Nacimiento de José de San Martin.

= Descubrimiento de las tumbas reales del sefior de Sipan

Ordena estos datos de forma ascendente

- e e e -

< e | < o] < o] < [

Se les pide que representen de la forma que mejor les resulta.

¢ Como haras larecta?, ¢,como ordenaste los nimeros? ¢,por qué?, ¢, qué material usaste para
ordenar los nUmeros adecuadamente?, ¢,qué significa ascendente?, ¢,qué significa
descendente? Represéntalo en tu casa con una escalera o de otra forma.
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Analizan sus representaciones.

Salida

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

= ¢ Les fue facil comparar nimeros?
= ;Qué dificultad tuviste?, ¢ como lo solucionaste?

Los estudiantes se despiden felicitandose entre comparieros por el avance del dia.
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“Ano del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

Resolvemos problemas usando esquemas

1. Propositos y evidencias

Competencias Capacidades Criterio de evaluacion

= Traduce cantidades a expresiones

numéricas. Emplea estrategias de
= Comunica su comprension sobre = célculo como la resta
Resuelve problemas los numeros'y las operaciones. para comparar nimeros
de cantidad. = Usa estrategias y procedimientos naturales.

de estimacion y calculo.

=  Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
Busqueda de la excelencia el estado de satisfaccion consigo mismo y con
las circunstancias.

Enfoque transversal

2. Recursos

O O @) © O

Video, ppt, Base 10, dado, vasos, pizarrin casero, plumones, pafiito,
ficha Minedu, celular, tableta, computadora, internet, whatsApp y
Google Meet.

3. Momentos de la sesion

Inicio

La maestra invita a los estudiantes a observar un cuento

https://www.youtube.com/watch?v=zIll_D98Q_ho


https://www.youtube.com/watch?v=zII_D98Q_ho
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Si Henry vendia primero 327 litros de leche, 645 litros, y después de mezclar con agua la venta

fue de 129 litros y de 64 litros.
Dialogamos con los estudiantes sobre la sesién anterior
¢,Qué hicimos?, ¢ como utilizariamos la recta numérica ahora?

= Recoge los saberes previos.

El juego del dado

La maestra invita a los estudiantes a jugar con un dado.
= Juegan con los palitos de fosforo para reconocer cantidades.
= Lanzar el dado 2 veces.
= Luego decirla sumay laresta de los niUmeros que salieron en el dado.

¢, Qué creen que aprenderemos hoy?
Se comunica el propésito: Hoy aprenderan a resolver problemas hallando el resultado final con

la resta.

Proceso

La maestra invita a cantar “el chico de la resta”, cancion adaptada para la clase.
¢ gqué significa resta o sustraccion?, ¢,cuando usas la resta o sustraccion?

Leen el siguiente problema

(TJ El abuelo de Fidel ha leido 189 paginas

" de un cuento. Si Fidel ha leido 67 paginas
del mismo cuento, ;cuantas paginas mas
deberia leer para alcanzar a su abuelo?

¢, Qué datos hay del problema?,

¢ Qué debemos encontrar?
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¢, Cual de las 2 imagenes mostradas te serviria?

Seinvita alos estudiantes a explicar la estrategia del esquema ¢, Qué dato colocarian en cada
parte? ¢por qué?, ¢ qué datos desconocemos?, ¢,como lo podemos hallar?

Los estudiantes envian imagenes de cOmo ejecutan su estrategia.

Los estudiantes usan el base 10 para representar la comparacion, luego utilizan el esquema
dado.

TG
e
*% Con mi familia
Se solicita que expliquen cémo resolvieron primeramente a un miembro de la familia y luego a
los compafierosy profesora.

¢,Qué hicieron para representar?, ¢ qué dificultad tuvieron?
Los estudiantes comparten con la maestra para que escriba en la pizarra Jamboard el esquema
y las cantidades, explican sus respuestas

Formaliza
Para resolver problemas en los que se debe comparar una cantidad con otra para hallar cuanto

mas es, debemos emplear una sustraccion o resta.

Se le plantea otro problema

/2; Ayer Sandra vendié 210 kg L sl
~ de papay hoy solo 174 kg.
¢ Cuantos kilogramos mas =
debi6 vender hoy para igualar E
la venta de ayer?
¢ Como resolvieron el problema?, ¢,dénde ubicaron los datos?, ¢, sumaron o restaron?, ¢,por
qué?

Los estudiantes utilizan vasos de diferentes tamafios para resolver y hacer posible la
comparacion de cantidades.
Salida

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

= ;Les pareci6 facil o dificil?, ¢ por qué?
= ;Creen que les serd util este conocimiento en la vida diaria?
Los estudiantes se despiden felicitandose entre comparieros por el avance del dia.



“Ano del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

Elegimos cémo resolver problemas

1. Propésitos y evidencias

Competencias Capacidades Criterio de evaluacion

= Traduce cantidades a expresiones

numeéricas. Identifica datos en
= Comunica su comprension sobre = problemas que
Resuelve problemas los numeros'y las operaciones. combinen acciones de
de cantidad. = Usa estrategias y procedimientos | juntary quitar usando
de estimacion y calculo. esquemas.

=  Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
Busqueda de la excelencia el estado de satisfaccion consigo mismo y con
las circunstancias.

Enfoque transversal

2. Recursos

O O @) © O

Video, ppt, Base 10, pizarrin casero, plumones, pafiito, ficha Minedu,
celular, tableta, computadora, internet, whatsApp y Google Meet.

3. Momentos de la sesion

Inicio

La maestra recuerda con los estudiantes la sesion anterior.

¢,Qué hicieron?,¢,como era el esquema usado?, ¢,como utilizaron el esquema?

La maestra presenta una historia
Observen las imagenes y luego escuchen la narracion.
¢De qué trata?, ¢ qué datos tenemos?, ¢,como lo resolverias?
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Podriamos

unirnos y
plantarlos A este lugar

le faltan
38D '
de
arboles

A

martes
146

Unidos si podemos,
llamemos a mas
familias

¢ Sera provechoso lo que estan realizando las familias?, ¢ te gustaria hacerlo?, ¢ por qué?
¢Alguna vez utilizaste este esquema?, ¢,como lo utilizaste?

¢, Qué crees que haremos hoy?
La maestra presenta el proposito: Hoy aprenderan a resolver problemas en 2 etapas, usando
operaciones como la adicién o suma y sustraccion o resta.
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Proceso

La maestra presenta el primer problema

Los pobladores de Cajacay, en Ancash,
quieren reforestar un cerro de la
comunidad con arboles de eucalipto.
En total, desean plantar 380 arboles.
Un grupo de padres planté 138 el lunes
y 146 el martes. ;Cuantos arboles les
falta plantar?

¢ Cuantos datos tenemos?, ¢/ Qué datos tenemos?, ¢ cuantos grupos de padres fueron a
plantar?, ¢ qué queremos saber?

Los estudiantes buscan sus estrategias, algunos emplean material base 10.
https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/

Pueden dibujar los datos de forma representativa, ¢,como te serviria el esquema?
¢, Sabemos cuantos arboles hay ya plantados?, ¢,creen que con una sola operacion podrian
resolverlo?, ¢ por qué?

Seinvita a los estudiantes a explicar la estrategia del esquema ¢, Qué dato colocarian en cada
parte? ¢,por qué?, ¢, qué datos desconocemos?, ¢,como lo podemos hallar?

Los estudiantes envian imagenes de coOmo ejecutan su estrategia.

LUYIES con mi familia
Se solicita que expliquen cémo resolvieron primeramente a un miembro de la familia y luego a
los comparieros y profesora.
¢, Qué hicieron para resolverlo?, ¢ gué dificultad tuvieron?

Los estudiantes comparten con la maestra para que ella realice en la pizarra Jamboard el
esquema, operacionesy las cantidades, explican sus respuestas

Los estudiantes explican paso a paso como completar el esquema, como comprobaron su
respuesta o ¢ de qué otra forma se aseguraronde que el proceso era correcto?, ¢,y la respuesta
fue correcta?

¢ Tuvieron alguna dificultad?, ¢ cémo la superaron?

Formaliza

Para resolver problemas en los que se debe comparar una cantidad con otra para hallar cuanto
mas es, debemos emplear una sustraccion o resta.


https://www.didax.com/apps/base-ten-blocks/
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Resolvemos Calculamos el
problemas de dos > primer dato que
etapas desconocemos.
Leemos el

Cuando hallamos
el dato que nos
faltaba, calculamos

problema hasta
comprenderlo.

¢v lo que pide el
Organizamos problema.
los datos en
esquemas.

La maestra les invita a cantar EL CIRCO
https://www.youtube.com/watch?v=7PZ14M2R130

Se le plantea otro problema, se les pide que escuchen la narracion y luego observen
atentamente las imagenes.

funcion




0

9 9 0 0 0 0 00¢C

SEGUNDA
FUNCION
108

. Como lo resolviste?, ¢ alguien lo hizo de alguna otra forma?, ¢, como?

Salida

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

= ;Qué aprendimos hoy?
= ; Qué les parecio facil o dificil?, ¢,por qué?

Los estudiantes se despiden felicitandose entre comparieros por el avance del dia.
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Medimos la duracion de las actividades

1. Propésitos y evidencias

Competencias Capacidades Criterio de evaluacion

= Traduce cantidades a expresiones

numéricas. Emplea procedimientos

= Comunica su comprension sobre | y recursos para medir y

Resuelve problemas los nimeros y las operaciones. calcular la duracion del
de cantidad. = Usa estrategias y procedimientos tiempo.

de estimacion y calculo.

=  Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
Busqueda de la excelencia el estado de satisfaccion consigo mismo y con
las circunstancias.

Enfoque transversal

2. Recursos

O O @) © O

Video, ppt, Base 10, reloj reciclado, elaborado o de la casa, pizarrin
casero, plumones, pafiito, ficha Minedu, celular, tableta, computadora,
internet, whatsApp y Google Meet.

3. Momentos de la sesion

Inicio

Dialogamos con los estudiantes sobre la sesién anterior
¢, Qué hicimos?, ¢,como lo hicimos?, ¢ qué aprendimos?

Recoge los saberes previos
La maestra les muestra un reloj y los invita a cantar y bailar
https://www.youtube.com/watch?v=w5RfLHRVf6g


https://www.youtube.com/watch?v=w5RfLHRVf6g
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¢,De qué trata la cancion?, luego les vuelve a mostrar un reloj, ¢ qué es?, ¢ para qué sirve?,
¢ qué representa cada elemento que contiene?, ¢, cuantos minutos es media hora?, ¢ cuantos
minutos es una hora?

¢,Qué creen que aprenderemos hoy?
Se comunica el propésito: Hoy aprenderan a calcular el tiempo usando el reloj.

Proceso

Leen el siguiente problema

, Yo me demorn g ==
Paclay Nico llegaron s hora en | Yo, en cambio,

3 la escuela a las llegar al colegio. | me demaro
7302 m. ;A qué 1 hora. )
hora habran salido
de casa? Lee su
Conversacion.

¢,Cuanto demord Nico?, ¢cuanto demoré Paola?, ¢,quién demordé mas?, ¢,como obtuviste esa
respuesta?, ¢,qué debemos averiguar?, ¢,como lo podemos hacer?

¢, Te gustaria dibujar?, también puedes usar el reloj
Se invita a los estudiantes a la blsqgueda de estrategias, con el apoyo base 10, el reloj,
dibujando o de otra forma.

Los estudiantes envian imagenes de coOmo ejecutan su estrategia.
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Los relojes indican la hora que salieron de su casa los nifios. Escribe el
nombre de cada nifio segln corresponda.

112 u 2

¢ Qué tal lo hiciste?

Pacla y Mico salen del colegio ala 1:00 p.m. y van directamente a casa.
Dibuja las manecillas del reloj indicando la hora en la que llegaran a sus
casas.

Mico Pacla

o o

Ahora observa este video, puede ayudarte a revisar tu trabajo.

https://www.youtube.com/watch?v=HIOVPn5SXQs

WUITE con mi familia
Se solicita que expliquen cémo resolvieron primeramente a un miembro de la familia y luego a
los compafieros y profesora.

¢ Qué hicieron para representar?, ¢qué dificultad tuvieron?

Los estudiantes dictan a la maestra para que escriba en la pizarra Jamboard y dialogan al
respecto.
¢,Qué hicieron para representar?, ¢ qué dificultad tuvieron?

Formaliza

Son 15 minutos. Solo

ﬁ conté de Sen 5.

1/2 hora = 30 minutos

9«

Equivalencia entre las unidades de tiempo
* En una hora hay 60 minutos.

* En media hora hay 30 minutos.

* En un cuarto de hora hay 15 minutos.

Se les plantea otro problema
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4 | Hor recoge a su hijo Benjamin de la escuela ala 1:00 p. m. Antes de volver
a casa, van a algunos lugares.

Media Una
hora f-, hora
ogelT®
Exouels

Casadela iade Benjomin
Parpe de g
.;: 2 horas
= -
Casacke Berjamin

¢,Como podemos resolver?, ¢ Qué operacion te servira en cada caso?, ¢ por qué?

Argumentan su proceso y respuesta.

Salida

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

= ;Qué hemos aprendido hoy?
= ;Tuviste alguna dificultad?, ¢ cémo lo resolviste?
= ¢ Te seratil lo aprendido?, ¢ cuando?
Los estudiantes se despiden felicitandose entre comparieros por el avance del dia.
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“Ano del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

Usamos estrategias para dividir

1. Propésitos y evidencias

Competencias

Resuelve problemas

Capacidades

Traduce cantidades a expresiones
numeéricas.

Comunica su comprension sobre
los nUmerosy las operaciones.
Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo.
Argumenta afirmaciones sobre las

de cantidad. . o
relaciones numéricas y las
operaciones.
Enfoque transversal

BuUsqueda de la excelencia

2. Recursos

o

O O

las circunstancias.

Criterio de evaluacion

Relaciona datos en
problemas, que
impliquen acciones de
repartir y agrupar con
soporte concreto.

Elabora
representaciones
concretas, grafica, y
simbodlicadelos
significados de la
divisiéon con nimeros
naturales.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
el estado de satisfaccion consigo mismo y con

© O

Audio, Vasos, platos, semillas y otros objetos del hogar, ppt, Base 10,
pizarrin casero, plumones, pafito, ficha Minedu, celular, tableta,
computadora, internet, whatsApp y Google Meet.

3. Momentos de la sesién

Inicio

Dialogamos con los estudiantes sobre la sesidn anterior

¢,Qué hicimos?, ¢ como lo hicimos?, ¢ qué aprendimos?

Los invita a los estudiantes a jugar SIMON DICE, los nifios buscan objetos del hogar y los

reparten vasos.

¢,Qué podriamos hacer para que le togue a cada uno la misma cantidad?
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CUTLERY IN HAND

EPS 10

La maestra muestra lo siguiente

Recoge los saberes previos
Juegan con los elementos del hogar, su pizarrin y semillas de la casa.
¢,Cémo se dio la reparticion?, ¢,qué operacion guarda relacion con repartir?

¢, Qué creen que aprenderemos hoy?

Se comunica el propésito: Hoy aprenderan a resolver un problema en que se ha repartido una
cantidad.

Proceso

Leen el siguiente problema

4 Para la misma feria regional, la mama de Urpi prepar6 186 rosquitas para
venderlas por paquetes de 6 rosquitas cada uno. ; Cudntos paquetes de
rosquitas preparara?

¢, Qué hace la mama de Urpi?, ¢ cuantas rosquitas prepar6?, ¢,como las guardd?
¢, Qué tenemos que encontrar?, ¢como podemos resolver el problema?

La maestra invita a los estudiantes a la busqueda de estrategias, con el apoyo del dibujo en el
pizarrin, material base 10. Ejemplos:
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Division Gategies
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La maestra acomparia el proceso de trabajo de los estudiantes.

Los estudiantes envian imagenes de cc')mo ejecutan su estrategia.

A 40 7N
A ﬁ‘”
"ﬂlhj} Con mi familia

Se solicita que expliquen cémo resolvieron primeramente a un miembro de la familia y luego a
los compafieros y profesora.

¢, Qué hemos hechos repartir o dividir?, ¢ les tocé la misma cantidad?, ¢,sobro algo?, ¢,qué
operacién hemos realizado?, ¢,qué dificultad tuvieron?

Los estudiantes entonan la cancién adaptada El rap de la divisiéon
Se espera que al escuchar la cancion se den cuentade algunos errores y corrijan.

Los estudiantes dictan a la maestra para que escriba en la pizarra Jamboard las cantidades, la
forma de agrupar, la operacién y dialogan al respecto.

Antes de formalizar observan un video de apoyo.
https://www.youtube.com/watch?v=SJEwTn4acd8

Formaliza
La division es repartir una cantidad en partes iguales

Dirsidin eo ...

“-ll-lIIlIllllIllllIllllllll...’

sl
24 D om
o 8§:2=4


https://www.youtube.com/watch?v=SJEwTn4acd8
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Términos de la division

sends |g | 7 o

8 4 |cociente |
fesi 10

Se les plantea otro problema

Benjamin tiene 200 periddicos para reciclar y prepara paquetes de

10 periodicos. ;Cudntos paquetes hard Benjamin?

Se les pide que representen de la forma que mejor les resulta.
¢,Cémo podemos resolver?, ;,qué material deseas usar?
Los estudiantes comparten su trabajo

Analizan sus representaciones.

Salida

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

= ;Qué hemos aprendido hoy?
= ¢ Tuviste alguna dificultad?, ¢, como superaste tu dificultad?
= ;Te seratil lo aprendido?, ¢, cuando?
Los estudiantes se despiden felicitindose entre comparieros por el avance del dia.



“Ano del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

Descubramos problemas matemaéticos en los cuentos

1. Propésitos y evidencias

Competencias Capacidades Criterio de evaluacion

= Traduce cantidades a expresiones

numéricas. Explica el procedimiento
= Comunica su comprension sobre | de resolucion de
Resuelve problemas los nimeros y las operaciones. problemas atraves de
de cantidad. = Usa estrategias y procedimientos = situaciones matematicas
de estimacion y calculo. creadas y presentadas

= Argumenta afirmaciones sobre las como cuentos
relaciones numéricas y las
operaciones.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y aumentaran
Busqueda de la excelencia el estado de satisfaccion consigo mismo y con
las circunstancias.

Enfoque transversal

2. Recursos

O O @) © O

Papelote, plumones, regla, imagenes, materiales digitales, impreso o
del hogar, celular, tableta, computadora, internet, whatsApp y Google
Meet.

3. Momentos de la sesion

Inicio

Dialogamos con los estudiantes sobre la sesién anterior
¢, Qué hicimos?, ¢,como lo hicimos?, ¢ qué aprendimos?
Recoge los saberes previos

La maestra muestra una imageny les narra un problema en forma de cuento

¢, Qué crees que sucedid?, ¢ qué datos tenemos?, ¢,qué podemos averiguar?, ;,como lo

podremos resolver?
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Los estudiantes dialogan sobre la siguiente imagen

¢, Qué creen que aprenderemos hoy?
Se comunica el propésito: Hoy aprenderan a explicar procedimientos a través de problemas
creados.

Proceso

La maestra invita a crear un problema

1 DATOS | v\ ¢QUE ME PREGUNTAN?\

DIBUJA EL PROBLEMA :

cQUE HAY QUE HACER?

@@@@O

/

¢ Qué datos daras?, ¢,qué preguntaras?, ¢,con gué operacion se podra responder a tu
pregunta?, ¢ Qué dibujo puede acompafiar al problema para darle méas sentido?

Los estudiantes informan cémo van avanzando y la maestra realiza el acompariamiento.
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on mi familia
Se solicita que expliquen cémo crearon y resolvieron un problemamatematico a un miembro de
la familiay luego a los comparieros y profesora.
¢, Qué pasos siguieron para crear el problema?, ¢ qué dificultad tuvieron?

Los estudiantes comparten su problema a través de exposiciones y explican paso a paso como
lo resolvieron, la operacion estrategia, material concreto de apoyo.

Los estudiantes se organizan para crear y presentar en una siguiente clase otro problema
cuento creado, ¢,cOMo narraran su problema cuento?, ¢,qué explicaran?, ¢qué estrategia u

operacion emplearan?, ¢,como cerraran su exposicion?

Salida

Se les plantea preguntas para la revision del trabajo

= ; Qué hemos aprendido hoy?

= ¢ Tuviste alguna dificultad?, ¢ cbmo superaste tu dificultad?

= ;Como se sintieron al crear un problema matematico?

= |os estudiantes se despiden felicitandose entre comparieros por el avance del dia.



Anexo 11. Evidencias.

https://drive.google.com/drive/folders/167m02bwI6RyelxDrYvNRgH6-
UknCIEYh?usp=sharing
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iLa familia esta
invitadals.
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iJuego en equipo con
miyfamilia!




iSi dibujo comprendo







