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Resumen

La presente investigacion ha tenido como objetivo elaborar un modelo de
estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento critico y creativo de los nifios
y niflas de 5 afios de preescolar de la ciudad de Bagua Grande. Se trabajé con toda
la poblacion que estuvo conformada por 25 nifios y nifias de la edad de 5 afios de
la institucion educativa N°284. La investigacion fue de tipo basica en su nivel
propositivo porque se disefid la propuesta de un modelo de estrategias ludicas para
desarrollar el pensamiento critico y creativo. Para la recoleccién de datos se aplico
el test de pensamiento critico y creativo a los nifios y nifias y la entrevista a la
docente de aula y directora; como resultados se comprob6 que la mayoria de nifios
y niflas presentaron un nivel bajo del desarrollo del pensamiento critico y creativo
en todas sus dimensiones y que ademas las docentes no utilizan estrategias
adecuadas para fomentar este pensamiento durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se llegd a la conclusion de que, las estrategias ludicas son
herramientas de gran utilidad para fomentar el pensamiento critico y creativo de los
nifios y nifias de 5 afios del nivel inicial, por ser el juego su principal actividad y una

estrategia eficaz.

Palabras clave: Pensamiento critico, pensamiento creativo, estrategias ludicas,

modelo.
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Abstract

The objective of this research has been to develop a model of playful strategies for the
development of critical and creative thinking in 5-year-old preschool boys and girls in
the city of Bagua Grande. We worked with the entire population, which was made up
of 25 boys and girls of the age of 5 from educational institution No. 284. The research
was basic in its propositional level because the proposal of a model of playful
strategies was designed to develop critical and creative thinking. For data collection,
the critical and creative thinking test was applied to the boys and girls and the interview
with the classroom teacher and director; As a result, it was found that the majority of
boys and girls presented a low level of development of critical and creative thinking in
all its dimensions and that also the teachers do not use adequate strategies to promote
this thinking during the teaching-learning process. It was concluded that playful
strategies are very useful tools to promote critical and creative thinking in initial level

5-year-old boys and girls, as play is their main activity and an effective strategy.

Keywords: Critical thinking, creative thinking, playful strategies, model.
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l.  INTRODUCCION

El nivel inicial de la Educacion Basica Regular es fundamental porque en
esta etapa las nifias y los nifios fortalecen su desarrollo integral, a través de
diferentes situaciones, momentos y experiencias que se suscitan en su entorno
inmediato y en la institucion educativa. En este periodo descubren el mundo a
través de la exploracién y el juego que es esencial para su crecimiento y asegura
el aprendizaje y el desarrollo de diferentes habilidades y capacidades como el
pensamiento critico y creativo que en la actualidad se ha convertido en uno de los
primordiales retos del presente siglo, lo que se convierte en un desafio para el
sistema educativo.
En Estados Unidos, Cerf (2018) destaco la importancia de que los estudiantes del
siglo XXI desarrollen el pensamiento critico porque permite analizar y evaluar la
informacion que reciben de la sociedad para cuestionarla, afirma también que para
desarrollar este pensamiento es necesario desarrollar la capacidad de interpretar,
analizar, evaluar y la capacidad de autoanalizarse.
Luque (2020) en relacién a la educacion en Corea manifiesta que esta constituye
un referente muy relevante la haber ocupado uno de los primeros puestos en
rendimiento escolar a nivel mundial, sin embargo subsisten muchos problemas que
resolver, por ello se ha considerado que en las reformas educativas se tenga muy
en cuenta el desarrollo de la creatividad de manera integrada.
Soto (2020) sostiene que, en el Caribe y Latinoamérica en general las instituciones
educativas tienen que estar comprometidas con el desarrollo del pensamiento
critico en los estudiantes, por tratarse de una habilidad que tiene prioridad en su
desarrollo en el presente siglo, XXI, Toca entonces la participacion efectiva en este
tipo de tareas fundamentales en la formacion de los estudiantes en general y de los
nifios en especial.
Minedu (2019) hizo un diagnostico sobre el aprovechamiento académico de los
estudiantes de Educacion Béasica Regular del Peru, dentro de las deficiencias
encontradas, acentud la necesidad del progreso de las habilidades sociales y del
pensamiento critico, seflalando que se debe considerar la importancia de los
mediadores, medios, recursos, condiciones y materiales para alcanzar estos

objetivos.



Bretel (2018) precisa que en el nuevo Curriculo Nacional 2017, se ha incluido
competencias que involucran el actuar utilizando el pensamiento critico y creativo,
para el desarrollo de capacidades que les permiten a los estudiantes resolver
situaciones problematicas.

En la Institucion Educativa N°243 del sector Esperanza Baja de la ciudad de Bagua
Grande, Utcubamba, Amazonas, se observo que el desarrollo del pensamiento
critico y creativo de los estudiantes de 5 afios es limitado y preocupante, al
manifestar actitudes como no responder con facilidad a las preguntas que se les
formula después de la lectura de un texto, tienen dificultad para argumentar sus
ideas y para resolver situaciones problematicas que se les plantea concordantes
con su edad y que se presentan en diferentes situaciones en la institucion
educativa, en las visitas que se realizan a la comunidad y cuando estan en contacto
con la naturaleza. Se sefialan como causas de esta probleméatica a las pocas
oportunidades en que las docentes brindan en la aplicacion de estrategias
orientadas a analizar, razonar, resolver problemas, dar juicios de valor de acuerdo
a su edad y nivel educativo. A esto se suma la escasa participacion de los padres
de familia dando oportunidades en sus hogares a los nifios para preguntar, opinar,
comentar, derivado probablemente por no conocer la relevancia del pensamiento
critico y creativo, por las limitaciones de tiempo entre otros aspectos. De no
resolverse el problema sefialado, los nifios seguiran siendo pasivos, poco
participativos con dificultades para tomar decisiones, analizar, interpretar y discernir
la informacién, las consecuencias de no desarrollar ambos pensamientos afectara
su formacién en general. Asimismo, se hace mas dificil contribuir con el desarrollo
de la calidad educativa establecida por la OCDE y ODS-30 (2019) sefialando que
es necesario que la educacion actual prepare a los nifios, nifias y jovenes para
enfrentarse a este mundo cambiante, considerando en el curriculo educativo
herramientas que les permitan conocer el mundo, desarrollando competencias
socio-afectivas y la capacidad critica para fomentar los cimientos de una

convivencia democratica y pacifica.

La pregunta de investigacion fue: ¢(Cémo el modelo de estrategias ladicas
promueve el desarrollo del pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5

afos de preescolar de la ciudad de Bagua Grande-Amazonas?



Conociendo lo importante que es desarrollar el pensamiento critico y creativo desde
la primera infancia del ser humano y considerando que los nifios de 5 afios de edad
de preescolar de Bagua Grande tienen un nivel bajo de pensamiento critico y
creativo, la investigacion se justificé en cuatro grandes aspectos: en el practico,
posibilito el disefio de un modelo de estrategias ludicas pertinentes para mejorar el
desarrollo del pensamiento critico y creativo, las cuales se incorporaran en la
programacion curricular con actividades diarias. En el aspecto teorico dio lugar a
incrementar los conocimientos a través de los resultados obtenidos con la ejecucion
de la investigacion; asimismo la oportunidad de sistematizar informacion teorica
relacionada con las variables de estudio. En el aspecto metodoldgico, se demostré
la posibilidad de realizar cambios metodolégicos desde el aula, elaborando y
difundiendo guias de trabajo estructuradas técnicamente donde se percibe con
claridad las estrategias metodoldgicas ludicas. En el aspecto epistemoldgico, la
investigacion se sustentd cientificamente en las teorias relacionadas al
pensamiento critico y creativo y a las estrategias ludicas, las mismas que dan
soporte a las variables tanto independiente como dependiente.

El objetivo general fue, elaborar un modelo de estrategias Iudicas para el desarrollo
del pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5 afios de preescolar de
la ciudad de Bagua Grande. Los objetivos especificos fueron, identificar el nivel de
desarrollo del pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5 afios, disefiar
el modelo de estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento critico y creativo
y evaluar la pertinencia del modelo de estrategias ludicas para el desarrollo del

pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5 afios.

Como hipotesis se planteé que, el modelo de estrategias ludicas es una
herramienta efectiva para promover el desarrollo del pensamiento critico y creativo

de los nifios y niflas de 5 afos de preescolar de la ciudad de Bagua Grande, 2021.



Il. MARCO TEORICO
La revisidbn de investigaciones realizadas anteriormente ha permitido
conocer muchas formas de trabajo educativo orientadas al desarrollo del

pensamiento critico y creativo, como se detalla.

Kevser & Abide (2021) realiz6 el trabajo de investigacion The Effectiveness of
Storyline-Based Education Program on Critical Thinking Skills of Preschool
Children, en la ciudad de Kirklareli, Turquia, para explorar el resultado del método
de la historia en el pensamiento critico de 43 nifios de 5 afios. Se aplico un test de
destrezas del pensamiento critico y como resultado se obtuvo una discrepancia
demostrativa en el puntaje total de la prueba de habilidades del pensamiento y en
las calificaciones de interpretacion, elucidacion, deduccién, analisis vy

autorregulacion.

Da Cruz & Camino (2019) desarrollaron la tesis sobre pensamiento critico y la
educacion de los nifios de la ciudad de Vasco, con la finalidad de realizar una
intervencion educativa indagando periddicamente sobre el progreso del
pensamiento critico en los infantes del segundo ciclo. Como instrumentos utilizaron
un cuestionario y el fichaje y llegaron a la conclusion que, mediante la lectura y
recoleccion de opiniones difundidas por el objeto de estudio, se manifiesta la
importancia del desarrollo del pensamiento critico desde los primeros afios de

infancia.

Obregon & Fonseca (2018) en su trabajo relacionado con las tacticas sisteméaticas
integradas y pensamiento critico, realizado en Santiago de Cali, aplicaron una
estrategia metodol6gica completa para contribuir al desarrollo de destrezas para la
solucién de dificultades y de la optimizacion del pensamiento critico de 16 nifios
entre 5y 6 afios de edad, en el que utilizaron el cuaderno de campo y la grabacién
de videos de los nifios en el aula. Ellos llegaron a la conclusion de que, la aplicaciéon
de estrategias aumento las habilidades del pensamiento critico, de manera

dinamica, entretenida, atrayente y placentera para el nifio.



Alvarez (2019) en su investigacion sobre el uso de las Tic para fomentar el
pensamiento critico en infantes que estan en la etapa de transicién, realizado en la
ciudad de Medellin, Colombia, trabajaron con una poblacion de 120 nifios entre 4 y
6 afos de edad, utilizaron una prueba para estimar las competencias del
pensamiento critico y un cuaderno de campo, llegando a la conclusién que, la
estrategia pedagégica con uso de las Tic y las sesiones planeadas fueron
adecuadas y acertadas, ya que respondieron a los perfiles reconocidos en los nifios

sobre el pensamiento critico.

Medina, Velasquez, Alhuay y Aguirre (2017) en su tesis acerca del progreso de la
capacidad creativa de nifios del segundo ciclo de la EBR, que se realizo en la region
de Puno, trabajaron con 23 nifios de 5 afios de edad, aplicaron una estrategia
didactica para desarrollar sus capacidades creativas, utilizaron el cuestionario, la
guia de entrevista y la guia de observacién como instrumentos de recoleccion de
datos. Concluyeron que la estrategia didactica aplicada contribuyé a mejorar la

creatividad de los nifios alcanzando un alto nivel de desarrollo.

Se consideraron algunas definiciones y teorias para las dos variables.

Segun Romero (2020), el pensamiento critico es la capacidad de pensar de manera
racional y clara realizando enlaces entre las ideas l6gicas, ademas es una habilidad
gue posee el ser humano para actuar de manera independiente y reflexiva al

momento de tomar decisiones.

Para Facione (2011) el pensamiento critico es poseer buena sensatez, lo que
resulta contrario a lo absurdo e irracional. Sin embargo, cuando experimentan la
razon mas profundamente, surgen interrogantes que hacen pensar si es que el
pensamiento critico es igual al creativo, si se relaciona con la inteligencia o los
resultados escolares. Este pensamiento involucra a la interpretacion,
autorregulacion, analisis, evaluacion, inferencia, explicacion, para desarrollar este
tipo de pensamiento es necesario tener cierto temperamento y curiosidad para
explorar la agudeza espiritual y la pasion por la razén, dedicacion y deseo o anhelo

de deseo e informacién confiable.



El pensamiento critico para Meller (2019) es divergente porque valora la eficacia de
lo que existe y se apoya en metodologias y principios determinados y el
pensamiento creativo es convergente porque trata de crear cosas nuevas Yy
transgrede practicas y modelos actuales. Sin embargo, estos pensamientos
responden a la actitud critica e indagadora por lo que es importante generar en los
infantes la indagacion para que de esta manera los nifios logren desarrollar el

pensamiento critico y creativo.

Ennis (1989) sefala que el pensamiento critico implica saber pensar ante diferentes
temas o problemas, y la principal caracteristica de las personas criticas es saber
utilizar ideas abstractas, lo que les permite formular preguntas con claridad,

precision y proporcionarles soluciones de forma eficaz.

El pensamiento critico permite a las personas pensar de manera eficaz para
resolver situaciones probleméticas de la vida diaria, lo que requiere el desarrollo de
esta capacidad para ser considerado relevante, lo que significa que las instituciones
educativas contribuyan al desarrollo de este tipo de pensamiento, brindar a los
estudiantes oportunidades, momentos y situaciones desafiantes, motivarlos a
pensar y pensar racionalmente para asumir y resolver estos desafios (Bruine,
Fischhoff y Parker, 2007).

Flores (2018) sostiene que el desarrollo del pensamiento creativo es de suma
importancia en la escuela porque permite a los estudiantes alcanzar
satisfactoriamente los propoésitos establecidos a través de la comprensién, control

y regulacion.

Klimenko, Aristizdbal & Restrepo (2019) sefialan que la etapa preescolar de los
nifios es clave para el desarrollo del pensamiento, es en esta edad en donde se
construye la base rectora de la conducta mental como base de conceptos y
aprendizajes que sera crucial para la adquisicion de aprendizajes en los préximos
afos. La estrategia de mediacion cognitiva que utilizan los maestros de preescolar

para orientar y organizar las actividades externas de la relacion entre el nifio y el



objeto de exploracion durante el proceso de andamiaje es crucial para la formacion
de su comportamiento psicolégico. En asi que los docentes de educaciéon
preescolar deben aplicar diferentes estrategias, recursos y generar situaciones que
encaminen a los nifios al desarrollo del pensamiento critico y creativo, porque se
hallan en un periodo evolutivo para construir las bases orientadoras de sus

acciones mentales.

Soto (2015) define al pensamiento critico como las habilidades que identifican
relaciones sustanciales, realizar deducciones correctas, valuar realidades,
afirmaciones confiables y obtener conclusiones. Su importancia radica en su
relacion con el constructivismo, porque incita habilidades cognitivas en los alumnos
y fomenta la libertad del pensamiento y se basa en una educacion centrada en el
estudiante. Ademas, plantea las siguientes caracteristicas del pensamiento critico:
desarrollo de habilidades basicas como la investigacion, interpretacion, el juzgar, la
l6gica y el razonamiento. Analizar suposiciones y predisposiciones que se basan
en juicios, evidencias e interrelaciones de los temas. Libertad Intelectual que se
encarga de interpretar e en la raz6n como instrumento béasico para la comprension.
Al mismo tiempo brinda algunas recomendaciones a los maestros para estimular el
pensamiento critico en los estudiantes como por ejemplo ensefiar a plantear
interrogantes a los alumnos en donde se refleje el pensamiento critico, examinar
diferentes puntos de vista sobre temas especificos, hacer interrogantes a los
estudiantes para incentivar este pensamiento, realizar la evaluacién para que los

alumnos contrasten, analicen, sinteticen y juzguen la tematica estudiada.

Dentro de las teorias que fundamentan este estudio, se consideraron para la

variable pensamiento critico y creativo, las siguientes:

Ausubel (1978) en su teoria del aprendizaje significativo, sostiene que un
aprendizaje significativo ocurre cuando los estudiantes son conscientes de que
deben asociar la nueva informacion que desean con los aspectos resaltantes de la
estructura cognitiva. Esto no debe hacerse al azar o al pie de la letra, sino que debe
hacerse esencialmente. Como principios de esta teoria tenemos: existe una

estrecha relacion entre los conocimientos previos y los que se quieren adquirir, los



gue sirven como base para la construccion de los nuevos aprendizajes; se debe
despertar el interés del estudiante a través de actividades de su interés para que
logre incorporar la informacion nueva a su estructura cognitiva; establecer un clima
armonioso y familiar entre alumno y docente; facilitar actividades que permitan a los
estudiantes participar opinando, debatiendo e intercambiando sus ideas; utilizar
ejemplos para facilitar la comprensién de la teoria; el docente tendra que guiar el
proceso de adquisicion del aprendizaje; crear aprendizajes ubicados en el contexto

sociocultural.

Esta teoria se caracteriza porque la informacién tiene significado para el alumno,
NoO es un proceso mecanico de incorporacion de la informacion, tiene que ser
reciproco existiendo una relacion entre el que da la informacién y el que la
recepciona, los conocimientos que se adquieren deben ser aplicados a diferentes
contextos, tiene que existir una conexion entre la nueva informacion y la que ya
existe y finalmente el individuo tendra la disposicion para aprender si es que el
aprendizaje tiene logica y sentido para él.

Esta investigacion se fundamentd en esta teoria porque es una de las teorias que
sustentan el proceso de ensefianza aprendizaje en el nivel inicial, ya que aplicarla
permite que los nifios tengan la oportunidad de adquirir su propio aprendizaje
relacionando lo que ya conocen o es familiar para ellos con la informacion que le
brinda el adulto. Considerar esta teoria para desarrollar el pensamiento critico y
creativo de los nifios del nivel inicial, me permitié desarrollar actividades que sean
cotidianas, en donde los nifios y nifias piensen sobre su propio conocimiento,
participen, pregunten, relacionen, argumenten, emitan juicios de valor, opinen y

propongan otras actividades de su interés.

Para Chrobak (2017) menciona que existe una estrecha relacion entre este
pensamiento y el aprendizaje significativo porque el pensamiento critico posee
capacidades de alta demanda cognitiva, o que requiere que los estudiantes
dominen la metacognicion como fortaleza para el logro de los aprendizajes

significativos, aprendiendo a aprender y aprendiendo a pensar.



Villarini (2003) en su teoria y pedagogia del pensamiento critico, lo define como la
destreza o habilidad general que permite el procesamiento de la informacién y la
acumulacion de conocimientos, de manera involuntaria, metodologia, creativa o
critica combinando expresién, manipulacién y actitudes mentales para generar
creencias y conocimientos y para pedir soluciones a problemas, ademas de tomar
decisiones, comunicarse e interactuar con otros, y establezca metas y medios para

alcanzarlas.

Del mismo modo propone caracteristicas del pensamiento critico que se
consideraron como dimensiones para esta investigacion como: Procesamiento de
la informacion, que consiste en extraer informacion importante de diferentes
fuentes, seleccionarla y organizarla teniendo en cuenta su relevancia, interpretarla

y explicarla.

Construccion del conocimiento, se produce por las aproximaciones sucesivasdesde
la descripcidon reveladora, pasando por el analisis que transforma el objeto aun
proceso de comprension que es subjetiva a la vivencia del otro.

La representacion, que viene a ser formas simbdlicas de representar la realidad
cuando esta ausente, con la finalidad de darle sentido a todo lo que nos rodea.

Las operaciones mentales, se trata del acto de reconocer, identificar y comparar y
ademas estudian las semejanzas y diferencias entre objetos o hechos y las
actitudes mentales, que son la predisposicion para realizar actividades y tareas,

mostrando iniciativa, autonomia, optimismo Y flexibilidad.

Piaget (1980), en su teoria Psicogenética, sustenta que todo individuo tiene la
capacidad de pensar en funcion de determinadas condiciones bioldgicas, historicas
y culturales naturales. Como parte del proceso de adaptacion natural y apropiacion
cultural, los seres humanos desarrollan funciones mentales superiores como la
percepcion, la memoria, la resolucién de problemas y la toma de decisiones. En el
transcurso de su progreso, el sujeto no solo desarrolla su propio conocimiento, sino
gue también desarrolla la estructura 0 mecanismo a través del cual adquiere ese
conocimiento, es decir, establece conocimiento sobre el mundo, pero también

establece su propia inteligencia. Propuso cuatro etapas para comprender el



desarrollo cognitivo humano: la etapa senso-motora que abarca desde que el nifio
nace hasta que adquiere el lenguaje; la etapa pre-operacional que inicia cuando el
nifio ya empieza hablar a partir de los dos afios de edad y termina a los siete afios
de edad; la etapa de las operaciones concretas que inicia a los siete afios de edad
y termina al cumplir los once afios de edad previo a la adolescencia y la etapa de
las operaciones formales que abarca desde los once afios en adelante. Ademas
esta teoria tiene como caracteristicas: el aprendizaje debe ser la consecuencia de
las interacciones entre el sujeto y el objeto; todo lo que aprendemos es parte de un
proceso de interrelaciones entre el mundo fisico, social o comun; el individuo que
esta aprendiendo esta activo es sus etapas de su desarrollo integralmente; para
adquirir el aprendizaje no depende nada mas de las interacciones sino también de
los esquemas u operaciones mentales que estan en funcion de la madurez

biolégica y de las necesidades del sujeto.

Se considero esta teoria en la investigacion porque permitié conocer el proceso por
el cual los nifios adquieren el conocimiento, las etapas por las que pasan y las
acciones que se deben considerar segun su nivel, para poder realizar actividades

pertinentes, interesantes y oportunas.

Chernezcaya (2014) considera que el pensamiento creativo es una habilidad
superior del pensamiento que integra distintos tipos de pensamiento como ldgico,
divergente y convergente, visual-directo, practico concreto y abstracto. La autora
resalta que mientras mas integrados estan los distintos tipos y mecanismos del

pensamiento, mayor es el nivel de pensamiento creativo.

Castro (2019) considera que el pensamiento creativo es aquel pensamiento que
permite generar ideas nuevas que posibiliten la resolucion de problemas, es asi
gue el estudiante creativo siempre estard buscando mejores resultados, ya que no
estd conforme con lo que obtiene, es por ello que logra obtener aprendizajes

significativos.
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Suarez (2018) menciona que el pensamiento creativo esta relacionado mas con la
imaginacion que con la razon, lo que permite que los estudiantes desarrollen

diversas maneras de pensar y desempefarse en diferentes contextos educativos.

Para Correa (2020) el pensamiento creativo se trata del desarrollo de ideas,
concepciones y composiciones nuevas con el objetivo de satisfacer necesidades,

llegando a obtener resultados o productos originales.

Por otro lado, Shirota (2018) afirma que el pensamiento creativo incorpora nuevas
ideas y nuevos conceptos con la finalidad de lograr satisfacer la demanda,

obteniendo resultados Unicos y originales.

Segun Gutiérrez (2017) el pensamiento creativo es la capacidad que tiene el para
innovar, crear, imaginar, suponer, descubrir y producir para mejorar la resolucién
de problemas actuando de manera coherente y con diversas respuestas.
Toapanta (2020) sostiene que el pensamiento creativo es la habilidad que nos
permite generar ideas Unicas y convertir la realidad de un contexto, al mismo tiempo
pretende buscar nuevas maneras de solucionar los problemas.

Segun Zevallos (2019) el pensamiento creativo tiene como propoésito modificar la
estructura del modelo, reconstruyéndolo para que sea éptimo. Se trata de reordenar
la informacion de manera innovadora.

Ramos (2019) menciona que el pensamiento creativo es fundamental para el
desarrollo cognitivo de los estudiantes, porque les permite generar una amplia

diversidad de ideas, mejorando de esa manera su aprendizaje.

Suérez y Wechsler (2019) afirman que para desarrollar la creatividad implica una
interaccion de distintas variables como las cognitivas, afectivas, sociales que
permitirdn lograr en los estudiantes la capacidad de resolucion de problemas dando
soluciones originales y flexibles. Asimismo, Sanchez (2003) indica que el
pensamiento creativo es una capacidad que se manifiesta en el actuar del ser
humano integrando los procesos psicoldgicos, cognitivos y afectivos, que influyen

en toda persona para resolver de manera novedosa diversas situaciones.
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Perkins (1994) describe seis dimensiones que destacan a las personas creativas:
Estética, es una dimensién que se reconoce facilmente en las personas creativas
porque realizan trabajos originales, elegantes, bellos y con poder, estos individuos

por lo general, manifiestan fuertes estandares de estética.

Descubrimiento de problemas, las personas creativas suelen ser muy eficaces para
resolver problemas, indagan en la solucibn mediante metas opcionales y
acercamientos tempranos, escogen las metas formulandose preguntas sobre su

valor e investigan la naturaleza del problema y con periodicidad lo reencuadran.

Movilidad, los individuos creativos ven situaciones a la vez abstractas y concretas,
se visualizan en distintos roles, utilizan frecuentemente analogias y metaforas,

imaginan que ya consiguieron el resultado y lo valoran.

Trabajo al limite de la propia capacidad, las personas creativas trabajan al borde
de sus habilidades y mantienen altos estandares. Agradecen y disfrutan de los
riesgos de fracaso, aceptandolos como parte del proceso. También consideran a la
confusion como habitual y la complejidad e inseguridad de sus proyectos.

Objetividad, el individuo creativo valora mucho los estandares y la opinién critica de
sus colegas. Evallan sus creaciones cada cierto tiempo con mas distancia. Son
criticos inteligentes, optan aventurar sus ideas mas que defenderlas

apasionadamente.

Motivacion intrinseca, la gente creativa disfruta de sus proyectos y su situacion,
involucrandose en ella intensamente, ejecutan las cosas de manera personal mas
gue por distinciones, muestran una mayor motivacion intrinseca en todo lo que

hacen.

En relacion a las estrategias ludicas aqui algunas aportaciones:
Segun Brown (1992) las estrategias son las herramientas que se utilizan para

solucionar algun problema, y a la vez se fraccionan en dos grandes grupos: las de

aprendizaje que se encargan del proceso, almacenamiento y la recuperacion de la
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informacion y las de comunicacion, relacionadas con la salida de la informacion

durante las interrelaciones entre sujetos.

Para Vasquez (2010) las estrategias de ensefianza son los modos de actuar de los
docentes para que se produzcan aprendizajes en los estudiantes, por tal motivo,
llegan a ser el producto de una actividad productiva, creativa y de experiencia, las
cuales se planifican con anticipacion al proceso de ensefianza y considerando los

propésitos de cada accion.

Para Schmeck (1983) las estrategias de aprendizaje son un conjunto de
procedimientos o planes secuenciados y encaminados hacia el logro de fines de
aprendizaje y las estrategias didacticas son las diversas decisiones consientes y
reflexivas que toma el docente al momento de desarrollar actividades con el fin de

lograr las metas de aprendizaje.

Diaz (2017) considera que las estrategias ludicas usadas en un salon de clase son
un instrumento estratégico para lograr que el nifio obtenga aprendizajes con sentido
en un ambiente armonioso, motivador, atractivo y natural para lograr que los nifios
fortalezcan sus habilidades, y tengan predisposicion para realizar trabajos en el
aula demostrando curiosidad, creatividad en contextos que contribuyan a ampliar

su vocabulario y generen una convivencia armoniosa.

Dansereau (1985) clasifica a las estrategias en el ambito educativo de la siguiente
manera:

Estrategias de produccién, que permiten realizar vinculos entre lo nuevo y lo
conocido.

Estrategias de organizacion, que involucra congregar la informacién, asignar
organizacion a los contenidos de aprendizaje, fraccionando en partes e
identificando relaciones y rangos. Como, por ejemplo: actividades didacticas y
actividades ladicas.

Estrategias de control de la compresion, que estan ligadas a la metacognicién, son
un mecanismo de supervision de la labor y el pensamiento del estudiante y se

identifican por su alto nivel cognitivo y de inspeccion voluntaria.
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Colinay Reina (2004) sostienen que las estrategias ladicas, son aquellas acciones,
técnicas y métodos que se basan en el juego, las que crean diferentes situaciones
para la socializacién y favor la convivencia entre grupos. Su metodologia de
ensefianza es de caracter participativo y dialégico promovido por el uso de la
creatividad y la pedagogia firme, de tacticas, ejercicios y juegos didacticos, creados
especialmente para promover el aprendizaje significativo, asi como también la
practica de valores. Del mismo modo plantean las dimensiones de las estrategias
lidicas como: la participacién, que viene a ser el involucramiento de una persona
en la realizacion de actividades de manera voluntaria 0 espontanea; la
socializacion, que es el proceso que normaliza la conducta social a través de las
reglas y normas; las habilidades que son las capacidades que tiene un individuo
para coordinar sus movimientos y ejecutar determinados trabajos, la motivacién que
es el impulso consciente o inconsciente, externo o interno del ser humano, que los
conlleva a desarrollar ciertas actividades y la motivacién, que es un mecanismo

eficaz que induce y determina la conducta.

Por otro lado, Yaniz (2006) propone pasos para crear estrategias que nos permitan
alcanzar los objetivos de aprendizaje que desean que logren loa estudiantes como:
plantear el objetivo de aprendizaje, elegir las actividades de aprendizaje teniendo
en cuenta los objetivos, seleccionar con claridad los propositos de cada actividad,
precisar los resultados de aprendizaje que se pretenden alcanzar, determinar el
tiempo para la ejecucion y plannificar la permanencia, delimiter los indicadores para
evaluar el proceso y confeccionar un guién con informaciéon que necesiten los

alumnos para efectuar la actividad.

Las teorias que sustentan la importancia de las estrategias ludicas o el juego en el

aula son las que se mencionan a continuacion:

Groos (1902) en su teoria del pre ejercicio, recalca la relevancia que posee el juego
para desarrollar capacidades y habilidades para que los nifios se desenvuelvan con
autonomia en la etapa adulta. El cree que el juego es un ejercicio de preparacion
para la vida de adulto, constituyéndose como un pre ejercicio de las funciones
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cerebrales y de los instintos. Clasifica al juego en categorias: La primera categoria
el juego de experimentacion, que consiste en el instinto de destruccion sistematica
del objeto. La segunda categoria los juegos de locomocién, que tiene por base
Unica el cambio de lugar.

La tercera categoria son los juegos cinegéticos, que consiste en competencias,
combates. La cuarta categoria son los juegos arquitecténicos, que consiste en
construcciones con diferente material. La quinta categoria son los juegos imitativos

y de curiosidad.

Las categorias propuestas por Gross se consideraron como dimensiones de la
variable estrategias ludicas para esta investigacion ya que son de relevancia y

significatividad para trabajar con nifios en edad preescolar.

Claparéde (2007) con su teoria de la derivacion por ficcion, sostiene que el juego
persigue fines ficticios, los cuales vienen a dar satisfaccion a las tendencias
profundas cuando las circunstancias naturales dificultan las aspiraciones de nuestra
intimidad. Este planteamiento, en el mundo del nifio, descubre que el juegopuede
ser el refugio en donde se cumplen los deseos de jugar con lo prohibido, deactuar
como un adulto”. Para este autor, el juego es una actitud abierta a la ficcion,que
puede ser modificable a partir de situarse en el “como si”, y lo que verdaderamente
caracteriza el juego es la funcién simbdlica. Segun este autor, es la funcion
simbodlica la que da rasgo de naturaleza al juego, considerando que en los juegos
de los nifios puede desarrollarse el protagonismo que la sociedad les niega.
Sefala ademas que el juego es el puente que va a unir la escuela y la vida; el
puente levadizo mediante el cual podra penetrar en la fortaleza escolar, cuyas
murallas parecian separarla para siempre y que es el instrumento mas util para
movilizar al nifio, en lo que podria considerarse como escuela activa.

Esta teoria se caracteriza por los juegos de ficcion o fantasia y por su funcion

simbdlica.
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

El tipo de investigacién es basica porque no produce cambios en los sujetos que
intervienen en la investigacion y es propositiva porque se disefié la propuesta de un
modelo de estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento critico y creativode
los nifios y nifias de 5 aflos de preescolar de la ciudad de Bagua Grande.
Concordando con Estela (2020) que sefala que la investigacion propositiva viene
a ser el estudio donde se expone un recurso para dar solucién a un determinado

problema.

El disefio de investigacion fue no experimental, ya que no se maneja a las variables,
solamente se evalla a la realidad tal como se la encuentra, lo que involucra a que

las variables permaneceran firmes en su naturaleza (Hernandez, 2018, et al.).

Cuyo diagrama es:

L

T

/MT\ E
D\ /PCC/P
0

Doénde:

D : Diagndstico
MT  : Marco te6rico
0] : Objetivos

EL : Estrategias Ludicas

PCC : Pensamiento critico y creativo

P : Propuesta
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3.2. Variables y operacionalizaciéon

Variables
Estrategias ladicas
Pensamiento critico y creativo
Operacionalizacién
La operacionalizacion de las variables de estudio se presenta en el anexo 01.

3.3. Poblacion, muestray muestreo

Poblacién

La poblacion estuvo conformada por 25 nifios de cinco afios de edad de los
cuales 12 son varones y 13 mujeres, 1 docente y la directora de la institucion

educativa N°284 de la ciudad de Bagua Grande en el afio 2021.

Toledo (2016) sefiala que la poblacion de una investigacion esta compuesta por
todos los elementos (personas, objetos, organismos, historias clinicas) que
participan del fenomeno que fue definido y delimitado en el analisis del problema

de investigacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La observacion fue aplicada a través de un test para medir el nivel de desarrollo
del pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5 afios, considerando las
dimensiones correspondientes, que segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2018)
la observaciéon es un método confiable, valido y permite el registro sistematico de la

variable o variables a estudiar (Anexo 02).

La técnica de la entrevista se aplicé por medio de una guia de entrevista dirigida a
la docente del aula de 5 afios de la institucidon educativa de inicial en donde se
realiz6 la investigacién, asi como a la directora; con preguntas abiertas

relacionadas con las variables de estudio (Anexo 03).
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Folgueiras (2016) sefiala que la entrevista es una técnica de recoleccion de datos,
gue es una estrategia que se utiliza para métodos de investigacion, posee su propio
valor y cuyo objetivo es conseguir informacién sobre sucesos, practicas y opiniones

de los individuos.

La programaciéon nos permiti6 disponer de un programa relacionado con las
variables de estudio, que consiste en la planificacion de acciones con una
propuesta didactica cuya estructura comprende aspectos generales, competencias,
programacion, actitudes, secuencia didactica, disefio de evaluacion y referencias
(Anexo 05).

Valls (2021) define a la programacién como un conjunto de actividades,
sistematicas y ordenadas secuencialmente por los docentes, con una intencion

pedagogica.

Las sesiones de aprendizaje se elaboraron con la aplicacién de estrategias ludicas
para contribuir con el desarrollo del pensamiento critico y creativo de los nifios y
nifias de 5 afos de preescolar.

Valdés (2006) menciona que dosificar es distribuir razonablemente los contenidos
gue se pretenden ensefiar entre todos los aspectos de organizacion para la

ensefianza- aprendizaje con el objetivo de lograr su desarrollo integral.

Validez

La validez de los instrumentos de investigacion fue sometida a juicio de 05 expertos
doctores en educacion, quienes recibieron una solicitud adjuntando los
instrumentos necesarios para dicho procedimiento, asi como también la ficha de
evaluacion dando conformidad a los instrumentos de ambas variables de estudio,
alcanzando las recomendaciones necesarias, luego se aplico la V de Aiken para la
validez.

Confiabilidad

La confiabilidad se determind con una prueba piloto a 10 nifios que no

pertenecieron a la muestra de estudio y se aplicé el alfa de Cronbach para
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determinar la fiabilidad de la misma, la cual tuvo como resultado una confiabilidad
de 0,873 (Anexo 07).

Como lo menciona Morales (2007) que la confiabilidad nos sefala el grado en el
gue se producen los mismos resultados al aplicar el instrumento repetidamente a

los mismos sujetos.

3.5. Procedimientos

La obtencion de la informacién se ejecuté a través de la consulta a diferentes
fuentes y plataformas como Google académico, ProQuets, Scopus, para encontrar
la base teodrica. Para la recoleccion de informacion de la realidad problematica se
hicieron las respectivas coordinaciones con la direccion de la institucion educativa
a quien se solicitd el permiso y autorizacién para la ejecucion de la investigacion
(Anexo 06) y con la plana docente para la aplicacion de los instrumentos de
recoleccion de datos y con los padres de familia para que apoyen con la

participacion de sus nifios y nifias.

3.6. Método de analisis de datos

Los datos que se obtuvieron con la aplicacién de los instrumentos de investigacion
fueron analizados con los programas de Excel y SPS de los que se obtuvieron las
tablas, que sirvieron para realizar el analisis respectivo.

La informacion que se recolecté con la guia de entrevista fue analizada e
interpretada de acuerdo a los resultados en relacion a las dimensiones de cada una
de las variables con la aplicacién del programa Atlas ti.

3.7. Aspectos éticos

Los aspectos éticos del estudio se centraron en lo establecido del Cédigo de Etica
de Investigacion de la Universidad César Vallejo (2020), en el que se establece
contar con el consentimiento libre de las personas que se incluiran en la
investigacion y a quienes se les brindé la informacién del proceso de duracion de
la investigacion y se mantuvo la privacidad de su identidad; del mismo modo las
citas que se consideraron en el trabajo de investigacion se aplicaron segin normas

Apa séptima edicion y teniendo en cuenta los estandares internaciones y al campo
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disciplinar de la Universidad César Vallejo. La publicacion de la investigacion se
hizo una vez concluida, con la veracidad de los resultados y con el consentimiento

del autor y coautores.
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IV. RESULTADOS
Los resultados de la investigacion se presentan considerando los objetivos,

en tablas seguidas del andlisis correspondiente.

Resultados del desarrollo del pensamiento critico.

Tabla 1. Dimension procesar informacion

Niveles F %
Bajo 18 72%
Medio 6 24%
Alto 1 4%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

Un total de 18 nifios igual al 72% se ubicaron en un nivel bajo en la dimension
procesar informacion relacionado con el pensamiento critico; el 24% igual a 6 nifios

en el nivel medio y 1 de ellos igual 4% se ubico en el nivel alto.

Tabla 2. Dimensién construir conocimiento

Niveles F %
Bajo 16 64%
Medio 8 32%
Alto 1 4%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

Se observa que 16 nifios que corresponden al 64% del total presentan un nivel bajo
en la dimensidn construir conocimiento del pensamiento critico; 8 nifios que son el
32% alcanzaron un nivel medio y 1 nifio que es el 4% del total se encuentra en el

nivel alto.
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Tabla 3. Dimension representaciones mentales.

Niveles F %
Baja 20 80%
Media 5 20%
Alta 0 0%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

Se observa que el 80% del total que vienen a ser 20 nifios tienen un nivel bajo; el
20% que corresponde a 5 nifios un nivel medio y el 0% un nivel alto de la dimensién

representaciones mentales del pensamiento critico.

Tabla 4. Dimension operaciones mentales.

Niveles F %
Bajo 16 64%
Medio 8 32%
Alto 1 4%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

Del total de nifios, 16 de ellos que representan el 64% estan ubicados en el nivel
bajo; 8 nifios correspondiente al 32%, en el nivel medio y so6lo 1 nifio que

corresponde al 4% se ubica en el nivel alto de la dimensidn operaciones mentales

del pensamiento critico.
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Tabla 5. Dimension actitudes mentales.

Niveles F %
Bajo 17 68%
Medio 7 28%
Alto 1 4%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

El 68% del total de la poblacion que vienen a ser 17 nifios tienen un nivel bajo de

la dimension actitudes mentales del pensamiento critico, el 28% que son 7 nifios se

hallan en el nivel medio y el 4% que corresponde a 1 nifio se localiza en el nivel

alto.

Tabla 6. Desarrollo del pensamiento critico a nivel de sus cinco dimensiones.

Procesar Construir  Representaci Operacione Operacione
Niveles informacio conocimient O S S
n 0 nes mentales mentales  mentales
F % F % F % F % F %
Bajo 18 72% 16 64% 20 80% 16 64% 17 68%
Medi 6 24% 8 32% 5 20% 8 32% 7 28%
0
Alto 1 4% 1 4% 0 0% 1 4% 1 4%
Total 25 100 25 100% 25 100% 25 100 25 100%

%

%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

Se observa que los mayores porcentajes que se obtuvieron en las cinco

dimensiones del pensamiento critico fueron en el nivel bajo, destacando los

puntajes mas elevados en las dimensiones representaciones mentales y procesar

informacion.
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Resultados del desarrollo del pensamiento creativo

Tabla 7. Dimensiéon estética

Niveles F %
Bajo 17 68%
Medio 7 28%
Alto 1 4%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

Del 100% de la poblacién, 68% correspondiente a 17 nifios, presentan un nivel bajo
de la dimension estética del pensamiento creativo, el 28% que son 7 nifios un nivel

medio y el 4% que representa a 1 niflo presenta un nivel bajo.

Tabla 8. Dimensiéon movilidad

Niveles F %
Bajo 15 60%
Medio 8 32%
Alto 2 8%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio
Un total de 15 niflos semejante al 60% muestran un nivel bajo en la dimensién

movilidad del pensamiento creativo; el 32% equivalente a 8 nifios en el nivel medio

y 2 nifios que corresponden al 8% estan en el nivel alto.
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Tabla 9. Dimension trabajo al limite.

Niveles F %
Bajo 13 52%
Medio 9 36%
Alto 3 12%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

Del total de la poblacion, 13 nifios que corresponden al 52% tienen un nivel bajo, 9
nifos igual al 36% muestran un nivel medio y 3 nifios que vienen a ser el 12% se

encuentran en el nivel bajo de la dimension trabajo al limite del pensamiento

creativo.

Tabla 10. Dimension Objetividad.

Niveles F %
Bajo 12 48%
Medio 9 36%
Alto 4 16%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio
El 48% que representan a 12 nifios del total de la poblacion muestran un nivel bajo

de la dimension objetividad del pensamiento creativo, el 36% que son 9 nifios, se

hallan en el nivel medio y el 16% igual a 4 nifios se encuentran en el nivel alto.
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Tabla 11. Dimensién Motivacioén Intrinseca.

Niveles Frecuenci Porcentaj
e
Bajo 13 52%
Medio 32%
Alto 16%
Total 25 100%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

Del total de nifios de la poblacion, el 52% revelan un nivel bajo en la dimension

motivacion intrinseca del pensamiento creativo; el 32% que equivale a 8 nifios estan

en el nivel medio y el 16% igual a 4 nifios se ubicaron en el nivel alto.

Tabla 12. Desarrollo del pensamiento creativo a nivel de sus cinco dimensiones.

" - Trabajo o Motivacié

Niveles Estética Movilidad Sl Objetividad .
intrinsec

a
F % F % F % F % F %
Bajo 17 68% 15 60% 13 52% 12 48% 13 52%
Medi 7 28% 8 32% 9 36% 9 36% 8 32%

0

Alto 1 4% 2 8% 3 12% 4 16% 4 16%
Total 25 100 25 100% 25 100% 25 100 25 100%

%

Nota: Test aplicado a la muestra de estudio

%

Se muestra que se obtuvieron los mayores porcentajes en el nivel bajo en todas las

cinco dimensiones del pensamiento creativo, en donde se destacan con los

porcentajes mas altos las dimensiones estética y movilidad.
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Resultados a nivel del modelo

El modelo se elaboré considerando el diagndstico realizado a través del test
aplicado a los nifios y nifias de 5 afios de edad, de la entrevista realizada a las
docentes de aula y de la observacién al contexto.

Se tuvo en cuenta los fundamentos pedagdgicos, antropoldgicos y psicolégicos
para la educacién en el nivel inicial; los valores como la responsabilidad, el respeto,
la solidaridad, la empatia, la sinceridad y la paciencia, los cuales se consideran en

el desarrollo de las sesiones que comprende la propuesta.

En cuanto a la planificacién se seleccionaron las competencias, capacidades e
indicadores del Curriculo Nacional relacionados al desarrollo del pensamiento
critico y creativo, se seleccionaron también las estrategias ludicas y las técnicas e

instrumentos de evaluacion.

El modelo fue validado por expertos profesionales del nivel de educacion inicial
quienes hicieron llegar observaciones y recomendaciones, siendo consideradas

para hacer las mejoras del caso.

El tratamiento de los datos considerados en la ficha de evaluacion del modelo
determind un valor de 1 segun la V de AIKEN, sefialando que el modelo es
pertinente y por lo tanto susceptible de ser aplicado para contribuir al desarrollo del

pensamiento critico y creativo de los nifios y niflas de 5 afios de edad.
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V. DISCUSION

La investigacion estuvo orientada a elaborar el modelo de estrategias ludicas
con la finalidad de desarrollar el pensamiento critico y creativo de los nifios de 5
afios de preescolar, para ello se tuvo en cuenta el diagndstico realizado en la
institucion educativa inicial N°284 de la ciudad de Bagua Grande, en donde se tuvo
como resultado el bajo nivel de desarrollo del pensamiento critico y creativo de los
niflos de 5 afos y que ademas las docentes que tienen a cargo el aula de nifios de
5 afios no utilizan estrategias adecuadas, motivadoras y del interés de los nifios, es
por ello que se determind utilizar las estrategias ludicas para fomentar estos
pensamientos ya que el juego es la principal y mas placentera actividad que realiza
el nifio, para ello se hizo la revision de diferentes fuentes bibliograficas con

informacion interesante sobre estrategias ludicas.

Después de la elaboracion del modelo, se sostiene que las estrategias ludicas se
convierten en una herramienta primordial para el desarrollo del pensamiento critico
y creativo, ya que a través del juego los nifios adquieren diferentes aprendizajes,
habilidades, capacidades y desarrollan competencias que les permitiran actuar de
manera autbnoma, innovadora, creativa y ser competente en diferentes campos y

ambitos de la sociedad.

Para lograr alcanzar el objetivo general primero se tuvo que identificar el nivel de
desarrollo que tenian los nifios y niflas de 5 afios de la institucion educativa N°284
de la ciudad de Bagua grande, para tal objetivo se realizé la aplicacion del test de
pensamiento critico y creativo, el cual fue elaborado para la docente investigadora,
teniendo en cuenta las dimensiones de la variable pensamiento critico y creativo.
Debido a la pandemia actual y a la modalidad remota que se esta trabajando, el test
se aplicé a través de la plataforma zoom en dénde se cité a una hora especificaa
cada nifio con el apoyo de los padres de familia y docente de aula. Los resultados
obtenidos fueron que los nifios de 5 afios han alcanzado un nivel bajo de desarrollo
de pensamiento critico porque existe dificultad para la interpretacién, analisis y
comprension de los textos, ademas tienen problemas para resolver situaciones
problematicas que se suscitan en el aula y en las visitas que se realizan fuera de la

institucion educativa, también se puede destacar que los niveles mas bajos
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obtenidos fueron por los varones en dimensiones como el procesar informacion,
construccion del conocimiento y representaciones mentales. Esto puede deberse a
diferentes factores como la falta de actividades motivadoras y pertinentes en el aula
gue involucren indicadores para desarrollar cada dimension del pensamiento critico
y creativo, también podemos considerar como posible causa a la poca estimulacion
gue tienen los niflos y nifias en su vida cotidiana especialmente en su hogar, ya que
muchos padres suelen sobreproteger a sus hijos y no les permiten actuar con
autonomia, participar en actividades en dénde tengan que resolver problemas por
si solos tomando sus propias decisiones de manera critica y utilizando su

creatividad.

Es importante mencionar que se realizé la confiabilidad del test a través de la
aplicacién a un grupo piloto de 10 nifios de la edad de 5 afios que presentan
caracteristicas similares a la poblacién de esta investigacion, en donde se obtuvo
después del procesamiento de datos en el programa SPSS un puntaje de ,873

demostrando que es un instrumento confiable.

De mismo modo se elabord y aplicoé una guia de entrevista dirigida a la docente del
aula de 5 afios de la institucion educativa N°284, la que revel6 la falta de aplicacion
de estrategias pertinentes en la planificacion de las sesiones de aprendizaje para
desarrollar el pensamiento critico y creativo y otros pensamientos de alta demanda
cognitiva, este instrumento también permitié conocer la gran necesidad que existe
en la institucion antes mencionada de que se desarrollen actividades con el uso de
estrategias ludicas que resulten motivadoras y oportunas para desarrollar estos

pensamientos en los nifios de preescolar.

Como segundo paso se disefio el modelo de estrategias ladicas para el desarrollo
del pensamiento critico y creativo, en donde se tuvo en cuenta los resultados
obtenidos en la recoleccion de datos a través del test y la entrevista realizada a la
docente del aula de 5 afios de la institucion educativa inicial N°284, ademas de
bibliografia sobre estrategias Iudicas y sobre el desarrollo del nifio ya que se tuvo
en cuenta las caracteristicas de los nifios de 5 afios para poder formular actividades

pertinentes e del interés de los mismos; como base tedrica se considero la teoria
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del Pre ejercicio de Karl Gross, de la que se obtuvieron los juegos que se utilizaron
para el desarrollo de las 20 sesiones de aprendizaje, teoria que resulta ser
interesante para aplicarla en el nivel inicial y que plantea una forma diferente de
trabajar con los nifios de esta edad, despertando en ellos la creatividad, la
imaginacion, la parte critica, la toma de decisiones y otros pensamientos.

Las 20 sesiones de aprendizaje que se proponen presentan temas motivadores
para los nifios en los que se desarrollan los juegos que se adaptaron de la teoria
de Karl Gross, dandole un sentido pedagdgico considerando los procesos
didacticos de cada area del nivel inicial y relacionandolo con las competencias,
capacidades e indicadores que enfocan el desarrollo del pensamiento critico y
creativo planteados en el curriculo nacional de educaciéon basica regular de la

educacién peruana.

A continuacion, se evallo la pertinencia del modelo de estrategias Iudicas para el
desarrollo del pensamiento critico y creativo para ello se consideré invitar a cinco
expertos, especialistas del nivel inicial con amplia experiencia en el campo
educativo, quienes tuvieron a bien validar el modelo, para ello se envi6é una copia
de la propuesta a cada uno solicitando su validacion, después revisarla y evaluarla
llegaron a la conclusion de que las veinte sesiones propuestas son pertinentes, que
estan enfocadas a desarrollar el pensamiento critico y creativo y que resultan
interesantes para los nifios de preescolar, lo que fundamenta que la propuesta de
estrategias ludicas es una herramienta eficaz para el desarrollo del pensamiento

critico y creativo de los nifios de 5 afios.

Para la elaboracion de los instrumentos de recoleccién de datos que fueron el test
de pensamiento critico y creativo y la guia de entrevista; para el test se tuvo en
cuenta las caracteristicas, rasgos, habilidades de los nifios de la edad de 5 afios
para ello se hizo la revisién bibliografica de sobre teorias relacionadas con el
desarrollo cognitivo y psicologico del nifio, se consideré si la cantidad de la
poblacién que estuvo conformada por 25 nifios y nifias de 5 afios de preescolar de
la institucion educativa N°284 era factible para realizar la investigacion, asi como la
posibilidad de trabajar con la poblacién contando con la autorizacion de la directora,

docente y padres de familia para poder llegar a ellos y aplicar el test de pensamiento
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critico y creativo. Ademas, se considero otros factores como el estado de animo de
los nifios y nifias, el acceso a internet, si contaban con dispositivos tecnoldgicos en

casa ya que el instrumento se aplico a través de la plataforma Zoom.

Para la elaboracion y aplicacion de la guia de entrevista se ejecut6 a través del
WhatsApp con videollamada a la docente de aula, la entrevista se hizo de acuerdo
a la variable estrategias ludicas porque las preguntas fueron formuladas para
obtener informacion sobre el tipo de estrategias que utilizaban las docentes en el
desarrollo de sus sesiones de aprendizaje y para conocer qué tan importante es
para ellas el uso de estrategias Iudicas en su planificacién curricular, ademas de
poder obtener informacion sobre como fomentaban el desarrollo del pensamiento
critico y creativo de sus estudiantes desde su programacion diaria.

La aplicacion de los dos instrumentos se realizO con éxito, porque se logro
recolectar informacién de todos los estudiantes considerados como la poblacién de
esta investigacion y se obtuvo informacién importante de la docente de aula a quien
se entrevisto, permitiendo de esta manera hacer el diagnostico que fue el punto de

partida de este trabajo de investigacion.

La investigacion que se realizo es relevante porque posibilita que otros docentes
del nivel inicial puedan aplicar en su programacion curricular diaria la propuesta que
se ha planteado el modelo de estrategias Iudicas para desarrollar el pensamiento
critico y creativo de los nifios de 5 afios, ya que resulta ser interesante, eficaz y se
sustenta en diferentes bases tedricas de psicopedagogos, pedagogos y psicologos
gue han realizado diversos estudios del desarrollo del nifios lo largo de los afios,
ademas y que ademas ha considerado estrategias que son fundamentales para
trabajar con nifios del nivel inicial que son las estrategias ludicas que tienen que ver
con el juego que se convierte en una necesidad para los nifios y la actividad mas
importante para él. También se puede asegurar que esta investigacion servira como
referente para futuras investigaciones relacionadas a este tema que esta tomando
mucha relevancia a nivel mundial por ser el pensamiento critico y creativo un
pensamiento fundamental en la actualidad y que gracias a ello los nifios podran

adquirir otros aprendizajes de alta demanda cognitiva, para poder ser personas

31



competentes, innovadoras, capaces de dar solucion a cualquier problematica que

se le presenten en su vida futura.

Para fundamentar esta investigacion se indago y seleccioné la informacién mas
relevante relacionada a las dos variables en las bases de datos que ofrece la
biblioteca de la universidad César Vallejo como Esbco, ProQuets, Scopus y en otros
como Google académico, quienes nos proporcionaron articulos y tesis que sirvieron
como antecedentes de la investigacion. Para definir las variables y plantear las
dimensiones para poder elaborar el test y el modelo de estrategias ludicas, se ha
tenido por conveniente trabajar con la teoria del aprendizaje significativo de David
Ausubel, la teoria psicogenética de Jean Piaget, la teoria y pedagogia del
pensamiento critico de Jusino Villarini, la teoria del pre ejercicio de Karl Gross, la
teoria de la derivacion por ficcién y otras aportaciones importantes como la de
Perkins, Brown, Claparede; teorias y aportaciones que ampliaron los conocimiento
sobre las dos variables; ademas dieron sustento a las actividades propuestas en
el modelo de estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento critico y creativo
de los nifios y nifias de 5 afios y permitieron conocer mas a profundidad el desarrollo
y caracteristicas de los nifios y su desarrollo para poder determinar el nivel de
desarrollo del pensamiento critico y creativo en el que se encuentra la poblacion de

estudio a través del test.

Tener una base tedrica es imprescindible en un trabajo de investigacion porque es
con ella como sustentamos y justificamos cada accion, actividad y recurso que
proponemos en la investigacion; por tal motivo el modelo que se propone esta
basado en teoria importante e interesante sobre el desarrollo cognitivo y emocional
del nifio, pensamiento critico y creativo, estrategias ludicas, asi como también la

relacion entre la teoria, la experiencia y la innovacion de la docente investigadora.

En cuanto a los antecedentes que sirvieron como referente en esta investigacion
se observa que la mayoria de los autores proponen el uso de las estrategias
educativas para desarrollar el pensamiento critico y creativo y que a nivel
internacional y nacional se esta tratando estos pensamientos, demostrando que el

pensamiento critico y creativo se convierten en competencias fundamentales para
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los estudiantes en el siglo XXI porque les permitiran desenvolverse de manera
competente en esta sociedad con cambios constantes y desafiantes. Las
estrategias que se ha podido identificar son las estrategias de aprendizaje que
resultaron ser eficaces en los resultados de estos estudios. De lo mencionado
podemos mencionar lo importante que es trabajar para desarrollar el pensamiento
critico y creativo desde la infancia el desarrollo y que las estrategias se convierten

en los mejores aliados para alcanzar tal objetivo.

En concordancia con los resultados que se obtuvieron a través de la aplicacion del
test a los estudiantes, se sostiene que los nifios de 5 afios no han desarrollado aun
el pensamiento critico y creativo porque presentaron niveles bajos en todas las
dimensiones de estos pensamientos, esto se puede demostrar al observar el
cuadro 6 y el cuadro 12 de los resultados, es por ello que se hace necesario el uso
de estrategias ludicas que resultan ser eficaces para desarrollar el pensamiento

critico y creativo. Se corroboran de la siguiente manera:

1. Se puede observar que a nivel de las cinco dimensiones del pensamiento
critico, el 72% de estudiantes estan un nivel bajo en la dimensién procesar
informacion, en la dimension construir conocimiento el 64% de nifios se
encuentran en el nivel bajo, en la dimension representaciones mentales el
80% est& en el nivel bajo, asi como 64% de los nifios presenta nivel bajo
en la dimension operaciones mentales y el 68% de ellos en la dimensién
actitudes mentales se encuentran ubicados en el nivel bajo, porlo que se
corrobora que aun no han desarrollado el pensamiento critico ya que la
mayoria de ellos estan en el nivel bajo en todas las dimensionesal observar
los resultados del pensamiento creativo encontramos que entodas las
dimensiones de este pensamiento, se obtuvieron los porcentajesmas altos
en el nivel bajo, corroborando que los nifios de 5 afios de la institucidon

educativa N°284 aun no han desarrollado este pensamiento.

Estos resultados demuestran que la hipétesis que se plante6 esta probada porque
al encontrar deficiencias en el desarrollo de todas las dimensiones del pensamiento

critico y creativo, surge la necesidad de trabajar desde el aula en la programacion
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diaria con estrategias efectivas que permitan a los nifios alcanzar niveles altos en
las dimensiones de estos pensamientos, es por ello que se considera a las
estrategias ludicas como herramienta eficaz para fomentar el desarrollo del
pensamiento critico y creativo por ser las estrategias mas interesantes para los
nifios y que a la vez logran generar diferentes aprendizajes, ya que son actividades
placenteras, y que mas les agradan a los nifios porque a través de ellas aprenden

jugando y de manera divertida.
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VI.

CONCLUSIONES

1. Al realizar el diagnéstico se encontrd que los nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa N°284 de Bagua Grande aun no han desarrollado el
pensamiento critico y creativo ya que presentaron bajos niveles de desarrollo

en todas las dimensiones de estos pensamientos.

Para el disefio del modelo de estrategias ludicas se debe considerar como
primer paso el diagndstico de la realidad para conocer las caracteristicas de
los nifios y nifias, su nivel de desarrollo del pensamiento critico y creativo y
los fundamentos tedricos que seran la base en la que se argumente la

utilidad de las estrategias ludicas.

El modelo de estrategias ludicas es pertinente para fomentar el desarrollo
del pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5 afios de edad del
nivel inicial, ya que segun la evaluacion de expertos resulta ser un modelo
valioso, eficiente y responde a las caracteristicas y necesidades de nifios de

esta edad.
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VII. RECOMENDACIONES

Se debe fomentar desde las aulas de las instituciones educativas del nivel inicial
el desarrollo del pensamiento critico y creativo por ser pensamientos necesarios
para que los nifios logren interpretar, analizar, procesar informacién y resolver

problemas de manera creativa y eficiente.

A todos los docentes que trabajen con nifios de 5 afios del nivel inicial que deben
insertar en su programacion curricular estrategias lidicas ya que resultan ser
herramientas eficientes para desarrollar diferentes capacidades y ademas de

ser motivadoras e interesantes para los nifios y nifias de esta edad.

A los lectores considerar este modelo de estrategias ladicas como una
herramienta para fomentar el desarrollo del pensamiento critico y creativo de los

estudiantes desde el segundo ciclo de educacion inicial.
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l. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Titulo de la propuesta: “Estrategias ludicas para el

desarrollo del pensamiento critico y creativo”

Il. Justificacién y fundamentacion

a. Justificacion:
Esta propuesta se justifica en la importancia del desarrollo del
pensamiento critico y creativo desde la infancia para que los nifios y
nifias tengan capacidad de andlisis, reflexion critica, comprension, ser
capaces de innovar y ser competentes en esta sociedad de constantes
cambios y retos. Conociendo la importancia y comprobando el nivel de
desarrollo del pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5
afios de la LE.I. N°284, segun los resultados obtenidos en el
diagnostico realizado a través de un test, existe la necesidad de realizar
cambios desde la planificacion y programacion curricular con
estrategias pertinentes que sean del interés de los nifios y que

promuevan aprendizajes en el contexto en donde se desenvuelven.

b. Fundamentacion
Esta propuesta se fundamenta en las bases tedricas como la teoria
psicogenética de Jean Piaget, en la teoria y pedagogia del
pensamiento critico de Jusino Villarini, la teoria del Pre ejercicio de Karl
Gross, Y la teoria de la Derivacion por ficcion de Edouard Claparede,
en el conocimiento de las caracteristicas de los estudiantes que
participaron en esta investigacion, informacién que se obtuvo a través
de la aplicacion de un test a los nifios de 5 afios de la institucion
educativa N°284 y de la entrevista realizada a la docente del aula de 5
afos de esta institucion, ademas de la observacion del contexto en el
cual esta ubicada la institucion educativa y en todas las experiencias

adquiridas durante mi trabajo como docente de aula del nivel inicial.

Il. Estructura: la propuesta esta estructurada de la siguiente

manera.
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Seleccion de competencias, capacidades, habilidades que
correspondan al pensamiento critico y creativo que deben
desarrollar los nifilos y nifias de la edad de 5 afos teniendo en
cuenta el curriculo nacional actual.

Organizacion de actividades teniendo en cuenta la aplicacion de
las estrategias ludicas pertinentes y seleccionadas, la base
tedrica y las caracteristicas de los nifios y nifias.

Seleccion de las técnicas de evaluacion y elaboracién del
instrumento de evaluacion considerando los indicadores
seleccionados del cartel de aprendizajes esperados.

Eleccion de medios y materiales pertinentes a la edad,

necesidades y finalidad de cada actividad de la propuesta.

. Objetivos

General

Desarrollar el pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias

de 5 afios, a través del modelo de estrategias Iudicas.

Especificos

v

Revisar la base tedrica sobre estrategias Iudicas y los insumos
para planificar las sesiones de aprendizaje.

Seleccionar las capacidades y desemperios relacionadas al
pensamiento critico y creativo.

Elaborar el cartel de actividades que se desarrollaran en la
propuesta.

Desarrollar las sesiones de aprendizaje con el uso de las
estrategias ludicas.

Validar el modelo de estrategias ludicas para el desarrollo del

pensamiento critico y creativo.
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ANEXOS

ANEXO 01: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES DE ESTUDIO

Variable

Definicion

Conceptual

Definicion

operacional

Dimensiones

Indicadores

Técnicas e
instrumentos de
recoleccién de

datos

Estrategias

lidicas

Son herramientas
orientadas a
introducir al nifioal alcance
deaprendizajes con
sentido, en
ambientes agradables
demanera atractiva 'y
natural desarrollando
habilidades
Diaz (2017).

Es el uso del juego como

estrategia en las
actividades de
aprendizaje para
desarrollar
competencias,
habilidades en los
estudiantes que les
permiten disfrutar

mientras aprenden.

v' Experimenta con los elementos de la
naturaleza.
Juego de
_ - v’ Experimenta con objetos del aula.
experimentacion
) v Juega realizando movimientos con su cuerpo.
Juego de locomocién
v' Juega realizando movimientos con objetos.
v"  Realiza juegos de caza.
Juego cinegético
4 Realiza juegos de combate.
v'  Realiza juegos de competencias.
) ] v Realiza juegos de construccién con material
Juego arquitectonico
estructurado.
v Realiza juegos de construccion con material
no
estructurado.
o v' Realiza el juego simbdlico.
Juegos imitativos
v' Realiza juegos dramaticos.
Juego de curiosidad v

Realiza juegos de indagacion.

Entrevista Guia

de entrevista
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Pensamiento

critico y creativo

El pensamiento
critico es la
capacidad de

pensar de manera
racional y clara
realizando
enlaces entre las
ideas légicas,
ademas es una
habilidad que

posee el ser
humano para

actuar de manera

independiente y
reflexiva al
momento de

tomar decisiones
Romero (2020).

Es un
pensamiento de
alta demanda
cognitiva que
permite realizar
procesos y
representaciones
mentales para
actuar de manera
efectiva ante
cualquier

situacion.

Pensamiento Critico

Procesar informacion

Extrae informacion importante de
textos orales.

Selecciona y
organiza la informacion
importante.

Interpreta lainformaciony
la explica con sus propias
palabras.

Responde ainterrogantes

de manera coherente.

Técnicala

Observacion

Instrumento
test

Escala Liker

Construir conocimiento

Describe con sus propias palabras
las situaciones que se le
presentan.
Analiza y comprende
la

situacion.
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Encuentra alternativas de
solucion.

Representaciones mentales

Representa a la informacion que
extrae del texto a través de
simbolos

0 imagenes.

Operaciones mentales.

Reconoce alarealidad y la
diferencia de la fantasia.

Hace semejanzas y diferencias
entre los personajes ficticios y
reales.

Representa objetos y personajes
reales transformandolos

segln su criterio.
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El pensamiento
creativo es una
habilidad superior del
pensamiento
que

integra
distintos tipos de
pensamiento como

l6gico,
divergente

convergente,

El pensamiento
creativo es
la

capacidad que le
permite al ser
humano actuar de
manera innovadora,
proactiva, auténtica,
afectiva e intelectual
ante cualquier situacion

IActitudes mentales.

Muestra Iniciativa para realizar las
tareas.

Es autbnomo para

tomar decisiones.

Pensamiento creativo

Estética

Realiza sus trabajos con
elegancia.

Reconoce la belleza

en sus creaciones.

Movilidad

Realiza
producciones abstractas.
Realiza
producciones concretas.

Trabajo al limite de la propia
capacidad

Se interesa y preocupa por el
resultado de sus
producciones.
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visual-directo,
practico concreto y

abstract
o Chernezcaya
(2014).

circunstancia que se

le presente.

Objetividad

v'  Tiene en cuenta los
estandares para sus

creaciones.
v' Acepta las criticas

de sus compaiieros.

Motivacién intrinseca

\Valora a sus
producciones.
Disfruta al realizar

su trabajo.
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ANEXO 02:

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO PROBLEM| OBJETIVOS HIPOTESIS METODOLOGIA
A
Modelo £ Como Objetivo general El modelo de| Variables Tipo de Disefio de Poblaciény Técnicas e instrumentos Escala
Objetivos
Elaborar un modelode
de el estrategias
lddicas para investigacién | investigacion muestra de investigacion
Estrategias modelo eldesarrollo estrategias investigaci investigaci u investigaci
del
pensamiento critico y
de creativo delos nifios y
- - nifias de -
Ludicas para el | estrategias | 5 afios de preescolar dela | lidicas es una
Pensamiento ladicas Esg:gif?cisagua Grande. herramienta
Critico promueve 1. Wentii efectiva para Pensamiento Propositiva No experimental | 1 Poblacion: A. Las técnicas de Escala de
- ldentiticar critico y creativo ) Likert
y el elnivel promover el La  poblacion gabinete
Creativo de los | desarrollo g:sarrollo para I 1 Programacion
del presente
pensgmiento crl'_ti~co y investigacion esta B. Las técnicas decampo
del creativode los nifios y conformada por
Nifios y Nifias de | pensamient nifias de 5 afiosde desarrollo del [Fstrategiaslitdicas 25 nifias ynifios J Observacion
preescolar dela de
0 ciudad 5afios 1 Entrevista
= - deBagua ! de
5 afios critico ensamiento
y Grande. P preescolar dela
de creativo - o
2. Disefiar ldELIaN s'&(liad de
Preescolar, de los el critico y creativo u
BaguaGrande.
nifios modelo
de estrategias
Bagua Grande. nifias de 5 ludicas para el de los nifios y
afios desarrollo del
pensamiento critico y
de creativo de los nifios y | de preescolar de
reescolar nifias de nifias de 5 afos la
P 5 afos de preescolar
dela de la ciudad de Bagua | ciudad deBagua
ciudad de Grandg.' Grande.
Especificos
Bagua
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ANEXO 03: TEST DE PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO
DATOS GENERALES
I.E.

LUGAR
EDAD (ANOS) 5
FECHA e ——————— SEXO: varén () mujer ()

EVALUADORA PP

Finalidad: Evaluar el nivel de pensamiento critico valorando los componentes
como: procesar informacion, construir conocimiento, representaciones mentales,
operaciones mentales y actitudes mentales y evaluar el pensamiento creativo
considerando los componentes: estética, movilidad, trabajo al limite, objetividad,
motivacion intrinseca.

Descripcidn: Se realizara dos actividades:

1. Narracion de un cuento a cargo de la investigadora.

2. Elaboracion de un producto de manera libre.
La primera actividad consiste en:
a) El niflo escucha el cuento “Los amiguitos de la granja” que narra la
investigadora.
b) El nifio responde a las interrogantes que le haré la investigadora.

¢) Elnifio narra el cuento con sus propias palabras.

La segunda actividad consiste en:
a) El nifo elabora un producto de manera libre utilizando los materiales como:
papel bond, colores, crayolas, témperas, pincel, plastilina, lapiz, cartulina,

goma, tijera, palitos de chupete.

Aplicacion: Individual.

Tiempo: 45 minutos.
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Tabla:

Nivel de pensamiento critico y creativo

ALTO 32-47
MEDIO 16-31
BAJO 0-15

Nota: Test del pensamiento critico y creativo

Dimensiones del pensamiento critico por

categorias
DIMENSIONES SUB CATEGORIAS PUNTAJE
DIMENSIONES
ALTO 6-8
Procesar MEDIO 3-5
informacion BAJO 0-2
ALTO 5-6
Construir MEDIO 3-4
conocimiento BAJO 0-2
PENSAMIENTO
CRITICO ALTO 4-5
Representaciones MEDIO 0
mentales BAJO 0-1
Operaciones ALTO 5-6
mentales MEDIO 3-4
BAJO 0-2
Actitudes ALTO 45
mentales MEDIO 2-3
BAJO 0-1
ESTETICA ALTO 45
MEDIO 2-3
BAJO 0-1
MOVILIDAD ALTO 4-5
PENSAMIENTO MEDIO
CREATIVO BAJO 2-3
0-1
TRABAJO AL ALTO 23
LIMITE MEDIO 1-2
BAJO 0-1
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OBJETIVIDAD ALTO 4-5
MEDIO 23
0-1
BAJO
MOTIVACION ALTO 4-5
INTRINSECA MEDIO 2-3
BAJO 0-1
TEST DE PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO
ESCALA VALORATIVA
DIMENSIONES SuUB ITEMS
DIMENSION
ES SIEMPRE | AVECES | NUNCA
(2 puntos) | (1 punto) (0 punto)
Responde acertadamente a las
preguntas literales del texto.
PENSAMIENTO |Procesar Responde acertadamente a las interrogantes inferenciales
CRITICO |Informacion
sobre el texto.
Narra lo que entendié del textoutilizando un lenguaje
sencillo y
claro.
Responde a preguntas criterialesconsiderando su propia
experiencia.
Constr Describe con sus propias palabras
uir las situaciones que se le presentanen el texto.
conocimie
nto

Explicacoémo se dieron los hechos encada situacion del texto.

Propone soluciones para cada
situacion problematica que encuentra
en el texto.

Representacion Establece simbolos para representar

es mentales informacion del texto como
cantidades.

Utiliza simbolos como nimeros pararepresentar

informacion del texto.

Operaciones

Menciona que situaciones del textoson reales y cuales
son fantasias.

mentales

Describe las semejanzas y
diferencias entre los personajes
ficticios y reales.
Relaciona partes del texto con
situaciones de su vida cotidiana.

Actitudes | Demuestra iniciativa durante el

mentales | desarrollo de las actividades.
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Es autébnomo en sus decisionesdurante el desarrollo de las

actividades.

PENSAMIENTO Estética
CREATIVO

Realiza su trabajo con elegancia ypulcritud.

Menciona lo que mas les gusta de sutrabajo.

Movilidad

Su trabajo presenta figuras
abstractas.
Su trabajo presenta figuras
concretas.

Trabajo al limite

Se interesa porque su trabajo quedeconcluido y como él
queria.

Objetividad

Sigue las indicaciones de la docentepara realizar su

trabajo.

Escucha sin ofenderse las opiniones

de sus compafieros a cerca de sutrabajo.

Motivacion
intrinseca

Cuida su trabajo y lo ubica en unlugar especial para

él.

Se siente contento al realizar sutrabajo.

PUNTAJE

PUNTAJE POR NIVEL:ALTO

MEDIO

BAJO

TOTAL
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CUENTO PARA EL TEST: “Los amigos traviesos de la granja”

En una granja vivian muchos animales con su gran familia, ellos eran el perro
Toby, la cerda Pepa, la pata Karola, la vaca Carmina, el caballo Pintadito, el burro
Juaco y el pollo Miquito, cada uno de ellos vivia en una bonita choza con sus
padres quienes los querian muchisimo y los cuidaban y atendian con amor.
Todas las tardes después de iral jardin los animales de la granja se reunian en el
patio para jugar juntos, pero siguiendola recomendacion de sus papas quienes
advertian que no se aproximen al bosque queestaba cerca de la granja porque
en él vivia un otorongo muy hambriento a quien le gustaba comer animalitos de

la granja.

Un dia cuando estaban jugando muy felices, Miquito el mas travieso dijo a todos:
jAmigos vamos a jugar en el bosque! para ver qué es lo que hay en él y si
tenemos suerte encontraremos al otorongo jja, ja, ja! empezo a reirse haciendo
muecas; todos se sorprendieron por la propuesta de Miquito y Toby le dijo:
Miquito y si el otorongo noscome, entonces Miquito respondié: jjamas! porque le
daré un aletazo y lo golpearé paraque tenga miedo y se corra e insistio mucho
hasta convencerlos; sin embargo, Carminales menciond: jyo no quiero ir! porque
es peligroso y tengo mucho miedo, ademas mi mama me dijo que no vaya y no
quiero desobedecerla, Juaco se burld de ella diciéndoleque era jMuy miedosa! y

después junto con sus otros amigos partieron al bosque en busca de aventuras.

Todos a excepcion de Carmina, ingresaron al bosque y una vez adentro
empezaron a escuchar raros sonidos jGrrrrr!, Juaquito tenia mucho miedo, le
temblaban las piernasy propuso a sus amigos que regresaran a casa, pero Pepa
le dijo: iNo seas cobarde!, sigamos adelante hasta encontrar al famoso otorongo.
Pasaron unos minutos y de pronto escucharon un grufiido muy fuerte
iiGrrrrrrrerrrl!, todos empezaron a temblar de miedo y el pollo Miquito exclamé
iNo tengan miedo, aqui estoy yo para defenderlos!, pero apenas terminé de
hablar salt6 desde un arbol un otorongo muy grande, con dientes enormes y
filudos. Sin poder dar un paso parecian estatuas, no podian hablar ni correr
porque tenian mucho miedo; entonces, el otorongo que estaba muy molesto
porque habian entrado a su bosque, les hablé: jhola pequefios! ¢ Quién dijo que
puedeningresar a mi bosque?, si todos saben que no me gusta las visitas, asi

gue tendré que comerlos, termind de hablar y se lanz6 sobre ellos, primero fue
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por el pollo Miquito y lo tragd de un solo bocado, luego a Pepa, seguia Karola, a

Juaco y a Toby, ya nadie pudoescapar de las garras del otorongo.

En la granja todos los papas de los animales estaban muy preocupados porque
ya se llegaba la noche y sus hijos no llegaban, todos fueron a buscarlos y solo
encontraron a Carmita quien estaba llorando, los padres preocupados
preguntaron si sabia dénde estaban sus amigos, ella respondié que habian
entrado al bosque y que ya no regresaron, los papas se pusieron a llorar ya que
pensaban que el otorongo los habia comido, pero don caballo que era un animal
muy valiente les dijo: jno se desesperen! que juntos podemos derrotar al
otorongo y rescatar a nuestros hijos y es asi que todos decidieron ir en busca de
sus pequefos hijos. Cuando llegaron al bosque encontraron al otorongo
durmiendo en su arbol, tenia una enorme barriga y roncaba mucho, de pronto el
papa caballo se acercé y escucho gritos de animales dentro de la barriga del
otorongo Yy sin hacer mucho ruido, comenté a los otros animales que sus hijos
estaban vivos, jEntonces!, la mama gallina les propuso cortar la barriga del
otorongo con muchocuidado para no lastimar a sus hijitos, todos aceptarony lo
hicieron de inmediato, antesde que el otorongo se despertara. Los papas sacaron
de la barriga del otorongo a todossus hijitos y llenaron la barriga del animal con

COcCos para que ya no tuviera hambre y nolastimara a ningin otro animal.

Ya en la granja los animales prometieron obedecer siempre a sus padres porque
se dieron cuenta que ellos eran sabios y que si les prohibian hacer algunas cosas
era paraprotegerlos de los peligros. Hicieron una gran fiesta por el regreso de los
animales de lagranja en donde bailaron muy felices y comieron torta de maiz que

prepar6 la mama gallina.

PREGUNTAS:

¢,De qué tratd el cuento?, ¢, Quiénes eran los personajes?, ¢, En dénde vivian?,
¢ Porqué vivian ahi?, ¢Con quiénes vivian estos animalitos?, ¢Qué les
aconsejaron sus padres?, ¢Por qué les aconsejaron eso?, ¢Los amiguitos
obedecieron a sus padres?

¢ Por qué?, ¢ A donde fueron los amiguitos?, ¢ A quién se encontraron?, ¢ Por
gué el otorongo vivia en el bosque?, ¢Qué les dijo el otorongo a los
amiguitos?, ¢Qué hicieron los amiguitos al ver al otorongo?, ¢(Cémo se

sintieron?, ¢ Como se sintié el otorongo al verlos y escucharlos?, ¢Qué les
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hizo el otorongo a los amiguitos?, ¢ Porqué creen que les hizo eso?, ¢ Como
se sintieron los padres al enterarse que a sus hijos los habia comido el
otorongo?, ¢, Qué hicieron los padres por sus hijitos?, ¢ Quécreen que hubiera
pasado si los animalitos no hubieran ido al bosque?, ¢Por qué creen que
decidieron ir al bosque?, ¢Ustedes que hubieran hecho?¢Por qué los
amiguitos tuvieron miedo al ver al otorongo? ¢Cdmo te sentirias si
encontraras a unanimal, asi como el otorongo?, ¢ Crees que esta bien lo que
hicieron los amiguitos?,

¢ Por qué?, ¢ Como actuarias si estuvieras en una situacién igual a la de los
amiguitos con el otorongo?, ¢COmo crees que se sentirian tus padres si te
pasara algo igual?, ¢Que leccion habran aprendido los amiguitos de la
granja?, ¢ Crees que los amiguitos de la granja existen realmente?, ¢Por
qué?, ¢Los han visto?,¢ Conocen el lugar en dénde viven?, ¢ Por qué viviran
en una granja?, ¢Has visto alguna vez al otorongo?, ¢ En donde?, ¢ Por qué

no vivira en una granja como los amiguitos?

LITERALES:
¢,De qué trato el cuento?
¢ Quiénes eran los personajes?
¢ En donde vivian?
¢ Por qué vivian ahi?
¢, Con quiénes vivian estos animalitos?
¢, Qué les aconsejaron sus padres?
¢ Por qué les aconsejaron eso?
¢ Los amiguitos obedecieron a sus padres?
¢ Por qué?
. ¢, A donde fueron los amiguitos?
. ¢A quién se encontraron?
. ¢,Por qué el otorongo vivia en el bosque?
. ¢, Qué les dijo el otorongo a los amiguitos?
. ¢ Qué hicieron los amiguitos al ver al otorongo?
. ¢, Como se sintieron?
. ¢, COmo se sintio el otorongo al verlos y escucharlos?
. ¢, Qué les hizo el otorongo a los amiguitos?
. ¢, Como se sintieron los padres al enterarse que a sus hijos los habia
comido elotorongo?
19. ¢ Qué hicieron los padres por sus hijitos?
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INFERENCIALES:

1. ¢Por qué creen que les hizo eso?

2. ¢Como se sintieron los padres al enterarse que a sus hijos los habia
comido elotorongo?
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3. ¢ Qué hicieron los padres por sus hijitos?

4. ¢Qué creen que hubiera pasado si los animalitos no hubieran ido al bosque?
5. ¢Por qué creen que decidieron ir al bosque?

6. ¢Por qué los amiguitos tuvieron miedo al ver al otorongo?
7. ¢ Qué leccion habran aprendido los amiguitos de la granja?
8. ¢Crees que los amiguitos de la granja existen realmente?
9. ¢Porqué?, ¢Los han visto?

10. ¢,Conocen el lugar en dénde viven?

11. ¢ Por qué viviran en una granja?

12. ¢ Has visto alguna vez al otorongo?

13. ¢, En donde?

14. ¢ Por qué no vivira en una granja como los amiguitos?

% CRITERIALES:
1. ¢Ustedes que hubieran hecho?
2. ¢CoOmo te sentirias si encontraras a un animal, asi como el otorongo?
3. ¢Crees gue esté bien lo que hicieron los amiguitos?
4. ¢Por qué?¢;Como actuarias si estuvieras en una situacion igual a la de los
amiguitos conel otorongo?
5. ¢Cbomo crees que se sentirian tus padres si te pasara algo igual?

AUTORA: WENDY NATHALY LINARES MALLAP
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO

PENSAMIENTO CRITICO

Pertinenc Relevanci Claridad3
ial a2

SUB DIMENSION 1: Procesar Informacion

1 | Responde acertadamente a las preguntas literales X X X
del texto.
2 | Responde acertadamente a las interrogantes X X X
inferencialessobre el texto.
3 | Narra lo que entendio del texto utilizando un X X X
lenguaje sencilloy claro.
4 | Responde a preguntas criteriales considerando su | X X X
propiaexperiencia.
SUB DIMENSION 2: Construir conocimiento Sil No | Sil No Si No
7 | Describe con sus propias palabras las situaciones | X X X
que se lepresentan en el texto.
8 | Explica cdmo se dieron los hechos en cada situacion| X X X
del texto.
9 | Propone soluciones para cada situacion X X X
problematica queencuentra en el texto.
SUB DIMENSION 3: Representaciones mentales Sil No | Si| No Si No
10 | Establece simbolos para representar informacion del| X X X

textocomo cantidades.
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11

Utiliza simbolos como numeros para representar
informaciondel texto.
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SUB DIMENSION 4: Operaciones mentales Si No Si No Si No
12 Menciona que situaciones del texto son reales y cuales son X X X
fantasias.
13 Describe las semejanzas y diferencias entre los personajesficticios | X X X
y reales.
14 Relaciona partes del texto con situaciones de su vida cotidiana. X X X
SUB DIMENSION 5 Si No Si No Si No
15 Demuestra iniciativa durante el desarrollo de las actividades. X X X
16 Es auténomo en sus decisiones durante el desarrollo de las X X X
actividades.

PENSAMIENTO CREATIVO

DIME[\lSIONES/ Pertinencia Relevancia2 Claridad3
items 1

DIMENSION 1: Estética Si No Si No Si No
1 Realiza su trabajo con elegancia y pulcritud. X X X
2 Menciona lo que mas les gusta de su trabajo. X X X
3 DIMENSION 2: Movilidad Si No Si No Si No
4 Su trabajo presenta figuras abstractas. X X X
5 Su trabajo presenta figuras concretas. X X X
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DIMENSION 3: Trabajo al limite Si No Si No Si No
6 Se interesa porque su trabajo quede concluido y como él queria. X X X
DIMENSION 4: Objetividad Si No Si No Si No
7 Sigue las indicaciones de la docente para realizar su trabajo. X X X
8 Escucha sin ofenderse las opiniones de sus compafieros X X X
acerca de su trabajo.
9 DIMENSION 5: Motivacion intrinseca Si No Si No Si No
10 | Cuida su trabajo y lo ubica en un lugar especial para él. X X X
11 | Se siente contento al realizar su trabajo. X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento es suficiente y los items son pertinentes, claros y precisos para
recolectar la informacion que se necesita para la variable de estudio.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de
corregir [ ] No aplicable [ JApellidos y nombres del juez validador. Dra. Diana

Lucia Amambal Diaz DNI: 40031177

Especialidad del validador: Educacion
Inicial 27 de septiembre del 2021

Lpertinencia:El ftem corresponde al concepto

tedrico formulado. 2Relevancia; El item es
apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el
enunciado del item, es conciso, exacto y directo

S e re S
p’_ ;6“‘1) /
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados _ / S
son suficientes para medir la dimension Firma del Experto Informante.

66



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO

PENSAMIENTO CRITICO

DIMENSIONES / Pertinencia Relevancia| Claridad3 Sugerencias
items 1 2

SUB DIMENSION 1: Procesar Informacion Si No Si No Si No
1 Responde acertadamente a las preguntas literales del texto. X X X
2 Responde acertadamente a las interrogantes inferenciales X X X

sobre el texto.

3 Narra lo que entendi6 del texto utilizando un lenguaje sencilloy | X X X
claro.
4 Responde a preguntas criteriales considerando su propia X X X
experiencia.
SUB DIMENSION 2: Construir conocimiento Si No Si No Si No
7 Describe con sus propias palabras las situaciones que se le| X X X

presentan en el texto.

8 Explica cémo se dieron los hechos en cada situacion del texto. | X X X

9 Propone soluciones para cada situacion problematica que X X X
encuentra en el texto.

SUB DIMENSION 3: Representaciones mentales Si No Si No Si No
10 | Establece simbolos para representar informacion del texto X X X
como cantidades.

11 | Utiliza simbolos como nameros para representar informacion X X X
del texto.

SUB DIMENSION 4: Operaciones mentales Si No Si No Si No




12 | Menciona que situaciones del texto son reales y X X X
cuales sonfantasias.

13 | Describe las semejanzas y diferencias entre los X X X
personajesficticios y reales.

14 | Relaciona partes del texto con situaciones de suvida | X X X
cotidiana.
SUB DIMENSION 5: Actitudes mentales Sl N Sl No | SlI N

0 0

15 | Demuestra iniciativa durante el desarrollo de las X X X
actividades.

16 | Es autbnomo en sus decisiones durante el X X X

desarrollo de lasactividades.

PENSAMIENTO CREATIVO

DIMENSIONES / Pertinenc Relevanci  Claridad3

JSe ial a2

DIMENSION 1: Estética Si| No| Si| No | Si No
1 | Realiza su trabajo con elegancia y pulcritud. X X X
2 | Menciona lo que mas les gusta de su trabajo. X X X
3 | DIMENSION 2: Movilidad Si No | Si| No | Si No
4 | Su trabajo presenta figuras abstractas. X X X
5 | Sutrabajo presenta figuras concretas. X X X
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DIMENSION 3: Trabajo al limite Si No | Sil No | Si No
6 | Se Interesa porque su trabajo quede concluido y como el queria. | X X X
DIMENSION 4: Objetividad Si No | Si| No Si No
7 | Sigue las indicaciones de la docente para realizar su| X X X
trabajo.
8 | Escucha sin ofenderse las opiniones de sus X X X
compafieros acerca de su trabajo.
9 | DIMENSION 5: Motivacion intrinseca Si N Si | No Si No
0
10 | Cuida su trabajo y lo ubica en un lugar especial para| X X X
él.
11 | Se siente contento al realizar su trabajo. X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento es suficiente y los items son pertinentes, claros y precisos para
recolectar la informacion que se necesita para la variable de estudio.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable
después de corregir [ ] No aplicable [ ]JApellidos y nombres del juez
validador: Dr. Oscar Alejandro Tantalean Vasquez DNI: 27360786

Especialidad del validador: Matematica
27 de septiembre del 2021
LPertinencia:El ftem corresponde al concepto

tedrico formulado. 2Relevancia: El item es
apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el
enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados _ K
son suficientes para medir la dimension Firma dererpeltd~normante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO

PENSAMIENTO CRITICO

DIMENSIONES / items

Pertinencial Relevancia2

Claridad3

Sugerencias

SUB DIMENSION 1: Procesar Informacién Si No Si No Si No
1 Responde acertadamente a las preguntas literales del texto. X X X
2 Responde acertadamente a las interrogantes inferencialessobre el X X X
texto.
3 Narra lo que entendio del texto utilizando un lenguaje sencilloy claro. X X X
4 Responde a preguntas criteriales considerando su propia X X X
experiencia.
SUB DIMENSION 2: Construir conocimiento Si No Si No Si No
7 Describe con sus propias palabras las situaciones que se le X X X
presentan en el texto.
8 Explica como se dieron los hechos en cada situacion del texto. X X X
9 Propone soluciones para cada situacion problematica queencuentra X X X
en el texto.
SUB DIMENSION 3: Representaciones mentales Si No Si No Si No
10 | Establece simbolos para representar informacion del textocomo X X X
cantidades.
11 | Utiliza simbolos como nimeros para representar informaciéndel texto.| X X X
SUB DIMENSION 4: Operaciones mentales Si No Si No Si No
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12 | Menciona que situaciones del texto son reales y cuales son X X X
fantasias.
13 | Describe las semejanzas y diferencias entre los personajesficticios y X X X
reales.
14 | Relaciona partes del texto con situaciones de su vida cotidiana. X X X
SUB DIMENSION 5: Actitudes mentales Si No Si No Si No
15 | Demuestra iniciativa durante el desarrollo de las actividades. X X X
16 | Es auténomo en sus decisiones durante el desarrollo de las X X X
actividades.

PENSAMIENTO CREATIVO

DIMENSIONES / items Pertinencial Relevancia2| Claridad3 H Sugeren
cias
DIMENSION 1: Estética Si No Si No Si No
1 Realiza su trabajo con elegancia y pulcritud. X X X
2 Menciona lo que mas les gusta de su trabajo. X X X
3 DIMENSION 2: Movilidad Si No Si No Si No
4 Su trabajo presenta figuras abstractas. X X X
5 Su trabajo presenta figuras concretas. X X X
DIMENSION 3: Trabajo al limite Si No Si No Si No
6 Se interesa porque su trabajo quede concluido y como él queria. X X X
DIMENSION 4: Objetividad Si No Si No Si No
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7 Sigue las indicaciones de la docente para realizar su trabajo. X X X
8 Escucha sin ofenderse las opiniones de sus compafieros acerca X X X
de su trabajo.
9 DIMENSION 5: Motivacién intrinseca Si No Si No Si No
10 | Cuida su trabajo y lo ubica en un lugar especial para él. X X X
11 | Se siente contento al realizar su trabajo. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento es suficiente y los items son pertinentes, claros y precisos para recolectar la informacion que se necesita para la
variable de estudio.

Opinién de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez validador: Dra. Hilda Delicia Cabrejos Rodas

Aplicable [ X]

Especialidad del validador: Educacion primaria

Lpertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia; El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Aplicable después de corregir [ ]

DNI: 16708216

No aplicable [ ]

27 de septiembre del 2021
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Firma del Experto Informante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO

PENSAMIENTO CRITICO

DIMENSIONES / items

Pertinencial Relevancia2

Claridad3

Sugerencias

SUB DIMENSION 1: Procesar Informacién Si No Si No Si No
1 Responde acertadamente a las preguntas literales del texto. X X X
2 Responde acertadamente a las interrogantes inferencialessobre el X X X
texto.
3 Narra lo que entendio del texto utilizando un lenguaje sencilloy claro. X X X
4 Responde a preguntas criteriales considerando su propia X X X
experiencia.
SUB DIMENSION 2: Construir conocimiento Si No Si No Si No
7 Describe con sus propias palabras las situaciones que se le X X X
presentan en el texto.
8 Explica como se dieron los hechos en cada situacion del texto. X X X
9 Propone soluciones para cada situacion problematica queencuentra X X X
en el texto.
SUB DIMENSION 3: Representaciones mentales Si No Si No Si No
10 | Establece simbolos para representar informacion del textocomo X X X
cantidades.
11 | Utiliza simbolos como nimeros para representar informaciéndel texto.| X X X
SUB DIMENSION 4: Operaciones mentales Si No Si No Si No
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12 | Menciona que situaciones del texto son reales y cuales son X X X
fantasias.
13 | Describe las semejanzas y diferencias entre los personajesficticios y X X X
reales.
14 | Relaciona partes del texto con situaciones de su vida cotidiana. X X X
SUB DIMENSION 5: Actitudes mentales Si No Si No Si No
15 | Demuestra iniciativa durante el desarrollo de las actividades. X X X
16 | Es autdnomo en sus decisiones durante el desarrollo de las X X X
actividades.

PENSAMIENTO CREATIVO

DIMENSIONES / items Pertinencial Relevancia2 Claridad3 Sugerencia
s
DIMENSION 1: Estética
1 Realiza su trabajo con elegancia y pulcritud. X X X
2 Menciona lo que mas les gusta de su trabajo. X X X
3 DIMENSION 2: Movilidad Si No Si No Si No
4 Su trabajo presenta figuras abstractas. X X X
5 Su trabajo presenta figuras concretas. X X X
DIMENSION 3: Trabajo al limite Si No Si No Si No
6 Se interesa porque su trabajo quede concluido y como él queria. X X X
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DIMENSION 4: Objetividad

Si No Si No Si No
7 Sigue las indicaciones de la docente para realizar su trabajo. X X X
8 Escucha sin ofenderse las opiniones de sus compafieros acerca X X X
de su trabajo.
9 DIMENSION 5: Motivacién intrinseca Si No Si No Si No
10 | Cuida su trabajo y lo ubica en un lugar especial para él. X X X
11 | Se siente contento al realizar su trabajo. X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento es suficiente y los items son pertinentes, claros y precisos para recolectar la informacién que se necesita para la
variable de estudio.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra. Martha Susana Boggio Silva DNI: 16444676

Especialidad del validador: Educacion inicial

o - Chiclayo 27 de septiembre del 2021
Lpertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados T
son suficientes para medir la dimension Firma del Experto Informante.
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DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO

PENSAMIENTO CRITICO

DIMENSIONES / items Pertinencial Relevancia2 Claridad3  [Sugerencias
SUB DIMENSION 1: Procesar Informacién Si No Si No Si No
1 Responde acertadamente a las preguntas literales del texto. X X X
2 Responde acertadamente a las interrogantes inferencialessobre el X X X
texto.
3 Narra lo que entendi6 del texto utilizando un lenguaje sencilloy claro. X X X
4 Responde a preguntas criteriales considerando su propia X X X
experiencia.
SUB DIMENSION 2: Construir conocimiento Si No Si No Si No
7 Describe con sus propias palabras las situaciones que se le X X X
presentan en el texto.
8 Explica como se dieron los hechos en cada situacion del texto. X X X
9 Propone soluciones para cada situacion problematica queencuentra X X X
en el texto.
SUB DIMENSION 3: Representaciones mentales Si No Si No Si No
10 | Establece simbolos para representar informacion del textocomo X X X
cantidades.
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11 | Utiliza simbolos como nimeros para representar informaciondel X X X
texto.
SUB DIMENSION 4: Operaciones mentales Si No Si No Si No
12 | Menciona que situaciones del texto son reales y cuales son X X X
fantasias.
13 | Describe las semejanzas y diferencias entre los personajesficticios| X X X
y reales.
14 | Relaciona partes del texto con situaciones de su vida cotidiana. X X X
SUB DIMENSION 5 Si No Si No Si No
15 | Demuestra iniciativa durante el desarrollo de las actividades. X X X
16 | Es auténomo en sus decisiones durante el desarrollo de las X X X
actividades.

PENSAMIENTO CREATIVO

DIMENSIONES / Sugerenci
items as
DIMENSION 1: Estética Si No Si | No | Si No
1 Realiza su trabajo con elegancia y pulcritud. X X X
2 Menciona lo que mas les gusta de su trabajo. X X X
3 | DIMENSION 2: Movilidad Si No Si | No | Si No
4 Su trabajo presenta figuras abstractas. X X X
5 Su trabajo presenta figuras concretas. X X X
DIMENSION 3: Trabajo al limite Si No Si No Si No
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6 Se interesa porque su trabajo quede concluido y como él queria. X X X

DIMENSION 4: Objetividad Si No Si No Si No
7 Sigue las indicaciones de la docente para realizar su trabajo. X X X
8 Escucha sin ofenderse las opiniones de sus compafieros acerca X X X

de su trabajo.

9 DIMENSION 5: Motivacién intrinseca Si No Si No Si No
10 | Cuida su trabajo y lo ubica en un lugar especial para él. X X X
11 | Se siente contento al realizar su trabajo. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento es suficiente y los items son pertinentes, claros y precisos para recolectar la
informacidn que se necesita para la variable de estudio.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [
]Apellidos y nombres del juez validador. Dra. Lucy Esther Flores Vilchez DNI: 17610375

Especialidad del validador: Educacion Inicial
27 de septiembre del 2021
Lpertinencia:El ftem corresponde al concepto tedrico

formulado. 2Relevancia: El ftem es apropiado para
representar al componente o dimension especifica del
constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

dra Luey Esl mi)‘ Yilthe:
CIRECYORA

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension Firma del Experto Informante.



VALIDACION MEDIANTE LA V AIKEN DEL INSTRUMENTO DE
PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO PARA NINOS DE 5 ANOS

Suma Puntaje total

V. Aiken por items

n © © © @
E 2 2 B 2 2 g2 V. A
£ £ 5§ 5 £ 5 % iken
T © O T S O
x O x S gener
al
PL 5 5 5 100 1.00 1.00
P2 5 5 5 100 1.00 1.00
P3 5 5 5 100 1.00 1.00
P4 5 5 5 100 1.00 1.00
P5 5 5 5 100 1.00 1.00
P6 5 5 5 100 1.00 1.00
P7 5 5 5 100 1.00 1.00
P8 5 5 5 100 1.00 1.00
PO 5 5 5 100 1.00 1.00
PI0 5 5 5 1.00 1.00 1.00 1.00
PI1 5 5 5 100 1.00 1.00
PI2 5 5 5 100 1.00 1.00
PI3 5 5 5 100 1.00 1.00
PI4 5 5 5 100 1.00 1.00
PI5 5 5 5 100 1.00 1.00
PI6 5 5 5 100 1.00 1.00
PI7 5 5 5 100 1.00 1.00
PI8 5 5 5 100 1.00 1.00
PI9 5 5 5 100 1.00 1.00
P205 5 5 1.00 1.00 1.00

Fuente: Elaboracion Propia

En la validacion de V Aiken se evidencia que todos y cada uno de los items evaluados por los

jueces presentan una validacion perfecta, esto es V=1.00. Igual valor presenta la V de Aiken a nivel

general. Se llega a la conclusion que el instrumento es adecuado para medir el desarrollo del

pensamiento critico y creativo de los nifios de 5 afios.
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ANEXO 04: GUIA DE ENTREVISTA

1. Datos generales

1.1. Entrevistada e
1.2. Profesion D

1.3. Institucion educativa : .....

1.4. Cargo e

1.5. Tiempo de servicio D

1.6. Tema de la entrevista :

1.7. Fecha e Hora:
1.8. Entrevistadora e

2. Estrategia . La entrevista es grabada, con consentimiento previo del
entrevistada.

3. Medio de la entrevista : meet.google.com

4. Preguntas:

1. ¢ Considera estrategias ludicas en su programacioén curricular? ¢ Por qué?

2. ¢ Para qué consideras las estrategias ludicas en tu programacion curricular?

3. ¢ Qué tipos de estrategias ludicas considera?

4. ¢ En que momento de su sesion de aprendizaje utiliza estrategias ladicas?

5. ¢Cuantas veces por semana utiliza las estrategias ludicas en su

programacioncurricular?
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6. ¢Cuanto tiempo durante la sesion de aprendizaje le dedica a la

aplicacion deestrategias ludicas?

7. ¢, Qué estrategias ludicas cree que contribuyan al desarrollo del pensamiento

critico ycreativo de sus alumnos?

8. ¢, Consideras como estrategias ludicas los juegos de experimentacién? ¢ Cuales?

9. ¢ Qué juegos de locomocion consideras como estrategias ludicas en tu

programacioncurricular?

10. ¢Consideras juegos de caza como estrategias ludicas en tus sesiones

deaprendizaje? ¢ Cuéles?

11. ¢Qué juegos competitivos utiliza como estrategias ludicas en su

programaciéncurricular?

12. ¢, Qué juegos de construccion considera como estrategias ludicas?

13. ¢ En su programacion ha considerado estrategias como juego de roles y simbolicos?

¢, Como los ejecuta?
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14. ¢ Qué tipos de juegos de indagacion utiliza como estrategias ludicas en las
sesionesde aprendizaje?

15. ¢ Crees que has logrado desarrollar el pensamiento critico y creativo de tus
alumnoscon las estrategias ludicas que has utilizado??
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INSTITUCION EDUCATIVA N°284

CODIGO MODULAR: 0676791
"Afo del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

CONOCIMIENTO INFORMADO PARA INVESTIGACION DE
TESIS

La directora de la I.LE.l. N°284, del Sector Esperanza Baja, del distrito
de BaguaGrande, Amazonas.

AUTORIZA

A la investigadora WENDY NATHALY LINARES MALLAP, identificada
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Anexo 07: Resultados de confiabilidad

Escala: Variable: Pensamiento Critico y Creativo

Resumen de procesamiento de casos

N %
Excgjid 0 ,0
(0]
Total 10 1%0,

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N° de elementos
,873 23

La tabla nos indica que los items son pertinentes para ser parte del instrumento
de medicion, ya que el alfa de Cronbach alcanz6 un valor de .873, siendo

aceptable y manteniendo su consistencia interna.
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Anexo 08: Desarrollo de la propuesta

Presentacion

Esta propuesta que se ha disefiado para el trabajo de investigacién que tiene
como titulo “Estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento critico y
creativo”, se sustenta en las bases tedricas como la teoria de la psicogenética
de Jean Piaget, la teoria del Pre ejercicio de Karl Gross, y la teoria de la
Derivacion por ficcion de Edouard Claparede. Para su disefio se tuvieron en
cuenta los resultados obtenidos en la recoleccion de datos a través del test y
de la entrevista instrumentos validados y confiables, lo que nos permitié
obtener el diagnostico de la realidad considerada para la investigacion. La
finalidad de la propuesta es desarrollar el pensamiento critico y creativo de los
ninos y nifas de la I.E.l. N°284 de la ciudad de Bagua Grande.

Esta propuesta esta estructurada de la siguiente manera:

v’ Cartel de competencias, capacidades e indicadores.

v’ Cartel de actividades a desarrollarse para el tiempo de duracién del
programa.

v/ Técnicas e instrumentos de evaluacion.

. Descripcién:

La propuesta consiste en el desarrollo de 20 sesiones de aprendizaje en el
que se evidencian como principal estrategia a los juegos de experimentacion,
juegos de locomocién, juegos cinegéticos, juegos arquitectonicos, juegos
imitativos y juegos de curiosidad, estrategias ludicas que contribuiran al
desarrollo del pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias de 5 afios
del nivel inicial.

lll. Seleccion de capacidades y desempefios

Area Capacidades Desempefios

Participa de diferentes acciones
dejuego o de la vida cotidiana
asumiendo distintos roles, sin
hacer distinciones de género.

Personal Se valora a si mismo

Social Toma la iniciativa para realizar

acciones, de manera autbnoma,
y da razén sobre las decisiones
gue toma. Se organiza con sus
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comparieros y realiza juegos
segunsus intereses.

Interactla con todas
laspersonas

Juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales
del aula. Propone ideas de juego
y sus normas. Se pone de
acuerdo con elgrupo para elegir
un juego y las

reglas del mismo.

Psicomotricida
d

Comprende su cuerpo

Realiza acciones y juegos de
manera autonoma combinando
habilidades motrices basicas en
losque expresa sus emociones
explorando las posibilidades de
su cuerpo con relacion al
espacio, el

tiempo, la superficie y los objetos.

Realiza acciones y movimientos
de coordinacion 6culo-manual y
oculo- podal que requieren
mayor precision en el juego o de
representacion grafico-plastica,
ajustandose a los limites
espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas que
utilizan, segun sus necesidades,
intereses y

posibilidades.

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al
interactuar

con personas.
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Comunicacion

Obtiene informacién
deltexto oral

Recupera informacion explicita
de un texto oral. Menciona
algunos hechos vy lugares, el
nombre de personas y
personajes. Sigue indicaciones
orales o vuelve acontar con sus
propias palabras los

sucesos que mas le gustaron.
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Reflexiona y evalla
laforma, el contenido
y contexto del texto
oral.

Comenta sobre lo que le gusta o
disgusta de personas,
personajes, hechos 0
situaciones de la vida cotidiana
dando razones sencillas apartir
de sus experiencias y del
contexto en que se desenvuelve.

Explora y experimenta
loslenguajes del
arte.

Explora de manera individual y/o
grupal diversos materiales de
acuerdo con sus necesidades e
intereses. Descubre los efectos
gue se producen al combinar
un

material con otro.

Socializa sus
procesos y
proyectos

Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de otros.
Describe lo que ha creado. A
solicitud de la  docente,
manifiesta lo que le gustade la
experiencia, o de su proyecto

y del proyecto de otros.

Matematica

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el
espacio.

Prueba diferentes formas de
resolver una  determinada
situacion relacionada con la
ubicacién,desplazamiento en el
espacio y la construccion de
objetos con material concreto.
Elige una manera para lograr su
proposito y

dice por qué la uso.

90




Ciencia
y
tecnologi
a

Problematiza
situacionespara hacer
indagacion.

Hace preguntas que expresan
su curiosidad sobre los objetos,
seres  Vivos, hechos 0
fendmenos que acontecen en
su ambiente; da aconocer lo
gue sabe y las ideas quetiene
acerca de ellos. Planteaposibles
explicaciones y/oalternativas de
solucion frente a una pregunta o
situacion

problematica.

Disefa estrategias
para

hacer indagacion.

Propone acciones, y el uso
de

materiales e instrumentos
para
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buscar informacion del objeto,
ser vivo o hecho de interés que
genera interrogantes, o para
resolver un problema planteado.

V. Estructura Tematica:

g': d‘l‘a ACTIVIDADES
01 “Descubrimos colores en la naturaleza”
02 “Descubrimos el tamafio, peso y utilidad de los objetos del aula”
03 iDescubrimos cémo hacer burbujas!
04 “Lo que podemos hacer con nuestro cuerpo”
05 “Nog movemos al ritmo de las cintas, las pelotas y las
marionetas”
06 “Atrapamos los peces del lago imaginario”
07 “Nos divertimos compitiendo en parejas”
08 “Jugamos a las charadas en equipos”
09 ¢, Quién llega primero a la meta?
10 ¢ Quién desarrolla el acertijo?
11 “Superamos obstaculos en grupo”
12 ¢, Quién construye un edificio con materiales no estructurados?
13 ¢, Qué podemos construir con materiales estructurados?
14 “Jugamos imitando a los trabajos de papa y mama”
15 “Imitamos al personaje que mas nos agrada”
16 “‘Jugamos a las actividades que se hacen en el hogar”
17 ¢.En donde esta el tesoro?
18 “Investigamos como se produce los fendmenos naturales”
19 “Seguimos indicios para descubrir el misterio”
20 jAdivina, adivina!

V.- Materiales:

Pelotas, marionetas, palitos, piedras, hojas, flores, figuras geométricas, iman,
cartulina, papel bond, plumones, colores, témperas, tubos de ensayo, moleros,
plastilina, goma, palitos de chupete, baja lengua, papel de regalo, cajas de
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carton, disfraces, juguetes del hogar, sélidos para psicomotricidad gruesa,
objetos del aula, tizas, pizarra, plumén de pizarra acrilica, titeres.

VI. Evaluacién: Se evaluard a través de la técnica de observacion con su
instrumento lista de cotejo.

VII. Desarrollo de sesiones de aprendizaje:

MODELO DE SESION DE APRENDIZAJE

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA

1.2. LUGAR
1.3. UGEL

1.2. DIRECTORA

1.3. DOCENTE INVESTIGADORA

1.4. SECCION
1.5. EDAD

1 N°243

: Bagua Grande

: Utcubamba

: Silvia Quiroz Pizarro

: Wendy Nathaly Linares Mallap
CA

: 5 afos

Il. NOMBRE DE LA SESION: “Descubrimos colores en la naturaleza”

Il.LAPRENDIZAJES ESPERADOS:
A CAPACIDAD DESEMPENOS TEC INSTRUM
R N. .
E EV EVAL.
A AL
Hace preguntas que
expresan
su curiosidad sobre los
_ objetos,
Problematiza seres  vivos, hechos
situaciones para o
hacerindagacion. | fenémenos que
Cienciay acontecen en su
tecnologia ambiente; da a conocer

lo que sabe y las ideas Qbservau Lista de

. o] cotejo
gue tiene n
acerca de ellos.
Plantea
posibles explicaciones

ylo

alternativas de solucién
frente
a una pregunta o
situacion

problematica.
Explora de manera
individual
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Exploray y/o grupal diversos
Comunicacio experimentalos materialesde

n lenguajes del arte. acuerdo con

Sus

necesidades e
intereses.
Descubre los efectos
que se
producen al combinar
un
material con otro.

V. PROPOSITO: Que los nifios y nifias descubran los colores en
diversosrecursos que le ofrece la naturaleza, explorando, jugando,
combinando y experimentando de manera libre, creativa y
resolviendo situaciones probleméaticas que se les presenten.

V. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

< Antes de la actividad:

v Les informamos a los nifios y nifias que saldremos a recorrer los
espaciosy areas verdes cerca a nuestro jardin.

v Les mencionamos el propdsito de la salida y los cuidados que
debentener.

v Los nifios establecen las normas de salida con ayuda de la docente.

v La docente les entrega bolsitas de plastico y les menciona que
recolectaran hojas de las plantas que estan en el suelo, asi como
flores, palitos y frutos.

« Durante la actividad:

v Los nifios con la docente hacen el recorrido siguiendo las
orientaciones yrespetando los acuerdos tomados.

v Durante el recorrido la docente realiza las interrogantes: ¢ Qué observan?,
¢ Por qué creen que estan asi?, ¢De qué color es? ¢ Por qué tiene
ese color?, ¢ Han observado estos colores antes?, ¢ En déonde?, ¢, Si
yo quisiera pintar un dibujo con ese color y no tengo pinturas, qué
puedo hacer?

v Los nifios recolectan en sus bolsas los que les solicitd la docente
y a lavez formulan preguntas segun sus inquietudes e intereses.

v" Ya en el aula los nifios sacan de sus bolsas lo que recolectaron,
seleccionan y desechan los materiales que no van utilizar.

v La docente les pregunta ¢ Qué podemos hacer con estos materiales?

v Después de escuchar las opiniones de los nifios la docente les
mencionaque van a jugar a ser pintores y les pregunta qué es lo que
necesitaran, después de escuchar las respuestas de los nifios y

nifias les menciona que no cuentan con ninguna pintura, ni témpera
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VI.

para poder ser pintores yles pide que busquen una solucion.

v" Luego de escuchar las alternativas que le dan los nifios ante la
problematica, la docente les menciona que con lo que recolectaron
de la naturaleza van a crear pintura para pintar lo que mas les guste
en un papelote y que para ello necesitaran un molero, agua y platitos
descartables.

v La docente les entrega a los nifios y nifias los materiales y les da
las indicaciones para utilizarlos.

La docente atiende las necesidades de los nifios y les va
planteandosituaciones problematicas para que busquen la
solucién.

v Luego de obtener los colores la docente les entrega los papelotes
y lospinceles para que coloreen con la pintura que crearon.

< Después de la actividad:

v" Los nifios socializan sus producciones de manera libre y explican
lo quepintaron y cémo lo hicieron.

v' La docente para evaluar a los nifios les hace las siguientes preguntas:

¢, Qué hicieron?, ¢ Cémo los hicieron?, ¢ Qué dificultades tuviste?,
¢, Comoresolviste la dificultad?, ¢Qué es lo que mas te gusto de
la actividad?

¢, Como te sentiste?

ANEXOS

Fundamentacion tedrica:

Los colores tienen un papel fundamental en el aprendizaje y desarrollo
de losnifios. Cada uno de ellos nos transmite sensaciones y emociones.
Cuando unnifio pinta un dibujo, el propésito es poder despertar la
creatividad, imaginacion y sensacion por medio de la vista.

Los colores son un elemento significativo en el aprendizaje; desde
aprender los colores del seméforo, las sefiales de advertencia, hasta la
localizacion deun mapa. Normalmente el ser humano recuerda con mas
facilidad una imagenque esté a color que una que esté en blanco y
negro.

Tal vez en algin momento nos hemos preguntado por qué debemos
escribir signos de puntuacion o mayusculas con rojo; esto se debe a
gue el color rojolo percibe inmediatamente la vista y es uno de los
colores dificiles de olvidar.Sin embargo, debemos evitar el exceso de
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este color ya que puede generar distraccion en el nifio (Gonzalez, A.,

2018).

< Estrategia ludica: Juego de experimentacion.

% Lista de cotejo

NO

INDICADORES/

NOMBRES Y
APELLIDOS

Hace preguntas que expresan su
curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que
acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que
tiene acerca de ellos. Plantea posibles
explicaciones yl/o alternativas de
solucion frente a una pregunta o
situacion

problematica.

Explora de manera
individual y/o grupal

diversos materiales de

acuerdo con  sus
necesidades e
intereses. Descubre

los efectos que se
producen al combinar
un material con otro.

SI NO

Sl NO
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