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Resumen

El estudio tuvo como objetivo proponer un modelo didactico de actividades basadas
en el uso del software educativo XMind para fortalecer el desarrollo del aprendizaje
auténomo de los estudiantes del cuarto grado de la red educativa de Churucancha,
en la provincia de Chota durante el afio 2021; la metodologia de investigacion, tiene
un enfoque cuantitativo, de tipo basico no experimental, desarrollamos una
investigacion descriptiva que culmind con una propuesta de modelo didactico,
presenta como elemento clave el software XMind para generar aprendizajes
auténomos. Se trabajé con una poblacion de 70 estudiantes, a quienes se les aplico
dos cuestionarios, uno sobre el aprendizaje autbnomo para identificar el nivel de
éste y el otro instrumento sobre el uso del software educativo XMind; los resultados
indican que el 60% de estudiantes encuestados se ubican en la categoria “bajo”
acerca del uso del software XMind, mientras que en la variable aprendizaje
autonomo el 61,4% de estudiantes se encuentran en la categoria “en inicio” y en
conclusion, la propuesta del uso del software educativo XMind en el desarrollo del
aprendizaje autonomo, basado en teorias: del conectivismo y la teoria de sistema,
promueven el uso consciente y sisteméatico de las herramientas tic para generar
procesos cognitivos.

Palabras clave: Autonomia educativa, aprendizaje y software educativo.
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Abstract

The study aimed to propose a didactic model of activities based on the use of XMind
educational software to strengthen the development of autonomous learning of
fourth grade students of the educational network of Churucancha, in the province of
Chota during the year 2021; the research methodology, has a quantitative approach,
non-experimental basic type, we developed a descriptive research that culminated
with a proposed didactic model, presents as a key element the XMind software to
generate autonomous learning. We worked with a population of 70 students, to
whom two questionnaires were applied, one on autonomous learning to identify the
level of this and the other instrument on the use of XMind educational software; the
results indicate that 60% of students surveyed are located in the category "low"
about the use of XMind software, while in the variable autonomous learning 61.4%
of students are in the category "at the beginning" and in conclusion, the proposal for
the use of XMind educational software in the development of autonomous learning,
based on theories: connectivism and system theory, promote the conscious and

systematic use of ICT tools to generate cognitive processes.

Keywords: Educational autonomy, learning and educational software.
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l. INTRODUCCION

Los cinco paises con mejores sistemas educativos como Corea del Sur, Japén,
Finlandia, Canada y Estonia, coinciden en la manera de gestionar su educacion, la
educacién es obligatoria hasta los 17 afios aproximadamente, asi mismo son los
gue mejores resultados tienen en la prueba PISA (2018), citado por Aguilar (2018)
en ciencias: primer lugar ocupa China, Estonia en el quinto lugar y Corea del Sur
en séptimo lugar. Todos ellos coinciden en el uso de softwares educativos, la
competencia que prevalece es el aprendizaje autbnomo. Unesco (2010), proponia
alternativas para los paises emergentes, pero un decenio los paises en vias de
desarrollo solamente el 5,8% de estudiantes tienen conciencia de sus aprendizajes,
o lo hacen de manera autbnoma, porque tiene autorreconocimiento de estilos y
estrategias de aprendizaje, son capaces de identificar sus fortalezas y debilidades
al momento de aprender (Loaiza et al., 2019).

El resultado cualitativo y cuantitativo en los paises mencionados se debe a que sus
sistemas educativos prevalece el apendizaje autorregulado, factor fundamental del
desarrollo econdmico y cultural de un pais (Solérzano, 2017), China ha llegado a
donde estan actualmente, porque en sus escuelas y colegios se enfatiza el uso de
la tecnologia de manera autbnoma, ello le denominan “gestién de conocimiento
autonomo” (Amaral et al., 2013). El 90% de investigadores concuerdan que el
aprendizaje autdnomo Unicamente es desarrollado por aquellos individuos, con
rasgos de personalidad concretos (Gomez 2018). Otros, por el contrario, afirman
gue todos tenemos esta capacidad, y que tan solo es necesario fortalecerla
mediante la ensefianza y la educacion (Carcel, 2016), a esto hay que sumarle que
las dificultades de aprendizaje de los afios 90 se van a incrementar en el aspecto
cognitivo con la llegada de las tecnologias (Defior, 1996)

Siempre que el docente realiza un trabajo autbnomo con sus nifios esta
desarrollando procesos auto regulativos (Organizacion de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, 2010) y a los nifios les permite tener un
ambiente acogedor y agradable, un adecuado rendimiento académico y un buen
desenvolvimiento en la sociedad (Fandifio, et al., 2021), en el contexto del Perq, el
Disefio Curricular Nacional, (2019), enfatiza el desarrollo de la autonomia, para ello

nos propone como herramienta usar las TIC (Aguilar, 2018). Ademas, la formacion
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de docentes ya sea en universidades o institutos superiores, desde el afio 2010 ya
incluye de manera obligatoria la certificacion en el manejo de las TIC. Asi mismo,
se incide bastante en el manejo de informacién de manera autbnoma como el
analisis, interpretacion para la toma de decisiones. (Gutiérrez y Orcotuna, 2019).
La problemética es mucho mas fuerte en el area de ciencia y tecnologia, los
resultados estadisticos nos demuestran que el Peru tiene resultados similares en
Ciencia (404) con Argentina (404) y Brasil (404). (PISA, 2018), estos resultados son
bajos, aunque se observan leves mejoras, ello nos obliga a continuar con el trabajo
en el area de Ciencias, porque mas del 50 % aun se ubican en las categorias por
debajo del nivel de inicio, en las areas evaluadas, por lo que las brechas de
desigualdad, inequidad que aun persisten en nuestro pais, son aspectos pendientes
por solucionar (MINEDU, 2019).

Segun el informe de la UNESCO, refiere que en el afio 2020 se ha logrado el 20%
de los aprendizajes planificados y que la brecha digital se ha agudizado en paises
en como el nuestro, en vias de desarrollo, ampliandose la inequidad en el acceso
a la educacion y los medios informaticos. La llegada del Covid-19 generd una
disrupcion en el proceso educativo, obligaron a las instituciones educativas a tener
alternativas de aprendizaje efectivo, produciéndose la modalidad virtual en
respuesta al nuevo contexto (Parrales, 2014). Todos estos cambios ya fueron
previstos por Delors (1996), cuando nos proponia usar la complejidad, las
incertidumbres y acercarnos a nuevos escenarios de aprendizaje. La educacion
peruana en sus objetivos primordiales establece la formacion integral del ser
humano, pues, concibe a éste como un individuo de necesidades, habilidades y
potencialidades (MINEDU, 2016). El acceso a Internet permite la interaccion de
manera autbnoma con aplicaciones como el XMind, puesto que en linea se tiene
mejores opciones de interaccidén, pero la brecha entre la zona rural y urbana
respecto a la escases del internet no permite que los estudiantes accedan a
conectarse de manera eficiente (Leiva, 2020).

En la comunidad de Churucancha, espacio donde se desarrolla esta investigacion
no es ajena a esta problematica, durante el afio 2020 el proceso educativo se
enmarco en la estrategia Aprendo en Casa, en su mayoria a través de la radio y
muy pocos, via television, muy lejos esta el referirnos en el uso del aprendo en casa
a través del internet, los docenes hemos recibido informacion (evidencias de
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aprendizaje) a través de medios de comunicacién como el WhatsApp. Ahora con la
llegada de las tabletas y el uso de aplicaciones como el XMind, buscamos
contrarrestar en parte las debilidades que se nos han presentado, la intencion es
gue sea el mismo estudiante quien se dé cuenta de sus logros o dificultades, sea
capaz de regular su aprendizaje, es decir queremos promover el aprendizaje
auténomo a partir del uso de todas las herramientas con las que disponemos, ello
nos lleva a plantear la interrogante; ¢ De qué manera la propuesta de un modelo
didactico de actividades basadas en el uso del software educativo XMind fortalece
el desarrollo del aprendizaje autbnomo de los estudiantes del cuarto grado de la
red educativa de Churucancha — Chota, 2021?

Desde una perspectiva teorico cientifico, se justifica porque a la luz de la teoria del
conectivismo, la teoria del tercer entorno y las teorias del aprendizaje autbnomo,
los nuevos conocimientos ayudados por las herramientas digitales se convierten en
el vehiculo para el desarrollo cognitivo del estudiante. De manera practica, permitié
adquirir conocimientos basandose en entornos virtuales, el uso de las tic, en
especial con el software aplicativo de las tabletas, para que los docentes cambien
su estilo de trabajo. Metodolégicamente, se justifica porque permite describir y
explicar las estrategias, técnicas y procedimientos que permiten al estudiante tener
salidas educativas virtuales inmediatas. La contribucion social de esta investigacion
radica en que en la coyuntura actual no se cuenta con estudios sobre el aprendizaje
autonomo en el contexto donde se desarrolla esta investigacion.

El objetivo general, proponer un modelo didactico de actividades basadas en el uso
del software educativo XMind para fortalecer el desarrollo del aprendizaje autonomo
de los estudiantes del cuarto grado de la red educativa de Churucancha — Chota,
2021.

Los objetivos especificos: identificar el nivel de uso del software educativo XMind;
diagnosticar el nivel de aprendizaje autbnomo; elaborar la propuesta de un
programa de actividades basadas en el uso del software educativo XMind para
fortalecer el desarrollo del aprendizaje autonomo y validar el modelo didactico de
actividades basadas en el uso del software educativo XMind para fortalecer el

desarrollo del aprendizaje autbnomo.



Il MARCO TEORICO

En la tesis doctoral presentado a la Universidad de Sevilla, cuyo titulo es Las TIC
en la Educacion Fisica actual, el investigador se propuso analizar el nivel de
conocimiento acerca de las tecnologias, en lo pedagdgico, asi como en lo
disciplinar, a lo cual lo sintetiza en la sigla TPACK, en una muestra de docentes
universitarios encargados de forman a futuros maestros en el area de educacion
fisica, en el territorio espafiol, la metodologia se basé en la integracion de tres
estudios anteriores, primero una revision bibliografica y sistemética en bases de
datos, luego se estudié desde un punto de vista instrumental en el disefio y
validacién de la version espafiola del cuestionario TPACK en docentes de
educacion fisica y finalmente la aplicacion de dicho cuestionario en el uso del
ordenador, asi como su respectivo analisis del conocimiento pedagodgico y
tecnolégico de la referida aplicacion. Llegdé a la conclusion que el cuestionario
TPACK es uno de los medios mas adecuados para evaluar el conocimiento
tecnoldgico, pedagdégico y disciplinar (TPACK) en docentes de educacion fisica
(Ladron de Guevara 2020).

En otra investigacion referido al ABP (aprendizaje basado en proyectos mediados)
por los recursos informaticos (TIC), con la finalidad de disminuir las deficiencias y
debilidades de aprendizaje en la asignatura de matemética (DAM), la cual se
desarroll6 con 23 estudiantes del sexto grado, de una institucion educativa publica
en Colombia, la misma que presentaba un tipo de investigacidbn mixta, con
aplicaciébn de una prueba al inicio de la investigacion y otra de salida, para
establecer el cambio en las competencias matematicas. Obtuvieron resultados
como: la prueba de entrada dio como resultado un 27% de estudiantes en
desempeiio bajo, y 7% en superior; mientras que, en la prueba de salida, el 83%
de los estudiantes se ubicé en superior y ninguno en bajo. Se concluye que el ABP
y las TIC, son una excelente estrategia de aprendizaje para la adquisicion de
conocimientos matematicos, en estudiantes con dificultades de aprendizaje
(Vargas y Villalobos, 2019).

En otro estudio se usa una plataforma educativa en base al software Edmodo, la
cual buscaba mejorar el aprendizaje autbnomo de estudiantes universitarios,
observamos que la finalidad de dicha investigacion fue demostrar la influencia de

una Plataforma Educativa como Edmodo en el aprendizaje auténomo en
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Estudiantes del nivel superior, vale decir universitarios, para ello se utilizé un tipo
de investigacion cuantitativo con un disefio pre experimental, con una muestra de
30 estudiantes, luego de aplicar la variable referida a la plataforma educativa
Edmodo se concluyé que esta herramienta tiene eficiencia y eficacia en el
aprendizaje (Retuerto, 2020).

En un trabajo sobre la influencia de un software educativo en el aprendizaje de los
niflos de cinco afios, se planted investigar si existe una significativa diferencia en el
uso o no del software educativo en una poblacién de 56 estudiantes usando el
analisis documental, concluyo que es mayor el aprendizaje en el grupo
experimental que utilizaron el software (Bocanegra y Lopez, 2019)

En cuanto al marco tedrico, sobre el uso de los softwares educativos se sabe que
el desarrollo alcanzado por estas en los Ultimos afios y en especial el afio 2020,
demanda a todos los sistemas educativos de los paises del orbe, la actualizacion
de sus précticas y contenidos, las mismas que deben estar acorde a la nueva
sociedad, lo que hoy se llama sociedad de la informacion. La actualizacion en el
campo de la docencia conlleva en primer lugar a responder al desafio pedagdgico
de incorporar la maxima cantidad de recursos tecnoldgicos en el aula, con criterio
pedagogico (Hernandez et al., 2018). Pero no solamente debe ser una herramienta
de complemento sino esta en verdad debe cumplir su rol de ser el soporte para
cualquier tipo de aprendizaje, incluso en aquellos que presenten dificultades o
ciertas discapacidades (Hernandez, Sdnchez y Sanchez, 2020).

Desde una perspectiva regional, la Agenda digital para América Latina y el Caribe
(eLAC), tiene como finalidad: no solo fomentar y promover sino implementar un
ecosistema digital para los paises de América Latina y el Caribe que, mediante un
proceso de integracion paulatino de los recursos TIC, buscando fortalecer las
politicas que impulsen una sociedad basada en el conocimiento, la inclusion y la
equidad, la innovacion y la sostenibilidad ambiental (Montevideo, 2017).
Actualmente a nivel de pais y Latinoamérica hablamos de un problema llamado
“Brecha Digital”’, entre la zona urbana y zona rural, pero hemos descuidado una
segunda brecha digital la que se da entre los menores a 15 afios con aquellos de
la tercera edad, puesto que las competencias de los jovenes son distintas a la de

los adultos tanto en el acceso como en el aprovechamiento de estas tecnologias.



Ademas, sabemos que el mal uso, o el uso indiscriminado de las tecnologias en la
educacion, ha generado dos tipos de personas: los analfabetos digitales y los
analfabetos funcionales, existiendo diferencias muy marcadas entre ellas, ello lo
observamos cuando la segunda persona comprende o decodifica pero no es capaz
de contextualizar lo que lee, y tampoco puede expresar en forma verbal ni por
escrito, no es capaz de comprender una idea compleja; en segundo lugar, se ha
acentuado de manera notoria que las personas no esta adiestradas en el manejo y
operacion de equipos modernos; en tercer lugar, se ha eliminado las fronteras
fisicas, pero las fronteras virtuales vienen provocando angustia en las personas,
espacio apropiado para que las personas que creen saber mas influyan sobre los
gue menos capacidades digitales poseen (Cardozo, 2008)

La teoria del conectivismo surge como respuesta al constructivismo en la era digital
(Siemens, 2004). El uso de la tecnologia antes del 2020 habia impactado de forma
significativa, pero durante la pandemia ha cambiado el modo de entender, disefiar,
asi como desarrollar el aprendizaje tanto en empresas relacionados en este rubro
como en instituciones educativas (Hernandez et al., 2020). Por otro lado debemos
tener claro que el acto de aprendizaje los docentes debemos percibirlo en funcién
del aprendiz y no sobre el docente, esto conlleva a reconceptualizar el proceso
mismo de la educacion (Bermejo et al., 2020). El profesor debe convertirse en tutor,
guiador de red, facilitador de la informacion, entre otros apelativos que se le puede
dar, porque es el encargado de enfrentar al estudiante con el conocimiento (Landa
y Vega, 2006) . Cuando reconocemos que el aprender es un proceso muchas veces
sin un orden légico, borrascoso de comprender, hasta informal y cadtico, es
imprescindible que los maestros repiensen o redisefien la forma en que se plantea
la ensefianza (Cortes y Estelles, 2019). Hoy en dia en este contexto, por lo general,
el aprendizaje esta alojado o va de la mano con los cursos a través de gestores de
aprendizaje (LMS, LCMS) ajustados a un periodo temporal (Siemens, 2004).

Esto indica que los modelos educativos han cambiado y convierten al educando en
el pilar fundamental de la educacion en que el docente es un apoyo para este
dandole o ensefiandole a usar las herramientas necesarias como el saber buscar
informacion para desenvolverse en su entorno laboral haciendo uso de los entornos

virtuales ya sea para aprender, gestionar sus aprendizajes, cumplir con sus



trabajos, en base a su propia motivacién y conocimientos que han adquirido y
adquiriran en el transcurso de su formacion académica.

La principal red de informacion es el internet, un medio indispensable en la
construccion del conocimiento de los estudiantes a través de la interaccion con la
diferente informacion, este se ha convertido en un gestor del aprendizaje autbnomo
a traves de diversos recursos multimedia, esto ha beneficiado enormemente en la
ensefianza y aprendizaje de distintas materias, pues al ser una rama sumamente
abstracta del conocimiento el educando necesita ver y escuchar como son los
procesos seguidos para su desarrollo y la mejor forma para hacerlo es mediante el
uso de las TIC, recursos llamativos que ayudan a captar el interés y atencion de los
estudiantes (Siemens, 2004).

La actual era tecnolégica permite navegar en un mundo de informacién, vale
mencionar que estudiantes y profesores tienen que adoptar un adecuado nivel en
el uso informatico y tecnoldgico que permita desenvolverse adecuadamente en el
logro de los aprendizajes mediante la metodologia apropiadas en el uso de las
tecnologias de las informacién y comunicacion el cual impactard de manera
significativa en la autonomia de los estudiantes por aprender y seguir aprendiendo.
La adquisicion de la autonomia supone una sistematizacion primero de los
conocimientos adquiridos y luego de los propios procesos propios del pensamiento,
anteriormente se creia que estaban aislados, si se logra comprender favorecera el
pensamiento divergente y, por tanto, ello servirh como retroalimentacion del
proceso de aprendizaje. Por lo anterior, es necesario e importante considerar que,
si el estudiante se encuentra capacitado para solucionar un problema, mejorara
notablemente su capacidad de pensamiento.

En este estudio también cobra importancia la teoria del tercer entorno de Javier
Echevarria, quien nos precias que, en el transcurso de la historia de la humanidad,
el hombre siempre ha sido creativo e innovador logrando desarrollar la tecnologia,
utilizandola como herramienta para aprender y adquirir nuevos conocimientos, por
lo cual la educaciéon esta cambiando de un modelo tradicional a un enfoque
tecnoldgico permitiendo crear nuevos procesos de aprendizaje para generar
conocimientos.

Tomando las ideas de Echevarria (2000), citado por Lovino (2011) plantea que a
partir de los nuevos escenarios tecnoldgicos se han creado nuevas herramientas
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para aplicar a la educacion y se puede no solo disefar sino implementar escenarios
educativos alternos donde los estudiantes puedan aprender a moverse e interactuar
en el nuevo espacio teleméatico. Desde el punto de vista educativo — tecnolégico, es
adaptar un nuevo sistema como formacion de un espacio social para interactuar a
distancia donde se introduce nuevos instrumentos educativos a las TIC, el docente
puede interrelacionarse con varios recursos que disponga, por ejemplo: pizarras,
imégenes incluso videos tutoriales o mejor dicho con nuevos recursos educativos

que permita abrir nuevas posibilidades de educar.

En la dltima década, hemos sido participes de los avances tecnoldgicos y como
estos han ido incluyéndose en el campo educativo, asi lovino (2011), nos
presentaba a un filésofo espafiol, quien trataba respecto a los entornos de
aprendizaje. Los aportes de Echeverria (2009), respecto al tercer entorno tienen
gue ver con las nuevas tecnologias de la informacion y las telecomunicaciones que
han propiciado la emergencia de un nuevo espacio social que engloba todo.
Permitiendo desarrollar la interaccion entre estudiantes y docentes para iniciar una
linea de trabajo en tiempo real utilizando los entornos digitales, sobre esto el tercer
entorno nos permite evidenciar la trascendencia del uso de las herramientas
tecnoldgicas en procesos de educacion como en el area de matematica la cual
conforma parte fundamental de la formacion bésica, esto supone un cambio en la
forma de ensefiar donde un docente tiene que ser innovador para mejorar sus
clases, en especial usando las redes de informacion para acceder a una gran
cantidad de herramientas y contenidos que le ayudaran a generar aprendizajes
significativos.

La tecnologia ha facilitado el uso de nuevas herramientas para el aprendizaje a
través del uso de softwares el docente facilita y promueve el entendimiento de las
materias, pues se han vuelto medios interactivos donde el estudiante experimenta
y construye sus conocimientos, puesto que propician un sin numero de maneras
para representar fendmenos y situaciones complejas o complicadas, lo que les
permite desarrollar estrategias de resolucién de conflictos o dificultades y una mejor
comprension de la realidad.

Conceptos y definiciones y caracteristicas de las TIC, Las concepciones del
aprendizaje con el uso de las TIC no fueron absueltas del todo por las concepciones
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constructivistas del aprendizaje, las herramientas tecnoldgicas apuntan a usar otros
tipos de procesos cognitivos, que si los docentes no saben explotarlos
sencillamente se convertirdn en aburridas o inservibles, es decir, no se le da el rigor
pertinente.

Los procesos de aprendizaje con tecnologias, propuestos por autores dedicados
entendidos en la materia, tienen varios puntos en comun:

e Permiten la indagacion critica.

e Simulaciones a través del uso de software especializado.

e Modelizacion de componentes abstractos.

e El trabajo colaborativo.

e Formacion de comunidades de interaprendizaje virtuales.

e Erradicacion de fronteras o limites para el aprendizaje.

A raiz del uso de las tecnologias, el espacio y tiempo han tomado otra connotacion,
asi mismo el aprendizaje se ha convertido y aceptado como una actividad que se
realiza durante toda la vida (Sanchez, 2013). El rol del docente no es que se haya
dejado de lado sino ha tomado un rumbo distinto sin perder autoridad, ha tenido
gue reinventarse y redisefiar sus procesos pedagdgicos para lograr aprendizajes
duraderos (Ramirez 2015).

Dimensiones pedagogicas del uso de las TIC, las teorias informaticas, asi como la
epistemologia de la informatica, refiere que para lograr aprendizajes con el uso de
las TIC, estas deben ser los vehiculos o herramientas que peritan lograr procesos
cognitivos (Siemens, 2004), los mismos que se sugiere a continuacion:

Percepcion o recepcion de informacion: Se refiere a como los aprendices pueden
captar estimulos del medio o el contexto a través de la mayor cantidad de sentidos
(atencién y concentracioén), asignarles significado desde experiencias previas, para
organizar comprender e interpretar la informacion, ello ayuda a reconocer objetos
y hechos.

Adquisicion del conocimiento, En este momento se procesa la informacion que
debe pasar por diversas fases para ser comprendido (seleccion, codificacion,
decodificacion, andlisis, sintesis, organizaciéon y elaboracion), retenido vy
transformado. Del registro sensorial, la informacion debera ser ingresada tanto a la
memoria a corto plazo y sera almacenado en la memoria de largo para recuperarlo

cuando sea necesario.



Recuperacion, personalizacién y control, En este paso la informacion se evoca, se
le da sentido (personaliza) y es controlada segun las necesidades del estudiante
(creatividad, reflexién y criticidad, autocontrol de los procesos).

Transferencia, Aqui los conocimientos argumentados son trasferidos a otras
situaciones nuevas en donde se aplica lo aprendido (aplicacién, transferencia y
metacognicion).

Silogramos que los estudiantes valoren positivamente su capacidad para aprender
con autonomia y se entusiasmen con esta forma de trabajo, se habra logrado un
objetivo prioritario de la educacion, situar a cada alumno como protagonista de su
propia realizacion personal y social (Pegalajar, 2020). Podriamos decir que el uso
de software educativo interactivo como el XMind en base a las teorias de (Siemens,
2004) Echevarria (2014), son herramientas que nos permiten desarrollar
capacidades que se orientan al aprendizaje autonomo, donde los principios
propuestos por Piaget (1985) citado por Montealegre (2016) como la asimilacion,
acomodacion el trabajo colaborativo y el trabajo interactivo, sean los pilares en la
formacion de los estudiantes del siglo XXI.

Desde un enfoque ontoldgico, el aprendizaje autbnomo parte del concepto de
autonomia como un término que ya encontramos en las escrituras de Confucio
(551-479 AC.) citado por (Solorzano, 2017) quien consideraba que a los nifios y
jovenes se les debia formar desde muy temprano, es decir, dotarles de
herramientas necesarias que le permitan enfrentarse a la vida, por si mismos. Es
conocido por el refran que a una persona no hay que darle pescado, sino ensefiarle
a pescar, en términos pedagogicos es preferible que aprendan a aprender que todo
el tiempo estar ensefidndoles. También Kant (1978) citado por Solérzano (2017) a
través de la Critica a la Razon Pura, nos indica que la ‘mayoria de edad’, esta
referido a la madurez intelectual del individuo, el cual posee un pensamiento sin
subordinacion, en otros términos, es capaz de valerse por si mismo. El mismo Freire
(1997), citado por Leonard (2014) en su critica a la educacién consumista y
bancaria se refiere a la necesidad de caminar hacia una ‘emancipacion’, siendo la
autonomia el pilar de la construccién del conocimiento, lo que configure en el
individuo el pensamiento reflexivo, constructivo y critico.

Desde una perspectiva axiolégica, se entiende este proceso de autonomia cuando
el aprendiz puede organizar su propio proceso de aprendizaje, el rol del docente se
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convierte en tutorizacion y ofrecimiento de materiales didactico (Loaiza et al., 2019),
es decir, nuestra labor es el de cumplir una buena tutoria para facilitarle las
herramientas que luego usara a lo largo de su vida, el aprender a aprender.

En el contexto actual, refiriéndonos al aprendizaje autbnomo en entorno virtual,
permite que los estudiantes usen herramientas basadas en sus necesidades,
algunos son capaces de aprender mejora a través de clases grabadas y otros a
través de la ilustracion y explicacién del profesor, pero todas ellas apuntando al
desarrollo de su autorregulacién, por lo tanto las actividades o tareas que se les
asignen, deben estar funcion a sus caracteristicas bio-psico-sociales; promoviendo
la transformacion del individuo hacia un aspecto positivo.(Aguilar, 2018)

La concepcion actual de aprendizaje autbnomo, apunta a un proceso en el cual el
estudiante toma conciencia de su aprendizaje, siendo éste el gestor de sus
actividades, se convierte en un ente activo, para ello debe poseer cualidades como
la responsabilidad y honestidad a la hora de realizar sus tareas y su propio
aprendizaje. Ademas, los docentes debemos tener bien claro que este proceso es
un proceso interno en el estudiante, y que nuestra observacion siempre va a ser
subjetiva, por lo que necesitamos encontrar maneras para que el estudiante lo
evidencie, para que nuestra apreciacion sea lo menos subjetiva.

Las personas con un buen nivel de aprendizaje autbnomo, son capaces no solo de
mantener sus capacidades sino de mejorarlos cada vez mas, ademas son capaces
de usar estrategias auto-motivacionales, también deben tener la habilidad de
seleccionar y crear ambientes adecuados para su aprendizaje, pero ademas
discernir en la calidad de sus aprendizajes, que ayuden de manera considerable en
la toma de decisiones a futuro.

La autonomia en un contexto general, es una variable que cubre un amplio espectro
de las habilidades intelectuales humanas, principalmente debido a que todas las
personas nacemos con distintos grados de autonomia y, es posible con estrategias
adecuadas, potenciarla significativamente (Ibarra & Rodriguez, 2011). Las escuelas
internacionales se han basado en este tipo de enfoque para desarrollar habilidades
de la autonomia. Asi mismo, pensamos que esta propuesta siempre debe ser
tomada en cuenta en las diversas Instituciones Educativas para desarrollar la
autonomia en los estudiantes, utilizando diversas formas y estrategias para que los
estudiantes no dependan mucho del pensamiento de otros (Sotto, 2016).
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Comunidades académicas como la europea, han migrado a nuevos paradigmas de
aprendizaje, en la cual la meta esta en el aprendizaje autonomo, han logrado
transferir el rol principal del docente al estudiante y tienen un camino recorrido en
el desarrollo de competencias superiores como el pensamiento complejo y el
pensamiento divergente, en este caso el protagonista es el alumno (Alvarez et al.,
2008).

El aprendizaje autbnomo parte de la concepcion de que éste es un proceso en el
cual el estudiante asume conscientemente su propio aprendizaje, entendido como
un proceso activo, convirtiéndolo en participe directo en su formacion, un
permanente evaluador de sus avances, dificultades (Garcia et al., 2017). Para
lograr un aprendizaje autdbnomo se requiere que el estudiante organice y potencie
por si mismo, utilizando diversas estrategias y procesos de aprendizaje a lo largo
de toda su vida académica (Medina y Nagamine, 2019).

En el marco del aprendizaje autbnomo, un verdadero aprendizaje se caracteriza
porque el aprendiz es capaz de: partir de sus propios conocimientos (saberes
previos) llegar a construir sus conocimientos en base a una lectura personal
profunda de medios escritos o el contexto, para luego aplicarlo en situaciones
concretas ya sea solucionando o un problema o comprendiendo un fenébmeno.
(Arguelles, 2004). El uso de las habilidades y estrategias conlleva un esfuerzo
considerable, pero se puede llegar de manera rapida y eficaz a un aprendizaje
significativo y funcional (Cabanach, 1997), citado por (Assessment, 2020).
Mainieri (2015), propone un enfoque psicoeducativo, el cual prioriza que en el aula
y en la escuela, los paradigmas deben estimular, favorecer y potenciar el desarrollo
de las capacidades intelectuales, sociales y espirituales, capacidades que les
permitiran ser creativos y resolver problemas futuros, ayudados de los avances
cientificos y tecnoldgicos, desde una perspectiva autbnoma.

El paradigma mas actual respecto a aprendizaje autbnomo toma auge como una
competencia superior a partir de los disefios curriculares de 2009, anteriormente se
observaba como un elemento ideal, pero en los disefios ultimos se le esta dando el
verdadero realce, el Disefio Curricular Nacional (DCN, 2019), refiere: el estudiante
desarrolla procesos autonomos de aprendizaje en forma permanente para la mejora
continua de los mismos y sus resultados, este elemento es sefialado en el perfil de
egreso, como un producto del trabajo diario del docente, ello implica que todo
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docente debe buscar los mecanismos, estrategias y espacios para favorecer el
aprendizaje autdbnomo, el mismo que debe evidenciarse como proceso y como
producto, concepcién que nos motiva a desarrollar esta investigacion.

Acerca de aprendizaje autébnomo, estos Ultimos afios se asumid diversas
connotaciones, debido a la expansion de los escenarios de aprendizaje, ya, antes
de la pandemia se hablaba de modalidades de estudio: presencial, semi-presencial
y en linea. Investigaciones recientes evidencian que la problematica se acentla
porque, primero por la brecha digital y luego debido a que los propios estudiantes
evidencian dificultades para planificar, ejecutar y monitorear su propio proceso de
aprendizaje (Fierros y Guevara, 2019).

El aprendizaje autbnomo o autorregulado, es definido por (Pérez Lasprilla,
2020),como un proceso personal y autodirigido en donde los individuos son
capaces de transformar sus habilidades mentales en habilidades académicas,
autogenerar pensamientos, sentimientos y comportamientos orientados a la
consecucion de sus metas.

Desde una perspectiva epistemoldgica, se comprende que es posible generar
aprendizajes autbnomos sin los espacios del sistema educativo formal, pero nos
encontramos con un problema en el cual se auto priorizan los contenidos, antes
gue la formacion emocional o procedimental, esta claro que una persona auténoma,
se autogobierna; es capaz de valerse de su propio pensamiento, y guiado por sus
intereses y necesidades, toma por si misma decisiones (Bravo et al., 2017). La
persona autbnoma utiliza sus experiencias previas y define estrategias para
enfrentar nuevas situaciones y resolver nuevos problemas. Quienes alcanzan un
alto grado de autonomia, no solo se apartan de forma critica y reflexiva de otras
propuestas o decisiones, sino que son capaces de crear otras (Rodriguez et al.,
2019).

Pérez (2020) acerca de aprendizaje autbnomo resalta que, visto desde la
Modernidad, el aprendizaje autonomo se ha desarrollado bajo condiciones
estructuradas que muy pocas veces favorecen el surgimiento del mismo, ademas
se evidencia un tiempo determinado y un modo de interaccion estudiante-docente
gue se mantienen desde sus origenes hasta hoy. En la presencialidad se priorizaba
la transmision de informacién del docente hacia el estudiante, por lo que este hecho
debe cambiarse, incidiendo en la labor del docente, el mismo que debe basarse en
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establecer los procesos pertinentes para lograr aprendizajes autorregulados.
Carrillo y Vasquez (2018), citan a Crispin et al., (2011), considera al aprendizaje
autonomo (AA) como la competencia mediante la cual el alumno ‘aprende a
aprender’, esta definicion es la que nos parece la mas pertinente de asumir en esta
investigacién, puesto de acuerdo a los teoricos, la autonomia del individuo radica
en la capacidad de realizar sus actividades académicas de manera independiente,
regulado por sus motivaciones internas y externas, siempre bajo un acto consciente
de sus actividades.

La autonomia como capacidad inherente al ser humano juega un papel fundamental
dentro del proceso educativo y la formacion de las individuos, ya que, como lo
mencionan Ferroni y Velasquez (2005), citado por (Flores y Meléndez, 2017), el
aprendizaje es un proceso autorregulado donde el estudiante se apropia de la
informacion y lo convierte en conocimientos para luego aplicarlos. Giné, (2009),
citado por (Flores y Meléndez, 2017).

Actualmente la pandemia del 2020 nos ha desnudado como sistema educativo,
porque no hemos logrado la competencia de que nuestros estudiantes puedan
aprender en un contexto diferente al aula, observamos que la mayoria de alumnos,
estudiantes en pandemia, les falta iniciativa por aprender, si no es en presencia del
docente. Ello nos lleva a reflexionar que en lo sucesivo se debe procurar en los
estudiantes el aprendizaje autonomo como condicion para continuar aprendiendo
durante toda la vida.

La definicibn mas aceptada de aprendizaje autbnomo es aquella propuesta por
Vargas y Villalobos, (2019) quienes sistematizan que es el proceso realizado por el
mismo individuo y se desarrolla de manera independiente a la instruccion
pedagdgica de terceros actores o también como la facultad para aprender
potenciado por uno mismo, utilizando mecanismos particulares para un desarrollo
correcto del proceso. En resumen, diremos que es la capacidad de aprender por
cuenta propia, el individuo auto gestiona su aprendizaje sin que intervenga una
autoridad pedagdgica ajena, ello implica una motivacion intrinseca con valores de
perseverancia y responsabilidad muy bien arraigados

En algunos documentos, existe confusion sobre aprendizaje, algunos docentes
creen que se trata de libertad total, ciertos docentes dejan a sus estudiantes que
definan su propios objetivos y estrategias de aprendizaje (una especie de “laissez
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faire”); estamos claros que aqui entra en rol del docente para orientar y darle salidas
de cdmo debe aprender y que debe aprender.

Entre las caracteristicas mas saltantes del aprendizaje autbnomo se tiene
Participacion protagonica del estudiante.

Abandono e incomodidad en el papel de receptor.

Auto planificador, constructor en su trabajo intelectual,

Examinador de su propio trabajo.

Docente asume un rol incentivador, de acompafiante, tutor y guia.

El contexto se convierte en una oportunidad de aprendizaje.

N o g b~ wDdPRE

Los problemas son retos a solucionar.

Dimensiones del aprendizaje autbnomo

En el contexto actual los roles y exigencias para los docentes son distintos, porque
el aprendizaje ya no es controlado directamente en las aulas, por lo que la
planificacidn, el uso de medios y recursos, asi como escenarios han cambiado
(Pérez, 2020).

Aprendizaje autorregulado, proceso mediante el cual regula sus actos gracias a la
voluntad que posee, es capaz de estableces sus propios patrones y cumplirlos
(busqueda de informacién, construccién del conocimiento. Por ello el objetivo del
aprendizaje autorregulado es que los estudiantes aprendan a ser sus propios
maestros; y en este sentido se habla de la necesidad de pasar de la ensefianza a
la practica autorreflexiva (formulacion de metas, metacognicion) (Torrano y Soria,
2016).

Aprendizaje colaborativo, el trabajo colaborativo no ha sido entendido en su
totalidad, el tema de la cooperacion intelectual data de hace mucho tiempo
equivocadamente se asumidé como trabajo en grupo lo cual esti lejos de la
naturaleza trabajo en equipo implica conocer las fortalezas y capacidades de sus
integrantes asi como el potencial de cada uno, luego asignarles las tareas acorde
a estas caracteristicas, ello va a lograr satisfaccion en los resultados:
interdependencia positiva, habilidades comunicativas y sociales, intercambio de
comunicacién (Roselli, 2016).

Aprender con la conectividad, Los recursos tecnolégicos siempre han sido un reto
para los docentes y estudiantes, hoy en dia este abanico se amplia, porque no solo
son los recursos TIC sino la conectividad y las actividades: basqueda, organizacion
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y comunicacion de la informacion en linea Soler (2010), ya no solo debemos
preocuparnos en el manejo de equipos sino de usar esos equipos a traveés de sus
aplicaciones y donde la conectividad es una constante, pero sobre todo que
nuestras clases sean de calidad (habilidades digitales).

La aplicacién de las TIC en la actualidad obliga a los docentes y estudiantes a
fortaleces sus capacidades de cooperacion para el aprendizaje, puesto que no es
posible aprender todo de manera individual, siempre debe hacerse a través de

conexiones o redes (Gros Salvat, 2002) citado por (Roselli, 2016).
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Figura 1: Marco te6rico conceptual
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Il. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

La investigacion pertenece a un enfoque cuantitativo, de tipo bdésica, no
experimental de corte transversal, por motivo de que en el contexto de pandemia,
resulta dificil el recojo de datos confiables se realizara en una oportunidad el recojo
de informacion, en este contexto el control de las variables no se ajustan a los
parametros de una investigacion aplicada, ademas, desarrollaremos una
investigacién descriptiva, porque observaremos valores de dos variables, con la
finalidad de recoger datos y describir su estado, pero no nos queremos quedar en
este nivel, por lo que apostamos a realizar una propuesta, brindando alternativas
de solucion para menguar el problema y superarlo (Hernandez y Mendoza, 2018).
Se realizard el andlisis interpretativo de los datos recogidos en un momento dado y
a partir de estos datos se busco la alternativa mas viable en la red para el desarrollo
del aprendizaje autbnomo, ésta investigacion surge en un contexto muy particular,
producto de la pandemia y a través de la observacion directa de la investigadora,
puesto que el fendmeno no se presenta aislado, su abordaje y tratamiento requiere
de un estudio holistico, es decir para llegar a una propuesta necesitamos describir
y conocer a profundidad las caracteristicas y factores que determinan el problema.
Para desarrollar la investigacion realizaremos los siguientes pasos: Diagnadstico,
descripcion y propuesta.

Segun Herndndez y Mendoza, (2018), el disefio de investigacion pertenece al no
experimental, en su modalidad transversal, porque se realizara la observacion de
una realidad (diagndstico), luego el andlisis en paralelo con una explicacion a través
del marco tedrico, para llegar a una propuesta y su respectiva validacion,
representado a través del siguiente disefio:

A

ET/
Donde:

R = Realidad de la red de instituciones educativas de Churucancha
D = Diagnoéstico 70 estudiantes del 4to. Grado
A = Analisis tedrico del uso del software XMind

Pm—— VP

R— D/
~

18



ET = Explicacion en base a las teorias del conectivismo y del aprendizaje
autébnomo.

Pm = Propuesta : Médulo para el aprendizaje autbnomo a través del uso del
Software XMind

VP = Propuesta validad por juicio de expertos.

3.2. Variables y operacionalizacion

Variable independiente: Software educativo XMind

Variable dependiente: aprendizaje autbnomo

3.3. Poblacion, muestray muestreo

Asumiendo por definicion de poblacion a un grupo determinado de la elementos
segun factores como: edad, sexo, raza o la presencia de una condicion especial de
interés (Moreno et al., 2018), la presente investigacion se tomo como poblacién a
todos los estudiantes del 4to. Grado de Educacion Primaria de la red de escuelas
de Churucancha, comprendidas en el distrito de Lajas en su mayoria, asi como
otras que estan cercanas a la institucion educativa N° 10443, la cual se muestra en
la tabla siguiente:

Tabla 1: Estudiantes del 4to. Grado de la red de IE de Churucancha

N° de I.E. Nombre / Comunidad Cantidad de Estudiantes
10443 Churucancha 11
10419 Marcopampa 13
10990 Llasavilca 4
10404 Chuyabamba 22
101044 Nuevo Oriente 10
101031 San José de Churucancha 5
10429 Mamaruribamba Alto 5

70

Nota: Nomina de matricula de estudiantes 2021

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Respecto a este punto se conoce que estas garantizan con certeza la eficiencia del
procedimiento de evaluacion, aqui destacamos las que mas se utilizaran en el
recojo de datos en esta investigacion:

La encuesta es un método de recojo de datos en el que se envia cuestionarios a la
muestra de estudio y éstos pueden responder de manera presencial o a través de
la red (Garcia et al., 2017). En este caso se disefio la encuesta la cual se envié a
cada estudiante de manera impresa, la misma que estuvo estructurada en cinco
secciones o partes: la primera orientada a recoger informacion general de los
sujetos de la muestra de estudio, la segunda contiene informacién acerca de la

precepcion o recepcidon de informacion sobre el software XMind, la tercera parte
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contiene preguntas referidos a la adquisicion del conocimiento con el aplicativo
XMind, la cuarta seccion contiene preguntas acerca de la recuperacion,
personalizacion y control de la informacion producida con el software y la Gltima
seccion esta referida a de qué manera los estudiantes realizan la transferencia de
lo aprendido.

Respecto al instrumento, hemos optado por el cuestionario, el cual es un
instrumento que se aplica en forma escrita mediante un conjunto de preguntas,
items, proposiciones, enunciados o reactivos; debe ser llenado por el entrevistado
sin intervencion del encuestador en la actualidad el cuestionario también puede
presentarse a través de medios magnéticos (Omar y Becerra 2012), en nuestro
caso todos los instrumentos aplicados fueron elaborados por la investigadora y
validado por expertos luego enviado de manera impresa para que pueda ser
respondido por los sujetos de la muestra seleccionada, todo ello usando el
aplicativo WhatsApp, ademas, las instrucciones y el modo de responder se hizo a
través de videos instructivos remitido al WhatsApp personal de cada estudiante.
La validez de los instrumentos se realiz6 en base a juicio de expertos Carrasco
(2013), en este caso se solicitd la participacion de cinco expertos en el manejo de
la investigacién y de preferencia que hayan obtenido del grado de Doctor en
Educacion, luego los resultados de la validacion se sometieron al analisis de
confiabilidad en softwares estadisticos. La validez indicé el grado de exactitud con
el que mide el constructo tedrico que se pretendié medir y para ser utilizado con el
fin previsto. Es decir, un test es valido si "mide lo que dice medir". Es la cualidad
mas importante de un instrumento de medida. Un instrumento puede ser fiable pero
no valido; pero si es valido ha de ser también fiable (Martinez, 2004).

3.5. Procedimientos

Encuesta: Dirigido a estudiantes de la red de instituciones educativas de
Churucancha, del distrito de Lajas en la cual se indag6 acerca del nivel de uso de
los recursos tecnoldgicos, en especial la utilizacion del software educativo XMind u
otros softwares similares instalados en las tabletas. Este instrumento consté de 21
preguntas, en primer lugar, se construyeron 24 items, pero al ser sometido a juicio
de expertos y la validacién a través del alfa de Cronbach, se tuvieron que retirar 2
por motivo que se repetian y 1 por estar mal formulada. También se elabor6é un
cuestionario conteniendo 30 preguntas destinadas a evaluar los procesos de
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aprendizaje autbnomo que desarrollaron los estudiantes haciendo uso ya sea de
recursos TIC u otros medios, aplicados de manera presencial.

3.6. Método de analisis de datos

Una vez obtenida la informacién de los sujetos de la muestra, se procedié a
organizarlos en base de datos, para ello se usé softwares que nos facilité dicho
trabajo software estadisticos. Lo cual consiste en la organizacion de la informacion
para un mejor manejo de ella. Dicho manejo de datos tiene por propésito la
comprobacion, en una parte de la realidad, de una o varias consecuencias
verificables deducidas de la investigacion (Reynaga, 1993).

Hemos utilizado medidas de tendencia central y de dispersion, los mismos que nos
permitieron hacer un andlisis cuantitativo de la informacion recolectada, expresada
en tablas y figuras acerca de cada una de las dimensiones (Hernandez y Mendoza,
2018).

3.7. Aspectos éticos

Para el presente trabajo se tendra presente los aspectos éticos como el principio
de beneficencia, es decir la informacién producida servira para fortalecer y
desarrollar la autonomia de los estudiantes, la formacion de ciudadanos con
capacidades de responsabilidad y honestidad, los cuales son los pilares de una
ciudadano autbnomo; asi mismo se tendra presente el principio de no maleficencia,
el cual consiste en que la informacion producida sera reservada, en estricto
anonimato, por otro lado se guardara la reserva de los resultados y su difusion para
los que han dado su consentimiento, enmarcados en el principio de justicia con
equidad, lo cual significa en esta investigacion que los datos consignados tienen
igual valor y no depende de la institucién o el lugar donde se ha aplicado, es decir
se les otorga un valor igualitario a todas las respuestas obtenidas, asi mismo, se
aplicara el principio de justicia en la publicacién de esta investigacion (Loaiza y
Diaz, 2017)

Se cuenta con la autorizacion para la aplicacion de los instrumentos los cuales son
anoénimos en su respuesta, en cuanto al manejo de citas y referencias se ha
desarrollado respetando las normas internacionales de derechos autor, citados de
acuerdo a normas APA séptima edicion, ademas estamos sujetos al seguimiento

acerca de la calidad ética que realice la universidad u otra instancia.
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V. RESULTADOS

4.1. Objetivo especifico 1:

Tabla 2: Estadisticos Descriptivos del Uso del Software XMind

PL P2 P3 P4 P5 P6  P7 P8 P9 P10 P11

Media 170 1.90 197 193 164 176 191 171 183 1.70 1.89
Mediana 1.00 2,00 150 100 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Desv. Desviacion 095 102 114 117 096 1.06 121 1.07 1.09 100 1.19
cv 56.07 53.88 57.91 60.73 58.66 60.07 63.35 62.13 59.60 58.70 62.90

P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 P21

Media 200 171 1.89 187 171 186 177 181 176 226
Mediana 1.00 1.00 100 100 100 1.00 1.00 1.00 1.00 2.00
Desv. Desviacion 133 1.02 116 1.18 102 118 111 111 1.07 1.13
cv 66.49 59.71 61.59 62.98 59.71 63.70 62.41 61.03 60.85 49.85

En latabla 2 apreciamos los estadisticos descriptivos para la variable independiente
uso del software XMind, encontramos que el rango del promedio para las 21
preguntas de este instrumento es de 0.56 (1.70 — 2.26), correspondiendo el maximo
valor a la pregunta 24 y el minimo valor para las preguntas 1 y 10. Respecto a la
mediana en la mayoria preguntas esta en el valor de 1 y solamente en dos items
encontramos que la mediana es correspondiente a 2 unidades. Asi mismo el valor
de la desviacion oscila entre 0.95 como minimo y un maximo de 1.33. Mientras que
el valor para el coeficiente de variabilidad el més bajo se encuentra en la pregunta
namero 21 con 49.85% y el valor maximo se encuentra en la pregunta 12 con un
valor de 66.49%.

Se observa que la media aritmética para los datos es menor a 2 esto nos indica que
el promedio para cada una de las preguntas esta por debajo de la mitad de los
valores asumidos para cada una de las preguntas, en cuanto a la mediana en la
mayoria de preguntas esta representado por el valor 1, y sobre el coeficiente de
variacion se observa que en todas las preguntas existe heterogeneidad, ello implica

gue existe bastante dispersion de los datos.
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Tabla 3: Andlisis del Uso del Software XMind

P1 P2 P3 P4 P5 P6
f % f % f % f % f % f %
Nunca 39 5571 31 4429 35 5000 39 5571 43 6143 41 5857
A veces 19 2714 24 3429 13 1857 10 1429 15 21.43 13 18.57
Casisiempre 6 857 6 857 11 1571 9 1286 6 8.57 8 11.43
Siempre 6 857 9 1286 11 1571 12 17.14 6 8.57 6 857
TOTAL 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 68 97.14
P7 P8 P9 P10 P11 P12
f % f % f % f % f % f %
Nunca 40 5714 44 6286 40 57.14 41 5857 41 5857 41 5857
A veces 10 1429 10 1429 10 1429 16 2286 8 1143 8 11.43
Casisiempre 6 857 8 1143 12 1714 6 857 9 1286 1 1.43
Siempre 14 2000 8 1143 8 1143 7 1000 12 17.14 20 2857
TOTAL 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00
P13 P14 P15 P16 P17 P18
f % f % f % f % f % f %
Nunca 43 6143 39 5571 41 5857 41 5857 42 60.00 43 61.43
A veces 10 1429 12 1714 9 1286 16 2286 8 1143 9 12.86
Casisiempre 11 1571 7 10.00 8 1143 5 7.14 8 1143 9 12.86
Siempre 6 857 12 1714 12 1714 8 1143 12 1714 9 12.86
TOTAL 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00
P19 P20 P21
f % f % f %
Nunca 41 5857% 42 60.00% 22 31.43%
A veces 10 14.29% 11 1571% 23 32.86%
Casisiempre 10 14.29% 9 12.86% 10 14.29%
Siempre 9 12.86% 8 11.43% 15 21.43%
TOTAL 70 100.00% 70 100.00% 70 100.00%

En esta tabla presentamos las frecuencias y porcentajes para cada uno de las
preguntas, al revisarlas segun dimensiones, apreciamos qué las preguntas del 1 al
8 todas tienen un valor superior al 50% en la categoria nunca seguido de la
categoria a veces y son minimos los que se encuentran en la categoria casi siempre
0 siempre; esto porque las preguntas antes mencionadas se refieren a la recepcion

de informacion para el trabajo con el software XMind, ello implica que los
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estudiantes en muy pocas ocasiones utilizan herramientas tecnoldgicas para
promover sus aprendizajes.

Las preguntas de 9 a 10, hacen referencia a la adquisicion del conocimiento con el
software XMind apreciamos que todas ellas superan el valor de 57% para la
categoria nunca, seguido de un buen porcentaje que se ubica la categoria a veces
y en la condicion casi siempre o siempre los porcentajes son reducidos, asumiendo
gue las preguntas se refieren a seleccionar informaciéon organizar informacion
analisis de la informacion utilidad del software asi como la integracion con otros
recursos tecnolégicos no se han desarrollado bajo el software XMind ni ningun otro
software.

Por otro lado, las preguntas 14 15 16 y 17 estan referidas al control y
personalizacion del Software XMind, como por ejemplo elaborar organizadores de
informacion, reflexionar sobre lo aprendido, generar esquemas, trabajar
colaborativamente, en todos los casos los valores que apreciamos es que mas del
55% estan en la categoria nunca, un porcentaje del 17% dice que alguna vez utilizé
este software, mientras que casi siempre o siempre los valores son menores al 10%
Por dltimo, las preguntas 18 19 20 y 21 se refieren a que, si en algunas
oportunidades han hecho transferencia usando el software a otros campos o
materias, observandose que la mayoria nunca han realizado transferencia con este
software u otro software parecido un reducido niumero indica que a veces y un
porcentaje menor al 10% indican que casi siempre o siempre han hecho

transferencia de softwares educativos para aprender.

Tabla 4 Baremacion del Nivel de Uso del Software XMind

Niveles f %

1 Bajo 42 60,0
2 Regular 17 24,3
3 Alto 11 15,7
Total 70 100,0

Analizando los resultados de la variable uso del software XMind nos encontramos
gue el 60% de los estudiantes encuestados tienen un nivel bajo respecto al uso del

software educativo XMind por otro lado al 24.3% tiene un nivel regular respecto al
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uso del software XMind y solamente un 15% manifiesta que su nivel de uso del
Software es alto

Estos resultados nos indican que los estudiantes de la red de Educacion Primaria
de Churucancha la mayoria no usan los softwares educativos para generar sus
aprendizajes, ello nos va a permitir formular una propuesta en base a software
educativo XMind para desarrollar aprendizajes autbnomos autorregulados ademas
de trabajos colaborativos en red cuyo elemento esencial sea la interaccién y el

desarrollo de procesos cognitivos

4.2. Objetivo especifico 2:

Tabla 5: Estadisticos Descriptivos del Nivel de Aprendizaje Autbnomo

PL P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10

Media 191 209 181 186 187 194 190 183 217 1.93
Mediana 1.00 200 100 200 200 200 200 200 200 2.00
Desv. Desviacion 1.09 110 105 089 087 096 093 092 112 0.98
CVv 56.77 52.74 58.07 47.89 46.32 49.48 49.20 50.11 51.40 50.96

P11 P12 P13 P14 P15 Pl6 P17 P18 P19 P20

Media 206 189 204 203 211 160 180 206 194 1.86
Mediana 200 100 200 200 200 100 200 200 200 1.00
Desv. Desviacion 0.88 1.00 092 099 099 0.79 086 102 092 101
Cv 4291 53.06 45.22 48.92 46.64 49.22 47.86 49.58 47.10 54.46

P21 P22 P23 P24 P25 P26 P27 P28 P29 P30

Media 209 191 203 187 194 179 171 216 199 1.93
Mediana 200 150 200 100 200 200 100 200 200 2.00
Desv. Desviacion 1.06 1.09 105 105 106 085 098 086 0.88 1.01
Cv 50.81 56.77 51.72 56.02 54.64 47.57 57.17 39.96 44.13 52.47

Los estadisticos descriptivos para la variable nivel de aprendizaje autbnomo se
presentan en la tabla 5 en donde encontramos que el promedio minimo esta en la
pregunta niamero veintisiete con un valor de 1.71 y el valor maximo en la pregunta
namero 9 con un valor de 2.17 referido a la mediana podemos afirmar que la
mayoria de preguntas tienen como valor central al valor 2 y respecto a la desviacion

estandar se aprecia que el valor minimo es 0,79 en la pregunta 16 y el valor maximo
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1.05 en la pregunta 3; cabe mencionar también que el coeficiente de variabilidad
supera el 42% como valor minimo y llega a 58% como valor maximo.

Estos valores nos indican claramente que la media aritmética se encuentra casi en
el centro de los datos obtenidos lo cual coincide con el valor de la mediana ademas
observamos qué la mayoria de preguntas tienen sus datos muy dispersos puesto

gue su coeficiente de variacion es heterogéneo

Tabla 6: Andlisis del Nivel de Aprendizaje Autbnomo

P1 P2 P3 P4 P5 P6
f % f % f % f % f % f %
Nunca 36 51.43 31 4429 37 5286 32 4571 30 4286 31 44.29
A veces 12 17.14 10 14.29 18 2571 17 2429 20 2857 15 21.43
Casisiempre 14 20.00 21 3000 6 857 20 2857 19 27.14 21 30.00
Siempre 8 1143 8 1143 9 1286 1 143 1 143 3 429
TOTAL 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00
P7 P8 P9 P10 P11 P12
f % f % f % f % f % f %
Nunca 32 4571 33 47.14 25 3571 32 4571 25 3571 37 52.86
A veces 15 2143 19 27.14 21 30.00 15 2143 16 2286 6 857
Casisiempre 21 3000 15 21.43 11 1571 19 27.14 29 4143 25 3571
Siempre 2 286 3 429 13 1857 4 571 0 000 2 286
TOTAL 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00
P13 P14 P15 P16 P17 P18
f % f % f % f % f % f %
Nunca 27 3857 32 4571 28 4000 39 5571 33 47.14 28 40.00
A veces 14 2000 5 7.14 8 11.43 22 3143 19 27.14 16 22.86
Casisiempre 28 40.00 32 4571 32 4571 7 10.00 17 2429 20 28.57
Siempre 1 143 1 143 2 28 2 28 1 143 6 857
TOTAL 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00
P19 P20 P21 P22 P23 P24
f % f % f % f % f % f %
Nunca 26 37.14 36 5143 29 41.43 35 50.00 30 42.86 37 52.86
A veces 27 3857 13 1857 13 1857 15 21.43 15 2143 11 1571
Casisiempre 12 17.14 16 2286 21 30.00 11 1571 18 2571 16 22.86
Siempre 5 714 5 714 7 1000 9 1286 7 10.00 6 8.57
TOTAL 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00
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P25 P26 P27 P28 P29 P30
f % f % f % f % f % f %

Nunca 33 4714 31 4429 41 5857 18 2571 24 3429 33 47.14
A veces 16 22.86 26 37.14 13 1857 26 37.14 26 37.14 14 20.00
Casisiempre 13 1857 10 1429 11 1571 23 3286 17 2429 18 2571
Siempre 8 1143 3 4.29 5 7.14 3 4.29 3 429 5 7.14

TOTAL 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00 70 100.00

El instrumento para recoger informacion sobre el nivel de aprendizaje autbnomo
const6 de 30 preguntas agrupados en tres dimensiones, 10 preguntas para cada
dimensién en base a esto podemos afirmar que para el aprendizaje autorregulado
conformada por las 10 primeras preguntas la gran mayoria tienen un valor por
encima del 50% quienes indican que nunca hacen uso de esta capacidad, un valor
méaximo de hasta 28% indican que a veces hacen uso del aprendizaje autorregulado
y los valores con menor porcentaje se encuentran entre las categorias de siempre
y casi siempre.

Algo similar ocurre entre la pregunta 11 hasta la pregunta numero 20 puesto que
entre las categorias nunca y a veces superan el 60% en todas las preguntas de
esta dimensién siendo reducido el nimero de respuestas qué se encuentran En la
categoria de Casi siempre o siempre lo cual no supera el 10%

Igual caso tenemos con las preguntas del 21 hasta la 30 qué se refieren la
dimension: aprendizaje con las TIC en dénde la mayoria han respondido que nunca
o algunas veces hacen uso de este recurso para poder desarrollar sus capacidades

de autonomia en el aprendizaje.
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Tabla 7: Baremacion del Nivel de Aprendizaje Autonomo

Niveles f %
En inicio 43 61,4
En proceso 18 25,7
Logro previsto 7 10,0
Logro destacado 2 2,9
Total 70 100,0

En la tabla 7 apreciamos los resultados para la variable nivel de aprendizaje
auténomo y los valores observados nos indican que la mayoria de estudiantes
encuestados no cuentan o no han desarrollado sus capacidades para aprender
autonomamente, puesto que en la categoria “en inicio” se ubica un 61.4%, en la
categoria encontramos a un 25.7%, mientras que en logro previsto esta un 10% y
solo un 2.9% evidencia que han logrado capacidades de autonomia en su
aprendizaje.

Con estos resultados podemos afirmar que las capacidades de aprender de manera
autorregulada o a traveés de la colaboracion o haciendo uso de las TIC, muy poco
se promueve o desarrolla en las instituciones, mas adn en las circunstancias en la
gque nos encontramos donde esta competencia es muy necesaria para lograr
aprendizajes significativos y duraderos.

Esta es la razon por la que formulamos una propuesta basada en el software
educativo XMind como alternativa para lograr aprendizajes autbnomos, lo cual
implica que adquieran capacidades de autorregulacion de su conocimiento, de sus
estrategias para aprender, manejo de los tiempos y espacios asi como recursos
para el aprendizaje, adquieran habilidades en el proceso de la construccion de su
conocimiento partiendo de busquedas selectivas de informacién, organizar la
informacion de manera pertinente; si dejar de lado que el aprendizaje también se
desarrolla de manera colaborativa, en coordinacion con compafieros y sobre todo
en estrecha relacion de contexto donde se realiza el aprendizaje, para lograr esto
se hace necesario ayudarnos de todos los recursos TIC que esté a nuestro alcance

asi como aprovechar la conectividad como herramienta de interaccion.
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V. DISCUSION

En resultados del instrumento sobre el uso del software XMind observamos que el
55% (tabla 3) de estudiantes alguna vez utilizaron dicho programa, y evidencian
gue éste es llamativo y les mantiene atentos a las actividades, asi mismo
observamos que el 50% (tabla 3) mas de una vez utilizaron el software y este les
mantiene concentrados realizando las actividades, porque ademas de interactuar
les permite recepcionar y asimilar informacion a partir de actividades planificadas,
lo cual concuerda con lo planteado por Vargas et al. (2020), quien concluyé que el
ABP y las TIC, son una excelente estrategia de aprendizaje para la adquisicion de
conocimientos, en estudiantes a través de la interaccion con los recursos
tecnolégicos, ello se ha comprobado porque cuando los estudiantes estan
desarrollando sus tareas no les gusta que les interrumpan y no se distraen 57%
(tabla 3) de encuestados manifiestan que nada les distrae cuando trabajan en el
software educativo.

De la informacion obtenida en la encuesta se aprecia que en la dimension
adquisicion del conocimiento con el software XMind, en donde se les pregunto
acerca del proceso didactico para aprender, como seleccion de informacion,
organizacion, analisis de informacion, a pesar de haber utilizado minimamente el
programa mas del 55% (tabla 3) de encuestados refieren que el software XMind les
permite desarrollar dichas capacidades, estos resultados afirman lo planteado por
Retuerto (2020), quien en su investigacion acerca del uso de recursos TIC como
las plataformas educativas Edmodo (software similar al XMind) en el aprendizaje
autonomo, refiere que estas herramientas tienen eficiencia y eficacia en el
aprendizaje. Esta afirmacion se ve reforzada en la misma dimensién, en las
preguntas sobre utilidad del software XMind y la integracién con otros programas
para aprender en donde la respuesta es mayoritaria a pesar de que la prueba es
de entrada.

Trabajar con softwares educativos en especial con el software educativo XMind,
genera tanto en los estudiantes como en el docente actividades retadoras, puesto
gue cuando se hace uso del programa interactivo, se pone en juego habilidades

como la creatividad, para poder elaborar un esquema mediante XMind, en primer
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lugar el estudiante debera poseer la informacion estructurada a nivel mental, pues
no se trata de pasar un texto continuo a esquemas gréficos, el proceso de elaborar
los organizadores de informacion en el software pasa por los procesos como:
obtencion de informacion, organizacion de la informacion, jerarquizacion y
finalmente transferencia al programa.

Este proceso de elaboracion despierta el interés y mantiene al estudiante atento,
por lo que el docente debe ser un conocedor pleno de que las actividades deben
estar graduadas al nivel del aprendiz, asi mismo debe ser graduado en complejidad.
Cabe sefalar que las dimensiones si bien se pueden trabajar por separadas en la
practica intervienen todas juntas.

Las dimensiones de personalizacion y control, asi como transferencia de
informacion basado en recursos TIC como el XMind, en la encuesta nos arroja
informacion que el hecho de aprender a usar esta herramienta, facilita o permite
manejar cualquier otro software ya sea de las mismas caracteristicas o similares,
esto es uno de los pilares para el futuro de los aprendizajes, e invita a los docentes
a reinventarse en cuanto a sus practicas pedagoégicas. Tal como lo propone eLAC
(2018): (Agenda digital para América Latina y el Caribe), la finalidad de usar los
recursos TIC: no solo se debe fomentar y/o promover sino implementar un
ecosistema digital para los paises de América Latina y el Caribe que, mediante un
proceso de integracion paulatino de los recursos TIC, busquen fortalecer las
politicas que impulsen una sociedad basada en el conocimiento, la inclusion y la
equidad, la innovacién y la sostenibilidad ambiental (Montevideo, 2017).
Actualmente a nivel de pais y Latinoamérica hablamos de un problema llamado
“Brecha Digital”, entre la zona urbana y zona rural, pero hemos descuidado una
segunda brecha digital la que se da entre los menores a 15 afios con aquellos de
la tercera edad, puesto que las competencias de los jovenes son distintas a la de
los adultos tanto en el acceso como en el aprovechamiento de estas tecnologias.
Esto se nota claramente en las respuestas de la encuesta sobre el software
educativo, porque a parte de la marginacion que sufren las areas rurales del pais,
la baja conectividad, se ve acentuado por la negligencia de los docentes de no
capacitarse en el uso de estos recursos y como no lo manejan prefieren obviarlo en
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su trabajo diario, generando con ello mayor atraso y discriminacién, estas
afirmaciones son el resultado general de la encuesta acerca de software educativo
XMind, porque todas las instituciones de la red educativa de Churucancha, cuentan
con las tabletas el cual tiene instalado el software y los docentes no lo usan por
desconocimiento.

Alun seguimos observando que la planificacion de la sesién de aprendizaje se
realiza en funcion de los docentes y no del aprendizaje de los estudiantes, esto se
aprecia en los estadisticos descriptivos, porque en todas las preguntas del
cuestionario no pasa de 2, entonces los docentes debemos tener claro que el acto
de aprendizaje el protagonista principal es el aprendiz y no el docente, esto conlleva
a reconceptualizar el proceso mismo de la educacion (Bermejo et al., 2020). El
profesor debe convertirse en tutor, guiador de red, facilitador de la informacion,
entre otros apelativos que se le puede dar, porque es el encargado de enfrentar al
estudiante con el conocimiento (Landa y Vega, 2006). Es el momento en que los
docentes conscientes del acto formativo y que este se realiza en la cabeza del
estudiante debemos reconocer que el aprender es un proceso muchas veces sin
un orden logico, borrascoso de comprender, hasta informal y cadtico, es
imprescindible que los maestros repiensen o redisefien la forma en que se plantea
la ensefianza (Cortes y Estelles, 2019). Por lo que los docentes en primer lugar
debemos aprender todo lo necesario acerca de las TIC y luego aprender a ensefar
con las TIC, en este contexto, por lo general, el aprendizaje esta alojado o va de la
mano con los cursos a través de gestores de aprendizaje (LMS, LCMS) ajustados
a un periodo temporal (Siemens, 2004).

En la actualidad el proceso de aprender ya no es el mismo con la virtualidad, si bien
es cierto en la modalidad presencial se explicaba muy bien el enfoque
constructivista del aprendizaje, pero al incluirse las tecnologias el constructivismo
no sabe cdmo explicar dichos aprendizajes, es asi que nace una nueva corriente el
conectivismo de Siemens (2002), esto se observa claramente en los resultados de
la variable uso del software XMind, encontramos la explicacion en Santander y
Molina (2011), quien cita al autor original y proponen que el conectivismo nace
como un entorno para explicar como las tecnologias afectan el aprendizaje bajo un
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enfoque constructivista y tanto la informaciéon como el conocimiento se ordenan y
organizar a través de conexiones y, por tanto, el aprendizaje debe desarrollar
capacidades para construir estas redes de interaccion. La tecnologia ha facilitado
el uso de nuevas herramientas para el aprendizaje a travées del uso de softwares el
docente facilita y promueve el entendimiento de las materias, pues se han vuelto
medios interactivos donde el estudiante experimenta y construye sus
conocimientos, puesto que propician un sin nimero de maneras para representar
fendmenos y situaciones complejas o complicadas, lo que les permite desarrollar
estrategias de resolucion de conflictos o dificultades y una mejor comprension de
la realidad Echevarria (2000).

El objetivo especifico referido al aprendizaje autonomo, nos llevé a identificar el
nivel de autonomia que tenian los estudiantes para aprender mediante el uso de
las TIC (softwares educativos), los resultados saltan a la vista puesto que en la
dimensién aprendizaje autorregulado los valores relacionados a las categorias de
siempre o casi siempre no superan 15% (tabla 6), asumiendo que este proceso
iniciaba con una buena busqueda y seleccion de informacion para ser asimilada,
habilidades como resolucién de problemas haciendo uso de las TIC, entre otros
indicadores nos evidencian que los estudiantes no cuentan con la competencia de
aprender autbnomamente, tal como se observa en las teorias, estos resultados son
coherentes con lo que vivimos actualmente en materia de educacion. En el contexto
actual, refiriéndonos al aprendizaje autbnomo en entorno virtual, el trabajo con las
TIC permite que los estudiantes usen herramientas basadas en sus necesidades,
algunos seran capaces de aprender mejor a través de clases grabadas y otros a
través de la ilustracién y explicacién del profesor, pero todas ellas apuntando al
desarrollo de su autorregulacién, por lo tanto las actividades o tareas que se les
asignen, deben estar funcion a sus caracteristicas bio-psico-sociales; promoviendo
la transformacion del individuo hacia un aspecto positivo (Aguilar, 2018).

La dimension de aprender con las TIC, es un proceso que involucra mucha
autonomia, con valores como la responsabilidad y la honestidad para consigo
mismo y con los demas, entonces la autonomia como capacidad inherente al ser
humano juega un papel fundamental dentro del proceso educativo y la formacion
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de las individuos, ya que, como lo mencionan Ferroni y Velasquez (2005), citado
por (Flores y Meléndez, 2017), el aprendizaje es un proceso autorregulado y
colaborativo donde el estudiante se apropia de la informacion ayudado de los
diferentes softwares educativos y lo convierte en conocimientos para luego
aplicarlos Giné, (2009), citado por (Flores y Meléndez, 2017).

El aprendizaje autbnomo es una de las capacidades mas altas y mas complejas, el
cual debe tomarse como objetivo primordial de todo docente, los resultados de las
encuestas sobre aprendizaje autbnomo nos determinan qué buena cantidad
estudiantes durante la presencialidad no desarrollaron esta competencia, lo cual
nos lleva a replantear nuestras formas de trabajar y poner en duda nuestro
desempernio profesional nos preguntamos ¢, Qué capacidades logramos en nuestros
estudiantes? Si bien es cierto, hasta antes del 2020, el uso de herramientas
tecnolégicas se tenia como una posibilidad o como una moda, en estos dos ultimos
afos se ha convertido en una necesidad y al observar los resultados de las de los
dos instrumentos, concluimos que tanto estudiantes como docentes estuvimos
preparados para sacarle el maximo provecho a estas herramientas digitales.

La teoria de sistemas asi como la teoria del conectivismo nos ayudan a comprender
gue todos los seres humanos ya sea usando la tecnologia o de manera presencial
siempre hemos utilizado redes y qué estas redes son el pilar fundamental para
nuestra socializacion, pero no se diferencia mucho una red de amigos en lo
presencial con una red de amigos a través de la virtualidad, el problema radica en
gue se le ha dado mucho importancia a los equipos tecnolégicos que nos permiten
interactuar si bien es cierto hemos aprendido a trabajar y a convivir en redes
sociales pero esta ventaja no lo hemos llevado al campo educativo.

En la dltima década se destaco y se intentd usar las plataformas virtuales como
elemento de apoyo para el aprendizaje, asi mismo la inclusion de recursos como
los softwares educativos se habian puesto muy a la moda, pero con la llegada de
la pandemia en el afio 2020, dejo de ser una moda o novedad para convertirse en
una necesidad, en tal sentido, estudiantes y docentes debieron hacer cambios
drasticos para cumplir con el proceso de aprendizaje-ensefianza, asi, los
estudiantes tuvieron que adaptarse a las condiciones familiares de conectividad y
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convertir las casas en espacios de aprendizaje, en muchos de los casos, los padres
de familia ha sido el soporte fundamental en el aprendizaje de sus menores hijos,
en otros han sido los propios estudiantes quienes han sacado adelante sus propios
aprendizajes, mientras que los docentes tuvieron que reinventarse en la manera de
llegar a los estudiantes, tuvieron que pasar por cursos muy acelerados en el uso de
las tecnologias y las redes sociales, para luego transferirlo a sus sesiones de
aprendizaje, de manera obligatoria practicamente, han tenido que involucrarse y/o
comprometerse en el uso de las tecnologias.

Cabe recalcar que este proceso no fue rapido, en algunos casos ha sido muy lento,
porque si ya durante la presencialidad era dificil lograr procesos cognitivos, durante
las clases remotas ha sido muy dificil observarlos. Esto implica que en el futuro se
debe trabaja mas en la competencia del aprender autbnomamente sea cual sea el
medio que se emplee.

Los resultados de la variable aprendizaje autonomo en el cual observamos que mas
de un 60% (tabla 7) no han logrado la competencia de aprender autbnomamente
bajo ninglin medio, esto se debe principalmente a qué la brecha digital entre la zona
urbana y rural es muy grande, pero los mas grave se da cuando miramos a las
provincias con respecto a la capital, esta diferencia es mucho mayor, debemos
reconocer que el WhatsApp y el celular nos han salvado en el proceso de pandemia,
también debemos ser claros que estos solamente ha servido para enviar y recibir
informacion, pero bajo ninguna circunstancia podemos comprobar que los
estudiantes hayan desarrollado procesos cognitivos propios de las diferentes areas
de estudio, en resumen lo manifestado por Echevarria respecto al tercer entorno lo
estamos viviendo, pero aun nos queda bastante camino para ponerlo en préactica.
Respecto al uso del software XMind son pocas las instituciones que hacen uso de
este buen recurso educativo, se desconoce sus bondades, en primer lugar los
docentes desconocemos cual es su valor o qué actividades se pueden desarrollar
y qué procesos cognitivos generan nuestros estudiantes, desconocemos en gran
medida que lo que hace este software o cualquier otro software educativo, con este
trabajo hemos comprobado que algunas de sus bondades, es facilitarnos la
busqueda de informacion nos ayuda a jerarquizar los conceptos a presentar
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informacion de manera resumida, claro que para ello en primer lugar se tiene que
hacer una lectura muy profunday al elaborar un organizador visual o un organizador
de informacién tiene que ser el resultado de una lectura concienzuda, no
simplemente colocar el texto literal en nodos o en conceptos como quién traslada
un texto lineal a un texto discontinuo es por ello que la primera etapa para eso para
el uso de uso bodoque activo es y debe ser revisar qué ventajas tiene en el aspecto
cognitivo.

Los softwares educativos cualquiera que estos sean nos ayudan a producir
conocimientos, a reordenar la informacion que ya teniamos es decir a equilibrar los
procesos cognitivos y es ahi donde el docente tiene que ser el facilitador a través
de una verdadera estrategia que permita generar los conflictos cognitivos y luego
reforzar a través del uso de cualquier software, pero esto lo va hacer el estudiante
de manera individual de manera autbnoma, es aqui donde entra la integracion de
los softwares educativos con el desarrollo de la autonomia para el aprendizaje
porque cuando se logra estas capacidades el estudiante es capaz de transferir lo
aprendido a nuevas situaciones.

Un estudiante que ha desarrollado su autonomia siempre sera capaz de sacarle
provecho a cualquier herramienta que esté a su alcance, no necesitara de un
docente, serd un autodidacta y una persona consciente de lo que hace, piensa y
siente, esta es la razon fundamental del pro qué los docentes debemos trabajar
esta competencia al mas alto nivel, es momento que se empiece a despercudir el
docente, como el Unico individuo capaz de producir los aprendizajes, tal como lo
sefiala la teoria del conectivismo el aprendizaje actualmente radica también fuera
del individuo en redes y en la conectividad.

El aprendizaje autdbnomo es la consecuencia de haber utilizado todas las
capacidades al mas alto nivel, pero ello combinado de actitudes como la
responsabilidad y la honradez, puesto que dichas actitudes son el pilar fundamental
para desencadenar aprendizajes autbnomos, tal como refiere el curriculo nacional,
esta es la competencia de mayor complejidad, hacia la cual apunta el sistema

educativo peruano, pero esta autonomia debe estar ligada a un buen desarrollo de
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capacidades cognitivas como el comprender, argumentar, el pensamiento creativo
y el pensamiento critico.

En este caso, como experiencia pedagdgica, proponemos que una de las maneras
de desarrollar la autonomia en los aprendizajes, se haga utilizando softwares
educativos, de una manera planificada, organizada metédicamente y por su puesto

implementarlo de acuerdo a la realidad y necesidades los estudiantes.
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VI.

CONCLUSIONES

Se ha identificado que los estudiantes se encuentran en un nivel bajo en el
uso de los softwares educativos y son pocas instituciones educativas donde
se utiliza estas herramientas como medios para el aprendizaje, esto se debe
basicamente a que los docentes no utilizan los recursos TIC en el aula,
debido al temor que siente el docente para usar dichos recursos, es decir, al
temor a quedar mal frente a sus estudiantes.

El nivel de desarrollo del aprendizaje autbnomo en los estudiantes
encuestados, da como resultado un indice bajo, es decir, no tienen
desarrollada dicha capacidad, es mas notorio en las zonas rurales, espacio
donde se ha desarrollado la presente investigacion, con lo observado en
estos afos de pandemia, se sabe que es un campo que aun falta trabajar a
en la mayoria de niveles del sistema educativo Peruano, pero es en el nivel
primario donde se tiene que sentar las bases para un futuro ciudadano
autonomo

El uso del Software XMind o cualquier otro software educativo permite
fortalecer el desarrollo del aprendizaje autbnomo en cualquier &area del
conocimiento. Los softwares educativos han sido disefiados para mantener
al estudiante atento e interesado en la secuencia del trabajo, ello se ha
observado en los resultados de la encuesta con aquellos estudiantes que
han manejado una o mas veces dicho software. Ademas, para el trabajo
presenta una secuencia didactica que involucra procesos cognitivos como la
recepcion de informacion, asimilacion, control y transferencia.

La propuesta del uso de un software educativo para desarrollar el
aprendizaje autonomo se basa en las teorias del conectivismo y la teoria de
sistema las cuales promueven el uso consciente y sistematico de las
herramientas tic para generar procesos cognitivos. Ello se refiere que hoy en
dia todos los procesos de aprendizaje estan mediados por las tecnologias y
las instituciones educativas asi como los docentes deben aprovechar esta
valiosa ayuda, toda vez que desde los inicios de la sociedad hemos fomado
redes o conexiones, lo cual es el principio del conectivismo el aprendizaje en
red, el aprendizaje a través de la conectividad y ello pasa por un proceso de

entrado-proceso-salida, es decir, el enfoque sistémico.
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VII.

RECOMENDACIONES:

A la Unidad de Gestion Educativa Local Chota se sugiere implementar y
capacitar permanentemente a los docentes para el uso de los softwares
educativos como medio para logar competencias de orden superior.

Se sugiere a las autoridades educativas institucionales realizar
investigaciones mas especificas en lineas de investigacion como la
transferencia de lo aprendido a nuevos entornos, la personalizacion y el
control de los recursos TIC en el proceso de aprendizaje ensefianza, de igual
modo acerca del aprendizaje autorregulado y el aprendizaje colaborativo.

A los docentes del nivel primario se les recomienda innovar en sus sesiones
de aprendizaje, a autocapacitarse y actualizarse en el uso de las
herramientas TIC y entre ellos los softwares, porque estos de por si son
atractivos y necesitamos explotarlos pedagdgicamente.

El proceso de aprendizaje en la era digital tiene como soporte el
conectivismo ayudado de la teoria de sistemas, por lo cual recomendamos
a los docentes y estudiantes ahondar en la aplicacion de las herramientas
tecnoldgicas como elementos claves del aprendizaje presente y futuro.
Todo el desarrollo pedagdgico del docente debe estar respaldado en una o

mas teorias, porque ello le dara solidez a su desempefio profesional.
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VIIl. PROPUESTA

Modelo didactico basada en el software XMind para el desarrollo del

aprendizaje autbnomo

En la presente propuesta se busca verificar la manera en que las herramientas TIC

favorece el aprendizaje autonomo, es decir en este contexto y para el futuro

buscamos responder a las necesidades de incrementar la autonomia del estudiante

en su proceso de aprendizaje a través del uso de software educativo, con ello

gueremos prepararlos para que sean capaces de resolver problemas, asi como

generar sus conocimientos segun sus necesidades (Roger y Ruiz, 2014)

Antes de la pandemia ya se intentaba incluir el uso de software educativo para

generar mejores aprendizajes en diferentes campos del conocimiento, pero ello se

realizaba bajo una modalidad opcional, en la cual ciertos docentes lo promovian

como una alternativa (In y Educacion, 2020), pero con la presencia del Covid-19 el

aprender autbnomamente se ha convertido en una necesidad, el contexto actual

nos ha llevado a descubrirnos que muy poco o casi nada hemos realizado con

nuestros estudiantes acerca de generar capacidades para que aprendan solos, las

capacidades de autorregulacion no se han desarrollado a profundidad, solamente

se han dado actividades ocasionales, sobre el aprendizaje colaborativo se

empezaba a trabajar, y el aprender con las TIC se veia como una alternativa.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Implementar una propuesta basada en el software XMind para el desarrollo del

aprendizaje autbnomo en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria

de la red Churucancha - Chota.

Objetivos especificos

- Disefiar una propuesta pedagodgica basada en el software XMind para el
desarrollo del aprendizaje autbnomo.

- Plantear estrategias basada en el software XMind para el desarrollo del
aprendizaje autbnomo.

- Formular una matriz de evaluacion de las estrategias del software XMind para
el desarrollo del aprendizaje autbnomo en los estudiantes del cuarto grado de

educacion primaria.
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Figura 2: Modelo de propuesta
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de operacionalizacion de las variables
Variable Definicion conceptual Deflnlglon Dimensiones Indicadores Escqla_ ‘,je
operacional medicion
Software XMind, es un programa de | Software de Precepcion o Atencién Encuesta
educativo codigo abierto util en el la | aplicacion que nos | recepcion de Concentracion
XMind elaboracion de permite interactuar | informacion Organizacion de
organizadores de con los estudiantes actividades
informacion: mapas para que trabajen Comparar
conceptuales, posibilita de manera interpretar
anotar ideas, organizar individual Adquisicion del Seleccion
diferentes gréficos, y (autonoma) conocimiento. Codificacion
compartirlos en linea, se disefiando sus Decodificacion
pueden construir mapas actividades bajo las Andlisis
mentales, diversos tipos normas dadas Sintesis
de diagramas, tablas durante la clase. Organizacion
organizacionales, Elaboracion
diagramas logicos, entre Recuperacion, Creatividad
otros (XMind, 2021) personalizacion y Reflexion y Criticidad
control Autocontrol de los
procesos
Transferencia Aplicacion
Transferencia
Metacognicion
aprendizaje El aprendizaje autbnomo o | Proceso de trabajo | Aprendizaje Busqueda de Prueba
autbnomo autorregulado, se define individual autorregulado informacion. pedagdgica

como aquel espacio o
proceso en el cual los
alumnos o llamados

automotivado en la
cual el individuo
gestiona sus

Construccion del
conocimiento
Formulacién de metas.




también aprendices luego
de recibir informacion
estos son transformados
de habilidades mentales a
habilidades académicas,
son capaces de
autogenerar
pensamientos,
sentimientos y
comportamientos
orientados a la
consecuciéon de sus metas
(Pérez, 2020),

conocimientos
haciendo uso de
diversos recursos,
entre ellos las
tecnologias y las
aplicaciones.

Metacognicion

Aprendizaje
colaborativo

Interdependencia
positiva.
Habilidades
comunicativas y
sociales.
Intercambio de
informacion

Aprendizaje con
conectividad

Habilidades digitales
Busqueda de
informacion
Organizacion de
informacion
Comunicacion




Anexo 2
Instrumento (Cuestionario)

CUESTIONARIO SOBRE EL USO DEL SOFTWARE XMIND

Instrucciones: Estimado(a) estudiante sabemos que las tecnologias de la
informacion y comunicaciones TIC son las nuevas innovaciones tecnologicas. En
la actualidad son de gran importancia en la educacion pues a través de ellas se han
desarrollado nuevas estrategias de aprendizaje dentro de los diversos contextos
del saber educativo.

A continuacién, te presento un conjunto de preguntas las que responderas
basandote en tu criterio, donde tiene que responder con la maxima seriedad
posible. Terminado el formulario, enviar al Software XMind de mi nimero personal.

Apellidos y nombres:

Datos sociométricos

Indique los equipos tecnoldgicos con
los que cuentas en casa: (puede
marcar mas de una).

a) Laptop ( )

b) Pc de escritorio ( )

c) Tablet( )

d) Celular ( )

e) Television ()

f) Radio ( )

¢, Quiénes te apoyan para solucionar
las inquietudes o teméticas de tu
aprendizaje?

a) Mi padres

b) Mis hermanos

c) Amigos

d) Resuelvo solo

¢ Mediante que canal te apoderas tus
clases?
a) Radio( )
b) Television ()
c) Redes sociales — WhatsApp ( )
d) Redes sociales — Facebook ( )
e) Plataformas virtuales ( )
f) Otros oo,

SECCION D1: Recepcion de
informacion
1. Su nivel de conocimiento acerca
del software XMind, diria que es:
a) Alto
b) Regular
c) Bajo
d) No lo conozco

2. El software XMind te mantiene
atento.

( ) Siempre

() Casi siempre

( ) Aveces

( ) Nunca

3. Las actividades del software
XMind te mantiene concentrado.

( ) Siempre

() Casi siempre

( ) Aveces

() Nunca

4, Tienes dificultades para
organizar tus actividades con el
Software XMind.

( ) Siempre



() Casi siempre
( ) Aveces
() Nunca

5. Cuando estés trabajando en
linea reconoces a tus companeros,
cuando usan el Software XMind.
() Siempre

() Casi siempre

( ) Aveces

() Nunca

6. Tus comparfieros se distraen
facilmente cuando usan el software
XMind

() Siempre

() Casi siempre

( ) Aveces

() Nunca

7. La informacion que han
obtenido del software les ha sido util
para hacer uso del software.

() Siempre

() Casi siempre

( ) Aveces

() Nunca

D2: Adquisicion del conocimiento
8. Te resulta facil seleccionar
informacion mediante el software
XMind

() Siempre

() Casi siempre

( ) Aveces

() Nunca

9. Respecto a la organizaciéon de
informacion (codificacion y
decodificacion) usando el software
XMind dirias que es facil:

() Siempre

() Casi siempre

( ) Aveces

() Nunca

10.  Entu opinion acerca el uso del
Software XMind, te permite analizar
informacion:

( ) Siempre

() Casi siempre

( ) Aveces

() Nunca

11. Respecto a la utilidad del
Software XMind dirias que:

() Uso en mis estudios

() Uso en lo personal/privado
() Conozco pero no uso

() No conozco / No uso

12. Al usar el software XMind
puedo integrar las herramientas
como Word, Excel
( ) Siempre
( ) Aveces

() Casi siempre
() Nunca

D3: Recuperacion personalizacion

y control

13. El software XMind me permite
crear los organizadores segun mi
eleccion:

( ) Siempre
( ) Aveces

() Casi siempre
() Nunca

14.  El uso del Software XMind me
permite reflexionar sobre lo que

aprendo:
( ) Siempre () Casi siempre
( ) Aveces () Nunca

15. Cuando un organizador o
esquema realizado con el XMind no
me gusta puedo rehacerlo hasta que
me salga como yo quiero

( ) Siempre () Casi siempre
( ) Aveces () Nunca

16. Uso el Software XMind facilita
para que mis compaferos puedan
realizar sus tareas.
( ) Siempre
( ) Aveces

() Casi siempre
() Nunca

D4: Trasnferencia

17.  Utilizo el Software XMind como
herramienta tecnoldgica para mis
actividades académicas.



() Siempre ( ) Casi siempre
( ) Aveces ( ) Nunca

18. Utilizo la herramienta de
Software XMind aplicar lo que he

aprendido.
() Siempre () Casi siempre
( ) Aveces ( ) Nunca

19. Al realizar las actividades
mediadas por Software XMind, incluyo
reflexiones personales.

() Siempre () Casi siempre
( ) Aveces () Nunca

20. Comparto mis aprendizajes
con mis compareros y amigos

() Siempre () Casi siempre
( ) Aveces () Nunca



ENCUESTA SOBRE AUTONOMIA EN EL APRENDIZAJE

Estimado alumno, te presento un listado de items los cuales debes
responder marcando con una equis (x) segun tu apreciacion sobre cada proposicion
en los casilleros de la derecha, mucho agradeceré, resuelvas con la mayor
sinceridad posible.

Simepre = 4 Casis siempre=3 Aveces=2 Nunca=1

Siempre
Casi
siempre
A veces
Nunca

Aprendizaje autorregulado

Me resulta facil buscar e identificar

Oriento a mis compafieros en la busqueda de
informacion

3 | Puedo encontrar la manera de obtener lo que
quiero, aunque alguien se oponga

Me es facil persistir en lo que me he

Puedo resolver problemas de aprendizaje si

me esfuerzo suficiente
6 | Puedo resolver la mayoria de los problemas

si me esfuerzo lo necesario

Pienso sobre mis actos y los de grupo y los

Contrasto mis actos con las normas

consensuadas previamente
9 | Identifico los aciertos y desaciertos propios y

10 | Acepto los argumentos o el punto de vista de

los demas luego de analizarlos
Aprendizaje colaborativo

11 | Busco distintas alternativas a la solucion de
un problema
12 | Para tomar una decision, evallo el maximo

de alternativas.
13 | Me comunico de forma clara y con respeto.

14 | Regulo mi comportamiento en del grupo




15 | Establezco y propongo mejoras individuales
y para el grupo

16 | Soy capaz de manejar eficazmente
acontecimientos inesperados

17 | Gracias a mis cualidades y recursos puedo
superar situaciones imprevistas

18 | Cuando me encuentra en dificultades puedo
permanecer tranquila/o porque cuento con
habilidades necesarias para manejar
situaciones dificiles

19 | Venga lo que venga por lo general soy capaz
de maneiarlo

20 | Si me encuentro en una situacion dificil,

generalmente se me ocurre que debo hacer

Aprendizaje con las TIC

21 | Uso de manera eficiente los buscadores de
informacion

22 | Cuando estoy frente a un software nuevo,
aprendo de manera rapida

23 | Cuando hay tareas, me es mas facil
resolverlos a través de los medios

24 | En el grupo y en la clase se usa los recursos
audiovisuales

25 | De manera individual y en el grupo usamos
la comunicacién por email

26 | De manera grupal usamos medios
tecnoldgicos para interactuar y aprender

27 | A nivel personal y grupal usamos la
comunicacién por camara web

28 | En el aula se comparte informacion sobre los
Cursos

29 | En las redes sociales se sube informacion
sobre las clases y las tareas

30 | Se corrige los trabajos entre comparieros

cuando sube a los espacios virtuales.




Anexo 3

Validaciéon del instrumento uso del software XMind

Mayor o igual 0.80 acepta
COEFICIENTE DE VALIDEZ DE CONTENIDO (CVC) - SOFTWARE XMIND

Titulo de lainvestigacidn Aplicacion................. investigador Wilma Gonzales Ramirez
Ndamero de 5 Fecha: | 18/09/2021
1=Inaceptable; 2=Deficiente; 3= Maximo valor de la
Escala evaluativa Regular; 4=Bueno; 5= Excelente escala 5
= & —
N’ =1 E| S|z a
518|622l 8 2|5| ¢
- ~ Ll < tn E ] AL = 5
i a a s a s S € [v] a o
ftems | F || 3| 5| &| &3] & S
1 |Su nivel de conocimiento acerca del softy 5 5 5 5 5 5.00| 5.00( 1.00| 0.000 1.00
2 |Elsoftware XMind te mantiene atento. 5 5 5 5 5 5.00] 5.00] 1.00| 0.000 1.00
3 Las z?ctividades del software XMind te 5 4 5 5 5 280l s.00l 096l 0.000 0.96
mantiene concentrado.
Tienes dificultades para organizar tus
4 actividades con el Software XMind. > 4 > > > 4.80| 5.00] 0.96| 0.000 096
En comparacién con otros programas,
5 |conoces algn software educativo que) 4 5 5 4 | 3.80| s5.00| 0.76] 0.000] 0.76
te permita realizar las  mismas
actividades que con el software XMind.
6 |Cuando estas trabajando en linearecond 5 5 5 5 5 5.00] 5.00] 1.00| 0.000 1.00
7 |Tus compafieros se distraen facilmentecd| 5 5 5 5 5 5.00] 5.00] 1.00| 0.000 1.00
8 |Lainformacién que han obtenido delsoff 5 5 5 5 5 5.00f 5.00{ 1.00| 0.000 1.00
9 Te r_esulta facil seleccion_ar informacion 5 5 5 5 5 500l 5.00 1.00 0.000 1.00
mediante el software XMind
Respecto a la organizaciéon de
10 |informacion - (codificacién s 5 5 5 5 | s.00| 500 1.00 0.000] 1.00
decodificacién) usando el software
XMind dirias que es facil:
11 |En tu opinidén acerca el uso del Software| 5 5 5 5 5 5.00|/ 5.00| 1.00| 0.000 1.00
12 |Respecto a la utilidad del Software XMing 5 5 5 5 5 5.00f 5.00{ 1.00| 0.000 1.00
13 [Alusar el software XMind puedo integry 5 5 5 5 5 5.00] 5.00] 1.00| 0.000 1.00
14 |H software XMind me permite crearlos| o\ 5 | 5 | 5 | 5 | 500 500 1.00| 0.000] 1.00
organizadores segun mi eleccion:
15 |BI uso del Software XMind me permite) |5 | 5 | 5 | 5 | 500 500/ 1.00| 0.000] 1.00
reflexionar sobre lo que aprendo:
Cuando un organizador o esquema
realizado con el XMind no me gusta
16 5 5 5 5 5 5.00| 5.00( 1.00| 0.000 1.00
puedo rehacerlo hasta que me salga
COMo Yo quiero
Uso el Software XMind facilita para que
17 |mis compafieros puedan realizar sus| 5 5 5 5 5 5.00|{ 5.00| 1.00| 0.000 1.00
tareas.
18 [Indique el nivel de dominio del Software| 1 4 5 5 3 3.60| 5.00| 0.72| 0.000 0.72
19 |Utilizo el Software XMind como herramid 5 5 5 5 5 5.00| 5.00( 1.00| 0.000 1.00
g0 [Utlizo la heramienta de Software) o | g | 5 | 5 | 5 | 500 500 100|0.000] 1.00
XMind aplicar lo que he aprendido.
Analizo los riesgos de publicar y
21 |[compartir informaciéon equivocada a| 5 5 5 5 5 5.00|{ 5.00| 1.00| 0.000 1.00
través del Software XMind.
Comparto mis buenas conductas con
22 [mis compafieros y amigos para mejorar| 1 4 5 5 3 3.60] 5.00| 0.72| 0.000 0.72
el uso del software XMind.
Al realizar las actividades mediadas por
23 [Software XMind, incluyo reflexiones| 5 5 5 5 5 5.00{ 5.00| 1.00| 0.000 1.00
personales.
24 Utilizo libros y textos parg realizar mis 1 4 5 5 3 360 s.00l 0.72| 0.000 0.72
tareas con el Software XMind.
25 |Comparto mis aprendizajes con mis comg 5 5 5 5 4 4.80[ 5.00] 0.96] 0.000 0.96




Validacion del instrumento Aprendizaje Autdbnomo

COEFICIENTE DE VALIDEZ DE CONTENIDO (CVC)

Mayor o igual 0.80 acepta

Nombre del
Titulo de la investigacion Aplicacion................. investigador Wilma Gonzales Ramirez
NUMETO 08
jueces 5 Fecha: |17/10/2020
1=Inaceptable; 2= Deficiente; 3=Regular; Maximo valor de la
Escala evaluativa 4= Bueno; 5=Excelente escala 5
= & -
N’ =1 E| S|z &
s 5|6l |2) g | § |3 |5 &
el el Llel E| e | S| T it
items u% u% u% u% u% & & S & S
1|Me resulta facil buscar e identificar informacion 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00f 0.000 1.00
Ayudo al grupo y a la clase en la busqueda de
2|informacion. 4 5 4 4 4 4.20 5.00 0.84| 0.000 0.84
Puedo encontrar la manera de obtener lo que
3|quiero, aunque alguien se oponga 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00] 0.000 1.00
Me es facil persistir en lo que me he propuesto
4|hasta llegar a alcanzar mis metas 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00f 0.000 1.00
Puedo resolver problemas dificiles si me esfuerzo
5|suficiente 4 4 5 4 4 4.20| 5.00 0.84| 0.000 0.84
Puedo resolver la mayoria de los problemas si me
6|esfuerzo lo necesario 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00{ 0.000 1.00
Pienso sobre mis actos y los de grupo y los de la
7|clase. 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00{ 0.000 1.00
Contrasto mis actos, del grupo y de la clase con
8|las normas consensuadas previamente 4 5 5 5 5 4.80 5.00 0.96] 0.000 0.96
Identifico los aciertos y desaciertos propios y
9lajenos. 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00f 0.000 1.00
10[Acepto el punto de vista de otro. 4 5 4 5 4 4.40 5.00 0.88| 0.000 0.88
Busco distintas alternativas a la solucién de un
11|problema 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00f 0.000 1.00
12|Me gusta decidir la mejor alternativa entre todos. 4 5 4 5 5 4.60 5.00 0.92| 0.000 0.92
13|Me comunico de forma claray con respeto. 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00 0.000 1.00
14(Regulo mi comportamiento en del grupo 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00] 0.000 1.00
Establezco y propongo mejoras individuales y
15|para el grupo 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00{ 0.000 1.00
Tengo confianza en que podria manejar
16|eficazmente acontecimientos inesperados 4 4 4 4 4 4.00| 5.00 0.80| 0.000 0.80
Gracias a mis cualidades y recursos puedo superar
17|situaciones imprevistas 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00] 0.000 1.00
Cuando me encuentra en dificultades puedo permanecer
tranquila/o porque cuento con habilidades necesarias para
18| manejar situaciones dificiles 5 5 5 5 5 5.00] 5.00 1.00 0.000 1.00
Venga lo que venga por lo general soy capaz de
19| manejarlo 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00{ 0.000 1.00
Si me encuentro en una situacion dificil,
20|generalmente se me ocurre que debo hacer 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00| 0.000 1.00
Uso de manera eficiente los buscadores de
21{informacion 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00{ 0.000 1.00
Cuando estoy frente a un software nuevo,
22|aprendo de manera rapida 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00] 0.000 1.00
Cuando hay tareas, me es mas facil resolverlos a
23|través de los medios audiovisuales 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00| 0.000 1.00
En el grupo y en la clase se usa los recursos
24)audiovisuales 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00f 0.000 1.00
De manera individual y en el grupo usamos la
25|comunicacion por email 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00f 0.000 1.00
De manera individual y en el grupo usamos la
26|comunicacion por redes sociales 4 5 4 4 4 4.20| 5.00 0.84| 0.000 0.84
A nivel personal y grupal usamos la comunicacién
27|por camara web 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00{ 0.000 1.00
En el aula se comparte informacién sobre los
28|cursos 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00{ 0.000 1.00
En las redes sociales se sube informacién sobre
29|las clases v las tareas 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00| 0.000 1.00
Se corrige los trabajos entre compafieros cuando
30|sube a los espacios virtuales. 5 5 5 5 5 5.00 5.00 1.00f 0.000 1.00




Tanto para el instrumento de recojo de informacion referido a uso del software
XMind asi como para el cuestionario de aprendizaje autonomo, se utilizé a 5
expertos para su validacion y la prueba de confiabilidad se hizo con un grupo piloto
de 15 individuos. El trabajo realizado por los expertos permitio revisar los items de
cada instrumento y mejorarlo de acuerdo a las sugerencias, mayormente en lo
referido a la pertinencia de la pregunta con la dimensién de la variable, solamente
en el caso del instrumento para el software XMind, uno de los expertos hizo una
exhaustiva revision determinando que 4 preguntas se encontraban repetidas, lo que

obligo a retirarlas, quedandose en 21 items.

De los 5 expertos, 2 de ellos tienen Maestria en TIC, lo que ha resultado favorable,
ya que tienen el dominio de este campo y como se debe utilizar en el proceso
educativo, uno de ellos domina la parte estadistica y los otros dos son docentes de
comunicacién quienes mayormente se dedicaron a revision en la coherencia y

pertinencia de la pregunta.

Confiabilidad del instrumento uso del software XMind

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
, 964 21

El alfa de Cronbach para el instrumento que recoge informacién sobre el uso del
software XMind arrojo un 96.4% de confiabilidad, lo que segun Hernandez y
Mendoza (2019), es un instrumento muy confiable y sus resultados seran

consistentes

Confiabilidad del instrumento aprendizaje autbnomo

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,907 30

El alfa de Cronbach para el instrumento aprendizaje autbnomo arrojé un 90.7% de
confiabilidad, lo que indica que es un instrumento confiable y por lo tanto sus

resultados seran consistentes



Anexo 4

Constancias de expertos

CONSTANCIA DE VALIDACION

Chsan suscribe, ERIK CARLO FIGUERCA COROMADO _, con documento de
identided M4 _ 27422969 | de profesion _ DOCENTE_ con Grado de
__DOCTOR EN ADMIMISTRACION DE LA EDUCACIOM . sjerciendo
actualmente como _ DIRECTOR__, en s Institucidn _ SENOR DE LOS
MILAGROS DE NEGROPAMPA

Por medio de la presente hago constar gue he revisado con fines de Validacion
2l Instrumento [encuesta), fitulsdo: Soffware educative XMind para &l
aprendizaje auténomo en los estudiantes del cuarto grado de primaria de
Ia red de Churucancha — Chota. a efectos de su aplicacion a profesores de
educacion bésica regular para el recojo de informacicn de |l yaiahles sometidas,
& la investigacidn.

Lu=go de hacer lss observaciones perdinentes, puwedo formwular las

siguisnies aprecisciones.

INACEFTAGLE | DEFICIEMTE | REGULAR | BUEND | EXCELEMTE

Pertinencia X
Claridad Concephual X
Redaccion v x
Temminalogia
E=scalamisnto y X
Codificacion

Fecha: Chiclayo, de SETIEMBRE_ del 2021




CONSTANCIA DE VALIDACION

Cluien suscribe, _CESAR MARRUFO ZORRILLA, ., con documento de
identidad M __ 27432184 | de profesion _ DOCENTE__ con Grado de
__ DCTOR EM EDUCAEIGN_, gjerciendo actuslmentz como
__DIRECTOR___. en la Instifucion _ SAN JOSE DE CUYUMALCA -
CHOTA_

Por madio de la presanta hago constar gue he revisado con fines de Validacion
2l Instrumento [encuesta), fitulado: Sofftware educative XMind para el

aprendizaje auténomo en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la red
de Churucancha - Chota, a efectos de su aplicacion a profesores de educacion

basica reguler para el recojo de informacion de g variahles sometidas & la
investigacion.

Luego de hacer las observaciomes pertinentes, puedo formular las

siguientes apreciacionsas.

INACEPTABLE | DEFICIEMTE | REGULAR | BUEMO | EXCELEMTE

FPerlinencia

Claridad Conceptusl

Redaccion y
Terminologia

Escalamienta y
Codificacion

Facha: Chiclayo, 168 de sgfiepbre. el 2021

. N
I"'--.-'. ;_.4; ail .-"..-__:
7 7
DHI N° 27432184




COMSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, Oscar Alejandro Tantalean Vasguez, con documento de
identidad N° 27380735, de profesion Docente con Grado de Docfor en
Educacion, con mencion en Administracion de la Educacion, ejerciendo
actualmente como Docente de Aula de Innovacion Pedagogica, en ka Institucion
Educativa “Santa Rafasla Maria.

Por medio de ks presaente hago constar gue he revisado con fines de Validacion
el Imstrumento (encuesta), titulado: Software educative XMind para el
aprendizaje autonomo en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la red
de Churucancha - Chota, a efectos de su aplicacion a profesores de educacion

basica regular para el reccjo de informacion de la varisble sometida a la
investigacion.
Lusgo de hacer las observaciones perdinentes, puedo formular las

siguisntes apreciaciones.

INACEPTABLE | DEFICIEMTE | REGULAR | BUEMND | EXCELENTE

Pertinencia X
Clandad Concepiual x
Redaccion v X
Terminologia
E=zcalamisnto v X
Codificacion

Fechs: Chiclayo, setiembre|del 2021

DMl MW® 27 280786
W



CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, LOAYZA PALOMING, VICTOR RAFAEL, con documento de
identidad M2 27352777 , de profasicn EDWUCADOR con Grado de DOCTOR EM
CIEMCIAS DE L& EDUCACION, ejerciendo actualmente como DOCENTE. en la
Institucidn ESCUELA DE EDUCACION SUPERICOR PEDAGOGICA "NUESTRA
SEMNORA DE CHOTA®

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Walidacion
2l Instrumernto (encuesial, titulado: g efectos de su aplicacicn a

profesores de educacion basica regular para el recojo de informacion de la
varizhles sometidas a la investigacicn.

Luegoe de hacer laz observaciomes pertinentes, pusdo formwlar las

siguisnies apreciscionss.

INACEPTABLE | DEFICIEMTE | REGULAR | BUEND | EXCELEMNTE

Pertinencia x
Claridad Concepiusl x
Redaccion v X

Terminologia

E=zcalamisnto v x
Codificacian

Fechsa: Chiclayo, 12 de septiembre dal 2021

DMl 27382777



COMSTAMNCIA DE VALIDACION

Quien sysgibe.  JAMER NORVIL MIREZ TORO_, con documento de identidad
ME_ 2T461T8___, de profesion _ DOCENTE_ con Grado de _ DOCTOR EN
ADMINISTRACION DE LA EDUCACIOM . sjerciendo sctusiments como
__DIRECTOR__, en la Institucidn __EESPP “NUESTRA SENMORA DE
CHOTA__

Por medio de la presente hago constar gue he revisado con fines de Validacion
2l Instrumeanic [encuesta), fitulado: Soffware eduwcafive XMind para el

aprendizaje autonomeo en los estudiantes del cuarto grado de primaria de
Ia red de Churucancha — Chota, a efectos de su aplicacidon a profesores de

educacion basica regular para el recojo de informacion de layaiahles.sometidas,
& la invesfigacion.
Luego de hacer las observacicnes pertinentes, puedo formwlar las

siguisntes apreciaciones.

INACEPTABLE | DEFICIENTE | REGULAR | GUEND | EXCELENTE

Pertinencia X
Claridad Concaplual X
Redaccion y x
Terminologia
Escalamisnto y X
Codificacion
Fecha: Chiclayo., de SETIEMBRE_ d=l 2021
.'.-..--..
H .vj.*;'gr!g,{ﬁ N
/ e

LDl ﬂ:z?#*lﬂ-ﬁﬂ-



Anexo 5

Constancia del coordinador de red aceptando la aplicacion del instrumento

“ANO DEL BICENTENARIO DEL PERU: 200 ANOS DE INDEPENDENCIA™

La qus suscribe, Mpg. Mely Cadenillas Tapia identificada con
OMI ME 27424045, coordinadora de la Red Educativa Churucancha. del distrito

de Lajas, Provincia Lajas, Region Calamarca.
AUTORIZA A

Mg. Wilma Edith Gonzales Ramirez, identficada con DMI
N°27415197, estudiante de la Escuels de Posgrado del Programa Académico de
Doctorado en Edwcacidn de la Universidad C&sar Vallejo, filial Chiclaye: para gue
realice la aplicacidn de sus instrumentos del trabajo de investigacion cientifica
(tesis) titulado: Software educativo XMind. para el aprendizaje auténomao en
los estudiantes del cuarto grade de primaria de la red de Churucancha -
Chota, en los estudianies del cuario grado de I35 Instiuciones Educativas que a
continuacion s= detallan: |.LE. 10404 E. 10418, |LE. 10423, |LE. 10443, LE.
10480, LE. 101031, LE. 101044

Chota, 24 de setiembre de 2021

Atentarmentie:

Mely Cabanillas Masquaz
DMI. 27424045,



Anexo 5

Constancia de la identidad de la institucion

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN
LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES
Datos Generales

Mombre de la Organizacion: RUC:
RED EDUCATIVA DE CHURUCANCHA

Nombre del Titular o Representante legal:

Mombres v Apellidos DNI:
Mely Cadenillas Tapia 27424045
Consentimiento:

De conformidad con lo establecido en el articulo 79, literal *f del Codige de Efica en
Invesfigacion de la Universidad César Vallejo ", autorizo [ %], no autorizo [ ] publicar LA
L{IDENTIDAD DE LA ORGANIZAGIC'JN, en la cual se lleva a cabo la investigacion:

Hombre del Trabajo de Investigacion

Software educativo XMind para el aprendizaje auténomo en los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la red de Churucancha - Chaota.

Mombre del Programa Académico:

Escuela de Post grado del Programa Académico de Doctorado en Educacion de la
Universidad César Vallejo, filial Chiclayo.

Autor: Nombres y Apellidos DHNI:

Wilma Edith Gonzales Ramirez 27415197

En caso de autorizarse, soy consciente que la investigacion sera alojada en el Repositori-

Institucional de la UCV, |a misma que serda de acceso abierto para los usuarios y podra ser
referenciada en futuras invesfigaciones, dejando en claro que los derechos de propiedad
intelectual corresponden exclusivamente al autor (a) del estudio.

Lugar y Fecha: Chota 24 de setiembre de 2021

Firma:

Mg. Nely Cadenillas Tapia
Coordinadora de fa Red Educativa Churucancha.

{*) Chdige g Etica en Investigackin de la Oniversidad César vallejo-Artkoula 72, literal 4 * Para difsndir o publicar los resultados de un
trabajo de Investigackin ¢s necesario mantener bajo anonimato ol nombre de la instinscidén donde se llewd a cabo 2l estudio, salvo | caso
en gue haya un atserdo formal con el gerente o director de la oaganizacidn, para gue se difsnda la Mentidad de la institucin. For ello,
tanto em bos proyectos de investigacidn coma en los Informes o tesis, no = deberd incluir la d imackhn de la or| san, pero s serid
necesario describdr sus caracterbtioas.




Anexo 6
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Seccion I: Informacién basica
Usted ha sido invitado a participar en la investigacion cuyo titulo es:
“Software educativo XMind para el aprendizaje autbnomo
en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

red de Churucancha - Chota”
Autor : GONZALES RAMIREZ, WILMA EDITH
Tipo de Investigacién : Innovacion Pedagdgica
Fuente de financiamiento : Recursos propios
Propésito : Realizar una investigacién con la finalidad de presentar a
la

Universidad César Vallejo — Filial Chiclayo para
obtener el Grado
Académico de:
Doctor en Educacién
Seleccion : Ha sido seleccionado (a) por pertenecer a la
SECCION....cccevvviinnnn
de la Institucion Educativa (Organizacion,
eMmpresa) ....oceevvveenennnnnn.
por lo tanto, sera parte de este grupo de
investigacion.
Ha sido seleccionado (a) en forma aleatoria.
Participacion . Participando en la parte experimental de la investigacion,
desarrollando test, cuestionarios, en entrevistas
(segun el tipo de
investigacion).

Riesgos probables

.............................................................. (NINQUNO)....eiiiiii e,
Beneficios : Aprendizaje al participar en talleres, conocimiento de
documentos

Diversos relacionados con el tema de
investigacion.
Confidencialidad . Los datos que alcance a nivel de desarrollo de
instrumentos de

de investigacion seran reservados y utilizados
exclusivamente para

la investigacion.
Retiro . Tiene el derecho de retirarse en cualquier momento de
estar a gusto

con su participacion.

Aportes : Su participacion en la investigacién no exige
aportes econdmicos.

Etica en la investigacion : Durante su participacion se aplicara el Cédigo de
Etica de la UCV Relacionado con la

investigacion.
Comunicacion-contactos  : Teléfono Fijo: .........ccoovviiiiiiiiins, Movil:



Correo electronico:
Seccion Il Acta
Se me ha invitado a participar. He leido y escuchado la informacién
relacionada con mi participacidon en la investigacion, entiendo las declaraciones
correspondientes y la necesidad de dejar constancia de mi consentimiento; para lo
cual firmo libre y voluntariamente, sefialando mi direccion y N° Teléfono-movil:
.............................................. , recibiendo una copia del presente documento,

ya firmado.

(o TR con DNI
N
mayor de edad, domiciliado en

He sido informado (a) de los objetivos de la investigacion, ademas con
informacion clara y precisa de la investigacién, modalidad de participacién, riesgos
y beneficios, voluntariedad, derecho a conocer los resultados, derecho a retirarse
de la investigacion en cualquier momento, confidencialidad, participacion
enmarcada en el cédigo de ética de la investigacion.

Lugar y fecha



Anexo 7
Propuesta de un modelo didactico

Informacién general.

UGEL : Chota

Institucion Educativa: : Red de Instituciones de Educacion Primaria de
Churucancha

Grado : Cuarto

Nivel educativo : Educacion Primaria

Presentacion

Si logramos que los estudiantes valoren positivamente su capacidad para
aprender con autonomia y se entusiasmen con esta forma de trabajo, se habra
logrado un objetivo prioritario de la educacion, situar a cada alumno como
protagonista de su propia realizacion personal y social (Pegalajar, 2020).

Podriamos decir que el uso de software educativo interactivo como el XMind
en base a las teorias de (Siemens, 2004) Echevarria (2014), son herramientas que
nos permiten desarrollar capacidades que se orientan al aprendizaje autbnomo,
donde los principios propuestos por Piaget (1985) citado por Montealegre (2016)
como la asimilacion, acomodacion el trabajo colaborativo y el trabajo interactivo,
sean los pilares en la formacion de los estudiantes del siglo XXI.

La propuesta que aqui detallo es para lograr el aprendizaje autbnomo a
través del uso del software educativo XMind, contiene un conjunto de elementos
gue integrados forman una unidad pedagdgica, asi:

1. Estrategia de acercamiento, el cual involucra cuatro pasos: iniciamos con el
proceso de motivacion en los datos del instrumento se aprecia que el 70%
(entre nunca y a veces), responden que no las clases no siempre les resultan
interesantes, luego generar el conflicto cognitivo a través de la
problematizacién, para que a través de una guia y acompafiamiento se les
induzca a usar recursos tecnolégicos educativos, cuando los estudiantes
muestren cambios en estructuras cognitivas habremos desarrollado procesos

autorregulados de aprendizaje.



2. Interaccion con el software XMind, involucra a un trabajo individual o
colaborativo de aprendizaje en donde los estudiantes solos, puedan transferir
lo que aprendieron a esquemas y diagramas usando el software educativo, esto
es lo que propone Siemens (2004), aprendizaje con las TIC.

3. Como resultado de lo anteriormente explicado, tendremos estudiantes con la
capacidad de aprendizaje autbnomo, porque en el diagndstico se aprecia que
el 61,4% de estudiantes estan en la categoria “en inicio”. Un estudiante aprende
autonomamente cuando se observa que realiza su aprendizaje autorregulado,
es decir son capaces de decidir el momento y lo que quieren aprender, también
cuando son capaces de aprender colaborativamente, en otros términos son
capaces de interactuar con otras personas, usando como herramientas las TIC

y la conectividad.

Si bien es cierto la pandemia nos ha desnudado como sistema educativo,
nos hemos encontrado con problemas como la brecha tecnoldgica, equipamiento
de las instituciones y la preparacién docente, con esta propuesta queremos
proponer una alternativa al problema encontrado: estudiantes que no pueden
aprender sino esta el docente al frente.

Conceptualizacion de la propuesta

En la presente propuesta se busca verificar la manera en que las
herramientas TIC favorece el aprendizaje autbnomo, es decir en este contexto y
para el futuro buscamos responder a las necesidades de incrementar la autonomia
del estudiante en su proceso de aprendizaje a través del uso de software educativo,
con ello queremos prepararlos para que sean capaces de resolver problemas asi
COMo generar sus conocimientos segun sus necesidades (Roger y Ruiz, 2014)

Antes de la pandemia ya se intentaba incluir el uso de software educativo
para generar mejores aprendizajes en diferentes campos del conocimiento, pero
ello se realizaba bajo una modalidad opcional, en la cual ciertos docentes lo
promovian como una alternativa o una moda (In & Education, 2020), pero con la
presencia del Covid-19 el aprender autbnomamente se ha convertido en una
necesidad, el contexto actual nos ha llevado a descubrirnos que muy poco o casi
nada hemos realizado con nuestros estudiantes acerca de generar capacidades

para que aprendan solos, las capacidades de autorregulacion no se han



desarrollado a profundidad, solamente se han dado actividades ocasionales, sobre
el aprendizaje colaborativo se empezaba a trabajar, y el aprender con las TIC se
veia como una alternativa posible.

En la dltima década surgieron investigadores como Echevarria (2014),
realizaba un prondstico acerca del futuro de las TIC, el cual avizoraba su inclusién
total y mayoritario en unas dos décadas mas, en donde el tercer entorno, el entorno
de la virtualidad, seria el constante del trabajo diario, hecho que se inici6 de manera
obligatoria en el 2020 como alternativa a un evento no deseado, en el cual docentes
y estudiantes tuvimos que reaprender y reinventarnos para lograr nuestros
aprendizajes. La propuesta de este autor radica en que una vez que las TIC llega
al aula es dificil que uno lo deje de lado, por el contrario sugiere hacer uso de todos
los recursos para general la interaccion y el desarrollo de procesos cognitivos
superiores.

Objetivos de la propuesta
Objetivo general

Implementar una propuesta basada en el software XMind para el desarrollo
del aprendizaje autonomo en los estudiantes del cuarto grado de educacion
primaria de la red Churucancha - Chota .

Objetivos especificos

- Disefar una propuesta pedagdgica basada en el software XMind para el
desarrollo del aprendizaje autbnomo en los estudiantes del cuarto grado de
educacién primaria de la red Churucancha — Chota.

- Implementar a nivel teérico una propuesta basada en el software XMind
para el desarrollo del aprendizaje autbnomo en los estudiantes del cuarto
grado de educacion primaria de la red Churucancha - Chota

- Capacitar a los docentes de la red de Churucancha a través de reuniones
sincronicas sobre la propuesta pedagdgica basada en el software XMind
para el desarrollo del aprendizaje autonomo en los estudiantes del cuarto
grado de educacion primaria.

Justificacién

Conocedores y conscientes de que el aprendizaje autbnomo se logra a

través de la interaccion del estudiante y el contenido, en una justificacion por

conveniencia entendemos que este trabajo se justifica porque evidencia los



mecanismos Yy estrategias para que los estudiantes deben realizar para aprender
de manera autbnoma, ademas tiene una relevancia social porque en las
instituciones educativas de la red de Churucancha no se ha realizado trabajo de
investigacién similar, si bien es cierto se ha hablado del uso de las tecnologias, pero
en el contexto de la red no se ha desarrollado ningun trabajo de investigacion, por
lo tanto este se convierte en el primero, ello contribuira a ampliar el conocimiento
cientifico no solamente de la regién sino también del pais, porque se esta utilizando
software educativo para generar aprendizajes. En resumen los beneficiarios no
solamente seran los estudiantes de la red ya mencionada sino que al generalizar al
generalizar los resultados, permitirh comprender mejor el problema identificado.

La propuesta se basa en modelos teoricos de las TIC teorias de la
autonomia, ademas estd muy enlazado con la neurociencia actual en cuanto al
desarrollo de procesos cognitivos de manera colaborativa de manera autorregulada
con recursos tecnoldgicos que existen y se pueden utilizar diariamente en las
clases.

El problema real encontrado es que muy pocos estudiantes hacen uso de su
autonomia para aprender siempre ha sido el docente, el promotor o la persona
guien practicamente los obligaba a estudiar (Torroella, 2010), en otras palabras los
docentes nos hemos descuidado de generar y fortalecer la autonomia en el
aprendizaje de los estudiantes, hecho que se ha evidenciado de manera profunda
con la llegada de la pandemia, en este contexto hemos observado que nuestras
actividades sino son presenciales, con la tecnologia poco o nada se hace si es que
las personas o quiénes estudian no tienen bien asimilado las capacidades de
responsabilidad y honradez para aprender.

Esta investigacion toma como sustento la teoria de la conectividad (Siemens,
2004) que un principio se lo tomaba como moda pero la tecnologia llegé para
guedarse, porque la tecnologia y la conectividad seran el soporte fundamental para
lograr y generar aprendizajes innovadores. De igual modo pasar de un primer
entorno donde las clases seran Face to Face o llamada presenciales a un tercer
entorno donde el aprendizaje autorregulado el aprendizaje colaborativo estan muy
de la mano con los recursos que nos ofrece la tecnologia y la conectividad
Echevarria (2009) estamos seguros qué es los resultados que aqui encontremos

podréa servir como referencia para otros contextos, no solamente de la provincia, la



region sino también el pais, porque obedece a la identificacién de un problema que
no solamente aqueja a la provincia de chota sino que este es un problema que lo
vivimos todos los docentes a nivel nacional.

El aporte de esta investigacion toma como principio fundamental en todo su
proceso al método cientifico el cual ha sido utilizado para elaborar instrumentos qué
nos sirvan en el recojo de la informacion, en nuestro caso, para recoger
informacion sobre aprendizaje autbnomo ha sido adaptado a la realidad donde se
desarrolla la investigacion y validado por expertos ademas se le obtuvo la
confiabilidad a través de una prueba piloto. A manera de conclusién estamos
seguros que el aprendizaje autonomo a la luz de las teorias actuales se logra
utilizando la interaccion con los recursos tecnologicos, porque estos de por si ya
son llamativos para los estudiantes y despiertan el interés de manera inmediata
mucho mas que estas generaciones cuando se acercan a un equipo tecnolégico

facilmente descubren las bondades que estos tienen.

Fundamentos:

La educacién peruana en sus objetivos primordiales establece la formacion
integral del ser humano, pues, concibe a éste como un individuo de necesidades,
habilidades y potencialidades (MINEDU, 2016). El acceso a Internet permite la
interaccién de manera autbnoma con aplicaciones como el XMind, puesto que en
linea se tiene mejores opciones de interaccion, pero la brecha entre la zona rural y
urbana respecto a la escases del internet no permite que los estudiantes accedan

a conectarse de manera eficiente (Leiva, 2020).

En el Pera al afio 2020 el analfabetismo alcanz6 un 12,3% de la poblacion, de
los cuales el 74,1 % son mujeres. (INEI, 2020). A este problema ahora se suma
analfabetismo digital, el estado actual estd en la obligacién de apostar por la
incorporacion, asi como la modernizacion del sistema educativo peruano,
implantando las TICs, como herramienta presente y futura necesaria para el
aprendizaje y con ello contrarrestar el abandono escolar de ciertas regiones de
nuestra patria y la deplorable formacion de todos los nifios y adolescentes en

nuestro Pert (Moya 2018).



Utilizar softwares de aplicacion en el sistema educativo como el XMind, ayuda
a proponer e implementar un sistema educativo innovador de aprendizaje abierto y
autonomo (Apaza, 2017), ademas de convertirse en dinamico e interactivo para
despertar el interés de sus estudiantes, sin embargo, el primer paso para llegar a
ello, es la permanente capacitacion a los docentes y asi responder a las demandas
actuales, dejando atras la ensefianza basada en procesos tradicional es para pasar
a modelos que engloban metodologias modernas que se ajusten a la realidad
(Hernandez et al., 2018).

Respecto al enfoque actual de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), se sabe que el desarrollo alcanzado por estas en los ultimos
afos y en especial el aflo 2020, demanda a todos los sistemas educativos de los
paises del orbe, la actualizacion de sus practicas y contenidos, las mismas que
deben estar acorde a la nueva sociedad, o que hoy se llama sociedad de la
informacion, y nos atrevemos a decir también, sociedad post covid. La actualizacion
en el campo de la docencia conlleva en primer lugar a responder al desafio
pedagdgico de incorporar la maxima cantidad de recursos tecnoldgicos en el aula,
con criterio pedagdgico, asi mismo la inclusién en el curriculum escolar, obliga al
aseguramiento, de la cobertura y calidad de la infraestructura tecnolégica como
equipos, programas, asi como la conectividad, para optimizar el servicio educativo
(Hernandez et al., 2018).

La persona autbnoma, es cuando se autogobierna; cuando valiéndose de su
propio pensamiento, y guiado por sus intereses y necesidades, toma por si misma
decisiones (Bravo et al.,, 2017). La persona autébnoma utiliza sus experiencias
previas y define estrategias para enfrentar nuevas situaciones y resolver nuevos
problemas. Quienes alcanzan un alto grado de autonomia, no solo se apartan de
forma critica y reflexiva de otras propuestas o decisiones, sino que son capaces de

crear otras (Rodriguez et al., 2019).

La autonomia en un contexto general, es una variable que cubre un amplio espectro
de las habilidades intelectuales humanas, principalmente debido a que todas las
personas nacemos con distintos grados de autonomiay, es posible con estrategias

adecuadas, potenciarla significativamente (Ibarra & Rodriguez, 2011). Las escuelas



internacionales se han basado en este tipo de enfoque para desarrollar habilidades
de la autonomia. Asi mismo, pensamos que esta propuesta siempre debe ser
tomada en cuenta en las diversas Instituciones Educativas para desarrollar la
autonomia en los estudiantes, utilizando diversas formas y estrategias para que los

estudiantes no dependan mucho del pensamiento de otros (Sotto, 2016).

En un contexto especifico el aprendizaje autbnomo toma auge como una
competencia superior a partir de los disefios curriculares de 2009, anteriormente se
observaba como un elemento ideal, pero en los disefios Ultimos se le esta dando el
verdadero realce, el Disefio Curricular Nacional (DCN, 2019), refiere “El estudiante
desarrolla procesos autonomos de aprendizaje en forma permanente para la mejora
continua de los mismos y sus resultados” (p. 17), este elemento es sefialado en el
perfil de egreso, como un producto del trabajo diario del docente, ello implica que
todo docente debe buscar los mecanismos, estrategias y espacios para favorecer
el aprendizaje autbnomo, el mismo que debe evidenciarse como proceso y como
producto, es por ello que en el presente articulo nos proponemos analizar el estado
actual del conocimiento del desarrollo del aprendizaje autbnomo de los estudiantes

de educacion basica.

Principios psicopedagogicos:

Principio de construccion de los propios aprendizajes, este principio se basa
en que el estudiante haciendo uso de los recursos que tiene a su alcance desarrolla
Sus procesos cognitivos.

Principio de significatividad de los aprendizajes, la informacién que revisa
puede ser aplicado en alguna circunstancia de su vida dandole sentido a lo que
estudié o investigo

Principio de organizacion de los aprendizajes, a través del software
educativo XMind, el estudiante puede organizar su informacion y tenerlo
jerarquizado en esquemas para se aplicado cando sea necesario.

Principio de integralidad de los aprendizajes, la informacion en la realidad no
se da aislada sino de manera integral, lo que se conoce como interdisciplinarmente,

es decir, todo esta conectado.



Caracteristicas:

Modelo centrado en el aprendizaje individual

Promueve la autorregulacion en cuanto a calidad y cantidad de informacion
que se puede obtener.

Se basa en la interaccion de los contenidos con la actividad mental del
estudiante.

Toma como sustento el conectivismo, teoria para la era digital.

Promueve el aprendizaje colaborativo en red.

Utiliza los modelos neuronales de organizacion de informacion.



Estructura del modelo:

Figura 2: Modelo de la propuesta
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Estrategias para implementar el modelo

Elaboracion de una ruta metodoldgica, precisando el numero de actividades, el tiempo, materiales a utilizar y los resultados a

obtener.
Competen | Capacidades | Desempefos Estrategia Contenidos Material | Tiem
cia es po
Se Personaliza Configura aplicaciones vy | Tutoriales primeros | Conocimiento del software | Tablet 2
desenvuel | entornos herramientas digitales | pasos con software | XMind. Software |horas
ve en los | virtuales. cuando desarrolla | XMind XMind
entornos actividades de aprendizaje Internet
virtuales Gestiona Realiza diversas | Navega en | Uso del software XMind | Videos |2
generados | informacion busquedas de informacion | internet, buscando | para organizar informacién | Energia |Horas
porlas TIC | del entorno|y seleccion lo mas | informaciébn segun | en organizadoes visuales | electrica

virtual relevante segun del | propésito de | del software XMind.

proposito de aprendizaje. aprendizaje.

Interacta en | Intercambia experiencias | Interacta con el | Interpreta, modifica vy 2

entornos en espacios virtuales | software XMind en | optimiza los recursos TIC Horas

virtuales compartidos de manera |las sesiones de |como el software XMind

organizada. aprendizaje en el | durante el desarrollo de

Crea objetos | Elabora materiales area de ciencia y | actividades de aprendizaje

virtuales  en | digitales utilizando tecnologia en el area de ciencia y

diversos recursos multimedia para tecnologia

formatos. organizar sus conceptos
Gestiona Define metas | Determina que necesita | Interactta con el | Aplicacion del software | Tablet 24
su de aprender. software XMind en | XMind elaborando | Software | Horas
aprendizaj | aprendizaje las sesiones de | organizadores visuales en | XMind (12
e de aprendizaje en el Internet




manera
autbnoma
usando el
software
XMind

area de ciencia y

tecnologia.
Organiza Propone por lo menos una | Pedirles que abrir
acciones estrategia o procedimiento | un documento

estratégicas
para alcanzar
Sus metas de
aprendizaje

gue le permita alcanzar su
meta

nuevo en el
software XMind y
crear un
organizador grafico
en base a la
informacion
obtenida.

Monitorea y
ajusta su
desempeiio
durante el
proceso de
aprendizaje

Revisa si la estrategia
aplicada y procedimiento

planteados produce
resultados esperados
Explica el proceso, los

resultados, las dificultades
y los ajustes y cambios que
realizo para alcanzar la
meta.

Recomendar que
evallen su avance
con relacién a sus
metas de
aprendizaje y
autorregularse  si
fuese el caso.

Evaluacién y
comunicacion:
Exponen sus

trabajos hechos en
el software XMind
compartiendo
pantalla en Google
meet.

el area de Cienca vy
Tecnologia

Videos
Energia

sesion
es)

Evaluacion: Se evaluara en base a los objetivos:




Competencia | Desempeiio Titulo de la sesion | Criterios de evaluacioén Instrumentos | Tiempo
Se Configura aplicaciones | Conociendo el | Comprende los procedimientos | Lista de Cotejo | 2 Horas
desenvuelve |y herramientas digitales | software XMind para  elaborar  organizadores
en los | cuando desarrolla visuales en el Software XMind.
entornos actividades de | Interactta con el | Elabora organizadores visuales de | Lista de Cotejo | 2 horas
virtuales aprendizaje software XMind en | acuerdo al propésito de la sesion
generados por | Realiza diversas | las  sesiones de | de aprendizaje
las TIC. busquedas de | aprendizaje.
Gestiona  su | informacion y seleccion | El sistema planetario | Organiza la informacién mas | Lista de Cotejo | 2 Horas
aprendizaje de | lo mas relevante segun | solar. relevante del sistema planetario
manera del proposito de solar en un mapa mental del
autonoma aprendizaje software XMind, luego lo explica.
usando el | Intercambia Los astros del | Sistematiza la informaciéon de los | Lista de Cotejo | 2 horas
software eXIOeri‘encias . en | sistema  planetario | astros del sistema planetario solar
espacios virtuales | solar. en un mapa conceptual del
XMind compartidos de manera software XMind, luego lo explica
organizada. La tierra y su | Elabora un grafico organizacional | Lista de Cotejo | 2 Horas
Elabora materiales | estructura sobre la tierra y su estructura en el
digitales utilizando del software XMind, en forma
recursos multimedia adecuada
para organizar  SusS | Las rocas: | Crea un mapa mental sobre las | Lista de Cotejo | 2 horas
conceptos | propiedades y tipos | rocas , sus propiedades y tipos en
Determina que necesita forma coherente en el software
aprender XMind.
Propone por lo menos || 3 materia y los|Organiza la informacién mas | Lista de Cotejo | 2 horas

una estrategia o]
procedimiento que le
permita alcanzar su
meta

cambios de estado

relevante de la materia y los
cambios de estado en un mapa
mental del software XMind, luego lo
explica




Revisa si la estrategia

aplicada y
procedimiento
planteados produce

resultados esperados
Explica el proceso, los
resultados, las
dificultades y los ajustes
y cambios que realizo
para alcanzar la meta.

Los cambios fisicos y | Elabora un cuadro de doble entrada | Lista de Cotejo | 2 horas
quimicos de la | enforma claralos cambios fisicos y
materia guimicos de la materia en el

software educativo XMind.
Los materiales | Elabora un mapa mental de los | Lista de Cotejo | 2 horas
artificiales. mariales artificiales con las ideas

mas importante en el software

XMind.
Experimentamos la | Comunica los resultados obtenidos | Lista de Cotejo | 2 horas
densidad de los experimentos de la desidad

en un mapa de ideas del software

XMind,
Tipos de mezclas Organiza la informacion mas | Lista de Cotejo | 2 horas

relevante de tipos de mezclas r en

un mapa mental del software

XMind, luego lo explica
Indagamos sobre las | Organiza la informaciébn mas | Lista de Cotejo | 2 horas
fuentes de energia relevante del Indagamos sobre las

fuentes de energia en un mapa

mental del software XMind, luego lo

explica
La luz y  su| Sintetiza la informacion més | Lista de Cotejo | 2 horas
propagacion relevante del La luz y su

propagacion en un organizador

visual del software XMind, luego lo

explica
El calor y sus|Resume Ila informacibn mas | Lista de Cotejo | 2 horas
interacciones con | relevante del ElI calor y sus
diversos materiales | interacciones con diversos

materiales r en un mapa mental del
software XMind, luego lo explica
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Anexo 8

SESIONES DE APRENDIZAJE DE LA PROPUESTA

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

TITULO

CICLO 1V
GRADO : Cuarto
DOCENTE

AREA

: “Conociendo el software XMind

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y capacidades

Desempefios (criterios de
evaluacion)

¢, Qué nos
daréa
evidencia de
aprendizaje?

Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las
TIC

El Estudiante interpreta,
modifica y optimiza los recursos
TIC como el software XMind
durante el desarrollo de
actividades de aprendizaje y en
practicas sociales:

Capturas de la
configuracion y

e Configura aplicaciones y
herramientas en el

entorno del software | uso del
XMind para desarrollar | software
actividades de | XMind
aprendizaje

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque Busqueda de la
Excelencia

Disposicion para adaptarse a los cambios,
modificando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados
objetivos cuando  surgen dificultades
informacién no conocida o situaciones nuevas

PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la sesién?

¢, Qué recursos o
materiales se utilizaran en
la sesion?

e Ficha de autoevaluacion del (ambos o
materiales para cada estudiante).

Tablet.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

INICIO:

aproximado: 20 minutos

Tiempo

(Motivacion, recuperacion de saberes previos, conflicto cognitivo y
propdésito de la sesidn)

El profesor presenta el siguiente caso:




“A la hora de recreo David, alumno de segundo grado, se encuentra dialogando
con un compafiero de otra seccién sobre la asignacién que le han dejado en el
area de Educacién Para el Trabajo, crear un organizador de informacién sobre
“Soy emprendedor” utilizando un software.

Los dos estan confundidos ya que siempre elaboraron mapas en el cuaderno o
papelotes utilizando plumones.

El profesor, consulta a los alumnos:
¢,Han elaborado un organizador de informacion utilizando un software?

Con las respuestas, el profesor les menciona la importancia de presentar “/a
informacion resumida y organizada con imagenes y/o conceptos que permitan
dar una vista atractiva y completa de lo que se quiere comunicar”y que hay
softwares libres que nos permite crear organizadores visuales como un mapa
mental, mapas conceptuales, entre otros.

El profesor menciona a los alumnos cual es proposito de aprendizaje:
Conocer y usar las herramientas basicas del software Xmind.

DESARROLLO: Tiempo
aproximado: 60 minutos

(construccién de aprendizajes sistematizacion)

Los estudiantes, usaran la computadora/Tablet

El profesor en primer lugar solicita a los alumnos ingresar al software: XMind
para empezar la sesion, y luego de manera guiada ayuda a ingresar al
software XMind

Descripcién General De Xmind:

El docente comparte informacion (impresa y/o digital) y solicita a los alumnos
que lean la informacion brindada y comparen con lo que observan en la interface
del software XMind.

Interfaz de XMind:
- Los alumnos identifican las actividades o acciones que les permite
realizar el software Xmind.
- Los estudiantes siguen leyendo sobre la interfaz de XMind, identificando
los elementos de la ventana.

Edicion de un mapa mental en XMind:
- El profesor complementa la informacion indicando que se puede elaborar
mapas mentales, organigramas, diagramas, etc.
- El profesor indica a los alumnos los pasos para crear/editar un
organizador de informacion
Identificacion central del término o imagen a utilizar
Conexiones




Nodos.

- El profesor explica que, al realizar un mapa mental, deben tener
ordenadas sus ideas para realizar el organizador, se les entrega una
lectura, donde identifican:

e Tema central: Soy emprendedor

e Sub temas: Fortalezas, intereses, y aspectos a mejorar.

e Insertamos iconos.

e Optimizar el disefio con color, tipo y tamafio de letra.
El profesor observa y comprueba el avance de los alumnos, apoyandolos en
sus dificultades.
Por ultimo, se muestra el mapa y se guardan los cambios en una carpeta
mencionada por el profesor.

CIERRE: Tiempo
aproximado 15 minutos

(evaluacion metacongnicion, aplicacion o transferencia de
aprendizaje)

El profesor les proporciona una Ficha de autoevaluacion, para verificar el
progreso de los alumnos en esta sesion.

El profesor termina la sesion interrogando a los alumnos:

¢, Qué aprendiste?

¢,Cuales son los pasos seguidos para elaborar un mapa mental?
¢ Qué dificultades tuviste para elaborar el mapa mental?

¢ Para qué te servira elaborar un mapa mental?

Los alumnos disefiaran un mapa mental sobre el emprendedor, fundamentado
sus beneficios, fortalezas y los cosas a superar:

e Tema central: Perfil emprendedor
e Sub temas: Intereses, Fortalezas y cosas por mejorar.
e Importar iconografias
e Optimizar el mapa mental con color y tipo de letra
REFLEXIONES DE APRENDIZAJE
¢, Qué avances tuvieron los ¢, Qué dificultades tuvieron los
estudiantes? estudiantes?

¢Qué aprendizajes debo reforzar ¢ Qué actividades, estrategias y
en la siguiente sesion? materiales funcionaron y cuales no?




SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO . “Interactuamos con el software XMind
CICLO Y

GRADO : Cuarto

DOCENTE

AREA

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y

Desempefios (criterios de

¢,Qué nos dara

capacidades evaluacion) evidencia de
aprendizaje?
Se desenvuelve en Configura aplicaciones y | Describe las
entornos virtuales herramientas digitales cuando | ventajas de
generados por las TIC desarrolla  actividades  de | utilizar el
gizzts;‘gghza entornos aprendizaje. Softwa.re
Gestiona informacién en Realiza procedimientos para | educativo
organizar los  documentos | Xmind.

entornos digitales

digitales y utilizar las
aplicaciones o los recursos de
su entorno virtual personalizado.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque Busqueda de | Disposicion para adaptarse a los cambios, modificando

la Excelencia

si fuera necesario la propia conducta para alcanzar
determinados objetivos cuando surgen dificultades
informacién no conocida o situaciones nuevas

PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la sesién?

¢, Qué recursos o materiales
se utilizaran en la sesién?

e Ficha de autoevaluacion del (ambos
materiales para cada estudiante).

e Tablet.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

INICIO:

aproximado: 20 minutos

Tiempo

(Motivacion, recuperacion de saberes previos, conflicto cognitivo y
propdsito de la sesién)

El profesor presenta el siguiente caso:

“A la hora de recreo David, alumno de segundo grado, se encuentra dialogando
con un compafiero de otra seccion sobre la asignacion que le han dejado en el
area de Educacion Para el Trabajo, crear un mapa mental sobre “Soy




emprendedor” utilizando un software. Los dos estan confundidos ya que siempre
elaboraron mapas en el cuaderno o papelotes utilizando plumones.

El profesor, consulta a los alumnos:
¢Han realizado un mapa mental, utilizando un software?

[100Con las respuestas, el profesor les menciona la importancia de presentar “la
informacion resumida y organizada con imagenes que permitan dar una vista
atractiva y completa de lo que se quiere comunicar” y que hay softwares libres
gue nos permite crear organizadores visuales como un mapa mental.

O OEI profesor menciona a los alumnos cual es propdsito de aprendizaje: usar
las herramientas basicas del software Xmind.

DESARROLLO: Tiempo
aproximado: 60 minutos

(construccién de aprendizajes sistematizacion)

Los alumnos, usaran la computadora.

El profesor solicita a los alumnos ingresar al software: XMind para empezar la
sesion.

Descripcién General De Xmind:

Luego, el profesor solicita a los alumnos que lean la informacion brindada
Interfaz de XMind:

1 Los alumnos explican que pueden realizar otros organizadores con el
software Xmind.

[1 Los estudiantes siguen leyendo sobre la interfaz de XMind, identificando los
elementos de la ventana.

Edicién de un mapa mental en XMind:

(10 El profesor completa la informacion indicando que se puede elaborar mapas
mentales, organigramas, diagramas, etc.

[DEI profesor indica a los alumnos que realicen los pasos para editar el mapa
mental. Siguiendo las indicaciones.

O OEI profesor explica que, al realizar un mapa mental, deben tener ordenadas
sus ideas para realizar el organizador, se les entrega una lectura, donde
identifican:

e Tema central: Soy emprendedor
e Sub temas: Fortalezas, intereses, y aspectos a mejorar.
e Insertamos iconos.
e Optimizar el disefio con color, tipo y tamafio de letra.
El profesor observa y comprueba el avance de los alumnos

O OEI profesor observa y comprueba el avance de los alumnos, apoyandolos en
sus dificultades.




[10Por dltimo, se muestra el mapa y se guardan los cambios en una carpeta
mencionada por el profesor.

CIERRE: Tiempo
aproximado 15 minutos

(evaluacién metacongnicion, aplicacién o transferencia de
aprendizaje)

El profesor les proporciona una Ficha de autoevaluacion, para verificar el
progreso de los alumnos en esta sesion.

El profesor termina la sesién interrogando a los alumnos:

¢, Qué aprendiste?

¢, Cudles son los pasos seguidos para elaborar un mapa mental?
¢, Qué dificultades tuviste para elaborar el mapa mental?

¢ Para qué te servird elaborar un mapa mental?

Los alumnos disefiaran un mapa mental sobre el emprendedor, fundamentado
sus beneficios, fortalezas y los cosas a superar:

Tema central: Perfil emprendedor

Sub temas: Intereses, Fortalezas y cosas por mejorar.
Importar iconografias

Optimizar el mapa mental con color y tipo de letra

REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢, Qué avances tuvieron los ¢, Qué dificultades tuvieron los
estudiantes? estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar ¢, Qué actividades, estrategias y
en la siguiente sesion? materiales funcionaron y cuales no?




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO : “Experimentamos La Densidad”
CICLO .\

GRADO : Cuarto

DOCENTE

AREA : Cienciay tecnologia

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y
capacidades

Desempefios (criterios de | ¢Qué nos
evaluacion) dara
evidencia de
aprendizaje?

“Explica el mundo fisico
basandose en
conocimientos sobre los
seres vivos, materiay
energia, biodiversidad,
tierra y universo”

e Comprende y usa
conocimientos sobre los
seres vivos, materia y
energia, biodiversidad,
Tierra y universo.

o Describe que los objetos | Establece
pueden sufrir cambios | diferencias en
reversibles e irreversibles | un cuadro de
por accién de la energia. doble entrada

e Relaciona los cambios en el | usando el
equilibrio, la posicion y la | software
forma de los objetos por las | Xmind ~ acerca

fuerzas aplicadas sobre | de la densidad
ellos. de los cuerpos

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque ambiental

Disposicion para colaborar con el bienestar y la
calidad de vida de las generaciones presentes y
futuras, asi como con la naturaleza asumiendo el
cuidado del planeta.

PREPARACION DE LA SESION

., Qué se debe hacer antes de la sesién? ¢, Qué recursos o materiales
se utilizaran en la sesion?
¢ Ficha de autoevaluacién del (ambos e Libro de cienciay
materiales para cada estudiante). ambiente.

e Papelografos.

e Plumones.

e Tablet.

e Software XMind

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

INICIO:

Tiempo

aproximado: 20 minutos




(Motivacion, recuperacion de saberes previos, conflicto cognitivo y
propdésito de la sesién)

- El docente solicita a los estudiantes que usando el Software XMind elaboren
un concepto sobre por qué algunos objetos flotan en el agua.

- El docente presenta nuevamente la siguiente situacion (puede pegar la
imagen).

-——

-

¢ Pregunta a los estudiantes: ¢ por qué los huevos flotan en los vasos 2 y 3?
¢, Qué relacion tiene el aumento de sal en el agua con la flotacion del huevo?
- Dialogamos para recurar sus saberes previos.
¢, Qué es la densidad?
Escriben usando el software XMind
- Luego del dialogo presenta el proposito de la sesion: Hoy conocen sobre La
densidad de los cuerpos.

Se acuerda con los nifios algunas normas de convivencia que ayuden a
trabajar y aprender mejor entre todos.

DESARROLLO: Tiempo
aproximado: 60 minutos

(construccién de aprendizajes sistematizacién)

Planteamiento del problema

- Experimentan:

- Consigan un vaso con agua, un corcho y un borrador del tamafio del corcho.

- Usando su Tablet u otro equipo registren su informacion y agréguelo al
software XMind.

- Introduzcan el corcho y el borrador en el vaso. (registre informacion ya sea
en foto o video)

- Responda en el primer nodo de su organizador de informacion sobre
densidad ¢ Qué sucedi6 con cada cuerpo al ingresarlo al agua? ¢ Por qué?

- ¢ Qué pasaria si dividieran al borrador en pedazos pequefios y los
introdujeron en el agua? Realizan el experimento y registran usando sus

equipos.

- ¢Aqué conclusién llegaron?




Planteamiento de la hipétesis

- Se pide a los estudiantes que planteen sus posibles respuestas al problema
de investigacion.

- Escriben en un nodo del software XMind, la respuesta a los fenbmenos
observados.

Elaboracion del plan de indagacion

- Investigan en el internet usando la tableta acerca del fenémeno observado.

- Indagan en fuentes confiables del internet.

- Se agencian de materiales como: agua, una tapita de plastico, una canica,
un palito de dientes, una cafiita y un chapita.
Fotografian el material encontrado y registran en el software XMind

- Introducen los cuerpos en el recipiente con agua. Registran su informacion y
pegan en el software XMind

- Observen qué cuerpos flotan y cuales no. Luego, completen el siguiente
cuadro.
CUERPO MATERIAL | FLOTA DENSIDAD MAYOR QUE

LA DEL AGUA

- Elaboran un organizador de informacién en el software XMInd con los datos
recogidos.

- Andlisis de los resultados y comparacion de hipétesis

- Contrastamos con los nifias sus respuestas iniciales (hipotesis), que tenian
escritas, con las que han obtenido en su investigacion, y destaca que las
hipotesis pueden ser desechadas si no coinciden con la informacion
cientifica o confirmadas, si coinciden con ella.

- Estructuracion del saber construido como respuesta al problema
- Responden, en el cuadro de doble entrada, a las preguntas iniciales.

- Se les guia para que puedan reestructurar sus hipoétesis iniciales, mejorando
Sus respuestas.

- Utilizando el XMind, elaboran conclusiones

Evaluaciéon y comunicacion
Comunican e informan sus conclusiones.

CIERRE: Tiempo
aproximado 15 minutos

(evaluacién metacongnicion, aplicaciéon o transferencia de
aprendizaje)




® ; Recuerda con los estudiantes las actividades que realizaron durante el
desarrollo de la sesion a partir de las siguientes preguntas:
* ¢ Qué aprendimos hoy?
* ;,Cémo aprendimos?
* ¢ En qué tuvimos dificultades?
* s Para qué nos servira lo aprendido?

REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢, Qué avances tuvieron los ¢, Qué dificultades tuvieron los
estudiantes? estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar ¢, Qué actividades, estrategias y
en la siguiente sesion? materiales funcionaron y cuales no?

ANEXOS

Propuesta de organizador de informacién

Observacion

Conclusiones ga Fenémeno g Hipotesis

Experimenta
cion




Realizan siguiente experimento.

Muy densos y pocos densos
¢ QUE NECESITAN?

Un recipiente con agua, una pelota de tenis, una pelota de tecnopor, una pelota de
ping pong, una pelota de yaces y una canica.

¢, COMO LO HACEN?
1. Midan la masa de cada una de las pelotas y anoten sus resultados.

2. Cologuen una por una las pelotas en la pecera y observen cuales flotan y cuales
no.

Responden a:

* ; Qué cuerpo es mas denso? jPor qué?

* ;Y cual es el menos denso?

* ;La densidad de un cuerpo depende sélo de su tamano?

Propuesta de tabla de doble entrada para registrar informacion en el XMind

Se presenta el tema: Flotacion de cuerpos (densidad)

e Leen libroy organizados en grupos elaboran un cuadro de doble entrada en el
software educativo Xmind, exponen y sistematizamos.

La densidad
Es la cantidad de materia (masa) contenida en un espacio (volumen).

Las pelotas de tecnopor y las piedras ocupan el mismo volumen (caja). Pero la
masa de las piedras es mayor que la de las pelotas. Por lo tanto, la densidad de las
piedras es mayor que la de las pelotas. (mayor masa por unidad de volumen)

Poca masa por unidad de volumen (caja con pelotas de tecnopor).

Ejemplo:
En el Mar Muerto es dificil hundirse porque tiene una gran cantidad de sales: casi

370 gramosl/litro. Esto hace que sus aguas sean mucho mas densas que otros
cuerpos, y por eso los cuerpos flotan.



Entonces concluyen: Un cuerpo flota cuando el agua es mas densa que el otro
cuerpo.

¢,Como se mide la densidad de un cuerpo?

La densidad es la relacion entre la masa y el volumen.

Para calcular la densidad de un cuerpo hacemos lo siguiente:

1. Medimos la masa del cuerpo en una balanza.

2. Medimos el volumen que ocupa el cuerpo.

3. Dividimos la masa entre el volumen de acuerdo con la formula.

Por ejemplo, la densidad del agua es 1 g/ cm3, porque 1 gramo de agua (masa)
ocupa un volumen de 1 cm?

e Como actividad de extension resuelven libro

e Resuelven ficha de evaluacion.



Escala de valoracion (uso del docente)
Competencia: “Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre

los seres vivos, materiay energia, biodiversidad, tierra y universo”

Capacidad: Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y universo.

Nombres y Desempefio de la competencia
apellidos
de los
estudiantes Siempre Siempre | No lo No Comentarios
hace observado

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Vv Siempre
e Aveces
o Con ayuda / con dificultad



SESION DE APRENDIZAJE N° 04

TITULO : “Indagamos las fuentes de energia”
UNIDAD  feiiirreeerereeane FECHA:......ciiiieiees
CICLO Ve GRADO: ... SECCION
DOCENTE
AREA
PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Competencias y Desempeiios (Criterios De ¢ Qué nos
capacidades Evaluacion) daréa

evidenciade
aprendizaje?

“Indaga mediantes métodos
cientificos para construir
conocimientos”
e Analiza datos e
informacion

“Explica el mundo fisico

basandose en

conocimientos sobre los
seres vivos, materiay
energia, biodiversidad,

Tierra y universo”

e Comprende y usa
conocimientos sobre los
seres vivos, materia y
energia, biodiversidad,
Tierra y universo

¢ Establece relaciones que e Elaboray
expliquen el fendmeno explica en
estudiado. Utiliza los datos un mapa
cualitativos y cuantitativos conceptual
gue obtuvo y los compara las fuentes
con la respuesta que de energia,
propuso, asi como con renovables y
informacion cientifica. no
Elabora sus conclusiones. renovable.

e Describe como la energia
se manifiesta de diferentes
formas y puede usarse para
diferentes propésitos.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones
observables

Enfoque ambiental

Disposicion a evaluar los impactos y costos
ambientales de las acciones y actividades
cotidianas, y a actuar en beneficio de todas las
personas, asi como de los sistemas,
instituciones y medios compartidos de los que
todos dependemos

PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de
la sesion?

¢, Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

Elabora fichas de aplicacion
sobre el tema y luego saca
fotocopia para cada estudiante.

Tablet
cuaderno de trabajo




MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

INICIO: Tiempo
aproximado: 20 minutos

(Motivacion, recuperacion de saberes previos, conflicto cognitivo y
proposito de la sesion)

e Se les presenta un rompecabezas de un panel solar.

e Luego de armar el rompecabezas, responden a las preguntas planteadas:
¢, Qué imagen formaron? ¢ Qué es un panel? ¢ Cémo funciona? ¢ Qué fuente
de energia necesita?

e Se rescata los saberes previos a través de las siguientes preguntas: ¢ Qué es
la energia? ¢ Qué tipos de energia utilizan en casa? ¢ Qué fuentes de energia
hay? ¢ Como se transfiere la energia que vamos a usar?

e Se comunica el propdésito de la sesion a trabajar. El dia de hoy el dia de hoy
indagaran sobre los tipos de fuentes de energia.

e Se acuerda las normas de convivencia para el desarrollo de la sesion.

DESARROLLO: Tiempo
aproximado: 60 minutos
(construccién de aprendizajes sistematizacion)

Planteamiento del problema.
e Se les presenta titulares de noticias del frio incrementado en las zonas mas
altas del Peru.

R o i T s - D0y LT o O T e N A r i i S iy 2T R S T ey |
i El frio extremo ya ha afectado a mas de 32 mil;
. personas

|
'
|La mayoria de ellos se encuentran en las regiones de Apurimac, Junin,
! Hudnuco y Puno. Hasta el momento, 45 mil personas han sido vacunadas

| .
' contra la neumonia Yy neumococo.

|
'
|
'
|
'
|
'
|
'
|
'
|
'
|
'
|
'
1
'
|
'
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e Se les explica: cuando nosotros tenemos frio por las mafianas, normalmente
salimos a recibir los rayos del sol para calentarnos.
e Se plantea el problema mediante la siguiente pregunta presentada en un
cartel:
,«-------------------------------------------------s\
(' ¢ Podemos usar el calor del sol como fuente de energia? \
v ¢ Qué otras fuentes de energia conocen? ,,'

N i ———————————————— - - -




Planteamiento de hipétesis.

e Se organizan en equipos, para que planteen sus posibles respuestas a las
preguntas planteadas.

e Plantean una hipotesis por equipo, las dan a conocer en el aula, comparan
todas las hipétesis para determinar las similares y las diferentes.

e Se registra las hipotesis en un papeldgrafo y se ubican en un lugar donde se
pueda contrastar. Ejemplo:

NUESTRAS HIPOTESIS
- Sies posible usar el calor del sol para tener agua caliente, transformar energia, etc.
- Existen otras fuentes de energia como el agua y combustibles fésiles.

Elaboracion de un plan de indagacion.

¢ Se solicita a cada equipo que propongan algunas actividades posibles de
realizar para dar respuestas al problema planteado.

e Se registra las actividades propuestas en un cuadro de doble entrada que lo
ubicaran en un lugar visible.

Registro de datos, andlisis y comparacion de la hipotesis.
Organizados en equipos, se les presenta las series de experimentaciones a
realizar para ello se invita a salir fuera del aula para que pongan en préactica
las experiencias.

% Poner al sol las telas negra y blanca. Luego de cinco minutos palpar y
describir cuanto se han calentado. ¢ Estan igual de calientes? ¢ Se
calentaron igual? ¢Una de ellas se calentdo mas? ¢, Cual? ¢De qué ha
dependido? (Es de esperar que se calentaron mas las telas negras).

% Llenar con agua las dos botellas de medio litro hasta un cuarto del
volumen. Forrar una de las botellas con la cartulina blanca (A) la otra
botella se deja sin forrar (B). Poner las botellas Ay B al sol y comprobar
cada cinco minutos, palpando con las manos, si se ha calentado. Al
cabo de los cinco minutos verter el agua de A a las manos y estimar si
se ha calentado.

% Luego, verter el agua de la botella B a las manos y estimar si se ha
calentado (Si se consiguio el termdémetro, medir la temperatura en lugar
de echar el agua a las manos). ¢, Cual se ha calentado mas? ¢ 0O se han
calentado igual? Anotar el resultado.

% A continuacién, forrar una botella de ellas con la tela negra (C) y la otra
se deja sin forrar (D). ¢ Cudl se ha calentado mas? ¢ O se han calentado
igual? Anotar el resultado.

e Se les indica que tomen apuntes de lo que observan en cada experimentacién
a partir de las preguntas que se plantee:

e Describen sus observaciones y resultados obtenidos de las experiencias
realizadas.

e Se plantea otras preguntas en relacidon a las experiencias realizadas: ¢ el agua
de qué botella se ha calentado mas rapido?, ¢ qué temperatura tiene el agua
mas caliente? (esta pregunta esta sujeta a si se consigui6 el termdémetro) ¢ por
queé?, ¢ qué factor influye para que el agua se caliente mas y mas pronto? Haz




gue anoten las coincidencias y las divergencias, en su cuaderno. Luego de
realizado el experimento es de esperar que la botella forrada con tela negra se
haya calentado mas que la forrada con tela blanca o la botella sin forrar.

e Se les pregunta si los experimentos demostraron alguna de las hipotesis
planteadas.

e Se les indica que por equipos indaguen informacién del libro de ciencia 'y
ambiente de las paginas 174 y 175 del MINEDU.

e Analizada la informacion, se pregunta: ¢Qué fuente de energia necesitaron
para cada experimento realizado? ¢ Como se transfirio la energia en cada
actividad experimental? ¢ Qué fuentes de energia encontraron en la
informacion indagada? ¢ Qué tipos de energia utilizan en casa, colegio o
comunidad? ¢ De qué fuentes de energia provienen?

e Se les indica que en un papelégrafo deberan completar un cuadro con
ejemplos de energia que usan en su comunidad y lo relacionaran con su
respectiva fuente de energia.

Construccioén del saber construido

e Sistematiza las actividades realizadas mediante la elaboracién de un mapa
conceptual acerca de las fuentes y tipos de energia.

[Ene{nia no renovable ] [ Enerqia renovable J
_:-'_'-'_F.-F'-FF'_ _‘-‘-\_\-\_\-‘-‘-‘_\—\_

Energia solar ][ Energia no solar ]

[ Combustible fisil H Combusiible nuclear ]

Indirecta ] Directa ] Marsc-ml:lh-iz]

Patrdlen ] Fizidn ]

Carbin l Fusisn ] Hidréuli:a] Térmica l

Celdade

Folo voliaica T
hidrogeno

e Se les invita al aula de innovacion para que participen en juegos virtuales de
las fuentes de energia. https://luisamariaarias.wordpress.com/category/0-1-
conecemento-do-medio/0-4-energia/4-2-fuentes-de-energia/

Se evalla lo aprendido de las fuentes de energia tomando como referencia su

organizador grafico.

CIERRE: Tiempo
aproximado 15 minutos
(evaluacion metacongnicion, aplicacion o transferencia de aprendizaje)

Evaluacion y comunicacién.

e Se propicia un diadlogo entre los estudiantes sobre como les fue durante el
desarrollo de la sesion y se plantea algunas preguntas: ¢, Qué aprendieron de
la energia hoy? ¢Qué fuentes de energia fueron nuevas para ustedes?
¢ Como las utilizan? ¢ Las experimentaciones les ayudé a comprender mejor
las fuentes de energia?

Como actividad de extension: desarrollan una actividad en el cuaderno acerca

de las fuentes de energia.



https://luisamariaarias.wordpress.com/category/0-1-conecemento-do-medio/0-4-energia/4-2-fuentes-de-energia/
https://luisamariaarias.wordpress.com/category/0-1-conecemento-do-medio/0-4-energia/4-2-fuentes-de-energia/

ANEXOS

CONCEPTO:

Las Fuentes de energia son los recursos existentes en la
naturaleza de los que la humanidad puede obtener energia
utilizable en sus actividades.

El origen de casi todas las fuentes de energia es el Sol, que
"recarga los depdsitos de energia”. Las fuentes de energia se
clasifican en dos grandes grupos: renovables y no renovables;
segun sean recursos "ilimitados” o "limitados".

FICHA DE APLICACION

e Elabora el mapa conceptual acerca de las fuentes de energia.

Mapa conceptual

Fuentes de energia
A y
Renovables No renovables
Caracteristi Caracteristi
Y Y
1. 1.
2. 2.
3. 3.
¢ Cudles ¢ Cudles
\ 4 cnn? \ 4

e Completa los espacios en blanco.

La es la capacidad de un para

producir en si mismo o en otros cuerpos.

Llamamos de energia a todo aquel medio

o artificial de que se extrae :

Las fuentes se obtienen de fuentes

naturales , son las que se continuamente.

Las fuentes se encuentran en la
en limitadas.

energia — cuerpo - cambios — fuente — natural — energia —
renovables — inagotables — regeneran — no renovables —




e Relaciona segun corresponda.

a) Conduccion. ( ) A través de ondas.
b) Convencion. ( ) Se transmite mediante corrientes.
¢) Radiacion. ( ) La energia se transmite de extremo a extremo.

Fuentes de energia

Las fuentes de energia son los recursos naturales de los que el ser humano
extrae la energia que necesita.

e Lee, observay escribe el nUumero correspondiente a cada fuente de
energia en las lineas correspondientes. Sigue el ejemplo y escribe el
numero de cada fuente de energia.

3 Combustible
1. N __ | liquido, de

NadeLla ArinAn fAcil

Combustible

2. Viento — UI iotq\?. gf-n

Principal fuente

) de energia,
3. Biomasa Q indispensable
— paralavida,
Metal sélido, base
. " ]
4. Uranio — @eg? — delaenergia
ni If\II\'Z\V'
5 Sof Materia organica
' — de origen
3 reciente, deriva
—— de plantas,
' : ) :
6. -5 . -
P — Combustible fosil,
—1 mezclade
[aEalataYal Iiﬂl'\lff\t‘
7. Agua whiye Calor
"." almacenado en

L la ~AAvtA=A

Liquido
almacenado en
grandes

ArmalhAlaAaA

9. Gas natural
| 1,: Corriente de aire
.L gue se produce

naturalmente en

- e €




EXTENSION
e Escribe que tipo de energia utilizan los diferentes objetos y seres vivos.

¢,Renovable o no renovable?
e Completa el cuadro comparativo de las fuentes de energia que observas.

Energia Energia no
renovable renovable




e Completa el crucigrama

Horizontal Vertical

1. La energia que hay en agua 3. Un gas portable.

fluyendo. 6. La energia que hay en desechos y
2. Un atomo de ese elemento se madera.

puede dividir. 7. La energia de aire en movimiento.
3. Un hidrocarburo en forma de liquido. g, Energia de calor que viene de
4. Energia que proviene del sol. dentro de la tierra.
5. Gas que se transporta por 9. Un hidrocarburo soélido y negro.

gasoductos.




Escala de valoracion (uso del docente)
Competencia: “Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre

los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo”
Capacidad: Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y universo.

Nombres y Desempeiio de la competencia

apellidos | Describe como la energia se manifiesta de diferentes formas y

de _|05 puede usarse para diferentes propdsitos.
estudiantes

Siempre Siempre | No lo No Comentarios
hace observado

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Vv Siempre
e Aveces
o Con ayuda / con dificultad



Anexo 10
Ficha de validacién de propuesta
INSTRUMENTO PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS

Estimado Doctor: Juan Carlos Herrera Cusma

Solicito su apoyo profesional para que emita juicios sobre la “Propuesta de un
modelo didactico basado en la aplicacion del software educativo XMind para
fortalecer el desarrollo del aprendizaje autbnomo en el area de Ciencia y
Tecnologia”, para alcanzar este objetivo, Usted ha sido seleccionado como experto
en la materia y necesito su valiosa opinion.

Para ello debe marcar con una (X) en la columna que considere para cada
aspecto a evaluar.

l. DATOS GENERALES DEL EXPERTO

1. Profesion : Docente
2. Grado académico : Dr. En Ciencias de la Educacion
3. Institucion Educativa donde labora
Actualmente . I.E. N° 10002 — El Paraiso - Chiclayo
4. Anos de experiencia en la Educacion: 28 afios
5. Cargo que ha ocupado : Director y especialista en educacion.

Mucho le agradeceré se sirva otorgar segun su opiniéon, una categoria a cada item
gue aparece a continuacién, marcando con una X en la columna correspondiente.
Las categorias son:

Si Ud. considera necesario hacer algunas recomendaciones o incluir otros aspectos
a evaluar, le agradezco sobremanera.

Il. ASPECTOS GENERALES

N° Criterio a evaluar MA |BA A |PA | I
1 | Titulo de la propuesta X
2 | Presentacion la estructura general de la propuesta X

3 | Coherencia entre los componentes de la propuesta | X

4 | Relacion jerarquica entre los componentes X
5 | Interrelacién entre los componentes X
Il. CONTENIDO

Ne° Criterio a evaluar MA | BA |A | PA | |




1 La presentacion es contextualizada y considera X
datos de los resultados del diagnéstico

2 | Actualidad de la conceptualizacion de la propuesta | X

3 | Considera objetivos: General y especificos X

4 | Relacién de los objetivos con las estrategias X

5 La justificacion considera la relevancia teorica, X
practica, metodoldgica y social.
La fundamentacion considera los aportes X

6 | epistemoldgicos, filoséficos, pedagodgicos y
psicolégicos.

; Los principios psicopedagdgicos tiene relacion con | X
las estrategias de la propuesta

8 En el modelo grafico se evidencia el origen'y X
solucion del problema a investigar

9 La propuesta del modelo contiene fundamentos X
tedricos

10 Las estrategias propuestas ayudaran a solucionar X
el problema investigado

11 Coherencia de la temética propuesta con los X
resultados del diagnéstico

12 Relacion entre objetivos y evaluacion de la X
propuesta

13 | Viabilidad de la estructura de la propuesta X

14 La propuesta tendra sostenibilidad en el tiempoy | X
en el espacio

15 La propuesta tienen coherencia con la X
Investigacion.

IV.  VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA
N° | Criterio a evaluar MA | BA PA




1 | Pertinencia de la metodologia de la propuesta X

2 | Actualidad del conocimiento cientifico en la X
propuesta
3 | Congruencia entre los componentes de la X

propuesta y demas elementos de la Investigacion

4 | El aporte de la validacién de la propuesta X
contribuira al objetivo de la investigacion

Observaciones:
ES FAVORABLE PARA EL ESTUDIO O INVESTIGACION EN PROCESO.

Chota, 8 de Noviembre - de 2021

Nombre: Juan Carlos Herrera Cusma
DNI N°: 27414915

Direccion electronica:juan.herreral970 hotmail.com



INSTRUMENTO PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS
Estimado Doctor: José Rolando Vasquez Barboza

Solicito su apoyo profesional para que emita juicios sobre la “Propuesta de un
modelo didactico basado en la aplicacion del software educativo XMind para
fortalecer el desarrollo del aprendizaje autébnomo en el area de Ciencia y
Tecnologia”, para alcanzar este objetivo, Usted ha sido seleccionado como experto
en la materia y necesito su valiosa opinion.

Para ello debe marcar con una (X) en la columna que considere para cada
aspecto a evaluar.

V. DATOS GENERALES DEL EXPERTO

6. Profesion : Profesor
7. Grado académico : Dr. En Administracién de la Educacion
8. Institucion Educativa donde labora
Actualmente : UGEL Chota
9. Afos de experiencia en la Educacion: 12 afios
10. Cargo que ha ocupado : Especialista en la UGEL Chota.

Mucho le agradeceré se sirva otorgar segun su opiniéon, una categoria a cada item
gue aparece a continuacion, marcando con una X en la columna correspondiente.

Las categorias son: Muy adecuado (MA), Bastante adecuado (BA), Adecuado (A),
Poco adecuado (PA) e Inadecuado ().

Si Ud. considera necesario hacer algunas recomendaciones o incluir otros aspectos
a evaluar, le agradezco sobremanera.

VI. ASPECTOS GENERALES
Ne° Criterio a evaluar MA | BA |A |PA | |

1 | Titulo de la propuesta X

2 | Presentacion la estructura general de la propuesta | X

3 | Coherencia entre los componentes de la propuesta | X

4 | Relacion jerarquica entre los componentes X

5 | Interrelacion entre los componentes X

VIl.  CONTENIDO

N° Criterio a evaluar MA |BA |A | PA | I
1 La presentacion es contextualizada y considera X
datos de los resultados del diagnéstico




2 | Actualidad de la conceptualizacion de la propuesta | X

3 | Considera objetivos: General y especificos X

4 | Relacién de los objetivos con las estrategias X

5 La justificacion considera la relevancia teorica, X
practica, metodoldgica y social.
La fundamentacién considera los aportes X

6 | epistemoldgicos, filoséficos, pedagdgicos y
psicolégicos.

; Los principios psicopedagdgicos tiene relacion con | X
las estrategias de la propuesta

8 En el modelo grafico se evidencia el origen y X
solucion del problema a investigar

9 La propuesta del modelo contiene fundamentos X
tedricos

10 Las estrategias propuestas ayudaran a solucionar | X
el problema investigado

11 Coherencia de la temética propuesta con los X
resultados del diagnéstico

12 Relacion entre objetivos y evaluacion de la X
propuesta

13 | Viabilidad de la estructura de la propuesta X

14 La propuesta tendra sostenibilidad en el tiempoy | X
en el espacio

15 La propuesta tienen coherencia con la X
Investigacion.

VIIl. VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA
N° | Criterio a evaluar MA | BA PA
1 | Pertinencia de la metodologia de la propuesta X




2 | Actualidad del conocimiento cientifico en la X
propuesta

3 | Congruencia entre los componentes de la X
propuesta y demas elementos de la Investigacion

4 | El aporte de la validaciéon de la propuesta X
contribuira al objetivo de la investigacion

Observaciones:

Pimentel, 10 de Noviembre de 2021

/“%”/

Nombre: José Rolando Vasquez Barboza
DNI: 41123542
Direccion Electronica:




INSTRUMENTO PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS
Estimado Doctor: Santos Altamirano Torres.

Solicito su apoyo profesional para que emita juicios sobre la “Propuesta de un
modelo didactico basado en la aplicacion del software educativo XMind para
fortalecer el desarrollo del aprendizaje autébnomo en el area de Ciencia y
Tecnologia”, para alcanzar este objetivo, Usted ha sido seleccionado como experto
en la materia y necesito su valiosa opinion.

Para ello debe marcar con una (X) en la columna que considere para cada
aspecto a evaluar.

IX. DATOS GENERALES DEL EXPERTO

11. Profesion : Profesor
12.Grado académico : Dr. En Ciencias de la Educacion
13.Institucion Educativa donde labora

Actualmente . I.E. N° 10404 de Chuyabamba - Chota
14. Aios de experiencia en la Educacion: 28 afios
15.Cargo que ha ocupado : Director de Institucion Educativa..

Mucho le agradeceré se sirva otorgar segun su opiniéon, una categoria a cada item
gue aparece a continuacion, marcando con una X en la columna correspondiente.

Las categorias son: Muy adecuado (MA), Bastante adecuado (BA), Adecuado (A),
Poco adecuado (PA) e Inadecuado (I).

Si Ud. considera necesario hacer algunas recomendaciones o incluir otros aspectos
a evaluar, le agradezco sobremanera.

X. ASPECTOS GENERALES
Ne° Criterio a evaluar MA | BA |A |PA | |

1 | Titulo de la propuesta X

2 | Presentacion la estructura general de la propuesta | X

3 | Coherencia entre los componentes de la propuesta | X

4 | Relacion jerarquica entre los componentes X

5 | Interrelacion entre los componentes X

XI. CONTENIDO

N° Criterio a evaluar MA |BA |A | PA | I
1 La presentacion es contextualizada y considera X
datos de los resultados del diagnéstico




2 | Actualidad de la conceptualizacion de la propuesta | X

3 | Considera objetivos: General y especificos X

4 | Relacién de los objetivos con las estrategias X

5 La justificacion considera la relevancia teorica, X
practica, metodoldgica y social.
La fundamentacién considera los aportes X

6 | epistemoldgicos, filoséficos, pedagdgicos y
psicolégicos.

; Los principios psicopedagdgicos tiene relacion con | X
las estrategias de la propuesta

8 En el modelo grafico se evidencia el origen y X
solucion del problema a investigar

9 La propuesta del modelo contiene fundamentos X
tedricos

10 Las estrategias propuestas ayudaran a solucionar | X
el problema investigado

11 Coherencia de la temética propuesta con los X
resultados del diagnéstico

12 Relacion entre objetivos y evaluacion de la X
propuesta

13 | Viabilidad de la estructura de la propuesta X

14 La propuesta tendra sostenibilidad en el tiempoy | X
en el espacio

15 La propuesta tienen coherencia con la X
Investigacion.

XIl.  VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA
N° | Criterio a evaluar MA | BA PA
1 | Pertinencia de la metodologia de la propuesta X




2 | Actualidad del conocimiento cientifico en la X
propuesta

3 | Congruencia entre los componentes de la X
propuesta y demas elementos de la Investigacion

4 | El aporte de la validacién de la propuesta X
contribuira al objetivo de la investigacion

Observaciones:

Pimentel, 10 de Noviembre de 2021




