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Resumen

El vinculo que hoy se posee en torno a las plataformas utilizadas en
videoconferencias, permite realizar la presente investigacion que contempla
como objetivo presentar una propuesta didactica en plataformas de
videoconferencia para fortalecer las estrategias de aprendizaje en estudiantes
de primer grado de secundaria de la Institucion Educativa 2023-Lima. La
metodologia que se contempla es de enfoque cuantitativo, descriptivo —
transeccional — no experimental — propositivo, la muestra estuvo constituida por
alumnos de primer grado de nivel secundario de la Institucion Educativa ubicada
en el distrito de San Martin de Porres — Lima, como instrumento se utiliz6 una
encuesta virtual. Los resultados determinaron que el nivel de conocimientos con
relacion a las plataformas de videoconferencia y estrategias de aprendizaje son
de medio a bajo y respecto al nivel de satisfaccion para ambas variables los
alumnos se encuentran satisfechos, los datos registrados permitieron elaborar

una propuesta didactica a nivel de los dicentes.

Palabras clave: Aprendizaje, aprendizaje en linea, conferencia en linea,

estrategia de desarrollo.
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Abstract

The link that exists today around the platforms used in videoconferencing, allows
this research to be carried out, the objective of which is to present a didactic
proposal on videoconference platforms to strengthen learning strategies in first
grade high school students of the Educational Institution 2023 -Lime. The
methodology that is contemplated is of a quantitative, descriptive - sectional - not
experimental - propositional approach, the sample was made up of first grade
students of secondary level of the Educational Institution located in the district of
San Martin de Porres - Lima, as an instrument used a virtual survey. The results
determined that the level of knowledge in relation to videoconferencing platforms
and learning strategies is medium to low and with respect to the level of
satisfaction for both variables the students are satisfied, the recorded data
allowed to elaborate a proposal of a didactic model for the improvement of

learning strategies.

Keywords: Learning, online learning, online conference, development strategy.
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l. INTRODUCCION

La era actual llama la atencion por su alto grado de imprevisibilidad e
incertidumbre, lo Unico constante y seguro es el "cambio". El caso es que la
globalizacion, digitalizacion y automatizacion de tareas en diversos escenarios
esta teniendo un impacto enorme en la vida humana, educacionales, sociales,
comunicacionales e interaccién (CEPAL Y OEI, 2020). La Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura - UNESCO, alude,
cerca de la mitad de los discentes en todo el mundo, estan siendo afectados por
la suspension relativa o completamente de clases, esto debido a la crisis de
salud, de estos, alrededor de 160 millones fueron estudiantes latinoamericanos.
El corte originado por la emergencia sanitaria muestra que los sistemas
educativos en el mundo son fragiles y no estan preparados (UNESCO, 2021a).
Con el cierre de escuelas, millones de estudiantes fueron imprevistamente
relegados, por la existencia de una desigualdad digital. Entonces, el vinculo
digital es transformado en elemento crucial que respalda el derecho educacional
(UNESCO, 2021b). En un corto periodo de tiempo, se reordeno la préactica
educativa, para que unos 1200 millones de estudiantes puedan seguir con el
proceso educativo; la ensefianza-aprendizaje y la educacién presencial se
sustituye por la ensefianza en linea, debiendo considerar la inaccesibilidad a
internet, segun 14 paises en América Latina, existe alrededor del 42% con
internet personas que se alojan en zonas urbanas, comparado con 14% de las
personas que coexisten en sectores rurales (CEPAL, 2020; Diez y Gajardo,
2020; Rujas y Feito, 2021), sin embargo es indudable que el impulso del Internet
asi como las nuevas tecnologias se ha constituido en una herramienta sustancial
de aprendizaje, que permite a discentes y docentes compartir y obtener
informacion (Cifuentes-faura, 2020).

Las especiales circunstancias y limitaciones provocadas por la pandemia
del COVID-19 (Mamani-Cori et al., 2021) y posterior establecimiento de la
educacién a distancia, forjaron una situacién hasta ahora desconocida, en este
caso tanto profesores como alumnos se ven obligados a realizar actividades,
independientemente de sus capacidades digitales, conocimiento y evaluacion de

la efectividad de las herramientas digitales, que pueden usar al tenerlas a su



alcance (Garcia-Martin y Garcia, 2021; Cedefio et al., 2020; Silva-Lima y
Martins-dos Santos, 2020).

Esta condicion ha permitido que los docentes recibieran capacitacion en
herramientas tecnoldgicas, la proporciéon ha alcanzado para Brasil 64%, Chile
77%, Colombia 75%, México 77% y Buenos Aires 53%. Asimismo, un alto
porcentaje de directivos, Brasil 59%, Colombia 64%, México 44% y Buenos Aires
39%, expusieron que la tecnologia digital disponible es insuficiente (CEPAL,
2020).

En el Pert 230,000 estudiantes no acudieron al colegio durante el 2020,
39,5% de hogares tienen Internet, en zonas con ruralidad esta proporcion se
reduce al 4,8%. A julio de 2020, la tasa de desercion del nivel secundario ha
aumentado de 3.5% a 4%, es decir, 102,000 estudiantes se han retirado del
sistema educativo (ComexPera, 2020). El INEI registro en 2020, las personas
entre 3 y 16 afos recibieron clases a través de televisibn 55,3%,
plataformas/paginas web virtuales 31,5%, WhatsApp 36,1% y equipos de
radio/audio 19,2% (INEI, 2020).

Para minimizar el impacto de la suspension de los cursos presenciales,
algunos paises han recurrido al uso de tecnologia digital en informacion y
comunicacion (TDIC). Utilizan diversos proyectos de educacion a distancia,
plataformas de educacion y suministros para abordar a los estudiantes de forma
remota para limitar la interferencia con la ensefianza; las instituciones educativas
han adoptado plataformas digitales para que los docentes impartan sus clases
durante el aislamiento social. Se comenz6 a utilizar el Google Classroom
acompafado de otras herramientas como YouTube para transmitir clases de
video, Google meet, Zoom, para videoconferencias y las aplicaciones WhatsApp
y Telegram para responder preguntas (Alves, 2020; Bayas et al., 2020; Cedefio
et al., 2020). Es asi que se gira en torno a la gestion de la tecnologia;
instituciones y empresas se comunican con los usuarios, las escuelas, en donde
se genera conocimiento, ciencia y tecnologia, el Perl no es ajeno a esta
condicion, en la actualidad los centros que imparten educacion utilizan
herramientas, como el Google Classroom, Zoom y Google meet para mejorar los
procesos educativos lo cual nos llama a la reflexion (Zambrano-Arce et al., 2021).

Si consideramos la justificacion tedrica, la intencion, es aportar al

conocimiento existente sobre el uso de plataformas de videoconferencia como
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medio para evaluar las competencias en los discentes de secundaria dentro del
proceso de aprendizaje, organizando los conceptos tedricos y examinando los
resultados para ser sistematizados en una propuesta con la intension de ser
incorporados como conocimiento, basados en la Teoria constructivista del
aprendizaje defendida por Jerome Bruner, asi como la teoria del conectivismo
apoyada por Stephen Downes y George Siemens. En lo practico se presentara
una propuesta que tiene un conjunto de técnicas y estrategias que fortaleceran
las competencias en los alumnos, utlizando los recursos técnicos y las
herramientas de plataformas virtuales como Zoom, Google Meet y Google
Classroom. La justificacion metodoldgica, estara asociada al perfeccionamiento
o implementacién de técnicas que buscan desarrollar nuevas capacidades en los
estudiantes.

De lo expuesto se propone la siguiente interrogante: ¢como la
propuesta didactica en plataformas de videoconferencia fortalecera las
estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria de la
Institucion Educativa 2023-Lima? ademas se plantea como objetivo general
presentar una propuesta didactica en plataformas de videoconferencia para
fortalecer las estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de
secundaria de la Institucién Educativa 2023-Lima y los objetivos especificos
son: evaluar el nivel de conocimientos de las plataformas de videoconferencia
en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion Educativa 2023-
Lima; determinar el nivel de conocimientos de las estrategias de aprendizaje en
estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion Educativa 2023-
Lima; Identificar el nivel de satisfaccion hacia el uso plataformas de
videoconferencia en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion
Educativa 2023-Lima; describir el nivel de satisfaccion de las estrategias de
aprendizaje en estudiantes primer grado de secundaria de la Institucién
Educativa 2023-Lima; formular una propuesta didactica en plataformas de
videoconferencia como estrategia de aprendizaje en estudiantes de primer grado
de secundaria de la Instituciéon Educativa 2023-Lima y por ultimo validar la
propuesta didactica en plataformas de videoconferencia como estrategia de
aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion
Educativa 2023-Lima.



Il. MARCO TEORICO

Estudios en Indonesia refieren que el comportamiento de los estudiantes cuando
utilizan los medios de aprendizaje, se ve influenciado por la utilidad y la facilidad
percibido en su uso. Los medios dominantes para los estudiantes en las
actividades de aprendizaje, tanto conferencias como discusiones grupales, son
el Zoom, Google Meet y Google Classroom, de estas, la aplicacion Zoom es la
mas facil (75%) (Ikhsan et al., 2021); es cierto que los estudiantes acceden
facilmente a la aplicacion Google Classroom y utilizarla en el proceso de la clase
magistral, aunque no reemplaza las actividades de las clases presenciales,
porque no entender el material de la clase. Sin embargo, es muy efectiva para
ser utilizada en actividades de asignacioén, por el acceso y envio de asignaciones
sin tener que reunirse con el maestro; proporcionando eficiencia en términos de
tiempo y lugar (Fitri et al., 2020). En Turquia se asume que cada alumno es
tecnologicamente suficiente, donde la practica es internalizada por todos los
estudiantes y el monitoreo repetido de acuerdo con sus niveles de aprendizaje y
la asignacioén de tiempo suficiente (Mustafa-Ufuk y Sinem, 2019).

En Espafa la estimacion del uso de herramientas digitales en relaciéon a
la satisfaccion establecen que ocho de cada diez docentes presentan
insatisfaccion relacionado al uso, y superior al 90 % lo considera relevante,
ineludible y practico (Garcia-Martin y Garcia, 2021); sin embargo, el proceso de
ajuste a la virtualidad no se esta originando en el mejor contexto, al menos en el
alumnado (Roig-Vila et al., 2020), a pesar de ello existe una mayor tendencia a
utilizar estas herramientas adicionandole Classroom, Skype o Microsoft Teams
en videollamadas (Arantzazu, 2020); ademas los estudiantes se motivan cuando
son ensefiados segun estilos de aprendizaje preferidos, que generalmente son
conocimientos dindmicos, por ende el discente tiene un ritmo propio, siendo
necesario conocer como aprenden (Betancourt Ramirez, 2020); esta claro que
no todos aprenden de la misma manera, la instruccion estandarizada logra
beneficiar a escasos grupos, dejando atras los que se preparan de manera
distinta (Marcos et al., 2020); existe un desvio de la estructura clasica de las
unidades didacticas, no en toda asignatura se puede observar completamente
las etapas del proceso formativo llamese objetivos, actividades posteriores y

procedimientos evaluativos (Cadavieco et al., 2020).



En Venezuela se sostiene que las comunidades virtuales son
significativas, asi como el aprendizaje, dado en circunstancias, que faciliten el
uso de ambientes en contextos de virtualidad como maniobras recientes de
aprendizaje en las aulas (Castellanos y Castro, 2018). En Brasil la inclusion de
TIC puede enriquecer y estimular la practica docente, con el progreso en los
procesos de enseflanza-aprendizaje, no obstante, se deberia lograr contenidos
significativos y atractivos para los estudiantes, junto con otros temas (Almeida et
al., 2021), ademas podemos mencionar que el uso de Google Classroom
permite apoyar a educadores y alumnos facilitando el trabajo educativo,
mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA), haciéndolo significativo
y relacionandolo con las nuevas perspectivas de la tecnologia en la educacion
(Silva-Lima y Martins, 2020). En Costa Rica al mencionar el valor del proceso de
autorregulacion fisica del estudiante, refieren que se puede utilizar no solo las
vias cognitivas sino también las vias emocionales, los cuales van a involucrar el
logro de metas (Hendrie y Bastacini, 2019). Ecuador manifiesta que es
importante destacar la esencia del proceder de los jovenes e introduccion en su
formacion digital (Castafio et al., 2020). Argentina reluce que se esta
acostumbrado a utilizar las redes sociales e Internet de forma informal,
desorganizada, que se relaciona con la intimidad y las relaciones cotidianas
(Stranges, 2020).

En el Peru los profesores ven la existencia de muchas dificultades en el
aprendizaje a distancia, es por ello que el medio de comunicacién mas comun
fue el sistema de mensajeria, especialmente WhatsApp, que estd suplantando
el uso de plataformas educativas mas adecuadas como Google Meet, debido a
la falta de formacion del profesorado o por las limitaciones de los ordenadores y
el acceso a internet de los alumnos (Santos et al., 2020).

Las plataformas de videoconferencia (PVC) son denominados sistemas
de gestion del aprendizaje, nominados también como plataformas digitales o
virtuales, nacieron por los noventa, intervienen favoreciendo el PEA en el recinto
educativo (De Pablos et al., 2019); mediante el uso de diferentes trebejos que
posibiliten la interaccién entre estudiantes, los medios didacticos y el/la docente
(Alfa Uruguay, 2021). La videoconferencia es una reunion electrénica a distancia,
lo mas evolucionado en los tiempos actuales, cuya ‘cometido es admitir

reuniones de tipo virtual entre personas o grupos, dicho asi, estan apartados
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geograficamente, interactuando en linea con informacion de interés comun. Los
tipos en la actualidad son la grupal (sala adaptada para ello) y la de escritorio
(sistemas VC DESKTOP), equipos computacionales personales, se les conoce
también como videoconferencia personal (Vidal y Mariaud, 2021). Para que
puedan ser utilizadas y dar inicio se contemplan requisitos minimos o los mas
comunes microfono, altavoces, webcam, computadora y conexién a Internet
(Tecnologia+Informatica, 2021).

Las principales herramientas que son empleadas para videoconferencias
son Google Meet, Zoom y Classroom (Antonio Joia et al., 2021).

Google Meet, aplicacion promocionada desde marzo del 2017 por Google
LLC, ademds distinguida como Hangouts Meet, herramienta que estuvo
enfocada para el entorno empresarial y usuarios profesionales, puede crear
videoconferencias con 250 personas, comparte documentos de distinta
configuracion en tiempo real sin restricciones. Presenta una interfaz que facilita
reuniones virtuales y profesionales, posee preceptos proactivos, antiabuso y con
videoconferencias encriptadas, garantiza una practica seguray profesional a los
usuarios. Fue lanzada para ser utilizable a través de una cuenta vinculada a G
Suite (Google, 2021; Mundocuentas, 2021b).

Al iniciar una reunion, clic en nueva reunién, opcion: crear reunién, copia
y comparte el enlace con los participantes. Si se desea iniciar la reunion
directamente con el mismo enlace, se pega en el navegador (en el campo)
Incorpora caracteres a través de un enlace para poder unirse al corro. Si lo que
se quiere es iniciar una reunién al instante simplemente se crea y se une a la
reunion directamente. Otra caracteristica durante el corro, es que se puede
mostrar la pantalla completa o solo una ventana determinada para ensefar
documentos, presentaciones, hojas de calculo, etc. Qué se podria presentar:
nuevos empleados de manera remota, facilitar a clientes algunas ideas para
proyectos, celebrar clases o conferencias virtuales, consultar informacién sobre
algun articulo especifico, eventos a distancia con un gran nimero de invitados,
compartir notas de reuniones, proyectos, hojas de ruta e investigaciones con
partes interesadas del mundo, intercambiar ideas y editar propuestas con
miembros del equipo que se encuentran en algun lugar. Se puede iniciar o abrir
una jam con un Jamboard de Google. Un Jamboard es una pizarra virtual para

intercambiar ideas con otras personas; los moderadores pueden crear encuestas
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para que los concurrentes voten. Durante la reunion, los participantes reciben
una notificacion sobre la encuesta y pueden enviar una respuesta, al moderador
le llega un informe via correo electronico con los resultados. En él se indican
nombres y respuestas (Google, 2021; Google, 2021a; iProfesional, 2021).

Zoom Cloud Meeting o solo Zoom, plataforma de videollamadas que
emplea internet a través de méviles u ordenadores. Su funcionamiento estad
dado por intermedio de la nube, admite la realizacion de videoconferencias, chat,
llamadas de audio y graba las sesiones simultdneamente. Utilizable segun la
peculiaridad del sistema operativo tanto PC, como telefonia inteligente. Fue
disefiada inicialmente para uso empresarial, las salas albergan un buen nimero
de usuarios en simultaneo, ofrece herramientas para el control de reuniones, se
comparte archivos digitales en tiempo real. Ademas, presenta una version sin
costo siendo usada por cualquier persona, no obstante, oferta servicios
adicionales con subscripcion siendo de paga. Dentro de sus principales
caracteristicas es que su funcionamiento como un medio de comunicacion es a
través de internet, permite sesiones para videoconferencia entre 100 y 1000
espectadores, herramientas de pantalla compartida para exposiciones,
seminarios y conferencias, otros aspectos a destacar son: que se pueden realizar
reuniones individuales, las cuales otorgan la oportunidad de organizar reuniones
individuales ilimitadas, de forma gratuita, las videoconferencias grupales
gratuitas tienen una duracion de 40 minutos y con 100 participantes, en su
versién de paga se compra complementos, conectdndose hasta 500 personas
(Antevenio, 2020; Google, 2020; Mundocuentas, 2021c; Zoom, 2021).

Google Classroom, trebejo gratuito y sencillo que refuerza a los
educadores a administrar y evaluar el avance de forma eficiente, a la vez que se
mejoran las nexos con los alumnos desde la escuela, el hogar o donde sea que
se encuentren, fue disefiada como apoyo tanto a docentes como estudiantes en
la elaboracion y desarrollo de las clases virtuales, dentro de sus caracteristicas,
presentan un disefio sencillo, por que conserva el estilo propio de las
herramientas de Google, permitiendo una adaptacion simple y diligente al
momento de utilizar la aplicacion, tiene una diversidad de versiones, es decir, no
solamente cuenta con una versién para computadores, sino también, para los
dispositivos moviles tanto iOS como Android, es de facil adquisicion, puesto que

requiere tener una cuenta de correo electronico en Gmail para acceder a las
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clases, el Google Classroom busca mantener las dinamicas ofrecidas en clases
presenciales, pero con un formato virtual (RedaccionEC, 2020).

El ingreso es a través de una cuenta de Google, se abre el navegador y
se busca Google Classroom, con un Clic en la pagina oficial se redirecciona para
ingresar el correo electrénico con la clave respectiva para tener acceso a la
plataforma, una vez ahi puedes unirte o crear una clase. En el entorno virtual,
profesores y alumnos disponen de un almacenamiento para informacién casi
ilimitado, en Google Drive, los profesores pueden subir en la nube archivos para
evaluaciones, donde los alumnos poseen acceso, asi como la edicion, ademas,
al estar conectados trabajaran un solo archivo desde distintos dispositivos,
colaborando o trabajando de forma individual, como se defina en el criterio a
evaluar. El profesor pude visualizar progresivamente la evaluacion, realizando
comentarios o correcciones en tiempo real, al ser entrega das para la calificacion,
ya no se podran editadas (GCFglobal, 2021; Google, 2021a; Mundocuentas,
2021a).

Tabla 1
Ventajas y desventajas de las plataformas de videoconferencia
Plataformas Ventajas Desventajas
v Sesiones de 100 a 250
personas. v Limitaciones de
v" Opcién de compartir pantalla - integracion con
diapositivas, documentos y servicios externos.
demas archivos. v' Carece de pruebasy
v’ Interfaz sencilla y practica, uso examenes
facil y deductivo. automatizados,
Google
v Actualizaciones constantes. registros para
Meet v Es posible guardar las calificaciones
sesiones. depurados, foros y
v' La seguridad de las chats en tiempo real.
videoconferencias se v' Requiere
v/ garantiza a través del necesariamente
encriptado de sus conexion a internet.
transmisiones.




Soporte estable de conexion.
Interfaz cOmoda e intuitiva.
Se puede compartir pantalla y
archivos con los usuarios.

Se puede afnadir hasta 1000

v Pocos controles que

regulen el tiempo de
intervencion de los

participantes.

Zoom o _
participantes en una sola Es necesario tener
sesion. una cuenta G Suite
Tiene una version gratuita. para iniciar una
Posee un soporte técnico videoconferencia.
especializado.

De facil uso. Asignaciones
virtuales.
_ Las verdaderas

Apoyado por Google Drive. .

o _ funciones son
Posibilidad de experimentar un

_ ) ) reservadas para la
ambiente educativo diferente al .

o version de paga.
tradicional. ' '

Google _ o Funciona por medio
Permite a los administradores, .

Classroom de internet. Puede

docentes y padres monitorear y
estar al tanto del progreso de
aprendizaje.

Otorga herramientas para el
aprendizaje semipresencial

gratuitamente.

resultar algo confuso
en personas que no
estén adaptadas

totalmente.

Nota: Google (2021a); Google (2021b); Mundocuentas (2021a); Mundocuentas (2021b);
Mundocuentas (2021c).

El aprendizaje en linea se desenvuelve en un contexto donde no hay un

acercamiento fisico en que coexistan el docente y discente (UBUCEYV, 2019).



* Recursos y * Actividades y
materiales de experiencias de
estudio: textos, aprendizaje bien
animaciones, individual, bien
enlaces, videoclips, 4 colectivo
presentaciones

Dimension Dimension
INFORMATIVA PRAXICA

Dimension Dimension
COMUNICATIV TUTORIAL Y
A EVALUATIVA

* Interaccién socia /' *Seguimiento y

entre estudiantes y / valoracion del
docente aprendizaje por el

profesor

Figura 1. Dimensiones Pedagdgicas del Aula Virtual (Area & Adell, 2009).

En las plataformas del aula virtual se contemplan cuatro dimensiones
pedagdgicas (Area & Adell, 2009; Alfa Uruguay, 2021).

La Dimension Informativa contempla el conjunto de recursos, materiales
o elementos donde presentan la informacion o contenido diverso para el estudio
independiente por parte del discente. Equivale, a los apuntes que el profesor
suele exponer durante una clase, que en el ambito del aula virtual adopta
diversos formatos (llamese texto Word, pdf u otro) ademas se incluye materiales
para ayudar al estudiante que le permite comprender mejor los contenidos como
las presentaciones multimedia, representaciones graficas, mapas conceptuales,
videoclips o animaciones. En consecuencia, esta referida al conjunto de
materiales de diferente origen (textual, multimedia, gréafica, audiovisual) que
muestran o ayudan al estudiante a obtener conocimientos segun el objeto de
estudio (Area & Adell, 2009; UBUCEYV, 2019; Alfa Uruguay, 2021).

La Dimension Praxica esta relacionada con acciones, tareas o actividades
gue los discentes realizan en el aula virtual y son planificadas por su docente con
el propésito de facilitar las experiencias en sus aprendizajes. Aqui podemos
mencionar: foros de debate, leer y redactar de ensayos, elaborar un diario
personal, plantear y analizar casos practicos, busqueda de informacion sobre
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algun tema especifico, creacion de una base de datos, elaboracion de proyectos
por grupo, resolucion de problemas y/o ejercicios, planificacion y desarrollo de
una investigacion, desarrollo de trabajos colaborativos mediante wikis,
elaboracién de webquests y cazas del tesoro. Por ello se puede indicar que esta
dimensién representa un entorno en donde el estudiante confronta situaciones
de aprendizaje que conlleva la activacion de diferentes habilidades y estrategias
en lo cognitivo, actitudinal, asi como social (Area & Adell, 2009; UBUCEYV, 2019;
Alfa Uruguay, 2021).

La Dimension Comunicativa hace alusion al camulo de recursos y
acciones de interaccion social entre dicentes y docentes, a través de
mecanismos telematicos como foros, chats, mensajeria interna, correo
electrénico, videoconferencia o audioconferencia, ademas puede incrementar la
motivacion, implicacion y rendimiento del alumnado en las tareas que son
propuestas. Por ultimo la Dimension tutorial y evaluativa esta en relacién a las
funciones docentes o papel que el profesor realiza en el marco de un curso
virtual, para lo cual debe dominar las siguientes habilidades: motivacion,
refuerzo, y orientacion sobre habitos de estudio, organizacion y dinamizacion de
actividades grupales, habituaciébn a entornos teleméaticos de trabajo, uso
didactico apropiado de los instrumentos telematicos (Area & Adell, 2009;
UBUCEV, 2019; Alfa Uruguay, 2021).

El empleo de PVC en el proceso educativo, han permitido que la
comunicacién presencial en las aulas se tuvo que apoyar en videoconferencias
sincronas, las cuales han llenado virtualmente un espacio que era regulado por
clases ordinarias (Roig-Vila et al., 2020). Sin embargo, se puede exponer que
las aulas virtuales responden a un arquetipo pedagdgico de ensefianza
expositiva, teniendo como peculiaridad ser un depdésito de objetos digitales que
encajonan el conocimiento, siendo un espacio a través del cual el discente
proporciona tareas-trabajos que se les requieren, existiendo un escaso nivel de
interaccidon social entre docentes y discentes durante el proceso (Area et al.,
2018).

Teoria constructivista del aprendizaje por Jerome Bruner, plantea que el
proceso de ensefianza se lleva a cabo de forma dinamica y participante lo cual
implica que el estudiante construye su conocimiento a traves de su

descubrimiento conduciéndolo a resolver problemas proporcionando alternativas
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de solucion, sostiene que se deberian contemplar las modificaciones en los
procesos representacionales del discente, dandole una razon al objeto de su
aprendizaje y las metas que se ha propuesto. Ademas compromete los procesos
mentales que van a reconstruir las imagenes de la realidad, incluyéndose por si
mismas, y que regularizan la actividad de aprender, asi mismo se constituyen
como una redefinicion de contenidos u objetos de aprendizaje, asi como de la
persona que esta aprendiendo (Marifio, 2017). El constructivismo esté
comprometido con el nivel del proceso docente, permitir romper la jerarquia y el
discurso de poder en la practica docente, tratar al alumno como un par de
saberes, entenderlo como un participante activo, y con el apoyo de instituciones
intermediarias, en establecer una relacion entre el trasfondo cultural y la nueva
informacién para lograr una reconstruccion cognitiva que les permita atribuir
significado a la situacion (Zambrano et al., 2017).

La Teoria del conectivismo de Stephen Downes y George Siemens hace
referencia a vincular ideas, articular el conocimiento, instaurar nuevos enlaces,
generar esquemas, manteniendo y acrecentando las redes propias del
aprendizaje (Craig, 2018). Ademas describe como acontece el aprendizaje en la
época digital; en la sociedad del conocimiento, este proceso lo conforman una
cantidad de informacién que se obtiene de distintas fuentes, las que constituyen
nodos y son mantenidas con la informacién, cada discente la coge segun sus
necesidades (Sanchez-Cabrero et al., 2019). El aprendizaje es el proceso de
engrandecer y adaptar las redes del conocimiento. EI Conectivismo se encamina
en el aprendizaje dado en ambitos informacionales que son cambiantes. En
ciertas areas, el conocimiento de hoy pasara a ser arcaico en algunos afos, en
consecuencia, esta teoria resalta la importancia de la tecnologia en las
conexiones reveladoras, posibilitando recientes asociaciones, que extienden el
saber cognitivo al emplear las redes y tecnologias que estan afiliadas como
elementos cognitivos (Samaniego, 2018). Ultimamente Siemens afirmo que el
conocimiento esta distribuido y en red, y el aprendizaje corresponde al proceso de
constituir y cortar conexiones a nivel de redes sociales y tecnoldgicas (Craig, 2018).

Las Estrategias de Aprendizaje (EA) y estudio ponen de manifiesto las
conductas y pensamientos que cada individuo utiliza para solucionar tareas
especificas durante la ocasion de aprender (Freiberg, Ledesma y Fernandez,
2017; citados por Imig, 2019). Inicialmente, estrategia proviene de un ambiente
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militar, la etimologia de la palabra esta asociada con el arte de encaminar
operaciones militares (Bernardo, 2000; Loret, 2011; citados por Imig, 2019).
También, trata sobre una secuencia de procedimientos, metddicos e integrados,
dirigidos al logro de un resultado esperado, dentro del ambiente educativo
(Aguilar, 2010 citado por Imig, 2019). Gonzales refiere que son acciones y
pensamientos que se dan en los estudiantes cuando adquieren conocimiento,
dependiendo del grado motivacional propiciado por el docente, no solo trata del
manejo de técnicas o habilidades especificas para elaborar actividades, sino que
considera ambientes, caracteristicas, exigencias y emociones (Miramontes et al.,
2019). Sin embargo, hoy se considera como la habilidad que se posee para
resolver una determinada situacion, siendo su funcion primordial la cimentacion
de nueva informacion, optimizando la transformacion de esta. Las que se van a
materializar en las técnicas empleadas para el estudio, tan sencillas como
subrayar ideas clave o realizar anotaciones, o complejas como realizar mapas
mentales o cuadros sindpticos (Zambrano et al., 2017).

Los procesos que involucran tanto a la ensefianza como al aprendizaje,
para por un cambio metodolégico, de tal manera que se pueda propiciar el
aprendizaje significativo. Desde una circunstancia de tipo pedagogico y de
ensefianza, las estrategias didacticas empleadas vienen a constituirse como
actividades que pone en practica el docente con la intension de guiar el
desarrollo en el campo educativo del alumno, todo aquello con la finalidad de
fomentar el logro de competencias basicas, enmarcadas en aprendizajes de tipo
significativo donde el alumno se encuentra en la capacidad de efectuar
asociaciones (Monteza, 2021; Villegas, 2021).

Las estrategias de aprendizaje conforman tres grandes grupos: las
cognitivas que vienen a ser estrategias memoristicas (repeticion, reglas
mnemotécnicas), de elaboracién (construye estructuras al interior del aprender,
la integra con el conocimiento almacenado para transferir lo aprendido a otros
ambitos) y de transformacion (modo en que se procede a reducir la informacién
gque se estructuran en los procesos de seleccion y codificacion). Las
metacognitivas (estrategias que planifican, controlan y regularizan el proceso
personal de aprendizaje) y por ultimo las Estrategias de administracion de
recursos en donde el dominio del esfuerzo y la atencion, dando lugar al

cumplimiento de la tarea, que esta se resuelva adecuadamente, utilizando
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diversas estrategias buscando que el discente sea sensible con respecto al
conocimiento que esta proximo a adquirir (Espinoza-Freire, 2017; Imig, 2019).

Las estrategias de aprendizaje contemplan 05 dimensiones. La dimension
1 esta delimitada por las Actitudes y percepciones positivas acerca del
aprendizaje, es decir, significa que, sin actitudes y percepciones positivas, sera
dificil para los estudiantes aprender plenamente. La dimensién 2 esta
relacionada con la Obtencion e incorporacién del conocimiento, la cual esta
dirigida a ayudar a los estudiantes a combinar nuevos conocimientos con los
existentes, por lo que la estrategia de ensefianza de esta dimension tiene como
objetivo ayudar a los estudiantes a conectar previos y nuevos conocimientos,
organizar estos nuevos conocimientos de manera significativa y hacerlos parte
de ellos, seria la memoria a largo plazo. La dimension 3 viene a ser la Extensién
y refinamiento el conocimiento, aqui el alumno agrega distinciones inéditas y
establece nuevas conexiones, y analiza lo que ha aprendido de manera mas
profunda y rigurosa. Las actividades generalmente relacionadas con esta
dimensién incluyen la clasificacion comparativa y la induccion y la deduccion. La
dimensibn 4 es Usar el conocimiento significativamente; psicélogos
cognoscitivistas, explican que se da, cuando los alumnos pueden utilizar el
conocimiento para realizar tareas significativas, se relaciona con el aprendizaje
mas eficaz. En este modelo de ensefianza, los tipos de tareas que promueven el
uso significativo del conocimiento, tenemos la toma de decisiones, la
investigacion y la resolucién de problemas. La dimensién 5 Habitos mentales
productivos, sin duda, uno de los objetivos mas importantes de la educacion son
los habitos y el autocontrol de los pensadores criticos creativos, habitos que
haran que los individuos necesiten aprender por si mismos en todo momento de
su vida. Algunos de estos habitos mentales son: blsqueda de claridad y ser
claro, mente abierta, control de impulsos y ser consciente de sus propios
pensamientos (McAnally, 2005).

Conceptualizar la satisfaccion en los discentes, esta en relacion con el
bienestar que suelen percibir los alumnos al coberturar sus expectaciones dentro
del campo académico, como derivacién de las distintas actividades realizadas
en su institucion las cuales le permiten atender ciertas necesidades educativas,
cabe mencionar que al medir la satisfaccion en el alumno permite evaluar la

calidad que se brinda en los sistemas de educacion (Surdez Pérez et al., 2018).
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Figura 2. Modelo educativo: Plataformas de videoconferencia y EA.
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METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

Investigacion es de tipo basica, a través de la cual se profundiza en
el estudio de determinado hecho o acontecimiento de la realidad al que
es sometido el objeto de estudio (Arias, 2016; Bernal, 2016; Cabezas et
al., 2018).

De acuerdo al tiempo en que se ha desarrollado es transeccional,
porque la informacion se obtuvo en un momento dado (Fresno, 2019).

Propositiva, es decir parte de un situacion identificada que se puede
mejorar, a través de un disefio o propuesta como alternativa de cambio
(Hurtado, 2010).

Disefio no experimental, es aquel que solo observa el fenbmeno,
como este se da en su entorno natural, es decir, no manipula las variables
a estudiar (Cabezas et al., 2018; Fresno, 2019).

(o (=) [ (o

Figura 3. Disefio metodoldgico.

Doénde:

SA = Situacion actual

DS = Diagnéstico situacional de la muestra de estudio
AT = Andlisis tedrico

ET = Explicacion tedrica

PM = Propuesta de mejora: Unidad didactica

VPM = Validacion de la propuesta
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3.2 Variables y operacionalizacion

Variable independiente: Plataformas de videoconferencia
Herramienta digital, que permite continuar con el proceso de

enseflanza—aprendizaje, dado entre el docente y los discentes.

Variable dependiente: Estrategias de aprendizaje
Es la forma como el discente resuelve los problemas a través de la

informacion y transformacion en conocimiento.

3.3 Poblacion, muestra y muestreo

La poblacion viene a ser el conglomerado de elementos a los que se
ha referido la investigacion y poseen caracteristicas especiales comunes
(Bernal, 2016; Herndndez & Mendoza, 2018).

La poblacion estuvo conformada por un total de 946 discentes, de

nivel secundario, correspondiente al departamento de Lima.

Tabla 2

Matriculados nivel secundario - Lima 2020

Institucion _ _
_ Procedencia Nivel 1 2 3 4 5 Total
Educativa

2023 Lima — Lima
Augusto — San .

Secundario 209 213 178 181 165 946
Salazar Martin de

Bondy Porres

Total, de alumnos 209 213 178 181 165 946

Nota: Tomado de ESCALE - Unidad de Estadistica Educativa (MINEDU, 2021)
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Criterios de inclusion

v Inmersos todos los alumnos que fueron matriculados en primer
grado de secundaria.

v' Aquellos que aceptaron participar en el estudio.

v' Aquellos que contaron con el consentimiento informado firmado por
el padre o tutor.

Criterios de exclusion

v' Matriculados en otro grado, distinto al solicitado.

v' Aquellos que no contaron con el consentimiento informado firmado
por el tutor o apoderado.

v" Aquellos que no aceptaron participar en el estudio.

La Muestra es aquella que se constituye como un subgrupo o
subconjunto de la poblacion, la que permitira inferir los resultados con
margen de error conocido (Arias, 2016; Cabezas et al., 2018; Hernandez
y Mendoza, 2018).

Es por ello por lo que para la presente investigacion la constituyeron

160 discentes como se muestra en el cuadro adjunto.

Tabla 3

Matriculados en primer grado - Lima 2020

Instituciones Grado N° 2023 Augusto Total
Educativas Secciones Salazar Bondy
Estudiantes Primero 08 160 160

Nota: Tomado de ESCALE - Unidad de Estadistica Educativa (MINEDU, 2021)

El Muestreo no probabilistico-intencional, es aquel que esta dado por
el direccionamiento del investigador segun las -caracteristicas y

necesidades que se plantean en el estudio (Hernandez y Mendoza, 2018)
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3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas

Encuesta, es una técnica en donde se adquiere informacién de
relevancia, dando a conocer la opinidon o valoracién de un determinado
sujeto (Arias, 2016; Cabezas et al., 2018).

Instrumento, es la herramienta que permite obtener informacién de
la muestra (Arias G, 2016).

El cuestionario, permite formular una continuidad de interrogantes
gue facilitara la medicion de las variables, sujetas a estudio (Hernandez y
Mendoza, 2018).

El cuestionario que se empled en la investigacion presenté dos
partes:

Parte 1. estuvo dirigida a los datos personales de los intervinientes
(responsable de la entrevista, nUmero de encuesta, fecha, hora, nombre
del entrevistado, fecha de nacimiento, grado y seccion).

Parte 2: estuvo subdividida segun las variables y dimensiones,

contando con los siguientes items:

Tabla 4

Dimensiones de la variable plataformas de videoconferencia

[tems

Plataformas de videoconferencia
Conocimiento Satisfaccion

Dimension informativa 3y4 1,2y5
Dimension praxica 6,8y9 7y 10
Dimension comunicativa 12y 14 11,13y 15
Dimension tutorial y evaluativa 17,18y 19 16y 20
Sub total 10 10

La variable PVC presentd 20 items, que permitieron medir el

conocimiento y la satisfaccion en igual nimero para cada uno.
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Tabla 5

Dimensiones de la variable estrategias de aprendizaje

items

Estrategias de aprendizaje — : :
Conocimiento Satisfaccion

Actitudes y percepciones positivas

acerca del aprendizaje 22y 25 21,23y24

Adquisicion e integracién del

conocimiento 27,28y 29 26y 30

Extension y refinamiento el

conocimiento 3ly 32 33,34y35

Usar el conocimiento significativamente 36, 38 y 39 37y 40
Habitos mentales productivos 43y 45 41,42y 44
Sub total 12 13

La variable EA nos permitié identificar un total de 25 items, divididas

en 12 para conocimientos y 13 satisfaccion.

Segun las dimensiones planteadas, el instrumento estuvo
constituido por 45 items, subdivididos en 23 para medir la satisfaccion y
22 el conocimiento. Es por ello, que se le asignd una puntacion segun la

escala de Likert que fue desde 1 hasta 5.

Tabla 6

Puntuacién segun Escala Likert

CD PD NAND PA CA

1 2 3 4 5
Nota. CD= Completamente en desacuerdo; PD= Parcialmente en desacuerdo; NAND=
Ni en acuerdo ni en desacuerdo; PA= Parcialmente de acuerdo; CA= Completamente de
acuerdo

Se establecio una seria de condiciones para realizar la evaluacion,
es decir, se empled la baremacién, que permitid formular los criterios a

evaluar en las variables.
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Tabla 7

Baremacion de la condicion Nivel de conocimiento

Conocimiento PVC EA Final
Bajo 10 - 23 12 - 28 22 -51
Medio 24 - 37 29 - 45 52-81
Alto 38 -50 46 - 60 82 -110

La valoracién estuvo determinada por los niveles alto, medio y bajo
para el conocimiento, a lo anterior, en la satisfaccion se contempl6

satisfecho e insatisfecho.

Tabla 8

Baremacioén de la condiciéon Nivel de satisfaccion

Satisfacciéon PVC EA Final
Insatisfecho 10- 30 13-39 23 -69
Satisfecho 31-50 40 - 65 70 - 115

El instrumento fue sometido a juicio de expertos en nimero de cinco
(05), dandole la validez de contenido, se piloted a veinte (20) alumnos,
gue permiti6 evaluar las propiedades métricas, donde los resultados
fueron sometidos al estadistico de prueba Alfa de Cronbach que permitid
obtener el indice de fiabilidad, el mismo que estuvo entre 0,8 — 1,0 para

siendo considerado aceptable.
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3.5 Procedimientos

Fase 1. Planificacion

Se recopilo informacidén y se disefio el instrumento para la obtencion
de informacioén.

Concluido el disefio, el instrumento para por la revision de los
expertos, fue sometido a una prueba piloto con 20 alumnos que cumplian
con las caracteristicas solicitadas, para aplicar una ficha de validacién asi
como un estadistico de prueba, para ambos casos las mediciones
otorgaron valores de aceptable y altamente confiable.

Con el instrumento listo se procedi6 a solicitar a la IE N°2023
Augusto Salazar Bondy, la autorizacion para realizar las entrevistas a los
alumnos del primer grado de secundaria.

Fase 2. Organizacion

Después de aprobada la solicitud, se convocé a una reunién virtual
con los tutores de las ocho aulas para socializar el cuestionario, asi como
el consentimiento informado. Ambos documentos fueron emitidos por via
virtual.

El cuestionario fue cargado en la plataforma de Google a través de
“formularios”.

Antes de iniciar el llenado del cuestionario, se les hizo llegar el
consentimiento informado, para la autorizacion respectiva por el padre,
madre o tutor.

Las docentes de aula solicitaron, que se les otorgara una tiempo
mayor a 30 dias, puesto que existian dificultades para que los alumnos
contestaran los cuestionarios y ellos tendrian que realizar el seguimiento.

Fase 3. Ejecucion

La carga del formulario con las preguntas estuvo habilitada con 5
dias de anticipacion.

Luego se emitio el link https://forms.gle/F3QR5e45UWaqtehys6al al

WhatsApp del docente para que este fuera compartido y llenado a través
de Google Workspace formularios, con una duracibn maxima de 30
minutos por discente.

Ambos documentos, para garantizar que lleguen a los entrevistados

fueron enviados adicionalmente a través del WhatsApp de los tutores.
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Toda la informacion recabada fue manejada, en estricta reserva y
solo fue utilizada con fines de investigacion.
Los datos obtenidos sirvieron de base para formular la propuesta,

segun la apreciacién emitida por el alumno.

3.6 Método de andlisis de datos

El proceso analitico de los datos, se realizé a través del software
estadistico SPSS 26, los resultados estadisticos fueron presentados
segun las variables en tablas de distribucion de frecuencias (absoluta,
relativa, acumulada y porcentual) y en gréfico de barras; y segun la escala
de medicién se empled la moda, el tanto por ciento, la media y la mediana
gue permitieron un mejor entendimiento de los datos encontrados. No se
realizd, ninguna contrastaciéon de hipétesis porque no se contdé con la

misma.

3.7 Aspectos éticos

La Universidad Cesar Vallejo (UCV), se rige bajo principios éticos,
cuyo proposito de cumplir los estandares de calidad que el rigor cientifico
lo requiere, donde se tiene a:

La Beneficencia pretende asegurar y garantizar el bienestar de cada
una de las personas que concurren al estudio.

No maleficencia, esta referida a la realizacion de un analisis previo
sobre los posibles riesgos a que estan siendo sometidos cada uno de los
participantes, con el proposito de salvaguardas la integridad tanto fisica
como psicolégica.

Autonomia, principio ético en investigacion que esta sujeta a la
disposicion que tiene el participante, eligiendo retirarse en el momento
gue asi lo estime.

Justicia, toda persona que esta inmersa en la investigacién debe

recibir un trato igualitario, sin exclusiones (UCV, 2021).
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V. RESULTADOS

Los resultados obtenidos se presentan segun el orden de los objetivos

que se plantearon para la presente investigacion:

Tabla 9

Andlisis de la variable plataformas de videoconferencia

. Categorias
ltems Descriptivos

CD PD NAND PA CA Total
b1 f 4 5 23 24 104 160
% 2.5 3.1 14.4 15.0 65.0 100.0
f 40 15 44 30 31 160
i % 25.0 9.4 27.5 18.8 19.4 100.0
b3 f 40 15 44 30 31 160
% 25.0 9.4 27.5 18.8 19.4 100.0
f 6 14 34 41 65 160
P4 % 3.8 8.8 21.3 25.6 40.6 100.0
b5 f 6 5 13 47 89 160
% 3.8 3.1 8.1 29.4 55.6 100.0
- f 6 9 26 47 72 160
% 3.8 5.6 16.3 29.4 45.0 100.0
b7 f 15 11 49 39 46 160
% 9.4 6.9 30.6 24.4 28.8 100.0
- f 3 11 22 58 66 160
% 1.9 6.9 13.8 36.3 41.3 100.0
f 3 5 21 51 80 160
i % 1.9 3.1 13.1 31.9 50.0 100.0
510 f 3 16 34 51 56 160
% 1.9 10.0 21.3 31.9 35.0 100.0
p11 f 7 9 15 26 103 160
% 4.4 5.6 9.4 16.3 64.4 100.0
510 f 12 20 42 41 45 160
% 7.5 12.5 26.3 25.6 28.1 100.0
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P13 f 8 13 32 29 78 160
% 5.0 8.1 20.0 18.1 48.8 100.0
f 9 12 34 44 61 160
P14
% 5.6 7.5 21.3 27.5 38.1 100.0
P15 f 55 27 34 24 20 160
% 34.4 16.9 21.3 15.0 12.5 100.0
o16 f 23 24 40 30 43 160
% 14.4 15.0 25.0 18.8 26.9 100.0
P17 f 37 30 28 29 36 160
% 23.1 18.8 175 18.1 22.5 100.0
f 12 7 24 41 76 160
P18
% 7.5 4.4 15.0 25.6 47.5 100.0
P19 f 35 16 39 37 33 160
% 21.9 10.0 24.4 23.1 20.6 100.0
f 19 20 51 36 34 160
P20
% 11.9 125 31.9 22.5 21.3 100.0
Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).
Tabla 10
Nivel de conocimiento para las Plataformas de Videoconferencia
Niveles %
Bajo 5.0
Medio 72 45.0
Alto 80 50.0
Total 160 100.0

Nota. Software SPSS 25.

Cuestionario (2021).
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Al realizar el analisis de la tabla 9, segun las preguntas que se plantearon
se puede evidenciar que los participantes presentan cierto grado de dificultad
para comprender el material que se carga en la plataforma por parte del docente
como se evidencia en la pregunta 2, es asi que existe un 18.8% y 19.3% donde
se indico estar de acuerdo con tal afirmacion, sea parcialmente en el primer caso
y completamente en el segundo, la cual viene ligada a la pregunta 3 que esta
dirigida a medir la limitacion para subir los trabajos encomendados. Esta
circunstancia podria contemplarse como una justificacion para que los alumnos
en un 16.3% asuma una actitud de indiferencia a realizar la autoevaluacion

después de finalizar una sesion como podemos observar en la pregunta 6.

La tabla 10, indica, que de los 160 alumnos que participaron en la
entrevista, en un 50% (80) se identificé que el nivel de conocimientos sobre
plataformas de videoconferencia se encontraba en un nivel alto, asi como en un

45% (72) nivel medio, en comparacion al 5% (8) que presentaron un nivel bajo.

Tabla 11

Nivel de conocimiento para las Estrategias de Aprendizaje

Niveles f %
Bajo 5 3,1
Medio 93 58,1
Alto 62 38,8
Total 160 100,0

Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).

La tabla 11, pone de manifiesto que de los 160 alumnos que
voluntariamente accedieron a responder las interrogantes sobre estrategias de
aprendizaje, el 58.1% (93) presento un nivel de conocimiento medio en
contraposicion con el 3.1% (5) que fue bajo, entonces podemos afirmar que

menos del 40% presento un nivel alto o superior.
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Tabla 12

Andlisis de la variable estrategias de aprendizaje

Categorias
ftems Descriptivos
CD PD NAND PA CA Total
f 3 8 32 38 79 160
P21
% 1.9 5.0 20.0 23.8 49.4 100.0
f 56 24 36 19 25 160
P22
% 35.0 15.0 22.5 11.9 15.6 100.0
f 10 13 29 47 61 160
P23
% 6.3 8.1 18.1 29.4 38.1 100.0
f 8 18 32 42 60 160
P24
% 5.0 11.3 20.0 26.3 37.5 100.0
PoE f 17 17 42 45 39 160
% 10.6 10.6 26.3 28.1 24.4 100.0
f 6 22 36 50 46 160
P26
% 3.8 13.8 22.5 31.3 28.8 100.0
f 5 18 28 59 50 160
P27
% 3.1 11.3 17.5 36.9 31.3 100.0
f 12 16 54 44 34 160
P28
% 7.5 10.0 33.8 27.5 21.3 100.0
f 8 13 29 70 40 160
P29
% 5.0 8.1 18.1 43.8 25.0 100.0
f 6 7 20 51 76 160
P30
% 3.8 4.4 12.5 31.9 47.5 100.0
f 4 8 47 51 50 160
P31
% 2.5 5.0 29.4 31.9 31.3 100.0
f 5 30 28 53 44 160
P32
% 3.1 18.8 17.5 33.1 27.5 100.0
f 5 15 39 48 53 160
P33
% 3.1 9.4 24.4 30.0 33.1 100.0
f 3 17 60 50 30 160
P34
% 1.9 10.6 37.5 31.3 18.8 100.0
P35 f 6 9 24 59 62 160

27



% 3.8 5.6 15.0 36.9 38.8 100.0

- f 3 2 54 49 52 160

% 19 1.3 338 306 325 100.0

f 4 11 47 55 43 160
P37

% 25 69 294 344  26.9 100.0

f 6 26 43 46 39 160
P38

% 3.8 163 269 288  24.4 100.0

f 8 11 32 32 77 160
P39

% 50 6.9 200 200  48.1 100.0

f 3 4 26 64 63 160
P40

% 1.9 25 163 400  39.4 100.0

f 3 4 25 40 88 160
P41

% 19 25 156 250 550 100.0

f 5 4 23 72 56 160
P42

% 31 25 144 450  35.0 100.0

f 26 14 32 38 50 160
P43

% 163 88 200 238  31.3 100.0

f 3 24 26 48 59 160
P44

% 19 150 163 300  36.9 100.0

f 7 11 52 49 41 160
P45

% 44 69 325 306 256 100.0

Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).

La tabla 12, expresa lo desarrollado en relacién a la variable estrategias
de aprendizaje, aqui podemos observar que el 15% de los alumnos considera
que las plataformas son inseguras y desordenadas, pero que a pesar de ello
participan de forma activa en un 28.1%, sin embargo al evaluar la adquisicion e
integracion del conocimiento se puede establecer que la realizacion de
resiumenes con facilidad asi como la identificacion de lo aprendido esta por

debajo del 40%, no obstante pueden identificar sus saberes previos en un 43.8%.
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Segun las preguntas que se plantearon en relacion con el refinamiento,
asi como el uso significativo del conocimiento podemos considerar que el
alumnado esta por debajo del 40% en el avance de su proceso critico, lo cual no
le permite llegar a generar conclusiones sobre los trabajos desarrollados. Y
considerando sus habitos mentales productivos un 32.5% considera que estos
son automaticos y casi inconscientes, donde el 45% evalGa su accionar, asi

como claridad en sus pensamientos en un 36.9%.

Tabla 13

Nivel de satisfaccion para las Plataformas de Videoconferencia

Niveles Frecuencia Porcentaje
Insatisfecho 11 6.9
Satisfecho 149 93.1
Total 160 100.0

Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).

La tabla 13 mide en 160 alumnos el nivel de satisfaccidn que estos
presentaban en relacion con las plataformas utilizadas durante las clases
sincronicas y asincrénicas, cada participante cumplio con los criterios de
seleccion, lo cual les permitio participar en el proceso, en los resultados de pudo
observar que el 93% (149) estuvo satisfecho y el 6.9% (11) manifiesto su

insatisfaccion en la empleabilidad de estas herramientas.
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Tabla 14

Nivel de satisfaccion para las Estrategias de Aprendizaje

Niveles Frecuencia Porcentaje
Insatisfecho 10 6.3
Satisfecho 150 93.8
Total 160 100.0

Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).

La tabla 14, midio el nivel de satisfaccion en 160 participantes respecto a
la utilizacion de estrategias de aprendizaje, segun las respuestas obtenidas se
pudo establecer que el 93.8% (150) se sintié satisfecho y el 6.3% (10)
insatisfecho independientemente del tipo de estrategia que pueda emplear.
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Tabla 15

Estadisticos por item para plataformas de videoconferencia

Estadisticos

Items Media Mediana De.sv.. , C.Oef.',
Desviacion Variacion
P1 4.37 5.00 1.01 23.05
P2 4.18 5.00 1.07 25.57
P3 2.98 3.00 1.44 48.25
P4 3.91 4.00 1.14 29.25
P5 4.30 5.00 1.01 23.45
P6 4.06 4.00 1.09 26.72
P7 3.56 4.00 1.24 34.73
P8 4.08 4.00 1.00 24.42
P9 4.25 4.50 0.93 21.92
P10 3.88 4.00 1.06 27.32
P11 4.31 5.00 1.13 26.17
P12 3.54 4.00 1.23 34.79
P13 3.98 4.00 1.21 30.51
P14 3.85 4.00 1.18 30.58
P15 2.54 2.00 1.41 55.57
P16 3.29 3.00 1.38 42.11
P17 2.98 3.00 1.49 49.83
P18 4.01 4.00 1.22 30.36
P19 3.11 3.00 1.43 45.90
P20 3.29 3.00 1.27 38.50

Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).

La tabla 15 presenta los estadisticos empleados para cada interrogante,
las primeras 20 preguntas corresponden a la variable PVC, aqui se pudo
establecer que el limite inferior promedio fue de 2.54 la misma que se ubic6 en
la pregunta 15 y el maximo de 4.37 en la pregunta 1, con una variacion entre
0.93 y 1.49, ademas se observo que la mitad de participantes concedié una
puntuacion menor a 4 por cada respuesta, la distribucion de los datos segun el
coeficiente de variacion tuvo su menor registro en la pregunta 9 con un 21.92%

siendo recomendada solo para estudios de tipo descriptivo.
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Tabla 16

Estadisticos por item para estrategias de aprendizaje

Estadisticos

items Desv. Coef.
Media Mediana o o
Desviacion Variacion

P21 4.14 4.00 1.02 24.77
P22 2.58 2.50 1.46 56.56
P23 3.85 4.00 1.20 31.13
P24 3.80 4.00 1.20 31.62
P25 3.45 4.00 1.26 36.61
P26 3.68 4.00 1.14 31.06
P27 3.82 4.00 1.09 28.61
P28 3.45 3.00 1.15 33.44
P29 3.76 4.00 1.07 28.60
P30 4.15 4.00 1.05 25.24
P31 3.84 4.00 1.01 26.19
P32 3.63 4.00 1.16 32.04
P33 3.81 4.00 1.10 28.79
P34 3.54 3.50 0.98 27.56
P35 4.01 4.00 1.05 26.22
P36 3.91 4.00 0.94 23.99
P37 3.76 4.00 1.01 26.74
P38 3.54 4.00 1.14 32.16
P39 3.99 4.00 1.19 29.79
P40 4.13 4.00 0.90 21.88
P41 4.29 5.00 0.95 22.10
P42 4.06 4.00 0.94 23.05
P43 3.45 4.00 1.43 41.35
P44 3.85 4.00 1.13 29.45
P45 3.66 4.00 1.07 29.19

Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).

32



La tabla 16 presenta los estadisticos que fueron empleados para cada
interrogante, las preguntas (21-45) corresponden a la medicion de la variable
estrategias de aprendizaje, aqui se establecid, que el limite inferior promedio fue
de 2.58 ubicado en la pregunta 22 y el maximo de 4.29 en la pregunta 41,
presento una variacion entre 0.90 y 1.46, ademas se observa que la mitad de los
participantes otorgo una puntuacion menor a 4 por cada respuesta, segun el
coeficiente de variacibn su menor registro estuvo en la pregunta 40 con un

21.88% siendo recomendada en estudios descriptivos.

Tabla 17

Estadisticos para la variable plataformas de videoconferencia

Variables Descriptivos Estadistico
Media 74.47
Mediana 75.00

Plataformas de

videoconferencia
Desv. Desviacion 12.560

Coeficiente Variacion 16.866

Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).

En la tabla 17, que estuvo en relacion con las plataformas de
videoconferencia podemos observar que el promedio que obtuvieron los
alumnos considerados para la contestacion de la encuesta fue de 74.47 con una
variante de 12.56, es asi que la mitad de los discentes logro un puntaje menor a
75.
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Tabla 18

Estadisticos para la variable estrategias de aprendizaje

Variables Descriptivos Estadistico
Media 94.14
Mediana 95.00
Estrategias de
aprendizaje
Desv. Desviacion 15.593
Coeficiente Variacion 16.563

Nota. Software SPSS 25. Cuestionario (2021).

En la tabla 18, que estuvo en relacion con las estrategias de aprendizaje
se pudo observar que el promedio obtenido por los alumnos que fueron
considerados para contestar la encuesta virtual fue de 94.14 con una variante de

15.593, en donde los discentes lograron un puntaje no mayor a 95.

Validacién de la propuesta segun juicio de expertos

Obtenido lo resultados, se plantea como alternativa de solucion la
elaboracion de una propuesta didactica que permita mejorar las
estrategias de aprendizaje en los alumnos, en esta coyuntura dicho
instrumento fue sometido a juicio de expertos, los cuales fueron en nimero
de tres, quienes asumieron que tiene un alto grado de aceptacion y es
aplicable en la poblacion que reune las caracteristicas y son sujetas de

estudio.
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V. DISCUSION

No cabe duda que la emergencia sanitaria producida por el Covid-19,
durante los dos ultimos afios, ha generado cambios importantes en uno de los
contextos primordiales y contemplados como pilares de una sociedad, llamese
la educacion, a ello se le suma el hecho de que la tecnologia hasta cierto punto
rechazada por parte del docente se ha erigido como una medida insustituible
para lograr continuar con el PEA en los alumnos, es por ello que la presente
investigacion parte de esa premisa, donde preocupa el hecho de adoptar
estrategias de ensefianza que no son dominadas y estandarizadas ademas de
ser asociadas con aquellas que puede poseer el alumno para complementar la
adquisicion de informacion y asi transformarla en un nuevo conocimiento.

Para el primer objetivo que se planted en la investigacion, se puede
afirmar que existe un porcentaje elevado de los discentes que presentaron un
nivel de conocimiento medio y bajo respectivamente. Una de las dificultades
presentadas es la informacion que se carga para complementar los procesos con
los alumnos, puesto que ellos presentan cierto grado de dificultad para su
entendimiento, ligandolo a la limitacion, de que esta se pueda cargar como parte
de una actividad realizada, entonces se podria justificar la actitud indiferente
hacia la autoevaluacion cada vez que se termina una sesion, realidad que se
comparte con muchos paises. El Pert presenta muchas dificultades en el
proceso de implementacion de la ensefianza a distancia, siendo una de estas la
formacién deficiente, asi como la falta de dispositivos e internet como lo afirma
Santos et al., (2020); al revisar lo acontecido en algunos estados podemos
determinar que la problematica en estos tiempos es bastante parecida, aunque
cada uno presente sus propias peculiaridades.

En paises como Espafia, Garcia-Martin y Garcia (2021) han referido que
un gran numero de sus docentes se encuentran insatisfechos de emplear las
herramientas de los ambientes digitales, pero a ello habria que considerarle el
hecho de que los discentes se encuentran muy atraidos cuando se aplican estilos
de su preferencia que mejoran su aprendizaje como lo sefiala Betancourt (2020),
es importante mencionar que no solo existe satisfaccion o insatisfaccion por
determinada herramienta sino por el contarario a pesar de ello existe una

tendencia a utilizarlas (Arantzazu, 2020), abordandolas como maniobras de
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aprendizaje si consideramos lo dicho por Castellanos y Castro (2018), otro
aspecto que se debe considerar es el hecho de que no todos aprenden de la
misma forma, algunos tienen cierto grado de difilcutad, o que no les permitira
adaptarse y continuar con su proceso de aprendizaje tal como lo manifiesta
Marcos et al., (2020).

Entonces podemos afirmar que tenemos cierto grado de coincidencia con
lo expresado por Almeida et al., (2021) quienes nos refieren que los contenidos
deben ser atractivos para el disecente, permitiendoles que puedan autoerregular
el PEA no solo desde un punto cognitivo sino tambien emocional (Silva-Lima y
Martins, 2020), por que los jévenes estan inmersos en el uso de plataformas
digitales pero de manera informal y desorganizada direccionada a las relaciones
personales y cotidianas segun lo expresado por Castafio et al., (2020) y
Stranges, (2020).

Las herramientas que actualmente se emplean en videoconferencia son
el Google Meet, Zoom y Classroom, las dos primeras permiten crear reuniones
virtuales, compartir documentos en tiempo real y sin restricciones, ademas los
anfitriones pueden generar encuestas y los participantes pueden contestar y
publicar los resultados, en el caso del Google Classroom se requiere poseer un
correo electrénico a través de la pagina oficial que va a permitir crear clases y
compartirlas con los alumnos (Antevenio, 2020; Google, 2020; (GCFglobal,
2021; Google, 2021a; Mundocuentas, 2021c; Zoom, 2021).

Es importante que consideremos que las plataformas de videoconferencia
favorecen el PEA (De Pablos et al., 2019) donde se va a posibilitar la interaccion
entre el discente, material didactico y el docente (Alfa Uruguay, 2021), entonces
el empleo de estas van a consentir el direccionamiento adecuado de la
incorporacion de informacién hacia el discente, tanto asi que facilitara continuar
con su proceso de aprendizaje.

El segundo objetivo permite identificar que existe un mayor porcentaje de
discentes que poseen un nivel de conocimiento sobre estrategias de aprendizaje
de medio a bajo, al realizar el andlisis de la variable se pudo observar que el
alumnado considera que estas son inseguras asi como desordenadas, sin
embargo su participacion se torna activa, a ello hay que sumarle el hecho de que
la adquisicion de conocimiento asi como la integracion del mismo a través de la

formulacion de resumenes e identificacion de lo aprendido, y la generacion de
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conclusiones es bajo, donde sus habitos de estudio son automaticos y casi
inconscientes.

Entonces podemos estar de acuerdo con lo manifestado por Betancourt
(2020) el cual refiere que el alumno tiene un propio ritmo, no cabe duda de que,
cada persona es un ser que posee emociones, sentimientos, y percepciones, a
través de los cuales genera su propia impresion, sin embargo, no todos lo hacen
de igual manera algunos son mas rapidos y otros toman un mayor tiempo en
procesar la informacién a la que tuvieron acceso. Por lo tanto, se puede
mencionar que las estrategias de aprendizaje utilizadas por los alumnos, son
realizadas casi de manera inconsciente, por lo cual poseen un estilo memorista
y repetitivo, tal es asi, que su ayuda en el proceso de aprendizaje es limitada,
donde su aporte a la construccion del nuevo conocimiento es escaso y
paramétrica, no desarrollando un aprendizaje significativo por parte del discente.

Otro punto para considerar, es su comportamiento, el cual esta
influenciado por la utilidad que estos presentan, asi como la facilidad con la que
tienen acceso segun lo dicho por Ikhsan et al., (2021); las plataformas que son
mayormente usadas por los docentes son el WhatsApp, Google Meet,
Classroom y Zoom, a través de las cuales se genera y carga informacion la
misma que esta dirigida hacia el alumno, pasa por una presentacion expositiva
donde hay cierta participacion del discente, complementada con el material que
debe descargar, segun este mecanismo, mientras mas simple y sencillo estan
MAs propensos a la automatizacion.

Mustafa-Ufuk y Sinem (2019) refiere que cada alumno es
tecnolégicamente suficiente, donde la practica debe ser auto monitoreada segun
los niveles de aprendizaje, asignandoles el tiempo requerido, entonces podemos
decir que las estrategias de aprendizaje que puedan emplear cada alumno va a
contribuir a generar un nuevo conocimiento; segun lo dicho por Jerome Bruner
cada ser humano aprende de su experiencia y puede generar un nuevo
conocimiento al estar en contacto con su entorno, es por ello que se debe
considerar fortalecer ciertas competencias en el alumno en un tema especifico
como son las estrategias de aprendizaje, estas les ayudaran a comprender,
formular, discutir, y resumir ciertas situaciones en las que requieren presentar
alternativas de solucion fortaleciendo el aspecto critico como ser humano

inteligente que es.
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El tercer objetivo hace referencia al nivel de satisfaccion que presentan
los alumnos sobre las plataformas de videoconferencia, es asi que podemos
mencionar que la satisfaccion estudiantil pasa por la impresion, la cual posee el
alumno sobre las actividades que han ido desarrollando sobre su proceso
académico tal y como hace referencia Surdez Pérez et al., (2018); segun lo
establecido en la presente investigacion se puede apreciar que los alumnos se
encuentran satisfechos con la utilizacion de estas herramientas en su PEA, a
pesar de presentar ciertas dificultades en su manejo, entonces se deduce que el
comportamiento de los alumnos esta direccionado hacia la utilidad percibida asi
como la facilidad de su uso tal como hace hincapié Ikhsan et al., (2021).

Considerando otro aspecto se puede mencionar que el envio de las
asignaciones a través de las plataformas como Google Meet, Zoom o Google
Classroom no requiere necesariamente entrar en contacto con el docente puesto
gue su manejo se puede llevar acabo de manera asincrénica (Fitri et al., 2020).
Es por lo que podemos mencionar, que el nivel de satisfaccién es un tipo de
valoracion otorgado, en este caso por el alumno sobre aspectos académicos que
estan relacionados con las plataformas de videoconferencia, tal es asi, que los
discentes se encuentran tecnolégicamente adaptados al manejo de las distintas
herramientas, puesto que estan en el medio de boom tecnoldgico.

El cuarto objetivo corresponde al nivel de satisfaccion relacionadas con
las estrategias de aprendizaje empleadas por los alumnos, aqui se puede
establecer que el nivel es satisfactorio, aunque la mayoria de los estudios estan
direccionados a otras areas del conocimiento, se puede dilucidar el hecho que la
motivacion por parte del alumno surge de los estilos que son preferidos por ellos,
lo que le permitird avanzar y aprender a su propio ritmo (Betancourt, 2020;
Marcos et al., 2020). Al asociar el uso de las TIC autores como Almeida et al.,
(2021) consideran que se puede estimular y enriquer la praxis del docente, lo
gue les permitird mejorar el PEA en los alumnos, incorporando contenidos que
sean atractivos y significativos formulando nuevas perpectivas tecnologicas
educativas (Silva-Lima y Martins, 2020).

Al trabajar con las AE se puede afirmar que se hace referencia a
conductas asi como pensamientos que utilizan ciertos individuos para realizar
algun tipo de tarea en determinado momento para procesar informacion y

generar conocimiento (Imig, 2019). Otros autores han puesto de manifiesto que
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son acciones y pensamientos dado por estudiantes para la adquisicion de un
nuevo conocimiento considerando entornos, caracteristicas, emociones y
exigencias (Miramontes et al.,, 2019). Al continuar con el andlisis de la
informacion se puede establecer que las EA estan constituidas por tres grupos,
el primero son las cognitivas donde la principal caracteristica es que se emplean
estrategias de tipo memoristico es decir de repeticion, de elaboracion la cual
construye estructuras del aprender, con la integracién con el conocimiento, y
transformacion llamese asi a la reduccion de informacion. Luego se continua con
las metacognitivas a través de las cuales se puede planificar, regularizar y
controlar en proceso de aprendizaje, por ultimo estan presentes las estrategias
de administracion de los recursos que van a permitir cumplir con las tareas
(Zambrano et al., 2017).

Considerando ciertos aspectos en el PEA, desde el punto de vista
constructivista, se establece que el ser humano inicia su proceso de aprendizaje
a través del descubrimiento, el mismo que se da por el contacto con el entorno,
acumulando informacién el cual serd a futuro transformado segun las
necesidades. Bruner que es uno de los defensores de esta teoria, esta
convencido que el ser humano es el forjador de su conocimiento.

No solo se establece como teoria la constructivista, sino que se asocia la
teoria conectivista, puesto que ambas en conjuncién marcan la educacion en la
era de la tecnologia, la cual estd compuesta por un sistema integrado de
conexiones las que se comunican entre si, constituyéndose como una nueva
forma de incentivar el aprendizaje. Inicialmente el conectivismo como tal parte
del individuo, ademas el conocimiento individual esta organizado por una red, la
gue va alimentado y alimenta a las diversas instituciones u organizaciones, tanto
asi que proveen un nuevo aprendizaje en los individuos.

Basandose en ambas teorias, surge este modelo con el propésito de
enriquecer significativamente el aprendizaje del alumnado incorporando
conocimientos selectos y significativos, asi como actividades que promuevan la
colaboracion, cuya propuesta, emplea el taller como metodologia de ensefianza,
la cual se caracteriza por fomentar el aprendizaje por descubrimiento, trabajo en
equipo e investigacion, también se puede considerar como una sesion de
entrenamiento enfatizando en la resolucion de problemas y esta dirigido a un

grupo determinado de participantes.
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El nivel de participacion de los discentes implicados puede ser variable y
si bien no se puede revelar exactamente, es indiscutible que no es tan magno
como seria el caso de un taller, pero no es tan exigua como en un itinerario
tradicional. Es habitual que coexista una barullo popular entre la conduccién de
términos como curso Yy curso-taller, incluso quedan algunas entidades de
capacitacion tanto técnica como educativa que manipulan sin distincion estas
conceptualizaciones, ya que ofrecen cursos en donde la intervencion de los
discentes es muy elevada y el monitor se torna en un facilitador (Cabrera Herrera
et al., 2018).

El taller incluird un medio que fomente la reflexibn del proceso de
escritura, es decir se trata de viabilizar que los procesos primordiales de la
comunicacién interactien como parte de un circuito, donde ciertas esferas del
taller estaran destinadas a la resolucion de trances de diversos caracteres, el
empleo del taller destacara el avance de competencias y pericias transferibles
como destreza bésica para facilitar la obtencién de la meta de aprender a
aprender y que el alumno continde aprendiendo posterior a éste (Ojeda et al.,
2018).

La propuesta como tal esta subdividida en tres talleres los cuales son
secuenciales, estaran inmersos en el area de DPCC, se abordaran como temas
principales: estilos de aprendizaje, habitos de estudio y Técnicas y Estrategias
de aprendizaje, cada sesidn tendra una duracién de 45 minutos, para cada una
de las actividades que se han propuesto como estrategia didactica el estudio de
casos y el desarrollo de mapas conceptuales.

Existen diversos autores que presentan propuestas didacticas que buscan
solucionar dificultades como son el desarrollo del pensamiento critico, desarrollo
de las habilidades socioemocionales y desarrollo personal y social (Cabrera et
al., 2018; Ojeda et al., 2018; Quispe y Medran, 2018), cada uno de los cuales
plantea diversas estrategias en las distintas unidades de aprendizaje y que
poseen una duracién aproximada de un bimestre, si bien cada planteamiento es
distinto la coincidencia principal esta en la busqueda de mejorar el desarrollo de
las competencias en los alumnos, sin embargo, se esta utilizando estrategias
dirigidas al PEA direccionada al docente, se podria mencionar entonces que no
se esta reforzando estrategias de aprendizaje dirigidas hacia el alumno, donde
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se busque mejorar la capacidad de solucionar problemas que le serviran en su
desenvolvimiento cotidiano.

Una propuesta didactica, debe estar direccionada al entorno en el cual se
desarrolla, no siempre la estandarizacion brinda buenos resultados, es por ello,
gue en determinadas condiciones se habla de diversificacion y adaptacion,
donde se pretende promover ambientes propicios para el logro de la mejora en
los aprendizajes del discente, es del mismo modo que cada estrategia didactica
empleada facilita el desarrollo de las potencialidades en el alumno, tal es asi que
las competencias que estos adquieran mejoraran sus oportunidades de vida.

Si consideramos las presentes circunstancias, entonces debemos
enfocarnos en la situacion actual, la misma que ha sido originada por la
emergencia sanitaria a nivel mundial, tanto asi que se ha visto en la obligacién
de recurrir a trebejos como las plataformas de videoconferencia, para continuar
con la educacion en la mayoria de paises del mundo, siendo una de las
principales dificultades la accesibilidad y empleabilidad de los dispositivos asi
como del internet, se tuvo que pasar de la presencialidad al sistema virtual, con
multiples deficiencias en el manejo de los entornos digitales. A pesar de ello, los
alumnos son los que mejor se adaptaron a la utilizacién de estas herramientas,
aun considerando que habian presentado cierto grado de incomodidad y
dificultad para complementar su proceso de aprendizaje.

Plataformas como Zoom, Google Meet y Classroom son las mas
utilizadas, permiten cargar y compartir material, al mismo tiempo que se puede
fomentar el debate entre los participantes, con relacién a este tema, los docentes
y los alumnos los utilizan activamente, sin embargo, las estrategias de
aprendizaje que los alumnos esgrimen no les permite fomentar la comprension,
la resolucion de problemas y el pensamiento critico y autocritico, como se ha
evidenciado en los resultados que se obtuvieron de las encuestas empleadas.

Es por ello, que se plantea desarrollar una serie de talleres donde los
beneficiarios seran los alumnos, siendo el propdésito que fortalezcan sus
competencias en cuanto al empleo de estrategias de aprendizaje basado en el
estudio de casos y la construccion de mapas conceptuales.

La mejora en las técnicas de estudio, facilita en el alumno el acumulo de

informacion y la transformacion de esta en conocimiento, es decir construye su
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aprendizaje, y lo interconecta con las herramientas digitales, aprovechando de
forma productiva un entorno que le atrae y ocupa gran parte de su tiempo.

No cabe duda, que una de las principales motivaciones que le permiten
desarrollarse al ser humano es el abastecimiento de las necesidades que este
presenta en el transcurso de su vida, el aprender no solo depende de la
informacion que se acumule sino como esta se transforma en conocimiento, es
asi que mejorar la capacidad que este tenga en analizar, pensar criticamente y
resolver problemas le permitiran posicionarse y mejorar su condicion dentro de
la sociedad.

En resumen, podemos mencionar que se hace necesario intervenir en
determinadas circunstancias, donde el alumno ha presentado cierto grado de
dificultad con el propésito de que mejore sus competencias y transforme su
comportamiento hacia el aprendizaje, convirtiéndolo en significativo y que este

sea mas perdurable en el tiempo.
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VI.

CONCLUSIONES

1. Los alumnos presentaron un nivel de conocimiento medio y bajo

respectivamente. Donde se manifestd que uno de los principales
problemas presentados, es la informacibn que se carga para
complementar los procesos con los alumnos, puesto que ellos
presentan cierto grado de dificultad para su entendimiento, ligandolo a
la limitacion, de que esta se pueda cargar como parte de una actividad
realizada, entonces se podria justificar la actitud indiferente hacia la
autoevaluacién cada vez que se termina una sesion.

Se observo que el alumnado presenta un nivel de conocimiento con
relacién a las estrategias de aprendizaje de medio a bajo, con una
participacion de tipo activo, sin embargo, a ello hay que sumarle el
hecho de que la adquisicién de conocimiento, asi como la integracién
de este a través de la formulacion de resimenes e identificacion de lo
aprendido, y la generacion de conclusiones es bajo, producto de sus
habitos de estudio automatizados y casi inconscientes.

Se establece que los alumnos se encuentran satisfechos con la
empleabilidad de las plataformas de videoconferencia, a pesar de
presentar ciertas dificultades en su manejo, entonces se deduce que
el comportamiento de los alumnos esta direccionado hacia la utilidad
percibida asi como la facilidad de su uso, es por ello que no se debe
pasar por alto el hecho que la satisfaccion es un tipo de valor otorgado,
para el caso en estudio sobre aspectos académicos, donde el alumno
esta tecnologicamente adaptado.

Los alumnos se encuentran satisfechos respecto a las estrategias de
aprendizaje que son empleados, ademas, se puede dilucidar el hecho
gue la motivacion por parte del alumno surge de los estilos que son
preferidos por ellos, lo que le permite avanzar y aprender a su propio
ritmo, es asi que asociando las TIC se estimula y enriquece la praxis
del docente asi como la mejora del PEA en el alumno a través de la

incorporacion de contenidos mucho mas atractivos y con significancia.
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VII.

RECOMENDACIONES

1. Aladirectora de la institucién educativa, se sugiere que el alumno sea

2.

3.

4.

guiado por parte del area tecnologica en la utilizacion de las
plataformas de videoconferencia, a través de un taller introductorio al
inicio del afio escolar.

A la directora y su equipo de gestion, deben considerar que la medicién
del nivel de satisfaccion se otorga por la valoracion subjetiva del
estudiante, entonces se hace necesario que el alumno posea la
capacidad de comprender, resolver problemas y construir un
pensamiento critico y autocritico, para lo cual se debe formular un taller
de fortalecimiento de capacidades sobre los estilos de aprendizaje,
habitos de estudio y las técnicas y estrategias de aprendizaje a cargo
de la institucion educativa al inicio del afio escolar.

A la directora y su equipo de gestion, se les deja abierta la posibilidad
de implementacion de la propuesta de un modelo didactico para la
mejora de las estrategias de aprendizaje, el cual estara sujeta a las
disposiciones que pueda dictaminar comité técnico educativo para el
afio lectivo 2022. Asi mismo a la realizacibn de investigaciones
posteriores que puedan enriquecer sobre la teoria existente en
relacion con las variables que se estudiaron.

A los docentes responsables en la institucibn educativa, se hace
necesario que el alumno reciba capacitacion por parte del area de
Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en la empleabilidad de
estrategias de aprendizaje a través de un taller de fortalecimiento
considerando la teoria constructivista y conectivista al inicio del afio

escolar.
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VIIl. PROPUESTA

Modelo didactico para la mejora de las estrategias de aprendizaje

La situacién sanitaria que se vive en el pais, ha originado que se tomen medidas
restrictivas, estas circunstancias obliga a las autoridades educativas a
implementar acciones inmediatas, para continuar con el proceso de ensefianza
y aprendizaje dado entre docentes y alumnos ambos como ejes primordiales de
la educacioén en el Peru. Es por lo que la propuesta tiene como propdésito mejorar
las competencias sobre el manejo de estrategias de aprendizaje en los
estudiantes de primer grado de secundaria de la institucion educativa N° 2023

Augusto Salazar Bondy.

Los objetivos que se plantean en la propuesta, se encuentran en alineacion a los
resultados que se obtuvieron en la primera parte de la investigacién, dando
respuesta al objetivo general que se plante6 como parte del diagnostico
situacional, con estas consideraciones se plantea como objetivos especificos:
disefiar un taller introductorio con caracter permanente sobre el estudio de casos
y mapas conceptuales como estrategias de aprendizaje, realizar resumenes con
facilidad, dialogar y reflexionar sobre lo aprendido a través de la identificacion de

los saberes previos.

Los talleres como metodologia de ensefianza, se caracterizan por fomentar el
aprendizaje por descubrimiento, asi como el trabajo en equipo y la investigacion,
ademas de considerarlo como una sesion de entrenamiento destacando la
resolucién de ciertas situaciones problematicas dirigido a un grupo especifico de

participantes.

Para su ejecucién abordara tres competencias especificas: comprension,
resolucion de problemas y capacidad critica y autocritica utilizando como
estrategias los mapas conceptuales y el estudio de casos, al tener la estructura
de un taller este seré en numero de tres, con un tiempo de duracién no mayor a
45 minutos, debiendo ser ejecutado dentro del horario de clases como parte del

area Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica, al requerirse que se emplee
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como mecanismo de fortalecimiento se hace necesario que se lleve a cabo al
inicio de clases y reforzar continuamente para generar habitos de estudio en los

alumnos.

La propuesta esta disefiada bajo el constructo de la teoria constructivista y
conectivista, es decir el alumno experimenta, obtiene informacion y a través de
esta construye un nuevo conocimiento, constituyéndose como el centro del PEA,
al asociarlo con el conectivismo vemos que se construye una serie de redes
secuenciales donde la informacion se interconecta produciendo caracteristicas

propias, utilizando la tecnologia como medio de construccion.

La validacion de la propuesta didactica se realizé a través de juicio de expertos,
los mismos que fueron en numero de tres, para lo cual utilizaron una ficha como
instrumento evaluativo, categorizadndolo como muy adecuado (MA), bastante
adecuado (BA), adecuado (A), poco adecuado (PA) e inadecuado (l). El trebeje
en cuestion esta dividido en cuatro secciones, la primera donde se registran los
datos generales relacionados al experto, la segunda asociado a los aspectos
generales de la propuesta, la tercera al contenido de la propuesta y la cuarta

dirigida a la valoracién integral de la propuesta.
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Estructura del modelo
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ANEXOS

Anexo 1. Cuadro de operacionalizacion de variables

Titulo: Plataformas de videoconferencia para fortalecer estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria de

la Institucion Educativa 2023-Lima

facilitadores del
proceso de
ensefanza-

aprendizaje en el
ambito educativo (De
Pablos et al., 2019).

entre el docente y los
discentes.

Comunicativa

Medios de comunicacion asincronica

Tiempo empleado

Medios sincrénicos

Informacioén

Tutorial y evaluativa

Motivacion, refuerzo y orientacion

Trabajos grupales o de pares

Exposiciones académicas

Entrenamiento

Trabajos individuales

Variable L . . . . . Escala de
. Definicion conceptual | Definicién operacional Dimensiones Indicadores "y
Independiente medicién
Plataformas utilizadas
Recursos y material
Informativa Entrega de sus productos
Foros
Denominados Curso§ _
sistemas de gestién Trabajos de autoevaluacion
del aprendizaje, Adquisicion y asimilacién de contenidos
conocidos también _ o Préxi Seleccionan, organizan y transforman la
como plataformas | Herramienta  digital, | Fraxica informacién
igital virtual rmi ntinuar .
d gitales o tuales, | que permite continua Lectura y escritura
Plataformas de | Macieron en los|{con el proceso de -
. .| noventa, actllan como | ensefianza - Analisis critico Nominal
videoconferencia o =
elementos aprendizaje, dado Interactuar con los docentes y compafieros




Variable . — . . . : . Escala de
. Definicion conceptual | Definicion operacional Dimensiones Dimensiones "y
Dependiente medicién
Aceptado por docentes y comparieros
Actitudes y Plataformas inseguras y desordenadas
percepciones positivas | Habilidades y recursos
acerca del aprendizaje | comodidad y orden
Discusion en clase
Realizar un resumen
Adquisicion e Identificar y hacer una lista
integracion del Férmula nemotécnica
Habilidad ~que se conocimiento Escuchar, observar o actuar
posee para resolver — -
una determinada Ensefianza reciproca
situacion, siendo su|Es la forma como el Similitudes y diferencias
g funcién prlm(;)rdlal la diS(;,jnte resuelve |gS Extension y Generacion de conclusiones
Estrategias de cimentacion de nueva | problemas a través de ' . — — .
9 b refinamiento el Emitir una opinion Nominal

aprendizaje

informacion,
optimizando la
transformaciéon de la
informacion
(Zambrano et al.,
2017).

la  informacion vy
transformacion en
conocimiento.

conocimiento

Dicho explicito

Oportunidad

Usar el conocimiento
significativamente

Desarrollo y uso criterios

Restricciones y limitantes

Situaciones contradictorias

Tareas estructuradas

Objetivos

Habitos mentales
productivos

Sentimientos y nivel de conocimientos

Efectividad de sus acciones

Realizar una tarea

Pensamiento

Comportamiento




Anexo 2. Cuestionario

Plataformas de videoconferencia para fortalecer estrategias de aprendizaje
en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucién Educativa
2023-Lima

Responsable de la entrevista:

N° de Encuesta: Fecha: Hora:

Grado:

Seccion: Fecha Nacimiento: / /

Nombres y Apellidos:

Completamente en Parcialmente en Ni en acuerdo ni en Parcialmente de Completamente de
desacuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo
(CD) (PD) (NA-ND) (PA) (CA)
1 2 3 4 5

Instrucciones:
Lea cuidadosamente cada una de las preguntas y marque con un clic, la

gue se ajuste mejor con su opinién.

NA
DESCRIPCION DID|\p|A|A

o]

Plataformas de videoconferencia

Dimension informativa

1 ¢Le parece que las plataformas Google meet, zoom o
classroom son faciles de utilizar?

¢,Considera que lo recursos y el material que se encuentra en
la plataforma son comprensibles?

¢ Presenta dificultad al realizar la entrega de los productos
indicados en clase?

2

3

4 | ¢Los foros son sencillos de resolver, después de una sesion?

¢Considera que las areas estan distribuidas
adecuadamente?

Dimension Praxica
¢, Después de cada clase desarrolla las actividades de

5

6 autoevaluacion?

7 ¢C?or_13id_gra que no e>§iste priyi_legio por la adquisicion y
asimilacion de contenidos teoricos?

8 ¢ Sus trabajos seleccionan, organizan y transforman la
informacion?

9 ¢, Sus estrategias de lectura y escritura, favorecen el analisis
y la reflexién?

10 ¢Considera que posee habilidades que le permiten

desarrollar un analisis critico?
Dimensién comunicativa

11 ¢En las sesiones de videoconferencia se les permite
interactuar con los docentes y compafieros?




12

¢En sus sesiones utilizan alglin medio a través de internet en
forma no simultanea (comunicacién asincrénica)?

13

¢, Se podria decir que el tiempo empleado en el desarrollo de
las clases es suficiente?

14

¢Los medios utilizados en tiempo real (medios sincrénicos),
le facilitan la comprensién y el andlisis de la clase?

15

¢Considera que los chats, correos, mensajes no sirven para
acumular informacioén?

Dimension tutorial y evaluativa

¢ Reciben talleres de motivacién, refuerzo, y orientacién

16 sobre h4bitos de estudio?

17 ¢ Los trabajos g.rupales o} de_pares se utilizan con frecuencia
durante las sesiones educativas?

18 ¢, Sus exposiciones académicas utilizan las herramientas de
la plataforma?

19 c','Ha recibido entrenamiento en el uso de las plataformas
virtuales?

20 ¢ Diria que no existe un predominio de trabajos individuales a

realizar durante o después de la clase?

Estrategias de aprendizaje

Dimension Actitudes y percepciones positivas acerca del
aprendizaje

21

¢ Se siente aceptado por los docentes y comparieros?

22

¢ Diria que las plataformas empleadas durante la clase son
inseguras y desordenadas?

23

¢ Diria que cuenta con habilidades y recursos para desarrollar
las tareas?

24

¢Posee una sensacion de comodidad y orden?

25

¢ Participa activamente en las discusiones de la clase?

Dimension Adquisicién e integracion del conocimiento

26

¢ Siente que puede realizar un resumen de lo aprendido con
facilidad?

27

¢Puede identificar y hacer una lista de lo aprendido?

28

¢, Considera que utiliza alguna férmula nemotécnica para
recordar informacion?

29

¢ Diria que puede identificar sus saberes previos, antes de
leer, escuchar, observar o actuar?

30

¢ Diria que en su aula se préctica actividades de interaccion
entre el profesor y los alumnos (ensefianza reciproca)?

Dimension Extension y refinamiento el conocimiento

31

¢Puede explicar similitudes y diferencias de diversas
caracteristicas?

32

¢ Diria que pone en practica y con frecuencia la generacion
de conclusiones al finalizar un trabajo?

33

¢ Considera que, al emitir una opinién, puede evaluar si esta
necesita fundamentacion?

34

¢ Considera que puede identificar lo que no se ha dicho
explicitamente?

35

¢ Considera que se le brinda la oportunidad de practicar la
generacion de conclusiones durante la clase?

Dimension Usar el conocimiento significativamente

36

¢ Desarrolla y usa criterios para seleccionar entre opciones
gque aparentemente son iguales?




¢, Considera que puede identificar diferentes maneras de
37 | sobreponerte a restricciones o enfrentar condiciones
limitantes?

¢ Utiliza algun proceso que le permita identificar y resolver

38 . . L
algunas situaciones que presentan contradiccién?

¢En clase se utilizan materiales que le permiten participar

39 .
activamente a los alumnos?

40 | ¢, Considera que puede identificar objetivos con claridad?

Dimension Habitos mentales productivos

¢Diria que puede actuar de manera apropiada en relacion
41 | con los sentimientos y respetar el nivel de conocimientos de
los demas?

¢Considera que suele evaluar la efectividad de sus

42 .
acciones?

43 | ¢ Al realizar una tarea piensa solo en acabarla?

¢,Considera que puede ser claro en sus expresiones y buscar

44 ; .
la claridad en sus pensamientos?

¢Diria que un habito es un comportamiento automatico y casi

45 | y
inconsciente?

Lectura de puntuacion.

Baremos para el nivel de conocimiento

Conocimiento PVC EA Final
Bajo 10 - 23 12 - 28 22-51
Medio 24 - 37 29 - 45 52-81
Alto 38 -50 46 - 60 82 -110

Nota. PVC=Plataformas de videoconferencia, EA=Estrategias de aprendizaje

Baremos para el nivel de satisfaccion

Satisfacciéon PVC EA Final

Insatisfecho 10-30 13-39 23 -69

Satisfecho 31-50 40-65 70-115

Nota. PVC=Plataformas de videoconferencia, EA=Estrategias de aprendizaje



Anexo 3.

Validacién y confiabilidad del instrumento

a. Validacion por juicio de expertos

COEFICIENTE DE VALIDEZ DE CONTENIDO (CVC)
(Hernandez-Nieto, 2011)
Mayor o igual 0.80 acepta

Titulo de la investigacion

Plataformas de videoconferencia para
fortalecer estrategias de aprendizaje en
estudiantes de primer grado de secundaria de

Nombre del
investigador

Irene Katiuska Rodriguez Gutierrez

la Institucion Educativa 2023-Lima NUmero de jueces 5 Fecha: | 25/06/2021
Escala evaluativa 1= Inaceptable; 2= Deficiente; 3= Regular; 4= Bueno; 5= Excelente Maximo valor de la escala 5
N® . Promedio | Punt. | CVCi= | Pei= | CVC=CVCi-
ltems Exp. 1 Exp.2 Exp. 3 Exp. 4 Exp. 5 (Xii) maximo | Mx/Vmax | (1/3)° Pei
VARIABLE INDEPENDIENTE: PLATAFORMAS DE VIDEOCONFERENCIA
1 ¢Le parece que las plataformas Google meet, zoom 4.0 50 46 50 48 468! s5.00 094! 000 0.94
o0 classroom son faciles de utilizar? ) ' ) ' ' ' ' ) ' )
5 ¢ Considera que lo recursos y el material que se 50 48 50 50 50 4.96 500 099! 000 0.99
encuentra en la plataforma son comprensibles? ) ' ) ) ' ' ' ) ' )
3 (;Presenta_dlﬂ_cultad al realizar la entrega de los 42 50 46 48 50 472 500 094! 000 0.94
productos indicados en clase?
4| ¢Los foros son sencillos de resalver, después de 5.0 4.8 5.0 5.0 48| 492| s500| 098] 000| 098
una sesion?
5 ¢ Considera que las areas estan distribuidas 50 50 50 50 46 4.92 500 098! 000 0.98
adecuadamente?




¢Después de cada clase desarrolla las actividades

6 s, 4.4 5.0 5.0 4.8 5.0 4.84 5.00 0.97 0.00 0.97
de autoevaluacion?
7| ¢Considera que no existe privilegio por la 5.0 48 5.0 5.0 50| 4.96 500 0.99 0.00| 0.99
adquisicién y asimilacion de contenidos teo6ricos?
g | ¢Sus trabajos seleccionan, organizan y 5.0 5.0 5.0 5.0 50| 500| 5.00 1.00 0.00| 1.00
transforman la informacion?
g | ¢Sus estrategias de lectura y escritura, favorecen 5.0 5.0 5.0 5.0 50| 500/ 5.00 1.00 0.00| 1.00
el analisis y la reflexiéon?
10 | ¢COnsidera que posee habilidades que le permiten 4.4 5.0 4.8 5.0 48| 480 5.00 0.96 0.00| 0.96
desarrollar un andlisis critico?
¢En las sesiones de videoconferencia se les
11 | permite interactuar con los docentes y 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 5.00 5.00 1.00 0.00| 1.00
comparieros?
¢ En sus sesiones utilizan algin medio a través de
12 | internet en forma no simultanea (comunicacion 5.0 5.0 5.0 5.0 4.8 4.96 5.00 0.99 0.00| 0.99
asincrénica)?
13 | ¢S¢€ podria decir que el iempo empleado en el 5.0 4.8 5.0 5.0 50| 496 5.00 0.99 0.00| 0.99
desarrollo de las clases es suficiente?
¢ Los medios utilizados en tiempo real (medios
14 | sincrénicos), le facilitan la comprension y el andlisis 5.0 5.0 4.8 5.0 4.8 4.92 5.00 0.98 0.00| 0.98
de la clase?
15 | ¢Considera que los chats, correos, mensajes no 4.4 5.0 5.0 5.0 50| 488 500 098 0.00| 0.98
sirven para acumular informacion?
16 | ¢Reciben talleres de motivacion, refuerzo, y 5.0 5.0 5.0 5.0 50/ 500/ 500 100 000| 1.00
orientacion sobre habitos de estudio?
17 | ¢Los trabajos grupales o de pares se utilizan con 5.0 5.0 5.0 5.0 48| 496 500 0.99 0.00| 0.99
frecuencia durante las sesiones educativas?
1g | £SUs exposiciones académicas utilizan las 5.0 5.0 4.8 5.0 50| 496 5.00 0.99 0.00| 0.99
herramientas de la plataforma?
19 | ¢Ha recibido entrenamiento en el uso de las 5.0 48 5.0 5.0 50| 496 5.00 0.99 0.00| 0.99
plataformas virtuales?
¢ Diria que no existe un predominio de trabajos
20 | individuales a realizar durante o después de la 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 5.00 5.00 1.00 0.00| 1.00

clase?




21 | ¢S€ siente aceptado por los docentes y 4.4 5.0 5.0 5.0 50| 488| 500| 098] 000 098
compareros?

29 ¢ Diria que las plataformas empleadas durante la 44 50 50 48 48 4.80 500 0.96 000! 0.96
clase son inseguras y desordenadas?

23 ¢ Diria que cuenta con habilidades y recursos para 50 50 50 50 50 500 500 1.00 000l 1.00
desarrollar las tareas?

24| ¢ Posee una sensacion de comodidad y orden? 4.4 5.0 5.0 5.0 5.0 4.88 5.00 0.98 0.00| 0.98

o5 é;llzit(ratj)mpa activamente en las discusiones de la 50 46 50 50 50 4.92 500 0.98 000! 008
VARIABLE DEPENDIENTE: ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJES

26 | £5tente que puede realizar un resumen de lo 4.4 5.0 5.0 5.0 50| 488 500| 098] 000| 098
aprendido con facilidad?

o7 | ¢Puede identificar y hacer una lista de lo 5.0 5.0 5.0 5.0 50/ 500 500| 100] 000| 1.00
aprendido?

o8 ¢ Considera que utlllza'a}lguna férmula nemotécnica 50 48 50 50 50 4.96 500 0.99 000l 0.99
para recordar informacién?

29 ¢ Diria que puede identificar sus saberes previos, 50 50 50 48 50 4.96 500 0.99 000l 0.99
antes de leer, escuchar, observar o actuar?
¢ Diria que en su aula se practica actividades de

30 | interaccion entre el profesor y los alumnos 5.0 5.0 4.8 4.8 5.0 4.92 5.00 0.98 0.00| 0.98
(ensefianza reciproca)?

31 | ¢Puede explicar similitudes y diferencias de 5.0 5.0 48 5.0 50| 496 500/ 099 000| 0.99
diversas caracteristicas?

32 ¢ Diria que pone en practica y con frecuencia la 50 50 50 48 50 4.96 500 0.99 000l 0.99
generacion de conclusiones al finalizar un trabajo? ' ' ' ) ' ' ) ' ' '

33 | ¢Considera que, al emitir una opinion, puede 5.0 5.0 5.0 5.0 50| 500/ 500| 1.00| 000| 1.00
evaluar si esta necesita fundamentacion?




34 | ¢Considera que puede identificar lo que no se ha 5.0 46 48 5.0 50| 488 500/ 098 000| 0.98
dicho explicitamente?
¢Considera que se le brinda la oportunidad de

35 | practicar la generacioén de conclusiones durante la 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 5.00 5.00 1.00 0.00| 1.00
clase?

36 g,De;arroIIa y usa criterios para se_lecuonar entre 50 50 50 50 50 500 500 1.00 000l 100
opciones que aparentemente son iguales?
¢, Considera que puede identificar diferentes maneras

37 | de sobreponerte a restricciones o enfrentar 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 5.00 5.00 1.00 0.00| 1.00
condiciones limitantes?
¢ Utiliza algun proceso que le permita identificar y

38 | resolver algunas situaciones que presentan 5.0 4.8 5.0 5.0 5.0 4.96 5.00 0.99 0.00| 0.99
contradiccion?

39 | ¢EN clase se utilizan materiales que le permiten 5.0 5.0 5.0 5.0 48| 496| 500| 099| 000| 0.99
participar activamente a los alumnos?

40 | ¢Considera que puede identificar objetivos con 5.0 5.0 5.0 5.0 50| 500 500 100 000| 1.00
claridad?
¢,Diria que puede actuar de manera apropiada en

41 | relacion con los sentimientos y respetar el nivel de 4.4 5.0 5.0 4.8 5.0 4.84 5.00 0.97 0.00| 0.97
conocimientos de los demés?

42 ¢an5|dera gue suele evaluar la efectividad de sus 50 50 50 50 50 500 500 1.00 000l 100
acciones?

43| ¢ Al realizar una tarea piensa solo en acabarla? 4.4 5.0 5.0 5.0 5.0 4.88 5.00 0.98 0.00| 0.98

44 | £CONsidera que puede ser claro en sus expresiones y 4.4 5.0 5.0 5.0 48| 484 500, 097| 000| 097
buscar la claridad en sus pensamientos?

45 | ¢Diria que un habito es un comportamiento 4.4 5.0 5.0 5.0 50| 4838 500 098] 000| 098
automatico y casi inconsciente?

Se acepta > 0.80 0.99
Nota. Tomado de Hernandez-Nieto (2011)




Para el proceso de validacién en un primer momento se entrego a cinco expertos
un expediente, el cual contaba con el cuestionario, ficha de validacion de
Hernandez Nieto, y la matriz de consistencia. Cada experto evalué las preguntas
asignandoles un valor, el cual se refiere al nivel de aceptacion que posee cada
pregunta, siendo consideradas validas al encontrarse por encima de 0.80, segun

lo sostenido por Hernandez Nieto.
Formato de validez de contenido

Al determinar si cada pregunta es valida se puede concluir que de acuerdo con
la categorizacién de los expertos se encuentra con un promedio de 0.99, por lo
tanto, todas las preguntas planteadas son validas para la presente investigacion

y por ende pueden ser aplicadas a través del instrumento.

b. Confiabilidad

Andlisis de Fiabilidad segun Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach basada en N de elementos
elementos

estandarizados

0,953 0,962 45

Nota. Software SPSS 25. Prueba piloto (2021)

Andlisis e interpretacion

El Alfa de Cronbach esta dirigido a instrumentos que contienen preguntas
continuas, tomando valores de 0 a 1, dando como resultado que el 0
corresponde a una fiabilidad nula 'y el 1 a una fiabilidad absoluta, entonces
segun los resultados el Alfa de puede ubicar como inaceptable (< 0,5),
pobre (0,5 a <0,6), cuestionable (0,6 a <0,7), aceptable (0,7 a <0,8), bueno
(0,8 a<0.9) y excelente (0,9 a 1). El cuestionario aplicado obtuvo un puntaje
estandarizado de 0,962 ubicandolo con un resultado excelente es decir que

cuenta con una fiabilidad absoluta segun el estadistico de prueba.



Variable Independiente: Plataformas de Videoconferencia

Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach basada en N de elementos
elementos

estandarizados

0,895 0,912 20
Nota. Software SPSS 25. Prueba piloto (2021)

El instrumento fue sometido al estadistico Alfa de Cronbach el cual esta
dirigido a instrumentos que contienen preguntas continuas, la variable
plataformas de videoconferencia, obtuvo un puntaje estandarizado de
0,912 ubicandola con un resultado excelente en conclusion el instrumento

para la primera variable es confiable.

Variable Dependiente: Estrategias de Aprendizaje

Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach basada en N de elementos
elementos

estandarizados

0,934 0,941 25
Nota. Software SPSS 25. Prueba piloto (2021)

El instrumento fue sometido al estadistico Alfa de Cronbach el cual esté
dirigido a instrumentos que contienen preguntas continuas, la variable
estrategias de aprendizaje, obtuvo un puntaje estandarizado de 0,941
ubicandola con un resultado excelente en conclusion el instrumento para la

segunda variable es confiable.



Anexo 4.

Constancias de expertos

CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe,

con documento de identdad N° _33%,pe 3LC , de profesion

con Grado de _ _@MA , ejerciendo

7 /-

Por medio de la presente hago constdar que he revisado con fines de Validacién el
Instrumento (encuesta), titulado: Plataformas de videoconferencia para fortalecer
estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion
Educativa 2023-Lima, a efectos de su aplicaciéon a alumnos de educacién basica regular
para el recojo de informacion de la variables sometidas a la investigacion.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes
apreciaciones.

INACEPTABLE DEFICIENTE | REGULAR BUENO | EXCELENTE

Pertinencia x
Claridad Conceptual X
Redaccion y :
Terminologia X
Escalamiento y X
Codificacion

Fecha: Chiclayo, _ /7 de Mi lé- del 2021




CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, Fc:n\'x Zavalelo Villar ‘
con documento de identidad N° 33433494 , de profesion

Doceale con Grado de Doclor , ejerciendo

actualmente como _Es ggg\g\‘m&. G _en egiucg_\_gw;’g - Pie. Chg_rgm' Edoca ,
en la Institucion _ Diveccion Egg,g"ggs de Educacion  Awmazena :
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento (encuesta), titulado: Plataformas de videoconferencia para fortalecer
estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion

Educativa 2023-Lima, a efectos de su aplicacion a alumnos de educacién basica regular
para el recojo de informacién de la variables sometidas a la investigacion.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes
apreciaciones.

INACEPTABLE | DEFICIENTE | REGULAR | BUENO | EXCELENTE

Pertinencia X

Claridad Conceptual X

Redaccion y
Terminologia X

Escalamiento y
Codificacién X

Fecha: Chiclayo, de del 2021

IN°..33M33494.......



CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, ). %tﬂ\u\dﬁ Lilm‘d»o Zmad‘ﬂ A%U'Lﬂ ’

con documento de identidad N° 23F81s5 89 , de profesion

’Dgg,en¥c con Grado de Dector , ejerciendo
actualmente como _ Drrecor de \a HWnided de Gedton Cdwcativa hoead

en la Institucion _ 16 EL — C\/\n(ﬂ:\a?axfaS

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el
Instrumento (encuesta), titulado: Plataformas de videoconferencia para fortalecer
estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion
Educativa 2023-Lima, a efectos de su aplicacion a alumnos de educacién basica regular
para el recojo de informacién de la variables sometidas a la investigacion.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes
apreciaciones.

INACEPTABLE | DEFICIENTE | REGULAR | BUENO | EXCELENTE

Pertinencia x

Claridad Conceptual X

Redaccion y
Terminologia X

Escalamiento y *
Codificaciéon

Fecha: Chiclayo, de del 2021

BA

DNI NVB\JBE‘SIS?V
Dr. 51:5‘“\0\0 L2acdo &Mafjfﬂ MJT’




CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, TOHMAS 762564:&)6 BUa/)quQm[e GMUCA ,

con documento de identidad N° 08665906 , de profesion
EliPWLCXD con Grado de DGUU"Z , ejerciendo

actualmente como DO E  ypyrrUenstIn U0 ,

enlanstitucion  Uniweasindo suovsl Voausic Rovraver o¢ Hevdoea

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el
Instrumento (encuesta), titulado: Plataformas de videoconferencia para fortalecer
estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucién
Educativa 2023-Lima, a efectos de su aplicacion a alumnos de educacién basica regular
para el recojo de informacién de la variables sometidas a la investigacion.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes
apreciaciones.

INACEPTABLE | DEFICIENTE | REGULAR | BUENO | EXCELENTE

Pertinencia X

Claridad Conceptual X

Redaccioén y
Terminologia X

Escalamiento y ¥
Codificacion

Fecha: Chiclayo, de del 2021




CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe,_ Juan Tinedo G omecoc :
con documento de identidad N° 2344231844 , de profesion

Propesor con Grado de Doclor , ejerciendo
actualmjente como Jepre ode Le .{—{_io,n feo(ug o/& feoC
en la Institucion Ve Elj ¢ heoce )'\,a.'p oaf.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validaciéon el
Instrumento (encuesta), titulado: Plataformas de videoconferencia para fortalecer
estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucién
Educativa 2023-Lima, a efectos de su aplicacion a alumnos de educacion basica regular
para el recojo de informacién de la variables sometidas a la investigacion.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes
apreciaciones.

INACEPTABLE DEFICIENTE | REGULAR BUENO | EXCELENTE

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccioén y
Terminologia

X | X |[x

Escalamiento y
Codificacion

X

Fecha: Chiclayo, 20 de _ jwlio ___ del 2021

g

—7
DNIN°.. 233923 78Y.....




Anexo 5.
Constancias del director

Autorizacién de aplicacion del instrumento

. MINISTERIO DE EDUCACION g

F UNIDAD DE GESTION FDUCATIVA LOCAL @2
INSTITUCEON EDUCATIVA N™ 123
"ADGUETO SATATAR BONDY™
Ax. Pam 1997 — SAMN MARTIM DE POREES 7 571-X188

Can Martin de Porres, 27 dicembre del 2021

OFICTEO N*008- DIE 323" ASH"-2021
e
Dra MERCEDES ALETANDRINA COLLAZOS ALARCON

ASUNTO : Autorizacion para aphicar oaestionario.

Tengo & aprado de dingrme a u=ied, con la fimalidad de hacerle Dezar ma
sahudo cordial

De 1 man=a manfestarie qoe la Me [EEME EATIUREA
RODBRIGUEZ eshadianes d= la Ezcuela de Posgmdo del Programa de
Estadios Doctorade con mencion en Educacion de 1a Institucion Universsaria que usted
represenfa, ha sido amonzada para que aplique el Cuestionano de Trbaje de
Iovestipacion tiulade “PLATAFOEMAS DE VIDEOCOMFEREMCIAS PARA
FORTALECER. ESTRATEGIAS DE APRENIAFAIES EN ESTUDIANTES DE
PH]-EDDEEE.CL&MMDEE]LEAEICH BASICA REGULAR”, omm

aplicacion a cargoe de la subdireciora de seomdana Lic.
E'.ml:glﬂasﬁ.nahﬂlmﬁ&ﬂili'l

Sin otro partioualar; le expreso a usted las mmestras de m considemcion v
estima personal.

i e l'll-.l-rlﬂ"'-l'*"“'ﬂ
P o ™ L bl S



Anexo 6.

Constancias de identidad de la institucion

ﬁ UMIVERSIDAD CESAR VALLEID

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN
LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES
Datos Generales
Hombre de la Organizacin ) | CODIGO MOOULAR: 0437718

INSTITUCION EDUCATMA N™ 2023 "ALGUSTO SALAZAR BOMNDY

HNombre el Tilutar 0 Regrasantants legal:
CARMEN JARMETTE WaALDIAEDD WALDNIEZC

Hombres y Apelidos _F:H

CARMEN JAMETTE VALDMEZD VALDINIEZD D27 35862

Cormsemiin lenio:
Da conformidad con lo establecido en el adiculo 7°, lieral *F del Codige de Efica en
Irvestigactn de ka Universidad César Vallejo ™ aulorizo [ X ], no aulerizo [ ] publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION, &n la cual se lleva a eabo |a invesligacin;

Momiora del Trabajo de Invesagacion

“Plataformas oo widecconfersncia para fortalecer estralegas de aprendizape en
estudiardes de primer grade de sscundaria de 8 Irstiiuson Educstiva 2023-Lima’
Mambre del Programa Académics. S

DO TORADC
Audor Mombras y Apelidos (]
Irene Katiuska Rodriguesr Gutisfmez CreG0I Dl

En casc ce atorizarse, soy conscients que |8 invesiigacidn serd @aiada en ol Repostanc
Imstitucional da la UCY, |la mesma que sera de acoest abiero para los usuarios y podrd ser
raferonciada en fuluras investigacionss, dejando &n claro que loe derechos de propledad
inl=lectual comesponden exclusivaments al autor (a) del estudic.

170 Dl b EliCa 68 Wkl i ol 08 G L@ Cdian walksp-fineda 79 inersl © 7 7 Far difesdi o publicss ko seuhsia d8 un
‘habain dr rraribperbi rn ek ek il Siadddulo d SEPAEE BF LS Patineckdn cowids L8 BRed 5 sk o ninsdo, e o ciEa
£m opay barpa e mmesde Pl cin ol idi et G st o b o g dckda, ga0E cpes b o Prds 1 khevhied de s it n. Pee sk,
Larde vy g gy hind i et S bt LR 0 i brfeavies 3 eedd, ro e debesck braciule I deresekucidn i bn Crgasiceian, paro o e
rv e el e v



Anexo 7.

Consentimiento informado

Investigador: Rodriguez Gutierrez, Irene Katiuska
Titulo del proyecto: Plataformas de videoconferencia para fortalecer
estrategias de aprendizaje en estudiantes de primer grado de secundaria

de la Institucién Educativa 2023-Lima

Yo,

declaro que se me ha brindado la informacién sobre el estudio citado,

explicAndome sobre sus caracteristicas, asi como los objetivos planteados,
se tuvo el tiempo suficiente para realizar las preguntas, que fueron
respondidas a mi satisfaccion. Ademas, se me aseguro de que los datos se
mantendran en reserva,; el consentimiento lo otorgo de manera voluntarias,

pudiendo retirarme en el momento que lo estime conveniente.

[ ] sidoy miconsentimiento [ ] No doy mi consentimiento
Se deja constancia, que se le explicado sobre las caracteristicas y objetivos
planteados al representante legal del menor, asi mismo el menor recibio la
orientacion segun su nivel de comprension no habiendo oposicién de su

parte.

Fecha: Lima, de del 2021.

Firma del padre, madre o tutor Firma del investigador



Anexo 8.

Propuesta de un modelo didactico para la mejora de las estrategias
de aprendizaje

1. Informacién general

UGEL : 02 Rimac

Institucion Educativa : N° 2023 “Augusto Salazar Bondy”

Ciclo : Vi

Grado : Primero

Nivel educativo ; Secundario

Area : Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica

2. Presentacioén

La propuesta consiste en un modelo didactico, que busca mejorar las estrategias
gue utilizan los alumnos en su proceso de aprendizaje, esta presenta un marco
conceptual, objetivos, justificacion, fundamentos, principios psicopedagogicos,
caracteristicas, estructura del modelo, estrategias a implementar y la evaluacién
de esta; dirigido a los alumnos del primer grado de nivel secundario de la

Institucion Educativa N° 2023 Augusto Salazar Bondy de la Ciudad de Lima.

El modelo serd desarrollado dentro del area de Desarrollo Personal,
Ciudadania y Civica en la competencia Construye su identidad, a través de la
capacidad Reflexiona y argumenta éticamente, con el proposito de utilizar
estrategias de autorregulacion del conocimiento de acuerdo con las situaciones
presentadas. Cabe precisar que, en el andlisis previo, se pudo establecer que el
58.1% de los estudiantes poseen un nivel de conocimiento medio sobre las
estrategias de aprendizaje, en lo que respecta a la adquisicion e integracion del
conocimiento se puede establecer que la realizacion de resumenes con facilidad,
asi como la identificacion de lo aprendido esté por debajo del 40%, no obstante,

pueden identificar sus saberes previos en un 43.8%. Apoyado en los resultados



es gque se plantea la propuesta, para que pueda en determinado momento

aplicado en los alumnos.

3. Conceptualizacion de la propuesta

Un modelo didactico, se presenta como un recurso, que va a permitir, mejorar
los procesos utilizados en la ensefianza-aprendizaje, basandose en la ciencia
misma, es a través de este que se va a considerar conceptualizaciones tedricas,
asi como esquemas que van a admitir la construccion de nuevos conocimientos
(Huarachi Chuquimia, 2016).

La intencion es fortalecer los conocimientos del alumnado sobre las
estrategias de aprendizaje, basandose en el andlisis, la reflexién y la critica a

través del estudio de casos.

4. Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Mejorar las competencias sobre el manejo de estrategias de aprendizaje

en los estudiantes de primer grado de secundaria de la institucion educativa

N° 2023 Augusto Salazar Bondy.

Objetivos especificos

v Disefiar un taller introductorio con caracter permanente sobre el estudio
de casos y mapas conceptuales como estrategias de aprendizaje en los
estudiantes de primer grado de secundaria de la institucién educativa
N° 2023 Augusto Salazar Bondy.

v' Realizar resimenes con facilidad a través del estudio de casos
utilizados por los estudiantes de primer grado de secundaria de la
institucion educativa N° 2023 Augusto Salazar Bondy.

v Dialogar y reflexionar sobre lo aprendido a través de la identificacion de
los saberes previos en los estudiantes de primer grado de secundaria

de la institucion educativa N° 2023 Augusto Salazar Bondy.



5. Justificacioén

El individuo se forma en sociedad y la sociedad se forma a través de los seres
humanos, es por ello que la empleabilidad de las estrategias de aprendizaje en
los alumnos va a permitir contribuir en la mejora de sus competencias tanto de
analisis, reflexion y critica lo cual podra constituirse como aporte a la comunidad
cientifica, de ahi la trascendencia y la relevancia social que tiene tanto para el
alumno como el docente y que ayuda a resolver un problema actual como es el
proceso de aprendizaje en el alumno basado en sus estrategias de estudio.
Aungue una limitante es el hecho de que no puede generalizarse los resultados,
puesto que estan enmarcados en una poblacion con caracteristicas particulares
y que no son las mismas para todos. Sin embargo, metodoldégicamente,
contribuye a la conceptualizacion y aplicacion de la estrategia estudio de casos
como parte fundamental en el proceso de aprendizaje del alumno considerando
que el 58.1% tienen un nivel medio en conocimientos sobre este tema en

especial.

0. Fundamentos

Fundamento socio-educativo

La propuesta que se plantea esta direccionada para estudiantes del nivel
secundario, que se encuentran en una institucién educativa del distrito de San
Martin de Porres en el departamento y provincia de Lima, segun los datos
estadisticos proyectados por el INEI para el afio 2020 cuenta con una poblacién
aproximada de 744 050 habitantes, lo cual lo convierte en el segundo distrito con
mayor poblacién, solo precedido por San Juan de Lurigancho, la poblacién es
emergente de los diversos departamentos del pais, por ello un alto grado de
influencia y predominio de costumbres alto andinas.

La institucién educativa para el afio 2020 registro 916 alumnos matriculados
entre hombres y mujeres en su nivel secundario, procedentes de distintos
distritos, sumado a ello tenemos dentro del aspecto pedagdgico que cuenta con
49 docentes, distribuidos en los cinco grados, con un promedio de 30.5 alumnos
por seccion (MINEDU, 2021).



Es en este contexto donde se pretende desarrollar la propuesta del modelo
didactico, basado en el constructivismo de Jerome Bruner, quien defiende que el
ser humano aprende de su experiencia y es a traves de él que puede incorporar

mas conocimiento al interrelacionarse con el medio que lo rodea.

Fundamento pedagogico

El proceso educativo, siempre es un fendbmeno comunicacional, entre el
docente y el dicente, entonces se habla que la comunicacién es un mecanismo
por excelencia, siendo que, en la mayoria de los casos es intencional (Flores et
al.,, 2017), si se parte de esta premisa, entonces la educacién debe ser
planificada, donde el aprendizaje debe orientarse en valores o principios, lo que
permitird ser critico, siempre y cuando se considere la fenomenologia global del
ser humano.

La inferencia que cimenta esta investigacion es el juicio de la pedagogia
como ciencia social, cuyo objeto viene a ser la formacién integral del ser humano,
concretandose en el manejo del proceso de ensefianza-aprendizaje en sus

dimensiones: instructiva, educativa y desarrolladora.

Fundamento psicoldgico

Los alumnos que se encuentran cursando el primer grado de secundaria,
oscilan entre los 12 y 14 afios, en esta etapa de la vida (adolescencia) que
experimentan cambios fisicos, emocionales y psicolégicos, lo cual los coloca en
cierto grado de vulnerabilidad, estar sujetos a la presion de grupo, con
sentimientos de necesidad en busca de aceptacion, hace que tomen decisiones
gue en determinadas circunstancias podria afectar su futuro. Los resultados
obtenidos, demostraron que en relacién con los aspectos de adquisicion e
integracion del conocimiento llamese realizacion de resimenes con facilidad, asi
como la identificacion de lo aprendido esta por debajo del 40%, no obstante,
estos, pueden identificar sus saberes previos en un 43.8%.

Basado en los hallazgos, es que se propone realizar el siguiente modelo
didactico, con la intencién de mejorar las competencias del alumno, empleando
estrategias de aprendizaje basado en la discusion de casos, lo que les facultard
comprender, analizar, interpretar y describir situaciones en el quehacer diario,

influenciados en la teoria constructivista de Vigotsky a través de la cual se



sostiene que el ser humano va construyendo su conocimiento por su experiencia,
siendo afectada por el entorno, teniendo la capacidad de modificarse y

construyendo un nuevo conocimiento.

7. Principios psicopedagogicos

Los principios se enmarcan en la Ley General de Educacion N° 28044, donde se
estable:

La ética, esta inspirada en los valores, que van a permitir una convivencia
armoniosa, en paz, promoviendo el respeto individual y colectivo, haciendo
posible que el ser humano fortalezca los pilares de la sociedad con base en la
responsabilidad social.

La equidad, le garantiza a la persona el acceso y permanencia a los
servicios educativos, con oportunidades igualitarias.

La inclusion, le va a permitir a toda persona que presenta alguna necesidad
educativa especial, acceder a los servicios educativos, sin que estén sujetos a
algun tipo de discriminacion o marginacion, sin distincion de sexo, raza, religion
o alguna otra causa.

La calidad, asegura escenarios adecuados para una educacion integral,
oportuna, abierta, flexible y permanente.

La democracia, promueve el respeto a la libertad de conciencia,
pensamiento y opinién, en el ejercicio pleno de la ciudadania asi como el
reconocimiento de la voluntad popular, lo cual contribuye a la tolerancia mutua
(Ley N° 28044 Ley General de Educacion, 2003).

8. Caracteristicas

La propuesta pretende generar cambios en las estrategias empleadas en los
procesos de aprendizaje por parte de los alumnos.

Se pretende mejorar las competencias a través de las diversas técnicas
para el fortalecimiento del aprendizaje significativo del discente.

Ha sido disefiada segun la fundamentacion tedrica, metodoldgica y practica
de la praxis docente, asi como en las habilidades de interpretacion que posee

cada discente.



9.

Estructura del modelo

Modelo didactico para la mejora de las estrategias de aprendizaje en alumnos de primer grado de secundaria de la
Institucion educativa N° 2023 Augusto Salazar Bondy

]_

Fundamentacién Legal

i

Constitucion
Peru.

Ley N° 28044.
Curriculo

Nacional
Educacion Basica
Programa Curricular Basica
de Educacion Secundaria.

Teoria del constructivismo
(J. Brluner)

1
Y

'
Fundamentacién Teérica

construye
conocimiento.

Las personas
propio aprendizaje.
El que aprende es el que

La participacion activa del
alumno es fundamental en la
generacion del conocimiento.

Fundamentacion Metodolégica

|

Aspectos
Metodolégicos

P p——

Planificacion —
Ejecucion —
Evaluacion

}

Estrategias de
ensefianza

Estrategias de

PEET

aprendizaje
T

P

Pre-instruccionales —
Co-instruccionales —
Pos-instruccionales

Apoyo — Elaboracion "

— Organizacion

|

Resultado Final

Mejora de las competencias en el manejo de las estrategias de

aprendizaje en los estudiantes de primer grado de secundaria de
la institucion educativa N° 2023 Augusto Salazar Bondy

Nota. Se Basa en tres fundamentos: Tedrico — Legal — Metodoldgico.




10. Estrategias paraimplementar el modelo

Competencia Contenido Conceptual Estrategias Materiales Tiempo Fecha
Identificacion de -
. Mapas conceptuales 15 min.
saberes previos
Comprension Capacidad de andlisis | Estudio de casos 30 min.
. . . 1. Video .
Capacidad de reflexion | Estudio de casos 2. Office 30 min | Segunda vy
(Word - tercera
5 Habilidades y recursos | Mapas conceptuales Power Point | 15 pjpn, | Semana  de
Resolucion de — Excel). inicio del afio
problemas Alternativas de _ 3. Google _ escolar 2022
y Estudio de casos Meet 15 min.
solucién
: o Autocritica Estudio de casos 15 min.
Capacidad critica y
autocritica Elaboracién de .
: Mapas conceptuales 15 min.
Conclusiones
Total en horas pedagdgicas 135 min

Nota. Aspectos contenidos dentro del DCN




Programacion del Taller

CONTENIDO DEL TALLER

Contenidos Encuentros Duracion

Estilos de aprendizaje Primero 45 minutos

Habitos de estudio Segundo 45 minutos

Estrategias de aprendizaje Tercero 45 minutos
Horas Horas no

Temas para desarrollar

presenciales

presenciales

Primer encuentro: Estilos de aprendizaje

¢,Qué son los estilos de aprendizaje?

¢,Cuadles son los estilos de aprendizaje?

01

02

Segundo encuentro: Habitos de estudio

Ambientes para el estudio

Hablemos de los distractores

Hora adecuada para estudiar

Organizacion de tiempo

Horarios programados

Blsqueda de informacion

Técnicas de exposicion

Estudio en equipo y en pares

01

02 -03

Tercer encuentro: Técnicas y Estrategias de aprendizaje

Esquema

Resumen

Sintesis

Mapas conceptuales

Mapas mentales

Cuadro comparativo

Estudio de casos

Informe

01

02 -03




11. Evaluacion de la propuesta

Valoracioén

Id Aspectos evaluativos
Cumple No cumple

o1 El documento se redacta de forma clara,
concisa y se enfoca en el tema.

02 La organizacion localiza el tema o idea
principal

03 Las conclusiones son coherentes y estan
de acuerdo con el tema presentado

04 Las alternativas de soluciéon son acordes al
tema planteado

05 Entrega las evidencias de lo trabajado en
aula

Puntaje total

Criterios de evaluacion
Cada item se le asigna una valoracion de O - 1 punto, siendo asignados por
el docente, segun lo observado en el transcurso de la actividad, donde 0 significa

el no cumplimiento y 01 la efectivizacion de este.

El puntaje obtenido se valorizara en porcentaje: 05 puntos = 100%

Niveles de logro

Id Niveles de logro Puntaje Porcentaje
01 | Eninicio 1 Hasta 20%
02 | En proceso 2 Hasta 40%
03 | Logro esperado 3-4 Entre 60 y 80%
04 | Logro destacado 5 Hasta 100%




Validacion de la propuesta

INSTRUMENTO PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS
Estimado Doctora: Fany Zavalets Villar

Solicito su apoyo profesional para gue emita juicios sobre Is "Propuesta de un

miodelo didactico para la mejora de las estrategias de aprendizaje”, para alcanzar
este objetive, Usted ha sido seleccionado como experto en la materia y necesito

su valiosa opinion. Para ello debe marcar con una %) en la columna gue
considere para cada aspecto a evaluar

I DATOS GEMERALES DEL EXPERTO

1. Profesion : Profesora de educacion Primaria
2. Grado academico : Doctora en Educacion
3. Institucion Educativa donde labora
Actuslments : ORE Amazonas
4, Anos de experiencia en la Educacion: 15 anos
5. Cargo gque ha ocupado : Especializsta en Educacion

Mucho ke agradecere se sirva otorgar segun su opinion, una categona a cada
itern gue sparece 8 continuacion, marcendoc com una X en ks columna
comrespondiente. Las categonias son: Muy adecusdo (MA) Bastante adecuado
[BA) Adecuado (A) Poco adecusdo [FA) Inadecuado (1)

Si Ud. considera mecesaric hacer algunas recomendaciones o incluir ofros
aspecios & evaluar, le agradezco schramanera.

Il ASPECTOS GENERALES

N Criterio a evaluar MA | BA| A PA] I
1 | Tiiule de k= propussts X
2 | Presentacion la estructura general de la X
propuests
3 | Coherencia entre los componentes de la X
propussts
4 | Relacion jerarguica entre los componentas X
5 | Imterrelacion entre los componenies X

L. CONTENIDO

N Criterio a evaluar MA|BA | A PAL I
’ La presentacion es contexduslizada y considera X
datos de los resultados del diagnostico
2 | Actuslidad de |a conceptualizacion de la propuesta | X
3 | Considera cbjetivos: General y especificos X
4 | Relacion de los objetivos con las estrategias x
5 La justificacion considera la relevancia tecrica, X
practica, metodologica v social.




La fundamentacion considera los apories

G | epistemologicos. filosoficos, pedagagicos v
psicolGgicos.

. Los principios psicopedagogicos tienan relacion
con las estrateqias de la propuesta

5 En &l modelo grafico =2 evidencia el ongen y
solucicn del problema a investigar

g La propuesta del modele contiene fundamentos
tedricos

10 Las estrategias propuesias ayudaran a solucionar
el problema investigado

11 Coherencia de la tematica propuesta con los
rezultados del diagndstico

19 Relacion entre objetivos y evaluacion de la
propussts

13 | Viabilidad de la estructura de la propussta

14 La propuests tendra sostenibilidad en el tempo y
en el espacio

15 La propuesta tiene coherencia con la
Investigacion.

. VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA
Nt | Criterio a evaluar PA
1 | Perinencia de la metodologia de la propuesia
2 | Actualidad del conocimeento cientifico en |a

propussts
3 | Congruencia enfre los componentes de la
propuests y demas elementos de la Investigacicn
4 | El aporte de la validacion de la propuesta

contribuira al objetivo de la investigacion

Cb=ervaciones:

Fimentel, 25 noviembre de 2021

Mombre: Fany Zavaleta Villar
DRI 334331584

Direccian electronica: fzavaleta 18@gmail.com




INSTRUMENTC PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS
Estimado Doctor: Segundo Lizarde Zumaets Arista

Solicito su apoyo profesional para gue emita juicios sobre la "Propuesta de un
modelo didactico para la mejora de las estrategias de aprendizaje”, para alcanzar
este ohjetivo, Usted ha sido saleccionado como experto en la materia y necesito
=u wvaliosa opinion. Para ello debe marcar con una (X} en la columna gue
considere para cada aspecto a evaluar

I DATOS GENERALES DEL EXPERTO

1. Profesion : Profesor de Educacion Secundsriz
2. Grado academico : Doctor en Educacion
3. Institucion Educativa donde labora

Actualments : UGEL Chachapoyas - Amazonas
4. Anos de experiencia en la Educacion: 18 anos
5. Cargo gue ha ocupado : Director WGEL Chachapoyas

KMucho ke agradeceré se sirva otorgar segln su opinion, una categora a cada
itern gue aparece a confinuacion, marcando com una X en la columna
comespondiente. Las categorias son: Muy adecusdo (MA) Bastantz adecuado
[BA) Adecusdo (A) Poco adecusdo (FA) Inadecuadao (1)

Si Ud. considera necesaric hacer algunas recomendaciones o incluir ofros
aspectos & evalusr, le agradezco schremanera.

Il ASPECTOS GENERALES

N Criterio a evaluar MA|[BA|A|PA] I
1 | Tiiulz de la propussts X
Presentacion la estructura genersl de la X
propussts
3 | Coherencia entre los componentes de la X
propussts
4 | Relacion jerarguica entre los componentas X
5 | Imterrelacion enire los componentes X

Il CONTENIDO

N Criteric a evaluar MA|BA|A|PA]| I
1 Ls presentacion es contextuslizada y considers X
datos de los resultados del diagndstico
2 | Actuslidad de |a conceptualizacion de la propuesta | X
3 | Considera objetivos: Genersl y especificos x
4 | Relacion de los objetivos con las estrategias X
5 La justificacicn considera la relevancia tedrica, X
practica, metodologica v social.




La fundamentacion considera los aportes X
& | epistemologicos, filosoficos, pedagégicos v
psicologicos.
- Los principios psicopedagogicos fiene relacion con | X
las estratepgias de la propuesta
5 En 2l modelo grafico se evidencia el ongen y X
solucion del problema a investigar
g La propuesta del modelo contiene fundamentos X
tedricos
10 Las estrategias propuesias ayudaran a solucionar X
el problemsa investigado
11 Coherencia de la tematica propuesta con los X
resultados del diagnéstico
12 Relacion enire objetivos y evaluacion de ls X
propussts
13 | Viabilidad de la estructura de s propussta X
14 La propuesta tendra sostenibilidad en el iempo v X
en =l espacio
15 La propuests tenen coherencia con la X
Imvestigacion.
. VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA
N® | Criterio a evaluar MA|BA|A|PA|I
1 | Perinencia de la metodologia de la propuesia X
2 | Actuslidad del conocimiento cientifico en la X
propussta
3 | Congruencia enfre los componentes de la X
propuests v demas elementos de |a Investigacion
4 | El aporie de ks validacion de |a propuesta X

contribuira sl objetivo de la investigacicn

CObssrvaciones:

Pimentzl. 25 Mowembre de 2021

| b 4 B
<

Mombre: Segundo Lizarde Zumsaeta Anists

DMl 33731534

Direccion elecironica: shegozumaeta@gmail.com



INSTRUMENTO PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS
Estimado Doctor: Juan Pinedo Comeca

Solicito su apoyo profesional para gue emita juicios sobre la "Fropuesia de un
miodelo didactico para la mejora de las estrategias de saprendizaje”, para slcanzar
este objetivo, Usted ha sido seleccionado como experto en la materia y necesito
su valiosa opinion. FPara ello debe marcar con una (X) en la columna gue
considere para cads aspecto a evaluar

I DATOS GENERALES DEL EXPERTO

1. Profesian : Profesor de Educacion Secundaria
2. Grado scademico : Doctor en Educacion
3. Institucion Educativa donde labora

Actualments : UGEL Chachapoyas - Amazonas
4. Anos de experiencia en la Educacion: 18 afos
5. Cargo que ha ocupado . Jefa de Gestidn Fedagdgica

Mucho le agradecere se sirva otorgar segln su opinion, una categons a cada

fem gue aparece 8 confinuacion, marcando con una X en la columna
comrespondiente. Las categorias son: Muy adecuado (MA) Bastante adecuado

[BA) Adecusdo (A) Poco adecuado (FA) Inadecuado (1)

Si Ud, considera necesaric hacer algunas recomendaciones o incluir ofros
aspecios 3 evaluar, le agradezeco sobhremansra.

1. ASPECTOS GENERALES

N® Criterio a evaluar MA|BA|A| PA| I
1 | Tiiule de la propussta X
2 | Presentacion la estructura general de la X
propussts
3 | Coherencia entre los componentes de ls X
propuests
4 | Relacion jerarguica entre los componentes X
5 | Imterrelacion entfre los componentes X
1. CONTEMNIDOD
N® Criteric a evaluar MA|BA|A| PA] I
La presentacion 25 contexiualizada y considers X
datos de los resultados del diasgnostico
Actuslidad de |z conceptuslizacion de la propuesta | X
Considera objetivos: General v especificos X

Relacion de los objetrvos con las estrategias X

>

La justificacion considers |a relevancia tedrica,
practica, metodologica v social.
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La fundamentacion considers los apories X

& | epistemologicos, filesoficos, pedagégicos v
psicologicos.

- Los principios psicopedagogicos tienen relacion hd
con las estrategias de la propuesta

5 En 2l modelo grafico se evidencia el origen y x
solucion del problema a investigar

g La propuests del modelo contizne fundamentos x
tedricos

10 Las estrategias propuesias ayudaran a solucionar x
2| problema investigado

1 Coherencia de la tematica propuests con los x
resultados del diagnastico

12 Relacion entre objetivos y evaluacion de la hd
propuests

13 | Viakilidad de la estructura de la propusasia x

14 La propuests tendra sostenibilidad en el iempo v x
en el espacic

15 La propuests tiene coherencia con la x
Investigacion.

. VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA

M® | Criterio a evaluar Ma& | BA | Al PALI

1 | Perinencia de la metodologia de la propuesia x

2 | Actualidad del conocimienta cienfifico en la X
propuests

3 | Congruencia enire los componentes de |a x
propuesta y demas elementos de la Investigacion

4 | El aporie de la validacion de s propuesta x

contribuira sl objetivo de la investigacion

Cbsarvaciones:

Fimentel, 25 moviembre de 2021

PU;‘- ¥
Mombre: Juan Pinedo Comecs

DMl 33223184

Direccion electranica: jpc020282@gmail. com
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