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RESUMEN
La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la incidencia del uso de la

plataforma Educaplay en el aprendizaje auténomo de estudiantes de una
Universidad Privada de Lima. El enfoque de esta investigacion es de tipo
cuantitativo, tipo basico, en cuanto al nivel de investigaciéon es descriptivo-
correlacional, finalmente la investigacion es de disefio no experimental, la muestra
fueron 175 estudiantes del curso de microbiologia general y el curso de control
microbioldgico, como técnica de recoleccion e datos se utilizd la encuesta y el
instrumento fue dos cuestionarios: uso de la plataforma Educaplay y el aprendizaje
auténomo, se realizd la prueba piloto para determinar la confiabilidad de ambos
instrumentos, obteniendo una alta confiabilidad. En los resultados se obtuvieron el
valor del coeficiente de correlacién de Rho de Spearman es de 0.547; lo cual indica
que aunque la correlacion entre el uso de la plataforma Educaplay y el aprendizaje

auténomo es significativa, dicha correlaciéon es moderada.

Palabras clave: aprendizaje autbnomo, uso de las plataformas virtuales, educacion

universitaria

Vi



ABSTRACT
The objective of this research was to determine the incidence of the use of the

Educaplay platform in the autonomous learning of students of a Private University
of Lima. The focus of this research is quantitative, basic type, as far as the research
level is descriptive-correlational, finally the research is of non-experimental design,
the sample was 175 students from the general microbiology course and the
microbiological control course, As a data collection technique, the survey was used
and the instrument was two questionnaires: use of the Educaplay platform and
autonomous learning, a pilot test was carried out to determine the reliability of both
instruments, obtaining high reliability. In the results, the value of Spearman's Rho
correlation coefficient was 0.547; which indicates that although the correlation
between the use of the Educaplay platform and autonomous learning is significant,
this correlation is moderate.

Keywords: autonomous learning, use of virtual platforms, university education
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l.- INTRODUCCION

Hoy en dia, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) existen en
diferentes entornos de la sociedad, en el ambito educativo es donde mas se utiliza
esta herramienta, pero su insercion se ha ido masificando paulatinamente. (Lopez,
2011). Numerosas investigaciones e instituciones de todo el mundo, como la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO 2019), han confirmado la importancia de su uso y han enfatizado que
estas tecnologias se utilizan como recursos didacticos y hacen a la calidad de la
ensefianza en el mundo un proceso de ensefianza con influencia positiva. En este
sentido la utilizacion de las TICs en la formacién universitaria, ha tenido un impacto
positivo en la mejora de la calidad docente por ello las UNESCO en el 2019 se
dispuso que la ensefianza y aplicacion de las TICs a la ensefianza y aprendizaje
engloba un aumento del acceso, los resultados y la calidad.

El modelo clasico de ensefianza del desarrollo universitario es el presencial,
el profesorado presenta a los alumnos sesiones de aprendizaje y los alumnos le
prestan atencion, aqui es donde se transmite la informacion del aprendizaje. En
los ultimos afnos el uso de la gamificacion ha emergido como herramienta de cambio
educativo, este término se debe a Pelling (2002), el indica, su uso de esta
herramienta en la educaciéon. A partir de ese momento, se iniciaron las reformas
educativas impulsadas por los entornos virtuales digitales, y estas mecanicas de
juego en el aula, se utilizan como estrategias para impulsar el aprendizaje y
enriquecer el proceso de formacion en el aula. (Corchuelo-Rodriguez, 2018).

La comisién economica para América Latina y el Caribe (CEPAL) ha
planteado que la situacion social se estaba deteriorando antes de la pandemia,
debido al aumento de las tasas de pobreza. (Comision Economica para America
Latina y el Caribe (CEPAL), 2020). La UNESCO ha identificado grandes brechas
en el aspecto educativo, en este marco las clases presenciales fueron suspendidas
y se tuvo la necesidad de sostener la continuidad del aprendizaje, esta estrategia
han creado retos. Los paises han abordado la problematica de diferente maneras,
usando la mayoria de ellos las plataformas digitales, (UNESCO 2016a, 2015) los
Ministerios de Educacién han tenido que reforzar a una velocidad, implementado
programas de Television, radio; ademas muchos paises de la region han aplicado

estrategias nacionales por medios digitales, que aprovechen las TICs.



Se han realizado diferentes investigaciones en estos ultimos afos en
relacion con esta problema, donde Guanipa (2015) menciona “innovaciones
cientificas y tecnoldgicas aplicadas a la gerencia educativa’, basada en el
aprendizaje colaborativo, significativo y cooperativo. De hecho, hoy en dia las
habilidades del estudiante, no se situan en el ambito de la precenciabilidad, por
motivos de la pandemia; se han visto obligados, utilizar habilidades digitales que se

consideran fundamentales en el actuar de la sociedad en el presente y futuro.

Actualmente, existe consenso en aceptar que las grandes contribuciones de
las tecnologias (informatica, telematica y multimedia) se vinculan sobre todo, con
el facil acceso a fuentes de informacion, como el procesamiento de datos y la rapida
comunicacién a, sincronica y asincronica con otras personas. (Vargas, Villalobos
2018). En estos ultimos afios se ha masificado el uso de estas tecnologias para
mejorar el aprendizaje del estudiante.

De tal manera que, actualmente el acceso a la informacion, no es una
preocupacion, sino la gestion del conocimiento y como promover la curiosidad
intelectual ante la presencia de un exceso de informacion en la sociedad y cémo
formar un marco de referencia, para procesar la informacion disponible (Vargas,
Villalobos , 2018). Entonces se pueden decir que los estudiantes actuales procesan
la informacién de estas nuevas tecnologias de forma diferente. Por ello se les
denomina la nueva generacidon o generacion net.

En el Peru la educacién universitaria se ha enfocado en el docente, es la
persona que conoce Yy sabe, el estudiante es el que depende del docente en su
aprendizaje y esta acostumbrado a tener todo ya procesado y no toma iniciativa de
desarrollar sus propios aprendizajes: el autoaprendizaje. En este contexto el papel
del docente es fundamental en manejo de las capacidades de los estudiantes, ya
que tiene la capacidad de facilitar o prevenir las condiciones necesarias para el
aprendizaje autonomo. (Martinez, 2014)

Existen modalidades formativas en las instituciones educativas a nivel
nacional, estas poseen un disefno de aprendizaje autbnomo como: debates, foros,
blogs, cursos virtuales utilizando el entorno digital. Estos mecanismos permiten a
los estudiantes interactuar, ademas de que tener la informacion para que sea

comentada, criticada a nivel grupal.



Es donde el aprendizaje autbnomo toma vital importancia, los estudiantes al
reunirse para los examenes, trabajos, foros, etc., ya estan desarrollando el uso de
esta estrategia. Del mismo modo este tipo de aprendizaje permite mejorar la
busqueda de soluciones, permite preguntar, solicitar apoyo, comunicarse. Asi
mismo, es importante que los estudiantes se adapten a esta estrategia, las
instituciones deben de contar con los recursos en término de acceso y materiales
ya sean activos e interactivos.(Palomino 2018),

En este sentido, el aprendizaje autonomo ha cobrado una importancia
singular en la educacion universitaria, siendo una capacidad necesaria para todos
los estudiantes en la actualidad, (Jaramillo, 2021), existiendo cada dia mas retos
en su formacion profesional; donde la informaciéon y el conocimiento le exigen
competencias cada vez mas auténomas en el aprendizaje. Incluso, Cervera
menciona “lo que necesitan los individuos, no es informacién; sino herramientas
para organizar, sistematizar y comprender la informacion (...). La institucion debe
proponer su funcién; no como facilitadoras del proceso de aprendizaje, sino como
formadora del procesos de autoaprendizaje” (Enrriquez, Bustamante, Bras,
Morales, & Rodriguez, 2014). Esta implementacién determina la necesidad de
repensar ciertos aspectos centrales de la ensefianza, en particular la organizacion
del proceso educativo, el disefo de actividades y materiales didacticos, los métodos
de evaluacion especificos y la relacion entre profesores y estudiantes, quienes
deben proyectarse en diferentes experiencias del aprendizaje.

El gran desafio para una educacion universitaria de calidad, exige la
modernizacion del sistema educativo y la adopcidon de nuevos meétodos de
ensefanza. La introduccion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
en el trabajo diario de todas las areas del conocimiento en la universidad es
fundamental para la formacion de los propios estudiantes.

En este sentido se plantea la pregunta de investigacion ¢Cual es la
incidencia del uso de la plataforma Educaplay en el aprendizaje autonomo de
estudiantes de una Universidad Privada de Lima?

También se plantean los problemas especificos: 1.- ¢ Cual es la incidencia
del uso de la plataforma educaplay en el aprendizaje autbnomo en la colaboracion
de estudiantes de una universidad privada de Lima? 2.- ; Cual es la incidencia del

uso de la plataforma educaplay en el aprendizaje auténomo en la participacién de



estudiantes de una universidad privada de Lima? 3.- ;Cual es la incidencia del uso
de la plataforma educaplay en el aprendizaje autbnomo en la planificacion de
estudiantes de una universidad privada de Lima?

Este estudio tiene justificacién teorica, porque actualmente el aprendizaje
se ha visto exigido por los estudiantes, que apuestan por una educacion que tenga
una didactica mas participativa, donde el uso de las TICs sean disefiadas por
docentes y realicen el aprendizaje lo mas atractivo y entretenido posible; los
resultados de esta investigacion aportan a las teorias del conocimiento en el ambito
educativo, donde se exige como requisito para acompanar el proceso de
ensefanza presencial y no presencial, el uso de las plataformas virtuales del
aprendizaje.

Cuando se enfoca la Justificacion practica para la presente investigacion
podemos indicar que las plataformas educativas tienen libre acceso, ya que
incentivan el aprendizaje por competencias; estos entornos virtuales pueden ser
aplicados en cualquier area de conocimiento aplicando diversas estrategias como:
foros, chats, tareas, consultas y talleres. Para que ayuden en el aprendizaje
autonomo mediante el uso de la tecnologia.

Asi mismo en cuanto a la Justificacion metodoldgica radica su importancia
en conocer la eficacia de las plataformas educativas como herramienta del
aprendizaje; para demostrar el objetivo del estudio, se ha seguido un proceso
metodoldgico con orden y analisis, se utilizaron las técnicas de la investigacion
cuantitativa, se ha disefiado un cuestionario sobre el Uso de las plataforma
Educaplay y el Aprendizaje autonomo validado por juicio de expertos.

A continuacion se plantea el objetivo general: Determinar la incidencia del
uso de la plataforma Educaplay en el aprendizaje autbnomo de estudiantes de una
Universidad Privada de Lima.

Se plantean los Objetivos especificos: 1.- Determinar la incidencia del uso
de la plataforma educaplay en el aprendizaje auténomo en la colaboracion de los
estudiantes de una universidad privada de Lima. 2.- Determinar la incidencia del
uso de la plataforma educaplay en el aprendizaje autonomo en la participacion de
estudiantes de una universidad privada de Lima.3.- Determinar la incidencia del uso
de la plataforma educaplay en el aprendizaje autbnomo en la planificacion de

estudiantes de una universidad privada de Lima.



Se plantea la hipotesis general: El uso de la plataforma Educaplay incide el
aprendizaje autonomo de estudiantes de una Universidad Privada de Lima.

Se plantean las Hipétesis especificas: 1.-El uso de la plataforma educaplay
incide el aprendizaje autonomo en la colaboracion de estudiantes de una
universidad privada de Lima. 2.- El uso de la plataforma educaplay incide el
aprendizaje autonomo en la participacion de estudiantes de una universidad privada
de Lima. 3.- El uso de la plataforma educaplay incide el aprendizaje autbnomo en

la planificacion en estudiantes de una universidad privada de Lima.



Il MARCO TEORICO

A continuacién en cuanto a las investigaciones nacionales tenemos una
Investigacion realizada en Lima por Nunez y Vega (2015), cuyo objetivo fue
comprobar si el conocimiento de las estrategias de aprendizaje autonomo mejora
el uso de las TIC. La poblacion de estudio fue 120 estudiantes . Obteniendo el
siguiente resultado el 66.7 % indica que el estudiar y aprender con las TICs,
desarrolla autonomia; ademas incrementa las capacidades cognitivas y sociales.
Concluyendo que exite relacion entre el aprendizaje autonomo y el uso de las TICs
y la investigacion por el desarorllo de las capacidades, el uso de metodos acticos y

procesos cognitivos.

Asi mismo en la investigacion realzada en la ciudad de Amazonas por
Weepiu y Collazos (2020), cuyo objetivo fue determinar la influencia del uso de
Whatsapp en el logro del aprendizaje autonomo en estudiantes de la en estudiantes
de la Unniversidad Nacional Toribio Rodriguez de Mendoza, se considero la
participacion de 120 estudiantes;donde un 93%, indica que esta aplicacién influye
en el aprendizaje autonomo. Donde concluyen que el uso de estos recursos
digitales contribuye al aprendizaje autonomo de los estudiantes de esta

universidad.

La siguiente investgacion realizada por Melgarejo, Ninamango y Ramos
(2021), tuvo como proposito determinar la relacion entre el aprendizaje autonomo
y los recursos digitales en alumnos de primer ciclo de una Centro de estudios
superior universitario privado de Lima, la poblacion fue de 90 estudiantes.
Concluyendo que existe una moderada corelacion positiva entre el aprendizaje

autonomo y los recursos educativos digitales en alumnos.

Castro (2017), teniendo como objetivo del estudio establecer el grado de
relacion entre el aprendizaje autonomo y la comptencia del profesor en estudiantes
del Instituto de Educacion Superior Tecnologico Salesiano de la ciudad de Lima, la
poblacion estuvo constituido por 112 alumnos, repartidos en las especalidades de:
Artes graficas, Electronica industrial, mecanica automotriz y mecanica de
produccion. Concluyendo que existe relacion entre la competencia del profesro y

el aprendizaje autonomo de los alumnos.



Cuando abordamos los antecedentes internacionales tenemos una
investigacion realizada en Ecuador por Monserrat (2018), donde el objetivo fue
utilizar la plataforma educativa (Educaplay) como estrategia para el aprendizaje de
los cursos de fisica, quimica general. Se trabajo con 22 estudiantes del segundo
semestre de la carrera de Biologia, Quimica y Laboratorio. Se concluye que el
utilizar la plataforma educativa (Educaplay), contribuye a enriquecer en los
estudiantes su aprendizaje, debido a la motivacién y rapidez, que aporta, ademas

de que los estudiantes destierran el aburrimiento, con el uso de nuevas técnicas.

En Costa Rica Vargas y Villalobos (2018), realizaron una investigacién cuyo
objetivo de estudio fue determinar la forma que incide el uso de la plataforma
educativa en la ensefianza de estudiantes de las asignaturas de Ciencias
Criminoldgicas y Ciencias politicas. Se trabajé con una poblacion de 50 estudiantes;
concluyen que el uso de plataformas educativas virtuales, siempre que esta
herramienta esté sostenido por una adecuada mediacion e interaccién de quien

ejerce la ensefanza, beneficia el proceso del aprendizaje en el estudiantado.

En Ecuador Cando y col ( 2017), realizaron una investigacion cuyo objetivo
fue analizar el beneficio de los entornos virtuales digitales como un proceso
tecnologico que aumenta e incrementa el trabajo pedagdgico del docente y la
colaboracion activa del docentes y los estudiantes en una asignatura. La poblacién
fue de 274 docentes de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo (ESPOCH).
La informacion fue seleccionada a través de una encuesta aleatoria, se obtuvieron
los siguientes resultados, el 93,07% de los docentes encuestados declaran que el
uso de los entornos virtuales ayuda a mejorar los procesos de ensefanza-
aprendizaje; e incrementa la calidad de la educaciéon universitaria. Se logra asi
mayor interaccion colaborativa entre los actores del sistema educativo, facilitando
el flujo de la informacién, la flexibilidad en el tiempo y espacios dedicados al

aprendizaje.

Asi mismo, Maliza y col.(2020) en un estudio en Ecuador donde el objetivo,
fue determinaar la efectividad del aprendizaje autonomo en la plataforma Moodle,
la poblacion fue 648 estudiantes del tercero de bachillerato. El enfoque de la
investigacion es cuantitativo, de tipo correlacional y experimental, se muestran

resultados favorables relacionados con el aprendizaje autonomo. Concluyendo que



el aprendizaje autonomo da resultados positivos con la implementacion de

actividades interactivas en Moodle.

En cuanto a las definiciones tedricas segun (Aebli, 2001) la autonomia se
entiende como la capacidad de construir por si mismo ideas, textos, fendmenos,
proponer acciones y soluciones a situaciones problematicas; desempefiar

actividades, para utilizar informacion y mantener la motivacion para el aprendizaje.

Respecto al aprendizaje autonomo, se fundamenta en articular procesos
definidos, donde se une la programacion de metas, la descripcion de estrategias,
el constante seguimiento de un proceso, el organizacién de factores fisico-
sociales que nos sirven para conseguir los objetivos propuestos, siendo muy
primordial un oportuno control del tiempo, la autoevaluacion de las estrategias
usadas y la reflexion sobre sus efectos. (Reyes, 2017). Es importante el uso de
esta estrategia para un mejor desempefno del docente y el estudiante, porque
ambos son actores .importantes que promueven de manera positiva el aprendizaje,

transformandolo en constructivo y significativo.

Jean Piaget, es considerado uno de primeros investigadores, en estudiar el
conocimiento de la autonomia en su libro “El juicio moral del nifio”, donde establecid
dos tipos de moralidad: la moralidad heteronoma o la moralidad de la prohibicion y
la moralidad auténoma, el sostiene que los nifios nacen indefensos y heterénomos,
pero cuando el nifio crece, se va haciendo auténomo, capaz de gobernarse a si
mismo; esta es la moral de la etapa infantil, esta se origina por la imposicién del
adulto sobre el nifio; esta moral implica obedecer sin ninguna objecion a las normas
impuestas por los padres y los profesores. Cuando el nifio entra a la edad de diez
afnos se da el paso de la heteronomia a la autbnoma, esta se desarrolla con la
cooperacion, respeto mutuo. En esta etapa se comienza a valorar las normas y
conductas y el niflo comienza a juzgar de acuerdo a sus propios criterios. (Fuentes
et al, 2012). En cada periodo de nuestra vida, se toman decisiones importantes en

base a nuestra capacidad sobre nuestro aprendizaje autbnomo.

Segun Piaget, la ensefianza deja de ser un comportamiento observable; para
convertirse en un proceso, que estimula la elaboracién y el cambio de las

organizacion mental, en conductas mucho mas enriquecedoras s y complejas, que



se originan como resultado del intercambio con el entorno donde operan los
movimientos intelectuales. En este sentido el conocimiento requiere que se
organice e integre, para que la informacién vaya mas alla de los simples conceptos,
hacia la elaboracion de nuevos conceptos. (Aprendizaje autonomo, 2011). Es muy
importante que las personas tomen decisiones en cada etapa de su vida, porque

permitira madurez y autonomia a lo largo de su vida.

Podemos agregar, que el aprendizaje auténomo es una forma de aprender
para la vida en el ambito laboral, profesional, familiar y sociocultural, desde de la
autogestion del conocimiento, el trabajo individual y cooperativo. (Chica, 2010)
Ademas, indicar que el ser humano desde que viene al mundo esta indefenso y a
medida que va creciendo biolégicamente y psicoldégicamente adquiere autonomia,
esto sucede en todo su crecimiento, logrando actuar de manera consciente segun
su criterio y aplicando habilidades de pensamiento. (Gomez, 2017). Los
estudiantes cuando utilizan esta estrategia van construyendo sus conocimientos a
la vez que el docente le transmiten el aprendizaje y asi van construyendo y

modelando sus capacidades y competencias.

Respecto a las dimensiones de aprendizaje autbnomo se han definido tres;
la dimensién de colaboracion es un proceso donde el estudiante aprende mas; que
si aprenderia por su cuenta, el resultado de la interaccion es el trabajo en equipo,
aqui los estudiantes contrastan y establecen diferencias en sus puntos de vista,
para generar un proceso de construccion de conocimiento. (Revelo , Collazos ,
Jimenez, 2017). El uso de esta estrategia permite al estudiante que interaccionen
las diferentes actividades com intercambiando temas e informacion.

Asi mismo, en cuanto a la dimension de participacion las interacciones de
los seres humanos en los diferentes escenarios sociales y politicos demanda
habilidades como participar, ademas podemos decir que se entiende como una
practica voluntaria que parte de involucararse, comprometerse e identificarse con
la construcion de nuestro aprendizaje, podemos agregar que contempla elementos
escenciales como: el significado que es una capacidad individual y colectiva;

practica un compromiso mutuo a travez de la accion. (Robles, 2016).

En cuanto a la dimension planificacion permite a los estudiantes programar

sus actividades academicas, estableciendo sus propios horarios; es decir, les
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permite lograr alcanzar los objetivos de manera efectiva. Segun (Manrrique, 2004)
‘este plan permite a los estudiantes conocer los temas relacionado con sus
actividades y las condiciones en que debe ser ejecutada”. En los ambientes
educativos es muy importante que el estudiante planifique, para tener la habilidad

y capacidad de ejecutar sus tareas y actividades.

Por otro lado, para la variable plataforma educativa Educaplay, cabe sefalar
que son entornos informaticos, donde se agrupan y optimizan diversas
herramientas educativas para educadores. Cuya funcién permite la gestion y
creacion de asignaturas, utilizando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, facilitando el aprendizaje, estas son consideradas como conectores
de la comunicacion entre los educadores y los educandos; y estan orientados a: la
educacién a distancia (proceso educativo no presencial), y complementan la
educaciéon presencial. (Parra y col. 2020). A travez de estas plataformas los
estudiantes se conectan con el aprendizaje de manera interactiva,

comprometiendo a estos a ser protagonistsa de su propio conocimiento.

Segun Siemens (2004), el conectivismo es una teoria del aprendizaje en la
era digital, que busca explicar la ensefianza en el actual entorno social, que
actualmente se encuentra en una creciente evolucion. Educadores y estudiantes
deben de considerar el mundo tecnolégico y en la red, esta transferencia se realiza
a través de la conectividad, donde el conocimiento se distribuye a través de las
redes. En nuestra sociedad digital las conexiones, en red nos orientan hacia el
aprendizaje. En 2010, en un informe titulado “la sociedad del aprendizaje”, Siemens
y Downes enfatizan que los sistemas educativos deben convertirse cada vez mas

en una sociedad del aprendizaje global y universal. (Educarea’s Blog, 2014)

La plataforma Educaplay facilita al educador y estudiante, plantear
facilmente una variedad de actividades educativas en linea. (Orrego, Aimacania,
2018), cuenta con 16 tipos de actividades ludicas, cada actividad se describe como
realizarlas y la forma de ejecutarlas, todos los usuarios tienen accesos a ellas. Esta
estrategia permite la creacion de actividades educativas multimedia que se pueden
utilizar con los estudiantes, tambien permite la creacion de colecciones de
activdades y grupos tanto con estudiantes como de docentes. (Salinas, Salvati,

2020). Estas atividades permiten el docente programe un activdad, luego el
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estudiate procede a resolver; esto permite un aprendizaje autonomo. Dentro de las
activdades detallamos a continuacion: crucigrama, sopa de letras, relacionar

columnas, completar, etc

A continuacion, se describe las dimensiones de esta variable: el uso de las
TICs, estas se consideran herramientas de gestion del conocimiento que desarrolla
el aprendizaje y lo hace significativo, su uso facilita el intercambio de comunicacion
cientifica, permitiendo que la accesibilidad a informacion cientifica y cultural,
facilitando la comunicacion sincrénica y asincronica entre educandos y educadores,
en ambientes de aprendizaje donde existe abundante informacion; permitiendo
analizar los fendbmenos, situaciones, que permita la elaboracion de conocimientos
a través de la motivacion, la flexibilidad mental, la creatividad y la innovacion.
(Plascencia, Beltran, 2016)

Asi mismo, la dimension uso plataforma educativa virtual, es un ambiente
informatico en donde se encuentran, muchas herramientas estructuradas para fines
docentes. Su funcién es crear y gestionar cursos utilizando el internet, las
plataformas contienen acitividades como: crucigramas, sopade letras, completar
textos, dialogo, ordenar letras, ordenar palabras, crear cuestionaros, etc. (San
Roman, y col. 2020)
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M. METODOLOGIA
El enfoque es de tipo cuantitativo, porque utiliza la recopilacion de informacion, para
responder las hipotesis que se plantean, en base al problema planteado.

(Hernandez, Sampieri, Mendoza 2018).

Este estudio pertenece al tipo basico, pura, o dogmatica. Se caracteriza
porque esta interesada en obtener conocimientos mas detallados y explicitos, esta
se origina en el marco teorico, por medio de la comprension de aspectos basicos
de las variables en estudio, el propésito es aumentar los conocimientos cientificos,

pero sin compararlos con ningun tema practico. (Muntane, 2010).

En cuanto al nivel de investigacion, los estudios descriptivos se basan en el
analisis profundo del fendmeno a estudiar; procuran medir o recopilar los resultados
de manera independiente o en conjunto; sobre las variables que se desean
estudiar. Los estudios correlaciones tienen como el objetivo de evaluar la relacion
que existe entre dos o mas ideas, categorias o variables. (Hernandez- Sampieri,
Mendoza 2018).

Finalmente la investigacion tiene disefio observacional porque el investigador
no manipula la variable y se busca determinar la relacion que existe en ambas
variables. Ademas es de corte transversal porque la informacidén que se recoge se
realiza en su solo momento, en un tiempo unico. (Hernandez y col, 2003). En este
estudio se determind la relacidén entre el uso de la plataforma educaplay y el
aprendizaje autébnomo; la descripcion grafica de este disefio segun (Sanchez y
Reyes, 2015).

M\

O— -~ —

Doénde:
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M: Muestra
O x: Observacion de la variable 1 (Uso de la Plataforma Educaplay).
O y: Observacion de la variable 2 (Aprendizaje autonomo)
r: Relacion entre las variables
3.2. Operacionalizacion de las variables (ver anexo tabla 2)

Las variables investigadas son: Uso de la plataforma educaplay y aprendizaje

autéonomo

Respecto al aprendizaje auténomo a lo largo de la historia ha demandado un
lugar mas representativo en la practica pedagdgica, desde un comienzo conocido
como el aprendizaje autorregulado ampliamente estudiado por Zimmerman (2000),
ya habiéndose desarrollado la conceptualizacién surge el aprendizaje autonomo,
este permite obtener una vision mas amplia en cuanto a los procesos, que implican
desarrollarse de una manera autébnoma, en la obtencidon de conocimientos, ya sea

en la posicién de docente o estudiante. (Quimbayo, Olaya, 2014).

El aprendizaje autbnomo operacionalmente se mide a través de tres dimensiones
tenemos la colaboracion con sus 2 indicadores: tareas grupales, relacion con otros
compaferos, participacion con cuatro indicadores: anotacion de respuestas,
atencion y participacion en clase, respuestas a preguntas y planificacién con tres
indicadores: programacioén de estrategias, mejor uso del tiempo para estudio y plan

de estudios.

Referente al Uso de la plataforma Educaplay, es un entorno informatico donde
encontramos herramientas que estan unidas y optmizadas para fines educativos.
La funciones son crear y gestionar cursos completos para internet. (Oyola , 2017).
Para esta investigacion se ha considerado el uso de la plataformas Educaplay, por
ser de mayor interactivdad, accecibilidad ademas que se adapta facilmente a los

docentes y estudianntes.

En cuanto a las dimenciones tenemos dos dimensiones: el uso de las TICS con
un indicador: habilidades digitales y la dimension uso de la plataforma educativa

con un indicador: caracteristicas.
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3.3. Poblacién, muestra y muestreo (incluir criterios de seleccion)

La poblacion es un grupo de casos, definidos, limitados y accesibles, que
constituiran la fuente informacién para la seleccion de la muestra y que deben
cumplir con una serie de normas; cabe explicar que la poblacion no solo se refiere
a humanos sino a animales, muestras biologicas, objetos, organizaciones, etc. Es
conveniente que la poblacion en estudio se identifique desde el proposito del
estudio; que pueden ser clinicos, geograficos, sociales y econémicos, etc. (Arias,
Villasis, Miranda, 2016). Teniendo la informacion de la Facultad, donde se realizo
el estudio, se cuenta con una poblacion de 320 estudiantes del periodo 2021-II de

ciclo regular academico.

La muestra es la fraccion que representa a la poblacion que se desea estudiar,
fueron 175 estudiantes del curso de microbiologia general y el curso de control

microbioldgico.

El Muestreo es por conveniencia y no probabilistico, donde la eleccién de la
muestra, no necesita de las probabilidades. Consiste en la seleccién de métodos
no aleatorios de una muestra cuyas caracteristicas son similares de esa poblacion;
también es posible que el investigador seleccione directa e intencionalmente los

individuos de la poblacién. (Arias, Villasis, Miranda, 2016).

3.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos, validez y confiabilidad
Para esta investigacion se empled la técnica de la encuesta, los datos se obtuvieron
cuantitativamente, a partir de un determinado grupo de items, guardando intima
relacion con las variables de investigacion, asimismo los instrumentos estan
vinculados con el problema de estudio, hipotesis y objetivos. (Hernandez-Sampieri,
Mendoza, 2018)

La herramienta aplicada fue el cuestionario, compuesto por un grupo de
preguntas relativas a las variables a medir, para muchos investigadores es medio

de recoleccion de datos mas utilizados. (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018)
Variable aprendizaje auténomo
Cuestionario de Estrategias del trabajo autonomo

Autor: Mercedes Lépez Aguado
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Duracion: 20 minutos
Administracion: estudiantes universitarios
Aplicacion: estudiantes del V ciclo académico

Propiedades psicométricas del piloto la prueba se ha desarrollado a 30 alumnos
antes del curso de microbiologia general y control microbiologico se desarrollo la
prueba de confiabilidad, se obtuvo una prueba alfa de Cronbach de 0.926. Ademas
para la las sub-escalas: uso de las Tics y uso de la plataforma educativa 0.771 —
0.926, lo que indica que el cuestionario para la Aprendizaje autonomo presenta una

confiabilidad alta.

Asi mismo, cuando medimos la variable Uso de la plataforma Educaplay se
utilizé el Cuestionario de Monserrat Ch. Angélica y Méndez G. Cecilia para la
dimensién Uso de las TICs. Esta se ha Validado por Juicio de expertos Para la
dimensién Uso de las plataformas educativas se utilizd el Cuestionario de Janet
Oyola Garcia, que fue también fue validado por juicio de expertos; consta de dos

dimensiones se utilizé la escala de Likert.

Escala Uso de la plataforma

Autores: Monserrat Ch. Angélica y Méndez G. Cecilia
Duracion: 20 minutos

Administracién: estudiantes universitarios

Aplicacion: aplicable a estudiantes del V ciclo académico.

Propiedades psicométricas del piloto la prueba se ha desarrollado a 30
estudiantes del curso microbiologia general y control microbiolégico se desarrollé
la prueba de confiabilidad, se obtuvo una prueba de alfa de Cronbach de 0.941.
Ademas se evaluo las sub escalas: colaboracion, planificacion y participacion
obteniendo 0.893 — 0.908.

3.5. Procedimiento
Esta investigacion exploro y reunio informacion relevante para el ensayo, como las
busquedas previas y las teorias en las cuales se explican las variables, se plante6

el desarrollo de los propédsitos e hipdtesis, después se continuo con la recolecciéon

16



de informacién, el procedimiento se ejecuté de forma virtual a través de un
formulario de google, por motivo de la COVID-19, que impide realizar la recoleccion
de datos de forma presencial. Se explico a los estudiantes el motivo del cuestionario
y la voluntad de colaborar en la investigacidn mediante una aprobacion y que la
informacion que expresaron seran confidenciales, solo con fines de investigacion,
donde se les pide que sean honestos en sus respuestas. Después de obtener las
respuestas estas son analizadas estadisticamente para tener los resultados y

establecer la discusion, conclusiones y finalmente recomendaciones.

3.6. Método de analisis de datos
Las respuestas recibidas, tanto para el ensayo piloto, como para la muestra; se
organizaron en una hoja de calculo Microsoft Excel v. 16, organizadas

respectivamente, y transmitidas al software estadistico SPSS v. 25.

3.7 Aspectos éticos

De acuerdo a las caracteristicas de esta investigacion se consideraron aspectos
éticos primordiales; el consentimiento de la investigacion conté con el permiso
correspondiente de parte de los estudiantes. Ademas, se han respetado las pautas
establecidas por la Universidad César Vallejo en cuanto a la forma de escritura y
citacion bibliografica segun la normativa APA vigentes. Se ejecutaron los
fundamentos bioéticos de beneficencia, no maleficencia, independencia y justicia
que conducen las investigaciones que estan sostenidas a principios bioéticos, a los
estudiantes que honraron y aceptaron participacidon con sus respuestas,
obtuvieron un trato equitativo, teniendo la independencia de colaborar en la

investigacién y sus respuestas permanecieron en anonimato.
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IV.- RESULTADOS

Analisis descriptivo

Tabla 1:

Descripcién del Uso de la plataforma Educaplay:

Niveles Frecuencia Porcentaje
Alto 38 217
Medio 101 57.7
Bajo 36 20.6
Total 175 100.0

La mayoria de los entrevistados (57.7%) presenta un nivel medio de uso de la

plataforma Educaplay y solamente un 21.7% muestra un nivel alto del uso de esta

plataforma.
Tabla 2

Dimensiones de la plataforma Educaplay

. TICs Plataforma educativa
Niveles
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Alto 42 24.0 36 20.6
Medio 97 55.4 100 571
Bajo 36 20.6 39 22.3
Total 175 100.0 175 100.0

En lo referente a las dimensiones de la plataforma educaplay, podemos observar
que tanto en el uso de las TICs muestra que el 55.4 % de los estudiantes tiene un
nivel medio, mientras que 20.6% tiene un nivel alto. Por otro lado, en la plataforma
educativa, el 57.1% de estudiantes tiene un mediano nivel ; mientras que el 22.3 %
muestra un alto nivel, es ligeramente superior en el uso de la plataforma educativa

en comparacion con el uso de las TICs.
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Tabla 3
Descripcion del aprendizaje autbnomo

Aprendizaje auténomo

Niveles Frecuencia Porcentaje
Alto 37 21.1
Medio 99 56.6
Bajo 39 223
Total 175 100.0

En lo referente al aprendizaje auténomo, en su mayoria de los alumnos
encuestados presentan un 56.6% situandolos en el nivel medio, seguido del 22.3%

nivel bajo y el menor porcentaje se registra en el nivel alto

Tabla 4

Dimensiones del aprendizaje autbnomo

Nivel Colaboracion Participacion Planificacion
eles Frecuencia ‘ Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Alto 36 20.6 39 223 40 22.9
Regular 99 56.6 93 53.1 98 56.0
Bajo 40 22.9 43 24.6 37 21.1
Total 175 100.0 175 100.0 175 100.0

Finalmente en lo que respecta a las dimensiones del aprendizaje auténomo,
observamos que en las tres dimensiones la mayoria de alumnos presenta un nivel
regular, mientras que para las dimensiones: Colaboracién y Participacion el nivel

alto es el que presenta un menor porcentaje.
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Analisis inferencial

Tabla 5

Prueba de la normalidad para las variables y dimensiones:

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.

Educaplay .098 175 .000
Uso de las TICs .150 175 .000
Uso de la plataforma 101 175 .000
Aprendizaje auténomo .065 175 .069
Colaboracion .075 175 .017
Participacion .074 175 .020
Planificacion A17 175 .000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota: Est.=estadistico, gl.=grados de libertad, p=significancia

Se observa los resultados donde la prueba de normalidad de las variables y
dimensiones de esta investigacion; con la finalidad de conocer si p>0.05, presentan

una distribucion normal. (Lorenzo).
Contraste de la hipétesis general

Ho La distribucion de nuestras variables y dimensiones siguen una normal

distribucion.

Para la variable uso de la plataforma educaplay y para sus dimensiones se observa
un p-valor que es menor a 0.05 entonces rechazamos la hipotesis planteada que

los resultados tienen una normal distribucion.

Por otro lado la variable Aprendizaje autbnomo es la unica en la que no se puede
rechazar la hipétesis planteada (p-valor=0.069 > 0.05), con lo cual se asume que
esta variable si sigue una distribucion normal. Ya que solo la variable Aprendizaje
autonomo sigue una distribucion normal y el resto no tienen una distribucion normal,
lo mas conveniente para describir la relacion entre las variables y sus dimensiones

sera aplicar el coeficiente de correlaciéon Rho de Spearman.
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Tabla 6

Correlacion entre uso de la plataforma educaplay y aprendizaje auténomo

Nivel Nivel

educaplay aprendizaje

Rho de Nivel Educaplay Coeficiente de 1,000 547"
Spearman correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 175 175

Nivel Aprendizaje  Coeficiente de 547" 1,000
correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 175 175

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

El p-valor asociado (p= 0.001) es menor que 0.05; por lo tanto, rechazamos la

hipotesis nula y | afirmamos que la correlacion es estadisticamente significativa.

El valor del coeficiente de correlacién de Rho de Spearman es de 0.547; lo cual
indica que aunque la correlacion entre el uso de la plataforma Educaplay y el

aprendizaje autdbnomo es significativa, dicha correlacién es moderada.

H (1): El uso de la plataforma Educaplay incide el aprendizaje autonomo de
estudiantes de una Universidad Privada de Lima.
H (o): El uso de la plataforma Educaplay no incide el aprendizaje autébnomo

de estudiantes de una Universidad Privada de Lima.

Tabla 7

Relacion entre la Uso de la plataforma educaplay y la dimensién colaboracion.

Nivel Nivel
educaplay colaboracion

Rho de Nivel Educaplay Coeficiente de 1,000 ,533"
Spearman correlaciéon
Sig. (bilateral) . ,000
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N 175 175

Nivel Colaboracion Coeficiente de ,533" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 175 175

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Para describir la presencia de correlacion entre las variables, se utiliz el coeficiente
de correlacién de Rho de Spearman porque los datos tienen una distribucion no
normal. En nuestro estudio se visualiza que es de 0.533 lo cual indica que aunque
la correlacién entre el uso de la plataforma Educaplay y el nivel de colaboracién es

significativa, dicha correlacién es moderada.

El p-valor asociado al contraste (p= 0.001) es menor que 0.05, rechazamos la
hipotesis nula, por lo tanto se afirma que la correlacidn es estadisticamente

significativa.

H (1): El uso de la plataforma educaplay incide el aprendizaje autbnomo en
la colaboracion de estudiantes de una universidad privada de Lima.
H (o): El uso de la plataforma educaplay no incide el aprendizaje autébnomo

en la colaboracién de estudiantes de una universidad privada de Lima.

Tabla 8

Relacion entre la Uso de la plataforma educaplay y la dimension participacion

Nivel Nivel
educaplay participacion

Rho de Nivel educaplay Coeficiente de 1,000 5417
Spearman correlaciéon
Sig. (bilateral) . ,000
N 175 175
Nivel participacion Coeficiente de 5417 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 175 175

** La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
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Para determinar si existe relacién entre las variables se utilizé el coeficiente de
correlacion de Rho de Spearman; obteniendo como resultado de 0.541 lo cual
indica que aunque la correlacion entre el uso de la plataforma Educaplay y el nivel

de participacion es significativa, dicha correlacién es moderada.

El p-valor asociado al contraste (p= 0.001) es menor que 0.05, por ello al nivel de
significacion de 0,05 rechazamos la hipdtesis nula, con lo cual afirmamos que la

correlacion es estadisticamente significativa.

H (1): El uso de la plataforma educaplay incide el aprendizaje autbnomo en
la participacidon de estudiantes de una universidad privada de Lima.
H (o): El uso de la plataforma educaplay no incide el aprendizaje autébnomo

en la participacion de estudiantes de una universidad privada de Lima.

Tabla 9

Relacion entre la Uso de la plataforma educaplay y la dimension planificacion

Nivel Nivel
educaplay planificacién

Rho de Spearman Nivel educaplay Coeficiente de 1,000 452"
correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 175 175
Nivel planificacién Coeficiente de 452" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 175 175

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Para determinar si existe relacién entre las variables se utilizé el coeficiente de
correlacion de Rho de Spearman, que es de 0.452, donde indica que aunque la
correlacion entre el uso de la plataforma Educaplay y el nivel de planificacion es

significativa, dicha correlacién es moderada.
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Aqui también se puede ver que el p-valor asociado al contraste (p= 0.001) es menor
que 0.05, entonces se rechaza la hipétesis nula y afirmamos que la correlaciéon es

estadisticamente significativa.

H (1): El uso de la plataforma educaplay incide el aprendizaje autbnomo en
la planificacion en estudiantes de una universidad privada de Lima.
H (0): El uso de la plataforma educaplay incide el aprendizaje autbnomo en

la planificacion en estudiantes de una universidad privada de Lima.
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V.- DISCUCION

En este capitulo se desarrolla la discusidén de los resultados donde el aprendizaje
auténomo toma vital importancia, los estudiantes al reunirse para los examenes,
trabajos, foros, etc., ya estan desarrollando el uso de esta estrategia. Del mismo
modo este tipo de aprendizaje permite mejorar la busqueda de soluciones, permite
preguntar, solicitar apoyo, comunicarse. Asi mismo, es importante que los
estudiantes se adapten a esta estrategia, las instituciones deben de contar con los
recursos en término de acceso y materiales ya sean activos e
interactivos.(Palomino 2018), asi mismo, en cuanto a la plataforma educativa
Educaplay, cabe sefalar que son entornos informaticos, donde se agrupan y
optimizan diversas herramientas educativas para los educadores. Cuya funcién
permite la gestion y creacion de cursos utilizando las tecnologias de la informacién
y la comunicacion, facilitando el aprendizaje, estas son consideradas como
conectores de la relacion entre los docentes y los alumnos; y estan orientados a: la
educacién a distancia (proceso educativo no presencial), y complementan la
educacién presencial. (Parra y col. 2020), obtuvieron del estudio teniendo como

referencia los objetivos y la contratacién de las hipdtesis propuestas.

En relacion al objetivo general determinar el uso de la plataforma educaplay
y aprendizaje autonomo el valor del coeficiente de correlacion de Rho de Spearman
es de 0.547, podemos decir que hay correlacion, pero esta es moderada; ademas
el p-valor asociado al contraste (p= 0.001) es menor que 0.05, con lo cual
afirmamos que la correlacién es estadisticamente significativa, entre el uso de la
plataforma Educaplay y el aprendizaje autdbnomo. Tenemos una Investigacion
realizada en Lima por Nunez y Vega (2015), indica que el manejo de las TIC
aumenta el aprendizaje autonomo obteniendo el 66.7 % de los estudiantes que
indican, que el estudiar y aprender con las TICs, desarrolla autonomia; ademas
incrementa las capacidades cognitivas y sociales. Ellos concluyen que exite
relacion entre el aprendizaje autonomo y el uso de las TICs, en nuestra
investigacion existe relacion siginificativa entre el uso de las plataforma y el
aprendizaje autonomo, pero una relacion moderada. Ademas en una investigacion
realizada por Monserrat (2018), donde tuvo como propdsito utilizar la herramienta
multimedia (Educaplay) como estrategia para el conocimiento de fisica y quimica
general. Se utilizé 22 alumnos del segundo semestre de la carrera de Biologia,
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Quimica. Se concluye que la herramienta multimedia Educaplay ayuda a
incrementar el aprendizaje en los estudiantes, debido a que es dinamico, motivador

y didactico, ademas de no caer en el aburrimiento y monotonia de los estudiantes.

En cuanto al primer objetivo especifico que indica la relacién entre la Uso de
la plataforma educaplay y la dimension colaboracién, en nuestro estudio
encontramos que 56.6% tiene un nivel regular; respecto del 20% que es alto;
podemos decir que el uso de las tics incide de manera regular en el aprendizaje
autonomo de la dimension colaboracion, estos resultados difieren de los resultados
de (Ibarra, Rodriguez, 2011) ambos, refieren que los alumnos reconocen que es
importante el trabajo en equipo, participan y colaboran en todas sus actividades.
Para determinar la existencia de correlacion entre las variables se utilizd el
coeficiente de correlacion de Rho de Spearman en nuestro estudio se observa que
es de 0.533 lo cual indica que aunque la correlacion entre el uso de la plataforma
Educaplay y el nivel de colaboracion es significativa. Ademas podemos agregar que
la colaboracién es un procedimiento donde el estudiante aprende mas, si
aprenderia por su cuenta, el resultado de la interaccién es el trabajo en equipo, aqui
los estudiantes contrastan y establecen diferencias en sus puntos de vista, para
generar un proceso de construccion de conocimiento. (Revelo , Collazos , Jimenez,
2017).

Cuando no referimos al segundo objetivo la relacién entre la Uso de la
plataforma educaplay vy la participacion; se determina la existencia de relacion
entre la variables analizadas, se utilizé el coeficiente de correlacion de Rho de
Spearman; es 0.541, dondel indica que aunque la correlacion entre el uso de la
plataforma Educaplay y el nivel de participacion es significativa, la correlacion es
moderada; podemos indicar ademas que el 53.1% tienen un regular y el 23% tiene
un alto aprendizaje, en un trabajo de investigacion realizado por (Uribe, 2012),
indica que el 45.2% de los estudiantes adquieren habilidades para desarrollar
estrategias de preparacion, conceptualizacion, participacion, etc. Del mismo modo
en una investigacion realizada por (Gamboa, Garcia , Beltran, 2013), indican que la
estrategia pedagogica participacion fomentan el desarrollo de un aprendizaje
autonomo, para que los estudiantes puedan innovar y a la vez mejorar, su proceso

del aprendizaje; donde el 63.4% mencionana que os docentes que aplican
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estrategas estimulan la participacion de los estudiantes; ademas agregar que los
seres humanos en los diferentes escenarios sociales y politicos demanda
habilidades como participar, ademas podemos decir que se entiende como una
practica voluntaria que parte de involucararse, comprometerse e identificarse con
la construcion de nuestro aprendizaje, podemos agregar que contempla elementos
escenciales como: el significado que es una capacidad individual y colectiva;

practica un compromiso mutuo a travez de la accion. (Robles, 2016).

En cuanto a nuestro tercer objetivo la relacion entre la Uso de la plataforma
educaplay y la planificacion; para determinar si existe relacion entre las variables
se utilizé el coeficiente de correlacion de Rho de Spearman, que es de 0.452, indica
que aunque la correlacion entre el uso de la plataforma Educaplay y el nivel de
planificacién es significativa, dicha correlacion es moderada. Ademas encontramos
que 56% tiene un regular y el 23% tiene un alto aprendizaje, en la investigacion de
(Uribe, 2012), donde indican que el 45% de 202 estudiantes consideran que el
aprendizaje autdnomo mejora estrategias como la planificacién, conceptualizacion,
etc. Segun (Manrrique, 2004), este plan permite a los estudiantes conocer los temas
relacionado con sus actividades y las condiciones en que debe ser ejecutada. En
los ambientes educativos es muy importante que el estudiante planifique, para tener

la habilidad y capacidad de ejecutar sus tareas y actividades
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VI.- CONCLUCIONES

Primera

En relacion al objetivo general determinar el uso de la plataforma educaplay y
aprendizaje autdbnomo, podemos decir que hay correlacion (0.547), pero esta, es
moderada, con lo cual afirmamos que la correlacion es estadisticamente

significativa, entre el uso de la plataforma Educaplay y el aprendizaje autonomo
Segunda

Asi mismo, en cuanto al objetivo especifico colaboracién en nuestro estudio se
observa que es de 0.533 lo cual indica que existe una correlacion entre el uso de la

plataforma Educaplay y el nivel de colaboracion, pero que es moderada,
Tercera

En relacion al segundo objetivo especifico participacion se determina que existe
relacion entre la variables analizadas; que es de 0.541, lo cual indica que aunque
la correlacién entre el uso de la plataforma Educaplay y el nivel de participacion es

significativa, ademas que dicha correlacion es moderada.
Cuarta

En cuanto al objetivo planificacién, existe relacién entre las variables, (0.452), lo
cual indica que aunque la correlacion entre el uso de la plataforma Educaplay vy el

nivel de planificacion es significativa, dicha correlacion es moderada
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VIl.- RECOMENDACIONES

Primera

Capacitacion permanente a los docentes y alumnos en el uso de las tecnologias
virtuales, porque su manejo de esta herramienta permite al docente promover su
propio conocimiento y el de los estudiantes en el uso de las plataformas virtuales

del aprendizaje.
Segunda

Motivar a los estudiantes que el manejo de las plataformas digitales, sirve para
mejorar su conocimiento, despertando el interés; ademas, realizar una
retroalimentacion con el propdsito de lograr el mayor beneficio en el uso de estas

plataformas educativas.
Tercera

Los docentes deben de retroalimentarse en el uso y el manejo de estas
herramientas virtuales, poner énfasis en los procesos de formacién del estudiante;

sabiendo que estamos en una etapa de educacién no presencial.
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Tabla 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA
Titulo: Uso de la plataforma Educaplay en el aprendizaje autonomo en estudiantes de una Universidad Privada de Lima -2021
Autor: Bach. Jesus Daniel Collanque Pinto

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS Variable (x): Uso de la plataforma Educaplay

GENERAL PRINCIPAL: GENERAL: Dimensiones Indicadores items Escala de valores Nivel y
(Cuél es la Determinar la Elusodela rango
incidencia del uso incidencia  del plataforma Uso de las TICs  Herramientas 1,2,3,4 Escala de Likert

de la plataforma  UsO de la  Educaplay incide digitales Nunca (1)

Educaplay en el plataforma el aprendizaje Pocas veces (2)

aprendizaje Educaplay en el auténomo en Algunas veces (3) Ordinal
autébnomo en aprendizaje estudiantes de Uso dela Muchas veces (4)

estudiantes de autonomo en una Universidad  plataforma Caracteristicas  5,6,7,8,9,10 Siempre (5)

una Universidad estudiantes de Privadade Lima. educativa

Privada de Lima? una Universidad HIPOTESIS Variable (y): Aprendizaje autonomo

PROBLEMA Privada de Lima.  ESPECIFICAS:  pimensiones Indicadores items Escala de valores Nivel y
ESPECIFICOS OBJETIVOS 1.-El uso de la rango
1.- (Cuéles la ESPECIFICOS: plataforma. . Tareas grupales,

incidencia del uso .1.- .Detelfmlnar la educaplay 1n.01c¥e Colaboracion Relacion con Escala de Likert

de la plataforma incidencia  del el ' aprendlzarje otros 1,2,3,4,5,6,7

educaplay en el uso de  la autonomo segun compafieros Nunca (1)

aprendizaje plataforma la d¥mer.1§10n Participacion Anotacion de Pocas veces (2)

auténomo segun educaplay en el automotivacion respuestas 8,9,10,11,12,13  Algunas veces (3)

la dimension aprendizaje en estud.lante.s de Atencion Muchas veces (4)  Ordinal
automotivacion auténomp segﬁn una unlvergldad Participacion Siempre (5)

en estudiantes de la d}mer.1’51én privada de Lima. Planificacion de

una universidad automotivacion 2.- El uso de la estrategias

privada de Lima? ! estudiantes de  plataforma — pjanificacion Distribucién de ~ 14,15,16,17,18

2.- (Cuéles la una universidad educaplay incide tiempo

incidencia del uso
de la plataforma
educaplay en el
aprendizaje
auténomo segun

privada de Lima.
2.- Determinar la

incidencia del
uso de la
plataforma

el  aprendizaje
autbnomo segun
la dimension
participacion en
estudiantes  de

Plan de estudios




la dimensién
participacion en
estudiantes de
una universidad
privada de Lima?
3.- (Cuales la
incidencia del uso
de la plataforma
educaplay en el
aprendizaje
autonomo segun
la dimension
planificacion en
estudiantes de
una universidad
privada de Lima?

educaplay en el
aprendizaje
autbnomo segun
la dimension
participacién en
estudiantes  de
una universidad
privada de Lima.
3.- Determinar la
incidencia del
uso de la
plataforma
educaplay en el
aprendizaje
auténomo segun
la dimension
planificacion en
estudiantes de
una universidad
privada de Lima.

una universidad
privada de Lima.
3.-Elusodela
plataforma
educaplay incide
el aprendizaje
autonomo segun
la dimension
planificacion en
estudiantes de
una universidad
privada de Lima

Metodologia

Poblacion

Técnica e instrumento

Tipo: basico

Enfoque: cuantitativo
Nivel descriptivo correlacional causal
Disefio no experimental de corte transversal

320 Estudiantes universitarios de

una Facultad.

Muestra 175 Estudiantes del curso

de microbiologia.

Muestreo No probabilistico por

conveniencia

La encuesta

Instrumento

Para la variable aprendizaje autbnomo

Cuestionario de estrategias de trabajo autonomo
(CETA) para estudiantes universitarios tipo escala de
Likert

Para la variable Uso de la plataforma Educaplay
cuestionario segun escala de Likert Autor Janet
Oyola Garcia.

38



Tabla 2

Variable

Uso de la
plataforma
educaplay

Aprendizaje
autdbnomo

Definicion

conceptual
Son entornos
informaticos donde
se encuentran
muchas herramientas
agrupadas y
optimizadas para
fines docentes. Cuya
funcion permite la
gestion y creacion de
cursos utilizando las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion.
(Parra y col. 2020).
El aprendizaje
auténomo cambio el
paradigma de
aprender a aprender,
al contemplar una
educacion para la
vida, teniendo
presente que el acto
de aprender depende
de las habilidades de
pensamiento de
orden superior para
el desarrollo de una
meta. (Chica, 2015).

Matriz de operacionabilidad de las variables

Definicion operacional

Esta estrategia permite la
creacion de actividades
educativas multimedia que se
pueden emplar con los
estudiantes, tambien permite
crear colecciones de
activdades y grupos tanto con
alumnos como con otros
estudiantes y docentes.
(Salinas, Salvati, 2020).

Consiste en articular
procesos especificos, donde
se involucran la
planificacion de metas,
busquedas futuras e
identificar estrategias de un
apropiado proceso, la
participacion con el fin de
alcanzar las metas
propuestas, siendo
importante un adecuado
control del tiempo, la
automotivacion de donde se
favorece el compromiso con
las tareas. (Reyes, 2017)

Dimensiones

Uso de las
TICS

Uso de
plataforma
educativa

Colaboracion

Participacion

Planificacion

Indicadores

Herramientas digitales

Caracteristicas

Tareas grupales,
Relacion con otros
compafieros
Anotacion de
respuestas
Atencion
Participacion

Planificacion de
estrategias
Distribucién de
tiempo

Plan de estudios

ftems

1,2,3,4

5,6,7,8,9,10

1,2,3,4,5,6,7

8,9,10,11,12,13

14,15,16,17,18

Escala de
medicion

Ordinal

Ordinal

Ordinal

Ordinal
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Anexo 3: Cuestionario: uso de la plataforma educaplay

1.- Género: Masculino () Femenino ()

2.- Fecha: /

/2021

Estimado estudiante, agradeceré por favor contestar a las siguientes preguntas

marcando con un aspa (X) en el lugar de la escala que mejor refleje su opinion.

Gracias por su atencion.

items

Nunca

(1)

Pocas

veces

(2)

Algunas

veces

@)

Muchas

veces

(4)

Siempre

()

Dimension: uso de las
TICs

1.- Con qué frecuencia
utilizas las herramientas

digitales

2.- Considera que las
plataformas educativas te
han dado ventajas en el
cumplimiento de los

objetivos

3.- Las actividades
propuestas a través de la
plataforma te han ayudado
a comprender las
actividades realizadas por

tu docente

4.- A tu consideracion ¢ Qué
tanto te ayudan este tipo de
herramientas en tus

actividades académicas?




Dimension: uso de la

plataforma educativa

5.-Fue facil el utilizar la

plataforma educaplay

6.-Fue facil recordar aquello
que aprendiste en la

plataforma educaplay

7.-Resulta motivador
aprender mediante el uso

de la plataforma educaplay

8.-Tus logros de
aprendizaje mediante el
uso de la plataforma
educaplay te son

satisfactorios

9.-Las herramientas de la
plataforma educaplay son
comprensibles y falciles

utilizar

10.-El uso de la plataforma
educaplay es apropidado

para aprender mejor.
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Anexo 4: Cuestionario del aprendizaje autbnomo

1. Género: Masculino () Femenino ()

2. Fecha: / /2021

Estimado estudiante, agradeceré por favor contestar a las siguientes preguntas

marcando con un aspa (X) en el lugar de la escala que mejor refleje su opinion.

Gracias por su atencion.

items

Nunca

(1)

Pocas

veces

(2)

Algunas

veces

()

Muchas

veces

(4)

Siempre

()

Dimension colaboracion

1.-Conozco y utilizo los
recursos que proporciona la

institucion

2.-En la elaboracién de
resumenes de cada uno de
los temas integro las
aportaciones hechas por otros

compaferos de clase

3.- Intercambio con mi
companieros los resumenes

de los temas

4.-Cuando descubro aportes
nuevos, en documentos
complementarios a la
bibliografia recomendada, lo
comparto con mis

compafneros.

5.-Consulto con mis

compafieros las dudas que
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surjan en el estudio de los

temas

6.-Pongo a disposicién de mis
companeros los apuntes que
elabore para facilitarles el

estudio del temario

7.-Trabajo en colaboracion
con mi equipo de estudio para
resolver problemas o

investigar.

Dimensién participacion

8.-Tomo nota de las
respuestas del profesor a mis
dudas y a las de mis

companeros

9.-Anoto mis dudas para
consultarlas en una segunda

lectura

10.-Aclaro mis dudas con el

profesor en clase o en tutoria

11.-Respondo con asertividad
las preguntas planteadas en

clase

12.-Reviso los apuntes de mis
companeros para ver si

aclaran mis dudas
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13.-Permanezco atento y

participo en las clases

Dimensioén planificacion

14.-Cuando inicio la lectura de
un texto, escribo notas que
posteriormente me sirven de

sintesis de lo leido

15.-Al empezar el semestre,
escribo un plan de trabajo
indicando el tiempo que
dedicaré a cada asignatura y

la fecha de los examenes

16.-Planifico los tiempos y

estrategias de estudio

17 .-Distribuyo el tiempo para
el estudio de contenidos y
elaboracion de trabajos de

cada tema

18.-Planifico el tiempo que
dispongo para cada
asignatura y trabajos

practicos
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Anexo 5: Formulario virtual

Cuestionario: Uso de la plataforma
educativa educaplay

Descripcion del formulario

Corren ®

Correo valido

Este formulario registra los correos. Cambiar configuracidn

Estimado estudiante, el presente cuestionaric es para llevar a calbo un trabajo de investigacion
titulade "Uso de la plataforma educativa educaplay en el aprendizaje auténome en una
Universidad Privada de Lima" Para ello se le solicita |a participacion woluntaria, la sinceridad para
respondes a las preguntas gque serian de gran utilidad para la presente investigacion, la
infermacicn sera totalmente coenfidencisl. Por lo expuesto scepta participar en el cuesticnaric:

»q{

Aprendizaje auténomo

Cescripcidn (opcional}

1.-Conozco v utilizo o5 recursos que proporciona lainstitucicn

Munca

Pocas weces
Algunas veces
Muchas veces

Siempre

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSe646DkFzFDyAIKYsAw201uw02cjY

M_HAPjaFnRkWmytgKeLw/viewform?usp=sf_link
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Anexo 6: Resultados de la prueba de alfa de Cronbach

Uso de la plataforma Educaplay

CONFIABILIDAD
N° Predictores Alfa Cronbach  N°elementos

Escala general

Plataforma Educaplay 10 0.926 30
Sub escalas

Uso de las TICs 4 0.771 30

Uso de la plataforma educativa 6 0.926 30

Aprendizaje autébnomo

CONFIABILIDAD
N° Predictores Alfa Cronbach  N° elementos

Escala general

Aprendizaje autonomo 18 0.941 30
Sub escalas

Colaboracion 7 0.893 30

Participacion 6 0.833 30

Planificacion 5 0.908 30

Prueba de confiabilidad del cuestionario - alfa de cronbach

Para el analisis correspondiente se tomo6 una muestra piloto de 30 estudiantes y se
aplicé la prueba de alfa-Cronbach; esta prueba permite calcular la confiabilidad del

cuestionario. Trabaja en funcion de las respuestas dadas por cada entrevistado.
Este coeficiente alfa-Cronbach () se calcula de la siguiente manera:
o = KK-1 [1-i=1kSi2St2]
K = Numero total de items
i=1kSi2 = Es la suma de varianzas de cada item.
St2 = Es la varianza del total de filas

El resultado obtenido es:
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Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach [N de elementos

,953 28

El valor obtenido del Alfa de Cronbach es 0.95; lo cual me indica que el cuestionario

presenta una confiabilidad muy alta

Determinacion del tamaino de muestra:

Para determinar el tamafio de muestra requerido usaremos el muestreo aleatorio
simple sin reemplazo, ya que al no ser reemplazadas las unidades muestrales
extraidas, esto generara una mayor precision

Tamafo de muestra (Sin reemplazo)
n = N*P*QN-1(EZ)2+ P*Q

N: Total de alumnos de la Facultad de la Universidad Privada de Lima = 320

Alumnos

P: Usaremos la proporcion que nos brinde el mayor tamafio de muestra
P=0.5

Q: (1-P)=0.5
E: Error estimado = 0.05 (5%)
Z: 95% de confianza (1.96)

El tamafo de muestra requerido es:

n = 320%0.5*0.5320-1(0.051.96)2+ 0.5*0.5 = 174.82 = 175 alumnos
La seleccion de la muestra la realizaremos mediante el muestreo no probabilistico
por conveniencia intencional, ya que la seleccion de nuestras unidades

muestrales no va a depender de las probabilidades sino de algunos criterios.
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Anexo 7: Consentimiento informado

Consentimiento informado

La presente investigaciéon tiene como objetivo Determinar la incidencia del
uso de la plataforma Educaplay en el aprendizaje autonomo en estudiantes de una
Universidad Privada de Lima. Para ello se requiere la participacion de su persona, el
cuestionario consta de 2 partes, tiempo de duracién 20 minutos.

Los datos seran tratados de forma confidencial y se utilizara inicamente con fines de
investigacion. La participacion de su persona es totalmente anonima, por ello se le pide
responde con total sinceridad. De aceptar participar, se evidencia de haber sido informado
sobre los procedimientos de dicho estudio.

N caso tenga alguna duda sobre la investigacion, puede contactarse a los siguientes
correos:

Autor de la investigacion: Bach. COLLANQUE PINTO, Jesus Daniel
(jeollanque@ucvvirtual.edu.pe)

Asesor de la investigacion: Dr. OCANA FERNANDEZ, Yolvi Javier
(yocanaf(@ucvvirtual.edu.pe)
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Anexo 8: Carta de presentacion a la Universidad Privada de Lima
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Anexo 9: fotos
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Reunion en “General™
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Anexo 10. Juicio de expertos

Variable: aprendizaje auténomo

CARTA DE PRESENTACION
Sefor(alita):  Ova lsabel Menacha
Presente
Asunto;  WVALIDACION DE INSTRUMENTOS & TRAVES DE JUNCID DE EXPERTO,

Me o5 muy gralo comunicanma oon usted parn expresade los comespondienies saludos y asl
mismo, hacer de su conocimiento que skendo estudiante del programa de Maesiria en docencla
Universitara de s LUCY, an 8 seds UCY Filial Lima Mo, del penode 2020-02, ¥ con oo
TODDEE1 696, requiens valdar los nsirumenios con los cuales recopend |a nlemacidn Hecesana
paaia poder desarmoliar Ly presene meesbgacien v con kb cual oplard ol grade de hagister.

El biulo nombre del presente proyects de investigacdn o5 Uso de la plataforma Educaplay an el
aprendizaj sutdnomo do esiudianies de una Universidad Privada do Lima -2021, v ssendo
imprescindibla conlar con la aprobacidn de docenies aspecializ ados pada poder Aplicad ks
instrumenlos en meancidn, ke considersdo conwenienbd recurrd a usied, anbe su connolada
experienca en temas educativos yio investigackin educativa,

El pupedpnin cy valdacion, que iy hacemos ilegar continie:

»  Carta de presentacion.

= Definiciones concephuales de las variables y dimensiones,
- Wainz de Operacionalizacikin de 1as varables

= Corbfcado de vahidez 48 conbanido &8 ks nslrumanios.

Expresindoles nuesinos sentimienics de respelo y consideracidn nos despedimos de ustad, na =in
anies apradeoeris por la alencien qua dispense a la presente,



CERTIFICADD DE ¥ALIDEZ DE CONTENIDD DEL INSTRUMENTO GUE MIDE EL COMPROMESD DDCENTE

[ NN S IIRES | rhems Perziseacial iaf | Clarigssd? Sugerancias
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EIE e T x K K
ANVRIONGS Mot P Dl Sngaieins da St
i | imere g con M SoTgaiiTs ki REeTen i ks e X K K
¢ | Ciaidd SeSobnd spofih fuiwdh, o9 OOPHNG SoTpketarlnss & | X ] ]
bbbegiatia raorHndada, i Ageni 0o S corsales
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Dpinion de aplicabilided:  Aplicabla [ X ] ApBrable despuds do coregs | ] Mo aplcabla[ |
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CARTA DE PRESENTACION

Sefiorfa)ita): D Luis Nuflez Lira

Prasente
Asunlo: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICID DE EXPERTO.

Ma o3 muy graio comunicanme con usted pars exprosans los comespondienies saludes y asl
misamo, hacer e 8u ConDCIMienio gue siendo estudiante del programa de Maesiria en docencia
Universitaria de la UCY, en la sede UCW Filial Lima Morbe, del periodo 20020.002, y con cddigo
TOOOEE 16858, requiero valdar los instrumenios con kos cuales recogend la infomacidn necesaria
para poder desamoliar b presente imvestgaciin y con la cual optard el grado de Magister,

El ttulo nombne del presants proyects de investigackdn os: Uso de |a plataforma Educaplay on ol
mummmmmuw Privada de Lima -2031, y sends

instrumenics on menckdn, b considerado covepniente recurte & usted. ande su oonnotada

AEERTHINCER 6 DEmas educalives w0 imsaslgacin educaliva.
El expedients de validacidn, gue e hacemos legar contiends:;

Carta de presentackin,

Definiciones concephinlos de kas varables v dimbnsiones.
Madnz de Operaconabzaciin de las vanables.
Certificado de validez da conlenida da los instrumentos.

Expresindols nuesings sentimienics de espeio v consideracsdn nos despedimes de ushed. no sin
anies agradeceis por la alencion que dispense & |a presente,

Abgriamerl

.:#

Apelidos y nombre:
Jesua Dankel Collangus Pl

DM 41080
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TABLA DE OPERACIOMALEZACION DE LAS VARIABLES
Variable: Aprendizje sutdnoma

Oimensiones | Indicadores bems Niveles o mngos
1.-Conazmm y uilizo los recursos que proponcion b institucian
I.En |3 slsboracion de resimenes de cada uno de ks lemas inlegro =
T aporfaciones hechas por obos companienos de clase
S 1.+ Infmrcamkic mn mi compatiems ks resimenes de los femeas hunca (1]
Fupales 4.Cusnds descubm spodes nuewos, an documentos complementarins a2 la | Pocas weces (2}
Caolabaracién Relaci bibhografia recomendada, ko mmparia oon mis compafiences. Alguras veoes (1)
EOM | 5.Consubn con mis compafiercs bas dudas que sufan en el esiudio de los femas | Muches veces (4)
- G-Fongo a disposiciSn de mis compariess los apunies que elabore pam faclitades | Siempre (5}
COMPEIES | o) astuch dl femrin
TaTrabajo en colaboraciin con mi equipo de eshudic para resobver problemas o
el
#.-Tomo nota de las respuesias del profesnr a mis dudas y a ks de mis
respussiag S.-Anoio mis dudes para consukiarias en una sequnda lechra m'ﬁLﬂl
.- 10 =Adare mis dudas con &l profesor en dass o en fuloria
Parigpadin | o nrisn 11 -Respordda oon ssertividad les preguntes planieadas en dase o I"“::’:ﬁ:'
12 -Reviso los apunfes de mis compaferos para ver 5 adaran mis dudes Cjern
Parfigpacin | 13-Pemanszco alenio y parficips en las cases e (5}
Fanificacion | 14.-Cusandio inico la leciura de un fexio, escribo noles que posiemomene me
de estraiegias | sirven de sintesis de loleids
1624l empezar o sSemeshe, esoribo un plan de frabajo indicando e Sempoique kunca (1)
Distibuciin de | dedican a cads ssgrotum y b fecha de los ecimenes Pocas veces (2]
Planificacidn | tiermpo 16.-Planifico ks fempos y estralegiog de edio Alguras veces (1)
17 »Distriburyn o fiempo para &l eshadic de momlenidos y elaboraatn de rshajos de | Muches veoes (4)
Flan d& cada Ema Siempre (5}
P 18.-Planifico &l tiempo que dispongs para cads ssignatums y rabsjos pricions
Fusnte: Elshoradan propia

Dibvsernaciare s (prec sar © e ulomcs aliosis

Dipivitn pe apd calibdad Aplicabls [x] Apbrabls demu i de cormegr | | o aplicabis [ ]

A el y nombres ded juez validsdor, Or Loes Sloerio bufes Lirg DM 8001

Diemnbe e de 2021

Werimrebd  wmcomemeds ol oo ospreosdmes frarulen
Fekvarii E ey enign # 0m wowneea f creme i e L
e wedr i oo el corerrec

Nlaidad e s s wr cfedine g s snnoad oo iem
R, FEACID T

Rt Doy gd dd o s cando e e pleemacion
wr vdowrim parn red boTe e

Firma did E s ms Inlomssnie.
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CARTA DE PRESENTACION

Sefor(a)(ita): Dr. Yolvi Javier Ocana Fernandeaz
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me &s muy grato comunicarme con usted para expresarle los comespondientes saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento que siendo estudiante del programa de Maestria en docencia
Universitaria de la UCV, en la sede UCY Filial Lima Morte, del perodo 2020-02, v con cddigo
TODDGA1686, requiaro validar los instrumentos con los cuales recogerd la informacion necesaria
para poder desarrallar la presente investigacidn y con la cual oplaré el grado de Magister.

El titulo nombre del presente proyecto de investigacion es: Uso de la plataforma Educaplay en el
aprendizaje autdnomo de estudiantes de una Universidad Privada de Lima -2021, y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencion, he consideradoe conveniente recurrir a usted, ante su connotada
exparencia en temas educativos yo investigacidn educativa.

El expedienta de validacidn, gue le hacemos llegar contiene;

- Carta de presentacion.

Dafiniciones conceptualas de las variables y dimensionas.
= Matriz de Operacionalizacion de las variables.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion nos despedimos de usted, no sin
antes agradecerle por la atencidn que dispense a la presenie.

Atentamente.

Apellidos y nombre:
Jesus Daniel Collangue Pinto

DNI 0941989
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTQ QUE MIDE EL COMPROMISO DOCENTE

N DIMENSIONES [ llems Fertinencia’ [Relevancia® | Claridad? Sugerencias
DIMERSION 1_Calaboracién 5i Bo | 5 | No | 5i | Ne
1| Conozon y ulilzo kos recursos que proporciona |a institucion ® x x
2| Enla saboracion 08 resimenes 08 cada uno de ik ke inegro 18s x x x
aportacionas hechas por olros compafers e clasa
3| Inkergambi can mi compadienes ks rsimenes di s bemas X x X
4 | Cuando descubro aporles nuevos, en documenios complementarios a la | x x x
hinkografia recomendada, lo comperin con mis compafens.
& | Consullo con mis companeros las dudas que surjan en e estudlo delos x x x
temas
& | Pongo a disposicion de mis compafercs los apunias que elabors para x x X
|| faciitaries el estudia ded tamaria
T | Trebajo en colaboracidn con mi equipd de estudio para resatver proflemas X X X
O investigar.
DIMENSION 2 Participacian si N Si | No | s Ko
& | Tomo note de las respuestas del profesor 8 mis dudas y & l8s da mis x x x
compaiens
9 | Ancba mis dudas para laras an una sequnda lachua x x x
10| Actarg mis dudas con & prolesor en clase o en tuboria x x x
11 | Respands con asertividad las preguntas planieadas en clase x ® x
12 | Reviso los apunies de mis compadiercs para ver si aclasn mis dudas X X X
13 | Permanazco skenio y paricipo en las clases X X X
DIMENSION 3 Planificacion 5 M Si [ Mo | 5 Mo
14 | Cuando inicio la lectura de un fexio, escribo notas qua postesiormente me x x x
sirven te sintesis de o kel
15 | Al empezar el semestre, escribo un plan de rabag indicando &l empo que x x
dedicaré a cada asignatura y la facha da los axamanes
18 | Planifico los tiempas y estrategias da estudio X X X
17 | Distribuye of iempo para ¢l estudio de contenidos v elaboracidn de rabajos | x X x
de cada tema
18 | Planifico el Siempo que disponga pars cada esignatura y irabejos précticos X X x

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento presenta suficiencia.

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. DrJ Mg: Javier Yolvi Ocafa Fernandez DHI: 40043433

1Perlinencia:Elilem comesponde o eonesplo letrion fomulsds,
IRebevancia: El flem es apropisdo para representer 4 compansnis o

dimensitin especiica del construcio

IClaridad: Se erfiends sn dhicilad sluna o snrdate dl Rem, & V-’J
o p————— —t

Mods: Sufiientis, se dice sufitencis puando s Bems planieados.
or Suficienies pars medi |8 dimensisn Firma del Experto Informante.



Variable Uso de la plataforma educaplay

CARTA DE PRESENTACION

Seficr(a)(ta):  Dr. Luis Nufie Lira

Prosente
Asunlo: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICKD DE EXPERTO.

ke o5 muy graio comunicanme oon usbed para expresars los comespondientes saludos y asl
mamo, hasor &8 BU CORDCIMENLD GUa Sendd eMudianta del programa de Maaaliia on docencia
Universilaria de la UICY, &n la sade UCY Filial Lima Mora, del pericda 2021-02, y con oddigs
TOOROER 18596, requiens validar los instrumentos con los cuales recogerd la informacidn necesaria
para poder desamollar la presents imestigacién ¥ con la cual optant ol grado de Magisior,

El titulo nombse del prosente proyecta de investigackin e3; Uso de la plataforma Educaplay on
aprendizaje sutonomo de estudiantes do una Unbveraldsd Priveds de Lima -2021, y sends

mmﬂummum&dmmmmm:ﬂmm
instrumenics en menckin, he conskderado comegenients recurmte @ usted, ande su connotada
SAPATIBNCEA 8N Memas educatives y'o iInvestigacikin educaliva.

El expedienta de valdacidn, que le hacemos legar contiens;
Carta do presentacidn,
Dednicionsrs concophualos do ks vasiables ¥ dimensiones,

Matriz de OperaEonalizacin de las vanables.
Certificado de valider de conlenido de los instrumentos.

Expresdindols nuestros sentimienics de mspelo ¥ consideracddn nos despedimes de usbed, no sin
anles agradecers por la Alencidn que dispense a la presente,

ARnndamarie

A

¥ Pk
Jeus Daniel Collangue Pinlo
DI (54 1585
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CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENIDD DEL INETRUMENTO QUE MIDE EL UE0D DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY
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CARTA DE PRESENTACION

Sefiorfajita):  Dra Luz Francia L
Presenta
Asunlo: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICID DE EXPERTO.

Mg a5 muy gralo comuricanmas con ushed para axpresars s comespondiantas saludos ¥ asl
mEsmG, hater 08 B CONOCimeenio que saando esijudiante del programa de haesira en docencia
Universitaria de la UCY, an la sede UCY Filial Lima More, del pedode 2021-02, y con cddigs
TOOOER 1838, requiena validar los instrumentos con los cuales recogend la infermacidn necesaria
para poder desanrcliar la presants imwesigacién y con la cual optard el grado da Magistar,

El tBule nombde dal presante proyecta de investigackin s: Uso de la plataforma Educaplay an ol
aprendiraje aitdnomo de sstudiantes do una Universidad Privada de Lima -3021, y sesnda
Wmmhmﬁmwmwimipiﬂrh
instrumanics an mencién, b consiklemdo convenignts recume a usted. ante su connciada
SAPAMBNCIE an lamas sducatives wo iImestigaciin educatha.

El guppdienta do validacikin, que e hacemos legar contiens:

Carta do

mmmmm variables y dimansiones,
= Madnz de Oparatsonakzacin e las vanablas.
»  Corificado de valider da contenida da los instrumentos.

Exprasandcis nugsinos sentimignics ce respein ¥ consideracdn nos despedimes de usted, no sin
ariles apradecens ol la Mencin que dispense a la presants,
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CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENIDD DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL USD DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY

| m | DIAENSIONES [ items Porsmencinl |Relevsscis’ | Clarsdads Sugerancias
DIMENEION 1 Use du las TICS = Na ] k) ] Fi
1 | pCon i frecuoancis ullizas les Pemamonias dgilaes? = = 5
I | i Consideras que las platalomas educativas e Fan dado = H] B
|| vontajas an o cumplimiants de ke objeiieea?
5| plas aolividetes progactios & reeds da a platadema ta han = x x
ayud et a comprander s actiad ades realizadas por iu
|| dcanna?
4 | pTe ayudam asio Gpo da b " i s acthadad = H B
| | ecatimicas?
[ COMENESOIN 2 User de |a platalorme sducativa w | % | @ | % | @ | ko
5 | Ealicd eccoder & b plaalema = x x
| Educaplay.
[ E | Fanunrds acudlks gus aprendiks an b plale e eutagky. | = = x
I | Ea matvader aprandar madianme ol uss o b plaiatorms = = u
.
[F | Tis lngros. oo aprend@ais mian s o o o l plalal Tl ' u
| dy SO0 Saelacinnee.
9 | Las homamienias do b plalaioms elutaplay son = = X
Lo ransibhis v Edas oo uldizar.
[ | s plataiorma educsslay és spropidat pars sprender mejr. | = = :

Dhsarviciones (peciar 5i hiy sulicsncia): E] instrussnls grasanta sulicencia

Dipinidn di aplicabilidad: Aplicabio [x ] Aplicabds desguls du cormagir| | Ho aglicabis [ ]
lidos ¥ E dal s walbdacier, Mg: Lévans Francia Luz dal Resarks

Dol TEEATATE
Espetialdad dol validedor: Lie. e Cloncias de la C acken — Massing en Docancia Univirsilaia

_ - . 0 di dicinbee dal 2021
Ty i B b v

dimarmn aoeciics sell orainece §

3Charkdick Suanfarc un ciicubed ke ol erencda dal e, o =l ]

e, amcE § s R .

PR Firrma ol Expists ifamants.
e e e e b aren
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CARTA DE PRESENTACION

Sefor{a)lita): Dr. ¥olvi Javier Ocafa Femandez
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle los commespondientes saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento que siendo estudiante del programa de Maestria en docencia
Universitaria de la UCV, en la sede UCV Filial Lima Norte, del pericdo 2021-02, y con codigo
TO00681696, requiero validar los instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria
para poder desamollar la presente investigacion y con la cual optaré el grado de Magister.

El titulo nombre del presente proyecto de investigacion es: Uso de la plataforma Educaplay en el
aprendizaje autdnomo de estudiantes de una Universidad Privada de Lima -2021, y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencidn, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos ylo investigacion educativa.

El expediente de validacidn, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacidn.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
= Matriz de Operacionalizacién de las variables.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole nuestros sentimientos de respeto v consideracidén nos despedimos de usted, no sin
antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

¥

Apellidos y nombra:
Jesus Daniel Collangue Pinto

DNI 0541985
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY

N DIMENSIONES | items Pertinencia! |Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMERSION 1 Uso de las TICs i Ny Si No Si No
1 | Con qué frecuencia utlizas las herremientes digitales x x x
2 | Considera que la= plataformas educaives te han dado ventejes en el x x x
cumglimienio de los objetivos
3 | Las ecfividades propuestas a fravés de |e pletaforma %2 han eywdado a ® x x
comprender l&s acividedes realzedas por fu docents
4 | Atuconsidaracidn §Oué temio te ayuda este tipo de hamamientas en tus x x x
actividades académicas?
DIMENSION 2 Uso de la plataforma educativa Si [ 5i No 5i Na
5 | Fue faci el utiizer la plataforma ed X X x
& | Fue fael recordar aquslo que prendisiz en la plataforma educaplay x X x
7 | Resulta motivador eprender mediante &l use da la plateforma educaplay x x x
& | Tus logros de eprendizaje mediants &l use da la plateforma educaplay te x x x
son saisfacionos
9 | Les hamamientas de la plateforma educaplay son comprensitles y faldles x x x
utiizer
10| Eluso de la platsforma educapley &= spropidado pera sorender mejor X 3 x
Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento presenta suficiencia.
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr.) Mg: Yolvi Javier Ocafa Ferndndez DMz 40043433

Especialidad del validador: .........ccciis i

Pertinencia:El ilam comesponde & conceplo ledrioo fomutsda.
IRedevancia: El flem es spropiado para fepresants o companente o
dimensdn espeeiica del constuds
IClaridad: Se enfiends sn dficulad slouna & enurdada el lem, e
fencisn, Bxscio y et

Notx: Sufiiencia, se dics sficencia ouanda los iems planieados
S0 suficienies para med la dimernsiin

28 de diciembre del 2021

Firma del Experto Informamnte.
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