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Resumen
Es habitual pensar que los disefiadores, asi como los arquitectos, tienen cualidades
visuales como espaciales muy desarrolladas, sin embargo, el rol importante que
juegan estos procesos coghnitivos en la practica del disefio no es muy estudiado.
Por ello, la investigacion tuvo un enfoque cuantitativo y disefio no experimental —
correlacional, con la finalidad de determinar de qué manera los procesos cognitivos
favorecen a la creatividad en la préactica profesional del disefio arquitectonico. La
muestra estuvo integrada por 23 arquitectos peruanos que ejercen el disefio
arquitecténico. Para ello, se tuvieron en cuenta las teorias del desarrollo cognitivo
planteadas por Piaget y Vygotsky, las cuales permitieron definir los procesos
mentales mas relevantes que se emplean al momento de disefiar, ademas se
consider6 la teoria de activacion semantica propuesta por Quillan, en contraste con
la teoria componencial de Teresa Amabile y Wallas, las cuales permitieron explicar
como los arquitectos asignan representaciones semanticas a los objetos
arquitectonicos que disefian. Concluyendo que: existe una asociacion directa de
nivel alto (r=0,632) entre los procesos cognitivos y la creatividad, ademas la sig. de
esta correlacion es 0,001 (<0,01) de manera que los procesos cognitivos Si
favorecen significativamente a la creatividad en la practica profesional del disefio

arquitecténico.
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Abstract

It is common to think that designers, as well as architects, have highly developed
visual and spatial qualities, however, the important role that these cognitive
processes play in the practice of design is not widely studied. Therefore, the
research had a quantitative approach and non-experimental-correlational design, in
order to determine how cognitive processes favor creativity in the professional
practice of architectural design. The sample was made up of 23 Peruvian architects
who practice architectural design. For this, the theories of cognitive development
proposed by Piaget and Vygotsky were taken into account, which allowed defining
the most relevant mental processes that are used at the time of design, in addition,
the semantic activation theory proposed by Quillan was considered, in contrast to
the component theory of Teresa Amabile and Wallas, which allowed us to explain
how architects assign semantic representations to the architectural objects they
design. Concluding that: there is a direct high-level association (r = 0.632) between
cognitive processes and creativity, in addition to sig. of this correlation is 0.001
(<0.01) so that cognitive processes do significantly favor creativity in the
professional practice of architectural design.

Keywords: Cognitive processes, creativity, architectural design.
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l. INTRODUCCION

La arquitectura como todas las profesiones no es solo cuestion de oficio, la
mejor forma de comprender la dinamica de proyectos asi como la estructura es
considerandolo una praxis disciplinar, lo que implica el vinculo entre el hacer y el
saber, sumado a ello los procesos sistematicos, de esta forma el objeto
arquitecténico al pasar por diversas disciplinas, debe reconocer nuevas funciones
del proceso proyectual, teniendo en cuenta las dimensiones cognitivas que forman
parte del disefio y que son motivo de esta investigacion.

Una cualidad no escrita en el proceso del disefio es que los productos
arquitectonicos son irrepetibles y originales; esta idea de innovacién esta
intimamente ligada al pensamiento creativo, que tiene como objeto la
materializacion de ideas novedosas. La creatividad, por tanto, constituye la
capacidad que posee cada persona potencialmente y suplementa con
competencias que facultan la obtencion de nuevas ideas o pensamientos (Quispe,
2018).

Diversos expertos en el area de disefio arquitectonico manifiestan que, el ser
creativo es una condicion que se relaciona a las operaciones mentales que originan
a los diferentes objetos arquitectonicos. Dichas operaciones constituyen procesos
cognitivos que definen el estilo de aprendizaje que posee cada persona
(Montaluisa-vivas et al., 2019). Partiendo de las diferencias individuales, como las
referentes al comportamiento, preferencias, capacidades y competencias, cada
persona se inclina por un estilo en particular, por tanto, resulta importante que cada
uno conozca su propio estilo y aplique estrategias acordes a éste, para que sea
posible que los disefios arquitectonicos surjan del intelecto de los arquitectos.

En américa del norte, se considera que a pesar de que los mencionados
procesos cognitivos estan claramente determinados, la funcion que cada operacion
mental ejecuta durante la practica profesional del disefio, en este caso
arquitecténico, no esta claramente comprendido (Maya & Patifio, 2020). Todo ello
debido a que no se considera la forma en la que se representa u organiza el
conocimiento para producir disefios arquitectonicos, no se considera necesario
entender como es el proceso y cuales son las actividades cognitivas que éste
implica para reforzar y que nazcan disefios creativos. Asi mismo, (De Garrido,

2017) enfatiza que es posible desarrollar mejores producciones arquitectonicas,



mediante el andlisis de las funciones cognitivas originadas en el cerebro, debido a
gue éstas constituyen las tacticas metodolégicas involucrada durante el proceso
del disefio. Pese a ello, no se realiza un andlisis holistico acerca de los mecanismos
involucrados en el proceso creativo del disefio arquitecténico y por ende de las
estrategias que se podrian tener en cuenta para obtener mejores productos.
Ademas, el disefio al ser considerado como una disciplina abierta, se convierte en
una actividad transdiciplinaria y flexible que beneficia la transmision del
conocimiento desde la ciencia basica hacia la produccion, pese a ello, no se explota
en toda su amplitud (Pérez et al., 2016, p. 84), ya que muchos arquitectos y
disefiadores poseen un enfoque hermenéutico con relacion a los mecanismos
cognitivos, siempre terminan por recurrir a sus fundamentos como los principios de
oro y base de produccion de sus disefios arquitectonicos. Ademas de ello, se tiene
una concepcion errénea de visualizar a los arquitectos como personas que inventan
cosas u objetos de la nada, como si se tratase de “una estrella creativa de nuestros
tiempos” (Echegaray, 2019). Cuando en realidad la creatividad en el proceso de
disefio desempefa un papel fundamental porque simboliza la complejidad de dicho
procedimiento, ya que el trabajo es solicitado por un cliente y el profesional desde
su complejidad, asi como multidimensionalidad, debe considerar todos los factores
gue influyen en esa obra para dar respuesta a la solicitud.

A nivel nacional, el proyecto arquitectonico es considerado un proceso logico
donde se toman decisiones y como un productor de conocimientos
representacionales. ElI empleo racional de las funciones cognitivas, desarrollaria
innovacioén, flexibilidad, originalidad y sobre todo conocimientos durante la
produccion del disefio (Gutiérrez, 2018, p. 172). Sin embargo, el no considerar esta
parte de los mecanismos del cerebro, hace imposible que los arquitectos conozcan
y desarrollen su potencial, asi como su vinculo con la creatividad, que conforma
una cualidad basica de todo disefio materia de la produccién arquitecténica. Lo que
nos lleva a entender por qué en el Peru la creatividad es un asunto que
continuamente es manejado de forma instintiva, es decir es creativo o simplemente
no es creativo (Vegas, 2019), porque a menudo se piensa que la creatividad es un
don natural de algunas personas, pero investigaciones demuestran que es una
habilidad que se puede practicar, ensefiar y desarrollar. Asi mismo, ser persuasivo,

asi como ser creativo constituyen cualidades primordiales en la practica profesional



de todo arquitecto (Quevedo, 2018, p. 13), por lo que el disefio arquitecténico
necesita fortalecer la practica proyectual con la aplicaciéon de mejores técnicas que
posibiliten la transmisiébn de conocimientos hacia el disefio de proyectos
arquitecténicos creativos. Por lo tanto, al tener conocimiento de cémo funciona y
evolucionan los diversos sistemas neuronales dispuestos activamente en el cerebro
cuando se lleva a cabo el procedimiento de disefio, se pueden reconocer otras
formas de composicion novedosas que impulsen adecuadamente dichos sistemas,
y por ende incremente el potencial de creatividad al momento de disefar.

De acuerdo a todo lo anteriormente expresado, esta investigacion formula el
siguiente problema: ¢De qué manera los procesos cognitivos favorecen la
creatividad en la practica profesional del disefio arquitectonico, 2021?

La presente investigacion es pertinente debido a que permite dar a conocer
cdmo se asocian los procesos cognitivos con la creatividad en el proceso del disefio
arquitectonico y como favorecen éstos en la produccion de proyectos creativos, de
modo que sirva para considerar novedosas formas compositivas que incrementen
el potencial creativo en el proceso de disefio. De manera practica, la investigacion
es destacable ya que de acuerdo a los resultados que se alcancen, se conoceran
los procesos cognitivos implicados en la actividad creativa del disefio
arquitectonico, para de esta forma demostrar por medio de la aplicacion de los
instrumentos, cémo se relacionan y la importancia de su desarrollo para mejorar los
productos arquitecténicos. Asi mismo, servira para que los arquitectos en su
ejercicio profesional consideren los procesos mentales y mejoren sus productos
arquitectonicos. Respecto a la justificacidon metodoldgica, la presente investigacion
despertara el interés de los profesionales en el disefio arquitectdnico y constituira
las bases para futuras investigaciones en el campo de la arquitectura y su relaciéon
con el estudio de las operaciones mentales, que conforman los procesos cognitivos,
todo en beneficio de los productos arquitectonicos.

Por otro lado, se planted el siguiente objetivo general: Determinar si los
procesos cognitivos favorecen significativamente a la creatividad en la préactica
profesional del disefio arquitectonico, 2021. Y para ello es necesario cumplir con
los siguientes objetivos especificos: Determinar si los procesos cognitivos por
medio de la percepcidn visual favorecen significativamente a la creatividad en la

practica profesional del disefio arquitectdnico. Determinar si los procesos cognitivos



por medio de la imaginacion espacial favorecen significativamente a la creatividad
en la practica profesional del disefio arquitectéonico. Determinar si los procesos
cognitivos por medio de las representaciones semanticas favorecen
significativamente a la creatividad en la practica profesional del disefio
arquitectonico. Lo que llevé a la formulacion de la hipétesis general: Los procesos
cognitivos favorecen significativamente a la creatividad en la préactica profesional
del disefio arquitectonico, 2021. Mientras que las hipétesis especificas son: los
procesos cognitivos por medio de la percepcion visual favorecen significativamente
a la creatividad en la practica profesional del disefio arquitectonico. Los procesos
cognitivos por medio de la imaginacion espacial favorecen significativamente a la
creatividad en la practica profesional del disefio arquitectonico y finalmente, los
procesos cognitivos por medio de las representaciones semanticas favorecen
significativamente a la creatividad en la practica profesional del disefio

arquitectonico.



Il. MARCO TEORICO

De acuerdo al problema del presente estudio, dentro de los trabajos previos
internacionales se considera a (Navarro, 2020) con su articulo cientifico, expone la
importancia del papel de la creatividad en la formacion de los arquitectos, desde la
etapa formativa universitaria hasta la etapa profesional. Esta investigacion
evidencia la importancia de ser creativos para obtener mejores productos
académicos. El estudio se basa en técnicas empiricas como la observacion
principalmente, la encuesta, asi como entrevista para evaluar a una muestra de 200
estudiantes de los dos primeros ciclos, asi como también a 20 maestros y a 20
arquitectos de la Universidad de Sonora. Se observo y evaluo la manera en que los
participantes solucionan un proyecto arquitectonico, de manera que se llego a la
conclusién que, la creatividad debe ser considerada como parte fundamental del
disefio arquitecténico y se tiene que fomentar, pero sobre todo practicar. Asi
también, el autor sefiala que la creatividad no implica tnicamente el aspecto formal-
estético, sino también aspectos constructivos y tecnoldgicos.

Por otro lado, (Cervigni et al., 2020) por medio de su articulo, buscé definir
perfiles cognitivos en los arquitectos, asi como los psicologos. De manera que por
medio de ejercicios y la aplicacion de test se realiz6 la evaluacidon a la muestra
participante, obteniendo que los arquitectos evidencian un mayor desempefio en
ejercicios de memoria y manipulacion de informacién visoespacial. Concluyendo
gue la experiencia en la carrera conduce hacia un desempeiio proyectual mejorado
en lo que respecta a procesos cognitivos correspondientes a percepcion visual, asi
como espacial.

Ademads, (Uysal, 2019) con su articulo cientifico, quien orientd su estudio a
encontrar el vinculo e importancia que tienen los conocimientos previos sostenidos
por la capacidad cognitiva en las respuestas creativas del disefio arquitectonico, de
esta manera se determina un disefio no experimental - correlacional. Por medio del
estudio de la literatura acerca de la cognicion del disefio y la teoria arquitectonica
disefié instrumentos para aplicarlos en una muestra de 10 arquitectos, obteniendo
que el conocimiento previo de los disefiadores tiene un impacto crucial en el inicio
del proceso de disefio y en la produccién de nuevos disefios. Este estudio concluye

gue los esquemas cognitivos que almacenan el conocimiento previo en la mente de



los arquitectos juegan un papel importante en la etapa creativa de la produccién del
disefo.

Por otro lado, (Galindo & Velazquez, 2017), con su tesis de maestria,
demuestra que no existe una relacion significativa entre la creatividad y la
inteligencia o rendimiento académico. La poblacién que se evalu6é fueron 34
alumnos de posgrado (maestria y doctorado) de la facultad de Arquitectura de la
UNAM, a quienes se les aplicé cuestionarios basados en la efectividad, motivacion
y cognicion para valorar su capacidad creativa. Su investigacion finalmente sostiene
gue, asi la correlacion sea de baja a moderada, una vez evaluadas las capacidades
de los estudiantes es posible mejorar y aplicar estrategias al proceso de disefio
arquitectonico para el 6ptimo y libre desempefio proyectual.

Asi mismo, se considera a (Soza, 2014, p. 8). con su articulo cientifico quien
se enfocd en encontrar la correlacion entre los 3 procesos mentales (percepcion
visual e imaginacion mental, asi como procesamiento semantico) y la creatividad
en las soluciones de disefio arquitectonico. Su investigacion de enfoque cuantitativo
y disefio no experimental — correlacional, se basé en la aplicacion de técnicas de
estudios de protocolo, donde por medio de éstas se observé como en el cerebro de
un grupo conformado por 16 arquitectos, se originar y desenvuelven las actividades
cognitivas mencionadas, las que se identificaron actuando durante la concepcion
de sus productos arquitectonicos. De esta manera los resultados sugirieron que el
mayor nivel de creatividad expresado en los proyectos arquitectonicos, se debe al
uso mayoritario del conocimiento semantico de los arquitectos, no Unicamente de
las habilidades visuales o perceptuales.

Finalmente, (Burgos, 2013), con su tesis doctoral, aporta elementos para
esclarecer la naturaleza del proyecto de disefio arquitectonico como un sistema de
acciones cognitivas, este estudio de enfoque cuantitativo y disefio no experimental
— correlacional, se enfoca en determinar cudl es la relacion entre las funciones
cognitivas y la praxis proyectual del disefio arquitectonico, ademas de proponer un
esquema triadico, donde integra los mecanismos cognitivos en el sistema de
proyeccion arquitectonica. De acuerdo a sus resultados, la dinAmica y morfologia
se configuraron como 2 tipos relevantes para esclarecer la esencia de la operacion
proyectual. La morfologia se define por el proceso de identificacion del problema,

esta va a condicionar los rasgos peculiares de la propuesta arquitectonica, como el



genotipo y fenotipo, mientras que la dinamica esta relacionada con las funciones
cognitivas del arquitecto, referida a las operaciones logicas que se llevan a cabo
durante el proceso de disefio, esta dimension cognitiva se relaciona directamente
con el contexto simbdlico, en esta parte es relevante para conceptualizar y
operacionalizar el problema que engloba al proyecto.

Con respecto a los trabajos previos nacionales, se considera a (Alegria &
Rivera, 2021, p. 55). con su articulo cientifico, quienes orientaron su investigacion
a confirmar el vinculo que tiene la metacognicion y sus dimensiones como la
evaluacion, autorregulacion, planificacion y logro de competencias. El enfoque de
la investigacion fue cuantitativo, de disefio no experimental, transversal —
correlacional, estuvo conformada por 59 estudiantes de wun taller 1V,
comprobandose la asociacidbn mediante la prueba de correlacion de Spearman.

Por otro lado, (Reyes, 2020) en su tesis de maestria, desarrollé un trabajo
de disefio no experimental y método correlacional-causal, para asi determinar la
relacion entre el disefio arquitectonico y el desarrollo de la creatividad, ya que en la
localidad es posible observar que los productos académicos no responden a un
nivel homogéneo en relacion a la innovacién. Para ello, se evalu6é una muestra de
31 estudiantes de ciclo superiores por medio de 2 cuestionarios, los cuales
constaban de preguntas cerradas. Los datos fueron analizados estadisticamente
por el software SPSS, encontrando una correlacién directa y significativa entre las
variables, por lo que se llega a la conclusion que es importante el desarrollo del
pensamiento creativo, para que de esta forma el proyectista tenga una actitud mas
abierta a nuevas alternativas que sumadas a los conocimientos que ya posee,
produzcan innovadores proyectos arquitecténicos.

Asi mismo, se considera a (Gutiérrez, 2018) con su tesis de maestria, quien
orientd su investigacion a analizar la neurociencia desde el enfoque cognitivo y
psicoldgico, asi como su relacion con la creatividad en el ejercicio del disefio
arquitectonico, de esta manera se determina un disefio no experimental -
correlacional. Como primer paso se hace un estudio de las teorias cognitivas que
se vinculan con la conducta de la persona y el comportamiento de la misma, asi
como con los procesos mentales que se realizan en el proceso de disefio, de esta
manera se definieron instrumentos para ser aplicados en la muestra de analisis,

gue fueron arquitectos recién egresados de la facultad, obteniendo que el producto



concebido es una formacion mas cientifica y mas humana, donde el producto
arquitectonico creativo es fruto del desarrollo de las actividades cognitivas donde
prevalece una relacién armoénica con el confort y el bienestar del usuario. De esta
manera la investigacién, corrobora la importancia de los procesos cognitivos en el
proceso de disefio en los talleres de arquitectura, ya que fomenta en las personas,
la reflexiéon, ayuda al control y el saber como dirigirlos para la produccién de 6ptimos
resultados.

Finalmente, (Quifiones, 2017) con su investigacion de maestria, demuestra
por medio de un enfoque cuantitativo y disefio no experimental, que la formacién
de los arquitectos es un proceso complejo, el cual integra componentes tanto
intelectuales, emocionales como cognitivas, donde el disefio arquitectonico
constituye el eje de toda la profesion, por tanto realza la importancia del desarrollo
de la capacidad del pensamiento creativo. Esta investigacion llega a la conclusion
gue es necesario comprender el proceso de disefio arquitectonico y estimular las
habilidades del pensamiento para conseguir proyectos arquitectonicos mas
innovadores. Ya que estos se consiguen de la relacion entre el arquitecto, la
sociedad y el entorno natural como un todo, siendo posible por medio del desarrollo
de los procesos cognitivos, juntos a los intelectuales y emocionales.

Luego de revisar los antecedentes de estudio relacionados al tema de
investigacioén, se evidencia que hay estudios donde consideran la importancia de
tomar en cuenta los procesos mentales de la cognicion humana para mejorar el
ejercicio proyectual. De manera que se ha podido determinar que, para que los
arquitectos disefiadores inicien un proyecto arquitectonico y puedan mantener su
idea de proyecto inicial, van a intervenir diversas consideraciones, desde los
procesos cognitivos hasta elementos del contexto, todos ellos seran quienes
provocaran la produccion de una idea creativa.

Distintos investigadores de la cognicion en el disefio arquitectdnico, revelan
gue la creatividad es un fendmeno relacionado con las operaciones mentales que
originan los objetos y productos de disefio. Especialmente (Gero & Maher, 1993)
han propuesto que la invencién surge como producto de 4 actividades mentales
como: analogia, mutacion o transformacién, combinacién, descubrimiento y primer
principio. Las 4 primeras operaciones mentales mencionadas estan basadas en

condiciones existentes del disefio, mientras que la ultima operacion nace como una



particularidad en el proceso de disefio. Esta idea formulada por Gero & Mabher,
también se explica en la teoria de activacion semantica propuesta por Ross M.
Quillian, esta teoria permite esclarecer como los disefiadores, asi como arquitectos
establecen caracteristicas semanticas a los objetos y espacios que disefian (De
Ledn, 2016) ya que la memoria semantica es considerada un tesoro mental para el
uso del lenguaje. Esta memoria organiza el conocimiento que cada persona tiene
respecto a simbolos, palabras, significados y referentes, la manera en que éstos se
relacionan, asi como también es la que permite la interpretacion de las experiencias
perceptuales, combina experiencias y faculta la capacidad de realizar predicciones.
Todo ello por el trabajo cognitivo interno, por medio de conceptos y significados.

Respecto al estudio de la variable procesos cognitivos, ahora como lector se
encuentra procesando informacion por medio de una sucesién de funciones
mentales que le otorgan significado a lo que llega a percibir, como la concentracion
gue predispone por medio de la atencion a las siguientes filas de contenido textural,
la percepcion de cada vocablo en conjunto, asociado con los demas,
identificAndolos por medio de patrones de reconocimiento codificados y adquiridos
en la memoria (Rivas, 2008, p. 66). Este simple texto sefala la diversidad de
actividades mentales béasicas que participan en la conducta humana, asi como en
el comportamiento, en la accién y en la cognicion. Los procesos cognitivos, son
estructuras mentales o mecanismos que funcionan en el momento que la persona
lee, observa, mira y escucha (Banyard et al., 1975).

Para este estudio, de determinan 3 procesos mentales, de acuerdo a la
teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget en contraste con Vygotsky: La
percepcion visual y la imaginacion espacial. Ya se determiné que es usual pensar
gue los arquitectos en su totalidad, tienen capacidades visuales y espaciales muy
desarrolladas, sin embargo, estos procesos mentales son de naturaleza distinta,
puesto que la informacién espacial se procesa por un circuito neuronal diferente al
procesamiento de la informacion visual.

La percepcion o procesamiento visual es la aptitud para otorgarle
entendimiento a la informacion captaba a través de los ojos (Zhou et al., 2015),
puesto que esta actividad cognitiva detecta y personaliza peculiaridades como la
forma, movimiento y color; asi también lo explica (Gibson, 2014) en su libro sobre

enfoque ecologico de la percepcion visual, se trata sobre como vemos el entorno



gue nos rodea, los referente a sus superficies, su distribucidon, sus colores y
texturas.

Mientras que, la imaginacién o procesamiento espacial detecta y personaliza
dimensiones, orientacién y distancias. (Soza, 2014). La organizacion del espacio
es un componente esencial de las habilidades espaciales de los seres humanos,
donde es un hecho que las personas tienen la capacidad de conceptualizar primero
el espacio para posteriormente organizarlo y disefarlo (Rabino et al., 2014), asi
mismo se trata de donde estamos en el medio ambiente; si nos estamos moviendo
0 no Yy, si lo estamos, hacia donde vamos; de modo que este dominio del espacio
es posible por medio del desarrollo del proceso cognitivo de imaginacion espacial.

Ademas, se considera un tercer proceso conocido como las
representaciones semanticas, es otro discurso también escuchado en arquitectura,
relacionado a los referentes conceptuales, se entiende que estos conciernen a
representaciones mentales albergadas en la memoria inactiva o de largo plazo,
donde se catalogan como “semanticas” en la literatura especial (Zhou et al., 2015),
todo ello relacionado a la memoria de largo plazo el qué son las cosas y por otro el
coémo hacemos las cosas. Los objetos de memoria, asi como los diferentes lugares
de la memoria, constituyen la base de datos en constante evolucion y son parte
necesaria de la estructura cognitiva de toda persona, como lo menciona Aldo Rossi
en su autobiografia la observacion fue un aspecto muy relevante en su formacion
gue posteriormente se convirtid en una remembranza de las cosas contempladas.
Actualmente considera que todo esta dispuesto como herramientas ordenadas,
como en un diccionario (Rossi, 2009). En lo mencionado se evidencia como la
memoria semantica encuentra respuestas creativas e inesperadas a partir de
conceptos y objetos conocidos, que pueden ser referencias técnicas, personales,
recuerdos, asi como referencias de estudio, donde la mente deja de pensar en ellos
y luego vuelve a trabajar, convirtiéndolos en algo nuevo y diferente.

En relacién a la variable creatividad en la practica profesional del disefio
arquitectonico, Potur & Barkul (2014) mencionan que la creatividad es una
capacidad cognitiva original y una forma de resolver problemas que faculta a las
personas usar su inteligencia de una manera Unica y dirigida hacia la creacion de
un producto. De manera que, la forma mas comun de identificar la creatividad ha

sido siempre por medio de la produccion, por ello en arquitectura resulta
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especialmente importante, ya que ésta representa una disciplina de disefio que
tiene su origen en la creatividad.

La arquitectura es una colaboracion no revelada de técnica y estética
(Ricken, 1990). Donde la técnica es la gramética del lenguaje arquitectonico y la
creatividad revela el verdadero valor de la técnica. Cuando se describe una obra
arquitectonica como una obra de arte, esto también incluye la creatividad, puesto
gue el disefio en arquitectura como proceso simboliza incluso una forma de
intervenir, de transformar e incluso actuar en contexto donde vivimos, el mundo en
el que evolucionamos (Timmling, 2017). En el reconocido proceso se vinculan,
simultdnea o secuencialmente, diferentes operaciones y procedimientos con
objetivos y metas. Todo ello comprende diversos valores y motivaciones, siempre
con la idea de conseguir calidad, concordancia y sobre todo confiabilidad en los
resultados proyectuales.

La creatividad por tanto constituye un aspecto importante dentro del
desarrollo de un producto arquitecténico. “Cuando se presentan problemas de
disefio, una de sus caracteristicas es que son complejos, ambiguos y unicos”
(Casakin & Wodehouse, 2021). Debido a la naturaleza ambigua y no rutinaria de
dichos problemas de disefio no es posible prever qué tipo de informacién conducira
a qué tipo de soluciones. Por lo tanto, abordar los problemas de disefio implica la
generacion de muchas ideas diferentes, asi como, potencialmente creativas e
impredecibles. Es aqui donde el pensamiento creativo puede ayudar a enriquecer
y desarrollar las habilidades necesarias para abordar procesos mal definidos y
generar soluciones excepcionales o iniciar un disefio arquitectonico.

Por otro lado, distintos investigadores de la cognicion en el disefio
arquitectonico, revelan que la creatividad es un fenébmeno relacionado con las
operaciones mentales que originan los objetos y productos de disefio.
Csikszentmihalyi (1998) determina que el proceso creativo es un grupo de acciones
gue consiguen la materializacion de una idea, logrando un producto con
caracteristicas  definidas. = Mencionadas acciones son  desarrolladas
subsecuentemente en 5 etapas que se entrelazan con cierto dinamismo.

El diagndstico es la primera etapa, donde se identifica el problema en
relacion al tema que se estudia, por medio del analisis minucioso del entorno

separando lo mas relevante de lo secundario. En esta etapa esta incluida la
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determinacion de las caracteristicas intrinsecas, asi como extrinsecas del area de
estudio, lo que permitiran una propuesta correctamente implementada (Martinez,
2016).

La segunda etapa es la preparacion, implica tiempo y esfuerzos dedicados
a adquirir la mayor cantidad de informacién o experiencia posible para estar
preparados para llegar a un nuevo punto de vista. El problema o situacion para la
gue se busca una solucion nueva y original se define y/o redefine durante este
periodo (Wallas, 1926). Por ello, es considerad como fase documental, el tiempo
de esta etapa es muy variante puesto que estd subordinada a nuestro
entendimiento anticipado del problema, asi como a la medida de informacién que
obtengamos para estudiar (Marin, 2012).

La iluminacién, es la tercera etapa del proceso creativo, es el punto en el que
el nuevo concepto o las nuevas posibilidades irrumpen en la conciencia (Richards,
2000). A menudo ocurre cuando uno esta involucrado en actividades que no estan
asociadas con el problema especifico. Cuando ocurre la iluminacién, hay un alivio
de la tensién, una reaccion descrita por muchos como el “jAja!” respuesta. De
manera que, se encuentra relacionada a la lluvia de ideas, se refiera al momento
del descubrimiento porque se formulan diversas soluciones, “es el instante en que
el disefiador se percata de que ha hallado soluciones al problema o se ha dado
cuenta de una idea” (Csikszentmihalyi, 2014).

Ademas, la evaluacion como cuarta etapa, puede ser dificil para algunos
porque se tienen multiples ideas, pero no significa que todas sean buenas. Por lo
gue, se tiene que examinar las ideas para encontrar la opcién mas viable (Taylor,
2015). Consiste en comprobar si la idea solucion elegida es capaz de superar los
criterios planteados, donde el arquitecto realiza una auto reflexibn para
cuestionarse acerca de la valia de su obra, al mismo tiempo que preguntarse sobre
su pertinencia. Esta fase se determina como la verificacion de la intuicion (Botella
et al., 2019). Debido a que, se evalla la adaptacion de la idea seleccionada, su
utilidad, asi como su validez para solucionar el problema inicialmente identificado.

Finalmente, la quinta etapa es la elaboracién, donde se agregan y conectan
las ideas, donde se construye la idea con informacion y detalles relevantes (Sadler-
Smith, 2015). Es conocida como el momento del desarrollo, puesto que se plantea

como realizacion de la produccion final. Se configura como la fase mas relevante
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de la produccion creativa, la que conlleva mas tiempo y por ende es mas ardua,
donde se presenta y expresa la idea final materializada (Bettencourt, 2014).
Sumado a ello, es importante resaltar el estudio de Ericsson quien, con su
investigacidon sobre expertos, determind que se les denomina expertos a la persona
gue tenga al menos 10 afios de practica consecutiva. Esta informaciéon resulta
relevante ya que, de acuerdo al interés de esta investigacion, se requieren
profesionales para la evaluacion y cumplimiento de los objetivos, por ello solicitara
la participacién de arquitectos que cumplan con esta consideracién ya que se
enfatiza que el surgimiento de la creatividad en su préctica profesional recae en su
amplia red de conocimiento semantico que ha desarrollado a lo largo de 10 afios

de préctica profesional.
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Il METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

Esta investigacion es de tipo aplicada, pues se trata del estudio de un
problema con el Unico propdsito de buscar conocimientos asi como la formacion de
nuevos conocimientos, para incrementar el conocimiento cientifico y su aplicacion
dirigida a un problema que aqueja a un sector especifico de la sociedad (Baena,
2014). Motivo por el cual, la investigacion va a obtener informacién para ahondar
en el tema de los procesos cognitivos, asi como de la creatividad como un problema
en el area profesional especifica del disefio arquitectonico.

Ademas, la investigacion tiene un enfoque cuantitativo, porque se utiliza para
comprender mejor los fendmenos en un grupo especifico que se esta estudiando y
para hacer inferencias sobre grupos mas amplios mas alla de los que se estan
estudiando (Bryman, 2017).

Asi mismo, se empleara un disefio no experimental, puesto que en este
disefio se “observa el fendmeno tal como se dan en su contexto natural, para
analizarlo” (Hernandez et al., 2015), asi mismo es de tipo transversal — correlacional
causal, dado que esta investigacion descubre y describe la conexion entre los
procesos cognitivos y la creatividad en la practica profesional del disefio
arquitectonico, ademas para ello se recolectaran datos de ambas variables en un

momento Unico, determinado y sin la manipulacién de las mismas.

Esquema:
Ox : o o L
M : Arquitectos con experiencia en disefio arquitectonico.
M T Ox : Observacion de los procesos cognitivos.
ir Oy : Observacion de la creatividad en el disefio arquitectonico.
0y r : Correlacion de los procesos cognitivos y la creatividad.

3.2. Variables y operacionalizacion

Variable independiente: Procesos cognitivos, que se definen
conceptualmente como estructuras mentales o mecanismos que funcionan en el
momento que la persona lee, observa, mira y escucha (Banyard et al., 1975).

Operacionalmente los procesos cognitivos fueron analizados en base a los
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mecanismos mentales de arquitectos expertos por medio de dimensiones; donde
la primera dimensién fue la percepcion visual con indicadores como la resistencia
a la interferencia, habilidad de inhibicion, discriminacion visual, figura fondo, cierre
y memoria visual; la segunda dimensién fue la imaginacion espacial que tiene como
indicadores a la percepcidén, visualizacion y orientacién espacial y finalmente una
tercera dimension que fueron las representaciones semanticas que tienen como
indicadores a la denominacién y procesamiento Iéxico — semantico.

Variable dependiente: Creatividad en la practica profesional, que se define
conceptualmente como “un fenédmeno relacionado con las operaciones mentales
gue originan los objetos y productos de disefio” (Gero & Maher, 1993).
Operacionalmente la creatividad en la practica profesional fue analizada en base a
la originalidad de arquitectos expertos considerando el proceso del disefio
arquitectonico, donde la primera dimension fue la identificacién del problema que
tuvo como indicador identificacion del problema; la segunda dimension fue la
preparacion documental que tuvo como indicador a los conocimientos previos y a
adquirir; la tercera dimension fue la iluminacion que tuvo como indicador la
generacion de respuestas; la cuarta dimension fue la evaluacion que tuvo como
indicador la validacion de respuesta y finalmente como quinta dimensién fue la

elaboracion que tuvo como indicador materializacion del producto final.

3.3. Poblacion, muestray muestreo

La poblacion, es la integridad de componentes o sujetos que poseen en
comun alguna particularidad. (Palomino et al., 2017). La poblacion para esta
investigacion estuvo conformada por la totalidad de agremiados al colegio de
arquitectos del Perd, quedando una poblacion de 11188 arquitectos peruanos, cifra
gue se encuentra detallada en el anexo 3. Para ello, la investigacién tuvo el criterio
de incluir sélo a los arquitectos peruanos colegiados con practica profesional en el
ejercicio del disefio arquitectonico y excluir a los arquitectos que no desearon
participar en el estudio por motivos personales.

La muestra, dificiimente es permisible examinar a toda una poblacion, de
manera que selecciona u obtiene una muestra (Hickey et al., 2018). Por ello, la

parte de la poblacion que se evalud en esta investigacion estuvo conformada por
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23 arquitectos peruanos colegiados con practica profesional en el ejercicio del
disefio arquitectonico.

El muestreo, debido a que no es posible emplear un muestreo aleatorio por
consideraciones de accesibilidad, se empled el muestreo de tipo no probabilistico
por conveniencia (Cornesse et al., 2020), donde los 23 sujetos fueron
seleccionados por disponibilidad, pero con la certeza que todos eran expertos y

personas comprometidas con el tema para el rigor de la investigacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Técnica de recoleccion de datos, se empled la encuesta que es una
técnica que, por medio de la interrogacion a los sujetos, se obtiene de manera
sistematizada, algunas medidas necesarias sobre las variables que se derivan del
problema de investigacion (Lépez-Roldan & Fachelli, 2017).

Instrumento de recoleccion de datos, se empled el cuestionario que es un
formulario con una lista de preguntas estructuradas y estandarizadas, sobre
aspectos y hechos que son de interés en la investigacion. Es una forma muy util
para recoger los datos, especialmente cuando es de dificil acceso por la distancia
o dispersion de los sujetos que se considera a evaluar (Apuke, 2017).

El primer instrumento fue el cuestionario para medir la variable procesos
cognitivos que consta de 11 items alineados a 3 dimensiones, que son la
percepcion visual con 4 items, la imaginacion espacial con 3 items y la
representacion semantica con 4 items, dichos items fueron observados
considerando como escala de valoracion ordinal; Ninguna facilidad [1], Poca
facilidad [2], Regular facilidad [3], Bastante facilidad [4], Mucha facilidad [5].
Posteriormente, fueron procesados por medio de los baremos asignandole a cada
puntuacion un nivel como; Destacado, Regular, Deficiente.

El segundo instrumento fue el cuestionario para medir la variable creatividad
del disefio arquitectdnico que consta de 16 items alineados a 5 dimensiones, que
son la preparacion con 2 items, la incubacién con 4 items, la iluminacion con 2
items, la evaluacién con 2 items y la evaluacion con 6 items, dichos items fueron
observados considerando como escala de valoracion ordinal: Casi nunca [1], Nunca

[2], A veces [3], Casi siempre [4], Siempre [5]. Posteriormente, fueron procesados
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por medio de los baremos asignandole a cada puntuacion un nivel como:
Desarrollado, En proceso, Por desarrollar.

Validez de los instrumentos, que se refiere a lo que mide un instrumento y
gué tan bien lo hace (Chan & Idris, 2017). De manera que, por medio del juicio de
expertos se valido el contenido de cada instrumento. Estos expertos fueron
multidisciplinarios, lo que significa que pertenecen a distintos campos de
conocimiento con la finalidad de evitar opiniones subjetivas o0 percepciones
sesgadas sobre el tema a evaluar. Asi mismo, el trabajo de los expertos fue evaluar
los items ya estructurados, en funcién a la claridad, coherencia y relevancia con la
gue estén redactados. Finalmente, a partir de las valoraciones de los expertos, se

uso la v de Aiken, para determinar la validez de los items de cada instrumento.

Tabla 1

Validacién por juicio de experto del cuestionario que mide los procesos

cognitivos.

Experto Nombre y apellidos Opinién

1 Mg. Arg. Roberto Gonzales Macassi Valido
2 Mg. Arg. José Luis Meneses Ramos Vélido
3 Mg. Arg. Ana Maria Reyes Guillén Vélido
4 Mg. Arg. Carlos Bardales Orduia Valido
5 Mg. Arg. Karyna Achutegui Lloclla Vélido
6 Mg. Estad. Victor Ivan Pereda Guanilo Valido
7 Dr. Arg. Luis Enrique Tarma Carlos Valido

Nota. El coeficiente V de Aiken para este instrumento fue:1.0 (anexo 4)

Tabla 2

Validacion por juicio de experto del cuestionario que mide la creatividad en
el disefio arquitectonico.

Experto Nombre y apellidos Opinion
1 Mg. Arg. Roberto Gonzales Macassi Valido
2 Mg. Arg. José Luis Meneses Ramos Valido
3 Mg. Arg. Ana Maria Reyes Guillén Vélido
4 Mg. Arg. Carlos Bardales Ordufia Valido
5 Mg. Arg. Karyna Achutegui Lloclla Vélido
6 Mg. Estad. Victor Ivan Pereda Guanilo Vélido
7 Dr. Arqg. Luis Enrique Tarma Carlos Valido

Nota. El coeficiente V de Aiken para este instrumento fue:0.9 (anexo 4)
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La confiabilidad, hace referencia a la fe que se puede tener en los datos
obtenidos mediante el uso de un instrumento, es decir, el grado en que cualquier
herramienta de medicion controla el error aleatorio (Mohajan, 2017). Por ello,
mediante el uso del coeficiente del Alfa de Cronbach, un modelo de consistencia
interna, se midié la fiabilidad de los instrumentos de esta investigacion. Este
procedimiento se llevé a cabo en el software IBM SPSS Statistics 26, donde se
aplico la prueba a una muestra piloto (10 arquitectos elegidos aleatoriamente). De
modo que, para determinar el valor del coeficiente obtenido, se considero la escala
de valoracion propuesta por George & Mallery (1995), quienes indican que un

instrumento con coeficiente superior a 0,7 es confiable.

Tabla 3

Valoracién de la fiabilidad segun el coeficiente alfa de Cronbach

Intervalo de coeficientes Valor de consistencia interna
[0;0,5] Inaceptable
[0,5;0,6] Pobre
[0,6 ;0,7] Débil
[0,7;0,8] Aceptable
[0,8;0,9[ Buena
[0,9; 1] Excelente

Nota. George & Mallery (1995)

Tabla 4
Confiabilidad del instrumento que mide los procesos cognitivos.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,885 11
Nota. Confiabilidad en anexo 6.

Como resultado del andlisis, se determina que el instrumento tiene una

confiabilidad buena por tener un coeficiente = ,885
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Tabla 5

Confiabilidad del instrumento que mide la creatividad en el disefio
arquitecténico.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach

,904 16
Nota. Confiabilidad en anexo 6.

N de elementos

Como resultado del andlisis, se determina que el instrumento tiene una
confiabilidad excelente por tener un coeficiente = ,904

3.5. Procedimientos

Para la recaudacion de la bibliografia se establecen técnicas para la

manipulacién de cada variable, de modo que se cumplan los objetivos especificos

definidos.

Tabla 6

Procedimientos para la recoleccion de la informacién

Técnica de

Variable Instrumentos . Resultados
recoleccion
Nivel de percepcion
Cuestionario . -
.. Encuesta unitaria visual.
cerrado de opcion sobre hechos Nivel de imaginacién
PROCESOS multiple que entregadas onIi’ne es acigl
COGNITIVOS evalda los gadas pacial
por medio del Nivel de
procesos o f _
cognitivos. Google forms. representacion
semantica.
Cuestionario Nivel de andlisis
cerradq de opcion  Encuesta unitaria Nivel de contenido
multiple que sobre hechos, . . ——
CREATIVIDAD evalla la entregadas online Nivel de imaginacion
creatividad en el por medio del Nivel de evaluacion
disefio Google forms. Nivel de

arquitecténico.

materializacion

Nota. Confiabilidad en anexo 3.
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3.6. Método de analisis de datos

Aqui se definen las operaciones a las que se sometieron los datos para el
cumplimiento de los objetivos formulados (Nassaji, 2015). Para este estudio, se
realizaron las siguientes:

Por medio de estadistica inferencial, se determiné por medio de una prueba
de normalidad, si la distribucién de datos obtenidos es normal o no. Seguidamente,
se reviso la significancia de acuerdo a la prueba de shapiro wilk, ya que la muestra
es menor a 50. Asi mismo, por el método grafico de histograma y curva, se observé
la distribucion y el p-valor, para determinar qué tipo de prueba de correlacion se
aplicara (Spearman o Pearson). Finalmente, debido a que se observo normalidad,
la prueba de correlacion definida fue la de Pearson con la que se encontré la
relacion entre las variables y se comprobaron las hipétesis planteadas.

Por medio de estadistica descriptiva, se tabularon los datos, con lo mismos
gue se elaboraron figuras estadisticas y por medio del método interpretativo, se

consolidaron los resultados obtenidos.

3.7. Aspectos éticos

Se trata de los lineamientos, parametros y normas que concretan la manera
de actuar mas idonea para conseguir un comportamiento ideal y regular la conducta
(Reijers et al., 2017). Por ello, esta investigacion protege a los participantes por
medio del respeto a la autonomia, asi mismo busca el bien logrando méaximos
beneficios cumpliendo con el principio de no maleficencia y finalmente, es una
investigacion justa, ya que se trata a cada participante de acuerdo a lo moralmente

apropiado y correcto.
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IV. RESULTADOS

4.1. Delos niveles de las variables

Tabla 7.

Nivel de los procesos cognitivos de los arquitectos peruanos
Fa %

Destacado [41 - 55] 20 87%

Regular [26 - 40] 3 13%

Deficiente [11 - 25] 0 0%

Total 23 100%

Nota. Base de datos

Figura 1.
Nivel de los procesos cognitivos de los arquitectos peruanos

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 13%
10%

0%

87%

0%
Destacado Regular Deficiente

Nivel de procesos cognitivos

Nota. Base de datos

Interpretacion. De la tabla 7 y figura 1 se observo lo siguiente: ElI 87%
equivalente a 20 arquitectos peruanos con experiencia en la practica del disefio
arquitectonico presentan un nivel destacado respecto a los procesos cognitivos,
mientras que el 13% equivalente a 3 arquitectos presentan un nivel regular y por

altimo ningun (0%) arquitecto presenta un nivel deficiente.
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Tabla 8.
Nivel de los procesos cognitivos por dimensiones

Percepcion Imaginacion Representaciones
visual espacial semanticas
Fa % Fa % Fa %
Destacado 18 78% 19 83% 13 57%
Regular 5 22% 4 17% 10 43%
Deficiente 0 0% O 0% O 0%
Total 23 100% 23 100% 23 100%

Nota. Base de datos

Figura 2.
Nivel de los procesos cognitivos por dimensiones
282 28% 83%
70%
60% 57%
50% 43%
40%
30% 22%
20%
10%
0%

17%

0% 0% 0%

Percepcion visual Imaginacion espacial Representaciones
semanticas

Destacado Regular Deficiente

Nota. Base de datos

Interpretacion. De la tabla 8 y figura 2 se observo lo siguiente: EI 78%
equivalente a 18 arquitectos peruanos con experiencia en la practica del disefio
arquitectonico presentan una percepcion visual destacada, mientras que el 22%
restante se encuentran en un nivel regular. Asi mismo, el 83% equivales a 19
arquitectos peruanos con experiencia en la practica del disefio arquitectonico
presentan una imaginacion espacial destacada, mientras que el 17% restante se
encuentran en un nivel regular. Por otro lado, el 57% equivalente a 13 arquitectos
peruanos con experiencia en la practica del disefio arquitectonico presentan una

capacidad de representacion semantica destacada, mientras que el 43% restante
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se encuentran en un nivel regular. Finalmente, es posible apreciar que ningun

arquitecto presenta nivel deficiente en los 3 procesos cognitivos.

Tabla 9.

Nivel de la creatividad en la préactica profesional del disefio arquitectonico
Fa %

Desarrollado [60 - 80] 22 96%

En proceso [38 - 59] 1 4%

Por desarrollar [16 - 37] 0 0%

Total 23 100%

Nota. Base de datos
Figura 3.
Nivel de la creatividad en la practica profesional del disefio arquitectonico

120%

100% 96%

80%
60%
40%

20%

0
4% 0%

0%
Desarrollado En proceso Por desarrollar

Nivel de creatividad

Nota. Base de datos

Interpretacion. De la tabla 9 y figura 3 se observo lo siguiente: ElI 96%
equivalente a 22 arquitectos peruanos con experiencia en la practica del disefio
arquitectonico presentan un nivel desarrollado de creatividad, mientras que el 4%
equivalente a un arquitecto presenta un nivel en proceso y por altimo ningan (0%)

arquitecto presenta un nivel por desarrollar.
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Tabla 10.
Nivel de la creatividad en el disefio arquitectonico por dimensiones

Diagnéstico Preparacion  lluminacion  Evaluacién Elaboracién

Fa % Fa % Fa % Fa % Fa %
Desarrollado 20 87% 17 74% 20 87% 19 83% 23 100%
En proceso 3 13% 5 22% 3 13% 4 17% O 0%
Por desarrollar 0 0% 1 4% 0 0% O 0% O 0%
Total 23 100% 23 100% 23 100% 23 100% 23 100%

Nota. Base de datos

Figura 4.
Nivel de la creatividad en el disefio arquitecténico por dimensiones

120%

100%
100%

0, 0,

87% 87% 83%
80% 74%
60%
40%

22% .
20% 13% 13% 1%
4%
0% 0% 0% 0%0%
0%
Diagndstico Preparacion lluminacion Evaluacién Elaboracién

Desarrollado En proceso Por desarrollar
Nota. Base de datos

Interpretacion. De la tabla 10 y figura 4 se observo lo siguiente: El 87% de
los arquitectos peruanos tienen una etapa de diagnostico desarrollada, mientras
gue el 13% restante se encuentran en un nivel en proceso. Asi mismo, el 73% de
los arquitectos tienen una etapa de preparacion desarrollada, mientras que el 22%
restante se encuentran en un nivel en proceso. Asi mismo, el 87% de los arquitectos
tienen una etapa de iluminacion desarrollada, mientras que el 13% restante se
encuentran en un nivel en proceso. Ademas, el 83% de los arquitectos tienen una
etapa de evaluacion desarrollada, mientras que el 17% restante se encuentran en
un nivel en proceso. Por otro lado, el 100% de los arquitectos tienen una etapa de
elaboracion desarrollada. Finalmente, es posible apreciar que el 4% de arquitectos
presentan nivel por desarrollar en la etapa de preparacion, mientras que en las

demas etapas ninguno presenta este nivel.
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4.2. Delapruebade hipotesis

Tabla 11.

Prueba de normalidad aplicada a las puntuaciones de las variables procesos
cognitivos y creatividad en el disefio arquitecténico

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Procesos cognitivos ,976 23 ,829
Creatividad en el disefio arquitectdnico ,937 23 ,159

Interpretacion. La muestra fue de 23 por lo tanto se consider6é Shapiro-Wilk.
De modo que, se aprecia una Sig. ,829 > ,050 y 0,159 > ,050 por lo tanto existe
normalidad y se procede a aplicar la prueba de correlacién de Pearson.

Hipotesis general.
Ho: Los procesos cognitivos no favorecen significativamente a la creatividad
en la préactica profesional del disefio arquitectdnico, 2021.

Hi: Los procesos cognitivos si favorecen significativamente a la creatividad

en la préactica profesional del disefio arquitectdnico, 2021.

Tabla 12.

Prueba de correlacién de Pearson entre las variables procesos cognitivos y
creatividad en la practica profesional del disefio arquitecténico

Procesos Creatividad en el
cognitivos disefio arquitecténico
Procesos cognitivos  Correlacién de Pearson 1 ,632™
Sig. (bilateral) ,001
N 23 23
Creatividad en el Correlacion de Pearson ,632™ 1
disefio arquitectonico  Sig. (bilateral) ,001
N 23 23

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion. En la tabla 12 se presentan los resultados de la prueba de
correlacion de Pearson, donde se percibe que la prueba estadistica identifica que
el grado de asociacion entre las variables procesos cognitivos y creatividad en la
practica profesional del disefio arquitecténico es ,632 valor que indica una

correlacion directa y significancia alta (anexo 6), por o que se acepta la hipotesis
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alterna; es decir, los procesos cognitivos si favorecen significativamente a la

creatividad en la practica profesional del disefio arquitecténico.

Hipotesis especifica 1.

Ho: Los procesos cognitivos por medio de la percepcion visual no favorecen
significativamente a la creatividad en la practica profesional del disefio
arquitectonico.

Hi: Los procesos cognitivos por medio de la percepcion visual si favorecen
significativamente a la creatividad en la practica profesional del disefio

arquitecténico.

Tabla 13.

Prueba de correlacion de Pearson entre la dimension percepcion visual y la
variable creatividad en la préactica profesional del disefio arquitecténico

Percepcion Creatividad en el

visual disefio arquitectonico

Percepcion Correlacion de Pearson 1 ,608™

visual Sig. (bilateral) ,002

N 23 23

Creatividad en  Correlacion de Pearson ,608™ 1
el disefio Sig. (bilateral) ,002

arquitectonico N 23 23

** La correlaciéon es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion. En la tabla 13 se presentan los resultados de la prueba de
correlacion de Pearson, donde se percibe que la prueba estadistica identifica que
el grado de asociacién entre la dimensién percepcion visual y la variable creatividad
en la practica profesional del disefio arquitectonico es ,608 valor que indica una
correlacion directa y significativa alta (ver anexo 6), por lo que se acepta la hipotesis
alterna; es decir, los procesos cognitivos por medio de la percepcion visual si
favorecen significativamente a la creatividad en la practica profesional del disefio

arquitectonico.

26



Hipotesis especifica 2.

Ho: Los procesos cognitivos por medio de la imaginacion espacial no
favorecen significativamente a la creatividad en la practica profesional del

disefio arquitecténico.

Hi: Los procesos cognitivos por medio de la imaginacion espacial si
favorecen significativamente a la creatividad en la préactica profesional del

disefio arquitectonico.

Tabla 14.

Prueba de correlacion de Pearson entre la dimension imaginacion espacial
y la variable creatividad en la practica profesional del disefio arquitectonico.

Imaginacion Creatividad en el
espacial disefio arquitecténico

Imaginacion Correlacion de 1 542"
espacial Pearson
Sig. (bilateral) ,008
N 23 23
Creatividad en el  Correlaciéon de 542" 1
disefio Pearson
arquitecténico Sig. (bilateral) ,008
N 23 23

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion. En la tabla 14 se presentan los resultados de la prueba de
correlacién de Pearson, donde se percibe que la prueba estadistica identifica que
el grado de asociacion entre la dimension imaginacion espacial y la variable
creatividad en la practica profesional del disefio arquitecténico es ,542 valor que
indica una correlacion directa y significancia moderada (ver anexo 6), por lo que se
acepta la hipétesis alterna; es decir, los procesos cognitivos por medio de la
imaginacion visual si favorecen significativamente a la creatividad en la practica

profesional del disefio arquitecténico.
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Hipotesis especifica 3.

Ho: Los procesos cognitivos por medio de las representaciones semanticas
no favorecen significativamente a la creatividad en la practica profesional del

disefio arquitecténico.

Hi: Los procesos cognitivos por medio de las representaciones semanticas
si favorecen significativamente a la creatividad en la practica profesional del

disefio arquitectonico.

Tabla 15.

Prueba de correlacion de Pearson entre la dimension representacion
semantica y la variable creatividad en la préactica profesional del disefio
arquitecténico.

Representacion Creatividad en el

semantica disefio arquitectonico
Representacion Correlacion de 1 445"
semantica Pearson
Sig. (bilateral) ,033
N 23 23
Creatividad en el Correlacion de 445" 1
disefio Pearson
arquitecténico Sig. (bilateral) ,033
N 23 23

*, La correlacién es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion. En la tabla 15 se presentan los resultados de la prueba de
correlacion de Pearson, donde se percibe que la prueba estadistica identifica que
el grado de asociacion entre las variables procesos cognitivos y creatividad en la
practica profesional del disefio arquitectonico es ,445 valor que indica una
correlacién directa y significancia moderada (ver anexo 6), por lo que se acepta la
hipétesis alterna; es decir, los procesos cognitivos por medio de las
representaciones semanticas si favorecen significativamente a la creatividad en la

practica profesional del disefio arquitectonico.
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

En este apartado se procede a discutir las coincidencias, asi como
discrepancias en mérito de la recoleccion de informacion obtenida de los
cuestionarios aplicados a 23 expertos en el ejercicio profesional del Disefio
arquitectonico.

De acuerdo al objetivo general. Los procesos cognitivos de los arquitectos
se asocian de manera directa y en un nivel alto (r=0,632) con la creatividad en la
practica profesional del disefio arquitecténico. De manera que, los procesos
cognitivos si favorecen significativamente a la creatividad en la préactica profesional
del disefio arquitecténico y mientras mas desarrollados estén los procesos
cognitivos, se favorecerd en mayor medida a la creatividad.

Esta relacion es explicada por la teoria fundamentada por Gero & Maher
(1993), quienes afirman que la creatividad es un comportamiento que corresponde
al momento final del procesamiento de informacion, interpretandose que la
creatividad es el producto de una serie de operaciones mentales. De manera que
se confirma que la produccién de un producto creativo implica una serie de
procesos cognitivos, que son los esquemas 0 mecanismos utilizados en funcion de
los conocimientos. Por otro lado, partiendo de la premisa que el proyecto
arquitectonico es un procedimiento légico de toma de decisiones y productor de
conocimientos, los hallazgos de Burgos (2013) ponen en evidencia que la
dimensidn cognitiva tiene una correlacion efectiva justamente con la forma en que
se transmiten las ideas de disefio, por medio de procesos mentales y la actividad
creativa en el disefio arquitectdnico. Algo semejante argumenta De Garrido (2017)
en su investigacion, donde demuestra que los procesos cognitivos por medio de las
redes neuronales en el cerebro, sustentan la forma en que las habilidades
metddicas se configuran y asocian para desarrollar los productos creativos que
surgen de los disefiadores.

De acuerdo al andlisis descriptivo de la variable independiente. Se observa
gue, en la dimensidén percepcion visual casi la totalidad de arquitectos (78%)
presentan un nivel destacado, del mismo modo en la dimension imaginacion
espacial casi la totalidad de arquitectos (83%) presentan un nivel destacado,
mientras que en la dimension representaciones semanticas, mas de la mitad de

arquitectos (57%) presentan un nivel destacado. De modo que, los resultados
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evidencian que los procesos cognitivos de los arquitectos presentan un nivel
destacado.

Estos resultados reflejan lo revelado por Uysal (2019) en su investigacion,
ya que demuestra que los conocimientos previos tienen un impacto crucial en el
inicio del proceso de disefio, mientras que los esquemas cognitivos que almacenan
estos conocimientos son los principales actores y juegan un papel fundamental en
la produccién de nuevos disefios. Motivo por el cual los procesos cognitivos en los
arquitectos manifiestan un nivel elevado, ya que por medio de estos se manifiesta
la capacidad de disefio. Asi también, lo confirman los hallazgos de Alegria y Rivera
(2021), donde la muestra calificada manifiesta habilidades cognitivas en los niveles
medio y alto, demostrando la importante implicancia de los procesos mentales en
la efectividad de la produccién arquitectdnica, sobre todo en el disefio donde se
hace més necesaria la capacidad cognitiva.

De acuerdo al analisis descriptivo de la variable dependiente. Se observa
gue, en la dimension diagndstico, asi como en la iluminacion casi la totalidad de
arquitectos (87%) presentan un nivel desarrollado, del mismo modo en la dimensién
preparacion la mayoria de arquitectos (74%) presentan un nivel desarrollado,
mientras que en la dimension evaluacion, casi la totalidad de arquitectos (83%)
presentan un nivel desarrollado y finalmente, en la dimensién elaboracién todos los
arquitectos (100%) presentan un nivel desarrollado. De modo que, los resultados
evidencian que la creatividad de los arquitectos que ejercen el disefio arquitectonico
presenta un nivel desarrollado.

Los resultados difieren de lo encontrado por Galindo & Velazquez (2017),
guienes manifiestan que el 71% de los estudiantes de posgrado en Arquitectura
registran un nivel de creatividad de medio a bajo, argumentando que es posible que
los resultados desfavorables se deban a que la muestra evaluada fueron personas
adultas entre los 25 y 54 afios. Sin embargo, en esta investigacion no es relevante
la edad sino por el contrario, se considera relevante el ejercicio del disefio
arquitectonico y sobre todo la experiencia, ya que como argumenta un arquitecto
especialista entrevistado en los resultados de Navarro (2020), en el ejercicio
profesional es esencial el desarrollo de la creatividad, ya que sin ella implicita en
todos los niveles del proceso de disefio arquitectonico, los proyectos se reducirian

a solo espacios sin sentido, sin personalizacion que es justamente lo que requieren
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los clientes, espacios que sean extension de su propio yo y reflejo de sus
necesidades personales. Aqui es importante destacar los resultados de Reyes
(2020), donde da a conocer que el 87% de estudiantes presentan un nivel
destacado en el proceso creativo del disefio arquitecténico, resaltando de esta
forma la importancia que posee la creatividad en el desarrollo de los proyectos, ya
gue para afrontar problemas de indole arquitectonico son necesarias nuevas
alternativas de solucion, a parte de los conocimientos previos.

De acuerdo al objetivo especifico 1. Los procesos cognitivos de los
arquitectos por medio de la percepcion visual se asocian de manera directa'y en un
nivel alto (r=0,608) con la creatividad en la practica profesional del disefio
arquitectonico. De manera que, los procesos cognitivos por medio de la percepcion
visual si favorecen significativamente a la creatividad en la préactica profesional del
disefio arquitectonico y mientras mas desarrollada esté la percepcién visual, se
favorecera en mayor medida a la creatividad.

Dicha asociacion es ratificada por Soza (2014), quien da a conocer en su
estudio que el procesamiento visual desde la cognicibn humana es un punto
interesante y notable en la produccién creativa de disefios, ya que los participantes
de su estudio, pasaron un tiempo prolongado examinando propiedades
perceptuales visuales, como el caso de relaciones entre elementos geométricos,
tamafio y ubicacién de los mismos, de manera que asi iban configurando su
propuesta. Ademas, Gutiérrez (2018) con sus resultados manifiesta que la
percepcion visual es un instrumento de disefio, debido a que disefiar una propuesta
creativa es generar experiencias en los usuarios por lo que es importante el recurso
perceptivo visual, desde el manejo de las formas, orden, espacio, hasta aspectos
como el color y el manejo de la luz. Estableciéndose asi la correlacién para conocer
y comprender como el contexto modula el cerebro, de manera que, si los disefios
arquitectdnicos incorporan este proceso cognitivo, potenciaria la creatividad y por
ende el confort de los usuarios que hagan uso de los proyectos.

De acuerdo al objetivo especifico 2. Los procesos cognitivos de los
arquitectos por medio de la imaginacién espacial se asocian de manera directa y
en un nivel moderado (r=0,542) con la creatividad en la practica profesional del
disefio arquitecténico. De manera que, los procesos cognitivos por medio de la

imaginacion espacial si favorecen a la creatividad en la practica profesional del
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disefio arquitectonico y mientras mas desarrollada esté la imaginacion espacial, se
favorecera en mayor medida a la creatividad.

Este resultado refuerza lo encontrado por Quifiones (2017), quien identificd
gue la imaginacién espacial como habilidad cognitiva tiene mucho en comun con la
creatividad, ya que su relacion se basa en la atencion y flexibilidad que implican
cuando se lleva a cabo. De manera que, verifican este proceso cognitivo como un
modo de percepcion y herramienta de produccion de la experiencia y disefio,
constituyéndose como un componente positivo y productivo en el proceso de
disefio. De la misma manera, los resultados de Cervigni et al. (2020), aseguran que
conocer y trabajar la imaginacién espacial facilita medios para una produccion
creativa, ya que el desempefio de arquitectos demostré que manifiestan mayor
capacidad en la memoria y atencion, como dimensiones de la imaginacion espacial
de manera que hace mas eficiente la produccion de disefios creativos al aplicar
estrategias para el procesamiento de la informacion espacial.

De acuerdo al objetivo especifico 3. Los procesos cognitivos de los
arquitectos por medio de las representaciones semanticas se asocian de manera
directa y en un nivel moderado (r=0,445) con la creatividad en la practica profesional
del disefio arquitectonico. De manera que, los procesos cognitivos por medio de las
representaciones semanticas si favorecen significativamente a la creatividad en la
practica profesional del disefio arquitectonico y mientras mas desarrollada esté la
representacién semantica, se favorecera en mayor medida a la creatividad.

Sin embargo, en contraste con los resultados de Soza (2014), se visualiz
mayor activacion en las representaciones semanticas que se alojan en la memoria
de largo plazo de los arquitectos evaluados, de manera que se encontré una
relacion fuerte con las soluciones de disefio evaluadas como mas creativas.
Ademds, de acuerdo a la teoria sefialada por Aldo Rossi desde su propia
experiencia, los objetos observados durante toda su vida, asi como las fuentes de
conocimiento adquiridas en su formacion como profesional, ahora se alojan en su
memoria y se configuran como referentes conceptuales que, al pensar nuevamente
en ellos, se activa la memoria, para traerlo al presente y trabajar en ellos,

consiguiendo nuevas ideas.
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VI.

CONCLUSIONES

Después del analisis descriptivo de las variables y las pruebas estadisticas

correspondientes, la investigacion concluye lo siguiente:

1.

Se determina que existe una asociacion directa de nivel alto (r=0,632) entre
los procesos cognitivos y la creatividad, ademas la sig. de esta correlacion
es 0,001 (<0,01) demostrando que, los procesos cognitivos si favorecen
significativamente a la creatividad en la practica profesional del disefio
arquitectonico, 2021.

Del andlisis descriptivo de la variable independiente. Se determina que el
nivel de procesos cognitivos por resultados, segun la experiencia profesional
de los arquitectos (87%) es de nivel destacado; asi como a nivel de sus
dimensiones de estudio.

Del analisis descriptivo de la variable dependiente. Se determina que el nivel
de la creatividad en el disefio arquitecténico por resultados, segun la
experiencia profesional de los arquitectos (96%) es de nivel desarrollado; asi
como a nivel de sus dimensiones de estudio.

Se determina que existe una asociacion directa de nivel alto (r=0,608) entre
la percepcion visual y la creatividad, ademas la sig. de esta correlacion es
0,002 (<0,01) demostrando que, los procesos cognitivos por medio de la
percepcion visual favorecen significativamente a la creatividad en la practica
profesional del disefio arquitecténico, 2021.

Se determina que existe una asociacion directa de nivel moderado (r=0,542)
entre la imaginacion espacial y la creatividad, ademas la sig. de esta
correlacion es 0,008 (<0,01) demostrando que, los procesos cognitivos por
medio de la imaginacion visual si favorecen significativamente a la
creatividad en la practica profesional del disefio arquitectdnico, 2021.

Se determina que existe una asociacion directa de nivel moderado (r=0,445)
entre las representaciones semanticas y la creatividad, ademas la sig. de
esta correlacion es 0,033 (<0,05) demostrando que, los procesos cognitivos
por medio de las representaciones semanticas si favorecen
significativamente a la creatividad en la préctica profesional del disefo

arquitecténico, 2021.
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VII.

RECOMENDACIONES

Con las conclusiones ya mencionadas y toda la informacién recolectada en

el desarrollo de la investigacion, se formulan algunas consideraciones:

1.

4.

A los arquitectos y profesionales del diseiio, emplear estrategias para el
desarrollo de los procesos cognitivos acorde a las etapas del proceso de
disefio: En la etapa inicial de diagndstico y preparacion, donde se van a
gestar las ideas, se debe recopilar informacion de todo tipo, considerando el
analisis de toda la informacién que se obtuvo durante nuestra vida y que
posee algun vinculo con el problema arquitectonico a resolver. Ya que para
activar el proceso mental de las representaciones semanticas es necesario
recurrir a la memoria de largo plazo donde se encuentra el conocimiento y
experiencia adquirida de cada profesional.

En la etapa iluminacién y evaluacion, donde se generan las ideas, se deben
reconocer las cualidades basicas del objeto que se desea disefiar y se puede
emplear la “proto-solucion tentativa inicial”, una estrategia innovada por Luis
De Garrido que consiste en la proposicion de una solucion tentativa al inicio
del proceso para luego confirmar su validez, para ello se debe haber
recurrido a la memoria de largo plazo usando precedentes, metéforas y
simbolos, para consecuentemente determinar el modelo abstracto a nivel
conceptual, tipologico y formal.

En la etapa de elaboracion, se deben asociar las diferentes caracteristicas
del objeto que se desea disefar, considerando las ideas rectoras
establecidas en la etapa anterior. Primero se agrupa y se lleva a cabo la
organizacion programatica que permite orden la propuesta de disefio. De
modo que, el orden general de la funcién programatica se convierta en el
objetivo a alcanzar, mientras que las relaciones topolégicas y la conectividad
de espacios surgen como el problema a resolver. Consiguiendo asi, el
desarrollo de las habilidades cognitivas de percepcion visual en primer
momento e imaginacion espacial en segunda instancia, aflorando en
consecuencia la creatividad.

A las escuelas profesionales de arquitectura, reforzar el aprendizaje del
disefio con la presencia de disciplinas afines, como la implementacion de la

psicologia y neurociencia como técnicas y/o estrategias para la concepcion
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y produccién de los disefios creativos, de manera que no se limite a los
estudiantes y afronten con precision y creatividad el disefio adecuado.

A futuros investigadores, identificar y estudiar la metodologia de arquitectos
relevantes en la historia por su produccién exitosa, de modo que se pueda
relacionar las inquietudes emocionales e intelectuales con la estructura
espacial y formal de los productos arquitectonicos. Asi mismo, enfocar
estudios hacia el entendimiento de la funcion y el desarrollo de los procesos
neuronales que dinamicamente se configuran en el cerebro al momento de
llevar a cabo el proceso de disefio, de manera que se identifiquen nuevos
métodos compositivos que estimulen de manera adecuada estos procesos
y en consecuencia se incremente el potencial de creatividad al momento de

disefar.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION < ESCALA DE
DE ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL DILEISREION INIDHEAPEINES IR MEDICION
Discriminacion visual 1
“Son estructuras o Los procesos cognitivos Percepcion F'Q“ra i f_ondo 2 _ Ordinal
- . . visual Cierre visual 3 Ninguna facilidad
mecanismos seran analizados en base a Poca facilidad
mentales, que se  los mecanismos mentales de Memoria visual 4 Regular facilidad
V. ponen en arquitectos expertos de Percepcion espacial 5 Bastante facilidad
Independiente funcionamiento acuerdo a los indicadores: Imaginacion . o : Mucha facilidad
Procesos cuando el hombre percepcion visual, espacial Visualizacion espacial 6
cognitivos observa, lee, imaginacion espacial y Rotacion espacial 7 _
escucha, mira” representacion semantica, Denominacia 8 Destaé\la:;gl
Banyard , 1995, aplicandose un cuestionario Iy nominacion
( gég. 14) pde procesos cognitivos. Represgnt_a con J Regular
semantica Procesamiento léxico- 10 Deficiente
semantico 11
Diagnostico Identificacion del problema ;
La creatividad en la practica 3
profesional sera analizada . Conocimientos previos y a 4 .
“La creatividad es en base a la originalidad de Preparacion adquir?r ’ 5 Siemgédmal
un fenébmeno arquitectos expertos de 6 Casi siempre
V. Dependiente relacionado con las  acuerdo a sus componentes L . 7 A veces
c pe operaciones de identificacion del lluminacion Generacion de respuestas 8 Casi nunca
reatividad en o
la practica _ mentales que problema, preparacion B L 9 Nunca
, originan los objetos ~ documental, generacién de Evaluacion Validacion de la respuesta
profesional e 10 Nivel
y productos de respuestas, validacién de la
disefio” (Roseman respuesta y toma de 11 Desarrollado
& Gero, 1993). decisiones; por medio de la S 12 Egrp(;gg:jr%”ar
aplicacion de un cuestionario  Ejaporacion Materializacion del _ 13
de creatividad. producto final _ 14
15

16




Anexo 2. Instrumentos de recoleccidon de datos

Nombre del instrumento: Cuestionario de procesos cognitivos

Nombres y apellidos:
Indicaciones:

Estimado(a) arquitecto (a), el presente cuestionario permite evaluar los procesos
cognitivos de los profesionales de arquitectura expertos en disefio arquitectonico.
Solicito su colaboracion para responder con sinceridad cada item, con relacion a la
facilidad con la que Ud. realiza cada actividad. Tener en consideracion la siguiente

escala:

1: Ninguna facilidad, 2: Poca facilidad, 3: Regular facilidad, 4: Bastante facilidad, 5:
Mucha facilidad

Dimensidn tems 1 2 3 4 5

1. Reconozco las semejanzas y diferencias de las
formas y colores de un objeto o imagen.

2. Distingo la forma de una figura u objeto en
cualquier fondo indeterminado.

Percepcion
visual 3. Identifico cualquier figura o forma cuando esta
fragmentada.
4. Recuerdo y reconozco lugares, recorridos,
rostros y demas informacion visual.
5. Me oriento por medio de direcciones para llegar
a un lugar determinado.
Imaginacion 6. Produzco la imagen mental de un disefio y
espacial realizo cambios.

7. Manipulo mentalmente objetos, girando e
invirtiendo su posicion.

8. Asocio las representaciones auditivas con
imagenes mentales.

9. Defino el concepto de cualquier imagen u objeto.
Representacion

semantica 10

.Puedo clasificar los objetos e imagenes de
acuerdo a un criterio.

11. Recuerdo facilmente informaciéon almacenada
para generar nuevos conceptos.

Gracias por su colaboracion



FICHA TECNICA

1. Nombre . Cuestionario de procesos cognitivos.
2. Autora : Maria Delia Cruzado Palacios (2021)
3. Administracion . Individual.

4. Duracién . 1 dia.

5. Nivel de aplicacion . Arguitectos expertos en disefio.

6. Finalidad : Medir los procesos cognitivos.

7. Muestra . 23 arquitectos.

8. Validacién y confiabilidad:

Para la validacion se consider6 el método de consulta a expertos, a traves
del cual se dio el visto bueno para su aplicacién, donde obtuvo un coeficiente
1.0 segun V de Aiken valordndose en la escala “Valido”. Con referencia a la
confiabilidad, se dio mediante la aplicacion de una prueba piloto a 10
arquitectos; los resultados hallados fueron sometidos a los procedimientos
del método Alfa de Cronbach, donde el coeficiente resultante se ubicé en el
nivel “buena” con un puntaje de 0,885.
9. Descripcion del instrumento:

El instrumento es una escala de estimacion que consta de 11 items
alineados a 3 dimensiones, como son percepcion visual (4 items),
imaginacion espacial (3 items) y representacion semantica (4 items), items
que fueron observados y procesados considerando como escala de
valoracion: (1) Ninguna facilidad, (2) Poca facilidad, (3) Regular facilidad, (4)
Bastante facilidad y (5) Mucha facilidad.

Para su procesamiento, los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y a nivel

de variable se tomaron en cuenta los siguientes baremos.

VARIABLE
Procesos
NIVEL .
cognitivos
11 items
Destacado 16 — 20 11 -15 16 — 20 41 - 55
Regular 10-15 7-10 10-15 26 — 40

Deficiente 4-9 3-6 4-9 11 -25




Nombre del instrumento: Cuestionario de creatividad en el disefio

Nombres y apellidos:

Indicaciones:

Estimado(a) arquitecto (a), el presente cuestionario permite evaluar la creatividad
de los profesionales de arquitectura expertos en disefio arquitectonico. Solicito su
colaboracion para responder con sinceridad cada item, con relacion a la frecuencia
con la que Ud. realiza cada actividad. Tener en consideracion la siguiente escala:

1: Nunca, 2: Casi nunca, 3: A veces, 4: Casi siempre, 5: Siempre

Dimensiones ftems 1 2 3 4 5
. L 1. Detecto e identifico el problema.
Diagnostico
2. Analizo el contexto en todos sus aspectos.
3. Conozco y utilizo programas de disefio.
4. Me adecuo a las bases tedricas.
Preparacion 5. Selecciono y analizo antecedentes

exitosos.

o

Conozco y cumplo la normatividad.

Determino conceptos para la idea rectora.

lluminacion Realizo esquemas abstractos de diferentes
ideas.
9. Evallo la pertinencia de la idea
Evaluacion seleccionada.

10. Defino el aporte y valor de la idea
seleccionada.

11. Sustento la propuesta de manera tedrico —
practica.

12. Vinculo la propuesta con el entorno.

13. Proyecto la expresion formal considerando

las funciones practicas y sociales que se
Elaboracién realizaran.

14. Aplico criterios espaciales pertinentes para
proporcionar comodidad.

15. Establezco un programa que define la
relacion entre espacios y concreta el uso.

16. Me preocupo por la calidad de
presentacion.

Gracias por su colaboracién




Ficha técnica

1. Nombre : Cuestionario de creatividad en el disefio

2. Autora : Maria Delia Cruzado Palacios (2021)

3. Administracion . Individual.

4. Duracién : 1 dia.

5. Nivel de aplicacion . Arquitectos expertos en disefio.

6. Finalidad : Medir la creatividad del disefio arquitectdnico.
7. Muestra . 23 arquitectos.

8. Validacién y confiabilidad:

Para la validacion se consider6 el método de consulta a expertos, a traves
del cual se dio el visto bueno para su aplicacion, donde obtuvo un coeficiente
9.0 segun V de Aiken valorandose en la escala “Valido”. Con referencia a la
confiabilidad, se dio mediante la aplicacion de una prueba piloto a 10
arquitectos; los resultados hallados fueron sometidos a los procedimientos
del método Alfa de Cronbach, donde el coeficiente resultante se ubico en el
nivel “Excelente” con un puntaje de 0,904.
9. Descripcion del instrumento:

El instrumento es una escala de estimacion que consta de 16 items
alineados a 5 dimensiones, como son preparacion (2 items), incubacion (4
items), iluminacién (2 items), evaluacion (2 items) y evaluacion (6 items),
items que fueron observados y procesados considerando como escala de
valoracion: (1) Casi nunca, (2) Nunca, (3) A veces, (4) Casi siempre y (5)

Siempre

Para su procesamiento, los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y a nivel

de variable se tomaron en cuenta los siguientes baremos.

VARIABLE
NIVEL Creatividad
16 items

Desarrollado 8-10 16 - 20 8-10 8-10 22 - 30 60 — 80

En proceso 5-7 10-15 5-7 5-7 14 -21 38 -59

Por
desarrollar

2-4 4-9 2-4 2-4 6-13 16 - 37




Anexo 3. Célculo del tamaio de la muestra

Totalidad de agremiados al colegio de arquitectos a nivel nacional.

SEDES CANTIDAD DE AGREMIADOS

Regional Amazonas 23
Regional Ancash 477
Regional Apurimac 52
Regional Arequipa 2077
Regional Ayacucho 89
Regional Cajamarca 197
Regional Cusco 1333
Regional Huancavelica 87
Regional Huanuco 190
Regional Ica 138
Regional Junin 1323
Regional La Libertad 1508
Regional Lambayeque 966
Regional Lima 11516
Regional Loreto 120
Regional Moquegua 59
Regional Piura 594
Regional Puno 489
Regional San Martin 317
Regional Tacha 711
Regional Tumbes 58
Regional Ucayali 62
Zonal Madre de Dios 15
Zonal Pasco 14
Zonal Satipo 29
Zonal Juliaca 60
Zonal La Merced 43
Zonal Sullana 29
Zonal Talara 13
Zonal Tarma 13
Zonal llo 37
Zonal Huaraz 65

TOTAL 11188

Nota. Datos obtenidos del colegio de arquitectos, regional Arequipa.




Anexo 4. Validacion de los instrumentos por juicio de expertos.
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ESCUELA DE POSTGRADO

CARTA DE PRESENTACION
Sefior:
Dr. Victor Ivan Pereda Guanilo
Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa académico
de maestria en Arquitectura de la UCV, en la sede Trujillo, promocion 2021 - I,
requiero validar los instrumentos con los cuales recogeré la informacién necesaria
para poder desarrollar mi investigacion, con la misma que obtendré el grado de
Magister.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: “Procesos cognitivos asociados
a la creatividad en la practica profesional del disefio arquitectdnico, 2021” y siendo
imprescindible contar con la aprobacién de jueces especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencidn, he considerado conveniente recurrir a usted,

ante su connotada experiencia.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de

usted, no sin antes agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

Atentamente.

Cruzado Palacios Maria Delia
70176467



EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar los instrumentos
“Cuestionario de procesos cognitivos” y “Cuestionario de creatividad”. La
evaluacién de los instrumentos es de gran relevancia para lograr que sea valido y
que los resultados obtenidos a partir de este sean utilizados eficientemente;
aportando tanto al area de arquitectura como a sus aplicaciones. Agradecemos su

valiosa colaboracion.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez - VICTOR IVAN PEREDA GUANILO
Grado profesional :Maestro ( X ) Doctor ()
Area de formacion académica : ESTADISTICO

Areas de experiencia
profesional
Institucion donde labora - GERENCIA REGIONAL DE SALUD
Tiempo de e}ﬁériencia
profesional en el area

: DOCENCIA Y ESTADISTICO

‘2-4afos( ) Masdeb5afos( X )

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

» Validar linguisticamente el instrumento, por juicio de expertos.
 Juzgar la pertinencia de los items de acuerdo a la dimensién del area

segun la autora.

Categoria Significado
CLARIDAD El item ‘se comprende facilmente, es decir, su sintactica y
semantica son adecuadas.
COHERENCIA El item tiene relacion légica con la dimensién o indicador que

esta midiendo.
RELEVANCIA El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.

2 b
.......... de...........del 2021 —mh‘da IS
My m{ ‘yander . uanilo
DZSPE : 32}
COLEGI:: * 5TADISTICOS,

Firma del Experto Informante



CERTIFICADO DE VALIDEZ DEL CUESTIONARIO: PROCESOS COGNITIVOS

Dimension 1: Percepcion visual

Claridad | Coherencia | Rel i Observaci /
BRROR ftem ST [NO| S | NO | SI | NO | Recomendaciones
1. Reconozco las semejanzas y
Discriminacion| diferencias de las formas y X
visual colores de un objeto o| X X
imagen.
2. Distingo la forma de una X X X
Figura - fondo figura u objeto en cualquier
fondo indeterminado.
3. Identifico cualquier figura o| X X X
Cierre visual forma cuando esta
fragmentada.
. 4. Recuerdo y reconozco| X X X
Memoria .
: lugares, recorridos, rostros y
visual / : .
demas informacion visual.
Dimensién 2: Imaginacion espacial
Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
SPICADOR lam ST [NO| S | NO |SI| NO |Recomendaciones
z 5. Me oriento por medio de |X X X
Percepcion S
. direcciones para llegar a un
espacial :
lugar determinado.
’ 6. Produzco la imagen mental [ X X X
Visualizacion o i
i de un disefio y realizo
espacial 5
cambios.
Rotacién 7. Mgmpulo_ mgntglrﬁente X X X
; objetos, girando e invirtiendo
espacial %
su posicion.
Dimensién 3: Representaciones semanticas
INDICADOR T Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Sl [NO| SI NO | SI| NO |Recomendaciones
8. Asocio las representaciones | X X X
auditivas con  imagenes
Denominacion| _Mmentales.
9. Defino el concepto del|X X X
cualquier imagen u objeto.
10. Puedo clasificar los objetos e | X X X
< imagenes de acuerdo a un
rocesamiento) e
s criterio.
L 11. Recuerdo informacion | X X X
almacenada para generar
nuevos conceptos.
.......... de...........del 2021
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DEL CUESTIONARIO: CREATIVIDAD

Dimension 1: Diagnéstico

Claridad | Coherencia | Rel i Observaci /
INDICADOR ftem sl [NO| sI NO (] NO | Recomendaciones
1. Primero detecto e identifico el | X X X
Identificacion |  Problema.
del problema | 2 Analizo el contexto en todos | X X X
sus aspectos.

Dimension 2: Preparacion

Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/

INDICADOR item
sl |NO| sI NO si NO Recomendaciones
3. Empleo las ciencias basicas Mencionar ciencias
y sociales. 2| 2 X es AMBIGUO
: y Podria ser: “me
& ok MR cpnsnderacmn £e X X X adecuo a las bases
IConocimientos| bases tedricas. R
Z tedricas’
sl “Selecciono” en
adquirir 5. Reviso y analizo :
5 X X X lugar del termino
antecedentes exitosos. “reviso”

6. Aplico y cumplo con la
normatividad.

Dimension 3: lluminacién

Claridad | Coherencia | Relevancia | gpservaciones/

INDICADOR item R daci
st INO| s1 | NO |si]| NO ecomendaciones
7. Determino conceptos para la
: X X X
Generacion de| _idea rectora.
respuestas |8. Realizo esquemas abstractos X X X

de diferentes ideas.

Dimensioén 4: Evaluaciéon

Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/

INDICADOR item R i
st [No| si | No |sI| no |"ecom

9. Evaluo la pertinencia de la
Validacién de idea seleccionada.
la respuesta | 10 Defino el aporte y valor de la
idea seleccionada.

X X X

X X
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Dimension 5: Elaboracion

Claridad | Coherencia | Relevancia Observaclones!

INDICADOR item Recomendaciones

Sl [NO| SI | NO |SI| NO

11. Sustento la propuesta de
manera tedrico — practica.

X X X

12. Vinculo totalmente la
propuesta con el entorno.

13. Proyecto la expresion formal
considerando las funciones
practicas y sociales que se

aterializacion) realizaran.

del producto
final 14. Aplico criterios  espaciales

pertinentes para proporcionar | X X X
comodidad.

15. Establezco un programa que
define la relacion entre| X X X
espacios y concreta el uso.

16. Me preocupo por la calidad
de presentacion.

.......... de...........del 2021

ot

Mg, . 0t [van eer- <. yanilo
rOESPE : 321
COLEGIO O ZSTADISTICOS (4]

Firma del Experto Informante



alfima




1i{e

UES!

>
a













Validez de contenido del cuestionario Procesos cognitivos —V de AIKEN

CLARIDAD
Jueces | iteml | item?2 | item3 | item4 | item5 | item6 | item7 | item8 | item9 | item10 | item11
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
RELEVANCIA
Jueces |iteml | item2 | item3 | item4 | item5 |item6 |item7 |item8 |item9 | item10 | item11
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
COHERENTE
Jueces |iteml | item2 | item3 | item4 | item5 |item6 |item7 |item8 |item9 |item10 | item11
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
n Enunciado / items Aiken item | Decisién Aiken
omi (Ij{:(lzjcr)]ngéjceczolaji;eggjﬁnzas y diferencias de las formas y colores 1.0 valido
tom ?\g:tr;%?nil]aaggfma de una figura u objeto en cualquier fondo 1.0 valido
item3 | Identifico cualquier figura o forma cuando esta fragmentada. 1.0 Valido
-, iF:lfec?rL:l?;.?:?ényvi;euca(.)lr]ozco lugares, recorridos, rostros y demas 1.0 valido
oms (l;/leetecr)r:(iennggoPor medio de direcciones para llegar a un lugar 1.0 valido
item6 | Produzco laimagen mental de un disefio y realizo cambios. 1.0 Valido
item7 | Manipulo mentalmente objetos, girando e invirtiendo su posicion. 1.0 Vélido
item8 | Asocio las representaciones auditivas con imagenes mentales. 1.0 Valido
item9 | Defino el concepto de cualquier imagen u objeto. 1.0 Valido
item10 | Puedo clasificar los objetos e imagenes de acuerdo a un criterio. 1.0 Vélido
_ Recuerdo facilmente informaciéon almacenada para generar 1.0 valido
item11 | nuevos conceptos.
V AIKEN INSTRUMENTO 1.0 Valido




Validez de contenido del cuestionario Creatividad en el disefio
arquitectonico — V de AIKEN

CLARIDAD
Juez | item1 | item2 | item3 | item4 | item5 | item6 | item7 | item8 | item9 | item10 | item11 | item12 | item13 | item14 | item15 | item16
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
RELEVANCIA
Juez | item1 | item2 | item3 | item4 | item5 | item6 | item7 | item8 | item9 | item10 | item11 | item12 | item13 | item14 | item15 | item16
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
COHERENTE
Juez | item1 | item2 | item3 | item4 | item5 | item6 | item7 | item8 | item9 | item10 | item11 | item12 | item13 | item14 | item15 | item16
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
n enunciado / items Aiken item | Decision Aiken
item1 Primero detecto e identifico el problema. 1.0 Valido
item2 Analizo el contexto en todos sus aspectos. 1.0 Valido
item3 Empleo las ciencias basicas y sociales. 0.9 Valido
item4 Tengo consideracion de bases teodricas. 1.0 Valido
item5 Revisoy analizo antecedentes exitosos. 1.0 Valido
item6 Aplicoy cumplo con la normatividad. 1.0 Valido
item7 Determino conceptos para la idea rectora. 1.0 Valido
itemg8 Realizo esquemas abstractos de diferentes ideas. 1.0 Valido
item9o Evallo la pertinencia de la idea seleccionada. 1.0 Valido
item10 Defino el aporte y valor de la idea seleccionada. 1.0 Valido
item11 Sustento la propuesta de manera tedrico — practica. 1.0 Valido
item12 Vinculo totalmente la propuesta con el entorno. 1.0 Valido
Proyecto la expresion formal considerando las funciones practicas .
. . . 1.0 Valido
item13 vy sociales que se realizaran.
Aplico criterios espaciales pertinentes para proporcionar .
. . 1.0 Valido
item14 comodidad.
Establezco un programa que define la relacion entre espacios y .
. 1.0 Vélido
item15 concreta el uso.
item16 Me preocupo por la calidad de presentacion. 1.0 Valido
V AIKEN INSTRUMENTO 0.9 Valido




Anexo 5. Confiabilidad de los instrumentos por alfa de Cronbach.

Base de datos de la prueba piloto del cuestionario procesos cognitivos

PROCESOS COGNITIVOS

Percepcidn visual Imaginacion espacial | Representacion semantica
N° CAP Pt P2 P3 P4 | P5 P6 P7T | P P9 P10 P11
1 21692 4 4 4 4 5 5 4 5 4 4 5
2 20769 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 3
3 16151 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4
4 20501 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
d 21398 4 4 4 3 5 4 4 3 3 4 4
6 19324 5 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5
7 23922 4 3 3 3 3 3 3 2 3 3 4
8 23556 5 5 5 5 5 4 4 3 4 4 4
9 23000 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 3
10 18652 3 4 4 4 3 3 3 4 3 4 3

Nota. Puntuaciones obtenidas a partir de la aplicacion de la escala valorativa a la
muestra de estudio piloto.

Resultado de la fiabilidad de instrumento “Cuestionario de procesos cognitivos”

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
Reconozco las 38,80 21,067 ,595 ,876

semejanzas y diferencias

de las formas y colores de

un objeto o imagen.

Distingo la forma de una 39,00 22,000 ,543 ,879
figura u objeto en cualquier

fondo indeterminado.

Identifico cualquier figura o 39,20 21,733 ,596 ,876
forma cuando esta

fragmentada.

Recuerdo y reconozco 39,30 21,789 ,512 ,881

lugares, recorridos, rostros

y demas informacion

visual.

Me oriento por medio de 39,00 18,667 , 764 ,864
direcciones para llegar a

un lugar determinado.

Produzco la imagen mental 39,10 19,878 ,822 ,861
de un disefio y realizo

cambios.




Manipulo mentalmente
objetos, girando e
invirtiendo su posicion.

39,30

20,233

,805

,863

Asocio las
representaciones auditivas
con imagenes mentales.

39,40

19,822

,531

,886

Defino el concepto de
cualquier imagen u objeto.

39,50

21,611

,694

,872

Puedo clasificar los objetos
e imagenes de acuerdo a
un criterio.

39,20

23,289

,597

,881

Recuerdo facilmente
informacioén almacenada
para generar nuevos
conceptos.

39,20

21,733

426

,887

Nota. Proceso llevado a cabo en IBM SPSS 26.



Base de datos de la prueba piloto del cuestionario creatividad en el disefio
arquitectonico

CREATIVIDAD EN EL DISENO ARQUITECTONICO
Diagnostico |  Preparacion | lluminacion | Evaluacion Elaboracion
N° CAP | P1 P2 |[P3 P4 P5P6 PT P8 | P9 P10|P11 P12 P13 P14 P15 P16
1121692 | 5 5 |4 5 4 5| 4 4| 5 5|4 4 4 5 5 5
2 | 2m9 | 5 5|5 5 5 5| 5 5|5 5|5 5 4 4 5
316151 | 5 5|3 5 5 5| 4 4| 4 5|5 5 4 5 5 4
4120501 | 5 5|4 4 5 5 3 3|4 5|5 4 5 5 5 5
5 21398 | 4 4 |3 3 3 4| 4 3|3 43 3 4 4 4 4
6 | 19324 | 5 5|5 5 5 5| 4 5|5 5|5 5 5 5 5 5
712392 | 5 4|3 4 4 5 3 4|3 4|4 3 4 5 5 5
8| 23556 | 4 5|4 5 5 5| 5 3| 4 5|5 5 4 5 5 5
9| 23000 | 4 4|4 3 4 5| 3 4| 4 4|4 4 4 4 3 5
10| 18652 | 3 4 |3 3 4 5| 4 4| 4 3|4 5 5 5 5 5

Nota. Puntuaciones obtenidas a partir de la aplicacion de la escala valorativa a la
muestra de estudio piloto.

Resultado de la fiabilidad de instrumento “Cuestionario de creatividad en disefio
arquitecténico”

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se elemento se elementos elemento se
ha suprimido  ha suprimido corregida ha suprimido

Detecto e identifico el 65,40 42,711 ,457 ,902
problema
Analizo el contexto en 65,30 41,344 877 ,890
todos sus aspectos.
Conozco y utilizo 66,10 40,322 ,648 ,895
programas de disefio
Me adecuo a las bases 65,70 37,122 ,845 ,886
tedricas.
Selecciono y analizo 65,50 39,389 ,861 ,887
antecedentes exitosos.
Conozco y cumplo con la 65,00 44,667 ,631 ,900
normatividad.
Determino conceptos 66,00 43,333 ,366 ,905
para la idea rectora.
Realizo esquemas 66,00 42,889 414 ,904
abstractos de diferentes
ideas.
Evaluo la pertinencia de 65,80 39,733 , 769 ,890
la idea seleccionada.
Defino el aporte y valor 65,40 40,711 ,690 ,894

de la idea seleccionada.




Sustento la propuesta de
manera teorico —
practica.

65,50

39,389

,861

,887

Vinculo la propuesta con
el entorno.

65,60

39,822

,667

,894

Proyecto la expresién
formal considerando las
funciones practicas y
sociales que se
realizaran.

65,60

46,044

,176

,908

Aplico criterios espaciales
pertinentes para
proporcionar comodidad.

65,20

44,844

,364

,904

Establezco un programa
gue define la relacion
entre espacios y concreta
el uso.

65,30

43,567

,366

,905

Me preocupo por la
calidad de presentacion.

65,10

45,433

321

,905

Nota. Proceso llevado a cabo en IBM SPSS 26.



Anexo 6. Valoracion del coeficiente de Pearson

r=1 correlacion perfecta.
08<r<1 correlacion muy alta
06<r<0'8 correlacion alta
04<r<0'6 correlacion moderada
02<r<074 correlacion baja
0<r<072 correlacion muy baja
r=0 correlacion nula

Nota: criterios de Cohen para la fuerza de una correlacion.



