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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo analizar la influencia del
programa “Vivenciando” en la competencia matematica en estudiantes de tercero
de primaria de una institucion educativa publica de Huaura, Lima-2021.El estudio
de la investigacion fue de nivel experimental, de disefio cuasi experimental, el tipo
de investigacion fue aplicada, de enfoque cuantitativo. La poblacién estuvo
conformada por 350 estudiantes, se tomo6 una muestra de 50 alumnos del tercer
grado de primaria; el muestreo fue no probabilistico por conveniencia. La técnica
utilizada fue el encuestado y el instrumento fue la prueba de resolucion de
problemas tipo cuestionario. Para contrastar las hipétesis, se utilizd el paquete
estadistico SPSS21 en donde se realiz6 el andlisis e interpretacion de la media,
desviacion estandar, frecuencia y la T Student. El resultado inferencial se realizé
mediante la prueba de hipdtesis paramétrica t Student para muestras no
relacionadas con el fin de comparar los resultados del post test del Grupo control y
Grupo experimental, dado que el p valor de esta prueba fue menor que el nivel se
significancia 0,001 se concluyéo que el programa “Vivenciando” si mejora
significativamente las competencias matematicas de los estudiantes de primaria,

de una institucion educativa publica de Huaura, Lima.

Palabras clave: Programa, Resolucion de problemas, competencia matematica,

aprendizaje y competencia.
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Abstract

In the present research, the objective was to determine the influence of the
"Vivenciando" program on mathematical competence in students of the third grade
of a public educational institution in Huaura, Lima-2021. The type of applied
research of the descriptive level, with a quantitative approach; quasi-experimental
longitudinal design. The population consisted of 350 third grade students, with a
sample of 50 students from the mentioned institution and the sampling was non-
probabilistic for convenience or intentional. The technique used to collect
information was a survey and the questionnaire-type instrument, which were
correctly validated through expert judgments and establishing their reliability
according to Kuder Richardson with 0.75, which showed high reliability. According
to the descriptive result, in reference to the post-test of the experimental group, it
was obtained that 20% of the evaluated students have reached the level of
achievement of mathematical competence and 80% of the students reached the
outstanding level of achievement. It should be mentioned that no students were
found at the “start” and “process” level. And according to the general objective,
according to the Shapiro-Will test, the "Vivenciando" program was concluded if it
significantly improves the mathematical competencies of third grade students from

a public educational institution in Huaura, Lima - 2021.

Keywords: Program, problem solving and mathematical competence, learning and

competence.
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Resumo
O objetivo deste trabalho de pesquisa foi determinar a influéncia do programa
"Vivenciando" na competéncia matematica em alunos do terceiro ano de uma
instituicdo de ensino publica em Huaura, Lima-2021. O tipo de pesquisa foi
aplicado, com abordagem quantitativa; desenho quase experimental. A populacdo
foi composta por 350 alunos e foi retirada uma amostra de 50 alunos do terceiro
ano do ensino fundamental; a amostragem foi ndo probabilistica por conveniéncia.
A técnica utilizada foi o respondente e o instrumento foi o teste de resolucéo de
problemas do tipo questionario. De acordo com o resultado descritivo referente ao
pos-teste, 20% do grupo experimental atingiu o nivel de aproveitamento e 80%
atingiu o nivel de aproveitamento excelente. O resultado inferencial foi realizado
por meio do teste de hipétese paramétrica t de Student para amostras nao
relacionadas a fim de comparar os resultados do pés-teste do Grupo Controle e do
Grupo Experimental, visto que o valor de p do teste t de Studen foi inferior ao nivel
se significancia 0,001, concluiu-se que o programa "Vivenciando"” melhora
significativamente as competéncias mateméaticas de alunos da terceira série de

uma instituicdo de ensino publica em Huaura, Lima - 2021.

Palavras chave: Programa, resolucdo de problemas, competéncia matematica,

aprendizagem e competéncia.



l. INTRODUCCION

La diferencia que existe en educacion entre los paises latinos y asiaticos o
europeos, esta lejos de disminuir mas adn por presentarse la pandemia del
coronavirus, que ha obligado el cierre de colegios en mas de 190 paises,
suspendiéndose las actividades como una medida sanitaria que pueda ayudar a
disminuir el impacto negativo de esta. Para la Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), en el mes de mayo de 2020
en todo el mundo, mas de 1.000 millones de estudiantes en los diferentes grados
de estudio dejaron de asistir a las escuelas de forma presencial, de los cuales mas
de 160 millones pertenecen a América Latina y el Caribe. Es importante sefalar
gue los aspectos que permiten analizar la realidad de la educacion a nivel mundial,
son las conclusiones a los que arribaron los expertos luego de conocer los
resultados del Programa para la Evaluacion Internacional de los Alumnos PISA,
como un proyecto de la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmico). Es asi que, el 8% de estudiantes que pertenecen a esta organizacion,
alcanzaron resultados excelentes en las evaluaciones internacionales de ciencias,
matematica y lectura, asi el 24% de estudiantes son de Singapur; ubicandose en
primer lugar a nivel mundial, por su parte China también logré los mejores
resultados en la evaluacion PISA; por otro lado en los paises americanos, Canada
obtuvo los mejores puntajes ubicAdndose en el décimo segundo lugar en
matematicas; es trascendental considerar que participaron unos 600.000
estudiantes de 79 paises. Cabe mencionar que, en Latinoamérica, Chile logré
ocupar a nivel global el puesto 43 en lectura, mostrando los mejores resultados;
seguido por Costa rica y Uruguay que ocupo el puesto 58 en matematicas dentro

de los 79 paises evaluados.

Estos resultados segun la UNESCO (2019) concuerdan con el Estudio
Regional Comparativo y Explicativo (ERCE), cuyo objetivo es hacer una medicion
de aquellos aprendizajes que tiene por finalidad alcanzar cada pais, ademas de
considerar el objetivo 4 de la agenda de educacion al 2036 que segun los
resultados obtenidos el afio 2019, indica que solo el 39,6 % de alumnos del tercer
grado se ubican en el nivel |, es decir logran tener conocimientos de los nimeros y
compararlos, ademds identifican figuras geométricas y logran completar

secuencias simples; mientras que en el nivel Il se ubican el 25,1%.,es decir



demuestran conocer fracciones simples y reconocer e interpretar datos a partir de
tablas y graficos; el nivel Il se ubican el 35,3% y en nivel IV 8,9%, mas que el
promedio de Ameérica latina y el Caribe. Al considerar que los niveles | y 1l son los
mas bajos de desempefio, la resolucion de problemas es una de las estrategias
sugeridas en la Agenda al 2030 que puede permitir alcanzar las metas. A pesar de
esto, los paises considerados en esta evaluacion no alcanzaron el puntaje

promedio requerido por la OCDE, al cual pertenecen Chile y México.

En el caso del Peru los resultados de la ultima prueba PISA, lo ubic6 en el
puesto 64 de 77 paises, con un promedio de 440 puntos en matematica, pero es
preciso sefialar que ocupa el ultimo lugar en América del sur. (OCDE, 2018). Esta
realidad llama la atencion de especialistas, quienes consideran que los resultados
son alarmantes, dejando al descubierto que muchos estudiantes no pueden aplicar
diversas estrategias que les permitan lograr la competencia matematica que abarca
comprender situaciones contextualizadas; es necesario que luego de una crisis de
pandemia el retorno a las aulas debe considerar una educacién presencial segura,
una educacién semi presencial y una educacion por diversos medios que asegure
la calidad en el logro de competencias. Por otro lado, con la era de la digitalizacion
las personas pueden encontrar respuestas con solo apretar un botén, es por eso
gue en algunos paises han visto la necesidad de actualizar los curriculos y
considerar como medio a la alfabetizacibn matematica para desarrollar el
razonamiento matematico (PISA 2021). Un aporte muy interesante fue el de
Schleicher (2019), creador de la prueba PISA y director de educacion de la OCDE,
en su analisis menciond, que en muchos paises no se ha priorizado la educacion
durante la pandemia, pues solo se ha logrado atender a estudiantes que contaron
con internet y esto traera desigualdad cuando los estudiantes regresen a las aulas
pues un gran numero se encontrardn en desventaja respecto a los aprendizajes
online que tengan otros. Por su parte Nakamura (2019), experto en Educacién
Publica frente a los resultados obtenidos por el Pera el 2018, plantea realizar una
reforma politica educativa, ademas, es preciso tener en cuenta las diferencias que
existen entre las diversas realidades de las escuelas de nuestro pais, mas aun que
se ha encontrado una gran brecha de la educacion digital y que debe ser atendido
con urgencia ahora que se reiniciaran las clases. Es preciso sefalar que en nuestro

pais las Evaluaciones Censales de Estudiantes (ECE), son aplicados desde el 2007



tanto en colegios estales como en privados por el Ministerio de Educacion; a través
de la Oficina de Medicion de la Calidad de los aprendizajes (UCM), con la finalidad
de medir y conocer los niveles basicos de aprendizaje en lectura y matematica. Sin
embargo, el 2019 se tomé el Examen Muestral (EM), a los alumnos de 2° y 4° de
primaria; cuyos resultados revelaron que, a nivel nacional en matematica para el
segundo grado de primaria, alcanzaron el nivel de proceso el 51,1% de inicio, el
31,9% y el 17,0 % el satisfactorio; mientras que para el cuarto grado de primaria
alcanzaron: previo al inicio 8,1%, en inicio 15,9%, en proceso 42,0% y en
satisfactorio 34,0% (Minedu, 2019). No obstante, en la region Lima provincias en el
area de matematica el 47% de los participantes del segundo grado se ubicaron en
el nivel de inicio, el 35,4 % en proceso y soélo el 17% en el nivel satisfactorio. Los
resultados de la Unidad de Gestién Educativa N° 09 perteneciente a la provincia de
Huaura no fue ajeno a esta realidad, el afilo 2018 el 5,0%, de los alumnos del cuarto
grado se encontraron en pre-inicio, el 18,9% en inicio, el 45,9% en proceso, y el
30,1% en el nivel satisfactorio. En esa misma linea, los resultados de la institucion
educativa donde se realizé el estudio, mostré que en matematica el 15% de
alumnos se ubicaron en pre inicio, el 25% en inicio, el 48% en proceso y el 12%
satisfactorio. (Minedu, 2019). Estos resultados nos indican que hay un gran niamero
de alumnos gue necesitan ser atendidos para revertir los porcentajes, motivo por el
cual se considero el objetivo cuatro de la Agenda al 2030, que busca dar una calidad
educativa en cualquiera de sus modalidades y que se debe establecer en los

colegios.

Frente a esta realidad la investigacion propuso el desarrollo de un programa,
para lo cual se considero el contexto de pandemia, la educacion virtual con ciertas
limitaciones, las caracteristicas de los nifios y sobre todo los resultados difundidos
por cada una de la organizaciones internacionales y nacionales respecto al
desarrollo de la competencia matematica, por lo cual se planteé el siguiente
problema de investigacion: ¢ Influye la aplicacién del programa “Vivenciando” en el
desarrollo de la competencia matematica de los estudiantes del tercer grado de
primaria de una institucién educativa publica de Huaura, Lima 20217?. Es asi que,
luego de haber puesto en desarrollo el programa “Vivenciando”, este mostro su
conveniencia porque permitié a los alumnos que cursan el tercer grado, demostrar

la efectividad del programa para el desarrollo de la competencia matematica



mediante la resolucion de problemas, asimismo, a los docentes brindar aportes
para mejorar sus estrategias de ensefianza sobre todo en la comprension de
aspectos abstractos y el razonamiento, a fin de alcanzar el nivel de logro esperado;
por otra parte este estudio fue relevante, porque desde que se introdujo el término
competencia en la educacion (Bunk, 1994), se busca que el estudiante desarrolle
aptitudes para desenvolverse en una profesion de acuerdo a las demandas de la
sociedad y esto tiene relacién con la propuesta de alfabetizacion matematica (PISA,
2021), que ayudara al individuo a tomar decisiones de forma reflexiva y poder
actuar frente a diferentes problemas del contexto personal, ocupacional, social y
cientifica. Es asi que a través del programa “Vivenciando” se incentivo a los nifios
sobre todo del tercer grado, considerar a la matematica como parte de su vida, que
los ayuda a desarrollarse mejor en su entorno; a partir de la resolucion de
problemas planteados por el programa, asimismo, se demostrd que este permite el
desarrollo del pensamiento creativo, critico y por la utilidad no solo en la vida

cotidiana, sino para que pueda aprender otras disciplinas.

Cabe mencionar que la implicancia practica de esta investigacion, se
observo cuando los estudiantes se enfrentaron a situaciones problematicas reales
o simuladas, evidenciando el desarrollo de la competencia matematica, logrando
alcanzar el nivel de logro esperado y satisfactorio que propone el Ministerio de
educacion. Asi también, se pudo identificar el valor tedrico del programa
“Vivenciando”, al reforzar la importancia que tiene la resolucién de problemas como
estrategia para la competencia matematica, basado en los aportes de los diferentes
tedricos; por otro lado la utilidad metodoldgica de la investigacién, se encontré al
aplicar los pasos o procedimientos que se debe seguir para la resolver un problema
y que deben ser incluidos en la actuacion pedagdgica de los maestros, para lo cual
se desarroll6 cuatro mddulos presentes en la investigacién que deben ser tomados
como guia para el desarrollo de la competencia matemética en estudiantes de
tercer grado en diferentes colegios; es preciso sefialar que el trabajo es pertinente
porque se ajusta a la realidad de la instituciéon y de muchas otras que tienen un
porcentaje minimo de alumnos que alcanzaron el nivel de logro satisfactorio
respecto a la competencia matematica, por lo cual se propone aplicar la resolucion
de problemas mediante el programa “Vivenciando” y brindar oportunidades para

gue los estudiantes se enfrente a retos que demandan razonamiento en la



busqueda de solucion a un problema. Cabe considerar que, esta investigacion fue
viable desarrollarlo en alumnos de primaria que estan en tercer grado, en 24
sesiones, tiempo factible de su ejecucion. En suma, esta investigacion fue
sostenible porque segun avanzan las investigaciones la resolucién de problemas
son habilidades complejas y que se requieren en diferentes ambitos laborales. Por
lo expuesto el objetivo general de la tesis se planted: Determinar si el programa
“Vivenciando” influye en la competencia matemética en estudiantes de tercero de
primaria de una institucion educativa publica de Huaura, Lima- 2021; mientras que
los objetivos especificos fueron: determinar si el programa “Vivenciando” influye en
la competencia resolver problemas con cantidades, con regularidades vy
equivalencias; también de cambio, de forma movimiento y localizacion y gestion
de datos e incertidumbre en alumnos de tercero de primaria. La hipoétesis general
del estudio fue: El programa “Vivenciando” influye positivamente en la competencia
matematica de los estudiantes de tercero de primaria y como hipotesis especifica:
El programa “Vivenciando” influye positivamente en la competencia resuelve
problemas de cantidad, de regularidad equivalencia y cambio, de forma movimiento

y localizacion y de gestion de datos e incertidumbre en los alumnos mencionados.



Il. MARCO TEORICO

A partir del interés de los maestros por elevar el nivel de conocimiento de la
mateméatica por medio de diversas estrategias, se han desarrollado una serie de
investigaciones al respecto, las cuales sirven de sustento a la variable competencia
matematica, de esta forma dentro de los antecedentes nacionales se tuvo en cuenta
los estudios de: Gamarra y Pujay (2021), cuyo objetivo fue determinar si el método
de resolucién de problemas tiene influencia en el desarrollo de las habilidades
matematicas, la investigacion fue cuasi experimental, de tipo aplicada, para lo cual
se eligié dos grupos, con una muestra inicial de 220 estudiantes del primer ciclo
universitario de todas las carreras; por aplicacion de una férmula y un factor de
correccion determinaron 115 participantes como muestra; luego de la aplicacion de
pre test a ambos grupos experimental y control, desarrollaron la experiencia
pedagdgica durante siete semanas, con seis horas de clases semanales, dos
tedricas y cuatro practicas, luego de aplicar la prueba de “post test y el analisis
estadistico correspondiente concluyeron que hay una influencia del método de

resolucion de problemas para desarrollar las habilidades matematicas.

Por su parte Chavez et al. (2021), en su estudio tuvieron como proposito
establecer la relacion entre el aprendizaje activo y el desarrollo de la competencia
en matematica, consideraron el enfoque cuantitativo, disefio pre experimental, tipo
aplicada con un solo grupo, con alumnos del tercer grado, con una muestra de 22,
a quienes aplicaron una prueba pedagdgica como parte del instrumento de
evaluacion del pres test y post test, aplicaron sesiones didacticas basadas en el
aprendizaje activo relacionados a la cantidad, calculo, geometria y medidas, este
proceso de ensefianza considerd desarrollar problemas en situaciones reales y
usando materiales estructurados y no estructurados. Luego de un analisis de los
datos con el SPSS, concluyeron que el uso del aprendizaje activo influye en el
aprendizaje matematico. También Alvarez (2021), en su tesis doctoral consider6
como objetivo establecer el nivel de influencia del aprendizaje cooperativo en el
logro de las competencias matematicas, esta investigacion fue de tipo experimental,
de disefio cuasi experimental con pre prueba y pos prueba. La poblacién fueron la
totalidad de estudiantes del cuarto grado; 20 como muestra para el grupo control y
20 para el grupo experimental, la técnica utilizada fue la observacién, recopilacion

documental y analisis documental, el instrumento fue un cuestionario de entrada y



salida. Los resultados mostraron una diferencia significativa entre los promedios
alcanzados para el grupo experimental y el grupo control, diferencia a favor del
grupo experimental, que se evidencia a partir de la prueba t de Student para
igualdad de medias en grupos independientes, pues la diferencia entre las medias
fue de 5.150 puntos; comparativamente en el grupo control hubo una diferencia de
2,0 puntos entre los promedios obtenidos en el post test y pre test. La tesis
concluye que el aprendizaje cooperativo influye de manera significativa para logro

de competencias mateméaticas con un nivel de significancia del 5%.

Por su parte en Vilca et al. (2021), quienes tuvieron como objetivo determinar
en los participantes del cuarto grado, el nivel esperado de resolucién de problemas
aritméticos de enunciado verbal; la poblacion fue de 198 y la muestra intencionada
al azar de 96; este trabajo fue de tipo experimental, de disefio cuasi experimental,
la técnica aplicada fue un examen y el instrumento una prueba de entrada y salida
sobre la resolucién de problemas aritméticos. Para el andlisis de datos, se usé la
estadistica descriptiva como la media aritmética, la varianza y para probar las
hipotesis se aplicaron la distribucion de diferencia de medias Zeta calculada. Los
resultados indicaron: el 43,75% de los participantes alcanzaron el nivel de logro
previsto y el 9,38% el destacado, de esta manera concluyen que el Método Polya
permiti6 a los participantes alcanzar mejores niveles de logro al solucionar
problemas aritméticos de enunciado verbal. Para Garcia y Palomares (2021), en su
investigacion; una de sus variables fue competencia matematica, el objetivo fue
analizar los resultados en el BECOMA ON de los estudiantes en los tres niveles de
aprovechamiento matematico, la metodologia de investigacién ex post facto, fue
descriptiva y cuantitativa. La muestra se conformé por 3.795 estudiantes de 5° de
primaria, de entre 10 y 11 afos, los instrumentos fueron aplicados a los grupos en
sus propias aulas de clase utilizando dispositivos en linea. La distribucion de la
muestra por sexo fue 2002 nifios (52,75%) y 1793 nifias (47,25%). El instrumento
BECOMA On es una bateria que evalla las habilidades mateméticas en nifios de
5° de primaria en linea. Esta investigacion considero la dimension de probabilidad,
de geometria, de aritmética y de proporcionalidad. Este estudio destaca la
importancia de utilizar pruebas de capacidad para los procesos de diagndstico, en

este caso para las Matematicas. También se identific6 que el potencial para las



matematicas ayuda a ofrecer una respuesta educativa individualizada, que es una

prioridad de la educacion inclusiva y de alta calidad.

Otro estudio fue el de Gamarra et al. (2020), el objetivo que consideraron en
su estudio con participantes del segundo grado de primaria fue determinar en qué
medida el uso de materiales didacticos estructurados tiene efecto en la mejora de
la competencia de resolucién de problemas de cantidad. El disefio fue pre-
experimental de tipo aplicativo del nivel explicativo, con una muestra no
probabilistica por conveniencia en 28 participantes, para lo cual se disefié y aplicé
un pre test y pos test de un solo grupo. Para medir la variable independiente se
desarrolld6 12 sesiones de aprendizaje en las cuales se hizo el uso de
materiales estructurados como: Regletas de Cuisenaire, abaco Yy bloques
multibase. Mientras que para medir la variable independiente se utilizo la técnica
de prueba pedagdgica Resuelve problemas de cantidad; cuya prueba de hipétesis
se realizo fue la Prueba T para muestras relacionadas en el mismo grupo y con un
grado de confianza del 95% que evidencié una diferencia significativa entre el
promedio de puntos del pre test y post test. Por consiguiente, la prueba de hipotesis
de t Student, comprobdé que el p-valor es menor que el grado de significancia, por
lo cual concluyen que aplicacion de materiales didacticos estructurados, influye
significativamente enlamejoradela competencia Resuelve problemas de
cantidad. Finalmente, Mamani (2018), en su tesis doctoral tuvo como obijetivo:
Determinar las competencias matematicas en el primer grado de primaria antes y
después de la aplicacion del método Singapur. Esta investigacion considero el
paradigma positivista, con enfoque cuantitativo, disefio experimental, el nivel de
investigacion fue el descriptivo y predictivo. La poblacion fue de 150 estudiantes del
primer grado y la muestra 26, los mismos que formaron parte del grupo
experimental seleccionados por su rendimiento. El instrumento aplicado fue el
TEST EVAMAT 1, cuyos resultados después de su aplicacion al grupo experimental
mostrd que, 18 estudiantes poseen una competencia matematica buena, 8 regular
y ninguno posee deficiente, finalmente la conclusion fue que el Método Singapur es

eficaz para dominio de resolver problemas en estudiantes de Juliaca.

Como antecedentes internacionales para la investigacion se cuenta con los

estudios de Schofl (2021), en su investigacion tuvo por objetivo capturar a los nifios



con dificultades numéricas en la vida escolar cotidiana y permitir un apoyo
especifico en un contexto escolar, para lo cual se considerd tres aspectos:
Evaluaciones a los docentes para recopilar informacion sobre las competencias
matematicas de los estudiantes vy cual fue la mayor dificultad; las evaluaciones
estandarizadas para identificar los riesgos no aprender mateméaticas en una etapa
temprana y el procedimiento informal de aclaracion que representan un término
medio entre los detalles de las pruebas estandarizadas y la completa apertura de
la libre observacion y cuestionamiento. Para este estudio se consideré6 a 20
educadores mujeres y un total de 292 estudiantes de 2° grado de 16 escuelas. La
distribucién por género fue equilibrada con 149 nifios y 150 nifias. Para el estudio
de los efectos de la intervencion se us6 un modelo de regresion de dos niveles con
nivel de alumno y nivel de clase, el cual mostr6 una fuerte correlacion entre la débil
potencia de calculo y los problemas en la ensefianza en el 2° grado. Dos tercios de
los nifios en los que los profesores observaron dificultades en el aula también
muestran un rendimiento informatico débil en el espacio humeérico 20. Sin embargo,
llamé la atencidon que el tercio restante de los nifios que representa el 8% del grupo
total, revelara habilidades aritméticas sélidas, pero segun los maestros estos, no

comprendieron suficientemente los conceptos matematicos basicos.

En la dltima etapa del estudio, se interrogé a los maestros sobre esta
circunstancia. El poco conocimiento del estado, las dificultades de orientacién en el
espacio numérico y problemas con el cambio de formatos fueron dificultades
observadas con mayor frecuencia en los nifios. Contrariamente, la mitad de los
estudiantes con anomalias en el area de la velocidad de célculo y la tasa de error
del 15% del grupo total, obtuvieron suficiente comprensién matematica. Esta brecha
parcial entre la comprension matemética basal, por un lado, y un dominio seguro
de las habilidades aritméticas, por el otro, necesitd otro instrumento para una
validacion adicional en forma de una aclaracion adicional e informal. En
aproximadamente 3/4 de la muestra, las evaluaciones de los maestros fueron
consistentes con una prueba de velocidad estandarizada para aplicaciones
aritméticas basicas, en una cuarta parte de los casos se utiliz6 un procedimiento
adicional, informal y orientado al proceso para la aclaracion. Los efectos de la
formacion posterior durante 10 semanas en el contexto de las lecciones escolares

fueron heterogéneos: si bien se lograron avances estadisticamente significativos



en algunas clases, en otras faltaron. Las influencias del género de los nifios y la

edad de los maestros no fueron decisivas.

Por su parte R6hm (2020), consider6 como objetivo investigar
conjuntamente la influencia de los factores centrales del lenguaje y la memoria de
trabajo en las competencias mateméaticas béasicas de los nifios con SES en la
escuela primaria. Particip6 en el estudio 48 nifios (15 nifias) de entre 6;7 y 7;5 afios
(M = 7,01 afos, SD =.28) que cumplieron uno de los criterios de definicion para un
SES a través de un Cl no verbal > 85; la medicion del rendimiento lingtistico y
cognitivo parcial se desarroll6 en sesiones individuales en el que se aplicaron
pruebas estandarizadas; esto mismo se hizo de forma grupal para determinar las
competencias matematicas que involucran habilidades cognitivas basicas
independientes del lenguaje; formas de escala no verbal, subcomponentes de la
memoria de trabajo, funciones centrales-ejecutivas, capacidad y rendimiento del
bucle fonolégico, memoria de trabajo visual-espacial, habilidades linglisticas
receptivas, y por ultimo competencias mateméaticas bésicas, lo cual permitio
determinar el rendimiento de los nifios en los tres niveles de dichas competencias,
segun el modelo propuesto. Los resultados del estudio ayudaron a comprender
mejor los desafios y la heterogeneidad de los estudiantes y dar consejos a los

profesores sobre como tenerlos en cuenta al disefiar el aprendizaje matematico.

Por otra parte, Greefrath (2020), el objetivo de su investigacion fue evaluar
y controlar la competencia matematica a través del modelado. Se desarrollaron 44
clases y se dividio tres grupos de estudiantes en la que se aplicé diferentes
estrategias para el desarrollo de problemas matematicos. Cabe considerar los
estudios de Wilkey y Ansari (2020), quienes realizan un aporte muy interesante
respecto a la relacidbn que existe entre el sentido numérico y las habilidades
numeéricas, estudiadas desde la neurobiologia, a partir de cuatro puntos, el primero
se refiere a que el cerebro no percibe magnitudes numéricas sino propiedades
como el &rea, tamafio, superficie, forma y densidad, a partir de esta se construye la
percepcion del namero y por ende las representaciones numéricas, por lo tanto no
tiene un sentido numérico desde el nacimiento; el segundo muestra la percepcion
del nimero como las habilidades numéricas con estructuras ubicadas en el [6bulo

parietal, este hallazgo sustenta la relacion entre el rendimiento de la comparacién
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numeérica y el logro matematico; el tercero explica la relacién existente del sentido
numeérico y las habilidades numéricas simbdlicas que dependen del vinculo entre
este sentido y la percepcién de los formatos numéricos simbdlicos que se
despliegan en las primeros periodos de adquisicién del sentido numérico simbdlico
y el cuarto menciona que el vinculo que existe entre el sentido numérico y las
habilidades numéricas depende de la relacion y la percepcién de los formatos
numeéricos simbdlicos. Este trabajo concluye en demostrar la importancia de tener
la capacidad de trabajar con fluidez los nimeros, desde habilidades basicas como
la estimacion hasta las matematicas de nivel superior. Otro estudio como el de
Simoncini et al. (2020), consideraron incluir el juego de bloques como una forma de
desarrollar la habilidad matematica; la investigacion se realizé durante 7 meses, en
una poblacién de 72 nifios de 6 afios en promedio, de los cuales 23 pertenecieron
al grupo de intervencion y 26 al grupo de comparacién. Es preciso sefialar que estos
estudiantes tuvieron otras responsabilidades en el hogar pese a su corta edad y la
infraestructura de sus escuelas fueron deprimentes. En esta realidad a los
estudiantes se les entregd bloques Lego y Duplo Lego, lo que permitié investigar la
relacion del juego en bloque, el aprendizaje temprano y el desarrollo infantil por lo
gque se propuso actividades de aritmética, numeros, entre otros. Las
manipulaciones diarias de los bloques lego han permitido un avance en las
habilidades matematicas y también en la ubicacién espacial. El estudio concluye
gue las habilidades mateméticas se ven fortalecidos cuando hacen uso del bloque
lego, porque permite aumentar las habilidades espaciales a los nifios y otras

competencias.

La investigacion de Hankeln et al., (2019), hace mencion que el desarrollo
de la competencia matematica tiene que ver con la modelacion para lo cual
considera el desarrollo de otras competencias a lo que denomina micro
competencias; entre estas menciona la competencia construyendo, en la que los
estudiantes construyen su propio modelo mental para poder comprender el
problema, la competencia simplificando busca que los estudiantes reconozcan la
parte relevante e irrelevante del problema, la competencia matematizando permite
que los estudiantes traduzcan el problema a una situacion real especifica y simple
en modelos matematicos, la competencia laboral mateméatica en la que los

estudiantes aplican métodos matematicos para obtener soluciones, la competencia

11



interpretacion permite que los estudiantes hagan una comparacién de sus
resultados a la realidad, la competencia de validacion en la que los estudiantes
juzgan sus resultados y como fueron obtenidos y finalmente la competencia
exposicién en las que los estudiantes relacién los resultados que obtuvieron con la
situacion real y luego obtener la respuesta al problema. Se concluyé que las
competencias de simplificar, matematizar, interpretar y alternar pueden entenderse

como diferentes componentes de una competencia de modelado global.

Cabe mencionar a Cueli et al. (2019), consideraron como objetivo analizar la
influencia de los niveles iniciales de competencia matematica con respecto a los
beneficios de una intervencion especifica conocida como Representacion Dinamica
Integrada (IDR) en funcion de los tres diagndsticos relevantes (TDAH; MLD; o
TDAH y MLD). La muestra fue seleccionada aleatoriamente, utilizando el muestreo
de conveniencia; fue de 288 estudiantes de primaria, de 6 a 8 afios, los mismos
gue fueron divididos de acuerdo a sus niveles de competencia mateméatica (bajo-
medio-alto). Fue un estudio cuasi experimental, con grupo experimental y control.
Se aplicé la Prueba de Habilidades Mateméaticas Tempranas (TEMA-3) que consto
de 72 items diseflados para evaluar la competencia matematica, asi mismo se
aplicd una entrevista semiestructurada a los padres para descartar otras posibles
dificultades de aprendizaje o trastornos que tengan sus nifios, ademas se utilizé
una escala de inteligencia para evaluar la posible existencia de déficits cognitivos
o altas capacidades cognitivas. El programa de intervencion se desarrollé de enero
a abril; mediante sesiones de 50 minutos, 4 dias a la semana, con un total de 45
sesiones realizadas durante las clases regulares de matematicas; fue aplicado por
los profesores previamente entrenado por un experto en el uso del programa
durante dos sesiones de 45 minutos, es preciso sefialar que estas sesiones de
intervencion no reemplazaron la ensefianza regular en mateméticas, debido a que
el IDR es un apoyo para la ensefianza regular en la cual se considerd los
contenidos de matematicas oficialmente exigidos por el estado. El trabajo concluye
gue los estudiantes con el nivel mas bajo de competencia mejoraron mas que
aguellos con niveles medios y altos; ademas adquirieron habilidades a través de la

interaccion espontanea con sus entornos individuales.
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Segun Obersteiner (2019), considera la relacion que existe entre el afecto y
la competencia matematica, sobre todo en la resolucion de problemas, incide en
procesos como modelado, argumentacion, comunicaciéon y el uso de simbolos,
herramientas y representaciones matematicas que a la vez se relacionan con
contenidos, de numeros y operaciones, patrones y estructuras, relaciones
funcionales, formas geométricas, datos y probabilidad, sin embargo, la parte
afectiva tiene que ver cuando los nifios se enfrentan a problemas reales, aqui se
presenta el vinculo entre lo afectivo y lo cognitivo para lo cual considera cuatro
dimensiones de actitudes como la autoevaluacion, el gusto la ansiedad, la
infelicidad por fracasar; pues va enfrentarse a la matematica en general que
incluye sumas escritas y mentales faciles y dificiles. El estudio concluye que la
matematica al ser abstracta ocasiona en los niflos mas pequefios perder la
confianza y una forma de contrarrestar esto es proponer la resolucion de problemas

del contexto.

Por otro lado, Rodriguez y Martinez (2018), el propdsito del estudio fue la
evaluacion y comparacion del nivel de competencia matematica respecto a los
nameros; en alumnos de tercer grado en base a tres metodologias, el enfoque fue
cuantitativo, con un disefio experimental. La muestra para este estudio fue de 181
participantes entre 5 y 6 aflos de edad, pertenecientes a nueve centros educativos
en Madrid, elegidos mediante un muestreo incidental. Las tres metodologias se
desarrollaron en sus propios salones de clase, en cuatro sesiones por semana, con
50 minutos de duracion cada una, ademas del uso de materiales como bloques
l6gicos, regletas de Cuissenaire, etc. El instrumento para evaluar el aprendizaje de
los participantes fue la Prueba Evolutivo-Curricular de Matematica (PRECUMAT).
La conclusion a la que lleg6 este estudio fue que los alumnos de 3° de Educacion
Infantil alcanzan un nivel medio alto al desarrollar la competencia matematica.
También en el estudio de Weidenger y Steinmayr (2018), consideraron como
objetivo en su proyecto longitudinal, encontrar la interaccién temprana de las
creencias de competencia matematica y el rendimiento en el dominio de las mismas
durante la primaria; para lo cual tuvieron una poblacién de 542 alumnos del sur de
Alemania pertenecientes al segundo grado, utilizaron como instrumento una prueba
de 45 minutos cuyos items tenian relacion con las percepciones de la competencia

matematica, en las que participaron no solo los estudiantes sino también los
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docentes; cabe destacar que en Alemania los estudiantes después del cuarto grado
abandonan las escuelas para visitar algunas escuelas secundarias recomendadas
por sus maestros. Por esta razon los maestros debian informar en cada momento
sobre las calificaciones actuales de cada alumno mediante las boletas de
calificaciones basadas en el rendimiento de las pruebas de matematica y la
participacion oral que también fueron consideradas, estas calificaciones permitieron
realizar comparaciones de logros y ver el impacto frente a las creencias de la
competencia matematica. El estudio concluye que, para promover las creencias
sobre el rendimiento y la competencia en matematica, se debe mejorar los logros
gue se inician en las primeras etapas escolares, debido a un seguimiento continuo
a las habilidades de los estudiantes quienes sienten una presion sobre todo a partir

del cuarto grado.

Para Lourenco y Bonni (2017), el objetivo de su estudio fue demostrar que
la precision de las representaciones numéricas no simbdlicas de los individuos a
temprana edad predice el desarrollo de la competencia matematica, este estudio
se realizo en sesenta y siete nifios de 6 afios de edad; de los cuales 31 fueron nifias.
Los niflos completaron tareas de comparacion de magnitudes medidos por un
conjunto de subpruebas de Woodcock-Johnson que mide la capacidad de uno para
realizar célculos exactos utilizando suma, resta y multiplicacion, con nameros
enteros, nameros racionales y variables relacionado a calculo ademas de
problemas aplicados, conceptos cuantitativos, geometria y vocabulario de
imagenes. La confiabilidad para cada tarea de comparacion de magnitudes se
calculo sobre la precision utilizando la confiabilidad de la mitad dividida corregida
por Spearman-Brown. Los resultados manifiestan que el desarrollo matematico
puede estar enraizado en un sistema general de representacion de magnitud que
no es especifico de la magnitud numérica, pero que también abarca la magnitud no
numérica. Mientras que para Saenz et al. (2017), la investigacion tuvo como
objetivo evaluar la eficacia que muestra el método heuristico de Polya en el
desarrollo de la competencia matematica relacionadas al pensamiento geométrico
en alumnos de quinto grado, la investigacion fue cuasi experimental con dos
grupos. Para el grupo experimental se puso en practica el método heuristico de
Polya. Se consideré una poblacion del02 estudiantes de quinto grado. La eleccion

de los grupos de investigacion se realizé de manera aleatoria. Esta investigacion,
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concluye que la resolucién de problemas puede aplicarse con gran éxito, como una
estrategia para desarrollar la competencia matematica mediante la secuencia de
resolucién de problemas desde la heuristica de Polya, para lo cual se requiere
adaptarlas a las caracteristicas educativas de los participantes y de acuerdo a su
contexto. Para Flores (2017), el objetivo de su trabajo de investigacion fue
desarrollar algunas de las competencias matematicas establecidas para el curso
de Geometria y Trigonometria en estudiantes de secundaria, a través de la
realizacién de un proyecto contextualizado. La investigacién desarroll6 un estudio
de caso en una poblacion de 120 estudiantes, de los cuales consideraron a 32 del
segundo semestre, perteneciente al Bachillerato. Los resultados del estudio
concluyen que los participantes lograron aprender de una forma llamativa y

significativa al experimentar su aprendizaje de Geometria y Trigonometria.

Ademas, Segerby (2017), consideré como objetivo de esta tesis doctoral
disefiar y analizar estrategias de razonamiento matematico con ayuda del modelo
RT y SFL. En esta perspectiva realiza un estudio relacionado al modelo de
ensefianza reciproca (RT), con la finalidad de mejorar el razonamiento matematico
y demostrar la relacién que hay con la Linguistica Funcional Sistémica (SFL), que
permite comprender un sistema de significado que se puede analizar en diversos
contextos como las aulas y las formas de expresion linguistica, todo eso dentro de
una investigacién denominada Investigacion de Disefio Educativo (EDR), de este
modo mejorar la ensefianza, aprendizaje, el uso de materiales didacticos y
tedricos. El estudio se desarroll6 en estudiantes del cuarto grado de primaria. A lo
largo del desarrollo se observa que un estudiante para lograr el desarrollo del
razonamiento matematico debe tener habilidades de lectura y escritura, el RT a
partir de las cuatro estrategias permiten al estudiante comprender los factores que
intervienen en la comprension de textos para razonar. En relacion a las ideas
anteriores el razonamiento matematico es una competencia importante
considerado en diferentes paises dentro de los planes curriculares. Por ultimo,
Espinoza (2017), menciona los elementos que intervienen al aplicar la estrategia
de resolucion de problemas, una de ellos es el docente, que debe plantear
situaciones problematicas relacionadas a su contexto, que llamen la atencién, que
respondan a sus necesidades y el grado de dificultad del problema, que debe ser

seleccionado previo a una investigacion. En su propuesta considero la ensefianza
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de la estadistica en estudiantes de quince a dieciséis afios, a partir del
planteamiento de un problema que buscar brindar apoyo a los alumnos destacados
de una institucién para lo cual deben cumplir ciertos requisitos; este problema los
retd a poner en practica la comprension del problema, la bisqueda de estrategias,
el planteamiento de hipoétesis, los pasos a seguir para hallar la respuesta y la
discusion para argumentar sus resultados. De acuerdo a lo mencionado otro
aspecto importante es la actitud del estudiante frente a una situacion problematica
y no se puede dejar de mencionar el conocimiento respecto al tema. Esta
investigacién concluye que la estrategia de resolucion de problemas permite
movilizar diferentes habilidades como el razonamiento, la comprension, la reflexion,

la argumentacion entre otros.

En cuanto a la variable independiente de la investigacion programa
“Vivenciando” basado en el método de resolucion de problemas se tuvo en cuenta
estudios de Pérez (2019), en su tesis doctoral tuvo como objetivo: investigar el
efecto del método de resolucién de problemas en el logro de la competencia
matematica en estudiantes del cuarto grado del CEBA, la investigacion fue
cuantitativa, de tipo aplicada, cuasi experimental, con una poblacion de 50
estudiantes y una muestra de 20, a quienes se aplico la técnica del encuestado
mediante un cuestionario como parte del instrumento, esto permiti6 medir la
competencia matematica como variable dependiente, mientras que para medir la
variable independiente se aplicaron las sesiones de clase. Para la prueba de
hipdtesis se utilizo Shapiro Wilk y se determind una distribucion normal, por lo cual
se aplicé la prueba no paramétrica de U-Mann Whitney. Cabe resaltar que para la
competencia matematica en el grupo control y experimental el p valor fue de
0,0080,05 respectivamente. Luego de aplicar este método durante un periodo de
cuatro meses, la tesis concluye que tiene efecto significativo con un limite de error
del 5%y un nivel de seguridad del 95%. En relacion a lo mencionado Gavidia (2018),
en su investigacion consideré como objetivo, analizar la influencia del método de
resolucion de problemas en el desarrollo de la competencia de matematica, los
participantes fueron del cuarto grado de secundaria; el diseiio de esta
investigacién fue cuasi-experimental, correlacional-causal, con pre test y pos test,
con un grupo experimental y uno de control, la poblacion fue de 163 estudiantes y

la muestra de 62, que fueron seleccionados por muestreo no probabilistico
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intencional. La investigacion durd cuatro meses, tiempo en el que se desarrollaron
sesiones de aprendizaje con el método mencionado. Este trabajo concluyo que el
71% del grupo experimental obtuvo, el 3,2% el logro destacado mientras que el
71% del grupo control alcanzaron la escala de inicio y sélo el 25,8% el logro
previsto; por lo que se concluye que existen diferencias significativas en los logros

alcanzados en los dos grupos al desarrollar las competencias.

Asimismo, Zenteno (2017), consideré como objetivo aplicar el método de
resolucién de problemas como forma de mejorar el rendimiento académico en
matematica. Esta investigacion fue de disefio cuasi experimental con pre test y post
test. La poblacion lo constituyeron 315 alumnos y una muestra de 192, para lo cual
se aplic6 el test de domind. Los resultados obtenidos en ambos grupos, presentaron
caracteristicas diferentes; en el grupo experimental la media aritmética fue 14,
superior al del control en tres puntos a favor y lo cual mostré homogeneidad al 22%
en sus rendimientos, si bien es cierto en el grupo de control existe mayor
homogeneidad por tener el 20% respecto al grupo experimental, pero su media
aritmética de 11 es de regular hacia abajo, en cambio en el grupo experimental fue
todo lo contrario. Frente a esto la investigacion concluye que el método de
resolucion de problemas es eficiente porque mejora el rendimiento de los alumnos

durante en el proceso ensefanza aprendizaje.

Para Hadianto et al. (2021), el objetivo fue investigar la interaccion entre las
habilidades de resolucion de problemas en palabras matematicas y la comprension
lectora; para lo cual consider6 el método correlacional, el instrumento de
investigacion consistié en dos conjuntos de pruebas, a saber, la capacidad para
leer problemas matematicos en forma de enunciado y pruebas de aritmética, para
este estudio participaron 300 nifios de 9 a 10 afios del tercer y cuarto grado,
seleccionados de 3 grupos escolares de categorias baja, media y alta de varios
aspectos. Los resultados luego que los estudiantes fueron evaluados en
habilidades de comprension de lectura en texto y el desempefio de los nifios en la
resolucion de problemas mateméticos de palabras, mostraron que la capacidad de
comprension lectora tenia una relacion muy fuerte con la capacidad de resolver
problemas matematicos en forma de enunciado, por lo cual la capacidad de

comprender la relacion entre palabras y palabras en una oracién que contiene
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problemas es decisivo para que los estudiantes resuelvan problemas matematicos
en forma de enunciado. La investigacion recomendo que la ensefianza de la lectura
y el conteo en las escuelas primarias se lleve a cabo de manera integrada. Por su
parte Arteaga, et al. (2020), en su publicacion la finalidad fue hacer un andlisis de
la aplicacion de estrategias metacognitivas y diferentes formas de realizar registros
de representacion para solucionar problemas que implican razonamiento, el disefio
es cuasi experimental, el estudio considerd6 una muestra no aleatorizada de 99
estudiantes de secundaria entre 12 y 14 afos, el instrumento utilizado recogi6
informacion sobre problemas verbales con contenidos numérico y geométrico. Los
participantes se enfocaron en comprender el problema para identificar hasta qué
punto puede realizar las modificaciones que permitan mejorar el razonamiento;
finalmente se llega a concluir que resolver problemas es importante y necesario, no
solo para mejorar aprendizaje tedrico sino también la parte estratégica que termina

con una reflexion. Todo esto ayuda enfrentar situaciones problematicas.

En otro estudio Meneses y Pefialoza (2019), realizaron una investigacion
cuyo objetivo fue poner en practica el método de Pdolya como estrategia revolver
problemas de matematica con operaciones basicas en estudiantes del tercer y
cuarto de primaria, quienes desarrollaron una investigacion cualitativa de tipo
investigacién accion. Para cada uno de los grados el instrumento que se aplico fue
cinco problemas con ejercicios basicos que debian resolver a partir de la
informacion de una tabla de precios mostradas en un parque de diversiones. Este
estudio arrib6 a la conclusion que el método de Polya fue una herramienta
adecuada, porque los estudiantes desarrollaron habilidades que requirieron
analizar cuidadosamente los elementos de un problema, para luego utilizar
estrategias y encontrar la solucion. En esta misma linea Diaz (2018), en su articulo
cientifico el objetivo fue indagar las fortalezas de los métodos de resolucion de
problemas para motivar el pensamiento mateméatico en los estudiantes y proponer
actividades en el aula. Para lo cual realizé un pre-experimento, que consistié en
aplicar una evaluacién previa, luego se desarroll6 dieciséis sesiones de resolucion
de problemas y posteriormente de la experiencia, se aplicé una evaluacién de
término. La muestra fue de 126 participantes. Con este enfoque de resolucion de
problemas se hizo un analisis y se verific6 hasta qué punto hay un estimulo del

pensamiento matematico en los participantes. Se utilizé la prueba paramétrica de
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Wilcoxon para las comparaciones respectivas del desarrollo del pensamiento
matematico con un antes y después de aplicar los impulsos propuestos; llegé a
concluir que, en la practica el uso de métodos de resolucion de problemas y el
estimulo para desarrollar el pensamiento matematico fortalece el desarrollo esta

capacidad resolutiva de problemas.

Para Demeneva et al. (2018), se plantearon como objetivo: verificar las
habilidades de los alumnos del cuarto y quinto de primaria para resolver problemas
matematicos y la aplicacién de conocimientos a situaciones de la vida real; los
autores utilizaron la técnica de diagndstico que consistié en que los estudiantes
resuelvan problemas de comprension de cantidades y figuras geométricas de la
vida real y demostrar capacidad de comportamiento relevante en situaciones de la
vida real. La técnica incluyé 10 tareas unidas en 4 grupos, con el objetivo de
identificar las ideas de los escolares sobre los cuerpos geométricos y diagnosticar
la capacidad de los escolares para utilizar conocimientos matematicos en
situaciones de la vida real. Participaron 525 para el primer grupo y 360 para el
segundo grupo; en funcién a lo planteado, la investigacion concluye que, para las
clases de Matematica es relevante desarrollar un trabajo por proyectos,
implementar el juego de roles, desarrollar tareas practicas, realizar busquedas de
informacion necesaria en diversas fuentes y aplicar otros métodos que implementan

el enfoque de competencias.

Por ultimo, se considera a Erath et al. (2018), la investigacion de los autores
tuvo como objetivo obtener una comprension mas profunda de la interaccion entre,
el dominio académico del lenguaje en el nivel del discurso, la participacioén en el
discurso en el aula y las oportunidades de aprendizaje de matematicas. Este
estudio se realizo con estudiantes del quinto grado, cuyas edades oscilaron entre
10 a 11 afios, en cinco escuelas con diferentes niveles de rendimiento. Dentro del
estudio se realizaron analisis para observar la participacion de los estudiantes en
el aula mediante el discurso; clave de una buena participacion fue reconocer
contextualmente cuando colocar qué practica del discurso; dominar los patrones de
textualizacion especificos y usar un repertorio léxico y gramatical especifico para
marcarlo. En un primer enfoque cuantitativo, la participacion de los estudiantes se

contrast6 con la participacion de todos, en el discurso del aula y que fue medido
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mediante el analisis de la grabacion de la clase en un video. La investigacion
demostré que el discurso competencia juega un papel importante en el aprendizaje
de las matematicas, pues "Explicar para aprender" demostr6 ser altamente
relevante, en este sentido se identificé cuantitativa y cualitativamente como crucial
en los procesos epistémicos y ser mas explicito en las aulas de matematicas. En
relacion a los autores mencionados anteriormente podemos sefalar que el método
de resolucion de problemas brinda aportes significativos en el proceso de

aprendizaje para desarrollar la competencia matematica.

Como parte de la teoria basado en la resolucion de problemas, se considero
los aportes de Piaget (1968), quién se baso6 en la experiencia como una forma de
adaptacion y exploracion al medio al cual el nifio se enfrenta, esta exploracion los
describe en cuatro etapas en la que se visualiza el desarrollo de la inteligencia
l6gica y en cada una de estas etapas hace mencion a los esquemas cognitivos que
van cambiando mediante dos funciones la adaptacion y la organizacion, que
permitird al nifio enfrentarse a situaciones y resolver problemas. También se
considerd los aportes de Vygotsky (1978), quien utiliza el término de desarrollo real
para describir la resolucion de problemas de forma independiente por parte del nifio
y también menciona la zona de desarrollo potencial para explicar lo que puede
desarrollar, pero bajo la ayuda de un guia; de ahi laimportancia de la sociabilizaciéon
para fortalecer la zona de desarrollo potencial. Por su parte Lakatos (1981), explica
considerar durante el proceso de la ensefianza de la matematica, la resolucion de
problemas, este aporte marca el comienzo de la época que considera a la heuristica
como parte esencial de la matematica. Otros autores ayudaron a desarrollar este
punto de vista, asi tenemos a Polya (1965), quien hace mencién que durante el
proceso de la resolucion de un problema intervienen cuatro momentos: entender el
problema, trazar un plan, resolver o ejecutar el plan y dar una revision a lo realizado.
En relacién a lo mencionado, Schoenfeld (1985), consideré los planteamientos de
Polya (1965), y enfatiz6 la importancia de resolver problemas en el aula como una
forma de imitar a un matematico en el campo de accion, ademas consider6 que hay
cuatro dimensiones que inciden en la resolucién de problemas: el dominio del
conocimiento, estrategias cognoscitivas, estrategias metacognitivas y sistemas de
creencias. Segun Martinez 1986, mencionado por Vilca et al. (2021), establece que

la ensefianza mediante la resolucion de problemas permite comprender al
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conocimiento como un proceso de desarrollo del pensamiento, mientras que
Guevara (2010), resalta que el aprendizaje basado en problemas, ayuda al
estudiante a cambiar el aprendizaje tradicional y tedioso, por una mas real y
aplicable en distintas areas, ademas la posibilidad de trabajar en grupos de forma

responsable, en busca de adquirir conocimientos y habilidades segun su contexto.

Sin embargo, Santos (2008), considera que para aprender matematica es
preciso cuestionar o problematizar las situaciones, tener formas distintas de pensar
para comprender o solucionar un problema, usar diferentes representaciones,
hallar la solucion, explicar el significado e informar los resultados. De este modo los
estudiantes tendran una disposicion optimista que les permita cuestionarse sobre
las actividades propuestas, encontrar sentido a sus respuestas, indagar preguntas
y desarrollar una comprension matematica, por lo tanto, aprender matematica
implica reflexionar de forma continua cémo se construye el conocimiento. Ademas,
no se debe dejar de brindar oportunidades a los estudiantes para revisar de forma
integral sus ideas y los métodos aplicados en la solucién correspondiente. Dentro
de este marco también se considera a Guzman (1991), quién a partir de las ideas
de Polya, como los aportes de las investigaciones de Shoenfeld y de otros
estudiosos, propone un modelo para la resolucién de problemas que se deben
enmarcar dentro de la reflexibn de sus propios métodos de pensamiento
sistematico con la finalidad de no tener obstaculos que le impidan procesos
mentales eficaces. Estas fases son: Familiarizacién con el problema, busqueda de
estrategias, ejecucion de estrategias y revisidbn del proceso y extraccién de

consecuencias.

Desde una perspectiva conceptual; teniendo en cuenta lo mencionado por
Perrenoud (2009), la competencia como una forma de actuar combinando
habilidades y destrezas frente a una situacion; considerando lo mencionado la
Comunidad Auténoma Vasca Heziberri (2020), define la competencia matematica
como una forma de aplicar los conocimientos matematicos para realizar una
interpretacion, descripcién, explicacion y responder problemas relacionados con
situaciones reales de la vida, para lo cual se utilizaran diferentes maneras de
pensamiento, representacion y herramientas propias de la misma area. Por su

parte, el Ministerio de Educacion del Peru en el Curriculo Nacional modificado el
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2017, menciona que la competencia matematica se basa en la resolucion de
problemas, ademas guarda una estrecha relacion con las competencias de otras
areas debido a que facilitan el analisis y comprensién en el proceso de resolucién
de problemas, asi mismo la define como “un saber actuar” que permite la reflexion
para seleccionar y movilizar una diversidad de habilidades, actitudes, emociones,
destrezas, conocimientos en matematica y en la formulacién y resolucion de
problemas en distintas realidades. Por su parte en el marco PISA de la OCDE
(2021), teniendo en cuenta la era digital se debe considerar la alfabetizacion
matematica y la resolucién de problemas puntos claves para demostrar ser

competente matematicamente.

Sin embargo, para Niss y Hgjgaard (2019), luego de un estudio en su
proyecto KOM (competencias y aprendizaje de las matematicas) consideran a la
competencia matematica como forma inteligente de responder a diversos desafios
gue le da la oportunidad al individuo de actuar en situaciones intra-matematicas
gue tienen que ver con teoremas, conceptos, procedimientos, argumentos y
representaciones y de situaciones extra-matematicas que relacionan un concepto
con un problema de contexto o viceversa. Es preciso sefialar que en el Proyecto
Educativo al 2036, refiere que las personas deben seguir aprendiendo a lo largo de
su vida y no solo dentro de una institucion educativa, sino en los espacios donde
crecen y se desenvuelven, por lo tanto, la competencia de matematica y otras
deben seguir desarrollandose en el proceso de la vida, para lo cual es preciso
contar con saberes diferentes que permitan afrontar, discutir, comprender y

solucionar algun problema. (PEN, 2020)

Para las dimensiones de la variable dependiente se tuvo en cuenta las
capacidades de la competencia del area de matematica planteados en el Curriculo
Nacional modificado en el 2017. La primera dimension esta relacionada con
resolver problemas de cantidad y buscar que el alumno logre solucionar o plantear
problemas que exigen entender y construir nociones de cantidad, numero, sus
operaciones y propiedades. Ademas, que estos conocimientos puedan ayudar en
la representacion de los datos. También considera entender si la resolucion
requerida debe otorgarse como estimacidon o algo exacto, por lo cual debe

seleccionar estrategias, procedimientos y diversos recursos. Estd dimension
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también es considerado segun el planteamiento de PISA (2021), dentro de los retos
en contexto de la vida real; como categoria numeros, que tiene por finalidad
transformarlos en un problema. La segunda dimensién (Minedu, 2017), se relaciona
con resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio, cuyo objetivo es
buscar que el estudiante describa equivalencias, generalice aspectos de
regularidad, ademas reconozca las variaciones de magnitud con relacién a otros
valores, mediante algunas pautas que permitan ubicar aquellos datos que
desconoce, como realizar predicciones sobre como se comporta un fenomeno. Esta
dimensién segun el planteamiento de PISA (2021), dentro de los retos en contexto
de la vida real; esta considerado como categoria cambio y relacién, que tiene por

finalidad hacer que el estudiante pueda razonar y transformarlos en un problema.

La tercera dimension que considera el Curriculo Nacional (2017), tiene
relacion con la competencia de resolver situaciones probleméticas de movimiento,
ubicacion y formas; que tiene por objetivo explicar la orientacién, movimiento y
posicién de objetos en relacion consigo mismo en el espacio, para lo cual debe
visualizar, interpretar y relacionar las particularidades en cuerpos geométricos
bidimensionales y tridimensionales. También realizar mediciones para hallar la
superficie, el perimetro y volumen, de igual forma bosquejar objetos, maquetas y
planos aplicando diferentes instrumentos, estrategias y procedimientos de
construccion y medida; para cual debe tener en cuenta el lenguaje geométrico. Esta
dimensién segun el planteamiento de PISA (2021) dentro de los retos en contexto
de la vida real; esta considerado como categoria espacio y forma, que tiene por
finalidad hacer que el estudiante pueda razonar y transformarlos en un problema,
interpretar y evaluar la solucion. Finalmente, la cuarta dimension que detalla el
Curriculo Nacional (2017), esta referido a resolver problemas de gestion de datos
e incertidumbre, en la cual hay que analizar datos de interés, aleatorias o algun
tema de investigacion, para luego decidir y hacer predicciones de forma razonable
y finalmente concluir a partir de lo analizado; con este fin el estudiante debe
seleccionar, organizar, representar, analizar, interpretar e inferenciar a partir
medidas que hacen uso de la estadistica y la probabilidad. Esta dimensién segun
el planteamiento de PISA (2021) dentro de los retos en contexto de la vida real,

estd considerado como categoria incertidumbre y datos, que tiene por finalidad
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hacer que el estudiante pueda razonar y transformarlos en un problema, interpretar

y evaluar la solucion.

Desde el punto de vista ontoldgico, la realidad respecto al desarrollo de la
competencia matematica en los participantes del tercer grado, mostré que no
alcanzaron el nivel de logro esperado, segun los resultados de los examenes
aplicados por el Minedu; esta situacion fue preocupante, pues se considera que el
desarrollo de la competencia matematica contribuye a formar personas criticas,
capaces de analizar situaciones complejas, interpretarlas y sobre todo utilizar
variadas estrategias para solucionar problemas en diferentes contextos, razén por
lo cual se aplico el programa “Vivenciando” como alternativa para mejorar y
desarrollar la competencia matematica mediante la estrategia de resolucion de
problemas. Desde el punto de vista epistemoldgico, se tuvo en cuenta los aportes
de diferentes teorias y estudios realizados por expertos para conocer la realidad y
actuar frente a ella para modificarlo; este programa se desarroll6 en 24 sesiones de
6 horas semanales. Desde el punto de vista axiolégico se tuvo una proyeccion de
elevar el nivel de logro de las competencias matematicas en los participantes del
tercer grado, se tuvo una relacion estrecha con los estudiantes por ser docente de
aula, sin embargo se asumio la responsabilidad de tomar distancia para el estudio
y analizar la situacion real de los estudiantes en los Ultimos afios, es preciso sefialar
gue los alumnos del tercer grado culminan el ciclo en el cuarto grado, por lo que
deben consolidar ciertas capacidades para avanzar y mejorar su aprendizaje. Es
asi que el programa ha logrado resultados significativos y positivos en el desarrollo
de la competencia matematica siendo una responsabilidad compartirlos con la
direccién del colegio y con los maestros de primaria; de esta manera aumentar el
aprendizaje en los alumnos y asegurar el desarrollo de la competencia matematica.
Por otro lado, la relacion de la ética esta vinculadas a los valores que se reflejé en
esta investigacion, para lo cual se guardé distancia de toda forma de pensamientos
y concepciones ideoldgicas y politicas, ademas se considerd la honestidad sobre
todo en los datos y referencias que se tomaron para enriquecer la investigacion, es
decir un respeto por la propiedad intelectual. Por dltimo, en el aspecto
metodoldgico, el trabajo de investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, paradigma
Positivista de tipo aplicada y de disefio cuasi experimental, con una poblacion de

estudiantes del tercer grado. Se pudo determinar que la aplicacion del programa
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“Vivenciando” influye en la competencia de matemaética, las técnicas de recoleccion
fue el encuestado y los instrumentos de recoleccion una prueba de pre test y pos
test que permitieron comparar los resultados ademas que fueron favorables, por lo
tanto, se puede aplicar en los estudiantes del tercero de nivel primaria de una
institucion educativa de Huaura, Lima-2021.
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lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

El trabajo se desarroll6 bajo el procedimiento hipotético deductivo, de enfoque
cuantitativo como afirma Hernandez et al. (2018), pues sigue un proceso en el que
se recoge datos para analizarlos, indaga antecedentes, realiza un marco tedrico,
plantea hipétesis, responde preguntas de investigacion, identifica las variables para
ser medidos con pruebas estadisticas y finalmente arriba en conclusiones a partir
de las hipétesis planteadas. Segun Cadena, et al. (2017) realizan un andlisis y
refieren que dentro de los métodos cuantitativos hay una caracteristica
epistemoldgica que se basa en el positivismo y resalta la medicion precisa de los
procedimientos ademas hace mencién de otra caracteristica relacionada a la
seleccion de indicadores mediante conceptos y variables, El tipo de investigacion
de este estudio de acuerdo con su alcance fue aplicada; como lo mencionan
Naupas et al. (2018), quienes detallan sus bases en los resultados de la
investigacién basica, que busca resolver los problemas sociales de un contexto
relacionados con temas de: salud, educacion, seguridad, contaminacion ambiental

entre otros.

Por su parte Rios (2017), indica que la investigacion aplicada es concreta y
tiene una estrecha relacién con la investigacion basica, pues ambas se enriquecen;
esta Ultima es la encargada de averiguar como funcionan las cosas y a partir de
estos conocimientos la investigacion aplicada busca solucionar algun problema
especifico y el interés por su aplicacion inmediata antes de enfocarse en desarrollar
teorias universales, (Vargas, 2009); asimismo, la investigacién es aplicada porque
busca poner en practica los conocimientos adquiridos ademas que resultados son
prioritarios para un investigador (Arango, 2012, citado por Chéavez, 2015). Es
preciso sefialar que el disefio de una es investigacion es la planificacion y la forma
gue se debe considerar para responder a la pregunta investigativa (Kerlinger,
2002), en este caso el disefio fue cuasi experimental que permitié observar el efecto
de una variable independiente sobre otra dependiente, es este tipo de disefio los
sujetos a investigar ya estan formados antes de la experimentacion y por esta razén

se denomina grupos intactos (Hernandez et al. 2018).
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Segun Naupas et. al. (2018), refiere que este tipo de disefio trabajan con
grupos ya formados. En esta misma linea Rios (2017), denomina cuasi
experimental porque, es semejante a los experimentales puros, con la diferencia de
gue la conformacion de grupos no es aleatoria. Se sostiene que es cuasi
experimental porque luego de la intervencién del programa o politica se puede
visualizar el logro de los objetivos, segun las mediciones con indicadores pre
establecidos. (White y Sabargal, 2014). Cabe mencionar que el estudio consideré
el disefo longitudinal, pues explica que los datos se obtienen en diferentes tiempos,
de tal manera que se pueda inferir como evolucioné el problema de investigacion,
las causas y efectos, en otras palabras, como se comporta la variable
independiente a través del tiempo (Hernandez et al. 2018). Por lo tanto, esta
investigacion fue de tipo aplicada, disefio cuasi experimental - longitudinal, puesto
gue, examina relaciones de causa y efecto entre las variables independiente y

dependiente (Sousa et al. 2007), como se representa en el siguiente esquema:
GE o1 X 02
GC 03 - 04

Donde:

X=Programa

GE= Grupo Experimental

GC= Grupo Control

01=03=0bservacion de entrada a cada grupo (Pre Test)
02=04=0bservacion de salida (Pos Test)

3.2. Variables y operacionalizacion

El estudio considera al Programa “Vivenciando” como variable independiente,
segun una definicion conceptual viene hacer un programa pedagogico basado en
el método de resolucién de problemas para impulsar la actividad mental de los
participantes del tercer grado para el logro de competencias matematicas. Como
parte de la definicion operacional el programa “Vivenciando” se desarrollara en 24
sesiones divididas en 4 médulos que tendra en cuenta los procesos didacticos de
familiarizarse con el problema, buscar y ejecutar estrategias, reflexionar y formalizar
segun Guzman (2007); socializar sus representaciones, segun Duval (2004) y
plantear otros problemas, Trigo (1997). La variable dependiente de esta

investigacién considerd la Competencia matematica cuya definicion conceptual
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consiste poseer la habilidad de utilizar y relacionar los nimeros, las operaciones
basicas, la simbolizacion, las formas de expresion y razonamiento matematico,
tanto para la produccién e interpretacion de diversos tipos de informacion, que van
a permitir aumentar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de
la realidad, y sobre todo resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y de
acuerdo al contexto. (Rico y Lupianez, 2008). La definicion operacional de la
competencia matematica se dara a partir de los resultados del puntaje que se
obtendra mediante la prueba de resolucién de problemas

3.3. Poblacion, muestra, muestreo, unidad de andlisis

Hernandez et al. (2014), menciona que poblacion es un conjunto de unidades o
elementos con tipologias similares, por lo cual en esta investigacion la poblacién
son los estudiantes de tercer grado. Cabe sefalar que el mismo autor define a la
muestra como un subgrupo que pertenecen a una parte de la poblacion, que deben
ser representativas y suficientes. Para esta investigacion se consideré 50
participantes de los cuales 25 fueron para grupo experimental y 25 para el grupo
control. El muestreo realizado fue de tipo intencional no probabilistico porque el
investigador elige una muestra que va a representar a la poblacion, como lo sefiala
Hernandez et al. (2018). Asimismo, el muestreo fue circunstancial, puesto que,
para Naupas et. al (2018), las unidades de estudio fueron elegidas a criterio del
investigador, en este caso se ha considerado dos aulas de una misma institucion
educativa, con caracteristicas similares, 1o que permitié realizar una adecuada
contrastacion entre el grupo experimental y control. El criterio de inclusién se
considero a todos los estudiantes que figuran en la némina de matricula del tercer
grado pertenecientes al colegio y como criterio de exclusion de la poblacion a los
alumnos que, por motivo de conectividad no asistieron regularmente a las clases
virtuales o pertenecen a estudiantes con necesidades educativas especiales, por
ser una poblacién que poseen caracteristicas propias segun su condicion de

necesidad educativa.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Las técnicas de investigacion sirven para recolectar datos, bajo algunas reglas que
permiten sistematizan el desarrollo de la investigacion en sus fases, cuyo propdsito

es recabar datos sobre situaciones que se quieran investigar. (Hernandez et al.

28



2018). Cabe destacar que una técnica es un procedimiento puesto en practica que
tienen como fin conseguir informacion de las variables de investigacion, asimismo,
toda técnica tiene un instrumento de aplicacion como menciona Ander (1995). Para
Arias (2020), considera que las pruebas tienen por objetivo establecer el nivel de
aprendizaje logrado por el sujeto de un determinado contenido. En esta misma linea
Garcés y Garces (2015), menciona que las acciones realizadas durante el proceso
de ensefianza aprendizaje ofrece informacién para la evaluacion; sin embargo, a
veces hay necesidad de aplicar otras pruebas que permitan evaluar aspectos y
contenidos determinados, ajustandose a la realidad de los estudiantes. Para este
estudio el instrumento fue la Prueba de conocimiento de las competencias
matematicas, entregado de forma fisica a cada uno de los estudiantes. La validez
y la confiabilidad del instrumento fue verificado antes de la aplicacion a la muestra
del estudio, con tal fin se sometio los instrumentos a juicio de expertos y una prueba

piloto.
Ficha técnica del instrumento para medir la variable competencias matematicas

Nombre del instrumento: Prueba de conocimiento

Autor: Ministerio de Educacion

Adaptado por Yanet Poma Santivafiez

Lugar: Lima-Huaura

Fecha de aplicacion: 23/07/2021

Objetivo: Evaluar el nivel de logro de las competencias mateméaticas

Administrado a los estudiantes del tercer grado de “primaria

Tiempo: 60 minutos

Margen de error

Observacion: Determinacion de las dimensiones relacionados a resolver problemas
de cantidad, de regularidad equivalencia y cambio, de forma movimiento y
localizacion y de gestion de datos e incertidumbre.

Confiabilidad segun Kuder Richardson es de 0,75

3.5 Procedimiento
Para el desarrollo del planteamiento del problema, el marco tedrico del estudio se

realizé la consulta en el almacenamiento de datos de revistas cientificas como
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Scopus, Scielo, Dialnet, Ebsco entre otras revistas reconocidas por su contenido
cientifico y los repositorios de universidades para lo cual se tuvo en cuenta las
palabras claves, programa, resolucion de problemas y competencia matematica.
También se realiz6 la revisidon y consulta de articulos de investigacion de revistas
indexadas y paginas web de organismos nacionales e internacionales de donde se
obtuvo la estadistica actual sobre el rendimiento de las competencias matematicas
en la actualidad, sobre todo en una situacion de pandemia del Covid-19, también
se hizo la consulta de diferentes textos relacionados a la metodologia de la
investigacién. Para el contacto con la poblacion en estudio, se establecio la
comunicacién via sala del Messenger; mientras que para la validez de los
instrumentos se sometié a la pericia de los expertos ademas de determiné la
confiabilidad mediante la prueba de Kuder Richardson. Cabe mencionar que antes
de la aplicacién de la prueba se solicité el permiso correspondiente a los padres o

tutores de los participantes del tercer grado de primaria y a la direccion del colegio.

3.6 Método de analisis de datos

Se aplico procedimientos estadisticos descriptivos e inferenciales para lograr
cumplir con los objetivos planteados. En primer lugar, la estadistica descriptiva se
realiz6 mediante el analisis de frecuencia y las medidas de tendencia central. Para
la estadistica inferencial se aplicd la prueba paramétrica de Shapiro Wilk, para
determinar si los datos siguen una distribucion normal o no, puesto que se realiz6
la prueba de normalidad con una muestra 25 participantes por cada grupo, siendo
considera como muestra pequefia. Para la prueba de hipétesis se realizd la
comparacion de medias del pre al post test de ambos grupos de forma
independiente, la prueba T de Student muestras relacionadas. Posteriormente de
verifico la igualdad de varianzas mediante la prueba de Levene. Finalmente se tomé
la decisién estadistica y, por ende, la conclusion mediante la comparacién de
medias entre el post test del grupo de control y el post test del grupo experimental

a través de la prueba T de Student para muestras independientes.

3.7 Aspectos éticos
Para la ejecucion de la aplicacion de la prueba de pretest y postest, se pidio
autorizacion correspondiente a los padres de los participantes. La confidencialidad

se comunicard los padres de familia. La reserva de la informacién es para el
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investigador y si el directivo solicita, con fines académicos o de soporte a los
estudiantes en general, solo se facilitara resultados globales al final del estudio.
Con respecto al derecho de autoria intelectual se ha respetado a cada uno de los
autores de teorias, conceptos y definiciones mediante el sistema internacional
segun el APA séptima edicion, el cual nos compromete a actuar en concordancia
con los lineamientos del Codigo de ética en base a los principios generales y
normas éticas para su cumplimiento, teniendo como objetivo el bienestar y
proteccién de los individuos y grupos. También se considero los aspectos éticos del
cbdigo de ética de la UCV (2017), se resalta el articulo 3, considerando la dignidad
del individuo porque existe la confidencialidad de la informacion personal de todos
los participantes y se rige el articulo 7, ya que se aplica el seguimiento de una
metodologia cientifica llevando a cabo un riguroso proceso de obtencion e
interpretacion de datos.
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IV. RESULTADOS

Estadistica descriptiva

Analisis de frecuencia

Al procesar los datos, inicialmente se realiz6 un analisis de frecuencia del pre test

del grupo control y experimental, obteniéndose los siguientes resultados:

Tabla 1
Andlisis de frecuencia del pre test del grupo experimental
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 17 68,0 68,0 68,0
Proceso 7 28,0 28,0 96,0
Logro 1 4,0 4,0 100,0

Total 25 100,0 100,0
Nota: Realizado por la investigadora

Tal como se muestra en la tabla y figura del pre test del grupo experimental
se obtuvo que el 68 % de los participantes evaluados estan en un inicio del
aprendizaje, el 28 % se encuentran en proceso del logro del aprendizaje y el 4%
han logrado el aprendizaje. Es necesario mencionar que no se encontré alumnos

gue se encuentren en la categoria de “logro destacado”.

Tabla 2
Analisis de frecuencia del pre test del grupo control
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 15 60,0 60,0 60,0
Proceso 10 40,0 40,0 100,0

Total 25 100,0 100,0
Nota: Realizado por la investigadora

Con respecto a los resultados del pre test del grupo control se obtuvo que el
60 % de los participantes evaluados estan en un inicio del aprendizaje y el 40 % de
ellos se encuentran en proceso del aprendizaje. Es necesario mencionar que no se

encontrd participantes en las categorias de “logro” y “logro destacado”.
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Tabla 3
Analisis de frecuencia del post test del grupo experimental

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Logro 5 20,0 20,0 20,0
Logro destacado 20 80,0 80,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Nota: Realizado por la investigadora

En referencia al post test del grupo experimental se obtuvo que el 20 % de

los participantes evaluados han logrado el aprendizaje y el 80% de ellos tuvieron

un logro destacado. Es necesario mencionar que no se encontré alumnos que se

encuentren en las categorias de “inicio” y “proceso”.

Tabla 4
Analisis de frecuencia del post test del grupo control

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 2 8,0 8,0 8,0
Proceso 18 72,0 72,0 80,0
Logro 4 16,0 16,0 96,0
Logro destacado 1 4,0 4,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Nota: Realizado por la investigadora

En relacion al post test del grupo control se obtuvo que el 8 % de los

estudiantes evaluados estan en un inicio del aprendizaje, el 72 % de los

participantes se encuentran en proceso de aprendizaje, el 16% han logrado el

aprendizaje y el 4% tienen un logro destacado.

Comparacion total

Tabla 5
Comparacion del pre test y post test de ambos grupos

Pre test Post test
NIVEL Control Experimental Control Experimental

f % f % f % f %
Inicio 15 60 17 68 2 8 0 0
Proceso 10 40 7 28 18 72 0 0
Logro 0 0 1 4 4 16 5 20
Logro destacado 0 0 0 0 1 4 20 80
TOTAL 25 100 25 100 25 100 25 100

Nota: Realizado por la investigadora
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De acuerdo a la tabla se puede demostrar la evolucion que hubo del pre test
al post test, tanto del grupo control como el experimental, en el pre test se puede
evidenciar que el 60 % del grupo control y el 68 % del grupo experimental estan en
inicio del aprendizaje, en contraste con el post test donde el solo el 8 % de
participantes del grupo control esta en esta categoria. En el nivel de proceso de
aprendizaje los participantes del grupo control representan el 40 % en el pre testy
72 % en el post test, con respecto al grupo experimental paso de 28 % a 0 %. El
nivel de logro manifiesta un cambio en el post test del grupo control con 16 % y en
el grupo experimental con un 20 %. En el caso del nivel logro destacado me muestra
gue en el post test del grupo control hay el 4 % de participantes y en grupo
experimental un 80 %.

Datos descriptivos

Tabla 6
Comparacion del pre test y post test de ambos grupos

grupo Media N Desv. Desviacion
CONTROL Par 1 TOTALPRE 6,84 25 2,211
TOTALPOST 11,04 25 3,529
Par 2 PRED1 3,48 25 1,358
POSTD1 5,64 25 2,752
Par 3 PRED2 1,00 25 1,000
POSTD2 1,84 25 1,405
Par 4 PRED3 1,36 25 ,810
POSTD3 4,36 25 1,381
Par 5 PRED4 1,00 25 , 707
POSTD4 1,40 25 ,866
EXPERIMENTAL Par 1 TOTALPRE 6,80 25 3,082
TOTALPOST 21,56 25 2,219
Par 2 PRED1 3,76 25 1,690
POSTD1 8,20 25 1,190
Par 3 PRED2 ,80 25 ,957
POSTD2 532 25 ,852
Par 4 PRED3 1,16 25 ,898
POSTD3 536 25 ,907
Par 5 PRED4 1,08 25 ,640
POSTD4 2,68 25 ,690

Nota: Realizado por la investigadora
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Por tratarse de una variable cuantitativa se considerod evaluar la media de los
resultados obtenidos. Tal como se aprecia en la tabla, la media del pre test del
grupo control es de 6,84 con una desviacion estandar de 2,211 y la media del post
test del grupo control es de 11,04 con una desviacion estandar de 3,529. En el caso
del grupo experimental se observa que, la media del pre test es de 6,80 con una
desviacion estandar de 3,082 y la media del post test es de 21,56 con una
desviacion estandar 2,219.

Con respecto a la dimension resuelve problemas de cantidad, la media del
pre test del grupo control es de 3,48 con una desviacién estandar de 1,358 y del
post test es de 5,64 con una desviacion estandar de 2,752. Asimismo, la media del
pre test del grupo experimental es de 3,76 con una desviacion estandar de 1,690 y
del post test es de 8,20 con una desviacion estandar de 1,190. En relacion a la
dimensién resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, la media del
pre test del grupo control es de 1,00 con una desviacion estandar de 1,000 y del
post test es de 1,84 con una desviacion estandar de 1,405. Asimismo, la media del
pre test del grupo experimental es de 0,80 con una desviacién estandar de 0,957 y
del post test es de 5,32 con una desviacion estandar de 0,852. En relacion a la
dimensién resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion, la media del
pre test del grupo control es de 1,36 con una desviacion estandar de 0,810 y del
post test es de 4,36 con una desviacion estandar de 1,381. Asimismo, la media del
pre test del grupo experimental es de 1,16 con una desviacion estandar de 0,898 y
del post test es de 5,36 con una desviacion estandar de 0,907. Con respecto a la
dimension resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre; la media del
pre test del grupo control es de 1,00 con una desviacion estandar de 0,707 y del
post test es de 1,40 con una desviacion estandar de 0,866. Asimismo, la media del
pre test del grupo experimental es de 1,08 con una desviacion estandar de 0,640 y
del post test es de 2,68 con una desviacion estandar de 0,690.

Gréficos de cajas del pre y post test de ambos grupos
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Figura 1. Diagrama de cajas del pre test del grupo control y experimental

I

TOTALPRE

CONTROL EAPERIMENTAL

grupo

Nota: Realizado por la investigadora

El diagrama de cajas de ambos grupos, muestra que, con respecto al pre
test del grupo control se evidencia una distribucidén relativamente asimétrica, en
contraste con el grupo control que manifiesta menor asimétrica. Con respeto a la
mediana, el grupo control tiene una mediana superior al del grupo experimental.
Asimismo, el grupo experimental muestra un valor atipico.

Figura 2. Diagrama de cajas del post test del grupo control y experimental

TOTALPOST

CONTROL EXPERIMENTAL

grupo

Nota: Realizado por la investigadora

El diagrama de cajas de ambos grupos, muestra que, con respecto al post
test del grupo control se evidencia una distribucion relativamente asimétrica, en
contraste con el grupo control que manifiesta menor asimétrica. Con respeto a la

mediana, el grupo control tiene una mediana superior al del grupo experimental.
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Asimismo, el grupo control muestra un valor atipico. También se demuestra la
diferencia de resultados entre ambos grupos, luego de aplicar el programa.

Estadistica inferencial

Prueba de normalidad

Para realizar la prueba de hipétesis se realizo la prueba de normalidad con el fin de
determinar la prueba estadistica a utilizarse. Puesto que la muestra son un total de
25 participantes se consider6 la prueba de normalidad de Shapiro-Will con un nivel
de significancia del 0.001, luego del andlisis se encontraron los siguientes
resultados:

Tabla 7
Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
grupo Estadistico gl Sig.
CONTROL TOTALPRE ,935 25 ,112
TOTALPOST ,927 25 ,074
EXPERIMENTAL TOTALPRE ,898 25 ,016
TOTALPOST ,953 25 ,299

Nota: Realizado por la investigadora

Con respecto a los resultados del pre test se puede observar que el p valor del pre
test del grupo control es 0,112; el p valor del post test del grupo control es 0,174; el
p valor del pre test del grupo experimental es 0,116 y el p valor del post test del
grupo experimental es 0,299. Considerando que Ho: los datos tienen una
distribucion normal y Ha: los datos no tienen una distribucién normal. Asimismo, se
tuvo en cuenta que, si p<0,01 se rechaza Ho y p>0,01 no se rechaza Ho, se
concluye que, los datos del pre test de la evaluacion de la competencia matematica
tienen distribucién normal, puesto que, todos los valores son mayores que el nivel

de significancia.

Puesto que, los resultados tienen una distribucién normal, para la prueba de
hipotesis se utilizara la prueba paramétrica T de Student para muestras
relacionadas, esta prueba permitira determinar analizar la influencia de la aplicacion
del programa “Vivenciando” en la competencia matematica en participantes de
tercero de primaria, es decir esta prueba indicara si el programa “Vivenciando”

influy6 en la competencia matematica de los estudiantes evaluados.
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Prueba de hipétesis

Diferencia entre el pre test y el post test
Para conocer si hubo diferencia entre el pre test y el post test, se realizd la
comparacion de ambos grupos a través de la prueba T de Student para muestras

relacionadas. Los datos resultantes se muestran en la siguiente tabla:

Tabla 8
Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Desv. Sig.
grupo Media Desviacion t gl (bilateral)
CONTROL Par1 TOTALPRE - -4,200 3,096 -6,784 24 ,000

TOTALPOST
Par 2 PRED1 - POSTD1 -2,160 2,672 -4,042 24 ,000
Par 3 PRED2 - POSTD2 -,840 ,987 -4,257 24 ,000
Par 4 PRED3 - POSTD3 -3,000 1,258 -11,921 24 ,000
Par5 PRED4 - POSTD4 -,400 ,707 -2,828 24 ,009
EXPERIMENTAL Par1 TOTALPRE - -14,760 3,722 -19,826 24 ,000
TOTALPOST
Par 2 PRED1 - POSTD1 -4,440 1,828 -12,147 24 ,000
Par 3 PRED2 - POSTD2 -4,520 1,388 -16,282 24 ,000
Par 4 PRED3 - POSTD3 -4,200 1,384 -15,169 24 ,000
Par5 PRED4 - POSTD4 -1,600 ,645 -12,394 24 ,000

Nota: Realizado por la investigadora

Como se observa en la tabla, la diferencia de medias de la variable
competencia matematica entre el pre test y el post test del grupo control es de -
4,200 y un nivel se significancia de 0,000 < 0,01. La diferencia de medias de la
dimensién resuelve problemas de cantidad entre el pre test y el post test del grupo
control es de -2,160 y un nivel se significancia de 0,000 < 0,01. La diferencia de
medias de la dimensién resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
entre el pre test y el post test del grupo control es de -0,840 y un nivel se
significancia de 0,000 < 0,01. La diferencia de medias de la dimensiéon resuelve
problemas de movimiento, forma y localizacion entre el pre test y el post test del
grupo control es de -3,000 y un nivel se significancia de 0,000 < 0,01. La diferencia

de medias de la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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entre el pre test y el post test del grupo control es de -0,400 y un nivel se
significancia de 0,009 < 0,01.

Como se observa en la tabla, la diferencia de medias de la variable
competencia matematica entre el pre test y el post test del grupo experimental es
de -14,760 y un nivel se significancia de 0,000 < 0,01. La diferencia de medias de
la dimension resuelve problemas de cantidad entre el pre test y el post test del
grupo experimental es de -4,440 y un nivel se significancia de 0,000 < 0,01. La
diferencia de medias de la dimension resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio entre el pre test y el post test del grupo experimental es de -
4,520 y un nivel se significancia de 0,000 < 0,01. La diferencia de medias de la
dimensién resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion entre el pre test
y el post test del grupo experimental es de -4,200 y un nivel se significancia de
0,000 < 0,01. La diferencia de medias de la dimension resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre entre el pre test y el post test del grupo
experimental es de -1,600 y un nivel se significancia de 0,000 <0,01.

Como se puede observar, la diferencia de medias de la variable competencia
matematica en el grupo control es de -4,200, lo que sefala que hubo una mejora
de un antes hacia un después. De igual manera, en el caso del grupo experimental
la diferencia de medias es de -14,760; indicador que una mejora sustancial. Este
fendmeno se manifiesta en las medias de las dimensiones. Asimismo, puesto que,
en todos los casos el p valor es menor al nivel de significancia de 0,01, se puede
concluir que existe una diferencia significativa de medias entre el pre test y el post
test, tanto de la variable competencias matematicas y de sus dimensiones.
Hipotesis General
Luego de conocer que, si hubo una diferencia o mejora significativa entre el pre test
y el post test de la variable competencia matematica, se hizo una prueba de
diferencia de medias a través de la prueba T de Student para muestras
independientes para contrastar la hipotesis:

Ho: El programa “Vivenciando” no mejora significativamente la competencia
matematica de los estudiantes de tercero de primaria (U1 = p2).

Ha: ElI programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia
matematica de los participantes de tercero de primaria (U1 # p2).

Si p < a, Rechazar Ho
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Si p > a, No Rechazar Ho

Tabla 9
Prueba de Levene

Prueba de Levene de igualdad de

varianzas

F Sig.

TOTALPOST Se asumen varianzas iguales 2,372 ,130
Nota: Realizado por la investigadora

Para el contraste de hipétesis, en primer lugar, se utilizé la prueba de Levene
de igualdad de varianzas, puesto que, para comparar dos grupos, se tiene que tener
la certeza de que la variabilidad de un grupo sea igual al del otro grupo. Por lo tanto,
se considera que, Ho: las varianzas de ambos grupos son iguales y Ha: las
varianzas de ambos grupos son diferentes, con una regla de decision de que, si
p<0,01; se rechaza la hipétesis nula y si p>0,01; se rechaza la hipoétesis alterna;
con un nivel de significancia del 0.01. Puesto que, el p valor mostrado en la tabla
es 0,130; se afirma las varianzas de ambos grupos son iguales, puesto que 0,130
>0,01 y se rechaza Ha.

Luego de verificar la igualdad de varianzas, se asume que la prueba de
hipotesis se debe realizar asumiendo que las varianzas son iguales, esta prueba se
realizé mediante prueba T de Student para muestras independientes, obteniéndose

los siguientes datos mostrados en la tabla:

Tabla 10
Prueba de hipétesis general

prueba t para la igualdad de medias

t gl Sig. (bilateral)

TOTALPOST Se asumen varianzas iguales -12,617 48 ,000
Nota: Realizado por la investigadora

Puesto que el valor p = 0,000 < 0.01 = a, se rechaza Ho: el programa
“Vivenciando” no mejora significativamente la competencia matematica de los
estudiantes de tercero de primaria. En tal sentido se concluye que, el programa
“Vivenciando” S| mejora significativamente la competencia matemética de los
participantes de tercero de primaria, con nivel de significancia de a=0,01.
Adicionalmente, se incluye las medias totales del post test, tanto del grupo control

(11) y el grupo experimental (22), evidenciandose la mejora significativa y la
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diferencia entre el grupo control y el experimental, lo que evidencia la corroboracién

de la hipotesis, tal como se muestra en la tabla y la figura.

Tabla 11
Comparacion de medias de grupo control y experimental

grupo
CONTROL EXPERIMENTAL
Media Media
TOTALPOST 11 22

Nota: Realizado por la investigadora

Hipotesis especifica 1

Ho: El programa “Vivenciando” no mejora significativamente la competencia
resuelve problemas de cantidad en los alumnos del tercer grado. (U1 = p2).

Ha: El programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia resuelve
problemas de cantidad en los alumnos del tercer grado (U1 # p2).

Si p < a, Rechazar Ho

Si p > a, No Rechazar Ho

Tabla 12
Prueba de Levene hipotesis especifica 1

Prueba de Levene de igualdad de varianzas

F Sig.

POSTD1 Se asumen varianzas iguales 5,328 ,025

Nota: Realizado por la investigadora

La prueba de Levene de la hipotesis especifica 1, consideré que, Ho: las
varianzas de ambos grupos son iguales y Ha: las varianzas de ambos grupos son
diferentes, con una regla de decisién de que, si p<0,01; se rechaza la hipétesis nula
y si p>0,01; se rechaza la hipdtesis alterna; con un nivel de significancia del 0.01.
Puesto que, el p valor mostrado en la tabla es 0,025; se afirma las varianzas de
ambos grupos son iguales, puesto que 0,025 >0,01 y se rechaza Ha.

Luego de verificar la igualdad de varianzas, se asume que la prueba de hipétesis
se debe realizar asumiendo que las varianzas son iguales, esta prueba se hizo
mediante prueba T de Student para muestras independientes, obteniéndose lo que

se muestra en la tabla:
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Tabla 13
Prueba de hipétesis especifica 1

prueba t para la igualdad de medias

t gl Sig. (bilateral)

POSTD1 Se asumen varianzas iguales -4,269 48 ,000
Nota: Realizado por la investigadora

Puesto que el valor p = 0,000 < 0.01 = a, se rechaza Ho: el programa
“Vivenciando” no mejora significativamente la competencia resuelve problemas de
cantidad en los alumnos de tercero. En tal sentido se concluye que, el programa
“Vivenciando” SI mejora significativamente la competencia resuelve problemas de
cantidad en los participantes, con nivel de significancia de a=0,01.

Hipotesis especifica 2

Ho: El programa “Vivenciando” no mejora significativamente la competencia
resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio en los alumnos del
tercero (U1 = p2).

Ha: El programa “Vivenciando” mejora significativamente las competencias
resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio en los alumnos del
tercero (U1 # p2).

Si p < a, Rechazar Ho

Si p > a, No Rechazar Ho

Tabla 14
Prueba de Levene hipétesis especifica 2

Prueba de Levene de igualdad de varianzas

F Sig.

POSTD2 Se asumen varianzas iguales 5,640 ,022

Nota: Realizado por la investigadora

La prueba de Levene de la hipotesis especifica 2, consideré que, Ho: las
varianzas de ambos grupos son iguales y Ha: las varianzas de ambos grupos son
diferentes, con una regla de decisién de que, si p<0,01; se rechaza la hipétesis nula
y si p>0,01; se rechaza la hipotesis alterna; con un nivel de significancia del 0.01.
Puesto que, el p valor mostrado en la tabla es 0,022; se afirma las varianzas de
ambos grupos son iguales, puesto que 0,022 >0,01 y se rechaza Ha.

Luego de verificar la igualdad de varianzas, se asume que la prueba de hipotesis

se debe realizar asumiendo que las varianzas son iguales, esta prueba se realizo
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mediante prueba T de Student para muestras independientes, obteniéndose los

siguientes datos resultantes mostrados en la tabla:

Tabla 15
Prueba de hipdtesis especifica 2

prueba t para la igualdad de medias

t gl Sig. (bilateral)

POSTD2 Se asumen varianzas iguales -10,589 48 ,000
Nota: Realizado por la investigadora

Puesto que el valor p = 0,000 < 0.01 = a, se rechaza Ho: el programa
“Vivenciando” no mejora significativamente la competencia resuelve problemas de
regularidad equivalencia y cambio en los alumnos del tercer grado. En tal sentido
se concluye que, el programa “Vivenciando” Sl mejora significativamente la
competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio en los
alumnos del tercer grado, con nivel de significancia de a=0,01.

Hipotesis especifica 3

Ho: EI programa “Vivenciando” no mejora significativamente la competencia
resuelve problemas de forma movimiento y localizacion en los alumnos del tercer
grado (ul1 = p2).

Ha: El programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion en los alumnos del tercer grado (ul1
# U2).

Si p < a, Rechazar Ho

Sip > q, Se acepta la Ha

Tabla 16
Prueba de Levene hipotesis especifica 3

Prueba de Levene de igualdad de varianzas

F Sig.

POSTD3 Se asumen varianzas iguales 1,928 171

Nota: Realizado por la investigadora

La prueba de Levene de la hipétesis especifica 3, consideré que, Ho: las
varianzas de ambos grupos son iguales y Ha: las varianzas de ambos grupos son
diferentes, con una regla de decision de que, si p<0,01; se rechaza la hipoétesis nula

y si p>0,01; se rechaza la hipotesis alterna; con un nivel de significancia del 0.01.
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Puesto que, el p valor mostrado en la tabla es 0,171; se afirma las varianzas de
ambos grupos son iguales, puesto que 0,171 >0,01 y se acepta HO.

Luego de verificar la igualdad de varianzas, se asume que la prueba de hipétesis
se debe realizar asumiendo que las varianzas son iguales, esta prueba se hizo
mediante prueba T de Student para muestras independientes, obteniéndose los

mostrados en la tabla:

Tabla 17
Prueba de hip6tesis especifica 3

prueba t para la igualdad de medias

t gl Sig. (bilateral)

POSTD3 Se asumen varianzas iguales -3,026 48 ,004
Nota: Realizado por la investigadora

Puesto que el valor p = 0,004 < 0.01 = qa, se rechaza Ho: el programa
“Vivenciando” no mejora significativamente la competencia resuelve problemas de
forma movimiento y localizacion en los alumnos del tercer grado. En tal sentido se
concluye que, el programa “Vivenciando” Sl mejora significativamente la
competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion en los
alumnos de tercero, con nivel de significancia de a=0,01.

Hipotesis especifica 4

Ho: EI programa “Vivenciando” no mejora significativamente la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los alumnos de tercero
(M1 = p2).

Ha: El programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre en los alumnos del tercer grado (u1
# 12).

Si p < a, Rechazar Ho

Si p > a, No Rechazar Ho

Tabla 18
Prueba de Levene hipétesis especifica 4

Prueba de Levene de igualdad de varianzas

F Sig.

POSTD4 Se asumen varianzas iguales 3,222 ,079

Nota: Realizado por la investigadora

¢
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La prueba de Levene de la hipétesis especifica 2, consideré que, Ho: las
varianzas de ambos grupos son iguales y Ha: las varianzas de ambos grupos son
diferentes, con una regla de decision de que, si p<0,01; se rechaza la hipétesis nula
y si p>0,01; se rechaza la hipétesis alterna; con un nivel de significancia del 0.01.
Puesto que, el p valor mostrado en la tabla es 0,079; se afirma las varianzas de
ambos grupos son iguales, puesto que 0,079 >0,01 y se rechaza Ha.

Luego de verificar la igualdad de varianzas, se asume que la prueba de hipétesis
se debe realizar asumiendo que las varianzas son iguales, esta prueba se realiz
mediante prueba T de Student para muestras independientes, obteniéndose los

siguientes resultados mostrados en la tabla:

Tabla 19
Prueba de hipétesis especifica 4

prueba t para la igualdad de medias

t gl Sig. (bilateral)

POSTD4 Se asumen varianzas iguales -5,779 48 ,000
Nota: Realizado por la investigadora

Puesto que el valor p = 0,000 < 0.01 = a, se rechaza Ho: el programa
“Vivenciando” no mejora significativamente la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre en los alumnos del tercer grado. En tal sentido se
concluye que, el programa “Vivenciando” si mejora significativamente la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los

alumnos del tercero, con nivel de significancia de a=0,01.
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V. DISCUSION

Al principio de la investigacion se planteo el objetivo de determinar si el programa
“Vivenciando” influye en la competencia matematica en estudiantes de tercero de
primaria de una institucion educativa publica de Huaura, Lima- 2021; para lograr
este proposito se realizé la contrastacion de hipétesis, la que se inicié mediante una
prueba de normalidad, posteriormente una prueba de igualdad de varianzas. Luego
de verificar la igualdad de varianzas, se comparé entre el pre test y el post test del
grupo control y experimental demostrandose una significativa mejora, puesto que,
en el caso del grupo control se pasé de una media de 6,84 a una media de 11,04,
y en el grupo experimental se pasé de una media de 6,80 a 21,56 demostrandose
la una mejora significativa de los resultados obtenidos por los participantes. Luego
se realiz6 una comparativa entre el grupo control y el experimental para tomar una
decision con respecto a la hipoétesis inicialmente establecida. La intencién de
determinar la influencia del programa “Vivenciando” en el desarrollo de la
competencia matematica en estudiantes del tercero de primaria de una institucion
educativa publica de Huaura, motivé el presente, el cual demostré que el programa
“Vivenciando” basado en la resolucion de problemas mejora significativamente la
competencia matematica, puesto que, el p valor fue menor que el nivel de
significancia de a=0,01. Ademas, la media del grupo control fue de 11, siendo
superada por el grupo experimental que fue de 22, lograndose determinar que
efectivamente el programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia

matematica en los alumnos del tercer grado.

Con respecto a los grupos comparados, es importante mencionar que,
pertenecen a la misma institucion, es decir, tienen las mismas caracteristicas
sociodemograficas, de edad y nivel académico. Si bien es cierto, tanto el grupo
control, como el experimental alcanzaron una mejora del pre al pos test, se debe
sefialar que la mejora del grupo control no fue muy significativa porque solo se pas6
de una media de 6,84 a una media de 11,04; dado que, en este grupo no se aplico
el programa “Vivenciando”, ni ningun otro programa de intervencion para la mejora
de la competencia matematica, se infiere que la escasa mejora se debe al normal
desarrollo de las clases, que busca no solo mejorar estas competencias en los
participantes, sino también de otras. No obstante, en el grupo experimental si se

puede observar que, la mejora es sustancial del pre test al post test, puesto que, su
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media mejord de 6,80 a 21,56 gracias a la aplicacion del programa “Vivenciando”.
Esto demuestra que ambos grupos fueron los mas pertinentes para realizar una
comparacion. Asimismo, el nivel de significancia fue de un valor a de 0,01; este
valor sirvi6 para realizar un contraste de hipotesis y la toma de decision. Al trabajar
con un valor de significancia de 0,01; se considera a los resultados de esta tesis
como muy significativos, es decir que los resultados se pueden replicar en otras
instituciones con caracteristicas similares a la muestra con la que se trabajé, de tal
forma que esta investigacion puede realizarse en diversas instituciones y contextos
educativos. De igual manera se plantearon hipotesis especificas que fueron
sometidas a una contrastacion de prueba de hipotesis, la cual permitié determinar

la efectividad del programa vivenciando.

La primera prueba de hipotesis especifica indica que el programa
“Vivenciando” mejora significativamente la competencia de resolver problemas de
cantidad, puesto que el valor p es menor al nivel de significancia, aceptandose la
hipotesis inicial. También, la segunda prueba de hipotesis especifica comprobo
que, el programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia de
resolver problemas de regularidad equivalencia y cambio, puesto que el valor p es
menor al nivel de significancia, aceptandose la hipétesis inicial. Con respeto a la
tercera prueba de hipotesis, esta logré verificar que, el programa “Vivenciando”
mejora significativamente la competencia de resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion, puesto que el valor p es menor al nivel de significancia,
aceptandose la hipétesis inicial. En la cuarta prueba de hipétesis también se logré
comprobar que, el programa “Vivenciando” mejora significativamente la
competencia de resolver problemas de gestion de datos e incertidumbre, puesto

gue el valor p es menor al nivel de significancia, aceptandose la hipotesis inicial.

En esta investigacion al analizar la influencia del Programa “Vivenciando” en
la competencia matematica, se pudo determinar que el p valor fue menor que el
nivel de significancia de a=0,01 a través de la prueba paramétrica de T de Student
para muestras relacionadas, lo que nos da entender que hay una relacion de causa
efecto entre la variable dependiente e independiente. Esto quiere decir que el
programa “Vivenciando” bajo la estrategia de resolucion de problemas influye en el

desarrollo de la competencia matematica en nifios de tercer grado. Frente a lo cual
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se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis de investigacion que dice: El
programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia matematica de

los estudiantes de tercero de primaria en una institucion publica.

Estos resultados son confirmados por Vilca et al. (2021), quienes refieren
gue al aplicar el método de Polya en la resolucién de problemas hay un
incremento de estudiantes que logran alcanzar mejores niveles en el desarrollo de
la competencia matematica, tal como lo muestra también el programa
“Vivenciando”; sin embargo el criterio para seleccionar la poblacion se basé al
azar, tomando como muestra a una de las seis secciones del cuarto grado de
primaria, mientras que para el programa, la eleccién de la muestra fue luego de
aplicarse la prueba pres test y seleccionar a los participantes con los puntajes
minimos quienes pasaron a formar el grupo experimental y a quienes se les aplicé
el programa. La investigacion de Vilca et al., no menciona la cantidad de sesiones
aplicadas en los participantes, dejando un vacio importante para evaluar el tiempo
de duracion y sus resultados. Por su parte Gamarra y Pujay (2021), quienes en su
investigacion llegan a concluir que hay una influencia del método de resolucion de
problemas para desarrollar las habilidades matematicas; esto, se corrobora con los
resultados obtenidos en la prueba del post test; luego que pusieron en practica su
propuesta al grupo experimental, por un tiempo de siete semanas; es preciso
sefialar que esta investigacion fue realizada en estudiantes universitarios, cabe
resaltar que las dimensiones de esta investigacion fueron: la habilidad para calcular,
disefar estrategias y habilidad para inferir, que de una u otra manera se relacionan
con las dimensiones de la competencia matematicas. Es preciso resaltar la
diferencia de tiempo en su ejecucion, respecto al programa “Vivenciando”, que se
desarrollo durante 16 semanas de forma virtual, ademas de considerar la edad de

los nifios de tercer grado.

Para Alvarez (2021), en su estudio tuvo como muestra a veinte estudiantes
en su grupo experimental, luego de desarrollar 11 sesiones, aplicé 20 preguntas;
para concluir que para desarrollar la competencia matematica en alumnos del
cuarto grado de primaria, debe considerarse el trabajo cooperativo, aspecto que
concuerda con esta estrategia planteada por el programa “Vivenciando”, por medio

de la resolucion de problemas al momento que estos sociabilizan los resultados con
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sus comparieros. La investigacién de Gamarra et al. (2020), fue pre experimental
en 25 alumnos de segundo grado, en el que aplicaron doce sesiones, utilizando
una variedad de materiales estructurados orientados a la resolucion de problemas
de cantidad, es asi que los alumnos tuvieron la oportunidad de elegir aquellos que
les permita descubrir la solucion y es en este punto la coincidencia que hay con el
programa “Vivenciando”, cuya finalidad es que el alumnos resuelva los problemas
para lo cual puede usar diferentes materiales que le permita obtener una solucion.
Por lo tanto, se concluye que la variedad de materiales estructurados permite el

desarrollo de la competencia de cantidad.

El estudio que hicieron Garcia y Palomares (2021) nos muestra que, para
realizar una evaluacion real de las habilidades que tienen los estudiantes para
desarrollar la competencia matematica, en una situacion de pandemia como la que
no has tocado vivir, el mundo de la virtualidad nos ofrece un instrumento
denominado BECOMA On, que es una bateria que evalla las habilidades
matematicas en nifios de primaria en linea; con preguntas disefiadas a medir las
dimensiones de probabilidad, de geometria, de aritmética y de proporcionalidad. De
este modo al tener una muestra grande seria mas factible su manejo frente a una
muestra pequefa. Cabe considerar las ventajas de una evaluacién en linea pero
gue lastimosamente en algunos lugares de nuestro pais seria muy dificil aplicarlo
como es el caso de los alumnos que participaron en el programa “Vivenciando”.
Esta investigacion nos orienta a una alfabetizacion matematica y al desarrollo de la
competencia matematica; por lo tanto, se debe implementar en los colegios del

estado para tener un diagnaéstico real de la situacion de aprendizaje de los alumnos.

En el estudio que hace Hadianto et al. (2021), respecto a la resolucién de
problemas, resulta claro que los estudiantes deben haber alcanzado el desarrollo
de la capacidad de comprender lo que leen, en este sentido el programa
“Vivenciando” lo considera en uno de los pasos denominado comprende el
problema, en la cual los estudiantes responden preguntas a través del parafraseo,
subrayado, explicacién o dibujo que le permita comprender el problema y de esa
manera aplicar estrategias para resolverlo. Entonces el punto de coincidencia que

tiene este trabajo se encuentra en que ambos destacan que para la resolucion de
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problemas es primordial su comprension, por consiguiente, se debe abordar el tema

de comprensién a partir de las otras areas de aprendizaje.

En esta perspectiva Arteaga, et al. (2020), en su estudio hacen mencién de
estrategias metacognitivas para solucionar problemas numeéricos y geometricos
como parte de las dimensiones de estudio, un aspecto interesante de esta
investigacién son las categorias que utiliza para el analisis respectivo de estas
dimensiones: A cuando no logra comprender el problema, B una comprension
parcial con algun tipo de registro y C cuando logra comprender totalmente el
problema y utiliza un registro, estas categorias describen como el participante frente
a un problema que se le presenta sigue pasos para resolver el problema, para lo
cual se plantea preguntas que los lleva a la reflexion antes de tomar una decision,
que el programa “Vivenciando” lo considera durante el proceso de comprension,
reflexion y formalizacién que se realiza al resolver un problema, segin Guzman
(2007), punto de coincidencia con esta investigacion. Schofl (2021), en los
resultados de su investigacion mencion6 que hay una correlacion entre las
dificultades numéricas que tienen los estudiantes con la ensefianza del maestro,
gue fueron detectadas a partir de la aplicacion de tres pruebas que permitio
observar no solo el desenvolvimiento del estudiante, sino del maestro; aspecto que
no considerd el programa “Vivenciando” pues solo se aplicé una evaluacion de
entrada y salida a los participantes. Evidentemente el trabajo de Schofl, permite
considerar al uso de pruebas estandarizadas como diagndstico a estudiantes y
maestros para detectar el punto débil de las dificultades numéricas en los
estudiantes. Por consiguiente, el objetivo de resuelve problemas de cantidad no

solo va estar influenciado por el método, sino también por la didactica del maestro.

En otro estudio, Pérez (2019), en una investigacion cuasi experimental que
realizé en participantes del cuarto del ciclo avanzado del CEBA, demostré que el
método de resolucion de problemas tiene efecto significativo en el logro de la
competencia mateméatica con un nivel de confianza del 95%. Este estudio fue
aplicado durante cuatro meses y el instrumento fue tomado de PISA, en este
aspecto hay una diferencia pues el programa “Vivenciando”, adapté las pruebas
gue el Ministerio de Educacion aplicado durante el segundo afio de la pandemia a

nivel nacional, en un momento que las clases se desarrollaron de forma virtual,
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cabe hacer mencién que la investigacion tuvo coincidencia en el uso del SPSS,
para el analisis estadistico. Segun Gavidia (2018), quien aplico el método de
resolucion de problemas en una muestra de 62 estudiantes de cuarto de secundaria
durante tres meses de sesiones de aprendizaje, concluye que la aplicacion de este
método influye positivamente en el desarrollo de la competencia matematica; cabe
mencionar que el método se aplicé a participantes de secundaria y al comparar con
los resultados de la investigacion en participantes del tercero de primaria, muestran

el mismo efecto de optimizar el desarrollo de la competencia.

También Séenz et al. (2017), concluyen que la resolucion de problemas,
mejord significativamente los desempefios de la competencia matematica en los
participantes del quinto grado de primaria, basado en la aplicacion del método de
resolucion de problemas de Polya en el grupo experimental, por un lapso de tiempo
de tres meses, siendo un punto clave para que los resultados puedan ser
significativos y tomados en consideracion sobre todo cuando las clases de los
estudiantes tienen que darse virtualmente; es preciso sefialar que la investigacion
estuvo orientado a resolver problemas relacionados a la geometria, que a la vez
es parte de la dimension de la competencia matematica, ademas se observa la
coincidencia de analisis de resultados mediante al T de Student que también aplicé

el programa.

Respecto a la ensefianza de la estadistica, Espinoza (2017), propuso la
ensefianza a partir de un problema y enfatiz6 en que no solo la estrategia en si
misma genera resultados, sino la pericia y preparacion del docente, la actitud
reflexiva del alumno y la complejidad del problema; por lo cual este estudio permite
al Programa “Vivenciando”, proponer la preparacion y actualizacién de los maestros
en esta estrategia no solo para el desarrollo de la competencia relacionada a la
estadistica sino a las otras, Del mismo modo Zenteno (2017), evidencié que la
aplicacion del método de resolucion de problemas aplicado a los participantes del |
semestre de la facultad de Educacion y Ciencias de la Comunicacion, tuvo un
coeficiente de variacion del 22% en el grupo experimental, frente al 20% del grupo
control demostrando que la aplicacion del método de resolucién de problemas
mejora el rendimiento matematico. Estos resultados nos indica que esta estrategia

no solo mejora los resultaos en alumnos de primaria, sino en alumnos de superior.
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Por otro lado, Diaz (2018), para conocer como potencializar el desarrollo del
pensamiento matematico en estudiantes de ingenieria, validé un programa en el
gue desarroll6 dieciséis sesiones practicas bajo el enfoque de resolucion de
problemas. Para la prueba de hipétesis utilizo el test de Wilcoxon, mientras que en
el programa “Vivenciando”, se utilizé la prueba de T de Student por tener los datos
en una distribucién normal, luego del analisis de resultados Diaz concluye que para
estimular el pensamiento l6gico matematico se debe aplicar la resolucion de
problemas como estrategia coincidiendo con la propuesta del programa

“Vivenciando”.

Con respecto a las bases tedricas, conceptos y definiciones, es necesario
sefialar que el programa “Vivenciando”, basado en el método de resolucion de
problemas, se encuentra en el marco de las definiciones de Polya (1981), quien
sefala etapas que deben considerarse como: entender el problema, bosquejar un
plan, poner en accién el plan y evaluar todo el proceso; destaca la importancia de
la comprension lectora para poner en accion el plan estratégico previo a un analisis
y una evaluacion continua reflexiva que le permita durante de todo el proceso
asegurar los resultados adecuados; este aporte se complementa con Schoenfeld
(1985), quién enfatiz6 la importancia de resolver problemas en el aula incidiendo
en las dimensiones relacionadas al dominio del conocimiento, el sistema de
creencias , las estrategias cognoscitivas y metacognitivas. En esta misma linea,
Guevara (2010), sustentd que, para lograr el aprendizaje matematico, es sustancial
gue el alumno enfrente situaciones problematicas, que permitan poner en juego una
variedad de capacidades y habilidades, a esto se suma el aporte de Guzman
(1991), quien incide en la reflexion que los alumnos deben considerar sobre sus
propios métodos de pensamiento para una adecuada toma de decisiones al
momento de afrontar una situacion problematica; todos estos aportes tedricos
fueron considerados vy aplicados por el programa “Vivenciando” de forma directa

en el grupo experimental durante el desarrollo de sesiones virtuales.

Con relacién a lo mencionado, Niss y Hgjgaard (2019), luego de un estudio
en su proyecto KOM consideran a la competencia matematica una forma inteligente
de responder desafios y segun el Proyecto Educativo al 2036 la necesidad de

continuar un aprendizaje a lo largo de la vida, por su parte PISA (2021), respecto
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a la competencia matematica, coincide con la Comunidad Autébnoma Vasca
Heziberri (2020), al definir como capacidades y habilidades de aplicar los
conocimientos matematicos a partir de una interpretacion, descripcion, explicacion
y responder a problemas relacionados con situaciones reales de la vida, ademas
de incluir la alfabetizacibn matematica sobre todo luego de una pandemia, que ha
obligado a muchos alumnos a recibir las clases de forma virtual, entonces se hace
imprescindible el manejo de herramientas virtuales dentro de una comunidad
educativa, frente a esto el programa “Vivenciando”, mejor6 la competencia
matematica en los participantes del grupo control del tercer grado, pero hay la
necesidad de complementar este programa con alguna herramienta virtual que
pueda fortalecer esta competencia. Los aportes de esta investigacion también estan
basados en la normativa del Ministerio de Educacion (2017), quien precisa que, la
resolucion de problemas facilita el desarrollo de diversas habilidades, lo cual pudo
evidenciarse al aplicar el programa “Vivenciando”, que involucra la competencia de
saber actuar para lograr solucionar problemas planteados, durante el pre y post

test.

Respecto a las dimensiones de la variable competencias matematicas,
planteadas por el Minedu (2017), se pudo verificar que todas las dimensiones
mejoraron significativamente al aplicar el programa “Vivenciando”, esto se pudo
comprobar tanto en los datos descriptivos como en la prueba de hipétesis. Sin
embargo, la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
tiene una ligera variacion en el nivel de significancia, esto se puede interpretar,
sefialando que para el fortalecimiento total de esa dimensién se requiere otras
estrategias diferentes, al mismo tiempo complementarias para poder reforzar esa
dimensidn. Es preciso sefialar que, si bien es cierto la educacion y pedagogia tienen
teorias consolidadas, las competencias y capacidades son conceptos relativamente
nuevos, es asi que este trabajo utilizé conceptos y documentacion brindada por el
Ministerio de Educacion, la Agenda educativa al 2030 y el Proyecto Educativo al
2036 asi como otros estamentos del entorno educativo. En esta linea, la aplicacion
del programa “Vivenciando”, aporté resultados significativos que permiten
consolidar aprendizajes orientados al desarrollo de la competencia matematica
mediante la ejecucion de sesiones de aprendizaje enmarcados bajo la estrategia

de resolucion de problemas, que al analizar estos resultados, confirmamos que
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mientras se utilice la estrategia mencionada se lograra también el desarrollo de la
competencia matematica, no solo en estudiantes de primaria 0 secundaria sino
también a nivel superior, ademas, debe ser una estrategia que el docente

incorporare en su practica pedagogica.
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VI. CONCLUSIONES

Primera;

Segunda:

El Programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia
matematica en los participantes, con un nivel de significancia de 0,01.
Hallazgos que fueron evidenciados al realizar el analisis de la prueba de
hipotesis encontrandose que, el p valor = 0,000 < 0.01 = q, por lo que se

acepta la hipotesis alterna.

El Programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia
resuelve problemas de cantidad en los participantes, con un nivel de
significancia de 0,01. Resultados que fueron demostrados al realizar el
analisis de la prueba de hipétesis encontrandose que, el p valor = 0,000

< 0.01 = q, por lo que se acepta la hipétesis alterna.

Tercera: ElI Programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia

Cuarta:

Quinta:

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los
participantes, con un nivel de significancia de 0,01. Resultados que
fueron demostrados al realizar el analisis de la prueba de hipotesis
encontrandose que, el p valor = 0,000 < 0.01 = q, por lo que se acepta

la hipétesis alterna.

El Programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los
participantes, con un nivel de significancia de 0,01. Resultados que
fueron demostrados al realizar el analisis de la prueba de hipotesis
encontrandose que, el p valor = 0,000 < 0.01 = a, por lo que se acepta

la hipétesis alterna.

El Programa “Vivenciando” mejora significativamente la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los
participantes, con un nivel de significancia de 0,01. Resultados que
fueron demostrados al realizar el analisis de la prueba de hipotesis
encontrandose que, el p valor = 0,000 < 0.01 = a, por lo que se acepta

la hipétesis alterna.
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VIl. RECOMENDACIONES

Se recomienda al director:

Primero:

Considerar los resultados de esta investigacibon como un aporte a la
practica pedagdgica, con estrategias no tradicionales que permitan a los
alumnos enfrentar situaciones que implican la resolver problemas y tomar
decisiones de forma reflexiva como parte del desarrollo de la competencia

matematica.

Segundo: Desarrollar talleres y actualizaciones, con especialistas en el manejo de

Tercero:

la estrategia de resolucion de problemas, para incluirlos como parte de la
practica pedagdgica con la intencién de incentivar y mejorar el aprendizaje

de la matematica en los alumnos.

Mediante el trabajo colegiado, planificar, elaborar y desarrollar sesiones
de aprendizaje bajo el enfoque de resolucion de problemas, que permitan
a los educandos familiarizarse con la estrategia y lograr el desarrollo de

la competencia matematica.

Cuarto: Promover la investigacion en los docentes sobre el enfoque de resolucion

de problemas, para impulsar actividades en los educandos que les
permita enfrentarse a situaciones problematicas, incentivando al

desarrollo de la competencia matematica.

Quinto: Considerar dentro del plan de trabajo, la implementacién de espacios

creativos en la institucion educativa para incentivar en los estudiantes el
desarrollo de la competencia matematica. Por ejemplo, el laboratorio de

matematica, patios tematicos, espacios de juegos de mesa entre otros.
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VIIl. PROPUESTAS

Titulo: Taller del programa “Vivenciando”

Justificacion:

En la actualidad el desarrollo de la competencia matematica no debe basarse en
definiciones o férmulas; mas bien debe considerar la capacidad creativa e
integradora del estudiante que le permitan utilizar diferentes estrategias para
resolver un problema. El programa “Vivenciando” se propone como una alternativa
de mejora de estas competencias, mediante el bosquejo y desarrollo de 24

sesiones de aprendizaje divididos en 4 modulos.
Fundamentacion:

En opinidn de Freire (2010) el rol del docente no es solo ensefar contenidos, sino
buscar que el estudiante se identifique como arquitecto de su practica cognoscitiva,
la resolucion de problemas y la investigacion activa constituye una gran oportunidad

para ello.

George Polya (1949), propuso cuatro etapas para resolver un problema
matematico: Formular preguntas al problema para comprenderlo, bosquejar un
plan, poner en accion el plan y revisar como lo hizo; esto ayudé como referencia
para muchos planteamientos y modelos futuros, a los que se le agregé nuevas
combinaciones. En esta misma linea el Ministerio de Educacion bajo el enfoque de
resolucion de problemas afiade reflexionar y formalizar Guzman (19991)). De esta
manera el Programa “Vivenciando”, con la finalidad de desarrollar la competencia

matematica, propone considerar los procesos planteados.

Objetivos:

Objetivo general:

Dar a conocer el programa “Vivenciando” a los maestros para mejorar la
competencia matematica en los alumnos del tercero de primaria de los colegios
estatales.

Objetivos especificos:

Desarrollar sesiones para alumnos de tercer grado, bajo la estrategia de resolver
problemas con la finalidad de mejorar las competencias de cantidad, regularidad,

equivalencia y gestion de datos.
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Beneficiarios:

Alumnos del tercero de primaria de las Instituciones Educativas publicas, a quienes

se plateara resolver problemas como estrategia para desarrollar la competencia

matematica.
Tabla 20
Implementacion de la propuesta
ACTIVIDAD RESPONSABLE CRONOGRAMA
Presentar el proyecto del taller Docente investigador Enero
Solicitar permiso para desarrollar el taller Docente investigador Enero
Organizar el taller Director y coordinadores Febrero
Desarrollar el taller Docente investigador Febrero
Evaluar el taller Director y docentes patrticipantes. Febrero
Nota: Elaboracion propia
Tabla 21
Propuesta de sesiones de aprendizaje
MODULO 1: CANTIDAD Obijetivos Materiales
Sesién 1: Usamos los nimeros de Solucionar problemas que Regletas de
distintas formas impliguen entender la idea de colores, semillas,

Sesion 2: Problemas con cantidad
Sesién 3: Problemas con unidades
Sesiéon 4: Resolvemos problemas
de comparacién

Sesion 5: Multiplicamos a partir de
la suma

Sesion 6:; Utilizamos regletas para
multiplicar

MODULO 2 :

EQUIVALENCIA
Sesién 7: Jugamos a repetir
movimientos

Sesion 8: Resolvemos problemas
con patrones

Sesién 9: Medimos usando el
kilogramo

Sesién 10: Jugamos a equilibrar
balanzas

Sesion 11: Resolvemos problemas
de equilibrio con la balanza
Sesion 12: Jugamos con
equivalencias en la balanza

las

namero, sus operaciones y las caja Mackinder, etc.
propiedades.

Obijetivos Materiales
Solucionar problemas que le Balanza, pesas,
permitan  encontrar  valores regletas de
desconocidos. colores etc.

Objetivos
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MODULO 3: FORMA
Sesién 13: Resolvemos problemas
de ubicacion
Sesién 14: Aprendemos con los
cuerpos geometricos
Sesién 15: Reconocemos figuras
simétricas
Sesién 16: Jugamos con figuras
geomeétricas
Sesién 17: Describimos caminos
usando un plano

MODULO 4: GESTION DE DATOS

Sesion 19: Registramos nuestras
preferencias en graficos

Sesién 20:

Registramos e interpretamos
gréficos.

Sesion 21: Leemos pictogramas
Sesion 22: Organizamos
informacion en un pictograma.
Sesién 23: Reconocemos sucesos
seguros, posibles e imposibles.
Sesioén 24: Resolvemos problemas
con probabilidades.

Solucionar problemas que le
permitan describir la posiciéon de
las formas bidimensionales y
tridimensionales y sus
caracteristicas.

Objetivos

Solucionar problemas de
situaciones al azar

Geoplano
Tangram
Figuras
geométricas
Solidos
geométricos
Cajas de
diferentes
tamanos y
formas

Regletas de
colores
Base diez

Nota: Realizado por la investigadora
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Anexo 1. Matriz de conceptualizacion y operacionalizacion de variables

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escala de

dependiente conceptual operacional medicion
Capacidades | Es el puntaje | Resuelve Establece relaciones Dicotémica:
y habilidades | obtenido en el | problemas de | Expresa con diversas representaciones y lenguaje | Correcto 1
de aplicar los | cuestionario cantidad numerico (nimeros, signos y expresiones verbales) | Incorrecto
conocimientos | de resolucion Emplea estrategias y procedimientos. 2
matematicos a | de problemas. | Resuelve Rieallza afirmaciones sobre la comparacion de
partir de una problemas de numeros naturales.
interpretacion, regularidad,

Competencia Matematica

descripcion,
explicaciéon 'y
responder a
problemas
relacionados
con

situaciones
reales de la
vida PISA
(2021).

equivalencia y
cambio

Resuelve
problemas de
movimiento,
forma y
localizacion
Resuelve
problemas de
gestion de
datos e

incertidumbre

Establece relaciones entre los datos que se repiten
Describe, con algunas expresiones del lenguaje
algebraico

Emplea estrategias heuristicas y estrategias de
calculo.

Expresa con dibujos su comprensiéon sobre los
elementos de las formas tridimensionales vy
bidimensionales.
Expresa con gréaficos
posiciones de objetos.
Emplea estrategias heuristicas y procedimientos
como la composicién y descompaosicion.

Expresa con material concreto su comprensiéon sobre
las medidas

los desplazamientos vy

Recopila datos mediante encuestas sencillas o
entrevistas.

Lee tablas de frecuencia simple.

Expresa la ocurrencia de acontecimientos cotidianos




Anexo 2: Matriz de consistencia

Programa “Vivenciando” en la competencia matematica de estudiantes de tercero de primaria de una instituciéon educativa publica de Huaura, Lima-2021.

Problema objetivo Hipétesis Variables e indicadores
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL: HIPOTESIS GENERAL: Variable independiente: Programa “Vivenciando”
¢ Influye Izi .apllciamon” del DetermlnaE Si la a}pllca)(}:lpn del La apll(}acnor?‘ del programa Estrategias Modulos Sesiones
programa “Vivenciando” en | programa “Vivenciando” influye | “Vivenciando mejora _ _ _ _
el desarrollo de la|en el desarrollo de la | significativamente en el | Familiarizacion Médulo 1 i.ef.'ot” 1stamos los nameros de
competencia matemética en | competencia matematica en | desarrollo de la competencia | del problema. Cantidad istintas Tormas
. . " . Sesién 2 Resolvemos problemas con
estudiantes de tercero de | estudiantes de tercero de | matematica en estudiantes i cantidades
primarig de una i_nstitucic’)n primarig de’ una institucion | de tercero d'e, primaria _de B.USQU?'dady Sesi6n 3 Resolvemos problemas con
educativa publica de | educativa publica de Huaura, | una institucién educativa | €J€cucion ae unidades
Huaura, c',l_ima- 20217 Lima-2021. pl]bllca de Huaura, Lima- eStrateglaS' Sesioén 4 Resolvemos problemas de
2021. o comparacion
Socializacion  de Sesioén 5 Multiplicamos a partir de la
PROBLEMAS sus suma
ESPECIFICOS OBJETIVOS HIPOTESIS representaciones. Sesion 6 Utilizamos regletas para
¢Influye la aplicacion del ESPECIFICOS ESPECIFICOS: multiplicar
programa “Vivenciando” en | Determinar si la aplicacion del | La aplicacion del programa | Reflexidn y Mddulo 2 Sesion 7 Jugamos a repetir movimientos
el desarrollo  de la | programa Vivenciando® en el | *Vivenciando mejora | formalizacion. Equivalencia Sesion 8 Resolvemos problemas con
competencia Resuelve | desarrollo de la competencia | significativamente en el patrones
problemas de cantidad en | Resuelve problemas de | desarrollo de la competencia | pjanteamiento Sesion 9 Medimos usando el kilogram3
estudiantes de tercero de | cantidad en estudiantes de | Resuelve problemas de | ge otros - _
primaria de una institucion | tercero de primaria de una | cantidad en estudiantes de | problemas. Sesion 10 Jugamos a equilibrar balanzas
educativa publica de | institucion educativa publica de | tercero de primaria de una Sesion 11 Resolvemos problemas de
Huaura, ¢Lima-2021? Huaura, Lima-2021. institucion educativa publica equilibrio con la balanza
de Huaura, Lima-2021 Sesién 12 Jugamos con las
equivalencias en la balanza
¢influye la aplicacion del | Determinar si la aplicacion del Mlgdulo 3 Sg;'ggic,)lr? Resolvemos problemas de
programa “Vivenciando” en | Programa “Vivenciando” en el | La aplicacién del programa orma Sesion 14 Aprendemos con Tas figuras
el desarrollo de la | desarrollo de la competencia | “Vivenciando” mejora geométricas.
competencia Resuelve | Resuelve problemas  de | significativamente en el Sesién 15 Reconocemos figuras
problemas de regularidad | regularidad  equivalencia y | desarrollo de la competencia geométricas
equivalencia y cambio en cambio en estudiantes de | Resuelve problemas de Sesi6n 16 Jugamos con figuras
estudiantes de tercero de | tercero de primaria de una | regularidad equivalencia y geometricas simetria i
primaria de una institucion | institucion educativa pablica de | cambio en estudiantes de SeSllén 17 Describimos caminos usando
educativa plblica  de | Huaura, Lima-2021. tercero de primaria de la IE un plano i _
Huaura, ¢Lima-2021? N° 20332 “Reino de una Sesion 18 Medimos superficies
institucion educativa publica Modulo 4 Sesion 19 Registramos nuestras
de Huaura, Lima-2021. Gestion de datos preferencias en gréficos.
Sesion 20 Interpretamos gréaficos
Determinar si la aplicacion del | La aplicacion del programa Sesion 21 Leemos pictogramas

programa “Vivenciando” en el | “Vivenciando” mejora

¢Influye la aplicacion del
programa “Vivenciando” en

Sesién 22 Organizamos informacion en

desarrollo de la competencia | significativamente en el !
pictogramas




el desarrollo de la
competencia Resuelve
problemas de movimiento
forma vy localizacion en
estudiantes de tercero de
primaria de una institucion
educativa publica de
Huaura, ¢Lima-20217?

¢Influye la aplicacion del
programa “Vivenciando” en
el desarrollo  de la
competencia Resuelve
problemas de gestién de
datos e incertidumbre en
estudiantes de tercero de
primaria de una institucion
educativa publica de
Huaura, ¢Lima-2021?

Resuelve problemas de
movimiento formay localizaci6n
en estudiantes de tercero de
primaria de wuna institucién
educativa publica de Huaura,
Lima-2021.

Determinar si la aplicacion del
programa “Vivenciando” en el
desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre en
estudiantes de tercero de
primaria de wuna institucion
educativa publica de Huaura,
Lima-2021.

desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de
movimiento forma y
localizacién en estudiantes
de tercero de primaria de
una institucion educativa
publica de Huaura, Lima-
2021.

La aplicacion del programa
“Vivenciando” mejora
significativamente en el
desarrollo de la
competencia Resuelve
problemas de gestién de
datos e incertidumbre en
estudiantes de tercero de
primaria de una institucion
educativa publica de
Huaura, Lima-2021.

Sesion 23 Reconocemos sucesos
seguros, posibles e imposible,

Sesion 24 Resolvemos problemas con
probabilidades.

Variable dependiente: Competencias mateméticas

Dimensiones

Indicadores

Ite

Escala de
medicién

Niveles

Resuelve
problemas de
cantidad.

Establece relaciones entre
datos y una o mas acciones
de agregar, quitar, comparar,
repartir cantidades y combinar
colecciones diferentes de
objetos, para transformarlos
en expresiones numéricas de
adicién, sustraccion,
multiplicacién y divisién con
ndameros naturales de hasta
tres cifras.

wLnE
IN

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numérico (nimeros, signos y
expresiones  verbales) su
comprensién de la centena
como nueva unidad en el
sistema de numeracion
decimal, sus equivalencias con
decenas y unidades, el valor
posicional de una cifra en
numeros de tres

Escala
Numérica
Niveles
Dicotémica
Correcto: 1
Incorrecto:
2

Inicio (0-9)
Proceso (10-
14)

Logro (15-
19)

Logro
destacado
(20-25)

Emplea estrategias y
procedimientos como:
estrategias heuristicas,
estrategias de calculo mental,

como las descomposiciones
aditivas y  multiplicativas,
duplicar o dividir por 2,

multiplicacion y division por 10,
completar la centena mas
cercana y aproximaciones.
procedimientos de escrito,
como sumas o0 restas con
canjee 'y uso de la
asociatividad.




Realiza afirmaciones sobre la
comparaciéon de  ndmeros
naturales y la conformacién de
la centena y las explica con
material concreto.

9,
10

Resuelve
problemas
regularidad
equivalencia
cambio

de

y

Establece relaciones  de
equivalencias entre dos grupos
de hasta veinte objetos y las
transforma en igualdades que
contienen adiciones,
sustracciones o]
multiplicaciones.

11,
12

Describe, con algunas
expresiones del lenguaje
algebraico (igualdad, patrén,
etc.) y representaciones, su
comprension de la igualdad
como equivalencias entre dos
colecciones o cantidades, asi
como que un patrén puede
representarse de diferentes
formas.

13

Emplea estrategias heuristicas
y estrategias de calculo (la
descomposicion  aditiva y
multiplicativa, agrega, quitar en
ambos lados de la igualdad,
relacione inversas ente
operaciones y otras), para
encontrar equivalencias,
mantener la igualdad
(equilibrio), encontrar
relaciones de cambio entre dos
magnitudes o continuar,
completar y crear patrones.

14,
15,
16

Resuelve
problemas
movimiento
forma
localizacién
estudiantes.

de

Expresa con dibujos su
comprensién sobre los
elementos de las formas
tridimensionales y
bidimensionales (numero de
lados, vértices, eje de
simetria).

17,
18,
19

Expresa con gréficos los
desplazamientos y posiciones
de objetos o personas con
relacién a objetos fijjos como
puntos de referencia; hace uso

20




de algunas expresiones del
lenguaje geométrico

Emplea estrategias heuristicas
y procedimientos como la
composicién y
descomposicidn, el doblado, el
recorte, la visualizacion vy
diversos recursos formas y
figuras simétricas (a partir de
instrucciones escritas u
orales). Asimismo, usa
estrategias para medir de
manera exacta o aproximada
(estimar) la longitud
(centimetro, metro) y el
contorno de una figura, y
comparar la capacidad y
superficie de los objetos
empleando la unidad de
medida, no convencional o
convencional, segun
convenga, asi como algunos
instrumentos de medicién.

21

Expresa con material concreto
su comprension sobre las
medidas de longitud de un
mismo objeto con diferentes
unidades. Asimismo, su
comprension de la medida de
la superficie de objetos planos
de manera cualitativa con
representaciones  concretas,
estableciendo “es mas extenso
que”, “es menos extenso que”
(superficie asociada a la nocion
de extension) y su
conservacion.

22

Resuelve
problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

Expresa la ocurrencia de
acontecimientos cotidianos
usando las nociones “seguro”,
“posible” e “imposible”

23

Lee tablas de frecuencia
simple (absolutas), gréaficos de
barras horizontales simples
con escala y pictogramas de
frecuencias con equivalencias,
para interpretar la informacién

24




explicita  de los  datos
contenidos en  diferentes
formas de representacion.

Recopila datos mediante | 25

encuestas sencillas o]
entrevistas cortas con
preguntas adecuadas

empleando procedimientos y
recursos; los procesa 'y
organiza en listas de datos o
tablas de frecuencia simple,
para describirlos y analizarlos.

Tipo y disefio de
investigacion

Poblacion y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Método: Hipotético
deductivo

Enfoque: Cuantitativo

Tipo: Aplicada

Nivel: Correlacional
Disefio: Cuasi experimental

Poblacién:

350 estudiantes

Tipo de muestreo:

No probabilistico intencionado
por conveniencia

Tamafio de muestra:

50 estudiantes

25 estudiantes grupo control
25 estudiantes grupo
experimental

Variable independiente:
Programa “Vivenciando”

Variable dependiente:
Competencias matematica
Técnica: Encuestado
Instrumento:

Prueba de conocimiento

Descriptiva:
Medidas de tendencia central
Analisis de frecuencia

Inferencial:

Prueba de normalidad

Shapiro Wilk

Prueba de hipétesis

T de Student para muestras relacionadas

T de Student para muestras independientes




Anexo 3. Instrumento de recoleccion de datos

Prueba de resolucion de problemas

INSTRUCCIONES:

Lee cada uno de los problemas propuestos y marca con una “X” solo una

respuesta.

También encontraras preguntas en las que tienes que realizar tus

procedimientos y escribir tus respuestas.

Tienes 60 minutos para resolver la prueba de matematica.

¢Cual eslasumade 65y 27?

Marca tu respuesta:

a.
b.
c.
d.

38
42
82
92

Ameliatiene S/. 38 y quiere comprar el siguiente poncho

~
A )
I 4E2
L%f

¢Cuanto dinero le falta?

a.
b.
c.
d.

Resta:

17
23
93
83

64-35
Ahora marca tu respuesta:

a.
b.

21
29



C.
d.

31
39

4. Rosaguarda63botones en un frasco. 28 de estos botones son blancos

y los demés son negros.

botones

¢ Cuantos botones son negros?

a.
b.
C.
d.

35 botones
63 botones
91 botones

28 botones

5. Sandratiene 68 pescados. ¢Cuantas bandejas con 10 pescados como

la siguiente puede armar Sandra con los 68 pescados?

d.

10 bandejas
8 bandejas

7 bandejas

6 bandejas

| 10 pescados ‘

6. En un taller de danzas, hay 23 nifias y 17 nifios. ¢Cuantas nifias mas

gue nifios hay en este taller?

a.
b.
C.
d.

40 nifnas.
23 nifas.
17 nifias.

6 ninas.

7. En un juego, se usan claves para escribir los numeros. Observa:

¢Qué numero se debe escribir en el cuadrito vacio para completar la

lista?

o o T p

14 (CCo
41 «
5 OO
g 0(((

= 20

NOr-10,




8. Micaela llevaba una canasta con 32 huevos. En el camino, se le
rompieron algunos huevos. Ahora le queda 18 huevos sin romper.
¢Cuantos huevos se le rompieron a Micaela?

a. 14

b. 18

c. 50

d. 16

9. Un profesor necesita repartir 43 hojas de papel a sus estudiantes. jDe

gqué paquete puede sacar esta cantidad de hojas?

= =By

> 4
© L=
@ =) |
[ %:’z |

10.Jaime tiene esta cantidad de dinero:

] =
1084 DE RESERVA DELgRSR

Jaime compra un libro de S/. 12. Al pagar, €l dice que recibira S/. 3 de vuelto.
Si no hubo descuento en el precio ni error en el vuelto, ¢ es posible esto?
Si, $PON QUE?...oieieieeeeecieeeee e

N[0 T o To | a0 (U<

11.Regina ordena estos objetos siguiendo un patron:

e e

10°



Ella ha ordenado en total 20 objetos.

¢cual seré el ultimo objeto de este ordenamiento?

o
O

12.Carmen colecciona piedritas para hacer collares. Ella las cuenta

siguiendo una secuencia. Observa

27, 31, 35, 39, 43

¢, Qué debes hacer para encontrar el nimero que sigue?

a.
b.
c.
d.

Sumar 1 al 43.
Sumar 3 al 43.
Sumar 4 al 43.
Sumar 7 al 43.

13.Esta balanza esta en equilibrio

i

L

]

Todos los B tienen igual peso. Tambien, todos los ﬁ pesan igual entre ellos.

iCuantos [ J pesaun 6 ?

B

33 7

00000

e lin e e ln

14.Un juego tiene varias fichas de tres tamafios diferentes. Observa:

l

p——

Juan formo la siguiente figura usando tres fichas grises y una negra:



Ahora combina de formas diferentes las fichas del juego y forma otras dos

figuras en los espacios delineados.

15.0Observa la pulsera de semillas que esta elaborando Silvia.

o elioceloceloc>——

Para seguir la secuencia de la pulsera, ¢ qué grupo ordenado de semillas

debe poner Silvia?

(a)] oD Oe
(] ocen™
edo™
eon™

16.En el kiosco se realiza el siguiente canje:
Jaime quiere canjear 4 osos de peluche. ¢ Cuantas tapitas necesitara?
a. 3tapitas.
b. 4 tapitas.
c. 7 tapitas
d. 12 tapitas.

17.Esta figura se ha formado con siete fichas de madera

En la figura, marca con una X en cada una de las fichas con forma de
triangulo.
18.Observa esta caja:




¢, Cual de estas figuras NO corresponde a las formas de las caras de la

19.0Observa la figura que se ha dibujado en la cuadricula

_<\//
|

Melisa dice: “Esa figura NO es un triangulo porque esta volteada”.

¢ Es correcto lo que dice Melisa?
ST 1o e (U= PP
NO, &POF QUE?...oviiieiieieie e e

20.Esta es la casa de Bimbo. Tiene una entrada y una ventana

Desde la posicion en la que se encuentra Bimbo en la imagen, ¢ qué parte

de la casa se observa?

e
=]

21.0bserva esta lamina rectangular. En todo su contorno, se estan

colocando palitos de madera del mismo tamafio.

ICuidemos ¢ agual

-,
(14
L




¢cuantos palitos de madera se usaran en total?

a. 7 palitos

b. 11 palitos
c. 14 palitos
d. 16 palitos

22.Este es el plano de una habitacion. La superficie del piso se cubrira

con losetas de forma cuadrada del tamafio que se muestra

¢, Cuéntas losetas se necesitaran para cubrir todo el piso de la habitacién?
a. 10 losetas

b. 5 losetas

c. 4losetas

d. 40 losetas

23.Un equipo de basquet anota canastas de 1,2, o 3 puntos, segun el tipo

de lanzamiento. El entrenador registré estos puntos en la pizarra.

Observa;:

Ahora organiza esta informacion en la siguiente tabla:

Tipo de Cantidad

lanzamiento

1 punto

2 puntos

3 puntos
TOTAL

24.La biblioteca de una escuela tiene registrados libros de diferentes

areas. Observa

Cantidad de libros en la biblioteca
Ciencia y Tecnologia

Matematica

Comunicacién

Cada [E=) vale 2 libros.



Segun el gréfico, ¢cuéntos libros de matematica hay en la biblioteca?
a.2 libros.
b.3 libros.
c. 6 libros.
d.9 libros.

25.Ricardo agarra, sin mirar, una de estas galletas

Marca lo que es imposible que suceda:

Que agarre una galleta @ .
Que agarre una galleta

Que agarre una galleta
Que agarre una galleta

> ﬁ



PROGRAMA DE INVESTIGACION

Nombre del programa

Programa “Vivenciando” en la competencia
matematica de estudiantes de primaria de una
institucion educativa publica de Huaura, Lima-
2021.

Objetivo general

Objetivos especificos

Fechas programadas
Lugar/Medio

Materiales a usar docentes y
estudiantes.

Mejorar la competencia matematica en
estudiantes del tercero de primaria a partir de la
aplicacion del programa “Vivenciando”, basado
en la resolucion de problemas.

Proponer el desarrollo de sesiones de
aprendizaje con actividades relacionadas a la
competencia resuelve problemas de cantidad,
regularidad, equivalencia y cambio, forma
movimiento y localizacion y gestion de datos e
incertidumbre.

Aplicar una prueba de pre testy post test con la
finalidad de validar el programa “Vivenciando”
Del 09/08/2021 al 01 /10/ 20221

Mediante la sala de Messenger

Estructurados como: Base diez, regletas,
balanza, cinta métrica, cuaderno de trabajo,
etc.

No estructurados: semillas, palitos, tapitas,

etc.

Médulos del programa vivenciando

MODULO 1: CANTIDAD

MATERIALES DURACION

Sesién 1: Usamos los numeros de distintas Regletas de colores, a0’

formas

Loa estudiantes resolveran problemas que
implican la identificacion de los nameros en

diferentes situaciones cotidianas.

semillas, etc.

Sesion 2: Resolvemos problemas con feegg[letastde colores, 80
cantidades apitas, etc.

Los estudiantes resolveran problemas que

implican identificar cantidades.

Sesion 3: Resolvemos problemas con Ba?‘e diez, regletas, 90
unidades palitos, etc.

Los estudiantes resolveran problemas que

implican identificar las unidades y decenas en

situaciones cotidianas.

Sesion 4: Resolvemos problemas de Regletas de colores, 90’

comparacion

palitos, etc.




Los estudiantes resolveran problemas que
implican compara diferentes cantidades,

Sesion 5: Multiplicamos a partir de la suma Tablero de puntos, 90’
regletas de colores,

Los estudiantes resolveran problemas que | tapitas.

implican sumar una misma cantidad varias

veces para luego relacionarlo con la

multiplicacion.

Sesion 6: Utilizamos regletas para multiplicar | Regletas de colores, 90’
tapitas, etc.

Los estudiantes resolveran problemas que

implican ~ multiplicar utilizando regletas de

colores.

MODULO : EQUIVALENCIA
Sesion 7: Jugamos a repetir movimientos Instrumentos 90’
. 3 musicales, como

!_os_estqdlanjtgs resolvefan problem_as que | tambor, guitarra,

|mpI|_ca_n identificar el patrén de un conjunto de etc., de juguete.

movimientos.

Sesion 8: Resolvemos problemas con patrones | Instrumentos 90’
musicales, como

Los estudiantes resolveran problemas que | tambor, guitarra,

implican identificar el patrén numérico. etc., de juguete.

Sesién 9: Medimos usando el kilogramo Balanza, pesas etc. 90’

Los estudiantes resolveran problemas que

implican medir la masa de algunos cuerpos.

Sesion 10: Jugamos a equilibrar balanzas Balanza, pesas etc. 90’

Los estudiantes resolveran problemas que

implican

Sesion 11: Resolvemos problemas de | Balanza, pesas etc. 90’

equilibrio con la balanza

Los estudiantes resolveran problemas que

implican equilibrar una balanza a partir de la

comparacién de cantidades.

Sesion 12: Jugamos con las equivalencias en Balanza, pesas 90’

la balanza etc.

Los estudiantes identificaran cantidades que

implican equilibrar la balanza a partir de

problemas planteados.

MODULO 3: FORMA

Sesion 13: Resolvemos problemas de Geoplano 90’

ubicacién

Los estudiantes resolveran problema se

ubicacion a partir de un plano.

Sesion 14: Aprendemos con los cuerpos Soélidos 90

geométricos geomeétricos

Los estudiantes resolverdn problemas que




implican identificar y describir los cuerpos
geométricas

Sesién 15: Reconocemos figuras simétricas
Los estudiantes resolveran problemas que
implican identificar y comparar figuras
simétricas

Soélidos
geomeétricos

o0’

Sesion 16: Jugamos con figuras geométricas
Los estudiantes resolveran problemas que
implican  describir las diversas formas
geométricas que observamos a nuestro
alrededor.

Solidos
geométricos

90’

Sesion 17: Describimos caminos usando un
plano

Los estudiantes resolveran problemas que
implican ubicar lugares haciendo uso de un
plano de ubicacibn asi mismo hacer la
descripcién correspondiente de ubicacion.

Plano de
ubicacion

o0’

Sesion 18: Medimos superficies
Los estudiantes resolveran problemas que
implican hallar la medida de superficies,

Regletas de
colores, base diez

90’

MODULO 4: GESTION DE DATOS

Sesidn 19: Registramos nuestras preferencias
en graficos

Los estudiantes resolveran problemas que
implican registrar datos en graficos de barras.

Pictogramas

90’

Sesién 20: Interpretamos graficos.
Los estudiantes resolveran problemas que
implican

Graficos de barra,
cuadernos de
trabajo

90’

Sesibén 21: Leemos pictogramas
Los estudiantes resolveran problemas que
implican identificar datos a partir de la
interpretacion de un pictograma,

Pictogramas

90’

Sesidn 22: Organizamos informacion en un
pictograma.

Los estudiantes resolveran problemas que
implican ordenar datos haciendo uso de
pictogramas.

Registro de datos

90’

Sesidn 23: Reconocemos sucesos seguros,
posibles e imposibles.

Los estudiantes resolveran problemas que
implican identificar sucedes en diferentes
momentos.

Ruleta

o0’

Sesidn 24: Resolvemos problemas con
probabilidades.

Los estudiantes resolveran problemas que
implican hallar la probabilidad de ciertas
situaciones.

Ruleta

90’




Anexo 4. Certificado de validez de contenido del instrumento

o

ESCUELA DE POSTGRADD

TITULO DE LA TESIS: Programa “Vivenciando” en la competencia matematica de estudiantes de primaria de una institucion educativa puablica de
Huaura, Lima-2021

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Competencia matematica

N® DIMENSIONES / items Pertinencia! |RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 Resuelve problemas de cantidad Si No Si | No Si No

1 £ Cual es la suma de 65 y 277 X X X

2 Amelia tiene S/ 38 y quiere comprar el siguiente poncho | X X X

£ Cuanto dinero le falta?

3 Resta: X X X
64-35
4 Rosa guarda 63 botones en un frasco. 28 de estos botones son X X X

blancos y los demas son negros.

£ Cuantos botones son negros?

5 Sandra tiene 68 pescados. ;Cudntas bandejas con 10 pescados X X X
como la siguiente puede armar Sandra con los 68 pescados?

[} En un taller de danzas, hay 23 nifias y 17 nifios. ;Cuantas nifias mas | X X X
que nifios hay en este taller?

[T [ Enunjuego, se usan claves para escribir los ndmeros. Observa IES [X | IE

£Qué nimero se debe escribir en el cuadrito vacio para completar la

lista?
(o0 - =
= 20
= 3
Oqq -
3 Micagla llevaba una canasta con 32 huevos. En el camino, se le X X X

rompieron algunos huevos. Ahora le queda 18 huevos sin romper
¢Cuantos huevos se le rompieron a Micaela?

9 Un profesor necesita repartir 43 hojas de papel a sus estudiantes X X X
iDe qué paguete puede sacar esta cantidad de hojas?

10 Jaime tiene esta cantidad de dinero: X X X
ia -
D~

@@

Jaime compra un libro de S/, 12. Al pagar, €l dice que recibira S/_ 3
de vuelto. Si no hubo descuento en el precio ni error en el vuelto, jes
posible esto?

2

DIMENSION 2 Resuelve problemas de regularidad y | Si No Si No Si No
equivalencia
1" Regina ordena estos objetos siguiendo un patron: X X kS

S e

Ella ha ordenado en total 20 objetos. ;cual sera el dltimo objeto de
este ordenamiento?

12 Carmen colecciona piedritas para hacer collares. Ella las cuenta X X X




siguiendo una secuencia. Observa
27,31,35,39,43.......

£ Qué debes hacer para encontrar el ndmero que sigue?

Esta balanza esta en equilibrio

Un juego tiene varias fichas de tres tamafios diferentes. Observa:

—
5

Juan forma la siguiente figura usando tres fichas grises y una negra:

[T

Ahora combina de formas diferentes las fichas del juego y forma
ofras dos figuras en los espacios delineados.

Observa la pulsera de semillas que esta elaborando Silvia.

ccoetocelocSedoc>——F

Para seguir la secuencia de la pulsera, ;qué grupo ordenado de
semillas debe poner Silvia?

En el kiosco se realiza el siguiente canje:
Jaime quiere canjear 4 osos de peluche. ;Cuantas tapitas

necesitara?

Canjua

3taptns Y cmed pakicta.

DIMENSION 3 Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion:

5i

Si

Si

Esta figura se ha formado con siete fichas de madera:

En la figura, marca con una X en cada una de las fichas con forma
de triangulo.

2 Cual de estas figuras NO corresponde a las formas de las caras de

o A
i

la caja?

A

Observa la figura gue se ha dibujade en la cuadricula




25 | Ricardo agarra, sin mirar, una de estas galletas

Melisa dice: “Esta figura no es un triangulo porque esta volteada”™
£Es correcto lo que dice melisa?
20 | Esta es la casa de Bimbo. Tiene una entrada y una ventana X X
Desde la posicion en la que se encuentra Bimbo en la imagen, jqué
parte de la casa se observa?
21 | Observa esta lamina rectangular. En todo su contorno, se estan | X X
colocando palitos de madera del mismo tamanio.
Wudemar o aqual
o
gy O
%
gouantos palitos de madera se usaran en total?
22 | Esle es el plano de una habitacion. La superficie del piso se cubrira | X X X
con losetas de forma cuadrada del tamafio que se muestra
habitadan
;Cuantas losetas se necesitaran para cubrir todo el piso de la
habitacion?
Dimension 4: Resuelve problemas de gestion de datos e Si No Si No | Si No
incertidumbre
23 | Un equipo de basquet anota canastas de 1,2, o 3 puntos, segun el tipo | X X X
de lanzamiento. El entrenador registré estos puntos en la pizarra.
Observa:
T e =
ToraL
La biblioteca de una escuela tiene registrados libros de diferentes | X X X
areas. Observa
Cantiad de Mros en la Dbbotecs
CmdayTecsiogs ||| ]
Comuricackn [ ] )
a0 ] e 2o
Segun el grafico, ;cuantos libros de matematica hay en la biblioteca?
X X X

Marca lo que es imposible que suceda




Que agarre una galleta @
() Queagarreuna mum
(€] Queagareunagaleta
DL e— )

Observaciones (precisar si hay suficiencia): NO EXISTE NINGUNA OBSERVACION

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable []
|Apellidos y nombres del juez validador Dr.: HUAMANCAJA ESPINOZA MOISES DNI: 19838175

Especialidad del validador: Licenciado en Pedagogia y Humanidades Especialidad: Matematica y Fisica

Huancayo, 27 de setiembre del 2021

IPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
IRl ia: El item es apropiado para rep tar al

pecifica del
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

ite o

Firma del Validador
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension
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ESCUELA DE POSTGRADO

TITULO DE LA TESIS: Programa “Vivenciando” en la competencia matematica de estudiantes de primaria de una
institucion educativa publica de Huaura, Lima-2021.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Competencia matematica

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! [Relevancia? Claridad? Sugerencias

DIMENSION 1 Resuelve problemas de cantidad No Si No Si No

Si
1 ¢ Cual es la suma de 65 y 277
i X X X
X

2 Amelia tiene S/ 38 y quiere comprar el siguiente poncho - -
X X

¢ Cuanto dinero le falta?

3 Resta: X X X

64-35

4 Rosa guarda 63 botones en un frasco. 28 de estos botones son y ¥ P
blancos y los demas son negros. }& }\ :,\

Jis )

¢ Cuantos botones son negros?

5 Sandra tiene 68 pescados. ;Cuantas bandejas con 10 pescados ¥ - r
como la sigulente puede armar Sandra con los 68 pescados? )\ }\ ;\

6 En un taller de danzas, hay 23 nifias y 17 nifios. ;Cuantas nifias mas e
que nifios hay en este taller? k

7 En un juego, se usan claves para escribir los nimeros. Observa:
£Qué nimero se debe escribir en el cuadrito vacio para completar la
lista?

] Micaela llevaba una canasta con 32 huevos. En el camino, se le - _, -
rompieron algunos huevos. Ahora le queda 18 huevos sin romper. 1\& :\ )\
£ Cuantos huevos se le rompieron a Micaela?

9 Un profesor necesita repartir 43 hojas de papel a sus estudiantes.
2 De qué paquete puede sacar esta cantidad de hojas?

<
>
[

10 | Jaime tiene esta cantidad de dinero:

i
-
@
Jaime compra un libro de S/. 12. Al pagar, €l dice que recibira S/. 3

de vuelto. Si no hubo descuento en el precio ni error en el vuelto, jes
posible esta?

DIMENSION 2 Resuelve problemas de regularidad y | Si No Si | No | Si No
equivalencia

11 | Regina ordena estos objetos siguiendo un patron:

e e e

Ella ha ordenado en total 20 objetos. jcusl sera el Ultimo objeto de
este ordenamiento?




12

Carmen colecciona piedritas para hacer collares. Ella las cuenta
siguiendo una secuencia. Observa

27,31,35,39,43......

& Queé debes hacer para encontrar el nimero que sigue?

13 | Esla balanza esta en equilibrio r 7 r
X X X
un B f
14 | Un juego tiene varias fichas de tres tamafos diferentes. Observa: ¥ r y
X X X
Juan forma la siguiente figura usando tres fichas grises y una negra:
Ahora combina de formas diferentes las fichas del juego y forma
otras dos figuras en los espacios delineados.
15 | Observa la pulsera de illas que esta elat lo Silvia. r r r
X X X
Para seguir la secuencia de la pulsera, ;qué grupo ordenado de
semillas debe poner Silvia?
16 | En el kiosco se realiza el siguiente canje: ¥ r r
X X X
Jaime quiere canjear 4 osos de peluche. ;Cuantas tapitas
necesitara?
pot
Canja b o
. e
DIMENSION 3 Resuelve problemas de forma, movimiento y [ Si No Si No | Si No
localizacién:
17 | Esta figura se ha formado con siete fichas de madera: r 7
X X X
£
En la figura, marca con una X en cada una de las fichas con forma
de triangulo.
18 | ;Cual de estas figuras NO corresponde a las formas de las caras de r r y
la caja? .}\ X xX
19 | Observa la figura que se ha dibujado en la cuadricula




Melisa dice: “Esta figura no es un tridngulo porque esta volteada”
¢Es correcto lo que dice melisa?
20 | Estaes lacasa de Bimbo. Tiene una entrada y una ventana
Desde la posicidn en la que se encuentra Bimbo en la imagen, ;que
parte de la casa se observa?
21 | Observa esta lamina rectangular. En todo su contorno, se estan
colocando palitos de madera del mismo tamafio.
ICuidemar # agual
o
i
gouantos palitos de madera se usaran en total?
22 | Este es el plano de una habitacion. La superficie del piso se cubrira -
con losetas de forma cuadrada del tamafio gue se muestra ‘\\
hatitackin
;Cusntas losetas se necesitaran para cubrir todo el piso de la
habitacion?
Dimension 4: Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre
23 | Un equipo de basquet anota canastas de 1,2, o 3 puntos, segun el 7 7
tipp de lanzamiento. El entrenador registrd estos puntos en la A\\ .:\\
pizarra. Observa
P a_
[} 1 1 2
(R o —S—
1 b
Ahora organiza esta informacion en la siguiente tabla:
Toeds
Tou
24 | La biblioteca de una escuela tiene registrados libros de diferentes 7 -
areas. Observa A\\ }&
Cantéad da s onla s
GmcayTonsogs | || |
Cada 5] e
Segun el grafico, ;cuantos libros de matematica hay en la biblioteca?
25 | Ricardo agarra, sin mirar, una de estas galletas

Marca lo gque es imposible que suceda




PESS

& &

Observaciones (precisar si hay suficiencia): NO EXISTE NINGUNA OBSERVACION

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador Dr.: HUACHOS PACHECO ANIBAL DNI: 19870482

Especialidad del validador: Licenciado en Pedagogia y Humanidades Especialidad: Matematica y Fisica

Huancayo, 27 de setiembre del 2021

7
Firma del Validador

"Partinencia: El item de al concepto tedrico formulad ) ™y
Rel ia: El item es apropiado para al _L avd

. o dimensitn especifica del =i )L_f'_ ——
IClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del -~
item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
son i para medir la di i6




Ly

ESCUELA DE POSTORADD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Competencia matematica

N* DIMENSIONES [ items Pertinencial |Relevaneia? Claridad® Sugerencias
DIMEMN SION 1 Resuwelve problemas de cantidad i No 5i No 5i Mo
1 iCusl es |a surma de 88y 277 X X X
F] Amelia tiene 5/ 38 y guiere comprar el siguiente poncho | X X X
~
i B
b‘ r
i Cusnto dinero le falts?
3 Resta: X X X
G4-35
4 Ro=a guarda &2 botones en un frasco. 28 de estos botones son X X X
blancos y los demas son negros.
=4
" boen [
;Cusntos botenes son negros?
5 Sandra tiens 68 pescados. ;Cuantas bandejas con 10 pescados X X X
coma la siguientz puede srmar Sandra con los 82 pescados?
3 En un taller d= danzas, hay 23 ninas y 17 ninos. jCuantas ninas mas | X X L
gue nifios hay en este taller?
T En un jusgo, s& usan claves pars escribir los numeros. Observa: X Y
siguiendo una secuencia. Observa
27,31, 25,30, 42,
:0ué debes hacer para encontrar 2| ndmers que sigua?
13 | Esta balanza esta en equilibrio X X X
1
. it
e = et
E -
Ll ' ' e j
12 | Un jusge tizne variss fichas de tres tamancs diferentes. Observa: X X X
=
[ —
Juan forrnd |a siguients figurs ussndo tres fichas grises y una negra:
Ahors combina d= formas diferentes las fichas del juego y forma
otras dos figuras =n los espacios delineados.
15 | Cbsenva |a pulsera d= s=millas que =sta elaborando Silvia. X X X
CorSeloc Seloc Selor———F




Melisa dice: “Esta figura no 25 un triangulo porque esta volteada”
£ Es correcto lo que dice melisa®

20 | Ests es la ca=s de Bimbo. Tiens una entrada y una wentana X X X
.f;\?"t-.
o] [l
Desds ks posicidn en la que 52 encuentra Bimbo 2n k3 imapan, jqué
parte dz |3 casa == obz=na?
21 | Observa asta lamina rectangular. En todo su conforno, 52 estan | X X X
calocande palitos de madera del misme tamaka.
Cnadernar ol agend
alls ]
jcudntos palitos de maders 52 usarsn en total?
22 | Est= es el plano de una habitacion. La superficie del pizo se cubrira | X X X
zon losetss de forma cuadrada 4zl tamafio que se msestra
iCusntas los=fas s= necesitarsn para cubrir tode 2l piso de la
habitaciin?
Dimension 4: Resuelve problemas de gestion de datos e Si No Si No | §i No
incertidumbre
23 | Un =guipe de basquet anota canastas d= 1.2, o 3 puntos, segun =l | X X X
tipo de lanzamiento. £l enfrenador regisird estos puntos =0 |s
pizarra. Obsarva:
Ahora organizas esta informacion 2n la siguisnts tabla:
s ]
-
FI Ls biblioteca de una escusla tiens registrades libros de diferentes | X X X
arzas, Obsarva
Lominka! s s 2w ey
Camdayhcmiogs [ || ]
matamry (A Y
ot e T Y A |
Segun el grafics, ;cusntos libros de matematica hay =n |3 biblictecs?
F3 Ricardo agarra, sin mirar, una de estas gallstas X X X

o5
m0)

Marca lo qus es imposible qus suceda
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): Los items planteados son suficientes para medir las dimensiones

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X]. Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dr.:  Del Castillo Talledo, César Humberto DMI: 07035192
Especialidad del validador: Tematico y metoddlogo

Huancaye, 27 de setiembre del 2021

ia: Elitem al pio tearico formulado.
Ry ia; El ifem &2 apropizdo para rep far al —
components o gimenaion sapecifica de constructs . ™
*Clarida: Se entiende sin dificuitad iquna el snunciado dal CAE L

item, ea concizo, sxacio y directo

Mota: Suficiencia, e dice suficiencia cuando los itema

planteados son suficientss para medir 12 dimengian Firma del Validador

Anexo 5: Resultados de la prueba piloto Kr20 del tercer grado de primaria

lte ] Ite lig | fe | e lte | He | lie lig | Ite lte
ftem? | Mem2 | Mem3 | Hemd | fem5 [ m [Mem7 m | Hem9 |m Iﬁm mimim I1t?n ITtgm I1t;rn mimim ;t:m mim lzl?n m
N f 8 1 12113 [ 14 810N pRRE %
1 0 1 1 1 1110 10 110 1000 0 1 O] 0f 0] 1 1100 0] 1 1
1 1 )| 0 0 0f0 0o 00 0L ofojo 0 0 O] 0f 0] 1 0] 0] 0 0] 1 4
3 1 { i 0 110 0o 00 fl0/0f0 0 0 fpopof1 01010 0] 1 B
[ 1 i 0 0 0j 0 00 010 0l ojojo 0 0 0] 0[ 0] 1 0] 010 0] 1 4
5 0 1 1 0 1110 00 0] 0 0| 0] 0] 0 0 0 0] 0f 0] 1 0] 0] 0 0] 1 5
b 1 0 0 0 0po 0o 0] ppofojo 0 0 Ol 0f0f1 0] 0p 0 0] 1 3
7 1 1 i 0 110 0o 00 0 ojojo 0 0 0l 0] 01 0] 010 01 b
8 1 1 1 0 110 00 010 11000[0 1 0 0l 0[ 0] 1 01010 0] 1 §
9 1 1 1 0 0j 0 0o 10 0 0j 0|0 1 0 O] 0f 0] 1 0] 0] 0 0| 1 1
10 1 1 0 0 110 00 00 0| 0] 0] 0 0 O] 0f 0] 1 0] 0] 0 0] 1 5
1 0 i | 1 100 10 00 11 0/0f0 0 0 0] 0f 0] 1 0/ 0]0 1] 1 9
07272 | 0.9090 | 0.6363 | 01618 | 06363 01818 01818 0.3636 01818 | 0.0909 | 0.0909 0.0909 0.0009 £.0345
T73] 9091 | 6364 1608 ( 6364 O B8 O 1818 0| 3636 O 0] O] B8 { 0909 | 0909 ) 0O Of 1] 0908 0f 0 009 1M 4345
¢
(1| 02727 | 00009 | 0366 | 0.8181 | 0.36% 06181 08181 06363 05181 | 0.9090 | 0.9080 09090 0.9080
pl | 0| 0909 | 6| 8182 36| 1| B182| 1) G82 | 1) 63640 1) 1f 1] 8182 9091 [ o090 | 1) 1) 0 94 4] 1] M| D
(1983 | 0.0826 | 0.2314 | (1467 | 02314 01487 01487 02314 01487 | 0.0826 | 00826 00826 0.0826 15008
Po | 4711|4463 | (0496 | G033 | (496 O 6033) O 6033 | O (4860 0 Of O 6033 4463 | 4463 | 0 0] 0] 4463 0] 0] #463| 0| 2645

KR (20) =0.7546547




Anexo 6: Carta de presentacion

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Decenio de la igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres”
"Afo del Bicentenario del Per(i: 200 afics de Independencia”

Lima, 30 de septiembre de 2021
Carta P. 0984-2021-UCV-VA-EPG-FO1/)

Mag.

AQUILINO PADILLA BENEDICTO

DIRECTOR

ILEN® 20332 REINO DE SUECIA- HUAURA-LIMA

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a POMA SANTIVANEZ, YANET; identificada con DNI N°®
20407767 y con cédigo de matricula N* 6000130655; estudiante del programa de DOCTORADO EN
EDUCACION qulen, en el marco de su tesis conducente a la obtencién de su grado de DOCTORA, se
encuentra desarrollando el trabajo de Investigacién titulado:

Programa "Vivenciando" en la competencia matematica de estudiantes de tercero de primaria de una
institucién educativa pablica, Lima-2021.

Con fines de investigacion académica, solicito a su digna persona otorgar el permiso a nuestra
estudiante, a fin de que pueda obtener informacidn, en la Institucién que usted representa, que le
permita desarrollar su trabajo de investigacion. Nuestra estudiante investigador POMA SANTIVANEZ,
YANET asume el compromiso de akanzar a su despacho los resultados de este estudio, luego de haber
finalizado el mismo con la asesoria de nuestros docentes.

Agradeciendo la gentileza de su atencién al presente, hago propida la oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,

Somos.la umversndad de los Filw @ o
que quieren salir adelante.



Anexo 7: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL ESTUDIO

Y0 i e e e e e e e e e et e identificada
con DNI N®. ... en mi condicion de madre / padre de mi
MENOT NJO. ... e, , alumno /alumna del tercer grado

de primaria, he sido informado e invitado a que participe en una investigacion del
Programa "Vivenciando” en la competencia matematica. Que sera desarrollado
por la docente: Yanet Poma Santivafiez, como parte de sus estudios de post
grado en la Universidad César Vallejo. Para lo cual acepto voluntariamente la
participacion de mi menor hijo (a) en los horarios coordinados previamente

durante 26 dias tiempo que durara el programa.

Huaura, 5 de agosto del 2021
Firma:

Nombre:




Anexo 8. Sesiones de aprendizaje del programa “Vivenciando”

Sesion de aprendizaje n° 1
“Usamos numeros de diferentes formas

|. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE [YANET POMA SANTIVANEZ AREA Matematica
GRADO [3ro | SECCION B DURACION |90 FECHA| 09 -08-2021
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y Desempefios de Criterios de Evidencia | Instrument
capacidades grado evaluacion de (o]
aprendizaje
Resuelve problemas|v Expresa con diversalee e identifica los Resolucién | Lista de
de cantidad representaciones  ydatos del problema_. de cotejo
e Traduce cantidades lenguaje numéricolHace uso de materiales problemas
a expresiones (nGmeros,  signos yconcretos para paginas
numéricas. ! representar los datos del 11 al
; expresiones verbales) € a
e Comunica su ., del problema. 12 del
comprensién sobre| SU comprension de laysa diversas cuaderno
los nimeros y las multiplicacion Yestrategias para para de trabajo.

operaciones.

division con numeros
naturales hasta 100,y

la propiedad
conmutativa de la
adicion.

hallar la respuesta.
Explica como halla la
solucion del problema.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

I1l. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO [TIEMPO|
M S
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del Cuaderno de
Messenger, se inicia un dialogo respecto a los pasos que se trabajo
debe realizar para resolver un problema paginas
* Se pide que observan su alrededor y mencionen lugares donde 11.12
hay niameros e Base diez
) e Comunico el propdsito de la sesiéon: Hoy resolveremos o Tapitas b0’
O problemas que implica usar los nUmeros en diferentes e Semillas minutos
> situaciones de la vida cotidiana. e Fichas
Pido proponer dos normas de convivencia virtual. « Dados
e Regletas de
colores




ARROLLO

e Se presenta el problema:

Pedro y su mama caminaban por la calle. Pedro se dio cuenta de que
habia ndmeros por todos lados. ¢En qué lugares observd los
nameros?

LINEA 35 i [ riea ) : r ==

Familiarizacion del problema:
Se pide a los estudiantes responder las siguientes preguntas:
¢ de quiénes nos habla el problema?, ¢qué hacian?, ¢de qué se dio
cuenta Pedro?, segun la imagen en qué lugares observo los
ndmeros.
Blsqueday ejecucion de estrategias:
Se pide a los estudiantes representar con sus materiales los
nameros que observan en la imagen
Escriban qué representan los niumeros en cada caso

5/ 700

Linea 35
VG-315
628

S/ 25

31 de marzo

Sociabiliza sus representaciones:

Los estudiantes explican en qué otras situaciones pueden utilizar los
nameros y comparten tres diferentes usos.

Reflexion y formalizacion:

Se explican que los nimeros naturales son aquellos simbolos que
nos permiten representar la cantidad de elementos que tiene un
conjunto.

Planteamiento de otros problemas:

Se pide resolver el siguiente problema:

Patty y sus amigas ahorraron a fin de comprar un estante para
guardar los libros que se reuniran en la libroton. ¢ Cuanto dinero
ahorraron?

a. Observen las monedas que ahorraron y estimen cuantas hay.

DYV PV gVgve vy
D99V gVgvaevy
DV PV gvgvevy
9999 g9 gv9e99y
D999 gVgveo9vy
D999V gvgvovy
D999V gV gveovy
PV 9V gVgvaevy
D999 g9g9gve9 9y

Pinten el recuadro que contiene la respuesta mas adecuada.
Estimamos que Patty y sus amigas ahorraron




Mas de S/ 20
y menos de 5/ 50

sus amigas?

Forma 2

Patty y sus amigas ahorraron S/

Mas de 5/ 50

y menos de S/ 100 ym

Forma 1 !

|

A A

Més de 5/ 10

enos de S/ 20

¢, Como podrian contar rdpidamente el dinero que ahorraron Patty y

Escriban dos formas diferentes de realizarlas.

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que para
solucionar un problema hay diferentes estrategias

W |Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las siguientes
o4 .
o [oreguntas: 10°
W 1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?
O 3. ;/Qué preguntas has planteado para comprender el problema?
4. ¢ Qué actividad hiciste para resolver el problema?
5. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.
Sesién de aprendizaje n° 2
Resolvemos Problemas con cantidades
I. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT |YANET PQMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION| B DURACIO 90 FECH | 11-08-2021
N A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y Desempefios de Criterios de Evidencia de | Instrument
capacidades grado evaluacion aprendizaje 0
Resuelve Expresa cgn diversalee e identifica los datosResolucién Lista de
prob_lemas derepresentacmnes yde| problema. de cotejo
cantidad lenguaje numéricolHace uso de materiales problemas
* Traduce (nGmeros, signos yConcretos para paginas del
cantidades : representar los datos del; 5™, 18 del
. expresiones verbales) a e
expresiones . problema. cuaderno de
numéricas. su comprensién de |1Usa diversas estrategiastrabajo
e Comunica symultiplicacion y divisionpara para hallar la )
comprension con numeros naturalesrespuesta.
sobre loshasta 100, y laExplica como hallala
nameros y  laspropiedad conmutativaSOlucion del problema.
operaciones. e |a adicion.

REL

ACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia tran

sversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs




Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

ENFOQUES VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Busqueda de la excelencia

flexibilidad para aceptarlas.

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la

IIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MO
M

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE

RECURSO
S

TIEMPO

INICIO

Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un didlogo respecto a los pasos que
se debe realizar para resolver un problema
Se pide que mencionen la cantidad de algunos productos
gue compran las mamas para su casa.

Comunico el proposito de la sesion: Hoy resolveremos
problemas que implican identificar cantidades a partir del
conteo.

Pido proponer dos normas de convivencia virtual.

20’ minutos

DESARROLLO

e Se presenta el problema:

Hugo ayuda a su tia Marita en la panaderia, en donde
elaboran pan chapla para enviar a Lima. Con este fin,
preparan paquetes de 10 panes cada uno, y luego
acondicionan cajas de 10 paquetes cada una. Las cajas
estan completas.

Familiarizacion del problema:

Se pide a los estudiantes responder las siguientes
preguntas:

¢, de quién nos habla el problema?, ¢a quién ayuda Hugo?,
¢en dénde le ayuda?, ¢ qué elabora Hugo?, ¢qué envian a
Lima?, ¢ cuantos panes hay en cada paquete?, que cantidad
debe colocarse en una caja?

100
100

100

Blsqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los estudiantes representar los datos que
menciona el problema utilizando diferentes materiales.
Luego se pide representar los datos del problema, utilizando
el material base diez para saber cuantos panes prepararon.

Sociabiliza sus representaciones:

60




Los estudiantes explican en qué otras situaciones pueden
utilizar los nimeros y comparten tres diferentes usos.

En 3 cajas hay panes; en 5 paquetes hay
panes; ademas, hay panes sueltos.
El dia de hoy, Hugo y su tia Marita prepararon panes.

El lunes, Marita preparé 20 paquetes de panes y le quedaron 5 panes
f y ]

sueltos. ;Cuantos panes prepar6?
Ella complet6é cajas y quedaron 5 panes sueltos

Marita prepar6 un total de panes.

Reflexion y formalizacion:

Se explican que los nimeros naturales son aquellos simbolos
gue nos permiten representar la cantidad de elementos que
tiene un conjunto.

Planteamiento de otros problemas:

Se pide resolver el siguiente problema:

El circo lleg6 a la ciudad. Rolando y Malena se encargan de
los boletos.

Rolando los guardas en bolsas de 100 boletos.

Observa los boletos de Rolando y escribe cuantos tiene

Rolando tiene holetos

Completa la tabla que elabor6 Rolando con los boletos guardados.

Martes 506
Miércoles 269
Jueves 680

Malena tiene boletos.

Completa la tabla de Malena
Viernes 780
Sabado 896
Domingo 900

CIERRE

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles
que para solucionar un problema hay diferentes
estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:

1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?

3. ¢Qué preguntas has planteado para comprender el
problema?

4. ¢ Qué actividad hiciste para resolver el problema?

5. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vidal
diaria.

10°




Sesion de aprendizaje n°3
Resolvemos problemas con unidades y decenas

|. DATOS INFORMATIVOS:

comprension

sobre los nimeros/de
y las operaciones.

equivalencias

tres.

con
decenas y unidades, el
valor posicional de una
cifra en nimeros de

a‘estrategias para para

unidad en el sistemahallar la respuesta.
numeracionExplica como halla la
decimal, sussolucioén del problema.

DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION B DURACIO [90'| FECH | 13-08-2021
N A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias 'y | Desempefios de Criterios de Evidencia de |Instrumento
capacidades grado evaluacion aprendizaje
Resuelve Expresa conlLee e identifica los Resolucién de | Lista de
problemas dediversas datos del problema. problemas cotejo
cantidad representaciones y|Hace uso de paginas del 17
e Traduce lenguaje  numéricomateriales concretos al 18  del
cantidades al(nimeros, signos ypara representar los cuaderno  de
expresiones expresiones verbales)datos del problema. trabajo.
numeéricas. su comprension de laUsa diversas
e Comunica sulcentena como nuev

RELACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:
MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO TIEMPO
M S




oy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un dialogo respecto a los pasos que
se debe realizar para resolver un problema

e pide que mencionen la cantidad de algunos productos que
compran las mamas para su casa.

Comunico el propésito de la sesion: Hoy resolveremos
problemas que implican identificar cantidades a partir del

e Cuaderno de
trabajo

preguntas:

¢ de quién nos habla el problema?, ¢ qué hace Martha?,
¢para qué lugares vende artesanias Martha?, ¢ qué formas
tiene las cajas?, ¢ qué colores?, ¢qué cantidad se coloca en
la caja amarilla, roja o azul?, ¢ que pide el problema?

Blsqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los estudiantes representar los datos que
menciona el problema utilizando diferentes materiales.
Luego se pide representar los datos del problema, utilizando
el material base diez para saber la cantidad de artesanias
se colocaban en la caja segun su olor.

Sociabiliza sus representaciones:

Los estudiantes explican sus representaciones y la cantidad
de artesanias colocadas en caja segun su color-

Reflexion y formalizacion:

conteo. Egglnas 17-
5 eBasediez 1,y inutos
= Pido proponer dos normas de convivencia virtual. e Tapitas
= e Semillas
e Fichas
e Dados
® Regletas de
colores
Se presenta el problema:
Martha vende objetos de artesania para Ica y Loreto. Ella
los guarda en cajas de esta forma:
Estas son las cajas que comprd Martha para Ica.
Respondan. ¢ Cuantos objetos de artesania vendio
O
=l
-
O ey . . 60,
% Familiarizacién del problema:
< |Se pide a los estudiantes responder las siguientes




Los estudiantes concluyen;

1D= 10U
10D= 1C
100= 1C
100U= 10 D.

Planteamiento de otros problemas:

Se pide resolver el siguiente problema:

Ana y Lola juegan a representar el nUmero 545 usando el
material base diez. Ana dice que Lola representé otro
ndmero. ¢ Tendra razén?

Observa lo que hicieron y responde. =

99993

T g

t g

t g

d B

t :
99000
99990
90090

Luegdse pide completar las respuesta:

¢Tendra razén Ana? ¢Por qué?

Dibuja otra forma de representar el nimero 545

Compara tu dibujo con el de otra companera o compafiero. ;Ambas
representaciones son correctas? ¢ Por qué?

CIERRE

¢ Se consolida las respuestas realizadas por parte de los

estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles
que para solucionar un problema hay diferentes
estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las

siguientes preguntas:

1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?

3. ¢(Qué preguntas has planteado para comprender el

problema?

4. ¢ Qué actividad hiciste para resolver el problema?

5. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vidal

diaria.

10’

Sesion de aprendizaje n° 4
“Comparamos cantidades”

|. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENT [YANET POMA

C AREA
E SANTIVANEZ

Matematica

GRADO [3ro SECCION| B

DURACIO 90’
N A

FECH

16 -08-2021

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:




Competencias 'y | Desempefios de Criterios de Evidencia de |Instrumento
capacidades grado evaluacion aprendizaje
Resuelve Expresa conlLee e identifica los Resolucién de | Lista de
problemas dediversas datos del problema. problemas cotejo
cantidad representaciones y|Hace uso de paginas del 27
e Traduce Ier]guaje n.umérico materiales concretos al 28 del
cant|dqdes a(numer_os, signos  ypararepresentar10s |- .1derno  de
expresiones expresiones verbales)datos del problema. trabajo.
numeéricas. su comprensiéon de laUsa diversas
e Comunica su

unidad en el sistemalhallar la respuesta.
numeracionExplica como halla la
y las operaciones.|decimal, sussolucién del problema.
equivalencias con
decenas y unidades, el
valor posicional de una
cifra en nimeros de
tres.

comprension

centena como nueva‘estrategias para para
sobre los nimeros|de

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Competencia transversal:
Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

ENFOQUES VALORES/ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

Busqueda de la excelencia

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO | TIEMPO
M S
oy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un dialogo respecto a los pasos que se
debe realizar para resolver un problema
e pide que mencionen la cantidad de algunos productos que
compran las mamas para su casa.
Comunico el propésito de la sesion: Hoy resolveremos
problemas que implican hacer comparaciones de cantidades.  |* t?;gg_imo de
J
paginas 27-
o Pido proponer dos normas de convivencia virtual. 28 ,
O o Base diez 20
Z « Tapitas minutos
e Semillas
e Fichas
e Dados
e Regletas de
colores
0 & 60
QO < |* Se presenta el problema:




Manuel y Rosa recolectaron tapitas para reutilizarlas en las clases
de Arte y Cultura. Ellos representaron el nimero de tapitas con el
material base diez. ¢ Quién recolecté menos tapitas?

Observa y completa.

IIIII Manuel recolectd tapitas.

Rosa recolectd tapitas.

Familiarizacién del problema:

Se pide a los estudiantes responder las siguientes preguntas:

¢, de quiénes nos habla el problema?, ¢qué hace Manuel y Rosita?,
¢ para qué recolectan tapitas?, ¢ con qué material representaron el
namero de tapitas ?, ¢qué cantidad representd Manuel?, ¢ qué
cantidad representé Rosa?, ¢ que pide el problema?

Busqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los estudiantes representar los datos que menciona el
problema utilizando material base diez.

Se pide que comparen e identifiquen quien tiene mas centenas,
decenas y unidades

Sociabiliza sus representaciones:

Los estudiantes realizan la representacion y explican cémo
realizaron la comparacion de las cantidades

Reflexion y formalizacion:

Los estudiantes comprenden que para comparar dos cantidades
utilizan los simbolos: “mayor que”, “menor que” o “igual “
Planteamiento de otros problemas:

Se pide resolver el siguiente problema:

En la I. E. 80031 hay una campafia de reciclaje de botellas de
plastico. El aula de tercer grado A ha recolectado 356 botellas; la|
de tercer grado B, 329; y la de tercer grado C, 337. ;Qué aula
recolecté la mayor cantidad de botellas de plastico? ¢Y cudl la
menor cantidad?

CIERRE

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que para
solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:

1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?

. ¢, Qué preguntas has planteado para comprender el problema?

. ¢ Qué actividad hiciste para resolver el problema?

. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

o0 h W

. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

10’




SESION DE APRENDIZAJE N° 5

“Multiplicamos a partir de la suma”

|. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION B DURACIO FECH | 18-08-2021
N 90’ A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencias y | Desempefios de Criterios de Evidencia de |Instrument
capacidades grado evaluacion aprendizaje 0
Resttjlelve ] v Expresa coh dlversateeelddelntlflcg? los Resolucién de | Lista de
Pro _emas € representaciones Y atos del problema. problemas COtEjO

cantidad lenguaje  numéricol 1ace _UTO de paginas del 53
o Trad_uce (ndmeros, signos ymaterla es concretos |, 55 del
cantidades a . para representar los d d
: expresiones cuaderno e
expresiones datos del problema. trabajo.
numéricas. verbales) _ SUUsa diversas
e Comunica sul comprension de ldestrategias para para

comprension
sobre los numeros|
y las operaciones.

multiplicacion

division conExplica como halla la
nimeros  naturalessSelucion del problema.
hasta 100, vy Ia

propiedad

conmutativa de Ia

adicion.

yhallar la respuesta.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

RELACIONADAS

Competencia transv

ersal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

ENFOQUES

TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excel

encia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO | TIEMPO
M S

¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del e Cuadernode| 20’
Messenger, se inicia un dialogo respecto a los pasos que se trabajo
debe realizar para resolver un problema paginas 53-

¢ Jugamos a responder el doble y el triple de un namero, se 52
pueden ayudar de material concreto para hallar la respuesta. | Base diez

e Comunico el proposito de la sesién: Hoy resolveremos o Tapitas




e Pido proponer dos normas de convivencia virtual.

problemas que implica usar la multiplicacion a partir de la suma |e Semillas
repetitiva de un namero. e Fichas

dados

DESARROLLO

e Se presenta el problema:

Sofia y Nico han traido galletas para compartirlas con sus
compafieras y comparfieros de aula. Ellos trajeron todas las galletas
que se ven sobre la mesa. ¢ Cuantas galletas trajo cada uno?

Familiarizacion del problema:

Se pide a los estudiantes responder las siguientes preguntas:

¢ de quiénes nos habla el problema?, ¢,qué han traido Sofia 'y
Nico?, ¢para qué han traido galletas?, ¢ qué cnatidad de galletas
observas en la mesa? ?, ¢ qué cantidad represent6 Manuel?, ¢qué
cantidad representé Rosa?, ¢ que pide el problema?

BUsqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los estudiantes representar las galletas utilizando
material como regletas de colores, semillas o tapitas.

Se pide buscar la estrategia para determinar la cantidad
Sociabiliza sus representaciones:

Los estudiantes realizan la representacion y explican cémo
determinaron la cantidad de galletas que trajo cada uno.
Responde. h

e ;Cuantas bolsas tiene cada nifio?

e ;Cuantas galletas han colocado en cada bolsa?
e ;Qué nos piden averiguar?

Qbserva como representaron Sofia y Nico la cantidad de galletas.
Completa.
A e N Sofia tiene bolsas.

Yo usé las regletas
‘\.H‘C‘E colores. En cada bolsa, hay | galletas.

4+4=

} I o il

Z><|/ \‘;

Sofia trajo | galletas.

Nico tiene bolsas e I
[ Yo usé el material |

base diez

En cada bolsa, hay galletas.

4vava=[ oo o0d dd
o0 0d dd
3 veces esigual a .
A ! AV

3x = |

J

Reflexion y formalizacion:

Los estudiantes comprenden que una suma repetitiva puede
expresarse en multiplicacion.

Planteamiento de otros problemas:

Paco y Patty decidieron ordenar los libros del estante de |3




4

4

biblioteca. Para ello, retiraron los libros y los colocaron en grupos
sobre la mesa. ¢ Cuantos libros hay en total?

-

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que para
solucionar un problema hay diferentes estrategias

W |Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las
% siguientes preguntas: 10°
W 1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?
O 2. ;/Qué preguntas has planteado para comprender el problema?
3. ¢ Qué actividad hiciste para resolver el problema?
4. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
5. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria
Sesion de aprendizaje n° 6
“Utilizamos regletas para multiplicar
I. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT |YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION| B DURACIO  [90° FECH | 20-08-2021
N A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y | Desempefios de Criterios de Evidencia Instrumento
capacidades grado evaluacion de
aprendizaje
Resuelve v’ Expresa con diversalee e identifica los Resolucién | Lista de cotejo
problemas del representaciones ydatos del problema. |
cantidad lenguaje  numérico1ace ,“TO de problemas
. Traquce (nGmeros, signos ymaterla es concretos baginas
cantidades a . para representar los del 61 al
. expresiones € a
expresiones datos del problema. 62 del
numéricas. verbales) SUUsa diversas cuaderno
e Comunica sy comprension de laestrategias para para de trabajo
comprension multiplicacion yhallar la respuesta. ’
sobre los divisién ConEpri(.:z';\ como halla la
ndmeros y 1ag ngmeros naturalesSClucion del
operaciones. hasta 100, y |gProblema.
propiedad
conmutativa de Ia

adicion.

RELACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia tran

sversal:




Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

TRANSVERSALES

ENFOQUES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

flexibilidad para aceptarlas.

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

Se pide a los estudiantes representar utilizando materiales

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO | TIEMPO
M S
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un didlogo respecto a los pasos que se
debe realizar para resolver un problema
e Jugamos armar trencitos con regletas de colores.
e Comunico el proposito de la sesion: Hoy resolveremos
problemas que implica usar la multiplicacion utilizando las
regletas de colores o de Cuisineire. e Cuaderno de
Pido proponer dos normas de convivencia virtual. trabajo
o paginas 61-
5 62 20’
= e Base diez  |minutos
- o Tapitas
e Semillas
e Fichas
e Dados
* Regletas de
Cuisineire
e Se presenta el problema:
Laura y Diego usan regletas del mismo color para representar los
vagones de sus trenes.
;Cuantos cuadrados hay en 5 vagones rojos? cuadrados.
;Y en 10 vagones rojos? cuadrados.
:Y en 5 vagones rosados? cuadrados.
o Familiarizacion del problema:
- Se pide a los estudiantes responder las siguientes preguntas:
O [¢de quiénes nos habla el problema?, ¢ qué usan Laura y Diego?,
% ¢, qué representan?, ¢ qué colores de regletas utilizan?, ¢ cudl es el 30
< |[valor de laregleta roja?. ¢cudl es el valor de la regleta rosada?
@ |que pide el problema?
A |Busqueday ejecucidn de estrategias:




Sociabiliza sus representaciones:

Los estudiantes realizan la representacion y explican como
lograron hallar las respuestas

Reflexion y formalizacion:

Los estudiantes comprenden que una suma repetitiva puede
expresarse en multiplicacion.

Planteamiento de otros problemas:

ﬁ’ 2 ) Urpi, Rosa y Nico juegan con las regletas. Representa con una

plicacién cada caso

x =
6‘?“ 3 ) Jueguen en parejz

Dibujen las regletz

Ahora, expresen con una multiplicacion lo realizado.

tar cantidades usando

senten las siguientes cantidades

egletas iguales

15 27

CIERRE

[N IFYN

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que para
solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexiébn en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:
1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema? 10°
2. ¢ Qué preguntas has planteado para comprender el problema?
. ¢ Qué operacion hiciste para resolver el problema?

. ¢, Qué significa tres veces 5?

. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

Sesion de aprendizaje n° 7

“‘Jugamos a repetir movimientos”

I. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENT [YANET PQMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION B DURACIO FECH 23 -08-2021
N 90’ A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y | Desempefios de Criterios de Evidenciade |Instrument
capacidades grado evaluacion aprendizaje 0

Resuelve Establece relacioneslLee e identifica los Resolucion de | Lista de
problemas delentre los datos que se/datos del problemfi problemas cotejo
regL_JIarldad_, repiten (objetos,Para hallar el pel_tfon y paginas del 9 al
equwglenma ycolores, diseﬁos,la ley de formacién 10 del cuaderno

cambio , Hace uso de de trabajo

Traduce datos 50”',0'0,3 Omateriales concretos '

condiciones ajmovimientos) o entrepara representar los

expresiones cantidades quedatos del problema.

algebraicas yjaumentan oUsa diversas

graficas. disminuyen estrategias para para




Comunica su
las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias
procedimientos para
encontrar
equivalencias
reglas generales.

Y

Argumenta

afirmaciones sobre
relaciones de
cambio Vi

equivalencia.

comprension sobrejtransforma

regularmente y los

en
patrones de repeticion
(con criterios
perceptuales o de

cambio de posicién) o
patrones aditivos (con
nueros de hasta 3
cifras)

hallar la respuesta.
Explica como halla la
solucién del problema.

RE

LACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

panderetas

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO TIEMPO
M S
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio de
la sala del Messenger, se inicia un dialogo formulando
algunas preguntas para recoger algunos saberes previos:
Se pide seguir una secuencia de movimientos al
ritmo de la cancién “Campanero”
Comunico el propésito de la sesién:
e Hoy resolveremos problemas que implica seguir
movimientos con nuestro cuerpo siguiendo una
o secuencia. o Cuaderno de
5 e Pido proponer dos normas de convivencia virtual. trabajo b0’ mi
@) L minutos
pd paginas 9-10




e Se presenta el problema:
ealiza los movimientos que hace Andrés cuando toca la
pandereta.

Familiarizacién del problema:

Se formulan preguntas:

¢,De quién nos habla en el problema? ¢ Qué instrumento utiliza
Manuel para realizar los movimientos?,¢ cuantos movimientos
observas que hace Manuel?,

Busqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los estudiantes realizar los movimientos utilizando
un material que simule la pandereta, Luego se pide responder
las siguientes preguntas ¢qué movimiento haras primero?,

¢, qué movimiento haras luego? ¢ cudl es el tercer movimiento?

Sociabilizan sus representaciones:

1. ¢, Qué hiciste para resolver el problema?

2. ¢(Qué preguntas has planteado para comprender el

(@)
- Responde.
6‘ ¢ Qué movimiento hiciste antes de tocar la pandereta con la redilla?
e 60"
< ¢Qué movimiento hiciste después?
(9]
g ¢ Qué movimientos se repiten?
Reflexion y formalizacion
Los movimientos que has realizado
forman un patrén.
y El conjunto de movimientos que ‘ : i
se repiten en un patrén es el
nticleo del patrér
<
Planteamiento de otros problemas
Pedro ordené de la siguiente manera las tarjetas que dibujo.
v A v ()
Encierra con una C_) las tarjetas que se repiten y que forman el
ntcleo del patrén.
Sonia dice que el ar il 4 . “
nucleo del patrén
es el siguiente: ' ‘ v
¢Es cierto? ;Por qué?
e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
n estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que
4 para solucionar un problema hay diferentes estrategias
ﬁ Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las 10°
O [siguientes preguntas:




problema?

4. ¢ Qué signifi

diaria.

ca tres veces 5?

3. ¢, Qué operacion hiciste para resolver el problema?

5. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida

Sesion de aprendizaje n° 8

‘Resolvemos problemas con patrones”

I. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENT [YANET PQMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION B DURACIO FECH 25 -08-2021
N 90’ A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y | Desempefos de Criterios de Evidenciade |Instrument
capacidades grado evaluacion aprendizaje 0
Resuelve Establece relacioneslLee e identifica los Resolucién de | Lista de
problemas delentre los datos que se/datos del problema .

. , problemas cotejo
regqlarlldad_, repiten (objetos,lpalra h;\ll?r el pa_t’ron Y baginas del 21
equivaiencia Yicolores, disefios,[2 '€y deTormacion 51 = 25 del
cambio , Hace uso de

sonidos o . cuaderno  de
Traduce datos | o materiales concretos trabajo
condiciones gmovimientos) o entrépara representar los '
expresiones cantidades quedatos del problema.
algebraicas yjaumentan oUsa diversas
graficas. disminuyen estrategias para para
Comunicq ] bsuregularmente y |Osgall?r la respuEsltla. |
comprension sobrel, ¢ enEXplica como halla la
las relaciones ... |solucion del problema.
algebraicas. patrones de repeticion
Usa estrategias y|(con criterios|
procedimientos paralperceptuales o de

encontrar
equivalencias
reglas generales.
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de|
cambio V|

Y

cambio de posicién) o
patrones aditivos (con
nueros de hasta 3
cifras)

equivalencia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

RE

LACIONADAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma




ENFOQUES VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Busqueda de la excelencia

flexibilidad para aceptarlas.

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO
M

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE

RECURSO
S

TIEMPO

INICIO

¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio de la
sala del Messenger, se inicia un didlogo formulando algunas
preguntas para recoger algunos saberes previos:
¢, Qué patron recuerdas haber realizado en la clase
anterior?
¢, Qué es el nacleo del patrén?
Comunico el proposito de la sesion:
Hoy resolveremos problemas que implica hacer uso de
patrones.
Pido proponer dos normas de convivencia virtual.

Cuaderno de

trabajo

paginas 21-22

e Tablero 100

o Tapitas

e Tarjetas
numeéricas

20’
minutos

DESARROLLO

e Se presenta el problema:

Manuel paso sus 60 dias de vacaciones en la casa de sus abuelos.
Su abuelo anoto en el tablero los dias que irian al monte a recoger
semillas de huairuro. Si hoy es el dia 33, ¢qué dias irdn al monte en
sus préximas salidas?

Familiarizacién del problema:

Se formulan preguntas:

¢,De quién nos habla en el problema? ¢ Qué nos dice acerca de
Manuel?,¢,qué anoté el abuelo?, ¢ddnde lo anotd?, ¢qué dia es
hoy segun el problema?, ¢ qué pide averiguar el problema?
BlUsqueday ejecucidn de estrategias:

Se formula algunas preguntas: ¢,qué material te puede ayudar?,
¢,cOmo hallarias la respuesta? Observa el tablero y completa las
respuestas

¢ Qué dia inician las salidas W
Manuel y su abuelo? —

¢Cuéntos dias pasaron para
la sequnda salida? 21122 23 24 25126 27 28 29 30

¢Cuantos dias pasaron para
la tercera salida?

Sociabilizan sus representaciones:
Explican de forma vivencial, grafica y simbdlica como llegaron a la

respuesta y comparan con las de sus comparieros.

60




Escribe en orden los dias que salieron al monte y responde.

;Cada cuantos dias salen al monte?

¢Los dias que van al monte forman un patrén? ;Por qué?

Colorea la regla de formacion del patron.
Sumar 9 Restar 9 Ninguna de las anteriores
Manuel y su abuelo, en sus préximas salidas iran al monte los dias

Reflexion y formalizacion

Llamamos patrén numérico, a una serie de nimeros cuyo orden
esta determinado por una regla.

Planteamiento de otros problemas

Manuel le preguntd a su abuelita: “; Cuando iremos al rio?”. La
abuelita le dijo: “Iremos el quinto dia de tu llegada y luego cada 7
dias”. ¢ Qué dias fue Manuel al rio? Pinta los dias en el tablero,
completa el esquema y escribe la regla de formacion del patrén.

La regla de formacion del patrén es

Manuel fue al rio los dias .
Sonia prepara una cantidad de pasteles cada dia de la semana. El
lunes prepar6 55 pasteles; el martes, 45; el miércoles, 35; el
jueves, 25; y asi sucesivamente hasta el sabado. a. Completen el
patron y escriban la regla de formacion.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado

La regla de formacién del patrén es _

¢,La cantidad de pasteles que prepara Sonia disminuye o aumenta
cada dia? * ¢ Qué cantidad de pasteles hizo el dia viernes?
¢ Y cuantos el sabado?

CIERRE

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que para
solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:

. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?

. ¢, Qué preguntas has planteado para comprender el problema?

. ¢ Qué operacion hiciste para resolver el problema?

. ¢, Como entiendes por patron?

. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

OO~ WNPF

. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

20°




|. DATOS INFORMATIVOS:

Sesion de aprendizaje n°9

“Medimos usando el kilogramo”

DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION B DURACIO FECH | 27-08-2021
N 90’ A
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y | Desempefos de Criterios de Evidencia de | Instrument
capacidades grado evaluacion aprendizaje 0
Resuelve Emplea estrategias|Lee e identifica los Resolucién de | Lista de
problemas de| heuristicas deldatos del problema_. problemas cotejo
regL_IIarldad_ calculo, paraHace uso de materiales paginas  del
equglenma Yl encontrar concretos para 34-36 del
cambio. . . representar los datos cuaderno  de
Traduce datos | €duivalencias, del problema. rabaio
condicione a Mmantener lajysa diversas estrategias 10-
expresiones igualdad, encontrarpara para hallar la
algebraicas y| relaciones de cambiofrespuesta.
gréficas. entre dos[Explica como halla la
Comunicq ) SU magnitudes gsolucion del problema.
comprension _sobre continuar, completar
las relaciones
algebraicas. y crear patrones.
Usa estrategias
procedimientos para
encontrar
equivalencias Vi
reglas generales.
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de
cambio Vi
equivalencia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

RE

LACIONADAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO
M

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE

RECURSO
S

TIEMPO




INICIO

¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio
del Messenger, se inicia un didlogo respecto a los pasos
que se debe realizar para resolver un problema
Comunico el propésito de la sesion: Hoy resolveremos
problemas que implica usar un instrumento de medicién
como la balanza.
Pido proponer dos normas de convivencia virtual.

Cuaderno de
trabajo
paginas
34-36

20’ minutos

DESARROLLO

e Se presenta el problema:
ola prepara bandejas con viveres para el sorteo por el Dia de
la Madre. Observen los productos que colocé Lola vy
respondan. ¢Cudantos kilogramos tiene la bandeja que
lleng?

yuden a Lola a preparar 2 bandejas diferentes, pero que
tengan la misma cantidad en kilogramos.

ibujen los productos que colocarian en cada bandeja

omparen sus bandejas con las de otra pareja de compaferas
0 comparieros y respondan. ¢,En qué coincidieron?

Familiarizacién del problema:

Se pide a los estudiantes responder las siguientes
preguntas:

¢ de quiénes nos habla el problema?, ¢qué prepara Lola?,
¢ por qué motivo?, ¢qué productos observas en la mesa?
¢, Qué productos observas en la bandeja?. ¢, cuantas bolsas
de arroz observas en la mesa? ¢ cuantas bolsas de harina
observas en la mesa? ¢ cuantas bolsas de azlcar observas
en la mesa?, ¢de cuantos kilos es cada producto?, ¢,que
pide el problema?

Blsqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los estudiantes representar los productos
utilizando diferentes materiales y luego buscar la respuesta
utilizando diferentes estrategias

Sociabiliza sus representaciones:




Los estudiantes realizan la representacion vivencial,
concreta, graficay simbdlica y explican como lograron
hallar las respuestas

Reflexion y formalizacion:

Los estudiantes comprenden que para que una balanza esté
en equilibrio deben tener la misma cantidad.

Planteamiento de otros problemas:

Miguel y Rosa comparan y ordenan objetos segun la
cantidad de masa que poseen. Para ello, utilizan la balanza.

Realicen la misma actividad que Miguel y Rosa; escojan tres
Utiles escolares

. Comparen los objetos elegidos y ordénenlos de mayor a menor masa.

| Respondan.
* ;Qué objeto tiene mayor ¢ ;Qué objeto tiene menor
masa? masa?

CIERRE

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles
que para solucionar un problema hay diferentes
estrategias

Se promueve la reflexién en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:

1. ¢, Qué hiciste para resolver el problema?

. ¢ Qué instrumento utilizaste para medir?

. ¢ Como te diste cuenta que una balanza esta en equilibrio?
. ¢, Qué operaciones te ayudaron a resolver el problema?

. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vidal

2
3
4
5
6
diaria.

10°




Sesion de aprendizaje n°10

‘Jugamos a equilibrar balanzas”

|. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION B DURACIO FECH | 30-08-2021
N 90’ A

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencias y | Desempefios de Criterios de Evidencia de |Instrument

capacidades grado evaluacion aprendizaje 0

Resuelve Emplea estrategiasLee e identifica los Resolucion de | Lista de
problemas de| heuristicas deldatos del problema. problemas cotejo
regularidad calculo, paraHace uso de paginas del 45-
equivalencia y| encontrar materiales concretos 46 del
cambio. equivalencias, para representar los cuaderno de
Traduce datos Y| mantenerlaigualdad,datos del problema. trabajo.
condicione a encontrar relacionesUsa diversas
expresiones de cambio entre dosestrategias para para
algebraicas y| magnitudes ohallar la respuesta.
gréaficas. continuar, completanExplica como halla la
Comunica Su| y crear patrones. solucion del problema.
comprension sobre
las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias

procedimientos paral

encontrar
equivalencias
reglas generales.
Argumenta

afirmaciones sobre

relaciones
cambio
equivalencia.

Y

Y

de
Y|

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO
M

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE

RECURSOS

TIEMPO




¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un didlogo respecto a los pasos que
se debe realizar para resolver un problema
Comunico el propésito de la sesién: Hoy resolveremos
problemas que implica usar equilibrar una balanza
e Pido proponer dos normas de convivencia virtual.

¢ de quiénes nos habla el problema?, ¢ qué trajeron ¢ para qué
trajeron?, ¢ qué productos trajeron? ¢ Qué deben lograr?.
¢cuantas bolsas de arroz observas en la mesa? ¢ cuantas
bolsas de harina observas en la mesa? ¢ cuantas bolsas de
azlcar observas en la mesa?, ¢ de cuantos kilos es cada
producto?, ¢ que pide el problema?

Busqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los estudiantes representar los productos utilizando
diferentes materiales y luego buscar la respuesta utilizando
diferentes estrategias

Sociabiliza sus representaciones:

Los estudiantes realizan la representacion vivencial,
concreta, graficay simbdlica y explican como lograron hallar
las respuestas

Reflexion y formalizacion:

Los estudiantes comprenden que para que una balanza esté

Balanzas
Tapitas
Semillas
Pesas
®) Productos bo'
O envasados :
> minutos
e Cuaderno de
trabajo paginas
45-46
Se presenta el problema:
0s estudiantes de tercer grado trajeron diferentes viveres paral
proponer situaciones de equilibrio con la balanza. ¢Quién
lograra que la balanza quede en equilibrio?
Yo pondria Dibuja las balanzas con
o o pondre 2 bokee. @S soluciones de Soffa
de harina de azucar. M|gue|
~
e ! ?:-f’“;.! 3
—
g
o lograra que la balanza quede en equilibrio. 60,
& [Familiarizacion del problema:
g Se pide a los estudiantes responder las siguientes preguntas:




en equilibrio deben tener la misma cantidad en ambos paltillos.
Planteamiento de otros problemas:

Representa en uno de los platillos de la balanza una bolsa de
arroz y una de azlcar. Luego, recorta y pega las pesas que
colocarias en el otro platillo.

= ==

< <= <= = - = = =
2!; 2h;_ 2kg 2kg svkq 31(9 \kq_vj ITJ‘

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que
para solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las

W |siguientes preguntas:
% 1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema? 10’
W 2. ¢ Qué instrumento utilizaste para medir?
O I3, ¢ Como te diste cuenta que una balanza esta en equilibrio?
4. ¢ Qué operaciones te ayudaron a resolver el problema?
5. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida
diaria.
Sesion de aprendizaje n°11
‘Resolvemos problemas de equilibrio con la balanza”
I. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT |YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION B DURACIO FECH | 01-09-2021
N 90’ A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y | Desempefios de Criterios de Evidenciade |Instrument
capacidades grado evaluacion aprendizaje 0
Resuelve Emplea estrategias|Lee e identifica los Resolucion de | Lista de
problemas de| heuristicas deldatos del problema. :
laridad q problemas cotejo
regu arll ad calculo, pargHace .UTO e paginas del 99-
CAMATEIS Y enconvar - [1elermes conorets g i
' i i cuaderno de
Traduce datos equivalencias, datos del problema. trabajo
condicione a mantener laysa diversas '
expresiones igualdad, encontrarestrategias para para
algebraicas y| relaciones de cambiohallar la respuesta.
gréficas. entre dosExplica como halla la
Comunicq ] SU magnitudes gsolucion del problema.
comprension sobre

continuar, completar
y crear patrones.

las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias
procedimientos para
encontrar
equivalencias Vi
reglas generales.




Argumenta
afirmaciones sobre|

relaciones de
cambio V|
equivalencia.

RELACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia transversal:
Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

ENFOQUES VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Busqueda de la excelencia

flexibilidad para aceptarlas.

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSOS | TIEMPO
M
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un diadlogo respecto a los pasos que
se debe realizar para resolver un problema
Comunico el propésito de la sesién: Hoy resolveremos
problemas que implica equilibrar una balanza
Pido proponer dos normas de convivencia virtual.
Balanzas
Tapitas
Semillas
: o
S egietas 20" minutos
- e Cuaderno de
trabajo
paginas 45-46
e Se presenta el problema:
aria juega con la balanzay con los
ubitos del material base diez. Ella
bserva lo que ocurre con los
9 brazos
(_DI e la balanza cuando agrega o quita
@ bitos y hace algunas 60"
o afirmaciones.
< (At ToTIES ,
) [Familiarizacion del problema:
"g Se pide a los estudiantes responder las siguientes preguntas:
¢, de quiénes nos habla el problema?, ¢ con qué juegan?, ¢ qué
observa Maria? ¢ qué crees que pueda suceder cuando maria
quite un cubito en un solo lado?, ¢, Cuantos cubritos crees que
hay en la bolsa azul?, ¢cémo lo averiguarias?
Blsqueda y ejecucion de estrategias:




Se pide a los estudiantes representar la situacion y aplicar
estrategias para dar respuesta las siguientes preguntas:

¢,Cual de estas afirmaciones expresa correctamente lo que
muestra la balanza de Maria? Pinta tu respuesta.

La bolsa azul pesa igual que 6 cubitos.

La bolsa roja y 3 cubitos pesan igual que 9 cubitos. La bolsa
azul y 2 cubitos pesan igual que 6 cubitos.

La bolsa roja pesa igual que 9 cubitos. La bolsa azul y 2
cubitos pesan igual que 5 cubitos.

Sociabiliza sus representaciones:

Los estudiantes realizan la representacién vivencial,
concreta, graficay simbdlica y explican cédmo lograron hallar
las respuestas.

* La balanza esta equilibrada porque ..........

» Siretiras la bolsa azul, la balanza..........

Reflexion y formalizacion:

Los estudiantes comprenden que para que una balanza esté
en equilibrio deben tener la misma cantidad en ambos platillos.
Planteamiento de otros problemas:
Hugo y Susy juegan a poner

en equilibrio los platillos de

la balanza.

Representen el equilibrio de

la balanza usando la adicion.

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que
para solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexiébn en los estudiantes a través de las

W [siguientes preguntas:
8:: 1. ¢, Qué hiciste para resolver el problema? 10
W 2. ;Qué instrumento utilizaste para medir?
O  [3. ;Como te diste cuenta que una balanza esta en equilibrio?
4. ¢ Qué operaciones te ayudaron a resolver el problema?
5. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida
diaria.
Sesion de aprendizaje n°12
‘Jugamos con las equivalencias en la balanza”
I. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT |[YANET PQMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION| B DURACIO FECH 03 -09-2021
N 90’ A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y | Desempefios de Criterios de Evidencia de [Instrument
capacidades grado evaluacién aprendizaje 0
Resuelve Emp!ea} estrategiaslLee e identifica los Resolucién de | Lista de
problemas de| heuristicas deldatos del problema. problemas cotejo
regularidad calculo, paraHace uso de paginas del

equivalencia y materiales concretos |137_139 del




cambio.

Traduce datos |
condicione a
expresiones
algebraicas Vi
graficas.
Comunica su
comprensién sobre
las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias VY
procedimientos paral
encontrar
equivalencias
reglas generales.
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de|
cambio Vi

Y

equivalencia.

encontrar
equivalencias,
mantener laigualdad,
encontrar relaciones
de cambio entre dos
magnitudes 0
continuar, completar
y crear patrones.

para representar los
datos del problema.
Usa diversas
estrategias para para
hallar la respuesta.
Explica como halla la
solucion del problema.

cuaderno de

trabajo.

RELACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

IIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO | TIEMPO
M S
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un dialogo respecto a los pasos que se
debe realizar para resolver un problema
Comunico el proposito de la sesion: Hoy resolveremos problemas
utilizando la balanza
Pido proponer dos normas de convivencia virtual.
Balanzas
Tapitas
Semillas
o Pesas
) Regletas 20’
pd e Cuaderno dejminutos
= trabajo
paginas 45-
46




DESARROLLO

e Se presenta el problema:

anuel y Paola juegan con la balanza y las unidades del material
base diez

Observen las balanzas y lo que hay en cada platillo. Luego,

comenten

¢, Qué afirmaria Manuel respecto a su balanza? ¢ Paola diria lo
mismo que Manuel?

Familiarizacién del problema:

Se pide a los estudiantes responder las siguientes preguntas:

¢ de quiénes nos habla el problema?, ¢ qué hacen?, ¢ qué utilizan
para jugar? ¢cémo se encuentra la balanza de manuel?, ¢cémo
se encuentra la balanza de Paola? ¢ cuantos unidades hay en el
platillo de la balanza A? ¢ cuantas unidades hay en cada platillo
de la balanza de Paola?, ¢que debe hacer Manuel para equilibrar
su balanza?

Blsqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los estudiantes representar lo que observan utilizando
sus materiales y responder

e Manuel debe agregar............ cubitos en el platillo B para
equilibrar la balanza.
e Paola debe agregar como minimo...... cubito en cada

platillo para mantener su balanza en equilibrio
Sociabiliza sus representaciones:
Los estudiantes realizan la representacion vivencial, concreta,
graficay simbdlica y explican cémo lograron hallar las
respuestas
Reflexion y formalizacion:
Los estudiantes comprenden que para que una balanza esté en
equilibrio deben tener la misma cantidad en ambos platillos.
Planteamiento de otros problemas:
Nico y Urpi quieren equilibrar sus balanzas. ¢C6émo lo podrian
hacer?

a.Marca con un v las afirmaciones verdaderas.

b.« Si colocan dos cubitos en el platillo B, la balanza quedara
en equilibrio. ()

c.+ Siretiran 3 cubitos del platillo A, la balanza se equilibrara.
()

d.- Siretiran 2 cubitos del platillo D, la balanza se equilibrara.

()

e.+ Si colocan 3 cubitos en el platillo C, la balanza se

equilibrara. ()




b. Completa las afirmaciones para que sean verdaderas.
* Nico equilibrara su balanza si retira cubitos del platillo

o0 si coloca cubitos en el platillo

* Urpi equilibrara su balanza si retira cubitos del platillo

o0 si coloca cubitos en el platillo

1.

CIERRE

[N

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que para
solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:
¢ Qué hiciste para resolver el problema?
2. ¢ Qué instrumento utilizaste para medir?
. ¢ Cémo te diste cuenta que una balanza esta en equilibrio?
. ¢, Qué operaciones te ayudaron a resolver el problema?
. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

10’

Sesion de aprendizaje n°13

“resolvemos problemas de ubicacion”

|. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENT
E

YANET POMA
SANTIVANEZ

AREA

Matematica

GRADO f3ro

SECCION| B

DURACIO
N

FECH
A

06 -09-2021

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIAS
Y CAPACIDADES

DESEMPENOS DE
GRADO

Criterios de
evaluacioén

Evidencia de
aprendizaje

INSTRUMENT
®)

Resuelve
problemas de
forma, movimiento
y localizacion
Modela objetos con
formas geométricas

y sus
transformaciones.
Comunica su
comprension sobre
las formas Vi
relaciones

geomeétricas.

Usa estrategias VY
procedimientos
para orientarse en
el espacio.
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones

Establece relaciones
entre los datos de
ubicacion y recorrido
de los objetos de
personas y el entorno,
y los expresa en un
grafico, teniendo a los
objetos fijos como
puntos de referencia,
asimismo considera el
eje de simetria de un
objeto o una figura.

geomeétricas.

Lee e identifica los
datos del problema.
Hace uso de
materiales concretos
para representar los
datos del problema.
Usa diversas
estrategias para para
hallar la respuesta.
Explica como halla la
solucion del
problema.

Resolucion
de problemas
de ubicacion
paginas del 7-
del
cuaderno de
trabajo.

Lista de

cotejo

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS




Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera autébnoma

ENFOQUES VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Busqueda de la excelencia

flexibilidad para aceptarlas.

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la

IIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO |TIEMPO
M S
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un dialogo respecto a los pasos que se
debe realizar para resolver un problema
¢ Se pide a los estudiantes hacer una descripcidn de su ubicacion
en el momento de la clase.
Comunico el propésito de la sesion: Hoy resolveremos
problemas que implica orientarse en el espacio.
Pido proponer dos normas de convivencia virtual.
o e Cuaderno de
3} trabajo 20’
> paginas 7-8 |minutos
_ e Geoplano
e Tabla de
puntos
e Se presenta el problema:
| primer dia de clases, la maestra tom6 una foto a Miguel, Nico V|
Patty. Miguel llevé la foto a su casa para mostrarla a sus padres.
O
-
-
g
o 60
<
N
L
@)

Familiarizacién del problema:

Se formula preguntas:

¢,De quiénes habla el problema?, ¢,quién tomo una foto?, ¢a
quiénes tomo foto?, ¢donde tomo la foto? ¢ quién llevé la foto?, ¢ a
donde? ¢ para qué?

Busqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los nifios simular el problema con algunos integrantes de




su familia o algunos juguetes como sus mufiecos, de acuerdo a la
imagen

Sociabiliza sus representaciones:

Se pide a los estudiantes completar los siguiente

Describe la ubicacion de Nico utilizando expresiones como

“derecha”, “izquierda”, “delante”, “detras”, “entre”, “sobre”, etc.
b. Completa las oraciones para describir la ubicacion de las

personas y de los objetos. * La pizarra esta de
Nico, quien esta Miguel y Patty.
» Nicoesta ala de Miguely ala
de Patty.
» El portalapicero esta de lamesay
de Patty.
- El estante de libros esta de Miguely ala
de Nico.

c. Escribe una oracion usando més de dos expresiones que
indiquen ubicacién. Por ejemplo: Nico esta delante de la pizarray a
la izquierda de Miguel, quien esta al frente de Patty.

Reflexién y formalizacién

La orientaciéon espacial es una habilidad natural en los seres
Vivos que permite conocer y determinar la posicién del propio
cuerpo en relacion al espacio. Esto nos permite movernos con
libertad por el mundo y realizar actividades como escribir o
movernos por una ciudad.

Planteamiento de otros problemas:
En este croquis se muestra como se han organizado los muebles y
algunos objetos, en el aula de tercer grado.

Auvula
Tercer Grado

E—— Pizarra
Escritorio

Ventana 2 @

Mesa 1 Mesa 3 Mesa 5
@
=
s =
i)
Mesa 2 Mesa 4 Mesa 6

Papelera
Ventana 1

Describe la ubicacion de estos objetos respecto al nifio que esta en
la mesa 3

Pizarra

Mesa 4

CIERRE

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que para
solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las

siguientes preguntas:

1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?

2. ¢ Qué parte de tu cuerpo te ayuda a ubicarte?

3. ¢Qué actividades puedes realizar con la mano derecha sin

dificultad?

4. ¢qué actividades puedes realizar con tu mano izquierda sin

dificultad.?

5. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

10°




Sesion de aprendizaje n°14

“aprendemos con los cuerpos geométricas’

|. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENT [YANET PQMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION B DURACIO  [90° FECH | 08-09-2021
N A

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencias y | Desempefios de Criterios de Evidencia de |Instrumento

capacidades grado evaluacion aprendizaje
Resuelve Establece relacionesLee e identifica los Resolucién de | Lista de
problemas delentre |agdatos del problema. problemas cotejo
folrma,l_ mo_v,|m|ento caracteristicas de logHace uso de paginas del 63
y localizacion objetos de su entorno,mate”ales concretos |41~ g7 del
Modela objetos conI ) para representar los cuaderno  de
formas geométricas &> aSOCIay representa ;s del problema. bai

formas trabajo.

y

transformaciones.

Comunica
comprension
las
relaciones
geomeétricas.

Usa estrategias VY

formas

sus{con
geomeétricas
subidimensionales
sobre|(figuras
irregulares),

<

procedimientos paragsuperficie; 'y

orientarse
espacio.
Argumenta
afirmaciones
relaciones
geomeétricas.

en elformas
tridimensionales
sobre compuestos),
elementos y
capacidad.

regulares €

elementos y con sus
medidas de longitud V|

(cuerpos redondos |

Sus

con

Sus
su

Usa diversas
estrategias para para
hallar la respuesta.
Explica como halla la
solucion del problema.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.




Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO | TIEMPO
M S
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un dialogo respecto a los pasos que se
debe realizar para resolver un problema
Comunico el propésito de la sesion: Hoy resolveremos
problemas que implica identificar las formas geométricas ,
mediante el juego. Cajas
e Pido proponer dos normas de convivencia virtual. Solidos
geométricos
dados conos
®) de papel
O higiénico 20" minutos
Z e Cuaderno de
trabajo
paginas 63-
67
e Se presenta el problema:
rpi, sus amigas y sus amigos observan objetos que tienen en su
aula. Luego, escriben el nombre del cuerpo geométrico que
corresponde.
| ! {_i::\)
S ‘ S
N T
-
o 60
<
(%)
w
@)

;@E

Familiarizacion del problema:

Se formula preguntas:

¢,De quiénes habla el problema?, ¢ qué objetos observaron en su
aula?, ¢ qué forma tiene el papel higiénico?, ¢qué forma tiene el
dado?, ¢, qué forma tiene la caja de leche?, ¢ qué forma tiene la
caja?, jqué forma tiene la pelota?, ¢ Qué forma tiene la caja
verde?, ¢ Qué pide el problema?

BUsqueday ejecucion de estrategias:

Los nifios observan y describen las caracteristicas que tiene

cada objeto y comparan con las figuras geométricas, para




determinar a cudl se parecen.

Se pide que apliquen diferentes estrategias para resolver el
problema utilizando materiales concretos.

Sociabiliza sus representaciones:

Se pide a los estudiantes conseguir una caja, desarmala, pintar
sus caras por el revés y volverla a armar

Describen los elementos que encuentran

Reflexion y formalizacion

A partir de lo trabajado se concluye que: Un cuerpo
geomeétrico es una figura geométrica de tres dimensiones. Tiene
largo, ancho y alto.

Planteamiento de otros problemas:

Observa cada imagen, Unela con el cuerpo geométrico que se
parece y pintala del mismo color.

© 4L @

Completa

pueden rodar

¢ Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que
para solucionar un problema hay diferentes estrategias
Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las

IB.':J siguientes preguntas:
% 1. ¢, Qué hiciste para resolver el problema? 10’
O [2- ¢Qué hiciste para plantear el problema?
3. ¢ Qué preguntas has planteado?
4. ¢ Qué cuerpos geométricos has identificado?
5. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.
Sesion de aprendizaje n°15
“Reconocemos figuras simétricas”
I. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro | SECCION B DURACIO  [90° FECH | 10-09-2021
N A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y | Desempefios de Criterios de Evidencia de | Instrument
capacidades grado evaluacién aprendizaje 0]
Resuelve Establece relacionesLee e identifica los datosipago1ucion Lista de
problemas delentre las/del problema. de problemas | cotejo

forma, movimiento
y localizacion

Modela objetos con
formas geométricas

caracteristicas de los
objetos de su entorno,
las asocia y representa|

concretos para

problema.

Hace uso de materiales

representar los datos del

paginas del
101 al 103 del
cuaderno de

trabajo.




Y sus
transformaciones.
Comunica su

comprension sobre
las formas Vi
relaciones
geomeétricas.

Usa estrategias
procedimientos paral
orientarse  en el
espacio.
Argumenta
afirmaciones sobre|
relaciones
geomeétricas.

con formas
geomeétricas
bidimensionales
(figuras regulares e
irregulares), sus
elementos y con sus
medidas de longitud v
superficie; 'y  con
formas
tridimensionales
(cuerpos redondos |
compuestos), sus
elementos y su
capacidad.

Usa diversas estrategias
para para hallar la
respuesta.

Explica como halla la
solucion del problema.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la
flexibilidad para aceptarlas.

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECgRSO TIEMPO
M
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un diadlogo respecto a los pasos que se debe
realizar para resolver un problema
Comunico el propésito de la sesién: Hoy resolveremos problemas que
implica identificar la simetria de figuras
e Pido proponer dos normas de convivencia virtual. Tangram
Bloques
l6gicos
Tijeras ;
8 Papeles de r2n(i)nuto
= colores
- Cuaderno
de trabajo
paginas
101-103
e Se presenta el problema: 60"

DESARR
OLLO

Rosa quiere completar las figuras de las cartas de una baraja. Ayadenlal
realizando las siguientes acciones:




a. Observen la figura de la derecha. Comenten con sus comparfieras VY|
comparieros.

b. Coloquen un espejo sobre cada una de las figuras que se encuentran
en el recuadro de abajo, y complétenlas.

Familiarizacion del problema:

Se formula preguntas:

¢, De quién habla el problema?, ¢ qué quiere hacer Rosa?, ¢ qué
imagenes observas?, ¢ qué parte observas?, ¢, qué parte le falta para
completar las imagenes?, jqué forma tiene la pelota?, ¢ Qué forma tiene
la caja verde?, ¢ Qué pide el problema?

{ Q )b

Busqueday ejecucion de estrategias:
Los nifios utilizan un espejo e indagan que parte le falta parte completar
la figura entera

Sociabiliza sus representaciones:

Respondan.

» ; Qué relacion encontraron entre las mitades de las figuras que
completaron?
» ;,Como se dieron cuenta cual era la parte que faltaba?

» ¢, Como se llama la linea que divide la figura en dos partes iguales?
Reflexion y formalizacién

Una figura simétrica es aquella que
tiene uno 0 mas ejes de simetria.
Al dividirla por el eje de simetria, la
figura es idéntica a su forma original
en sentido inverso.

Planteamiento de otros problemas:

Urpi visitdé una exposicién de arte y observé estas figuras. Ella dijo que
todas son figuras simétricas porque se pueden dividir en dos partes
iguales. ¢ Es cierto lo que dice?




(.

a. Utiliza el espejo para identificar si todas las figuras son simétricas.
b. Traza el eje de simetria de las figuras, si es que lo tienen.
c. Responde. *  Todas las figuras tienen eje de simetria?

. ¢,Cual o cuéales lo tienen?

* Lo que dice Urpi es

borque _

¢ Se consolida las respuestas realizadas por parte de los estudiantes
validando sus soluciones. Recordandoles que para solucionar un

problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las siguientes

'ﬁ':J preguntas:
% 1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema? 10’
O [2- ¢Qué hiciste para plantear el problema?
3. ¢ Qué preguntas has planteado?
4. ¢ Como se llama la linea que divide un objeto en dos partes iguales?
5. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.
Sesion de aprendizaje n°17
“Describimos caminos usando planos”
I. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT |YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION| B DURACIO 90°f  FECH | 15-09-2021
N A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y Desempefios de Criterios de Evidencia de |Instrumento
capacidades grado evaluacién aprendizaje
Resuelve Establece relaciones|Lee e identifica los Resolucién Lista de
problemas o delentre los datos deldatos del problema. de problemas | cotejo
folrma,l_ mo_‘,"m'entoubicacién y recorridoHage 'UTO de t paginas  del
y localizacion de los objetos delMmateriales concretos 947 142 el

Modela objetos con
formas geomeétricas y|
Sus
transformaciones.

Comunica su
comprension  sobre
las formas V]
relaciones

geométricas.
Usa estrategias
procedimientos para
orientarse  en el
espacio.

personas y el entorno,
y los expresa en un
gréafico, teniendo a los
objetos  fijos como
puntos de referencia,
asimismo considera el
eje de simetria de un
objeto o una figura.

Argumenta

para representar los
datos del problema.
Usa diversas
estrategias para para
hallar la respuesta.
Explica como halla la
solucion del problema.

cuaderno de
trabajo.




afirmaciones sobre
relaciones
geomeétricas.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

RELACIONADAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

ENFOQUES VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Busqueda de la excelencia

flexibilidad para aceptarlas.

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO |TIEMP
M S (@)
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un dialogo respecto a los pasos que se debe
realizar para resolver un problema
¢ Se pide a los estudiantes hacer una descripcion de como llegar al
colegio desde su casa.
Comunico el proposito de la sesién: Hoy resolveremos problemas
que implica ubicarse a partir de un plano
Pido proponer dos normas de convivencia virtual.
e Cuaderno
o de trabajo ,
O paginas 20
z 141-142  |[Minutos
e Geoplano
e Tabla de
puntos
e Se presenta el problema:
osa y Manuel observan el plano de su localidad. Cada uno sefiala los
caminos para trasladarse desde sus casas al colegio.
S
e |V I | 30"
< Biblioteca Av. Piura b 5
o BEE BN ;
S | piarees
i

£
Lo
-,

Familiarizacién del problema:

Se formula preguntas:

¢,De quiénes habla el problema?, ¢ qué observan rosa y Manuel?,
¢, qué crees que presenta los cuadrados celestes?, ¢ qué crees que




representa el cuadrado verde? ¢ qué otros gréaficos observas en el
plano?, ¢qué lugares identificas en el plano? ¢,qué nombres tienen las
calles

Blsqueda y ejecucion de estrategias:

Se pide a los nifios completar

a. Tracen con colores diferentes los caminos que pueden elegir Rosa y
Manuel para ir desde sus casas al colegio y la biblioteca respectivamente.
Expliquen por qué eligieron ese camino.

b. Completen los recorridos descritos.
® Rosa sale de su casa, va por la Av. Tumbes, cruza la plaza de Armasy
llega al Jr.
* Manuel sale de su casa, va por la Av. hasta llegar a la
bodega. Luego, cruza la pista y va por el Jr.
hasta la calle , voltea hacia su izquierda y
camina de frente hasta la biblioteca.

c. Manuel esta en la biblioteca y decide visitar a Rosa. Describan una ruta
que puede seguir Manuel.

d. Dialoguen sobre las indicaciones para que Rosa se traslade desde su
casa a la biblioteca pasando por la bodega. ¢ Existe una Unica ruta?

Sociabiliza sus representaciones:

Se pide a los estudiantes describir la manera de como pudo ubicarse
en el plano.

Reflexion y formalizacion

Los planos son dibujos delineados, se realiza con la ayuda de una
regla o escuadra, para conseguir una representacion lo mas parecida
posible al objeto tomado.

Planteamiento de otros problemas:

Las nifias y los nifios, con sus padres y madres, visitaron lugares de
su

comunidad para conocerla mejor y hacer su investigacion de Personal
Social.

N |
R
2 a

Responde usando como referencia los nombres de las calles y
lugares.

» ;,Doénde se encuentra ubicada la Municipalidad? ; Cémo puedes
indicar la ubicacion de la puerta de entrada?

» ¢ Como puedes indicar la ubicacion de la puerta de entrada del
colegio?

» ;, Como puedes indicar la ubicacion de la puerta de entrada de la
posta médica?




respuesta.

+ ¢ Quién de los amigos vive mas lejos del colegio? Explica tu

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que para
solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las siguientes

'a':J preguntas:
ﬁ 1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema? 10’
O [2- ¢Que utilizaste para ubicarte?
3. ¢ Cudl es la utilidad de un plano?
4. ¢ Puedes disefiar un plano para llegar de tu casa al colegio?
5. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.
Sesion de aprendizaje n°18
“Medimos superficies”
I. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT |YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO |[3ro SECCION| B DURACIO (90l  FECH | 17-09-2021
N A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y Desempefos de Criterios de Evidencia de| Instrument
capacidades grado evaluacion aprendizaje 0
Resuelve pro_blgmas delEstablece relacionesjLee e identifica los Resolucién Lista de
forma, movimiento VYlentre |lasidatos del problema. de cotejo
localizacion  lcaracteristicas de logHace _uTo de problemas
* Modela  objetos,ieins ge su entorno,MALEN1AIES CONCIEIOS |h4ginas  del
con formas : para representar los lge"ges g
- las asocia yl - e
geomeétricasy sus| datos del problema. cuaderno de
transformaciones.[f€Presenta CoNuyUsa diversas trabajo

e Comunica
comprensién

sobre las formas

y
geomeétricas.

e Usa estrategias V|

procedimientos
para
en el espacio.
e Argumenta
afirmaciones
sobre
geométricas.

suformas

relacionesirregulares),

orientarse

relacionescompuestos),

geomeétricas
bidimensionales
(figuras regulares e
sus
elementos y con sus
medidas de longitud y|
superficie; y con
formas
tridimensionales
(cuerpos redondos |
sus

estrategias para para
hallar la respuesta.
Explica como halla la
solucion del
problema.

elementos su

y




capacidad.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

RELACIONADAS

Competencia transversal:

Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Busqueda de la excelencia

flexibilidad para aceptarlas.

Flexibilidad y apertura. La apertura a nuevas ideas y la

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO TIEMPO
M S
¢ Doy la bienvenida a los estudiantes y padres por medio del
Messenger, se inicia un didlogo respecto a los pasos que se
debe realizar para resolver un problema
e Se pregunta, que entiendes por superficie
Comunico el propésito de la sesion: Hoy resolveremos
problemas que implica hacer mediciones para hallar la
superficie de una figura. e Cuaderno de
Pido proponer dos normas de convivencia virtual. trabajo
paginas 85-
o 86
O e Geoplano |20’ minutos
Z e Cinta
meétrica
e Reglas
o Regletas
e Tabla de
puntos
e Se presenta el problema:
atty y Miguel construyen una jaula de aves. Necesitan saber
cuanto material tienen que comprar para construir el piso de
una jaula que tiene la siguiente forma: ¢ Cuanto mide el piso de
o la jaula?
-
-
g
o 60
<
0
L
@)

Familiarizacion del problema:

Se formula preguntas:




¢,De quiénes habla el problema?, ¢ qué desean hacer Patty y
Miguel?, ¢ qué necesitan saber?, ¢ qué forma tiene la jaula?,

¢, qué pide averiguar la jaula?

Blsqueday ejecucion de estrategias:

Se pide a los nifios usar los recortables y medir el piso de la
jaula. Primero, deben medir solo con los cuadrados amarillos y
luego solo con los cuadrados verdes.

Responden las siguientes preguntas utilizando diferentes
estrategias.
* El piso de la jaula mide cuadrados ().

* El piso de la jaula mide cuadrados ().

Sociabiliza sus representaciones:

Se pide a los estudiantes representar de forma gréfica y
simbolica en su cuaderno.

Reflexion y formalizacion

A partir de lo trabajado se concluye que: La porcién del plano
que ocupan las figuras se denomina superficie. La medida de
esa superficie se llama area. La medida del area de una
superficie depende de la unidad elegida, se mide en unidades
cuadradas de longitud.

Planteamiento de otros problemas:
Miguel participé en un concurso e hizo estas figuras en una
cuadricula. ¢ Qué figura tiene mayor superficie?

CIERRE

e Se consolida las respuestas realizadas por parte de los
estudiantes validando sus soluciones. Recordandoles que
para solucionar un problema hay diferentes estrategias

Se promueve la reflexiéon en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:

1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?

2. ¢ Qué utilizaste para medir?

. ¢, Qué parte de la figura mediste?

. ¢ Cémo hallaste la medida de la superficie?

. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

o0 W

. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

10°




Sesion de aprendizaje n° 19

‘Registramos nuestras preferencias en graficos de barras”

I. DATOS INFORMATIVOS:

probabilisticos.

Usa estrategias
procedimientos para
recopilar y procesar
datos.

Sustenta
conclusiones 0
decisiones con base|
en la informacion
obtenida.

Comunica surepresenta mas
comprension de loslunidades) y gréficos de
conceptos barras horizontales en
estadisticos ylsituaciones de su interés

0 un tema de estudio.

Elabora un grafico
de barras a partir de
datos.

Identifica la
frecuencia mayor y
menor de datos
registrados.

Elabora

de tablas y graficos
de barras.

conclusiones a partir

DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION B DURACIO FECH 20 -09-2021
N 90’ A

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencias y |Desempefios de grado Criterios de Evidencia de |Instrumento

capacidades evaluacion aprendizaje

Resuelve Representa las|dentificar datos Lista de
problemas delcaracteristicas y  elregistrados en una N cotejo
gestion de datos elcomportamiento de datostabla y gréafico de Resolucion
incertidumbre cualitativos yparras. de la
Representa  datoscuantitativos discretos delLee e interpreta los | Pag.43-44
con gréaficos yjuna poblacion a través dedatos registrados en del
medidas estadisticaspictogramas verticales yuna tabla y grafico | cuaderno de
0 probabilisticas. horizontales (el simbolode barras. trabajo.

RELACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia transversal: Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs




ENFOQUES VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Intercultural

comunes.

Conoce y valora la opinidon de sus compafieras.

Se dispone a intercambiar ideas para construir posturas

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO
M

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE

RECURSO
S

TIEMPO

INICIO

e Doy la bienvenida a los estudiantes y los invito a un dialogo
sobre las elecciones

e Recojo los saberes previos planteando interrogantes sin dar
valor de juicio a las posibles respuestas:

e Organizo y sistematizo la informacion de acuerdo a los
conocimientos previos de los estudiantes, reconociendo la
participacion, actitud e interés de las estudiantes al responder
las interrogantes. Organizo y sistematizo la informacién, no
emito juicios de valor.

* Presento la meta:

oy vamos a resolver problemas que implican registrar e interpretar
informacion en un cuadro y en un gréafico de barras.

Recordamos los acuerdos para el desarrollo de la actividad.

e Cuaderno
e Tablas
e Regletas

20’ minutos

DESARROLLO

e Se presenta el
problema:
n las clases de

teatro, los | De fantasia 9
estudiantes van a

ver una pelicula De aventuras 12

en DVD. Sofifa | Musical 9
consulta a sus : -,

compafieras y Animacion 10
comparieros el De terror 3

tipo de serie o

pelicula que les gusta ver por television. Luego, registra las
preferencias en la tabla.

Familiarizacién del problema:

Se formula preguntas:

¢,De qué nos habla el problema?, ¢a dénde van los estudiantes?,
¢,qué juguetes se mencionaron?, ¢quién consulta a sus
compafieras y compafieros?, ?,.sobre qué consulta a sus
comparfieras y comparferos?, ¢qué hace con los datos que
obtiene?

Busqueday ejecucion de estrategias:

Se pide responder las siguientes preguntas: ¢qué elementos
observas en el grafico?, ¢qué datos debes considerar en las
columnas?, ¢ qué datos debes considerar en las filas?
Representa la informacion de la tabla en un gréfico de barras

horizontales.

60




Titulo de
grafico

Tipo de pelicula

De fantasia
o1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Cantidad de estudiantes

Sociabiliza sus representaciones:

Se pide a los estudiantes realizar sus representaciones de forma
vivencial, concreta grafica y simbolica utilizando el lenguaje
matematico. Luego se pide responder las siguientes preguntas:

= (Qué tipo de serie o pelicula tiene la mayor preferencia? ; Cémo lo sabes?
= /Qué tipo de serie o pelicula tiene la menor preferencia? ¢ Como lo sabes?
* ;Qué tipos de serie o pelicula tienen igual preferencia?

= Siel tipo de serie o pelicula de mayor preferencia no esta disponible,
Jqué otro tipo podrifan decidir ver en su lugar? ¢Por qué?

Reflexion y formalizacion:

Un gréfico de barras es una forma de representar graficamente

un conjunto de datos. Pueden ser de forma horizontal o vertical.

Planteamiento de otros problemas:

Averiglien las preferencias de sus compafieras y comparieros

siguiendo estos pasos:

1.Elijan una de estas opciones que quieran conocer de sus
comparieras y compafieros de aula.

Deporte preferido Mascota preferida Comida preferida

2.Escriban la pregunta que formularan a sus compafieras y
comparieros.

3.Recojan la informacion preguntando a 16 de sus
compafieras y compafieros y anoten sus respuestas.
(Estudiante = E)

E1: [E =5 E S SIS
E 2: E6: E 10: E 14:
2 25 2 75 =kl ERI
E 4: 1= =8 ERTIZS 1= 1l{ae
4. Completen S
la tabla. ”
Escriban :
las tres ”
respuestas
mé_s ». Completen el grafico con la informacién de |a tabla. Escriban el titulo
y nombren el eje
frecuentes Tl
y en Ia Otras
cuarta
casilla
registren R
0 2 4 6 8 10 12 14 1B 18
las

restantes respuestas con el nombre “Otras”.




Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:
1. ¢, Qué hiciste para resolver el problema?

'5.':J 2. ¢ Qué datos encuentras en una tabla de registro?
5 3. ¢Qué informacion se puede obtener mediante el grafico de 10
O |parras?
4. ¢ Qué hiciste para representar las barras?
5. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.
Sesion de aprendizaje n° 20
“Interpretamos gréficos”
I. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION| B DURACIO FECH 22-09-2021
N 90’ A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y Desempefios de Criterios de Evidencia de| Instrumento
capacidades grado evaluacion aprendizaje
Resuelve Representa las [Leey comprende el Lista de
problemas del caracteristicas y el problema utilizando » cotejo
gestion de datos e| comportamiento  de [la técnica del R950|UC',0”
incertidumbre datos cualitativos y [subrayado. de las pag.
Representa  datos| cuantitativos discretos [dentificar datos 25-26  del
con  graficos y| de una poblacién a [registrados en cuaderno
medidas través de pictogramas |cuadro. de trabajo
estadisticas o/ verticales y |Lee e representa los
probabilisticas. horizontales (el |datos del cuadro
Comunica sul simbolo  representa |con materiales y los
comprension de los| mas unidades) y [completa.
conceptos graficos de barras [Responde
estadisticos y| horizontales en |preguntas a partir
probabilisticos. situaciones de su (del pictograma.

Usa estrategias V|
procedimientos para
recopilar y procesar
datos.

Sustenta
conclusiones 0
decisiones con base|
en la informacién
obtenida.

interés o un tema de

estudio.

/Argumenta sus
respuestas

RELACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS




Competencia transversal: Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Intercultural

Conoce y valora la opinién de sus compafieras.

Se dispone a intercambiar ideas para construir posturas
comunes.

IIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSO | TIEMP
M S O
e Doy la bienvenida a los estudiantes y los invito a un dialogo sobre
los pictogramas
e Recojo los saberes previos planteando interrogantes sin dar valor
de juicio a las posibles respuestas:
e ¢ (UE es una encuesta?, ¢para qué sirven las encuestas?, ¢alguna
vez has participado de una encuesta?, ¢cémo podemos registrar
los datos de una encuesta?, ¢,como podemos representar los datos
de una encuesta?
e Presento la meta:
8 oy resolveremos problemas que implican registrar e interpretar los 20’
> datos de una encuesta. minutos
— |Recordamos los acuerdos para el desarrollo de la actividad. e Cuaderno
®
e presenta el problema:
lan preguntdé a sus compafieras y compafieros acerca de como
ahorraban agua en sus casas. Con la informacién que obtuvo,
elabor6 un grafico de barras horizontales para decidir qué acciones
debian fomentarse.
Familiarizacién del problema:
Se formula preguntas:
¢,De quién nos habla el problema?, ¢qué hizo Juan?, ¢qué preguntd
Juan?,¢,qué hizo con la informacién obtenida?, ¢ qué elaboré?, ¢ para
o qué elaboré?
- Busqueday ejecucion de estrategias:
O [Se pide a los estudiantes realizar sus representaciones con sus
% materiales, para luego completar y responder: 30°
< Abro la ducha solo cuando
U) a utilizo.
O i '
@ Coloco una botella con ‘ @} Vil
> agua en el inodoro. > <t
g .
b s manguea. ! ",
Aseo el piso con el agua que L ¥
se usd para lavar la ropa.
01 2 3 4 5 6 7 8 91
Cantidad de estudiantes
Sociabiliza sus representaciones:
Lee el grafico y responde las siguientes preguntas:
- s, Cuantos estudiantes colocan una botella con agua en el inodoro?




» ¢ Qué actividad se realiza con menor frecuencia?

- ; Cuantos estudiantes fueron encuestados?

b. Pinta el recuadro que contiene el titulo mas adecuado para el
grafico de barras horizontales.

c. Responde.

A partir de la informacion recogida por Juan, ¢ para qué te sirven
estos resultados?

Reflexion y formalizacién:

Un grafico de barras son formas de representar graficamente un
conjunto de datos mediante barras rectangulares de longitud
proporcional a los valores representados. Las barras pueden ser
horizontales o verticales.

Planteamiento de otros problemas:

La profesora Teresa pide a Lola que registre la asistencia del grupo
“Las Abejas” durante cuatro semanas. Lola elaboroé el siguiente
grafico:

Lola
Miguel
Ana
Hugo

Integrante

Manuel
01 23456 7 8 9101112131415 1617 1819 20
Cantidad de dias
Lean el gréafico y respondan.
* ¢ Quién asistié mas dias?

* ¢ Quién asistié6 menos dias?

» ;, Cuantos dias asistié Lola?

» ¢ Quiénes asistieron la misma cantidad de dias? _
Completen las oraciones.

* Hugo asistié dias menos que Manuel.

* Miguel asistio dias mas que Lola.

» Ana y Manuel asistieron dias cada uno.

CIERRE

e Se consolida las respuestas de los estudiantes validando las
soluciones de los estudiantes.

e Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:

. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?

. ¢ Como se organiza la informacién de una encuesta?

. ¢, Qué gréficos te permitieron interpretar los datos?

. ¢ Qué elementos tiene un grafico de barras?

. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

U WNPF

. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

10’




Sesion de aprendizaje n° 21

‘Leemos pictogramas”

I. DATOS INFORMATIVOS:

0 probabilisticas. verticales y
Comunica su horizontales (el
comprension de los| simbolo representa
conceptos mas  unidades) vy
estadisticos y| gréficos de barras
probabilisticos. horizontales en
situaciones de su
Usa estrategias Y| interés o un tema de
procedimientos para estudio.

recopilar y procesar|
datos.

Sustenta
conclusiones 0
decisiones con base
en la informacion
obtenida.

Lee e representa los
datos del cuadro con
materiales y los
completa.

Responde preguntas
a partir del
pictograma.
Argumenta sus
respuestas

DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION| B DURACIO FECH 24-09-2021
N 90’ A

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencias y |Desempefios de grado Criterios de Evidencia de| Instrumento

capacidades evaluacion aprendizaje
Resuelve Representa las [Lee y comprende el Lista de
problemas de| caracteristicas y el |problema utilizando » cotejo
gestion de datos € comportamiento  de |[la técnica del Resoluc[on
incertidumbre datos cualitativos y |subrayado. de las pag.
Representa  datos cuantitativos discretos [Identificar datos 79-80 del
con  graficos y de una poblacion a [registrados en cuaderno
medidas estadisticas| través de pictogramas |cuadro. de trabajo

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Competencia transversal: Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Intercultural

comunes.

Conoce y valora la opinidn de sus compafieras.

Se dispone a intercambiar ideas para construir posturas

Ill. SECUENCIA DIDACTICA:

MO

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE

RECURSO

TIEMPO




M S
e Doy la bienvenida a los estudiantes y los invito a un dialogo
sobre los pictogramas
e Recojo los saberes previos planteando interrogantes sin dar
valor de juicio a las posibles respuestas:
e ;,qué entiendes por pictograma?, ¢alguna vez has
respondido preguntas partir de un pictograma?
e Presento la meta:
oy resolvemos problemas a partir de un pictograma.
o Recordamos los acuerdos para el desarrollo de la actividad.
Q 20’ minutos
<
e Cuaderno
(]
e Se presenta el problema:
Dsé vende rosquitas en bolsas y en cada una coloca 5. ¢ Cuantas
rosquitas vendié José en la semana?
Rosquitas de manteca vendidas en la semana
Lunes [‘fl[‘f[ 20
s BEEBEER
iércoles [‘[lf‘f[[‘
S e BEEBEER
_' l = = = = = =
O wvenes  QAEOEELDE
o Total 30
< .
g Cada ﬂ‘ representa 5 rosquitas.

Familiarizacién del problema:

Se formula preguntas:

¢,De quién nos habla el problema?, ¢ qué vende José?, ¢en
gué vende las rosquitas?, ¢ cuantas rosquitas coloca en cada
bolsa ¢, qué pide encontrar el problema?, ?,¢ cuantas rosquitas
vendio el dia lunes?, ¢como lo sabes?, ¢ cuantas rosquitas
habra vendido el martes?, ¢como lo averiguarias?
Busqueday ejecucion de estrategias:

Se pide responde las siguientes preguntas: ¢qué material te
ayudaria a representar los datos del problema?, ¢ qué harias

para saber cuantas bolsitas de vendié cada dia?




* Endos balsas, ; cuantas rosquitas habra?

* ;Qué podemos hacer para averiguar cuantas rosquitas vendio el dia

martes?

¢ ;Qué dia vendio José la mayor cantidad de rosquitas?
El dia

¢ ;Qué dia vendio la menor cantidad de rosquitas?
El dia

¢ ;Qué dias vendio la misma cantidad de rosquitas?
Los dias

* ;Cuantas rosquitas mas vendio el jueves que el lunes?

Sociabiliza sus representaciones:

Se pide a los estudiantes realizar sus representaciones de
forma vivencial, concreta gréfica y simbdlica utilizando el
lenguaje matemético y explicar como obtuvo la respuesta.

Reflexion y formalizacion:

Los estudiantes llegan a la conclusién que el pictograma son
representaciones graficas que utiliza imagenes y simbolos
relacionado con los datos que se esta representando y que
permite comprender faciimente.

Planteamiento de otros problemas:

Se pide a los estudiantes leer el siguiente problema y resolver
José elaboré la siguiente tabla. Dibuja el nimero de bolsitas
que corresponde

Sabado 30
Domingo 15

Marca verdadero (V) o falso (F) en cada afirmacion y
argumenta tu respuesta

* José vendio el sabado 5 bolsas de rosquitas. VI F

* laventa de rosquitas del sabado superd en 15 unidades VIIF
a la del domingo.

¢ Laventa de rosquitas del fin de semana fue de VI|F
45 rosquitas.

CIERRE

¢ Se consolida las respuestas de los estudiantes validando las
soluciones de los estudiantes.
e Se promueve la reflexién en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:
1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?
2. ¢ Qué datos encuentras en el pictograma?
3. ¢, Qué operacion realizaste para averiguar cuantas bolsitas de
vendio por dia?
4. ¢ Qué hiciste para encontrar el total de venta en la semana?
5. ¢ Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

10




Sesion de aprendizaje n° 22

“Organizamos informacion en un pictograma”

|. DATOS INFORMATIVOS:

probabilisticas.

Comunica su
comprension de los|
conceptos

estadisticos
probabilisticos.

Y

Usa estrategias
procedimientos para
recopilar y procesar
datos.

Sustenta
conclusiones 0
decisiones con base|
en la informacion
obtenida.

verticales
horizontales
simbolo  representa
mas unidades) vy
graficos de barras
horizontales en
situaciones de su
interés o un tema de
estudio.

y
(el

los datos del cuadro
con materiales y los
completa.
Responde
preguntas a partir
del pictograma.
Argumenta sus
respuestas

DOCENT [YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION| B DURACIO FECH 27 -09-2021
N 90’ A
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y Desempefios de Criterios de |Evidencia de| Instrumento
capacidades grado evaluacion aprendizaje
Resuelve Representa las |Lee y comprende el Lista de
problemas de| caracteristicas y el |problema utilizando . cotejo
gestion de datos e[ comportamiento  de |la técnica del Resolucion
incertidumbre datos cualitativos y [subrayado. de las pag.
Representa  datos| cuantitativos Identificar datos 79-80 del
con  graficos Y| discretos de una [registrados en cuaderno
medidas poblacién a través de |cuadro. de trabajo
estadisticas 0| pictogramas Lee e representa

REL

ACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia transversal: Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Intercultural

comunes.

Conoce y valora la opinién de sus compafieras.

Se dispone a intercambiar ideas para construir posturas

IIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MO
M

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE

RECURSO

S

TIEMPO




e Doy la bienvenida a los estudiantes y los invito a un didlogo
sobre los pictogramas

e Recojo los saberes previos planteando interrogantes sin dar valor
de juicio a las posibles respuestas:

e ;qué entiendes por pictograma?, ¢alguna vez has respondido
preguntas partir de un pictograma?

e Presento la meta:

oy resolvemos problemas a partir de un pictograma.

Recordamos los acuerdos para el desarrollo de la actividad.

Sociabiliza sus representaciones:

Se pide a los estudiantes realizar sus representaciones de forma
vivencial, concreta grafica y simbolica utilizando el lenguaje
matematico y explicar como obtuvo la respuesta.

¢, Qué dia dibujaste mas? ¢ Por qué?

Reflexion y formalizacion:

Los estudiantes llegan a la conclusion que el pictograma son
representaciones graficas que utiliza imagenes y simbolos

relacionado con los datos que se esta representando y que permite

) ;
O 20
= minutos
- e Cuaderno
(]
e Se presenta el problema:
| director hainvitado a las madres y los padres de familia a inscribirse
en una actividad deportiva que se realizar4 a fin de mes en el
colegio. En la siguiente tabla ha anotado la cantidad de inscritos
esta semana.
Cantidad de madres 10 40 20 30 20
y padres
rpi necesita que la ayuden a representar esta informacion a través
de un pictograma. ¢ Como podra hacerlo?
Cada representa 10 madres y padres de familia.
Familiarizacion del problema:
Se formula preguntas:
¢,De quién nos habla el problema?, ¢ qué hizo el director?, ¢en qué
actividad podia inscribirse?, ¢ cuantos inscritos hay el dia lunes?,
9 ¢, cuantos inscritos hay el dia martes?, ¢, cuantos inscritos hay el dia
—I  |miércoles?, ¢ cuantos inscritos hay el dia jueves?, ¢ cuantos
8 inscritos hay el dia viernes?, ¢qué representa cada carita? i
X |Busqueday ejecucién de estrategias 60
f,t, Se pide a los estudiantes representar la cantidad de madres y
g padres de familia con sus materiales.




Planteamiento

Cada

Cada

comprender facilmente.

de otros problemas:

representa 5 madres y padres de familia.

Benjamin elaboré otro pictograma con los datos de la tabla anterior
y con la siguiente representacion:

representa 5 madres y padres de familia.

Completen el pictograma

e Se consolida las respuestas de los estudiantes validando las
soluciones de los estudiantes.
e Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las

] siguientes preguntas:
% 1. ¢, Qué hiciste para resolver el problema? 10
W 2. ¢ Qué datos encuentras en el pictograma?
O 3. /Qué representa cada imagen?
4. ¢ Qué hiciste para encontrar el total?
5. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.
SESION DE APRENDIZAJE N° 23
‘Reconocemos sucesos seguros, posibles e imposibles”
|. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENT |YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO |[3ro SECCION B DURACIO FECH 29-09-2021
N 90’ A
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Competencias y |Desempefios de grado Criterios de Evidencia | Instrumento
capacidades evaluacién de
aprendizaje
Resuelve Representa laslLee y comprende el Resolucién | Lista de
problemas decaracteristicas 'y  elproblema utilizando |y, |45 pag. | cotejo
gestion de datos ecomportamiento de datos|la técnica del 135-136 '
incertidumbre cualitativos yisubrayado. del
Representa  datosicuantitativos discretos delldentificar datos cuaderno
con graficos yluna poblacién a través deregistrados en de trabajo

medidas estadisticas
0 probabilisticas.

pictogramas verticales
horizontales (el simbolo

Comunica surepresenta mas
comprension de loslunidades) y gréaficos de
conceptos barras horizontales en

estadisticos
probabilisticos.

Y

Usa estrategias
procedimientos para
recopilar y procesar
datos.

situaciones de su interés
0 un tema de estudio.

cuadro.

materiales y los
completa.

a partir del
pictograma.
/Argumenta sus
respuestas

Lee e representa los
datos del cuadro con

Responde preguntas




Sustenta
conclusiones 0
decisiones con base]

en |
obten

a informacién
ida.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

RELACIONADAS

Competencia transversal: Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

ENFOQUES VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Intercultural

comunes.

Conoce y valora la opinidn de sus compafieras.

Se dispone a intercambiar ideas para construir posturas

IIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MOM ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE RECURSOS |TIEMPO
e Doy la bienvenida a los estudiantes y los invito a un dialogo sobre
los pictogramas
e Recojo los saberes previos planteando interrogantes sin dar valor
de juicio a las posibles respuestas:
e Presento la meta:
oy resolvemos problemas relacionado a sucesos seguros, posibles e
imposibles
Recordamos los acuerdos para el desarrollo de la actividad.
5 20
= e Cuaderno  |minutos
- e Cuadros
e Regletas de
colores
e Se presenta el problema:
pla y Hugo juegan con dos bolsas. Cada uno extrae una tapita sin
mirar y luego la devuelve a su bolsa.
30

DESARROLLO




Familiarizacion del problema:

Se formula preguntas:

¢, De quiénes se habla en el problema?, ¢con qué juegan?
¢, Qué color de tapita observas en la bolsa 1?

¢, Qué color de tapita observas en la bolsa 2?

¢, Qué hacen cada uno con las tapitas?

¢, Qué hacen luego de extraerlas?

Blsqueday ejecucion de estrategias:

Los nifios representan la situacion utilizando sus tapitas u otro
material, para luego simular el juego.

e Sacar una tapa azul de la bolsa 1. Seguro | Posible |Imposible

e Sacar una tapa verde de la bolsa 2. Seguro | Posible |Imposible

e Sacar una tapa verde de la bolsa 1. Seguro | Posible |Imposible

Responden las siguientes preguntas utilizando diferentes
estrategias.

¢, Qué color de tapita crees que tiene méas posibilidad de salir de la
bolsa 1? ¢ Por qué?

Determina si cada suceso es seguro, posible o imposible. Pinta tu
respuesta.

Sociabiliza sus representaciones:

Los estudiantes muestran y explican sus resultados a partir de las
estrategias utilizadas.

Reflexion y formalizacion:

A partir de lo representado se concluye que:

Suceso seguro: esta formado por todos los resultados posibles del
experimento. Tiene probabilidad 1.

» Suceso imposible: nunca ocurre, no se presenta al realizar un
experimento aleatorio. Tiene probabilidad 0.

» Suceso probable: su probabilidad es mayor que cero y menor que
1.

Planteamiento de otros problemas:

Lola armo tres bolsas con canicas de colores

Observa las bolitas de cada bolsa y completa las expresiones con
las palabras: seguro, posible o imposible.

\ \ )| ) C
Extraer una canica azul de la bolsa A es un suceso
» Extraer una canica roja de la bolsa B es un suceso
» Extraer una canica morada de cualquier bolsa es un suceso
Analiza y completa.
» Extraer una canica delabolsa__ esun suceso
imposible.

» Extraer una canica delabolsa___ esun suceso
posible.

CIERRE

e Se consolida las respuestas de los estudiantes validando las
soluciones de los estudiantes.

e Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las
siguientes preguntas:

1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?

10°




que?
que?

¢ por qué?

2. ¢ Qué sucesos encuentras que se daran de manera segura?, ¢,por
3. ¢ Qué sucesos encuentras que se daran de manera posible? ¢ por
4. ¢Qué sucesos encuentras que se daran de manera imposible?

5. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?
6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

Sesion de aprendizaje n° 24

‘Resolvemos problemas con probabilidades’

|. DATOS INFORMATIVOS:

y

medidas estadisticas|
0 probabilisticas.

Comunica su
comprensién de los
conceptos

estadisticos
probabilisticos.

Y

Usa estrategias Y
procedimientos para|
recopilar y procesar
datos.

Sustenta

conclusiones 0
decisiones con base
en la informacion

pictogramas verticales VY
horizontales (el simbolo

representa mas unidades)
y graficos de barras
horizontales en

situaciones de su interés
0 un tema de estudio.

cuadro.

Lee e representa los
datos del cuadro con
materiales y los
completa.

Responde preguntas
a partir del
pictograma.
Argumenta sus
respuestas

obtenida.

DOCENT |YANET POMA AREA Matematica
E SANTIVANEZ
GRADO [3ro SECCION B DURACIO 90’ FECH 01-10-2021
N A

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencias y |Desempefios de grado Criterios de Evidencia | Instrumento

capacidades evaluacién de
aprendizaje

Resuelve Representa laslLee y comprende el Resolucién | Lista de
problemas delcaracteristicas y elproblema utilizando |y, |5 pag. | cotejo
gestion de datos elcomportamiento de datosjla técnica del 133-134 dei
incertidumbre cualitativos y cuantitativosisubrayado. cuaderno
Representa datos|discretos de unalldentificar datos de trabajo
con graficos yjpoblacién a través deregistrados en

RELACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADAES Y OTRAS COMPETENCIAS

Competencia transversal: Se maneja en entornos virtuales generados por las TICs

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES




Intercultural

comunes.

Conoce y valora la opinidn de sus compafieras.
Se dispone a intercambiar ideas para construir posturas

IIl. SECUENCIA DIDACTICA:

MO
M

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE

RECURSOS | TIEMPO

INICIO

e Doy la bienvenida a los estudiantes y los invito a un dialogo
sobre los pictogramas

e Recojo los saberes previos planteando interrogantes sin dar
valor de juicio a las posibles respuestas:

e Presento la meta:

oy resolvemos problemas relacionado a sucesos seguros,
posibles e imposibles

Recordamos los acuerdos para el desarrollo de la actividad.

20’ minutos
e Cuaderno
e Ruleta de
probabilidades

DESARROLLO

e Se presenta el problema:
iguel y sus amigos pasearon por la feria dominical y observaron
diversas situaciones.

sg!q

¢ En cudl de las situaciones que observo Urpi pueden conocer Ig
respuesta con anticipaciéon? Marquen con un X en los recuadros
Familiarizacion del problema:

Se formula preguntas:

¢, Qué pregunta formula la nifia en el primer cuadro?, qué crees
que responda su compariero?

En el segundo cuadro sabes con seguridad el premio que
ganara el nifio.

En el tercer cuadro se sabe con seguridad el nimero que se
sacard al lanzar el dado.




¢, Qué numeros crees que puede salir al lanzar un dado?

¢, Qué color de bolita crees que puede salir?, ¢ por qué?

En el quinto cuadro sabes cuanto es el vuelto que recibira el
nifio.

En el Gltimo cuadro puedes adivinar a qué caja entrara el cuy
¢ por qué?

Blsqueday ejecucion de estrategias:

Responden las siguientes preguntas utilizando diferentes
estrategias.

¢, Se puede calcular el vuelto en la boleteria? ¢, Cual seria?

¢, Qué resultados se pueden obtener en el juego de la ruleta?
¢, Qué resultados se pueden obtener en el juego "Adivina el
color de la bolita"?

¢, Qué resultados se pueden obtener en el juego del cuy?

Escriban verdadero (V) o falso (F) al lado de cada una de las siguientes
afirmaciones:

* Enlaruleta puedo ganar un carrito. ( )
* El cuy se puede meter en la casita N.° 3. )
* En el dado puedo obtener un numero mayor que 6. ()
e En la ruleta no puedo ganar una muneca. ( )
e En el dado puedo obtener el numero 4. ()

e El cuy se puede meter en la casita N.° 12. ()

Escriban posible o imposible en el juego "Adivina el color de la bolita"

e Es que salga una bolita de color rojo.

e Es que salga una bolita de color verde.

e Es que salga una bolita de color celeste.
e Es que salga una bolita de color negro.

Sociabiliza sus representaciones:

Se pide a los estudiantes realizar sus representaciones de
forma vivencial, concreta gréafica y simbdlica utilizando el
lenguaje matematico y explica a sus compafieros

Reflexion y formalizacion:

A partir de lo representado se concluye que:

Suceso seguro: esta formado por todos los resultados posibles
del experimento. Tiene probabilidad 1.

» Suceso imposible: nunca ocurre, no se presenta al realizar un
experimento aleatorio. Tiene probabilidad O.

> Suceso probable: su probabilidad es mayor que cero y menor
que 1.

Planteamiento de otros problemas:

Los estudiantes se divierten jugando con un dado. El juego
consiste en adivinar el nimero que saldra en el dado y luego
lanzarlo. Gana el juego quien acierte el resultado del dado.




a. Usen el recortable de la pagina 157 y respondan.

e ;Es posible saber el niimero que saldra antes de lanzar el dado?
i Por qué?

e ;Cuales son los posibles resultados que saldran al lanzar el dado?

e ;Creen que ganara siempre el mismo estudiante? ;Por qué?

b. Completen.

e Al lanzar el dado es imposible que salgan los nimeros

CIERRE

¢ Se consolida las respuestas de los estudiantes validando las|
soluciones de los estudiantes.
e Se promueve la reflexion en los estudiantes a través de las|
siguientes preguntas:
1. ¢ Qué hiciste para resolver el problema?
2. ¢ Qué sucesos encuentras que se daran de manera segura?,
¢ por qué?
3. ¢ Qué sucesos encuentras que se daran de manera posible?
épor quée?
4. ; Qué sucesos encuentras que se daran de manera imposible?
¢ por qué?
5. ¢, Qué conocimientos nuevos adquiriste en esta actividad?

6. En qué aplicaria estos nuevos conocimientos en tu vida diaria.

10




Anexo 9: Base de datos de los resultados

GRUPO CONTROL

Pre test

Caz [Ca3 |Cad |C25

Ci5 [C13 JCao |c&

Ci6 | CiT

Ci2 |C15 | C14 [C15

roblemas de reqularidad, equivalencig problemas de Farma, movimicnke u regs de gestion de day

Ci0 {11

ca

C&

cT

CE

[

Cd4

Resuclve problemas cantidad

c3

ca

FRE |PRE |PRE |FRE |PRE | FRE | FRE |FRE | FRE | PRE | FRE | PRE | PRE | FRE | PRE | FRE |FRE |PRE | FRE | FRE | FRE | PRE | PRE | FRE |PRE

1

Kristian
Camila
Rafacl
Diaylin

Geavani
Ray

Nicoliz

Angelina

Diznizla

Maria

zaias

Matalia

Eantiago
Luana

Thiage
Ana

Racio

Waleria

“T'anina
Alizon

Angélica
lan

Mizal

“Tenifer

Post test

25

24

23

22

21

20

13

18

Al

16

15

14

13

12

|ve: problemas de regularidad, equivalencia u cﬁelve problemas de Forma, movimicnto y regulafnas de gestion de date)

U]

Riesuslve problemas cantidad

POST [POET |POST | POST | POST |POST [POST |POST | POST |POST (POST |POST |POST (POST |POST | POST |POST (POST |POST [POST |POST | POST |POST |POST (POST

Eriztian
Camila

Fiafael

Diaylin

Geovani
Fioy

Micolis

Angeling

Dianicla

Maria

lzaias

atalia

Fankiage
Luana

Thiage
Ana

Rocic

Waleria

anina

Alison

Angdlica

lan

Micol

enifer




GRUPO EXPERIMENTAL

Pre test

= de gestion de da

EZz |EZ3 |E2d4 |EZS

problemas de forma, movimiento yre

E1z |E13 |E1d |E1S |Ei6 [E17 |Et& |E13 |E20 |EX

prablemas de reqularidad, equivalenci

E0 |EN

E3

Ed

ET

EG

ES

Fesuelve problemas cantidad

Ed

E3

EZ

PRE |PRE |PRE |FRE |PRE (PRE |PRE |PRE |PRE |PRE [FRE |PRE |PRE |PRE |PRE |PRE |PRE |FRE |FRE |PRE [PRE |PRE |PRE |PRE |PRE

E1

1

Briana

\ioleta
Fiera

Alzjardra
Wictar

Daylin
Julic

Akira

Meisson

Maria
Ana

Brihana B
Eravan

Daniela

Siman

Aryan

Angel

Tiziana

Stefano

Dereck

Meisson

Geraldine
Kristel

Jeanpoal
Mathiaz

Post test

25

24

23

22

21

20

13

B

17

&

1=

14

13

12

problemas de regularidad, equivalencide problemas de forma. movimienta y regas de gestion de da

0

Resuelve prablemas cantidad

1

0

Briana

\ioleta
Fiera

Alzjardra
Victar

Daylin
Julic

Akira

Meisson

Maria

Ana

Brihana B
Brayan

Danicla

Siman

Bryan

Angel

Tiziana

Stefano
Dereck

Meiszon

Geraldine
Kristel

Jeanpool
Mathias




Anexo 10

Sala de
Hay 24 per

Yohana Olortegui

Greysy OM

Maximina Asencios

Patricia Pacheco Claros
Nelida Silva Garay

Jesus Castro Pichilingue
Zoidi Villarreal Huerta
Alejandra Morales Vilchez
Maria Del Pilar Alvarado Torre
Simén Gutierrez Blas

Sara Mercedes Raime
Brayan Durand Castillo
Violeta Rosales Veramendi
Akira Chuquillanqui

Nancy Pio Andagua

Angel Samir Peralta Pascual
Yanet Poma Santivafiez
Derek Gael Tolentino OrteGa
Yajaira Iman Saavedra

Ariel Flores

Danithza Salazar Perez

Rodolfo Calderon Ugarte
Carmen Muro Cuenca
Walther Ulloa Reyes

: Evidencias graficas del proceso de investigacion
CAPTURAS DE PANTALLA

Aplicacion del pre test




Sesion 2: Resolvemos problemas de cantidades




Sesion 4. Comparamos cantidades

Sesion 5: Multiplicamos a partir de una suma

Sala de Yanet
Hay 14 personas

/«

Comunicacion 4B
[ r WV R
[

o\




Sesion 6: Utilizamos regletas para multiplicar

Sala de Yanet
Hay 16 personas

Sesion 7: Jugamos a repetir movimientos

Hay {persona




Sesion 8: Resolvemos problemas con patrones

Dejar de compartir pantalla

R e

Sala de Yanet
Hay 1 persona




Sesion 10: Jugamos a equilibrar balanzas




Sesion 12: Jugamos con las equivalencias en la balanza




Sesion 14: Aprendemos con los cuerpos geométricos

Sesién 16: Reconocemos figuras geométricas

Aguas Humaya entr6 a I




Sesion 19: Registramos nuestras preferencias

Sala de Yanet F o~
Hay 20 personas (,'A— b}

¥ Sala de Yanet

Sesion 21: Leemos pictogramas




Sesion 26: Aplicacion del post test

Sala de Yanet
Hay 1




