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Resumen

Esta investigacion lleva como titulo “Programa Khan Academy en el desarrollo de
habilidades mateméticas en estudiantes de primaria de la Institucion Educativa
1135, Santa Clara”, en ese sentido el objetivo principal de aplicar esta plataforma
para el desarrollo de habilidades matematicas. Segun su propésito el tipo de
investigacion fue aplicada, con enfoque cuantitativo y con disefio cuasiexperimental
con un grupo un experimental y otro grupo control, se trabajé con una muestra de
17 estudiantes en cada grupo. El andlisis de los datos descriptivos e inferencial fue
realizado en el paquete estadistico SPSS version 26; la prueba de hipétesis a través
de la prueba no paramétrica U de Mann Whitney. Los resultados determinaron que
la aplicacion de la plataforma virtual KA tiene significancia en el desarrollo de las
habilidades matematicas en los estudiantes, puesto que mediante la prueba de U
de Mann Whitney se obtuvo un p = 0.000, por lo que se rechaza la hipotesis nula
en consecuencia se acepta la hipétesis alterna. Asimismo, pudo determinarse que
la incorporacion de plataforma KA, como parte de nuevas estrategias, motivan al
estudiante, generan interés, mejoran el rendimiento académico y facilitar el rol

docente.

Palabras clave: Khan Academy, Plataforma virtual, habilidades matematicas,

aprendizaje.
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Abstract

This research is entitled "Khan Academy Program in the development of
mathematical skills in elementary students of the Educational Institution 1135, Santa
Clara", in that sense the main objective of applying this platform for the development
of mathematical skills. According to its purpose, the type of research was applied,
with a quantitative approach and with a quasi-experimental design with an
experimental group and another control group, working with a sample of 17 students
in each group. The descriptive and inferential data analysis was performed using
the SPSS version 26 statistical package; hypothesis testing using the Mann Whitney
nonparametric U test. The results determined that the application of the virtual
platform KA has significance in the development of mathematical skills in students,
since by means of the Mann Whitney U test a p = 0.000 was obtained, therefore the
null hypothesis is rejected in Consequently, the alternative hypothesis is accepted.
Likewise, it was determined that the incorporation of the KA platform, as part of new
strategies, motivates the student, generates interest, improves academic

performance and facilitates the teaching role.

Keywords: Khan academy, Virtual platform, mathematical skills, learning.
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Resumo

Esta pesquisa € intitulada "Programa da Khan Academy no desenvolvimento de
habilidades matematicas em alunos do ensino fundamental da Instituicdo
Educacional 1135, Santa Clara", nesse sentido o objetivo principal da aplicacao
desta plataforma para o desenvolvimento de habilidades mateméticas. De acordo
com o seu propasito, aplicou-se o tipo de pesquisa, com abordagem quantitativa e
delineamento quase-experimental com um grupo experimental e outro controle,
trabalhando com uma amostra de 17 alunos em cada grupo. A analise descritiva e
inferencial dos dados foi realizada por meio do pacote estatistico SPSS verséo 26;
teste de hipétese usando o teste ndo paramétrico U de Mann Whitney. Os
resultados determinaram que a aplicacéo da plataforma virtual KA tem significancia
no desenvolvimento das habilidades matematicas dos alunos, uma vez que por
meio do teste U de Mann Whitney foi obtido um p = 0,000, portanto a hipotese nula
€ rejeitada em Consequentemente, a hipotese alternativa é aceitaram. Da mesma
forma, foi determinado que a incorporacédo da plataforma KA, como parte de novas
estratégias, motiva o aluno, gera interesse, melhora o desempenho académico e

facilita a funcdo docente.

Palavras chave: Khan Academy, Plataforma virtual, habilidades matematicas,

aprendendo.



I. INTRODUCCION

Segun la Organizacion mundial de la Salud (OMS), inform6 el 11 de marzo del 2020
que por la aparicion del covid-19 esta se consideraba como una pandemia,
Cucinotta y Vanelli (2020). Podemos decir que desde esta fecha todas las
sociedades de cada pais, han vivido y estan viviendo muchos de ellos una de las
situaciones mas complicadas en la historia de la humanidad, ya que estan
obligados al confinamiento, distanciamiento fisico y detenimiento de sus principales
actividades, donde se ha afectado drasticamente la cotidianidad de cada persona.

La educacion bésica regular, por supuesto, no ha sido una excepcion. Los
personajes como estudiantes, docentes, parte administrativa, asi como diversos
sectores de la sociedad que estan sujetos en el &mbito educativo, han tenido que
hacer frente al nuevo estilo de vida virtual que, con premura, creatividad y diversas
estrategias afrontan el reto de reorganizar sus labores para dar continuidad a sus
actividades, asi como seguir resolviendo los problemas actuales y los que tenian
desde antes de que empezara la pandemia. Es asi que tecnologia digital se ha
convertido en un aliado para la educacion de este modo, el recurso tecnolégico mas
popular es el Khan Academy (KA), como indico KhanAcademy (2019), esta
plataforma de aprendizaje autbnomo, se usa para la instruccion de una ciencia,
como la matematica, permitiendo que los estudiantes aprendan a su propio ritmo
ya sea dentro o fuera de la sesion de clases.

Segun el informe presentado por Marinoni, Van't, Hilligje, y Jensen (2020)
se analiza todas las aristas afectadas en la educacion mundial y segun UNESCO
(2021), en su informe del 21 de marzo del presente afio 2021, la mitad de
estudiantes a nivel mundial han sido perjudicados y lo seguiran siendo , por el cierre
de sus instituciones educativas en donde del 11 de marzo al 21 de marzo en 138
paises, la cantidad de estudiantes ha llegado a cuadruplicarse hasta llegar a los
1.370 millones, lo que significa que de cada cuatro nifios y jévenes, mas de tres de
en todo el mundo siguen perjudicados por el cierre de escuelas y universidades, y
otros 100 millones de nifios y nifias no alcanzaran el nivel minimo en el area de
comunicacion y matematica. Ademas, casi 60,2 millones de profesores a nivel
mundial adn no pueden trabajar en sus respectivas aulas ni hacerlo de manera

remota por no tener las condiciones minimas.



Si ya antes del brote del covid-19, América latina y el Caribe, no estaban
libres de esta problematica ya que uno de cada tres estudiantes tiene
inconvenientes para leer correctamente y uno de cada dos no tiene idea de coémo
resolver problemas mateméticos de acuerdo a su edad, ahora en la actualidad es
mucho peor y esto proviene del poco acceso a la educacioén, las falencias en el
proceso de ensefianza, el bajo nivel de contencién de los estudiantes en el colegio,
por lo que se investiga tener estrategias para mejorar el aprendizaje. En un
seguimiento por la educacibn mundial se anhela desarrollar competencias,
capacidades y habilidades en los estudiantes de colegios, que estén relacionadas
con nociones basicas en el area de matematica que resulten de suma importancia
para su futuro.

En nuestro pais la mayoria de profesores de nivel escolar y padres de familia
dan mayor relevancia al area de comunicacion o en su defecto creen que para los
estudiantes, reconocer o contar los numeros es suficiente, omitiendo el desarrollo
de habilidades matematicas las cuales deberian ser imprescindibles. A causa de la
pandemia, los docentes han tenido que hacer uso de la tecnologia ya sea a través
de plataformas tecnoldgicas o entornos virtuales que faciliten los aprendizajes,
siendo personalizados para que se puedan realizar en un tiempo y espacio
cualquiera, ademas para que los estudiantes descubran que la matematica es parte
de su vida diaria de cada uno de ellos y no un contenido abstracto que deben de
aprender para terminar el colegio, esta preocupacion surge al analizar el Informe
del Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes o Informe PISA mas
reciente (2018), donde se expusieron deficiencias académicas en el area de
matematica, obteniendo uno de los puntajes mas humildes entre los paises de la
Zona, a pesar que se escald varios puestos, seguimos estando entre los ultimos.
La prueba de la ECE (2018), evaluada a todos los estudiantes de segundo grado
de primaria en todo el Perd, mostré una similitud, ya que un 30% se encuentra en
el nivel previo al inicio, mientras que un 37.5% esta en el nivel de inicio y solo un
17.1% logré el nivel de proceso y apenas el 15.4% se ubica en el nivel de logro
satisfactorio.

Segun SICRECE (2019), detalla que las estudiantes del segundo grado en
el nivel secundaria en la institucion educativa 1135 de Santa Clara el 28,7% se

encuentra previo al inicio, el 30,5% esta en inicio, el 25,3 % en proceso y 25,5 %



en el nivel satisfactorio, debido a este resultado obtenidas en la ECE, este
recomendd el uso de estrategias activas para atacar las dificultades en el area de
Matematica de las estudiantes de esta institucion.

Al respecto es importante determinar que los estudiantes desean contar con
programas donde se desarrolle su habilidad digital y puedan interactuar entre ellos;
como afirmo Lima dos Aflitos, O.; Alves de Albuquerque, T.; Alves, L.; De Oliveira,
M.; Santos do Nascimento, L. y Ramos, A. (2018), para despertar el deseo de
desarrollar sus habilidades cognitivas, es necesario que los estudiantes se sientan
motivados para que con esfuerzo se pueda alcanzar las metas trazadas Haydel y
Roeser (2012, p.13) y Pedro (2011). Es entonces, que en la tecnologia la educacion
puede encontrar un aliado, por medio de plataformas que ayuden a fomentar y
ampliar el desarrollo y formacion educativa de los estudiantes.

El problema educativo es muy relevante por lo que se necesita generar
mayores estudios que proporcionen oportunidades para la optimizacion de su
calidad; el sistema educativo peruano atraviesa grandes dificultades, al no saber
como desarrollar habilidades, conocimientos en los estudiantes, asi como
oportunidades de aprendizaje significativas, al margen de su estado
socioecondémico. La desercion, el pobre nivel académico en el area de matematica,
pueden ser ocasionados por los problemas que arrastran los estudiantes en su
periodo de aprendizaje desde sus primeros afios, también a la poca base en el
manejo de los conceptos, notaciones y simbolos matematicos, esto se ocasiona
por un divorcio que hay entre el colegio y la familia; no obstante, se debe dar
solucion para no tener dificultades en los siguientes niveles.

La oportunidad que brindd los resultados de esta investigacion, de sus
conclusiones y recomendaciones, esta dirigida al reconocimiento de los obstaculos
y dificultades que van apareciendo en el desarrollo de habilidades matematicas en
estudiantes de sexto grado de primaria de la institucién educativa 1135 de Santa
Clara, proponiendo el uso de la plataforma digital, (KA), que permite al docente
monitorear las dificultades que se presenten en el trabajo académico del estudiante
y dar la solucion directa. En ese sentido, surge la preocupacion expresada en el
problema general ¢En qué medida el programa KA influye en el desarrollo de
habilidades matematicas en estudiantes de sexto grado de primaria de la institucion

educativa 1135 de Santa Clara?, con sus problemas especificos: ¢ En qué medida
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el programa KA influye en el desarrollo de la comprension; identificar; calcular e
interpretar en estudiantes de sexto grado de primaria de la institucion educativa
1135 de Santa Clara?

Asi tenemos el objetivo general: Determinar la influencia del programa KA
en el desarrollo de las habilidades matematicas en estudiantes de sexto grado de
primaria de la institucion educativa 1135 de Santa Clara, con sus objetivos
especificos: Determinar la influencia del programa KA en el desarrollo de la
comprension, identificar, calcular e interpretar en estudiantes de sexto grado de

primaria de la institucién educativa 1135 de Santa Clara.

Esta investigacion se justifica teGricamente porque permite comprender a
partir de bases tedricas, la influencia existente entre la plataforma KA y las
habilidades matematicas, es un apoyo para nuevas investigaciones en disciplinas
de educacion, psicologia, y otras. Nos ayudara en entender los principales factores
gue se deben tener en cuenta para un apropiado aprendizaje; asi como obtener
informacion que sume a desarrollar proyectos orientados para mejorar sus
resultados y rendimiento académico. A nivel practico esta investigacion es
importante a medida que los docentes puedan hacer uso de esta plataforma y otros
entornos virtuales de manera eficaz y perciba el cambio de actitud de los
estudiantes, para desarrollar nuevos aprendizajes en el area descrita. En la
justificacion metodoldgica se usé métodos, técnicas e instrumentos nuevos (este
altimo incorporado en Quizizz, por tiempos de pandemia), de confiabilidad y validez
certificada y puedan tener un efecto positivo que pruebe un alto grado de rigor
cientifico y a la vez sirva en futuros trabajos similares con la finalidad de incorporar
nuevas propuestas de soluciones en diversas realidades educativas. Por ultimo, la
justificacion epistemoldgica radica en los resultados estadisticos que obtendra la
presente investigacion y sin duda alguna aportara para generar conocimientos

cientificos que se complementen entre si.



II. MARCO TEORICO

Para la preparacion de este trabajo de investigacion se efectud la coleccion de
estudios elaborados por otros investigadores, a través de las diversas bibliotecas
virtuales o rescatando informacion de paginas web autorizadas. Para obtener una
eleccion amplia se tomé de referencia investigaciones entre el 2017 al 2021,
considerando como criterios de inclusion los estudios que describen a las variables
de estudio, plataforma KA y habilidades mateméticas; teniendo en cuenta que los
contenidos sean semejantes, de orden internacional y nacional. A continuacion,
detallamos antecedentes internacionales

Segun Cuesta y Moreira (2019), donde su objetivo fue planificar,
implementar y ver como alternativa metodolégica la plataforma KA, ademés de un
aliado para mejorar la productividad académica en el curso de matematica en 15
estudiantes de un colegio publico en Ecuador. La metodologia es de tipo
cuasiexperimental los resultados obtenidos por este grupo experimental presentan
un cambio en su puntuacion minima que pas6 de 1.79 a 5.17. A continuacion
detallamos una investigacion de Ramirez y Vizcarra (2016), el cual, a traves de su
investigacion de disefio pre-experimental, concluyo que la ejecucion del curso
Matematicas Elementales de KA mejora el nivel de desempefio matematico en
estudiantes normalistas de un colegio de México, ademas los estudiantes indican
gue su grado de ansiedad disminuye al estudiar o ser evaluados ya que se sienten
libres y muy comodos al “jugar al juego de KA”. Podemos mencionar la investigacion
con enfoque cuantitativo realizada por Caligaris, Rodriguez, Favieri y Laugero
(2019), cuyo objetivo fue dar solucion a problemas presentados por los estudiantes
en el curso de Analisis Numérico de la Universidad Tecnoldgica Nacional de
Argentina, a través de herramientas tecnoldgicas, para lo cual se plante6 una serie
educativa para la mejora del contenido, que consistia a través de rabricas ir
monitoreando el avance de la obtencion de las habilidades matematicas, asi como
también de entrevistas a los estudiantes para saber como se sintieron en este
proceso de aprendizaje, se lleg6 ala conclusién que el uso de los CDF (Computable
Document Format) ayud6 considerablemente en el aprendizaje de conceptos y
desarrollo de ejercicios con respecto a resolucion numeérica con problemas de valor
inicial (PVI). Mientras que, para 27 estudiantes ecuatorianos de educacion Basica

regular, Pacuruco, Garcia, Guevara y Erazo (2020); en su investigacion
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cuasiexperimental se concluyé que el KA muestra que es una herramienta que logra
que sus estudiantes interactien, mejoren sus relaciones sociales para asi
desarrollar aprendizajes significativos, ya que en un pre test de producto de nUmero
reales su media aumentd de 1,48 a un pos test de 2,85; sobre todo en el area de
mateméatica. Asimismo, Velasco, Montiel y Ramirez (2019), evidenciaron que, a
través de videos, se aumento la atencion, confianza en la resolucién de ejercicios
matematicos, concentracion y crecimiento de las habilidades en estudiantes de
Costa Rica. Los estudiantes con trastorno de déficit de atencion (TDAH) y dislexia
mostraron mayor interés y atencion en el desarrollo del pos test, otorgandoles

mayor seguridad al realizar sus nuevas tareas.

Con respecto a las investigaciones nacionales se ha tomado en consideracion
diversos estudios de los cuales citaremos aquellos que sean relevantes para
nuestro estudio. Asi tenemos, en su articulo de investigacion Garate, Quispe,
Aymachoque, Farfan y Surco (2020), se concluyo que la influencia del aprendizaje
del ajedrez para el desarrollo de habilidades matematicas tales como el
razonamiento matematico, atencion y concentracion en estudiantes del primer afio,
de la Amazonia peruana fue positiva y de un efecto significativo ya que implementar
un programa de ajedrez, motiva a sus estudiantes que lo perciben como
herramienta y estrategia pedagogica que suma a su aprendizaje. En referencia a
su articulo de investigacion Arias (2019) concluyo; que el uso de exelearning,
aumenta el rendimiento académico a comparacion del grupo control en estudiantes
de la UJFSC, puesto que es una herramienta que posee contenidos académicos
digitales (textos; videos; imagenes, sonidos de voz entre otros), muy atractivos al
aprendizaje y valorados por sus estudiantes. Asi mismo en su articulo de tipo
cuasiexperimental, Salvatierra, Romero y Shardin (2021), se concluyo que a traveés
de diez sesiones de aprendizaje que el uso de la plataforma KA permitié que el
grupo experimental logre objetivos académicos considerables en el tema topicos
de la derivada, ya que el uso de esta inteligencia artificial que posee la plataforma
permite rastrear las interacciones del estudiante (ejercicios resueltos, videos vistos,
procesos de retroalimentacién, etc.) que son reportados por la plataforma. De igual
forma, en su investigacion Alvites (2017), concluyo6 que el uso de las TIC desarrolld

habilidades matematicas en su grupo experimental de manera significativa, que es



de suma importancia implementar recursos innovadores asociados a las TICs, para
que los estudiantes tengan nuevas formas de aprender las matematicas, asi
puedan desarrollar destrezas, habilidades y competencias, les sirva de base para
su vida cotidiana o un nivel superior. Finalmente, la investigacion de tipo cuantitativa
de disefio cuasi experimental, aplicada y longitudinal es la de Avalos, Flores,
Pando, Pereyra y Vasquez (2020), concluyé que el uso de la plataforma Schology
tiene efectos positivos, en la obtencion de competencias matematicas propuestas
por el MINEDU, de manera dinamica y creativa, en estudiantes del VI ciclo de
secundaria de San Miguel, ya que en esta los estudiantes pueden compatrtir y recibir
informacién, es decir como una comunidad educativa que permite simular un aula
presencial, para procesar la informacion se us6 el SPSS y un cuestionario de 20

items con opcion multiple.

En la presente investigacion se revisaron ante todo dos teorias, que se
enmarcan por sus métodos activos. Segun Vygotsky (1978), donde nos
manifestaba que las personas crecen de manera intelectual con la interrelacion con
otras personas, sumarle a eso que las herramientas tecnologicas que cada dia
avanzan mas rapido que el aprendizaje, estas son indispensables en el proceso
ensefianza y propias de la generacion del milenio. La teoria del constructivismo,
sefala que todo aprendizaje en el colegio posee una historia previa, que estan
interrelacionados el aprendizaje y el desarrollo desde los dias iniciales de vida del
nifo. Lo que los nifios pueden hacer con apoyo de “otros” nifios, esto es mas un
indicador de su progreso mental que lo que pueden hacer por si mismos, ademas
esta teoria manifiesta la entrega de herramientas que les permite crear sus propios
procedimientos, donde sus ideas iniciales cambian y asi seguir aprendiendo esto
contribuye a la inclusién educativa de las tics, donde el docente tiene un rol de
facilitador, Diaz y Rueda (2020); Alvarez (2018), Carrera y Mazzarella (2001). Por
otro lado, el Conectivismo esta definido por sus autores como una teoria de
aprendizaje para esta etapa digital, muy relacionado en la educacion ya que el
aprendizaje (est4 presente en dispositivos no humanos y es la formacion de
conexiones en una red) y el conocimiento se basa en diferentes opiniones Siemens
y Fonseca (2004); Gutiérrez (2013); Downes (2016).



Asi pues, la presente investigacion se basa en las posturas constructivista y
conectivista, puesto que en ellas el aprendizaje de los estudiantes se justifica en la
interaccion con otros estudiantes, y mejora la adquisicién de conocimientos gracias
alas TIC, Diaz y Rueda (2020), entre las que se eligié el KhanAcademy (2019), es
una herramienta educativa en linea de aprendizaje personalizado que cuenta con
distintas areas tematicas, con un extenso repositorio de video tutoriales, con
cuestionarios de practica ya sea de matematica u otras ciencias que muestra en
tiempo real el desempefio de los usuarios en la plataforma y ofrece
retroalimentacion al instante permitiendo que los estudiantes aprendan a su propio
ritmo ya sea dentro o fuera de la sesion de clases.

Como sefalan Yassine, Kadry y Sicilia (2020), KA es una plataforma de
aprendizaje gratuita y de forma virtual desarrollado por Salman Khan, y que tiene
como mision, entregar una educacion de la mejor calidad, libre para cualquier
individuo, en cualquier lugar del mundo, muy usado por estudiantes que a medida
interactuen el KA los clasifica por niveles. Otros como Rodriguez (2015), afirmo que
la plataforma facilita herramientas para estudiantes y docentes (tutores), dentro de
los cuales se cuenta con videos, ejercicios, fundamentos, y la colectividad de
beneficiarios, todos ellos para respaldar los aprendizajes; estan dispuestos de tal
modo que tengan relacion entre ellos y facilite un ambiente de aprendizaje de
intercambio y experimentacion de diversos contenidos, sobretodo de matematica.

Otra investigacion por parte de Rodriguez, Light y Pierson (2015), realizaron
un articulo sobre el KA en Aulas Chilenas, en la cual los autores concluyeron que
esta plataforma es de mucho valor para el desarrollo de habilidades matematicas,
pero que los docentes siguen ocupando el papel principal y nuevos roles en el aula,
ya que el KA segun sus estudios hechos no promueve un aprendizaje a profundidad
0 conceptos mas abstractos. En investigaciones doctorales de Dickinson (2016) y
Abreu (2018), mostraron que cuando las implementaciones individuales se realizan
y se aflade el uso del KA, el rendimiento en las habilidades de los estudiantes se
afecta positivamente y genera confianza con las matematicas. Cabe resaltar a Lima
dos Aflitos, Alves de Albuquerque, Alves, De Oliveira, Santos do Nascimento y
Ramos (2018), en su investigacion mostraron que la plataforma KA, brinda
actividades gamificadas (caracteristicas como puntajes e insignias, asi como un

lenguaje de los juegos digitales), con una nueva vision para el estudio, sumandose



como un recurso motivante, donde los estudiantes desarrollen un autoaprendizaje,
un trabajo en equipo con sus pares y docentes, ademas de sentirse exitosos con el
logro de sus aprendizajes

Como detallo Picon (2017), la plataforma KA contiene elementos
comunicativos como la interfaz, la interactividad y la navegacién, asi también,
plantean la aplicacién de acciones recreativas y de caracter ludico, poniendo en
practica las recompensas por las metas alcanzadas. Ademas, en su investigacion,
Garcia (2013), describi6 las peculiaridades que ofrece la plataforma a los usuarios,
los cuales son entendibles, faciles y Utiles para cualquier edad, ademas de los
tutoriales que guian las acciones. Por ultimo, Luna Santos J. y Luna Santos A.
(2021) indican que el KA es un facilitador de aprendizajes y que sumado al proceso
de motivacion y perseverancia que imparte el docente, permite el éxito en el

desarrollo de competencias matematicas.

Al investigar sobre la primera variable, se aprecid que con respecto al
ambiente virtual de la plataforma Khan Academy, refiere Yassine, Kadry y Sicilia
(2020), Lou y Jaeggi (2020) sefialan que permite que el trabajo de los estudiantes
en la plataforma tenga las tecnologias apropiadas y creando areas en la sala para
la labor con tecnologia, se cuenta con un ambiente motivador, colaborativo,
maleable, agradable y personalizado; posibilitando las interrelaciones entre
usuarios y ademas afadir instrumentos de uso propio, también sefialé que los
materiales digitales tienen un impacto en la interrelacion de los estudiantes con el
area de matematica, es decir, consiente que los estudiantes acrecienten su
cercania a los conflictos matematicos; mediante un conjunto de grande de
ejercicios originales, con lo cual se garantiza que cada estudiante cuente con una
variedad de ejercicios resueltos, videos de autoaprendizaje, actividades propias y
diversas; al respecto Muhammad, Hussain, Ding, Zhu, y Zhang (2020) el manejo
de estas plataformas de inteligencia artificial estan siendo dirigidas para una 6ptima
educacion, poseen la ventaja de rastrear el avance académico y gradual del
aprendizaje sin presion de manera voluntaria. En la investigacion de Vidergor y

Ben-Amram, (2020) los estudiantes de nivel superior desarrollan un aprendizaje



autonomo ademas de ser conscientes de su propio aprendizaje, sumado a la nula

existencia significativa entre la comparacion de género.

Segun Licea, Frias y Gutiérrez (2017) puntualizaron que es muy importante
en el progreso de la autorregulacion, es decir, alcanzar la capacidad de analizar su
propia instruccion y ser consciente de sus carencias (metacognicion), de esta
manera poder tomar decisiones usando los videos y sus respectivas fases de
retroalimentacion. Finalmente, sobre el uso de la comunidad de la plataforma,
Ramirez y Vizcarra (2016), consideré primordial el uso del KA ya que los
estudiantes estan capacitados a resolver de acuerdo a su propio ritmo y optar por
la forma de alcanzar las capacidades establecidas; a través de ella se permite
realizar una retroalimentacion con pistas y otra con videos, que se utilizan como
retroalimentacion encaminada por uno mismo, donde se puede realizar una
autoevaluacion constante, ademas de formar grupos y con el uso de videos permita
nuevos procesos metacognitivos y la inclusion digital. En la presente investigacion
busca comparar resultados iniciales y finales de dos secciones del sexto grado de
primaria de la IE 1135 de Santa Clara, donde a una seccion tendra la plataforma
KA como herramienta de apoyo fuera de las clases (cuenta con videos de temas
trabajados y cuestionarios), que se iran monitoreando durante 12 sesiones de
clases, sumado a las clases que recibe por su profesor principal; mientras que la

otra seccion no tendra dicho apoyo adicional y solo recibira la clase tradicional.

Por otro lado, el concepto de habilidad, se puede entender como la
capacidad que posee una persona para realizar alguna actividad de manera
correcta y con facilidad. Diversos estudios definen el término habilidad, a
continuacién, presentamos algunas Griffin y Care (2014), predominio de un
complicado sistema de acciones que las personas pueden realizar ya sean nuevas
formas de pensar, nuevas formas de trabajar en este mundo tan cambiante por la
tecnologia, ninguna persona usa la habilidad con la misma agilidad, esta realizacion
se da de acuerdo al momento, es decir la competencia es la virtud de acoplar y
obtener el mejor rendimiento de las habilidades en un determinado contexto real;
Portillo (2017), Connell, Scheridan y Gardner (2003) lo argumentan como

capacidades biopsicolégicas que poseen las personas desde sus propias
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condiciones y las competencias como el conocimiento valorado y recibido por la
sociedad; Rodriguez y Bermudez (1993), esquema de acciones que llevan a cabo
una actividad determinada sobre la base de conocimientos y habitos. Latorre y Seco
(2016), es un potencial que posee cada persona, esta, formado por un componente
cognitivo y afectivo, siendo un conjunto de habilidades una destreza, estas
habilidades se realizan a través de una sucesion de procesos mentales que forman
una estrategia de aprendizaje y OCDE (2016), son capacidades para realizar tareas
y resolver problemas con exactitud y adaptabilidad, puede realizarse en el &mbito

intelectual, psicomotriz, afectivo y/o social.

El razonamiento l6gico se basa en cada persona, a través de la abstraccion
reflexiva, la cual surge de su interrelaccion con los objetos. El aprendizaje
matematico se da por las siguientes etapas: vivenciacion, manipulacion de objetos,
representacion grafico simbolica y la abstraccion, este aprendizaje es constante y
permanente ya que la experiencia proviene de la practica vivencial. Segun
Siegenthaler, Casas, Mercader y Herrero (2017), psicologos e investigadores en el
campo educativo, indicaron que, para desarrollar habilidades matematicas en los
estudiantes, el entender los conceptos basicos, propiedades, procedimientos
matematicos, realizar razonamientos, aseguran un desempefo académico positivo
en esta area, asi como un buen desenvolvimiento para resolver problemas de su
vida cotidiana. La ensefianza de las mateméaticas se recomienda partir de un
contexto cotidiano que se necesite solucionar, para que de esta forma se pueda
verificar que todo lo aprendido en aula es de utilidad, es decir a través de una
enseflanza meta cognitiva, donde el estudiante podra desarrollar habilidades
matematicas para aplicarlas en diversas situaciones cotidianas. De esta forma
Morales, Bravo y Cafiedo (2013), indicaron que, en el proceso de aprendizaje en
matematica, cada tema es distinto con sus propias caracteristicas exigiendo un
modo propio de ensefiarlo, es ahi donde las habilidades mateméticas expresan
esas particularidades tomando como referencia los niveles sistematicos y el grado
de complejidad de la actividad a ejecutar. Por otro lado, Delgado J. (2001), nos
indica que las habilidades matematicas, son un conjunto de recursos muy bien
enlazados al conocimiento matematico, donde el estudiante puede comprender

conceptos, procesar informacién (ya sea generalizaciones y abstracciones) y
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realizar algoritmos para resolver problemas. Tenemos que, en este proceso, el
estudiante puede comprender a través de definiciones, teoremas (con sus
demostraciones), procedimientos algoritmicos y resolucion de ejercicios, este
sistema de conocimientos que se dan en su etapa escolar.

Segun Watts, Duncan, Siegler y Davis-Kean (2014), Geary, Hoard, Nugent y
Bailey (2013) y Hannula, Lepola y Lehtinen, (2010); basan sus estudios en el control
determinado por la habilidad matematica, siempre bajo la idea del sentido numérico,
es decir lo definen como la capacidad de la naturalidad y facilidad para poder
comprender los nimeros, asi como sus operaciones aritméticas, para luego realizar
juicios aritméticos que provienen de esta comprensién, de tal forma que se pueda
construir estrategias eficaces para dar solucion a distintas situaciones reales, a
partir del uso de conceptos matematicos.

Segun Hernandez, Delgado, y Fernandez, (2001), quien sera el autor base
de la variable dependiente habilidades matematicas, que las determina como
aquellas que suelen ser usadas constantemente ante cualquier realidad
matematica, ampliamente generales para poder mantener su presencia en las
etapas de formacion de nifios, adolescentes y jovenes, para asi influir en la
formacion matematica. No menos importante es el aporte hecho por Niss (1999)
citado por Vivas (2017) quien consider6 que el uso de procesos de razonamiento
para la solucion de diversos problemas, es un aspecto importante pues permite
acopiar diversos datos, teniendo en consideracion razonar y argumentar, es decir,
exponer suposiciones matematicas, desplegar y valorar evidencias, optar y manejar
diferente tipologia de razonamiento y demostracion. Asi también el autor plantea
gue la habilidad para interpretar, expresar claramente, manejo de informacion,
datos y conclusiones, con este elemento se acrecienta la eventualidad real que
todos tenemos de continuar asimilando informacion educativa durante toda nuestra
vida, es decir nunca dejamos de aprender, sistematizar el pensamiento
comunicando, contarlo con coherencia, valorar las ideas de los otros, aplicar el
lenguaje matematico para decir opiniones matematicas con exactitud. El proceder
para realizar un quehacer matemético esta, compuesto por recursos, métodos y
estrategias que debe contar el estudiante para ejecutar dicho modo de actuar, se

debe tener en cuenta que este conjunto de acciones, permiten caracterizar y
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reconocer las siguientes habilidades matematicas que seran las dimensiones del
presente trabajo y guiadas de nuestro autor base:

Dimensién 1: Comprensién: Lo define como la capacidad de pensar y actuar desde
lo que cada uno sabe, dicho de otra forma, es la habilidad de usar el conocimiento
de manera nueva y novedosa. Ademas, Niss (1999), lo entiende como un conjunto
de caracteristicas que domina el estudiante, como la representacion de modelos
matematicos, uso de propiedades y simbolos matematicos.

Dimensién 2: Identificar: Lo define como la capacidad para reconocer el objeto
matematico por sus cualidades o propiedades esenciales, que forman parte a un
grupo o clase. Este reconocimiento se da con el recurso tedrico (uso de las
definiciones y ejercicios teoricos) para la toma de decisiones e ir formando un
pensamiento matematico a profundidad. Por otro lado, Delgado R. (2001), nos
indica que es distinguir el objeto de estudio matematico sobre la base de sus
caracteristicas esenciales, por ejemplo, se identifica cuando se reconoce a la
expresion: x% —y2 como una diferencia de cuadrados y no como el cuadrado de
una diferencia.

Dimension 3: Calcular: Lo define como la capacidad para realizar operaciones
aritméticas o algebraicas con la finalidad de obtener resultados a problemas, asi
como también valores en expresiones numeéricas. Asi como Delgado (1998), es
encontrar un meéetodo o via de solucién que conduzca a la realizacion de un
problema. Por otro lado, Delgado R. (2001), nos indica que es un proceso que se
realiza de manera manual, escrita 0 mental, usando datos no organizados o en
tablas a través de calculadoras o aplicativos, por ejemplo, se calcula cuando se
resuelve una ecuacion de primer grado, 3x —2(4x — 1) = 5(7 — 2x) — 1 , previa

transformacion, si fuera necesario.

Dimension 4: Interpretar: Lo define como la capacidad para que las expresiones
matematicas tengan un significado o sentido llevados a la problematica real
(lenguaje del usuario). Es importante ya que permite el correcto uso de software,
calculadoras para asi poder darle un significado correcto a las respuestas
obtenidas. Por otro lado, Delgado R. (2001), nos indica que es atribuir sentido como,
por ejemplo, el signo menos que aparece en la posicion de un vehiculo en un cierto

tiempo, indica que el mévil se esta frenando.
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Asi mismo, haciendo el analisis de diversas fuentes de informacion se
considera algunas teorias sobre la variable desarrollo de habilidades matematicas,
entre ellas rescatamos la Teoria de campos conceptuales sefialada por Vergnaud
(2007), que expuso el proceso de organizar el estudio de los contenidos abstractos,
principalmente en el campo de los ndameros, entendiendo este paso como la
edificacion, o la tipificacion directa o cuasi-directa, de sus caracteristicas, relaciones

y conversiones.
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I1l. METODOLOGIA

3.1 Tipoy disefo de investigacion

Tipo de investigacion: La presente es considerada aplicada ya que tiene
como fin solucionar los dilemas que se presentan en diferentes procesos; asi como
en la parte educacional, se busca mejorar u optimizar el, funcionamiento de
procesos o procedimientos, asi como demostrar la importancia y utilidad de las tics,
para el enriquecimiento del desarrollo cultural, cientifico y el cambio de la realidad,
Sampieri y Mendoza (2018); Creswell y Creswell (2017). En tal sentido, el estudio
tuvo por finalidad mejorar el aprendizaje y rendimiento de los estudiantes en el area

de Mateméticas mediante el uso de la plataforma KA en una institucion educativa.

Disefio de investigacion: El disefio de la presente es cuasiexperimental,
como lo indican Epiquién y Diestra (2013), Sampieri y Mendoza (2018); puesto que
busca describir la relacion entre dos o mas variables o categorias, con la mision,
de estudiar y analizar el nivel de causalidad entre dichas variables en un
determinado hecho o fendmeno que ocurre en una situacion. Es
de corte longitudinal ya que se evaluara a dos grupos, control y experimental en
dos momentos diferentes Segun Hernandez, Fernandez y Baptista. (2014), en este
disefio se aplicara un pre test a los dos grupos, a continuacion, se les da estimulo
o tratamiento con un programa experimental a un solo grupo v, finalizado este, se
realiza un post test para, verificar estadisticamente si hay o no diferencias

significativas entre ambas mediciones

3.2 Variables y operacionalizacion:

Definicion conceptual: La variable dependiente habilidades matematicas la
podemos definir como la capacidad de la facilidad y naturalidad para poder
comprender los nimeros, asi como sus procedimientos aritméticos, para luego
realizar juicios aritméticos que provienen de esta comprension, también como
conjunto de recursos enlazados al conocimiento matematico, donde el estudiante
comprende conceptos, procesa informacién, realiza operaciones aritméticas y

resuelve problemas con facilidad, Delgado (2001).
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Definicién operacional: Para poder mejorar las habilidades mateméticas, se
hara un proceso didactico en la que, frente al problema del bajo rendimiento en esta
area, se usara la plataforma KA, en donde se creara una seccion donde los
estudiantes tendran un recurso de apoyo con los temas y actividades que realizan
con su profesor titular, con la finalidad de reforzar todos los temas en particular los
puntos débiles, asi pueda comprender, identificar, calcular e interpretar las
matematicas con mayor rapidez. Esta se medird a través de un cuestionario de 20
items.

3.3 Poblacién, muestray muestreo

Poblacién: Segun Hernandez et al. (2014), lo define como el grupo total de
casos que poseen en comun una serie de caracteristicas, como peculiaridades de
contenido, de espacio y tiempo. La presente investigacion estuvo constituida por
una poblacion de 150 estudiantes de cuatro secciones (A, B, C y D) del sexto grado
de primaria, que funcionan en la IE 1135 de Santa Clara. Todos los participantes
tienen una edad promedio que fluctia entre 12 y 13 afios, que poseen un nivel
socioeconomico D y E. La institucion educativa esta ubicada en la provincia de

Lima, departamento de Lima.

Muestra: Para Hernandez et al. (2014), lo define como un subgrupo de la
poblacién del cual se recoge la informacion y debe representar a esta. Se trabajo
con dos secciones cada uno con 32 estudiantes, pero solo con 17 estudiantes de
cada seccion ya que solo estos cuentan con algun dispositivo moévil, y pudieron
realizar las actividades en el KA gracias a que contaban con acceso a internet
(grupo control y experimental), se detalla en la tabla 1
Tabla 1

Distribucion de la muestra de estudiantes

Grupos Seccién Estudiantes Total
Hombres Mujeres
Experimental B 12 5 17
Control C 11 6 17
TOTAL 23 11 34

Fuente: Elaboracién propia
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Muestreo: La muestra fue de tipo no probabilistica e intencional, en los
disefios cuasiexperimentales no se asignan los individuos al azar ni se emparejan
los sujetos, ya que estos no dependen de la probabilidad, sino de las
particularidades de la propia investigacion que es cuasiexperimental, es por eso
gue los grupos estan organizados antes de la indagacion, Hernandez et al. (2014).
Teniendo como criterios de inclusion a) El poco entendimiento en el area de
matemética, b) Por tener mejor récord de asistencia y puntualidad, c) Por contar
con algun dispositivo movil y acceso a internet. Se excluyeron las otras dos
secciones por los siguientes criterios: a) Poca asistencia a las sesiones virtuales,

b) Poco apoyo de parte de los padres, ¢) Por no contar con acceso a internet.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos: En la actual
investigacion se uso la técnica evaluativa, la cual tiene como instrumento una
prueba de conocimiento, que por circunstancias de pandemia este cuestionario se
desarrollé en el aplicativo Quizizz, para tener mejor aceptacion de parte de los
estudiantes, conjunto de 20 preguntas o items que permite obtener respuestas,
opiniones, caracteristicas de diversos sujetos que seran estudio de investigacion.
La validez del instrumento se dara a partir del juicio de expertos, ver tabla 10 en
anexos Y la confiabilidad del instrumento se realizard mediante una prueba piloto a
un grupo de 22 estudiantes, los cuales tenian caracteristicas parecidas a la muestra
de estudio. Con los datos obtenidos se realizara el analisis a través del Coeficiente
de KR-20 obteniendo un valor de 0,816 que nos indica que el cuestionario es

confiable, Menéndez (2016). La ficha técnica se encuentra en la tabla 11 en anexos.

3.5 Procedimientos: Para poner en marcha la actual investigacion se realiz6
una serie de coordinaciones con las autoridades y docentes de las secciones de
sexto grado By C de la IE 1135 de Santa Clara, en donde se logré ingresar a través
de una sesion zoom cada semana, para poder realizar la prueba piloto, pre pruebas
(a través del aplicativo Quizziz), realizar indicaciones y explicar a los estudiantes
del grupo experimental que para el desarrollo de los contenidos en matematica,

contaran con la plataforma KA como apoyo durante 12 sesiones de aprendizaje.
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3.6 Método de analisis de datos: La informacion recolectada a través del
aplicativo Quizziz, son almacenados y guardados en hojas de Excel que seran
procesados mediante estadistica descriptiva e inferencial (confiabilidad, prueba de
normalidad y prueba de hipotesis), donde se usara el programa Excel y el paquete
estadistico SPSS 26.

3.7 Aspectos éticos: Para la aplicacion del experimento se obtuvo el permiso
de la directora de la Institucion Educativa 1135 de Santa Clara, asi como el
consentimiento de los docentes y estudiantes involucrados (ver permiso 1 en
Anexos), donde los resultados obtenidos por cada estudiante seran tratados de
manera confidencial y se respetara estos datos obtenidos. Ademas, en la
preparacion de esta investigacion se usara diversos buscadores virtuales como
Google académico, EBSCO; Alicia Concytec, asi como en revistas cientificas
indexadas de REDALYC, Lantindex, Questia con la finalidad de tener informacion
académica de alta confianza, para poder revisar material original y de diversos
autores que forman parte de la bibliografia. La presente investigacion es de autoria

propia reconociendo y resaltando las investigaciones que sirven de sustento.
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IV. Resultados
4.1 Estadistica Descriptiva

Tabla 2

Habilidades mateméticas. Grupo experimental y control: Pre y post test

Grupo Experimental Grupo Control

Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 6 35.29 0 0.0 4 23,53 4 23,53
Proceso 5 29.41 3 1765 10 58.82 8 47,06
Logro 6 35.29 6 35,29 3 17.65 5 29,41
Logro destacado 0 0.0 8 47.06 0 0.0 0 0.0

Total 17 100.0 17 100.0 17 100.0 17 100
Fuente: elaboracion propia

De acuerdo a la informacion recolectada, se detall6 a través de la tabla 2, los
resultados obtenidos al comparar el pre test con el post test, tanto del grupo
experimental como del grupo control, que conforman la muestra en esta
investigacion. Las calificaciones se consignan en una escala de 0 a 20. Los
resultados del grupo experimental en el post test presentan un mayor nivel si
consideramos que en esta evaluacion el 47.06% se encuentra en el nivel de logro
destacado y 35.29% en el nivel de logro y en el pre test se tuvo el 35,29% en un
nivel de inicio. Asimismo, el grupo control en el post test no obtuvo ningun
estudiante con logro destacado, pero un 29.41% en el nivel de logro, 47,06% nivel

de proceso y un 23.53% estéa en el nivel de inicio.
4.2 Estadistica Inferencial

Prueba de normalidad

Antes de la verificacion de prueba de hipotesis general, es necesario analizar
el comportamiento de los datos ya sea a través de una distribucion normal
(estadistica paramétrica) o si estos responden a una libre distribucion (estadistica
no paramétrica). Para ello usaremos la prueba de normalidad de Shapiro Wilk,
adecuado para las investigaciones que tienen una muestra menor a 50 (n<50). La

hipotesis planteada sera:
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H,: Los datos se originan de una distribucion normal. (Sig > 0,05)
H,: Los datos no se originan de una distribucién normal. (Sig < 0,05)

Tabla 3: Prueba de normalidad Shapiro-Wilk en SPSS 26 por cada grupo

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Experimental — Pre test ,931 17 ,223
Control — Pre test ,948 17 426
Experimental — Post test ,869 17 ,021
Control — Post test ,891 17 ,039

En la tabla 3 el grupo control y experimental del post test la Sig < 0,05, en
consecuencia, se rechaza la Hoy se acepta la Hy por lo que todos los datos en los
dos grupos provienen de una distribucion no normal en ese caso se usara el analisis
de prueba U de Mann-Whitney.

Prueba de hipotesis general de la investigacion

H,: La plataforma KA no influye significativamente en el desarrollo de habilidades
matematicas en los estudiantes de sexto grado de primaria de una institucion
educativa. (Sig > 0,05)

H,: La plataforma KA influye significativamente en el desarrollo de habilidades
matematicas en los estudiantes de sexto grado de primaria de una institucion
educativa. (Sig < 0,05)

Tabla 4

Prueba de hipétesis general

Grupo Rango Suma
experimental N  promed de Pre test Post test
- control io rangos Estadisticos experimental - experimental -
Pre test Experimental 17 178> 30300 € Prueba control control
experimental - ' ' habilidades habilidades
control Control 17 17,18 292,00 matematicas matematicas
habilidades Total
matematicas -
34 U de Mann 139,000 42,000
Whitney
Post test Experimental 17 5353 400,00 |, W€ 292,000 195,000
experimental - Wilcoxon
control Control 17 11,47 195,00 Z -,203 -3,684
habllldngs Total Sig.
matematicas 34 asintética 865 ,000
(bilateral)
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En la tabla 4, la aplicacion de la plataforma KA en el desarrollo de habilidades
matematicas en estudiantes del sexto grado de la institucion educativa 1135, al 95%
de confiabilidad y usando la prueba no paramétrica U de Mann Whitney, se obtuvo
gue el grupo de control y experimental presentan calificaciones en el pre test muy
similares (ya que U-Mann Whitney p=0,824), ademas, en el post test los estudiantes
del grupo experimental lograron mejores resultados como lo evidencia el rango
promedio de 23,53 después del uso del KA, mientras que el grupo control obtuvo
11,47 de rango promedio, con una significatividad estadistica de 0,000 (inferior a
0,05), por lo que podemos indicar que ambos grupos estadisticamente son
diferentes, donde el grupo experimental tuvo mejores resultados por efectos del KA.

Como Sig=0,000< 0,05 entonces se rechaza la Ho por lo que se concluye
gue la aplicacion de la plataforma KA influyé significativamente en el desarrollo de
habilidades matematicas.

Prueba de hipoétesis especifico 1 de lainvestigacion

Tabla 5
Prueba de hipotesis especifica 1
Grupo Rango Suma
experimental N  promed de Pre test Post test
- control io rangos Estadisticos experimental - experimental -
Pre test Experimental 17 1715 29150 U€Prueba control control
experimental - ' ' habilidades habilidades
control Control 17 17,85 303,50 matematicas matematicas
habilidades Total
matematicas -
34 U de Mann 138,500 80,000
Whitney
Post test Experimental W de
experimental - 17 21,29 362,00 Wilcoxon 291,500 233,000
ConFr_0| Control 17 13,71 233,00 VA -,230 -2,600
habilidades Total Sig.
matematicas 34 asintética 818 ,012
(bilateral)

De la Tabla 5, se muestran los estadisticos del pre test de ambos grupos de
estudio con resultados parecidos en cuanto a la habilidad de compresion, ya que el
grado de significacion estadistica p=0,818 > 0,05, asi como el z¢> -z(1-a12); (- 0,230

> - 1,96), podemos indicar no rechazar la Ho.

Asi mismo, se presentan los estadisticos del post test donde el grupo

experimental obtuvo puntuaciones superiores frente al grupo de control por el grado
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de significacion estadistica p=0,012 < 0,05, asi como el zc< -Z@-a2); (-2,6 < - 1,96),
gue significa rechazar la Ho y aceptar la Hi, la plataforma KA influye
significativamente en el desarrollo de la comprension en los estudiantes de sexto

grado de primaria de una institucién educativa 1135, Santa Clara.

Tabla 6
Prueba de hipotesis especifica 2
Grupo Rango Suma
experimental N  promed de Pre test Post test
- control io rangos Estadisticos experimental -  experimental -
Pre test Experimental 17 18.03 306.50 de prueba control control
experimental - ' ' habilidades habilidades
control Control 17 18,97 288,50 matematicas matematicas
habilidades Total
matematicas -
34 U de Mann 135,500 63,500
Whitney
Post test Experimental ;7 5556 37850 W 9€ 288,500 216,500
experimental - Wilcoxon
EOEFlr_gl ] Control 17 12,74 216,50 z -,337 -3,162
abilidades ;
matematicas Total Sig.
34 asintética ,736 ,002
(bilateral)

De la Tabla 6, se muestran los estadisticos del pre test de ambos grupos de
estudio con resultados parecidos en cuanto a la habilidad de identificar, por el grado
de significacion estadistica p=0,736 > 0,05, asi como el z¢> -Z@.ap); (- 0,337 > -

1,96), podemos inferir no rechazar la Ho.

Asi mismo, se presentan los estadisticos del post test donde el grupo
experimental obtuvo puntuaciones superiores frente al grupo de control por el grado
de significacién estadistica p=0,002 < 0,05, asi como el z¢< -Z(1-ai2); (-3,162 < - 1,96),
que significa rechazar la Ho y aceptar la Hi, la plataforma KA influye
significativamente en el desarrollo de identificar en los estudiantes de sexto grado

de primaria de una institucién educativa 1135, Santa Clara.
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Tabla 7

Prueba de hipétesis especifica 3

Grupo Rango Suma
experimental N  promed de Pre test Post test
- control io rangos Estadisticos experimental - experimental -
Pre test Experimental 17 18.18 309.00 de prueba control control
experimental - ' ' habilidades habilidades
control Control 17 16,82 286,00 matematicas matematicas
habilidades Total
matematicas -
34 U de Mann 133,000 49,500
Whitney
Post test Experimental 47 5300 30250 VY€ 286,000 202,500
experimental - Wilcoxon
control Control 17 11,91 202,50 z -,450 -3,576
habllldqd_es Total Sig.
matematicas 34 asintética 653 ,000
(bilateral)

De la Tabla 7, se muestran los estadisticos del pre test de ambos grupos de
estudio con resultados parecidos en cuanto a la habilidad de calcular, por el grado
de significacion estadistica p=0,653 > 0,05, asi como el zc> -z@1-a2); (- 0,450 > -
1,96), podemos inferir no rechazar la Ho.

Asi mismo, se presentan los estadisticos del post test donde el grupo

experimental obtuvo puntuaciones superiores frente al grupo de control por el grado

de significacion estadistica p=0,000 < 0,05, asi como el z¢< -z(1-a12); (-3,576 < - 1,96),

que significa rechazar la Ho y aceptar la Hu,

la plataforma KA influye

significativamente en el desarrollo de calcular en los estudiantes de sexto grado de

primaria de una institucion educativa 1135, Santa Clara.

Tabla 8

Prueba de hipétesis especifica 4

Grupo Rango Suma
experimental N  promed de Pre test Post test

- control io rangos Estadisticos experimental - experimental -
Pre test Experimental de prueba control control
experimental - 17 18,00 306,00 habilidades habilidades
control Control 17 17,00 289,00 matematicas matematicas
habilidades Total
matematicas U de Mann-

34 Whitney 136,000 93,000

Post test Experimental W de
experimental - 17 20,53 349,00 Wilcoxon 289,000 246,000
control Control 17 14,47 246,00 z -,348 -1,977

23



habilidades Total Sig.
matematicas 34 asintética , 728 ,038
(bilateral)

De la Tabla 8, se muestran los estadisticos del pre test de ambos grupos de
estudio con resultados parecidos en cuanto a la habilidad interpretar, por el grado
de significacion estadistica p=0,728 > 0,05, asi como el z¢> -Z@-a2); (- 0,348 > -

1,96), podemos indicar no rechazar la Ho.

Asi mismo, se presentan los estadisticos del post test donde el grupo
experimental obtuvo puntuaciones superiores frente al grupo de control por el grado
de significacion estadistica p=0,038 < 0,05, asi como el z¢< -z(1-ar2); (-1,977 <-1,96),
gue significa rechazar la Ho y aceptar la Hi, la plataforma KA influye
significativamente en el desarrollo de interpretar en los estudiantes de sexto grado

de primaria de una institucion educativa 1135, Santa Clara.
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V. DISCUSION

Teniendo en cuenta los hallazgos encontrados se toma la decision de aceptar la
hipbtesis general alterna la misma que demuestra la influencia de la plataforma KA
en el desarrollo de las Habilidades Matematicas en los estudiantes de sexto grado
de primaria en la IE 1135, Santa Clara 2021.Donde se observa p= 0,000 (p < 0,05)
por lo que podemos afirmar que existe una influencia positiva entre las variables

investigadas.

Concordando con otras investigaciones que demuestran que dicha
plataforma es de utilidad para el desarrollo de habilidades mateméaticas, como
asegura Pacuruco et al. (2020), quienes al haber hecho la medicién de aprendizajes
en el pre y post, resaltaron las calificaciones positivas que por esta herramienta
genera, ademas de pertenecer a una nueva corriente de la educacion digital.
Comprobando segun los estudios que la plataforma KA es una estrategia didactica
y recurso de socializacion, altamente empleada en el aprendizaje del area de

matematica; de manera significativa.

De acuerdo con Salvatierra, Romero y Shardin (2021), también refieren que
el uso de esta plataforma permite monitorear como interactian con el manejo de
las herramientas digitales como son los videos que muestran los pasos a la solucién
de problemas; desafios por insignias, teoria en formato pdf y ejercicios resueltos.
También el mismo Khan Academy (2019), indicé que esta plataforma es un
instrumento digital, dirigido a la educacion, que tienen diversas caracteristicas que
permiten la interaccion entre estudiantes y docente.

En la investigacion de Lou y Jaeggi (2020) la inclusion del KA para el
desarrollo de actividades curriculares muestra beneficios en el aprendizaje en
comparacion con el grupo control. Ademas, desarrolla una mejor percepcion por
parte de los estudiantes, ya que se puede usar como estrategia para activar los
conocimientos previos antes de cada sesion, esto es un potencial tecnolégico; en
donde, Alvites (2017) comprobd en su investigacion que el uso apropiado de la TIC
son adecuados para que los estudiantes interactien en nuevas plataformas y
puedan desarrollar sus habilidades mateméaticas de manera significativa (p < .05, =
.000). Estos resultados guardan relacion con Arias (2019) que aplico el exelearning

gue poseen contenidos digitales y estos tienen relacion con el proceso de
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aprendizaje en la UNJFSC, en donde la aplicacion de la prueba pre experimental
demuestra que los rendimientos académicos de la prueba final fueron mayores a
los rendimientos de la prueba inicial; ademas es una herramienta que permite
disefar contenidos académicos digitales que son muy valorados por los estudiantes
y hacen mas atractivo el aprendizaje, dejando de lado la ensefianza tradicional e
incluyendo a KA como un apoyo a la labor docente para alcanzar logros
considerables

En el estudio se ha contrastado que el KA es una herramienta que permite
motivar, generar independencia y mejorar ciertas habilidades en el area de
matematica en temas puestos a experimentacion. Al respecto Muhammad et al.
(2020); Vidergor y Ben-Amram, (2020) y Yassine, Kadry y Sicilia (2020) indican que
es un recurso educativo para todos, donde sus caracteristicas presentan impacto y
son valoradas en el aprendizaje por su variedad de atributos, ademas de permitir
avanzar sin presion de manera libre, voluntaria y generar una independencia,
ademas Lima dos Aflitos et al. (2018), afirman que posee caracteristicas de
gamificacion que permite motivar, desarrollar un aprendizaje autbnomo vy
colaborativo, consiguiendo desarrollar diversos contenidos. Ya que un recurso
tecnolégico con innumerables herramientas, que permite desarrollar habilidades

matematicas.

Afirmaciones que estan a acorde con el espiritu ludico de los estudiantes
del nivel primaria en la utilizacion de la plataforma KA en trabajos individuales y en
equipo. coincidiendo con Ramirez y Vizcarra (2016), quienes aseguraron a través
de su investigacion que la ejecucion del curso Matematicas apoyados con la
plataforma KA mejora y aumenta de manera significativa el desempefio en
estudiantes, al momento de ser evaluados disminuyendo la ansiedad pues por

medio del juego se sienten libres.

El desarrollo de habilidades es importante principalmente en experiencias
de aprendizaje de matemética que en nuestro medio y en la institucion donde se
realizo la investigacion es desalentadora. Por lo que coincidimos con Latorre y Seco
(2016), quien ratifico que el impulso de habilidades como la comprension,

pensamiento critico y resolucién de problemas, son potenciales que ayudaran a
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despertar destrezas mentales para resolver problemas matematicos con exactitud
y adaptabilidad, que deben estar orientados con componentes afectivos, evitando

en todo momento la presion.

Aportes que estan en la misma linea de los resultados obtenidos que reflejan
gue KA es una estrategia innovadora especialmente en estudiantes del nivel
primaria de basica regular.

En cuanto a la hipétesis 1, segun los resultados se rechaza la hipotesis nula
y se acepta la hipétesis alterna, porque la plataforma KA influye significativamente

en el desarrollo de la comprension en los estudiantes

Estos resultados indican que la comprension de temas matematicos desde
la plataforma KA desarrolla la capacidad de pensar y actuar desde los
conocimientos previos, que ayudan a desarrollar habilidades para usar el
conocimiento innovado. Segun Hernandez, Delgado, y Fernandez (2001).
Coincidiendo con Niss (1999), que concluye que la comprension matematica retne
caracteristicas que domina el estudiante, para asegurar la representacion de
entidades matematicas, asi como el uso y manejo de propiedades y simbolos

matematicos.

Reconocimiento que ayudo a los estudiantes el uso de recursos teoricos
(definiciones y ejercicios) para la toma de decisiones e ir formando un pensamiento
segun el escenario matematico a profundidad. Como asegura Delgado R. (2001),
cuando indica que distinguir el objeto de estudio matematico sobre la base de sus

caracteristicas esenciales, significa identificar las expresiones, especificas.

Coincidiendo con los estudios de Rodriguez, Favieri y Laugero (2019),
guienes aseguraron que, para dar solucion a problemas creados por los estudiantes
a través de herramientas tecnoldgicas, se planted series educativas a través de
rabricas que desarrollaron las habilidades de comprension de resolucion numérica
de valor inicial. Al respecto, Velasco, Montiel y Ramirez (2019), evidenciaron que
KA a través de videos, aumentd la atencién, confianza y concentracién en

resolucién de ejercicios. Aun en estudiantes con déficit de atencion (TDAH) las
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imagenes dieron mayor seguridad de comprension para realizar nuevos ejercicios

mentales y tareas.

Coincidiendo con la teoria del Conectivismo que también esté ligada a la
estrategia KA segun las investigaciones de Diaz y Rueda (2020); Alvarez (2018),
qguienes puntualizan que el Conectivismo es una estrategia digital que permite

comprender procesos matematicos relacionados a la educacion.

Estando de acuerdo también con los estudios de Alvites (2017), quien
aseguro que el uso de las TIC es de suma importancia ya que de esta manera los
estudiantes tendran nuevas formas de aprender por lo que podriamos afirmar que
la estrategia KA a través de herramientas tecnolégicas ayudan a transitar al
estudiante de lo abstracto a lo concreto apoyados en las imagenes ayudandolos a

desarrollar la comprension de problemas matematicos.

Del mismo modo los estudios de Segun Watts et al. (2014), Geary et al. (2013) y
Hannula et al. (2010); concluyeron que la comprension es una habilidad que
determina el control de los aprendizajes direccionados a la capacidad de la actuar
con naturalidad que facilitara analizar operaciones aritméticas, para luego realizar
juicios aritméticos que provienen de esta comprension, construyendo estrategias
eficaces para dar solucion a distintas situaciones reales, a partir del uso de

conceptos matematicos.

Segun Hernandez, Delgado, y Fernandez, (2001), En sus estudios determinaron
gue las situaciones matematicas deben ser ampliadas segun la realidad y usadas
para poder mantener su presencia en las etapas de formacion de los escolares,
para asi influir en la familiarizacion matematica, aspectos considerados en la

estrategia KA para cultivar habilidades de comprension de esta area.

En coincidencia con los estudios de Morales, Bravo y Cafiedo (2013), indicaron
gue, en el proceso de formacion en el area de matematica, cada experiencia
curricular implica impulso y activacién de la habilidad comprender para que la
fijacion de los nuevos conocimientos de los distintos temas sea duradera. Procesos
pedagdgicos que la Plataforma KA orienta y aplica teniendo en cuenta

caracteristicas y particularidades en referencia a los niveles sistematicos de
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complejidad matemética de la actividad a desarrollar, promoviendo criterios propios

de los estudiantes. Como se observa en los resultados.

Desde la Plataforma KA se sistematizd actividades y sesiones en el grupo
experimental de estudiantes logrando la comprension de procedimientos
algoritmicos en los nifios y nifias con resultados positivos. Estando de acuerdo con
Delgado (2001), quien considero que las habilidades matematicas, son
agrupaciones de recursos estrictamente enlazados al conocimiento numérico,
donde el estudiante logra comprender y procesar conceptos, generalizaciones y

abstracciones permitiéndole realizar algoritmos para resolver problemas.

Los resultados de la hipétesis 2, y por el grado de significacion estadistica nos
permiten rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipétesis alterna, pues la plataforma
KA influye significativamente en el desarrollo de la habilidad, identificar en los

estudiantes.

Por lo que, los resultados nos permiten referir que la habilidad de, identificar
a través de la utilizacion de la plataforma KA permitié a los escolares realizar
constantes resoluciones de problemas planteados a partir de situaciones de tareas
reales y auténticas. como manifiesta Hernandez, Delgado, y Fernandez (2001)
definiendo esta habilidad como la capacidad para reconocer el objeto matematico

por sus caracteristicas o propiedades esenciales y particulares.

Reconocimiento que ayudo a los estudiantes al uso de recursos teoricos
(definiciones y ejercicios) para la toma de decisiones e ir formando un pensamiento
segun el escenario matematico a profundidad. Como asegura Delgado R. (2001),
cuando indico que distinguir el objeto de estudio matematico sobre la base de sus

caracteristicas esenciales, significa identificar las expresiones, especificas.

La habilidad de identificar no solo se da individualmente el trabajo en equipo
también lo permite, segun los estudios de Segun Vygotsky (1978), quien puntualizo
a traveés de su teoria del constructivismo, que los nifios pueden aprender con apoyo
de “otros” nifios, esto es un indicador del progreso mental que desarrollan los
estudiantes desde la habilidad de identificar primeramente en forma grupal y luego
pasar a la autonomia procesos de aprendizaje matematico positivos que

observamos en los resultados.
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En la misma linea Ramos (2018), en su investigacién mostro que la plataforma
KA, brinda actividades gamificadas de juegos digitales, como un recurso motivante,
que potencia la habilidad de identificar los procesos de resolucion de ejercicios

matematicos a través del autoaprendizaje generando el sentimiento de éxito.

Estando de acuerdo con Siegenthaler et al. (2017), psicélogos e investigadores
desde sus investigaciones concluyeron que, para desarrollar habilidades
mateméaticas en los nifios y nifias se tendrd en cuenta el contexto de su vivencia,
los mismos que identificaran conceptos basicos de, utilidad del aprendizaje de las
matematicas, involucrando reflexion de los procesos que realizo en la resolucion de

problemas de su interés.

En cuanto a la hip6tesis 3, los resultados que presentan los estadisticos del
post test entre ambos grupos, el grupo experimental marca puntuaciones
superiores frente al grupo de control, esto nos permite rechazar la hipétesis nula 'y
aceptar la hipotesis alterna, la plataforma KA influye significativamente en el
desarrollo de la habilidad calcular en los estudiantes de sexto grado.

En cuanto a estos conclusiones estadisticas la potenciacion de esta habilidad
a través de la plataforma KA permitié a los estudiantes promover su creatividad
donde emergieron estrategias que le permitieron hacer calculos en la busqueda
de soluciones en situaciones matematicas complejas coincidiendo con Hernandez,
Delgado, y Fernandez (2001), quien define que calcular es la capacidad para
realizar operaciones aritmeéticas o algebraicas con la finalidad de obtener resultados
a problemas, asi como también valores en expresiones numeéricas. En la misma
linea, Delgado (1998), asegura que desarrollar la habilidad de calcular permitira al
estudiante encontrar un método o via de solucién que le conducira a realizar un
problema, refuerza Delgado R. (2001), cuando dice que es un proceso que se
realiza de manera manual, escrita 0 mental usando datos, herramientas digitales o

aplicativos.

Del mismo modo Abreu (2018), En su estudio demostré que en las
implementaciones individuales que se realizan y se afiade el uso del KA, el
rendimiento en las habilidades de los estudiantes se afecta positivamente y genera

confianza en la habilidad calcular con las tareas matematicas.
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En coincidencia con Delgado (1998), que concluyo que el desarrollo de la
habilidad calcular es descubrir un método o sendero de solucion que conlleve a la
realizacion de un problema o ejercicio. Habilidad que la estrategia KA promovio en
la solucién de problemas y algoritmos matematicos al grupo experimental de
estudiantes de sexto grado de primaria obteniendo logros alentadores segun los

resultados.

Referente a la hipétesis 4, se presentan los estadisticos del post test entre
los grupos de estudio donde los estudiantes expuestos al experimento marcan
puntuaciones superiores frente al grupo de control por lo que nos permite rechazar
la hipétesis nula y aceptar la hipétesis alterna, la plataforma KA influye
significativamente en el desarrollo de interpretar en los estudiantes del sexto grado.

Segun estos resultados la plataforma KA oriento a los procesos de
indagacion y reflexion personal que permitio, a los estudiantes interpretar
consignas de matematicas cuando se producian dificultades en la busqueda de
soluciones reorganizando ideas y conceptos matematicos, estando de acuerdo con
Hernandez, Delgado y Fernandez (2001), quien define interpretar como la
capacidad de dar significado a las expresiones matematicas adecuando el lenguaje

de modo que estas adquieran un sentido en funcion de la problematica, real.

Este lenguaje matematico pertinente permitié el correcto uso de las bondades
de la plataforma KA para asi poder darle un significado a las respuestas obtenidas.
estando de acuerdo con, Delgado R. (2001), quien nos indica que interpretar es

atribuir sentido matematico en la vida cotidiana.

Teniendo en cuenta que en el contexto social se utiliza signos matematicos
y es necesario saber interpretarlas en diversas situaciones. Estamos de acuerdo
con Vergnaud (2007), quien puntualizo que el proceso de sistematizacion del
estudio de los contenidos abstractos, principalmente en el campo de las ciencias
matematicas, se convierte en la edificacion, o la tipificacion directa o cuasi-directa
de los objetos del mundo, de sus caracteristicas, relaciones y conversiones que son

asimiladas por su significancia.

Estando de acuerdo con los estudios de Vidergor y Ben-Amram, (2020) quienes

puntualizaron que es muy importante en el progreso de la autorregulacién y generar
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independencia para realizar metacognicion de sus procesos y asi dar a conocer la

interpretacion de lo aprendido y aplicar la retroalimentacion pertinente.

En los estudios de Niss (1999), considerd que el uso de procesos de
razonamiento a través de la estrategia KA para la solucion de diversos problemas,
matematicos son aspectos importantes pues permite interpretar y dar solucion a
problemas de la vida diaria a través del acopio de diversos datos, razonando,
argumentando, y exponiendo suposiciones matematicas de razonamiento y

demostracion.

Las bondades de la Plataforma KA experimentadas en los estudiantes de nivel
primaria de la IE 1135 de Santa Clara dan cuenta que son positivos de acuerdo a
los resultados encontrados, porque se incrementaron niveles de comprension de
elementos matematicas de una manera ludica, identificando procesos congruentes
para alcanzar orientacion en ejercicios numeéricos a través del uso de esta
estrategia en las TIC, la habilidad de la interpretacion de datos fueron importantes
para la solucion de problemas cotidianos y encamino al calculo con exactitud y
certeza de resultados numeéricos. Estando totalmente de acuerdo con los estudios
realizados por Yassine, Kadry, y Sicilia (2020) quienes sefialaron que es una la
plataforma que tiene las tecnologias apropiadas para la creacion de areas en la
sala para la labor pedagdgica con uso de tecnologia, especialmente en
aprendizajes matematicos permitiendo el incentivo de ambiente motivador y
trabajo en equipo; posibilitando interrelaciones entre usuarios y ademas afadir
instrumentos de uso propio, flexibilizando metodologias y atencion personalizada;
ademas sefalé que los materiales digitales tienen un impacto innovador en los
estudiantes direccionando interpretacion e identificacion de procesos que ayudaran
a resolver conflictos cognitivos matematicos; al aplicar actividades propias y

diversas.

Se evidencié también que la plataforma KA, fue un recurso que ayudo a los
docentes a salir de rutinas coincidiendo con las investigaciones de Rodriguez
(2015), quien afirm6 que la plataforma KA se convierte en herramienta didactica
para estudiantes y docentes respaldando los aprendizajes; con diversos

contenidos, sobre todo de matematica.
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VI.

1.

CONCLUSIONES

Se concluye que la plataforma KA permitio desarrollar habilidades matematicas
en los estudiantes que pertenecieron al grupo experimental de sexto grado de
primaria de la IE 1135, ya que consiguieron calificaciones superiores, esto lo
acredita el resultado inferencial obtenido con la prueba no paramétrica U de
Mann-Whitney con un p-valor 0,000 < 0,05 (rechazo de hipétesis nula).

Se concluye que la plataforma KA permiti6é desarrollar las habilidades de
comprensién, identificar, calcular e interpretar, en estudiantes que
pertenecieron al grupo experimental de sexto grado de primaria de la IE 1135,
ya que consiguieron calificaciones superiores en cada uno de estas, esto lo
acredita los resultados inferenciales obtenidos con la prueba no paramétrica U
de Mann-Whitney todos con un p-valor menor a 0,05 (rechazo de hipotesis

nula).

Se concluye que la plataforma KA permitié generar seguridad, determinacion,
animo y motivacion durante su proceso de aprendizaje en el area de
matematica y consolidar las habilidades antes mencionada, es decir ofrece al
estudiante un apoyo formativo, asi como también un rol de facilitador que

colabora el trabajo docente.

Se concluye que las matematicas y los estudiantes del grupo experimental se
han beneficiado en contexto de pandemia, con el uso de las tics y de manera
puntual con la plataforma KA, ya que permitio rastrear las interacciones ya sea
a través de la vista de videos, realizacion de cuestionarios o desafios todo esto
con reportes generado en la misma plataforma, para asi poder realizar

procesos de retroalimentacion.
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VII.

RECOMENDACIONES

A nivel docente se propone implementar como apoyo para el dictado de clases
ya sean presenciales o virtuales el uso de las TICs, especificamente el uso del
KA, por medio de los directivos gestionar la realizacién de capacitaciones en el
uso de esta plataforma, ya que los resultados difundidos en la presente
demuestran efectos positivos en el area de matematica, pero se puede usar en
todas las areas para asi poder dar una educacion de calidad en instituciones
educativas publicas.

Aprovechar las caracteristicas de esta plataforma para tener nuevas estrategias
en el dictado, como la clase invertida, donde se deja un tema en particular a los
estudiantes para que lo revisen de manera autbnoma y en la siguiente sesion
se recoge los saberes obtenidos a través de un pequefio cuestionario
implementado en Kahoot o Quizizz, para luego el docente tenga un rol de guia
gue retroalimente los avances, dudas y vacios que hayan tenido, para asi poder

extender los conocimientos y maximizar el tiempo.

Disefiar un e-silabu y plan trabajo, donde se contemple un rubro en la parte
evaluativa como una nota adicional o bonificacion por el uso de la plataforma
KA, para que asi los estudiantes se motiven y gocen de sus bondades

gamificadas.

Se sugiere a los directivos de instituciones publicas solicite capacitaciones,
talleres con la finalidad de acoplar KA a sus actividades pedagdgicas, teniendo
en cuenta el rendimiento y avance de sus estudiantes. Ya que las cuatro
habilidades son pilares en el area y se ha demostrado la influencia del KA

sobres estas.

Difundir los resultados del uso de la plataforma KA debido a que se obtienen
efectos positivos en mejorar habilidades como comprender, identificar, calcular
e interpretar en estudiantes de sexto grado de la IE 1135, Santa Clara, 2021,

para asi contribuir con un granito en el cambio de nuestra educacion peruana.
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VIIl. PROPUESTA

8.1 Fundamentacion

La propuesta tiene el propdsito de alcanzar estrategias en el &rea de matematicas
para superar la problematica de la investigacion, incidiendo con los objetivos
propuestos. A través de la adecuacién de las experiencias de aprendizaje
utilizando la plataforma KA que permita alcanzar estandares de logros 6ptimos en
esta area, la aplicaciéon de este recurso pedagdgico mejorara la didactica en las
sesiones y desarrollo de las competencias matematicas. Por lo que proponemos

esta adecuacion a partir de la contextualizacion de los desempefios.

Adecuacion y adaptacion de las experiencias de aprendizaje.
8.2 Objetivo

Implementar la estrategia KA en las experiencias de aprendizaje del area de
Matematicas.

En esta area, donde el enfoque se centra en la resolucion de problemas y se
define a través de sus caracteristicas proponemos insertar la plataforma KA,
reajustando las actividades pedagodgicas haciéndolas mas dinamicas a partir de
situaciones significativas que emergen de la vida cotidiana del estudiante.
Haciéndolo transitar de la teoria de ideas abstractas a través de la virtualidad
usando los espacios didacticos y ludicos de esta estrategia de inteligencia artificial.
De acuerdo a la RVM N°211-2021-MINEDU refiere que los docentes deben hacer
uso comun y aprovechar los recursos humanos, institucionales, tecnologicos, para
fines educativos por lo que, esta estrategia vendria ser utilizada en las experiencias
de aprendizaje reajustando las rutinas de utilizacion de materiales que no
promueven la creatividad de los escolares. Como recurso didactico que reforzara
el conocimiento y no quedaria solamente en la transmisién de la teoria de los textos
del grado ni de ejercicios simultaneos, sino que daria alcance a explorar desde
distintas formas la resolucion de problemas y algoritmos de las habilidades
mencionadas en la presente investigacion. Proponiendo las siguientes actividades,
ademas de coincidir con la RVM 093-2020 MINEDU. La Adecuacion de los

aprendizajes permite contextualizar los desempefios a las necesidades de
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aprendizaje de los estudiantes segun los propositos organizados en las
experiencias de aprendizajes utilizando recursos innovadores y dinamicos. Asi la

adaptacion respondera a aprendizajes de los estudiantes con NNEE.

8. 3 Actividades:

-La formulacién de los propositos de las sesiones diarias reforzados desde el uso
de la plataforma virtual KA que tienen innumerables alternativas de desarrollo de
los desempefios formulados en el curriculo del sexto grado de primaria.

-La plataforma KA sera utilizada en la motivacién iniciando la sesion con juegos
lddicos matematicos que orientara hacia el tema especifico movilizando habilidades
matematicas que haran duradero el aprendizaje.

-La Plataforma KA seré utilizada durante la clase apoyando las fases didacticas
para alcanzar conocimientos matematicos de manera sencilla y de féacil
comprension con abundante informacion y recursos que amplian los temas
adecuando aprendizajes de acuerdo a la edad de los estudiantes.

-La plataforma KA sera usada en la retroalimentacion de los saberes matematicos
en forma autonoma e individual ya que brinda mas de una alternativa para la
realizacion de tareas.

-Este recurso virtual sera utilizado en evaluaciones del area en linea con respuesta
inmediata reflejando errores y la forma de superarlos, permitira a los estudiantes la
reflexion de sus dificultades en tiempo real.

-Los docentes programaran sus sesiones con recursos de amplia magnitud de
ejercicios, problemas y algoritmos adecuando su planificacion en entornos virtuales
educativos, permitiéndoles investigar y reformular sus sesiones.

- La plataforma KA sera utilizada en la adaptacion de los estudiantes con NNEE.

- Evaluacion: permanente, con orientacién y guia del uso de la plataforma KA en
cada actividad.

- Presupuesto: a través de APAFA, Aliados estratégicos, Comité de recursos

propios de la IE. Ministerio de Educacion.
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Anexo 1: Matriz de operacionalizacion

Variables de
estudio

Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensién

Indicadores

Escala

Habilidades
matematicas

Conjunto de recursos
enlazados al
conocimiento

matematico, donde el

estudiante comprende
conceptos, procesa
informacion, realiza

operaciones aritméticas

y resuelve problemas

con facilidad, Delgado

(2001).

Para poder mejorar las
habilidades matematicas, se
hara un proceso didactico en la
gue, frente al problema del bajo
rendimiento en esta area, se
usara la plataforma KA, en
donde se creara una seccion
donde los estudiantes tendran un
recurso de apoyo con los temas
y actividades que realizan con su
profesor titular, con la finalidad
de reforzar todos los temas en
particular los puntos débiles, asi
pueda comprender, identificar,
calcular e interpretar las
matematicas con mayor rapidez.
Esta se medira a través de un

cuestionario de 20 items.

Comprension

Identificar

Calcular

Interpretar

Razona

Generaliza

Distingue objeto
matematico

Desarrolla

Analiza

Atribuir significado
Traduce el lenguaje

matematico

Si: 1
No: 0
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Anexo 2

Instrumento y Validacion

NQ

DIMENSIONES / items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad3

Sugerencias

DIMENSION 1: Comprension

Si No

Si

No

Si No

Determine el valor posicional del 3 de la siguiente
cantidad 25 301.
a) 3 b)30 c)300 d)3000 e)33

X

X

X

Descubra el nimero a partir de su valor posicional 7 U,
5D,2UM,7DMy8C
a) 72857 b) 52877 c) 75287 d) 58277 e) 75827

Antonio tiene 600 canicas y como se va a ir a vivir a
Huancayo, va a regalar a sus 12 amigos en partes
iguales. Desea saber cuantas canicas le dara a cada
amigo, qué operacion tendrias que realizar

a) 660:12 b) 600:12 c) 600-12 d) 600+12 e) 600-13

El proveedor de productos dulces atiende a la tienda
con gusto cada 4 dias y el de productos salados, cada
5 dias. Si ambos se encontraron el 31 de julio, ¢en qué
fecha volveran a coincidir la proxima vez?

a) 9 de agosto b) 20 de agosto c) 31 de agosto

d) 12 de agosto  e) 21 de agosto

Giuliana tiene fiebre. EI médico le ha dicho que se tome
la temperatura durante las préximas cinco horas y anote
los resultados. Giuliana ha anotado los resultados y ha
construido con ellos la siguiente gréfica:
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temperatura en °C

¢, Qué temperatura tiene al cabo de una hora?

35° b)40° c)36° d)37° e) 38°

DIMENSION 2: Identificar

Si

No

Si

No

Si

No

Escribe con palabras: 19 283 765

a) Diecinueve mil doscientos ochenta y tres mil
setecientos sesenta y cinco

b) Diecinueve mil millones doscientos ochenta y tres
millones setecientos sesenta y cinco

¢) Diecinueve millones doscientos ochenta y tres mil
setecientos sesenta y cinco

d) Diecinueve doscientos ochenta y tres setecientos
sesentay cinco

e) Diecinueve millones doscientos ochenta y tres mil
setecientos sesenta y cuatro
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Cinco millones dos mil tres es:
a) 5002 003 b) 5203 000 c¢) 500 2000 3
d) 50 020 300  e) 50 020 030

De la figura presentada, ¢.cual es el menor nimero?

) |

TR

EToTU

a) 236 b) 234 c) 214 d) 226 e) 231

¢,Cual de los numeros tiene tanto a 36 como a 60 como
sus multiplos?
a)8 b)5 c)12 d)96 e) 180

10

¢,Cual de los siguientes numeros es factor (o divisor) del
145?
a)2 b)4 c)7 d)13e)29

DIMENSION 3: Calculo

Si

No

Si

No

Si

No

11

En el colegio de Rosita hay 2 edificios, cada edificio con
28 aulas y en cada aula hay 4 ventanas ¢Cuantas
ventanas hay en total en el colegio?

a) 34 ventanas b) 224 ventanas c¢) 112 ventanas
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d) 96 ventanas e) 100 ventanas

12

La empresa Nauta Ciber accedio a un crédito de s/. 109
200 para renovar equipos de computo. Compraron 60
computadoras a s/. 1672 cada una y una fotocopiadora
con el resto del dinero. ¢ Cuanto costo6 la fotocopiadora?
a) s/.8800 b)s/.80800 c¢)s/.8880 d)s/.8080

e) s/.8 320

13

Jorge comprd 95 sobres con laminas para el album que
quiere completar. ¢Cuéntas ldminas obtuvo en esta
compra si cada sobre tiene 7 laminas?

a) 575 laminas b) 565 laminas  c) 655 laminas

d) 660 laminas e) 665 laminas

14

En un arbol hay 17 pajaritos y en el jardin hay el doble.
¢ Cuantos pajaritos hay en total en el jardin?
a) 40 b)41 c)34 d)51 e)61

15

En una polleria el mesero indica que la cuenta es de 3
decenas, 3 centenas y 12 unidades, ¢ cuanto debe dar de
vuelto, si cancelan con 2 billetes de 200 soles?

a) 56 b)50 c)58 d) 48 e) 26

DIMENSION 4: Interpretacion

Si

No

Si

No

Si

No

16

La grafica muestra el valor de un auto (en ddlares) a
través del nimero de afios transcurridos.
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21600 ¢ D(t)
20 000

15 0001

100004

 oop (10; 3600)

2 4 6 8 10 12 f(aiios)

¢Cuantos afos deben transcurrir para que el valor del
auto sea de cero dolares?
a)6 b)8 ¢)10 d)12 e)20

17

El siguiente modelo de &rea muestra 7x229 separado en
partes. Determine al area de cada rectangulo. Marque la
opcion corecta:

200 20 0
7 A B C

a) C=144 b)B=144 c) A+B=1540 d) A=1300
e) A+C=1464

18

Rachel organiza sus 36 carros de juguete. Quiere poner
cada carro en un cajoén, y quiere que cada cajéon tenga el
mismo numero de carros. Utiliza lo que sabes sobre
pares de factores para completar la tabla.
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Cajones Nuumero de carros

1 36
2 >x<

_j 12
f =
6 6

a) xty=21 b) x=16;y=2 c)x+z=18 d) z=9; y=2
e) z=8

19

Pedro trat6 de sombrear todos los multiplos de 50 en la
siguiente tabla. ¢ Qué error cometio?

2314567181910
11 13 14 15 16 17 18 19 20
21 23 24 25 26 27 28 29 30
31 33 34 35 36 37 38 39 40
41 43 44 45 46 47 48 49 50
23 54 55 56 57 38 39 60
63 64 65 66 67 68 69 70
73 74 75 76 77 78 79 80
83 84 85 86 87 88 89 90
93 94 95 96 97 98 99 100

-] & O,
— — [a—
-] & O = W D -
S S ST SR SV S R S

o0
—
o

o
o0

91

=
o

a) Pedro sombre6 tres nimeros, pero siempre hay un
numero mayor a tres de factores.
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b) Pedro sombreo6 los multiplos en lugar de los factores
de 50.

c) Pedro sombred los factores de 25 en lugar de los
factores de 50.

d) Pedro no cometié ningun error.

e) Pedro sombred tres numeros, pero siempre hay un
namero par de factores

20 | Del cuadro indique el producto del menor multiplo de 8 X X X
con el mayor multiplo de 11.
45 | 48 | 49 50 54 | 55 | 56
60 | 63 | 64 | 66 | 70 | 72 | 77
80 | 81 | 84 | 88 . 90 | 96 ‘ 99
100 (108 | 110 | 120 | 121 | 132 | 144
a) 6336 b)5940 c) 6468 d) 6226 e)6 340
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

25 de Julio del 2021

/ ,7 P
/(///4L-¢Cgfl 1w

Firma del Experto Informante.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): ﬁp /ﬂflwﬂnﬂ7 /VV%WWE’— M HO& (P@‘UZ /)me,& /?/)MM
£ duard o DNI N5 899 2H{ ¢ - conailon oplienlle

Opinién de aplicabilidad: Aplicable W Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra.j@/lﬂm M&W ,é) jm[ﬁ? {Zf&é DNI: 0 79?2 4 35

Especialidad del validador: Doctor en admirfistracion de la educacion

'Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado. " .
“Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o Lima 20 de julio de 2021

dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Dra. Jovana Prado Tejeda
Mencién: Adm. de la Educacion
Reg. A 1807593
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): él ﬂ}fﬂé“fdﬁ" 1 ﬁs‘_‘t\/ﬁgﬁd iQ éﬁ‘ d’(grg Iﬂ ire.> )4("1%{1";‘0 ", 11_01454 iV

Edwayd con DVi: 4sD9924) <o (OUS deca 01‘(7'; cable  ©

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X} Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Jaore Vicarde H_Qy_'o Lautista DN JooHER2 8

Especialidad del validador: Doctor en administraciéon de la educacion

'Pertinencia:E!l item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o 20 dle Julio de 2021
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

ducacion

. José Haro Bautista
g:nciﬁ!l: Adm.dela E
Reg. A 1807576

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opiniodn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

F wlx, Lvom \/e/zw%wz M Aomia ong.. 43628480

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. ........ /.. cd o S L e,

Deodtor om ﬂowwu’orf;

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado. = /] de
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componenteo e
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.
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Anexo 3
Confiabilidad de los instrumentos de recoleccion de datos
Tabla 9: Estadisticas de confiabilidad

KR-20 N de items

0,816 20

Tabla 10: Juicio de expertos

Expertos Aplicabilidad del
instrumento
Milagritos Leonor Rodriguez Rojas Aplicable
José Vicente Haro Bautista Aplicable
Yovana Maribel Prado Tejeda Aplicable
Ivan Velasquez Millones Aplicable

Tabla 11: Instrumento Ficha técnica

Nombre Evaluacion para medir el area de matematica
Autor Jhonny Edward Pérez Armijo

Objetivo Mejorar el desarrollo de habilidades matematicas
Administracion Grupal y/o individual

Tiempo 45 minutos

Estructura 20 items

Nivel de medicibn  Escala dicotdmica

Anexo 4
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Anexo 5

Autorizacion de institucién 1135

~\T| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

"Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hambres®
“Afo del Bicentenario del Pery: 200 sfios de Independencia®

Lima, 11 de octubre de 2021
Carta P. 1019-2021-UCV-VA-EPG-FO1/)

Mag.

Edelmera Mercedes Canchaya Fernandez
DIRECTORA

Institucion Educativa 1135, Sants Clara

De mi mayor consideracion:

Es grato dingirme a usted, para presentar a PEREZ ARMIJO, IMONNY EDWARD; identificado con
DNI N® 45859241 y con codigo de matricula N* 6000141437; estudiante def programa de DOCTORADO
EN EDUCACION quien, en el marco de su tesls conducente a I3 obtencidn de su grado e DOCTOR, se
encuentra desarrolfando of trabajo de investigacian titulado:

Programa Khan Academy en of desarrolio de habilidades matemiticas en estudiantes de sexto grado
de la Institucidn Educativa 1135, Santa Clara

Con fines de investigacion académica, solicite a su digna persona otargar el permiso a nuestro
estudiante, a fin de que pueda obtener Informacion, en la institucion que usted representa, que le
permita desarrollar su trabajo de Investigaciin. Nuestro estudiante investigador PEREZ ARMIO, IHONNY
EDWARD asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio, luego de haber
finalizado el mismo con |a asesoris de nuestros docentes

Agradeciendo la gentileza de su atencidn af presente, hago propicia la oportunidad para
expresarie los sentimeentos de mi mayor consideracicn,

Atentamente,
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Anexo 6
Figura 1.

Habilidades mateméticas. Grupo experimental y control: Pre y post test

20

Habilidades mateméticas

U 1

3433
o
32
=]

Pre test Experimental

Pre test Control

Post test Experimental

Pruebas

Post test Control

De la figura 1, los resultados del pre test en estudiantes de la muestra del sexto

grado de primaria tanto del grupo control y experimental fueron parecidos,

notandose una leve ventaja para el grupo experimental. Asimismo, se observa

una diferencia significativa en las calificaciones del post test entre los dos grupos,

siendo los del grupo experimental, quienes obtuvieron mayores calificaciones

debido a que la plataforma KA fue un complemento en sus estudios. Sin

embargo, sera analizada de manera exhaustiva al emplear los métodos

cientificos pertinentes.

Tabla 12
Habilidad mateméatica Comprension. Grupo experimental y control: Pre y post
test
Grupo Experimental Grupo Control
Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 5 29,41 0 0.0 2 11,76 2 11,76
Proceso 7 41,18 29,41 12 70,59 10 58,82
Logro 5 29,41 12 70,59 3 17,65 5 29,41
Total 17 100.0 17 100.0 17 100.0 17 100

Fuente: elaboracion propia

De latabla 12, se observa que las calificaciones en ambos grupos, en la prueba

de pre test respecto a la habilidad comprension revelaron similitud, también se

dio un porcentaje elevado en el nivel de proceso 70,59% en el grupo control
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mientras que un 41,18% en el grupo experimental, después de la aplicacion
del KA el 70,59% de los estudiantes del grupo experimental, muestran un nivel

de logro en la habilidad de comprension.

Figura 2.

Habilidad matematica Comprensién. Grupo experimental y control: Pre y post
test
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Pre test Experimental Pre test Control Post test Experimental Post test Control

Comprension

Pruebas

De la figura 2, los resultados del pre test en estudiantes de la muestra del sexto
grado de primaria tanto del grupo control y experimental fueron parecidos,
apreciandose una ventaja para el grupo experimental. Asimismo, se observa una
diferencia en las calificaciones del post test entre los dos grupos, siendo los del
grupo experimental, quienes obtuvieron mayores calificaciones debido a que la
plataforma KA fue un complemento en sus estudios y en desarrollar su

comprension.

Tabla 13

Habilidad matematica Identificar. Grupo experimental y control: Pre y post test

Grupo Experimental Grupo Control
Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 8 47,06 1 5,88 8 47,06 7 41,18
Proceso 5 29,41 10 58,83 7 41,18 10 58,82
Logro 4 23,53 6 35,29 2 11,76 0 0,00

Total 17 100.0 17 100.0 17 100.0 17 100
Fuente: elaboracion propia

De latabla 13, se observa que las calificaciones en ambos grupos, en la prueba
de pre test respecto a la habilidad identificar revelaron similitud, también se dio
un porcentaje elevado en el nivel de proceso 41,18% en el grupo control

mientras que un 29,41% en el grupo experimental, después de la aplicacion

60



del KA el 35,29% de los estudiantes del grupo experimental, muestran un nivel
de logro en la habilidad de identificar, donde ningun estudiante consiguio esto

del grupo control.

Figura 3.

Habilidad matematica Identificar. Grupo experimental y control: Pre y post test
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Pre test Experimen tal Pre test Control Post test Experimen tanl Post test Control
Pruebas

Identificar

De la figura 3, los resultados del pre test en estudiantes de la muestra del sexto
grado de primaria tanto del grupo control y experimental fueron parecidos,
apreciandose una ventaja para el grupo control. Asimismo, se observa una
diferencia en las calificaciones del post test entre los dos grupos, siendo los del
grupo experimental, quienes obtuvieron mayores calificaciones debido a que la
plataforma KA fue un complemento en sus estudios y en desarrollar la habilidad

de identificar.

Tabla 14

Habilidad matematica Calcular. Grupo experimental y control: Pre y post test

Grupo Experimental Grupo Control
Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 5 29,41 0 0.0 4 23,53 5 29.41
Proceso 8 47,06 4 23,53 12 70,59 9 52,94
Logro 4 23,53 13 76,47 1 5,88 3 17,65
Total 17 100.0 17 100.0 17 100.0 17 100

Fuente: elaboracion propia
De latabla 14, se observa que las calificaciones en ambos grupos, en la prueba
de pre test respecto a la habilidad calcular revelaron similitud, después de la
aplicacién del KA el 76,47% de los estudiantes del grupo experimental,
muestran un nivel de logro en la habilidad de calcular, versus un 17,65% del

grupo control.
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Figura 4.

Habilidad matematica Calcular. Grupo experimental y control: Pre y post test
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De la figura 4, los resultados del pre test en estudiantes de la muestra del sexto
grado de primaria tanto del grupo control y experimental fueron parecidos,
apreciandose una ventaja para el grupo control. Asimismo, se observa una
diferencia en las calificaciones del post test entre los dos grupos, siendo los del
grupo experimental, quienes obtuvieron mayores calificaciones debido a que la
plataforma KA fue un complemento en sus estudios y en desarrollar la habilidad

de calcular.

Tabla 15

Habilidad matematica Interpretar. Grupo experimental y control: Pre y post test

Grupo Experimental Grupo Control
Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 10 58,82 6 35,29 11 64,71 11 64,71
Proceso 7 41,18 8 47,06 6 35,29 6 35,29
Logro 0 0,00 3 17,65 0 0,00 0 0,00
Total 17 100.0 17 100.0 17 100.0 17 100

Fuente: elaboracion propia

De latabla 15, se observa que las calificaciones en ambos grupos, en la prueba
de pre test respecto a la habilidad interpretar revelaron similitud, después de la
aplicacién del KA el 17,465% de los estudiantes del grupo experimental,
muestran un nivel de logro en la habilidad de interpretar, donde ningun

estudiante consigui6 esto del grupo control.
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Figura 5.

Habilidad matematica Interpretar. Grupo experimental y control: Pre y post test
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De la figura 5, los resultados del pre test en estudiantes de la muestra del sexto
grado de primaria tanto del grupo control y experimental fueron parecidos,
apreciandose una ventaja para el grupo control. Asimismo, se observa una
diferencia en las calificaciones del post test entre los dos grupos, siendo los del
grupo experimental, quienes obtuvieron mayores calificaciones debido a que la
plataforma KA fue un complemento en sus estudios y en desarrollar la habilidad

de interpretar.
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