&Ii UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA ACADEMICODE MAESTRIAEN
ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

El programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” en la
comprension lectora en los estudiantes del 2° grado de primaria

de una institucion educativa publica del Rimac, 2021

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:
Maestra en Administracion de la Educaciéon

AUTORA:
Cayetano Enciso, Jackeline Erika (ORCID:0000-0003-4072-3329)

ASESOR:
Dr. Pérez Saavedra, Segundo Sigifredo (ORCID: 0000-0002-2366-6724 )

LINEA DE INVESTIGACION:

Evaluacion y Aprendizaje

LIMA — PERU

2022


https://orcid.org/0000-0003-4072-3329
https://orcid.org/0000-0002-2366-6724
Soporte
Texto tecleado
2022


Dedicatoria

A mi hijo Gabriel, por ser el motor
de mi vida. A mi madre por el gran amor,
dedicacién y apoyo constante que me
brinda. A mis hermanos por estar siempre

a milado.



Agradecimiento

Agradezco a Dios y la Virgen de Maria, por
protegernos e iluminarnos cada dia. A mi familia
por su gran amor. A mis estudiantes y sus padres,
por el compromiso asumido durante la aplicacion
del programa. A mi asesor, Dr. Pérez Saavedra
Segundo Sigifredo, por la paciencia, dedicacion y

apoyo constante.



INDICE DE CONTENIDOS

Caratula

Dedicatoria

Agradecimiento

Indice de contenidos

indice de tablas

indice de graficos y figuras

Resumen
Abstract

Vi

Vil

VIiI

INTRODUCCION

MARCO TEORICO
METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion
3.2 Variables y operacionalizacién
3.3 Poblacion

3.4 Técnica e instrumento de recoleccion de datos
3.5 Procedimientos

3.6 Métodos de analisis de datos
3.7 Aspectos éticos
RESULTADOS

DISCUSION

CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES

REFERENCIAS

ANEXOS

Vi
Vii

viii

12

12

13

13

14

15

16

16

16

24

28

29

30



Tabla 1
Tabla 2
Tabla 3

Tabla 4
Tabla 5

Tabla 6

indice de tablas

Confiabilidad de los instrumentos

Nivel de comprension lectora

Nivel de las dimensiones de comprension lectora de
acuerdo con el pretesty postest

Prueba de normalidad

Rangos con signo de Wilcoxon para probar la hipétesis
general

Rangos con signo de Wilcoxon para probar las hipotesis

especificas

Pagina
15
17
18

20
21

23



Figura 1
Figura 2

indice de figuras

Nivel de comprension lectora con el pretest y postest
Nivel de las dimensiones de comprension lectora de

acuerdo con el pretesty postest

Péagina
17
19

vi



Resumen

La tesis titulada: Programa “Aprendo jugando en entornos virtuales” en la mejora
de la comprension lectora en estudiantes de 2° de primaria de una institucion
publica del Rimac -2021, tiene como objetivo determinar la influencia del programa
“Aprendo jugando en los entornos virtuales” en la comprension lectora en los
estudiantes mencionados anteriormente. El disefio de la investigacion experimental
de tipo preexperimental con una muestra por conveniencia de 26 estudiantes de 2°
grado de primaria. El instrumento fue una prueba de comprension lectora,
elaborada por el MINEDU y adaptada por la tesista, la cual consta de 26 items. Los
resultados obtenidos arrojaron que en el pretest el nivel de inicio era 23%, después
de suministrar el programa, en el postest el nivel logrado, fue 54%. Finalmente, se
concluye la influencia significativa del programa “Aprendo jugando en entornos
virtuales” en la comprension lectora, siendo reafirmada por los estadisticos de
prueba indicaron que, la significancia (Sig.) de ambas variables fue 0,009,
cumpliendo la condicion de ser menor a 0,05 (nivel de significancia); y los valores
de Z para las variables resultaron -2,595, lo cual cumple la condiciéon de ser menor

a -1,96 (punto critico). Por lo tanto, se rechaz6 Ho y acepto Hi.

Palabras clave: entornos virtuales, comprension lectora, literal, inferencial,

criterial.
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Abstract

The thesis entitled: Program "I learn by playing in virtual environments" in the
improvement of reading comprehension in students of 2nd grade of a public
institution in Rimac -2021, aims to determine the influence of the program "I learn
by playing in virtual environments" in reading comprehension in the students
mentioned above. The design of the experimental research of a pre-experimental
type with a convenience sample of 26 students of the 2nd grade of primary school.
The instrument was a reading comprehension test, developed by MINEDU and
adapted by the thesis student, which consists of 26 items. The results obtained
showed that in the pretest the starting level was 23%, after providing the program,
in the posttest the level achieved was 54%. Finally, the significant influence of the
program "l learn playing in virtual environments" on reading comprehension is
concluded, being reaffirmed by the test statistics indicated that the significance (Sig.)
Of both variables was 0.009, fulfiling the condition of being less than 0.05 (level of
significance); and the Z values for the variables were -2.595, which meets the
condition of being less than -1.96 (critical point). Therefore, Ho was rejected and Hi
was accepted.

Keywords: Virtual environments, reading comprehension, literal, inferential,

criterial.
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l. INTRODUCCION

A nivel internacional, tenemos que, en Argentina y Latinoamérica, encontramos
estudiantes en los primeros grados que son especialmente vulnerables en el
desarrollo del aprendizaje y sobre todo en la lectura, es decir, no se encuentran
completamente afianzados. Esta problematica se abrevia en que muchos saben
leer, pero pocos comprenden el texto, a pesar que resuelven multiples tareas,
demuestran deficiencias en su actuar o en la toma de decisiones de manera
correcta, en su quehacer cotidiano, por ello, la comprension lectora en este
contexto, se debe dar paulatinamente, permitiendo el acceso a entender y adquirir
nuevos conocimientos, demostrando eficiencia, desarrollando programas de

intervencion que logre aprendizajes. Fonseca, et al. (2019).

En Espafia, se ha evidenciado que el 25% de estudiantes tienen
inconvenientes en la comprension lectora, segun, informe PISA, generando efectos
negativos en las actividades pedagdgicas como: inconvenientes para suprimir o
eliminar la informacién irrelevante, impidiendo que puedan identificar las ideas
principales, también se comprobé que suelen enfocarse en palabras secundarias,
la construccion de la interpretacion del mensaje escrito. Siegenthaler et al. (2018)
En cuanto, al entorno virtual se encontré una educacién aferrada al tiempo y al
espacio de las aulas, en un paradigma tradicional, donde el uso de las herramientas
tecnoldgicas era escaso o nulo, limitando el desarrollo de las capacidades
tecnoldgicas, aumentando la brecha entre paises desarrollados en relacién a los
subdesarrollados. Briones, (2021)

Hay que mencionar, ademas Gonzales, et al. (2017), menciond, en el Reino
Unido el 10% de estudiantes comprendidos entre 7 a 11 afios son deficientes en la
comprension de textos. Por otra parte, en Estados Unidos el 26% de educandos
ubicados entre cuarto a octavo grado, se encuentran por debajo del nivel basico y
en Cuba, el 27% del quinto grado presento dificultades. Algunos autores refieren
gue las dificultades se manifiestan en la carencia de estrategias y en otros casos

debido al coeficiente intelectual, fluidez lectora y vocabulario.



En la evaluacion muestral que se realizo a nivel nacional. Aplicada a finales
del 2019, tuvo como objetivo, brindar informacion concerniente al nivel de
aprendizaje en lectura del 2° grado de primaria. Se obtuvo los siguientes resultados
en el nivel de logro de lectura: en el nivel satisfactorio 37.6%, proceso 58.6% y en
inicio 3.8%. estos niveles brindan descripciones especificas relativo al aprendizaje
demostrado por los educandos en sus evaluaciones. Como se puede observar el
58.6% se encuentra en proceso, es decir, el alumnado lee, pero no comprende,
presentando dificultad en identificar informacion, inferir e interpretar informacion del
texto. Este estudio lo realiz6 la oficina de medicién de la calidad de los aprendizajes
UMC. Las descripciones planteadas en esa evaluacién coinciden con los
estandares y desempefios se encuentran inmersos en el curriculo nacional de
educacion basica. Como hemos podido observar en los diferentes estudios
realizados.

Por tanto, este programa nace como una preocupacion que se da en la |.E.
ubicado en el distrito del Rimac, donde se observo a los estudiantes, obtener bajos
resultados en las evaluaciones certificadores y en las evaluaciones tomadas por el
MINEDU, sobre todo en la competencia referida a la lectura, presentando mayor
incidencia en preguntas literales, inferenciales y criteriales, otra de las dificultades
encontradas, es la falta de empoderamiento en los entornos virtuales. A pesar de
ser una competencia transversal desde el 2016. En esta coyuntura se evidencié la
falencia en el uso de herramientas digitales por parte de la comunidad educativa.
Por consiguiente, surge este programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales”

para lograr ensamblar el entorno virtual y la comprension lectora.

Segun lo descrito anteriormente en este estudio se propone abordar el
problema de investigaciéon: ¢Como influye la aplicacion del programa “Aprendo
jugando en los entornos virtuales” en la comprension lectora en estudiantes del 2°
grado de primaria en una institucion del Rimac? También se definen los siguientes
problemas especificos, integrados en el siguiente problema: ¢Cdmo influye la
aplicacion del programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” en las
dimensiones literal, inferencial y criterial de la comprension lectora en los

estudiantes mencionados anteriormente?



Esta investigacion se justifica tedricamente, porque se sustenta en el que
comprender es un proceso continuo que involucra desarrollar habilidades lectoras
en diversos tipos de textos, considerando los procesos cognitivos, niveles le lectura
y reconstruir el significado segun los objetivos y propésitos del texto MINEDU,
(2014) Los estudiantes han logrado interpretar y establecer una posicion frente a lo
gue lee, demostrando sus saberes y los recursos obtenidos a lo largo de su
experiencia literaria, siendo importante en esta coyuntura el uso de nuevas
tecnologias, ya que, han transformado el aprendizaje de la lectura y en este
contexto el estudiante debe explicar, cambiar y optimizando los entornos virtuales
en el proceso de aprendizaje y en su practica social (Minedu, 2016), repercusion
practica, los docentes han mejorado en equipar con las habilidades, herramientas
y entornos virtuales, necesarios para poder enfrentar a los diferentes niveles de
preguntas. Los estudiantes no se limitan a la busqueda de informacion explicita en
el texto, sino que realizaron procesos cognitivos de alta demanda, es decir, ser un
lector competente, anticipando informacién, verificAndola, argumenta su postura y
reflexiona. Peregrina, (2017) También, en el aspecto metodoldgico, esta
investigacion es pre experimental, donde tendremos un grupo experimental, se

aplicaré la misma prueba al iniciar y finalizar el programa.

El objetivo de la investigacion fue: Determinar la influencia del programa
“Aprendo jugando en los entornos virtuales” en la comprension lectora en los
estudiantes del 2° grado de educacion primaria en una institucion educativa publica
del Rimac, presenta ademas los siguientes objetivos especificos que se
encuentran articulados en: determinar la influencia del programa “Aprendo jugando

en los entornos virtuales” en las dimensiones antes descritas.

La hipGtesis general que se detalla es la siguiente: El programa “Aprendo
jugando en los entornos virtuales” influye en la comprension lectora en los
estudiantes del 2° grado de primaria en una institucion educativa publica en
mencion. Las hipo6tesis especificas de esta investigacion se resumen en: El
programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” influye en las dimensiones

de la comprension lectora en la muestra seleccionada.



Il. MARCO TEORICO

En el ambito internacional, Arteaga (2020) El objetivo fue evaluar la consistencia de
un objeto virtual de aprendizaje (OVA) como una estrategia que permitio el
incremento de la comprension lectora en los alumnos de secundaria. Permitiendo
disefar e implementar recursos multimediales enfocados en los procesos y niveles
de la comprensién textual. Metodolégicamente, es el tipo de estudio multimetédico
o0 mixto, habiéndose iniciado con el suministro de un pretest y postest, el
rendimiento obtenido mostré una creciente desigualdad entre el grupo control y
experimental, evidenciando la pertinencia de las estrategias OVA Para concluir, los
entornos tecnoldgicos favorecen las estrategias en la mediacion y consolidacion de

los aprendizajes.

Cabe agregar, Regino et al. (2019) Establecio la efectividad al utilizar objetos
virtuales de aprendizaje e impuls6 la comprension lectora en primaria.
Metodolégicamente, se basa en un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo-
explicativo, con un disefio cuasi experimental. La poblacién estuvo constituida por
52 estudiantes. Finalmente, se concluye que el uso del OVA incide positivamente

en el fortalecimiento de la comprension lectora de los educandos.

Asimismo, Diaz y Becerril (2018) La finalidad consistio en fortalecer la
competencia lectora impulsando pedagogias emergentes en entornos virtuales. En
el estudio se aplicO una metodologia mixta (cuantitativa y cualitativa), enfoque
cuasiexperimental, un grupo control y otro experimental (comparativo) con muestras
independientes, lo cual permitio identificar el influjo de las herramientas digitales,
como el disefio de pedagogias emergentes y nuevos espacios de aprendizaje en el
aula, por ultimo, se comprob6 que el dominio de herramientas digitales es bastante
bueno y fortalece directamente la competencia lectora, si se utiliza de manera

continua.

También, Pico y Silva (2017) El proposito es acrecentar la comprension
lectora con la mediacion de las TIC, a partir de identificar la funcién de las palabras,
en estudiantes del grado Quinto. Es de tipo cuasiexperimental, durante el proceso
se seleccion6 una muestra de 40 estudiantes fraccionados en dos grupos: control
y experimental a quienes se les aplicd un pretest y un postest, para comparar la
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incidencia de la estrategia implementada en el GE. Finalmente, segun los
resultados la diferencia fue poco significativa entre ambos grupos, sin embargo, se
puede evidenciar mayor cantidad de aciertos en las preguntas de comprension

lectora del GE.

Incluso, Calderon y Vargas (2017) Se pretendié, a través de esta
investigacion indagar en las percepciones de los estudiantes respecto de la lectura
en formato digital en el desempefio de la comprension lectora. Su disefio es
convergente de método mixto: cuantitativa seguida de cualitativa. La fase
cuantitativa implic6 suministrar una tarea de lectura para luego seleccionar los
casos para el estudio cualitativo. La muestra fue conformada por 38 estudiantes de
basico. Para ultimar, se logré un impacto significativo en el desempefio lector, la
experiencia multimodal y visual acrecenté la estimulacion por la comprension de la

lectura.

En el ambito nacional tenemos: Olarte (2020) El objetivo fue demostrar si las
estrategias metacognitivas mejoran la comprension lectora haciendo uso de los
entornos virtuales en alumnos de primaria. el enfoque fue cuantitativo, de disefio
pre-experimental, la muestra fue no probabilistica por conveniencia de 24
estudiantes del Cusco. Para medir los niveles de comprension lectora, concluyendo,
gue la aplicacién de estrategias metacognitivas y los entornos virtuales influyen

significativamente en la comprension.

Ademas, Manrique y Pezo, (2020) Demostré cémo afecta en la comprensién
de textos informativos, en cuanto a sus niveles literal, inferencial y critico en el uso
del software educativo Cmaptools, en los estudiantes. El tipo de investigacion pre
experimental de estudio longitudinal. Administrandose a un grupo de 23
estudiantes, para ello se evallo al inicio y termino de la aplicacion del software. Por
altimo, se mejoré en el proceso y niveles de lectura en los que utilizaron la

herramienta digital, ya que, permitio la construccion de conocimientos y reflexion.

De igual modo, Tito, (2018) Tuvo como finalidad establecer la efectividad de
la aplicacion de las aulas virtuales para reforzar la comprension. El disefio de
investigacion es cuasi experimental integrado por un grupo experimental y de

control, inmersa en la poblacién de estudio, para ello se aplicé un instrumento de
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medicion: evaluacion escrita, considerando un margen de error menor al 5%.
Finalmente, se obtuvo como resultado un alcance significativo en la comprension

de los estudiantes donde se aplicaron las sesiones.

De la misma manera, Conde y Huaman (2018) Su finalidad fue, determinar
la efectividad del software Xmind para mejorar los niveles comprension lectora en
los estudiantes de primaria. Es de disefio cuasi experimental. Se utilizo la Prueba
de evaluacion SIREVA administrada a 32 estudiantes. Los resultados pusieron de
manifiesto que el nivel de comprension lectora tanto en el nivel literal, inferencial y
critico en los educandos, después de la aplicacion del Software se incrementd en
el grupo experimental, es decir, logré un impacto positivo a diferencia del grupo

control.

Finalmente, Sandoval, (2018) Se pretendid, determinar el grado de
efectividad del software Prezi en el incremento de la comprension lectora. Se
empled el disefio cuasiexperimental obteniendo como muestra 30 educandos. Al
grupo en estudio se le administrO un pre-test y post-test. Los estudiantes que
conforman el grupo experimental alcanzaron el nivel logrado en un 90%. Por ultimo,

el software Prezi incrementa significativamente el nivel de la comprension.

En cuanto a la comprensién lectora, Gallegos et al. (2019) manifesté que
desarrollar la competencia lectora significa entender, aplicar, razonar e involucrarse
con textos escritos para lograr con nuestro propésito, alcanzar el conocimiento,
potenciarnos y desenvolvernos en la sociedad. Asimismo, Molina (2019) refiere
gue la comprension es fruto de una gama de acciones, atender y entender el
proceso de ensefanza, identificar y relacionar ideas principales, organizar
informacion notable para transformarse en un nuevo conocimiento. Es en este
proceso donde se agiliza y se vuelve habilidosa. También, Duran et al. (2018)
menciona que un estudiante competente no solo demuestra que lee, por lo
contrario, es indispensable identificar ideas, argumentar, explorar problemas de
perspectivas de los autores. En vista de ello el sujeto interpreta el texto de acuerdo

a su experiencia, necesidad y conocimiento.

En referencia al tema Pinzas, J. (2012), manifiesta, que es un proceso por el

cual el lector estructura mentalmente un texto le da una representacion personal,
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en efecto el lector no es un ser pasivo, ni receptivo del conocimiento, por lo
contrario, construye, organiza, interpreta, analiza y comprende la informacion del
textoy asi potenciar la habilidad lectora para adquirir nuevos saberes y comprender
el contexto que lo rodea. Ademas, Valdez (2021) sefiala que comprender es darle
significado holistico al texto, es una habilidad que involucra diversos procesos
cognitivos y recursos linguisticos, que acceden a un nucleo desde donde proponen

distintas lineas de conocimientos, es decir, un complejo proceso psicolingiistico.

También, Pefia, K. et al. (2021) La comprension es un reto permanente,
debido a que demanda potenciar un nivel de entendimiento, comprension, reflexion
y andlisis exhaustivo. Cuando el estudiante comprende lo leido, aprende de
acuerdo a la informacion que se presenta en el texto, se forma una nueva
perspectiva u opinion sobre diversos aspectos, por tanto, la comprension abarca
conocimiento, habilidades y estrategias que se van a ir estructurando durante su
trayectoria de vida. De tal manera el lector se fortalecera en su desarrollo personal

y en la interaccidon social siempre que llegue a la reflexion a partir de una lectura.

Torres, P. y Granados, D. (2014) Refiere que el proceso lector es
complicado, porque involucra diferentes recursos cognitivos, permitiendo que la
comprension progrese apropiadamente y adquiera nuevos aprendizajes al
identificar, informacion notable. Asimismo, MINEDU (2009) La lectura es un proceso
sociocultural y complejo, ya que, se da en un contexto, iniciandose en los primeros
afios y dando la continuidad en la escuela. También es un proceso psicolinguistico,
porque se evidencia procesos cognitivos de los diferentes niveles de dificultad que
ejecutan en la comprension y produccién. La comprension involucra la construccion
de una representaciéon mental del texto, para ello los conocimientos previos de
lector es primordial, porque le permitird una aproximacion poco o muy significativa
al sentido de lo que el autor quiso transmitir. En este sentido el lector genera una
actividad estratégica que incluye la elaboracion de inferencia, interpretaciones,
conjeturas, entre otros. Estos procesos se dan de manera automética y
probablemente inconsciente en lectores con experticia, sin embargo, pueden ser

ensefados y aprendidos.



Hay que mencionar, ademas, MINEDU (2016) refiere que el educando
demuestra ser competente al movilizar diversos recursos y sus saberes
procedentes de su vivencia lectora y de su entorno donde se desenvuelve. Por ello
la importancia de considerar las diversas finalidades de la lectura, una de ellas, es
el uso que se le da en diferentes escenarios, del rol que cumple los saberes
literarios en la preparacion de lectores y de las conexiones intertextuales que se
instaura entre los textos leidos. Siendo necesario potenciarlo en esta era

tecnolégica y multimodalidad, ya que, han cambiado las formas de leer.

Molina (2019) considera a los niveles de comprension lectora métodos de
pensamiento que se encuentran dentro del proceso de lector, éstos influyen
significativamente en los estudiantes que leen y conectan sus conocimientos
previos con la lectura. Mas adn, Jiménez, (2014), alude que la lectura contempla
una finalidad, es decir, una interpretacion y el autor pretende que el estudiante se

sienta motivado para que la lectura sea continua.

Molina (2019) dimension literal, en este nivel se requiere de respuestas
sencillas, se pueden encontrar facilmente en el texto, pero exige que identifiquen
las palabras. Este nivel se divide en dos: nivel primario y nivel de profundidad. En
el nivel primario, estd centrado en las ideas y datos que se encuentran
explicitamente en el texto, se puede reconocer los hechos, nombres, personajes
principales secundarios, tiempo y lugar, secuencia de acciones, identificar la idea
del parrafo, para ello requiere realizar una lectura basica. La mayor repercusion del
fracaso es el desconocimiento del Iéxico Este nivel, cambia la lectura y produccion
escrita comprensiva en procesos basados en hechos reales, para llegar a
comprender verdaderamente se debe incluir acciones edificantes de hecho,
experiencias urdidas en el relato de su propia comprension y crecimiento personal
y social. Lectura literal, se basa en la idea e informacion que se encuentra
explicitamente en el escrito, se puede ubicar a través del recuerdo del texto o del
reconocimiento, es decir, identificar o localizar elementos del texto. Gordillo, (2009).
Considera a las Ideas principales: ldea mas relevante del texto o parrafo; de
secuencias: reconoce la secuencia de las acciones; por comparacion; identifica
caracteres, tiempos y lugares explicitos; de causa o efecto; establece razones

explicitas de ciertos sucesos 0 acciones.



MINEDU (2009) En lo que respecta a la dimensién literal, el lector ubica
informacion explicita, localiza datos especificos que se encuentran dentro del texto.
No se pretende que el estudiante utilice la memoria para que recuerde la
informacion, puesto que, puede releer el texto y ubicar la informacién. Este nivel
comprende, identificar datos e informacion explicita. La dificultad de las preguntas
depende de la ubicacion y la forma en que es requerida la informacion, puede ser
directa o indirecta (parafraseada). Identifica sucesiones de acciones o hechos que
encuentra en el texto. Cabe agregar que MINEDU (2016) manifiesta, que el
educando recaba datos del escrito, es decir, la ubica y elige explicitamente en

textos escritos con una finalidad concreta.

Molina (2019) nivel inferencial, se determina por la indagacion y establecer
la relacién y asociacion de significados, ya que le permitira al lector comprender o
inferir la idea que se encuentra implicita en el texto. El lector es capaz de explicar
lo leido conectando sus saberes previos con el conocimiento adquirido, de esta
forma se apropia del texto y es significativo. El proposito es que el educando sea
competente en la elaboracion de conclusiones. Es un nivel complicado para un gran
porcentaje de estudiantes, debido a que demanda mayor grado de abstraccion,
deducciones estrictamente logicas, suposiciones 0 conjeturas que se puede
evidenciar a partir de la lectura. Las operaciones que se ejecutan son: el lector,
segun sus conjeturas deduce detalles de lo leido; infiere ideas principales que se
encuentran inmersas implicitamente; Cambia el final de la historia, deduciendo
secuencia de acciones que puedan haber sucedido; Ante una lectura inconclusa
predice los acontecimientos; Interpretar un lenguaje figurativo, para inferir el

significado del texto.

Minedu (2009) En el nivel inferencial el lector debe alcanzar la capacidad de
deducir o suponer informacién implicita, esto es organizar y construir ideas que se
localizan tacitamente en el texto. Las consideraciones en este nivel, es que el
estudiante infiere relaciones de causa efecto. Es decir, establece una relacion
causal entre dos afirmaciones explicitas, identificando la causa y la consecuencia.
Infiere el significado de expresiones y/o palabras a partir del entorno. Infiere del
texto el tema central, es decir, sintetiza la informacién. Jerarquiza la informacion

para inferir la idea. Infiere las fortalezas y debilidades de los personajes de una
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lectura. Deduce la ensefianza del texto. Se refiere a inferir el mensaje que se
encuentra implicito en el texto. También, Supone la finalidad de lo leido. Implica en
inferir el proposito para el qué fue escrito el texto (contar, describir, opinar, informar,
etc.). Asimismo, MINEDU (2016) considera que el alumno deduce e interpreta
conocimiento del texto: establece el conocimiento del texto. Por ello, determina la
correlacion de los datos explicitos e implicitos para inferir un nuevo dato o registrar
espacios incompletos del texto escrito. A partir de estos argumentos, el alumnado
analiza la correspondencia entre el conocimiento implicito y explicito, también, los
recursos textuales, para disefiar el &mbito global, lo importante del texto, y comentar
Su propadsito, el uso estético del lenguaje, la intencion del autor, del mismo modo,

el vinculo con el entorno sociocultural del lector y del texto.

Molina (2019) nivel de comprension critico es el nivel mas complejo, porque
el lector emite juicios de valor, sustentandolo con un andlisis realizado. Siendo de
categoria evaluativa, donde interfiere la construccion del lector, su criterio e
informacion del texto revisado. Para emitir los juicios consideran cualidades como
la veracidad, aceptabilidad, probabilidad y estos pueden tratarse de reales o
fantasia: segun la destreza del lector, con objetos de su entorno o relatos; De
adecuacion y validez: contrasta su informacion con diversas fuentes; De
apropiacion: requiere de evaluacion relativa en las diferentes partes para asimilarlo;
de aceptacion o rechazo: dependiendo del cddigo moral y del sistema de valores

del lector.

MINEDU (2009) en este nivel se da la reflexion y evaluacion del contenido y
forma del texto. A través de este procedimiento, el lector tiene la capacidad de
distanciarse del texto, ya sea para apropiarse sobre las ideas volcadas en é o para
juzgar la pertinencia de sus caracteristicas formales. Asimismo, Rojas y Cruzata
(2016) la lectura en el nivel criterial se extiende de forma analitica, es decir, que no
basta con comprender el contenido es ir mas alla a través del andlisis verificar
aciertos y errores. Distinguir las ideas principales y secundarias para
posteriormente hacer una valoracion respecto a la idea del autor. Cabe destacar la
importancia de alcanzar este nivel, ya que el estudiante expresa su opinion,

argumenta su postura de la informacion leida.
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Por otro lado, Delgado y Solano (2009) considera que es mas comun el uso
de los entornos virtuales, ya que tiene como finalidad proponer flexibilidad,
refiriéndose que los entornos virtuales nos permiten acceder al conocimiento e
informacion de diferentes lugares del pais y del mundo en horarios accesibles,
basta con tener una computadora o un dispositivo tecnologico, generando el
progreso de las competencias requeridas para este mundo globalizado. Entonces
el espacio virtual otorga diversos servicios, recursos y herramientas tecnoldgicas
gue facilitan la construccion de conocimiento y la interaccién en tiempo real o de

forma asincroénica.

Asimismo, Navarro (2010) refiere, sobre la relevancia en el conocimiento, a
través de las TIC, internet y su vinculo con el tema educativo. Se debe entender
gue los recursos tecnoldgicos son un medio para lograr aprendizaje, girando
alrededor del acto educativo, ya que, contribuye a fomentar la tecnologia educativa,
a emplearlo en el proceso de ensefianza aprendizaje, la influencia e impacto de las
plataformas tecnologicas y la virtualizacion educativa. De la misma manera, Cedefio
y Murillo (2019) manifiestan, las circunstancias han conllevado a correlacionar los
recursos pedagogicos con los ambientes virtuales ocasionando la interaccion entre
ellos. Es decir, se tiene como propadsito reestructurar la educaciéon teniendo como
soporte la tecnologia, sin cambiar la calidez que existe en la interaccion social y

manteniendo la autonomia en el proceso de aprendizaje y el trabajo colaborativo.

Arreaza, (2017), manifiesta, lo concerniente a la conceptualizacion de
competencia lectora y alfabetizacion se han renovado, porque actualmente no se
basa en una lectura lineal de un texto escrito, Sino que se expande a nuevos
recursos tecnoldgicos como un texto digital, generando diversas formas de
comprender. Asi mismo, Onrubia (2005) Los entornos virtuales, tiene como
finalidad, reestructurar el contenido, generando procesos de alta demanda cognitiva
en los estudiantes, conjugando estrategias lidicas, metacognitivas y de
autorregulacion, donde se configura como medio 6ptimo para obtener aprendizaje.
A demas, Civarolo (2021), en esta coyuntura lo complicado ha sido la adecuacién
en la curricula y metodologia sobre las tecnologias digitales, sin tener en cuenta los
obstaculos en el acceso y manejo de la tecnologia, por ello la cultura digital planteo

el requerimiento de un aprendizaje digital para ofrecer las condiciones necesarias
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gue generen procesos psicolégicos superiores que guien al estudiante a la
comprension y sobre todo al desarrollo de competencias, autonomia y regulacion

de sus aprendizajes.

Bravo, (2017) expreso, que las herramientas mas fundamentales de la
educacion es el uso de la tecnologia, en las diferentes modalidades presencial,
semipresencial, a distancia y virtual, considerdndose como necesaria en la labor
académica y en la metodologia, en cuyo propoésito es desarrollar un disefio
pedagdgico y didactico de senderos planificados y procedimientos preestablecidos
con la finalidad de favorecer de formasegura el aprendizaje de los educandos como
engranaje de su formacion y de posibilitar el acompafiamiento pedagdgico
mediante el sistema instaurado de interactividades en escenarios y ambientes

diferentes.

[Il. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion:

Considerando a Bernal (2010) la presente investigacion es de enfoque cuantitativo,
ya gque, se basa en la medicion y el calculo de los fenomenos. Es decir, existe una
relacion entre las variables estudiadas de forma deductiva. Es por ello que tiene
como finalidad demostrar la influencia del programa “Aprendo jugando en los
entornos virtuales” en la comprension lectora, del mismo modo, es una
investigacion de disefio experimental, Nifio (2011) refiere al respecto que se
instaura la relacion de causa-efecto para mostrar, verificar, comparar, afirmar o
negar teorias, y por consiguiente formular leyes. es de tipo preexperimental, Bernal
(2010) debido a que se caracteriza al carente o poco control de las variables
extrafias durante la aplicacion del programa. Solo existe un solo grupo con quien

se realiza la medicion antes y al término del programa.

Es una investigacion aplicada Méndez y Sandoval (2011), ya que considera
a la investigacion como un propdsito de cambio en la mejora del ser humano,

porque resuelve problemas practicos y permite tomar decisiones sustentadas en
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habla de investigacion aplicada. La investigacion sirve a otros propositos y es

instrumental cuando sirve para tomar decisiones fundamentadas en sus aciertos.

El método es deductivo, Méndez y Sandoval (2011) porque se parte de una
teoria de la cual se desprenden las hipotesis y las variables a estudiar, habiendo
iniciado en una explicacion tedrica, para posteriormente recabar los datos que han
sido verificados y asi poder contrastarlo con la realidad para corroborar o no la
hipétesis planteada.

3.2. Variables y operacionalizacion:

La definicion conceptual que se le da a la comprension lectora, segun
manifiesta, es un proceso de extraccion y construccion de significado que se da
mediante la interaccion con el lenguaje escrito. En cuanto a la definicion operacional
la comprension lectora contempla tres dimensiones: literal, inferencial y criterial.
Asimismo, considera ocho indicadores y un total de veintiséis items, ocho preguntas
corresponden a la primera dimension, doce preguntas para la segunda dimension
y seis preguntas para la tercera dimension, las cuales sirvieron para medir la

variable.

Al mismo tiempo, Mestre et al. (2007) menciono que requirid determinar las
estrategias que permitan desarrollar sus funciones tanto de los maestros y los
estudiantes en un entorno tecnoldgico, es por ello necesario empoderarse de la
tecnologia para ser mas creativo e innovador y esto repercutié en los educandos ya
gue tienen un rol mas protagénico y se desenvuelve con mayor facilidad. Con
respecto a la definicion operacional el programa “Aprendo jugando en entornos
virtuales” se basa en doce sesiones con una duracion de una hora pedagdgica, es

decir 45 minutos.

3.3. Poblaciéon y muestra
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Segun Nifio, (2011), al especificar el objeto de estudio se parte por determinar la
poblacion, es decir, el total de unidades o elementos que integran el &mbito de la
investigacion. La poblacion esta constituida por 26 estudiantes del 2° grado de
educacion primaria de una institucion educativa publica del distrito del Rimac. Se
conformo un solo grupo experimental con el total de la poblacion, siendo entonces
una muestra por conveniencia no probabilistica, ya que, fue mas factible por tener
acceso a ese grupo, como lo menciond Nifio, (2011), Es una técnica que accede a
distinguir muestras que tienen una intencion o un criterio predeterminado. La
muestra seleccionada es representativa de la poblacién, por tanto, puede poseer

falencias, segun el contexto.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Bernal, (2010) refiere, La investigacion se ensambla con la obtencién de la
informacion, ya que de ello depende la validez y la confiabilidad del estudio, es
decir, en este proceso se da la recoleccién de la informacién conocido como el
trabajo de campo, para probar las hipotesis, responder a las preguntas y verificar el
logro de los objetivos, en efecto es importante definir las fuentes y técnicas para la
recoleccion. La técnica se suministra a través de la entrevista, por lo cual ambas
deben corresponderse, por esa razon se administrd el instrumento cuestionario,
como manifiesta Méndez (2011) a través de las preguntas planteadas se recoge la
informacion. Por lo tanto, éstas deben cumplir ciertas caracteristicas es parte del
método cientifico, siempre y cuando se elabore anticipadamente este instrumento
permitird la sistematizacion de la informacién recabada, por consiguiente, se debe
tener claro los objetivos. Esta prueba contempla los items de cada indicador de las
dimensiones de la variable con base alo expuesto en el marco teorico, durante este
proceso se realizd la validacién del instrumento por juicio de expertos, quienes
expresaron su conformidad, considerando los criterios de pertinencia, relevancia y
claridad de los items. (ver anexo). Del mismo modo la validacion de mi instrumento
estuvo sujeto a tres expertos (ver anexo) en el caso de la estadistica de la
confiabilidad. Nifio, (2011) refiere que la confiabilidad mide la veracidad del

instrumento, este es administrado al sujeto participante en diferentes momentos
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obteniendo el mismo resultado. En cuanto a la validez, se encarga de medir la

variable, por ello el instrumento es adecuado y preciso.

Asimismo, la estadistica de confiabilidad se desarroll6 a través del KR (20)
de Richardson para la cantidad de 26 items, obteniendo un valor de: 0,96;
demostrando que el instrumento es significativamente confiable, en consecuencia,
ha sido aplicada a escala de dos valores posibles, cuyos items tienen como
respuestas dicotémicas dos alternativas, es decir, pueden codificarse como 1 0 0
(Si- NO).

Tabla 1l

Confiablidad de los instrumentos

Estadisticas de fiabilidad

KR (20) de Richardson basada en N° de elementos

elementos estandarizados

0,96 26

Se demostré que el instrumento es altamente confiable, ya que obtuvo de
resultado del KR(20)=0,96; asi que, se puede asignar a la muestra. Dicho
instrumento consta de 26 items, primero, se administré a 5 estudiantes de un total
de 26 que son la muestra de la prueba piloto, posteriormente a los 21 restantes. Se
eligio esta prueba KR (20) de Richardson, porque es un instrumento con respuestas

dicotémicas.

3.5. Procedimientos:

Se realiz6 el procedimiento en una institucion educativa publica del Rimac, en
primer momento se suministré el pretest a los 26 estudiantes, después se procedio
con la aplicacién del programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales”
haciendo uso de la plataforma virtual Zoom, finalmente, se suministré el postest. Se

recabo los resultados obtenidos y se procedid a medir la influencia de dicho
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programa en el desarrollo de la comprension lectora en los educandos del segundo
grado de primaria. El programa tuvo una frecuencia de tres veces a la semana con

una hora pedagdgica.

3.6. Métodos de analisis de datos:

Los datos recabados a través de la guia de observacion, fueron integrados en la
base de datos del programa Microsoft Office Excel 2019. Obteniendo los resultados
descriptivos, segun frecuencias y porcentajes; para evidenciar los resultados
inferenciales se aplicé la prueba de hipétesis con la de Wilcoxon, ya que es una
prueba no paramétrica que compara el rango medio de dos muestras relacionadas
demostrando asi la diferencia entre el pretest y postest, y asi determinar la
influencia del programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” en la evolucion
favorable de la comprensidn lectora. A continuacion, se precisa que se emple6 una
hoja de calculo de Excel 2019 para elaborar la base de datos en la que se

introdujeron las respuestas obtenidas producto de la aplicacion del instrumento

3.7. Aspectos éticos:

La investigacion ejecutada tiene el permiso de la autoridad respectiva de la

instituciébn educativa, también los resultados obtenidos al aplicar la guia de
observacion son confiables. La investigacion es original y no hay plagio. Se ha
considerado la confidencialidad de los participantes, de manera analoga se
conservé los derechos del autor citando adecuadamente, segun refiere las normas
internacionales de referencia bibliografica APA, en su sétima ediciébn. También se
tuvo en cuenta el reglamento de investigacidon de la escuela posgrado de la

Universidad Cesar Vallejo.

IV. RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos
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Tabla2

Nivel de comprension lectora de acuerdo con el pretest y postest

Grupo (n=26)

Pretest Postest
Nivel F % F %
Inicio 6 23 1 4
Proceso 14 54 11 42
Logrado 6 23 14 54
Figura 1

Nivel de comprension lectora de acuerdo con el pretest y postest

Pretest

Postest

Comprension lectora

0%

20%

inicio proceso logrado

2% 54%

40% 60% 80%

23%

100%

El porcentaje mayor de comprension lectora (54%) en el pretest se registré en
el nivel proceso, seguido del nivel logrado e inicio (23%) respectivamente.

Mientras que, después de aplicar el programa “Aprendo jugando en los entornos
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virtuales” el porcentaje mayor (54%) se acentud en el nivel logrado, seguido del
nivel proceso (42%) y un porcentaje minimo 4%) aun no han logrado superar el
nivel. Por lo tanto, el nivel de comprension lectora de los estudiantes mejoro

después de la aplicacion del programa.

Tabla 3

Nivel de las dimensiones de comprension lectora de acuerdo con el pretest y

postest
Grupo (n=26)
Nivel Pretest Postest
F % f %
Inicio 4 15 1 4
Literal Proceso 14 54 8 31
Logrado 8 31 17 65
Inicio 10 38 4 15
Inferencial Proceso 12 46 16 62
Logrado 4 15 6 23
Inicio 14 54 5 19
Criterial Proceso 9 35 15 58
Logrado 3 12 6 23

18



Figura 2

Nivel de las dimensiones de comprension lectora de acuerdo con el pretest y

postest
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Respecto a la dimension literal, el porcentaje mayor (54%) en el pretest se
registré en el nivel proceso, seguido del nivel inicio (38%) e inicio (15%).
Mientras que, después de aplicar el programa “Aprendo jugando en los entornos
virtuales” el porcentaje mayor (65%) se acentué en el nivel logrado, seguido del
nivel proceso (31%) y un porcentaje minimo (4%) aun no han logrado superar
el nivel inicio (tabla 3y figura 2).

En cuanto a la dimension inferencial el porcentaje mayor (46%) en el
pretest se registro en el nivel proceso, seguido del nivel inicio (38%) y logrado
(15%). Mientras que, después de aplicar el programa “Aprendo jugando en los
entornos virtuales” el porcentaje mayor (62%) se acentud en el nivel proceso,
seguido del nivel logrado (31%) y (15%) de estudiantes aun no han logrado

superar el nivel inicio.

19



En la dimension criterial el porcentaje mayor (54%) en el pretest se
registré en el nivel inicio, seguido del nivel proceso (35%) y logrado (12%).
Mientras que, después de aplicar el programa “Aprendo jugando en los
entornos virtuales” el porcentaje mayor (58%) se acentud en el nivel proceso,
seguido del nivel logrado (23%) y (19%) de estudiantes alin no han logrado
superar el nivel inicio. Por lo tanto, el nivel de comprension literal, inferencial y
criterial de los estudiantes se incrementd después de la aplicacion del

programa.

Tabla 4

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico Gl Sig.
Literal_pre 0.932 26 0.004
Inferencial_pre 0.962 26 0.000
Criterial_pre 0.910 26 0.026
Comprension lectora-pre 0.807 26 0.000
Literal_pos 0.743 26 0.000
Inferencial_pos 0.934 26 0.030
Criterial_pos 0.852 26 0.002
Comprension lectora-post 0.957 26 0.004

*, Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

Respecto a la prueba de normalidad se tiene una muestra de 26 datos, y de acuerdo
con el valor de significancia estadistica en donde (p_valor =< 0.05) en todos los
casos, ademas se trata de muestras relacionadas. En tal sentido, para el

tratamiento estadistico se asume la prueba no paramétrica Wilcoxon.
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4.2. Resultados inferenciales

Prueba de hipétesis general

Ho: pl =p2

El programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” no influye en la

comprension lectora en los estudiantes del 2° grado de primaria.

Hi: p1 # p2

El programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” influye en la

comprension lectora en los estudiantes del 2° grado de primaria.

Tablas

Rangos con signo de Wilcoxon para probar la hipétesis general

Rangos
Variable Rango Suma de o
s N _ rangos Estadisticos de prueba?
promedio
comprensiéon  Rangos negativos 32 7,00 2100 Z -2595b
lectora Rangos positivos ~ 13b 8,85 115,00  Sig. Asintot. (bilateral) 0,009
Empates 10¢

Nota: a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon, b. Basado en los rangos negativos, ¢. Postest =Pretest, b. Postest
= Pretest, a. Postest <Pretest

En la tabla 5, después de aplicar el programa “Aprendo jugando en los
entornos virtuales”, en comprension lectora, 13 estudiantes aumentaron su
puntaje (rangos positivos), 3 disminuyeron su puntaje (rangos negativos) y
existio 10 empate de puntajes (empates). Asimismo, el rango promedio y suma
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de rangos mostraron diferencias numéricas significativas. Finalmente, los
estadisticos de prueba indicaron que, la significancia (Sig.) de ambas variables
fue 0,009, lo cual cumple la condicion de ser menor a 0,05 (nivel de
significancia); y los valores de Z para las variables resultaron -2,595, lo cual
cumple la condicion de ser menor a -1,96 (punto critico). Por lo tanto, se

rechazé Ho y aceptd Hi.

Prueba de hipotesis especificas.

Ho: pul =p2

El programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” no influye en las
dimensiones; literal, inferencial y criterial de la comprension lectora en los

estudiantes del 2° grado de primaria.

Hi: p1 # p2

El programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” influye en las
dimensiones; literal, inferencial y criterial de la comprension lectora en los

estudiantes del 2° grado de primaria.
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Tabla 6

Rangos con signo de Wilcoxon para probar las hipétesis especificas

Rangos
Rango Suma de Estadisticos de

Dimensiones N  promedio rangos prueba?
Comprension Rangos negativos 02 00 00z -3,276°
literal Rangos positivos 120 6,00 78,00  Sig. 0,001

Empates 14¢

Total 26
Comprension Rangos negativos 12 2,90 5,50 -2,673
inferencial Rangos positivos 100 6,05 60,50 0,008

Empates 15¢

Total 26
Comprension Rangos negativos 3 3,00 18,00 -2,066°
criterial Rangos positivos 100 7,30 73,00 0,039

Empates 13¢

Total 26

Nota: a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon, b. Basado en los rangos negativos, ¢. Postest =Pretest, b. Postest
= Prefest a. Postest <Pretest

En la dimension comprension literal, después de aplicar el programa “Aprendo
jugando en los entornos virtuales”, 12 estudiantes aumentaron su puntaje
(rangos positivos), ninguno disminuyé su puntaje (rangos negativos) y existio
14 empate de puntajes (empates). Ademas, el rango promedio y suma de
rangos mostraron diferencias numéricas significativas. Los estadisticos de
prueba indicaron que, la significancia (Sig.) fue 0,008, cumple la condicion de
ser menor a 0,05y el valor Z resulté -3,276, lo cual cumple la condicion de ser
menor a -1,96 (punto critico). Por consiguiente, se rechazd Ho y aceptd Hi

especifica 1.
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En la dimensién comprension inferencial, después de aplicar el programa
“Aprendo jugando en los entornos virtuales”, 10 estudiantes aumentaron su
puntaje (rangos positivos), uno disminuy0 su puntaje (rangos negativos) y
existié 15 empate de puntajes (empates). Ademas, el rango promedio y suma
de rangos mostraron diferencias numéricas significativas. Los estadisticos de
prueba indicaron que, la significancia (Sig.) fue 0,039, cumple la condicion de
ser menor a 0,05y el valor Z resulté -2,673, lo cual cumple la condicion de ser
menor a -1,96 (punto critico). Por consiguiente, se rechazé Ho y acepté Hi
especifica 2.

En la dimensién comprensién criterial, después de aplicar el programa
“Aprendo jugando en los entornos virtuales”, 10 estudiantes aumentaron su
puntaje (rangos positivos), tres disminuyd su puntaje (rangos negativos) y
existi6 15 empate de puntajes (empates). Ademas, el rango promedio y suma
de rangos mostraron diferencias numericas significativas. Los estadisticos de
prueba indicaron que, la significancia (Sig.) fue 0,039, cumple la condicion de
ser menor a 0,05 y el valor Z resulto --2,066, lo cual cumple la condicion de ser
menor a -1,96 (punto critico). Por consiguiente, se rechazé Ho y acepté Hi

especifica 3.

V. DISCUSIONES

Los hallazgos y el andlisis de los mismos nos dirigen a ratificar lo resefiado en la
realidad problemética. Los entornos virtuales, son un medio eficiente para
incrementar los niveles de la comprension lectora, evidenciandose en los
resultados obtenidos. Después, de administrar el programa, se obtuvo un
resultado significativo como se puede constatar en la tabla 1, en el pretest el 23%
de educandos se ubica en inicio y el postest, luego de aplicar el programa
“Aprendo jugando en los entornos virtuales” destacé el nivel logrado al 54%. Se
sugiere oportuno un tratamiento de disefio experimental de tipo cuasi

experimental, porque permitiria obtener una vision mas general.
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Por otra parte, los estadisticos de las pruebas sefialan que la significancia
de ambas variables, cumplen la condicion, aceptandose la hipétesis planteada. En
tal sentido, se hall6 la influencia de los entornos virtuales en la comprension lectora,
demostrandose que al utilizar las herramientas tecnoldgicas se obtiene resultados

favorables en el aprendizaje.

Teniendo en consideracion la literatura investigada y los antecedentes, cabe
precisar que el disefilo experimental de tipo cuasi experimental, nos permiten
comparar y determinar la influencia del programa, ya que, se da a través de dos
grupos: control y experimental. Al respecto, Arteaga (2020) sostuvo como objetivo
demostrar la coherencia de un objeto virtual de aprendizaje (OVA) como una
estrategia que permiti6 disefiar e implementar recursos multimediales
incrementando el nivel de la comprension textual. Concluyendo, los entornos
virtuales benefician las estrategias en la mediacion y el fortalecimiento de los
aprendizajes. Asimismo, Olarte (2020) demostré6 en su investigacion que las
estrategias metacognitivas a través de los entornos virtuales mejoraron la
comprension lectora. Finalizando, la utilizacién de estrategias metacognitivas y los
entornos virtuales influyen significativamente en la comprensién. Coincido con lo
manifestado por los tesistas, reafirmando que hay una influencia significativa entre
entornos virtuales y comprension lectora, quedé demostrado que mejora los niveles

de comprension.

Estos aciertos encontrados han sido ratificados por la literatura revisada
Gallegos et al. (2019) refiere que acrecentar la competencia lectora consiste en
comprender, aplicar, razonar e involucrarse con textos escritos para lograr el

proposito, alcanzar el conocimiento, potenciarnos y desenvolvernos en la sociedad.

Ademas, Navarro (2010) sostiene, sobre la importancia en la informacion, a
través de las TIC, internet y su vinculo con el tema educativo. Se debe comprender
gue los recursos tecnolégicos es un canal para lograr aprendizaje, y gira en torno
al acto educativo, ya que, contribuye en promover la tecnologia educativa, y
emplearlo en el proceso de ensefianza aprendizaje evidenciandose en la influencia
e impacto de las plataformas tecnoldgicas y la virtualizacion educativa. Arreaza,
(2017), menciona a la conceptualizacion de competencia lectora y alfabetizacién,

conceptos que se han renovado, porque actualmente la lectura lineal no se basa
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solo de un texto escrito, sino que se extiende a nuevos recursos tecnolégicos como

un texto digital, generando distintas formas de entender.

Al mismo tiempo, Bravo, (2017) menciond, una de las herramientas mas
importantes de la educacion es el uso de la tecnologia, en diferentes modalidades
presencial, semipresencial, a distancia y virtual, proyectandose como necesaria en
la labor académica y en la metodologia, donde la finalidad es desarrollar un disefio
pedagdgico y didactico de caminos planificados y procedimientos preestablecidos
con el proposito de favorecer de forma segura el aprendizaje del estudiante como
base de su formaciony de posibilitar el acompafiamiento pedagogico mediante el
sistema instaurado de interactividades en escenarios y ambientes diferentes. Por
otro lado, Delgado y Solano (2009) explica que es comun el uso de los entornos
virtuales, ya que, ofrece flexibilidad en el medio educativo, refiriéndose que los
entornos virtuales acceden al conocimiento e informacion de diferentes lugares del
pais y del mundo en horarios accesibles, solo debemos tener una computadora o
un dispositivo tecnoldgico. De esta manera se genera el progreso de las
competencias requeridas para estar actualizados. Entonces el espacio virtual
otorga diversos servicios, recursos y herramientas tecnoldgicas que facilitan la

construccion de conocimiento y la interaccidén en tiempo real o de formaasincroénica.

Sobre la primera hipotesis especifica, se hallé la influencia entre el nivel
literal y los entornos virtuales, en el pretest el nivel logrado alcanzé un 31% después
de la aplicacion del programa se incrementd, obteniendo 65%. Esto puso en
evidencia que utilizando recursos tecnolégicos como medio de aprendizaje de
manera continua se logré6 mejorar. Asi lo menciond, Diaz y Becerril (2018) los
entornos virtuales fortalecen la competencia lectora promoviendo pedagogias

emergentes en entornos virtuales, siempre y cuando se use frecuentemente.

Ademas, Manrique y Pezo, (2020) demostré como afectd en la comprension
de textos en los tres niveles el uso del software educativo Cmaptools, en los
estudiantes. Permitio la construccion de conocimientos y reflexion de lo leido. Por
otra parte, Molina (2019) hace referencia que en este nivel los estudiantes requieren
dar respuestas sencillas, que facilmente se pueden localizar en el texto, pueden ser
centrados en las ideas e informacion que se encuentran explicitamente en el texto,

se puede reconocer los hechos, nombres, personajes principales secundarios,
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tiempo y lugar, secuencia de acciones, identificar la idea del péarrafo, para ello

requiere realizar una lectura basica.

En referencia a la segunda hip6tesis especifica, se encontré una influencia
importante. En cuanto a la dimension inferencial el porcentaje mayor (46%) en el
pretest se registro en el nivel proceso. Mientras que, después de aplicar el programa
“Aprendo jugando en los entornos virtuales” el porcentaje mayor (62%) se acentud

en el nivel proceso, reduciendo significativamente el nivel inicio.

De la misma manera, Pico y Silva (2017) La finalidad fue incrementar la
comprension lectora con la mediacion de las TIC, a partir de identificar la funcién
de las palabras, segun los resultados, la diferencia fue poco significativa entre
ambos grupos, sin embargo, se puede evidenciar mayor cantidad de aciertos en las
preguntas de comprension lectora del GE. En cuanto a, Sandoval, (2018) Se
determind el grado de efectividad del software Prezi en el incremento de la

comprension lectora. alcanzando el nivel logrado en un 90%.

Por ultimo, el software Prezi aumentd significativamente el nivel de la
comprension. Por su parte, Minedu (2009) refiere que en el nivel inferencial el lector
debe alcanzar la capacidad de deducir o inferir informacion implicita del texto,
construir ideas, hallar relaciones de causa efecto, consecuencia deduce la
ensefianza el proposito del texto. El uso adecuado y la frecuencia de las

herramientas digitales mejoro esta dimension.

En mencion a la tercera hipétesis, se hallé una influencia significativa. En la
dimensién criterial el porcentaje logrado (12%). Mientras que, después de aplicar el
programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” el porcentaje mayor (58%)
se acentu6 en el nivel proceso, seguido del nivel logrado (23%). En las
investigaciones realizadas como, Calderdon y Vargas (2017) pretendié indagar en
las percepciones de los estudiantes respecto de la lectura en formato digital en el
desempeiio de la comprension lectora. logrando un impacto significativo en el
desempeifio lector, la experiencia multimodal y visual acrecenté la estimulacion por

la comprension de la lectura.

Inclusive, Conde y Huaméan (2018) determiné la efectividad del software

Xmind para mejorar los niveles comprension lectora en los estudiantes de primaria.

27



Los resultados obtenidos pusieron de manifiesto que el nivel de comprension
lectora tanto en el nivel literal, inferencial y critico en los educandos, después de la
aplicacion del Software se incrementé en el grupo experimental, es decir, logré un

impacto positivo a diferencia del grupo control.

La literatura encontrada pone énfasis en los logros que se debe alcanzar en
estas dimensiones. Molina (2019) refiere que en el nivel de comprension critico es
el nivel mas complejo, porque el estudiante debe ser capaz de emitir juicios de valor,
argumentando previo analisis, aqui también interviene la formacion del lector, su

conocimiento y criterio depende del cédigo moral y del sistema de valores del lector.

A su vez, MINEDU (2009) en este nivel se da la reflexion y evaluacion del
contenido y forma del texto. La lectura en el nivel criterial se extiende de forma
analitica, es decir, no basta con comprender el contenido, es ir mas alla a través
del analisis verificar aciertos y errores. Distinguir las ideas principales y secundarias
para posteriormente hacer una valoracion respecto a la idea del autor. Asimismo,
Rojas y Cruzata (2016) refiere, la extension de la forma analitica, es decir, que no
se requiere comprender el contenido, por lo contrario, es ir mas alla a través del
andlisis y corroborar aciertos y errores. diferenciar las ideas principales y
secundarias para posteriormente hacer una valoracion respecto a la idea del autor.
Cabe destacar la importancia de alcanzar este nivel, ya que el educando sera capaz
de argumentar y sostener su perspectiva y la del autor. Civarolo (2021), en este
contexto lo complejo ha sido el reajuste que se ha realizado en la programacion y
metodologia sobre las tecnologias digitales, sin considerar la dificultad en el acceso
y manejo de la tecnologia por parte de la comunidad educativa, por ello la cultura
digital nos obliga -de un aprendizaje digital para ofrecer las condiciones necesarias
gue generen procesos psicolégicos superiores que guien al estudiante a la
comprension y sobre todo al desarrollo de competencias, autonomia y regulacion

de sus aprendizajes.

Cabe destacar la importancia de alcanzar este nivel, ya que el estudiante
expresa su opinion, argumenta su postura de la informacion leida. Para incrementar
los niveles de lectura, se debe considerar el uso de diferentes herramientas

tecnolégicas que promuevan su desarrollo.
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VI. CONCLUSIONES:

Primera: Se determiné la influencia del programa “Aprendo jugando en los entornos

Segunda:

Tercera:

virtuales” en la comprension lectora en los estudiantes del 2° grado de
educacion primaria  en una institucion educativa del Rimac.
Consiguiendo que el 54% de los estudiantes se ubiquen en el nivel

logrado.

Se determiné la influencia del programa “Aprendo jugando en los
entornos virtuales” en la dimensién literal en los estudiantes de 2° grado.
Consiguiendo que el 65% se ubique en el nivel logrado, lo cual indica
gue el estudiante reconoce lo implicito en la lectura y tiene una base

sélida para una éptima comprension.

Se determiné la influencia del programa “Aprendo jugando en los
entornos virtuales” en la dimensién inferencial en los estudiantes de 2°
grado. Consiguiendo que el 23%, de los estudiantes se ubiquen en el
nivel logrado, lo cual indica que los estudiantes reconocen e interpretan
la forma de pensar del autor o autora del texto. Sin embargo, el 62% se
ubica aun en el nivel proceso, por lo que se debe seguir fortaleciendo
esta habilidad.

Cuarta: Se determind la influencia del programa “Aprendo jugando en los entornos

virtuales” en la dimension criterial en los estudiantes de 2° grado.
Consiguiendo que el 23%, de los estudiantes se ubiquen en el nivel
logrado, lo cual indica que los estudiantes emiten juicio y puntos de vista
en base a sus experiencias y lo aprendido para aceptar o rechazar la
opinién del autor o autora del texto. Sin embargo, el 58% se ubica aun

en el nivel proceso, por lo que se debe seguir fortaleciendo esta
habilidad.
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VIl.  RECOMENDACIONES:

Primera: A los directivos y docentes de la institucion, fomentar talleres donde se
implemente el uso de entornos virtuales para incrementar los niveles de

la comprension lectora en los educandos.

Segunda: Considerando los resultados se recomienda a los docentes incluir en sus
actividades de aprendizaje el uso de herramientas y recursos

tecnoldgicos para incrementar el nivel literal.

Tercera: Considerando los resultados obtenidos en el nivel inferencial se sugiere
a los docentes utilizar herramientas tecnologicas como quizizz,
formularios, drive, para plasmar preguntas implicitas que se encuentran

en el texto, identificar causa y efecto, reconocer el propadsito.

Cuarta: Considerando los resultados obtenidos en el nivel criterial se sugiere a los
docentes manejar diversos recursos tecnoldgicos que promuevan la

reflexion y evaluacion del texto leido.

Quinta: Se sugiere a los futuros investigadores desarrollar un estudio experimental
de tipo cuasi experimental que faculta determinar el grado de influencia

con mayor precision.
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ANEXOS

ANEXO N.° 01: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable: Comprension lectora

Dimensiones indicadores items Escalas Niveles o rangos
Literal Localiza informacién que se puede encontrar en una | 1-2-9-13-17-22
parte evidente del texto.
Localiza informacién que se puede encontrar en una | 10
parte poco evidente del texto como el medio. Inicio 0-2
Localiza informaciéon que se puede encontrar en una | 17 Proceso 3-5
parte evidente del texto, como el inicio. Logrado 6-8
Inferencial Explica el tema y el propdésito de los textos que lee por | 3
si mismo
Deduce caracteristicas implicitas de personajes, | 5-11-18-19-23-24-25 o
animales, objetos, lugares determina el significado de Dicotomica .
palabras, segln el contexto, a partir de informacion Incorrecto: 0 Inicio 0-4
explicita del texto. Correcto: 1 Proceso 5-9
Explica el tema y el proposito de los textos que lee por | 6-12-20 . Logrado 10-12
A Inicio 0-8
5L TNSO. . Proceso 9-17
Opina acerca de personas, personajes y hechos | 26 Loarado 18-26
expresando sus preferencias. 9
Criterial Opina sobre sucesos e ideas importantes del texto a | 4-7-8-14-15-21
partir de su propia experiencia. Inicio 0-2
Proceso 3-4
Logrado 5-6

Fuente: Elaboracion propia.
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Presente.-

ASUNTO: Autorizacién para trabajo de investigacion

Reciba un cordial saludo a nombre de la I.E. N° 2004-
Rimac, mediante el presente me dirijo a Usted, con la finalidad de informarle en
respuesta al documento de la referencia, AUTORIZO a la LIC. Jackeline Erika
Cayetano Enciso, identificada con DNI N.° 10739467 ha realizar la aplicacién del
programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” en la mejora de la
comprension lectora en estudiantes de 2° grado de primaria. Al culminar el trabajo
de investigacion emitir un informe a la direccién.

Sin otro particular, aprovecho la oportunidad para
renovarle las muestras de mi especial consideracion y estima personal.
Atentamente:

v JR) U Jeckeline Cayefano Encls
DIRECTORA (¢)
1.E. N° 2004 - RIMAG

Lic. Jackeline E.Cayetano E.
DIRECTORA



ANEXO N.° 03: Matriz de consistencia

Titulo: El programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” en la comprension lectora en los estudiantes del 2° grado de primaria de una institucion

Autor: Jackeline Erika Cayetano Enciso

educativa publica del Rimac, 2021
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Problemas
especificos 2:
,Como  influye la
aplicacion del
programa “Aprendo
jugando en los
entornos virtuales” en
la dimension
inferencial de la
comprension lectora?

Problemas
especificos 3:
¢Como influye la
aplicaciéon del
programa “Aprendo
jugando en los
entornos virtuales” en
la dimension criterial
de la comprension
lectora?

Objetivos
especificos 2:
Determinar la
influencia del
programa “Aprendo
jugando en los
entornos virtuales”
en la dimensién
inferencial en los
estudiantes de 2°
grado.

Objetivos
especificos 3:
Determinar la
influencia del
programa “Aprendo
jugando en los
entornos virtuales”
en la dimensién
criterial en los
estudiantes de 2°
grado.

Hipodtesis especificas
2:

El programa “Aprendo
jugando en los entornos
virtuales” influye en la

dimension  inferencial
de la comprension
lectora en los

estudiantes del 2° grado
de primaria.

Hipodtesis especificas
3

El programa “Aprendo
jugando en los entornos
virtuales” influye en la
dimension criterial de la
comprension lectora en
los estudiantes del 2°
grado de primaria.

Dimensiones

Escalade
medicién

Indicadores ftems Niveles y rangos

Nivel - disefio de
investigacion

Poblaci6n y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Nivel:

- Descriptiva

Poblacién:

Se compone por 26
estudiantes que se
encuentran en 2° de
primaria de una
institucion educativa
publica.

Variable 1: Comprensién lectora

Técnica: Prueba

Instrumento: Objetiva

DESCRIPTIVA: Se observo una problemética en los estudiantes de una institucion
educativa del Rimac, 2021; lo que implicé ejecutar un programa para desarrollar
la comprension lectora, por ello, se aplicé un programa titulado “Aprendo
jugando en los entornos virtuales”, la cual consisti6 en desarrollar 12
sesiones. Asimismo, se aplicéd un instrumento, prueba de comprension lectora,
tomando en cuenta las dimensiones planteadas por el ministerio de educacion,
autor base de mi investigacion, considerando también la matriz de consistencia:




Disefio:
Experimental

Tipo: Pre
experimental

Método:

-Hipotético deductivo

Tamafio de muestra:

Es de muestra no
probabilistica por
conveniencia.

Autor: MINEDU

Adaptado: Jackeline Cayetano Enciso
Ano: 2021
Monitoreo: Validez mediante juicio de expertos.

Ambito de Aplicacién: Estudiantes de 2° grado de
primaria de una institucion educativa publica del
Rimac

Forma de Administracién: Plataforma Google meet

las variables, dimensiones, indicadores y los items. Posteriormente se realizo el
andlisis pretest y postest a la variable comprension lectora, su procesamiento y
los resultados obtenidos para medir el impacto de la aplicacion del programa
“Aprendo jugando en los entornos virtuales”. El desarrollo del programa se
administré a través de la plataforma Google meet con 26 estudiantes, que
constituyen la muestra por conveniencia, desarrollandose dentro del area de
comunicacioén en la hora de plan lector.

INFERENCIAL: Los datos obtenidos se analizaron con el programa estadistico
IBM SPSS Version 25, los resultados descriptivos obtenidos segun frecuencias
y porcentajes; para encontrar los resultados inferenciales se realizé la prueba de
hipétesis con la prueba estadistico de Wilcoxon, puesto que es una prueba no
paramétrica que compara el rango medio de dos muestras relacionadas
determinando asi la diferencia entre el pretest y postest y determinar el impacto
del programa “Aprendo jugando en los entornos virtuales” en el desarrollo de la
comprension lectora. Ademas, se empled una hoja de céalculo de Excel 2019 para
elaborar la base de datos en la que se introdujeron las respuestas obtenidas
producto de la aplicacién del instrumento.




ANEXO N° 04: BASE DE DATOS
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ANEXO N° 05: FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO PARA LA VARIABLE
COMPRENSION LECTORA

Denominacion Prueba de comprension lectora.

Autor Ministerio de Educacion

Adaptado Br Jackeline Erika Cayetano Enciso

Administracion Grupal-Virtual

Tiempo 90 minutos

N° de items 26

Nivel de medicion Dicotomica

Monitoreo Validez mediante juicio de expertos.

Ambito de aplicacién | Estudiantes de 2° grado de primaria
de una institucion publica del Rimac.

ANEXO N.° 06: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
Estimado(a) estudiante:

Esta prueba tiene el propdsito de reconocer como has ido progresando en tus
aprendizajes desde el inicio del afio. Esto permitira brindarte las oportunidades
y el acompafiamiento que necesitas.

Antes de iniciar la prueba, lee las siguientes indicaciones:

® |ee cada situacion, los textos y preguntas con mucha atencion.

® Responde las preguntas de manera individual, sin hacer consultas a otras

personas, ni revisar otra informacion.

® Debes elegir solamente una respuesta por cada pregunta, si no sabes la

respuesta, marca la opcion "saltar pregunta”.

® Sj te equivocas, puedes volver a marcar otra respuesta y la primera se

desactivara automaticamente.

® Ten en cuenta que el tiempo para el desarrollo de la prueba es de 90

minutos.



ﬁu\u CAMPANA CONTRA EL\

BULLYING

BASTA

OE BULLYING

NOTE QUEDES CALLADO

“Dile NO al maltrato”
jiLos esperamos!

Auditorio del colegio Pio XII
Domingo 17 de noviembre
De 9 de la mafana a 5 de la tarde

Organizan:
Municipalidad de Miraflores
{eccién Regional de Educacion

¢En qué lugar sera la Gran Campafia contra el bullying?
a. Enla Municipalidad de Miraflores.

b. En el auditorio del colegio Pio XiII.

c. En la Direccion Regional de Educacion.

¢ Qué dia se desarrollara la campafia?
a. El17 de noviembre.

b. EI 9 de noviembre.

c. EI5 de noviembre.

¢ Para qué se escribio este texto?

a. Para opinar sobre la Campafa contra el bullying.
b. Para invitar a la Campafa contra el bullying.

c. Para describir la Campafa contra el bullying.

. Te parece bien hacer una campafa contra el bullying ¢ Por qué?

a. No, porque en mi colegio no hay esos casos.
b. Si, porque esta mal.



c. Si, porque podemos evitar maltratatos hacia nuestros
comparferos

Lee este texto y responde las preguntas.

La semana pasada fue el
cumpleanos de mi hermana
Sara. Mi mama, mi primo Julidn y
yo preparamos una torta y unos

panes con pollo para celebrar.

Cuando estdbamos cantando “Felizcumpleanos”, mi
perrito Rayo saltd sobre la mesa y, rapidamente, se
llevé un pan con pollo. Todos nos reimos mucho. jQué

perrito tan travieso!

5 ¢Por qué se rieron Sara y su familia?
a. Porque Rayo se llevd un pan con pollo.
b. Porque el primo Julidn hizo una travesura.
c. Porque el perrito se cayo6 de la mesa.

6 ¢De qué trata esta pequeia historia?
a. De una fiesta navidefa.
b. De un almuerzo saludable.
c. De un perrito travieso.

7 ¢Consideras correcto lo que hizo el perrito Rayo? ¢ Por qué?

a. Si, porque es gracioso.
b. No, porque a los perritos también se les educa.
c. No, porgue ensucio la mesa

8 Si tu hicieras lo mismo que el perrito Rayo. ¢ Tu familia se reiria? ¢ Por
qué?
a. No, me llamarian la atencién, porque no debemos subir a la mesa
b. No, porque esta mal.
c. Si, porque es gracioso.



Lee este texto y responde las preguntas.
Marco estéa haciendo un perrito de papel para decorar su cuaderno. El usa este

texto.

Perrito de papel
Materiales:

Un cuadrado de papel
Plumones de colores

Procedimiento:

A 4

Primero, dobla el papel
por la mitad, formando
un fridngulo.

Vuelve a doblar el
papel para formar un
tfriangulo mas pequeno.

Dobla las esquinas superiores Ahora, dobla un poco
del papel, como se muestra la punta inferior del

en la imagen. jYa tienes las papel.
orejas!

Finalmente, usa tus plumones
para dibujar la cara del
perrito. jListo!




9 ¢Qué forma debe tener el papel para elaborar el perrito?
a. Triangulo.
b. Cuadrado.
c. Rectangulo.

10 ¢Qué se debe hacer después de doblar la punta inferior del papel?
a. Dibujar la cara del perrito con plumones.

b. Doblar el papel para hacer un triangulo.
c. Hacer las dos orejas del perrito de papel.

11 ¢ Para qué se necesita doblar las esquinas superiores del papel?

a. Para hacer las orejas del perrito.
b. Para formar un triangulo pequefio.
c. Para que el perrito no salga muy grande.

12 ¢ Para qué se escribio este texto?
a. Para contar una historia.
b. Para convencer a alguien.
c. Para dar indicaciones.



Cuando Lucia fue a comprar, vio este aviso en la pared de la tienda.

{
1CONCURSO DE

COMETAS

Volando mas alto /

L

\ 10am
- Lo més GRANDE
-La més COLORIDA 28 de Agosto
- Lo que VUELE MAS ALTO
UNICO REQUISITO: 9K’,)[]\]QNI A

ITIENES QUE HACERLA TUMISMO!

13 Segun el texto, ¢ qué requisito se debe cumplir para participar?

a. Que la cometa pueda volar muy alto.
b. Que la cometa la haga el participante.
c. Que la cometa tenga muchos colores.

14 ;Por qué el autor escribio la palabra "COMETAS" con letras mas
grandes?

a. Porque quiere resaltar esa palabra en el texto.
b. Porgue desea que el texto se vea mas bonito.
c. Porque observa que el texto tiene espacio vacio.

15. ¢ Estas de acuerdo con el requisito que solicitan? ¢ Por qué?

a. Si, porque cuesta mucho dinero.
b. No, porque no tengo todos los materiales.
C. Si, porque hacerlo requiere mayor esfuerzo y creatividad.



Julio eligié este cuento para compartirlo con su hermanito.

Los tres ratones egoistas

Habia una vez tres ratones que vivian en
un pequeno agujero, dentro de una
casa.

Estos tres ratones tenian un gran problema: eran muy
egoistas. Cuando alguien iba a visitarlos, ellos escondian
todo su queso para no compartiro.

Un dia, un gato muy curioso se metié a la casa y asomo su
nariz dentro del agujero donde vivian los ratones. Los tres
ratones empezaron a gritar. Estaban muy asustados.

Los gritos eran tan estruendosos, que un ratén vecino los
escucho a lo lejos y salié de su agujero. Queria ayudarlos.
Entonces, se acercd al gato con precaucion y dejé que lo
viera. El gato lo persiguid y se olvidé de los ratones del
aguijero.

El ratén vecino se metié debagjo de un mueble donde el
gato no podia atrapario. De pronto, llegaron los duenos de
la casa y sacaron al gato. jEl ratoncito vecino se habia
salvado!

Quedd tan cansado el pobre, que los ratones egoistas 1o
llevaron a su casa y, en agradecimiento, lo invitaron a
comer.

Todos felices disfrutaron de un estupendo platillo de queso
y. entre risas, recordaron coémo los duenos de la casa
sacaron al gato, quien se quedd muy enfadado. Desde
entonces, los tres ratoncitos nunca mas volvieron a
esconder su comida cuando alguien los iba a visitar.

16.

¢, Como eran los ratones al inicio de la historia?
a. Curiosos.

b. Egoistas.

c. Agradecidos.




17. ¢ Para qué el ratdén vecino salié de su agujero?
a. Para buscar un platillo de queso.
b. Para ver quiénes estaban gritando.
c. Para ayudar a sus amigos ratones.

18. En el texto dice que los gritos de los tres ratones eran
" estruendosos".
¢, Qué significa la palabra "estruendoso"?
a. Curioso.
b. Ruidoso.
c. Asustado.

19. ;Como era el ratén vecino?
a. Valiente.
b. Egoista.
c. Agradecido.

20. ¢ Cual es la ensefianza principal de este texto?
a. Debemos compartir lo que tenemos.
b. Siestamos en peligro, hay que pedir ayuda.
c. Nunca hay que meternos en una casa ajena.

21. Sita fueras el vecino ¢,Qué harias? ¢ por qué?
a. No los ayudaria.
b. Los ayudaria porque asi ellos aprenderian a ayudar a las personas.
c. Los ayudaria.



Natalia sac6 una enciclopedia de la biblioteca municipal. Esta lectura le parecio
sorprendente.

jiUn animal que se puede clonar!

La mayoria de los animales necesitan un padre y una madre
para ser concebidos, pero ;sabias que algunas especies solo
necesitan una hembra?

El dragdn de Komodo es el lagarto mas grande del mundo.

Su cuerpo es robusto y estd cubierto de Gsperas escamas.
Tiene una cola casi tan larga como su cuerpo y 60 dientes
de gran tamano.

Este animal se alimenta de carne.
Para cazar, detecta el olor de su
presa, y, cuando esta cerca, la
ataca rapidamente mordiéndola en
el cuello o en el vientre. Luego, la
devora arrancdndole grandes
pedazos de carne.

El dragén de Komodo es un animal fascinante, pero, sin
duda, hay algo que lo hace espectacular. Se ha
encontrado que algunas hembras logran tener crias sin
necesidad de que haya un padre. Asi, logran “clonarse”,
Estos nuevos seres que crean son semejantes a ellos.

Se piensa que la capacidad de clonarse es una habilidad
que los dragones de Komodo desarrollaron para poder
sobrevivir como especie, al ser obligados a vivir fuera de su
medio natural.

11

22. Segun el texto, ¢ qué es lo primero que hacen los dragones de Komodo
cuando se quieren alimentar?
a. Se acercan rapidamente a sus presas.
b. Muerden fuertemente a sus presas.
c. Detectan el olor de sus presas.



23. ¢ Por qué el autor del texto piensa que el dragén de Komodo es un animal
espectacular?

a. Porque es el lagarto de mayor tamafio en el mundo.
b. Porque puede tener crias sin necesidad de un macho.
c. Porque tiene una cola casi tan larga como su cuerpo.

24. ¢ Qué quiere decir que los dragones de Komodo pueden "clonarse"?

a. Que pueden tener un gran namero de crias.
b. Que pueden crear seres que son iguales a ellos.
c. Que pueden sobrevivir fuera de su ambiente.

25. Lee el siguiente parrafo del texto:

Se piensa que la capacidad de clonarse es una habilidad que los dragones de
Komodo desarrollaron para poder sobrevivir como especie, al ser obligados a
vivir fuera de su medio natural.

¢ Cudl es la idea mas importante de este parrafo?
a. Los dragones de Komodo se clonan para sobrevivir como especie.
b. Los dragones de Komodo tienen la habilidad de clonarse.
c. Los dragones de Komodo son obligados a vivir fuera de su
ambiente.

26. ¢ Por qué el autor del texto puso la primera parte en un recuadro gris?

a. Para resumir lo que dice el texto.
b. Para que el texto se vea ordenado.
Cc. Para llamar la atencion del lector.




CESAR VALLEID

ANEXO N.° 07: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA COMPRENSION LECTORA

Ne DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia? Claridad Sugerencias
a 3

DIMENSION 1 Si No Si No Si No

1 |¢Enqué lugar sera la Gran Campafia contra el bullying? X X X

2 | ¢Qué dia se desarrollara la campana? X X X

3 | ¢Qué forma debe tener el papel para elaborar el perrito? X X X

4 | ¢ Qué se debe hacer después de doblar la punta inferior del papel? | X X X

5 | Segun el texto, ¢,qué requisito se debe cumplir para participar? X X X

6 | ¢Como eran los ratones al inicio de la historia? X X X

7 | ¢Para qué el raton vecino sali6 de su agujero? X X X

8 | Segun el texto, ¢qué es lo primero que hacen los dragones de| X X X
Komodo quando se quieren alimentar?
DIMENSION 2 Si | No | Si | No Si| No

9 | ¢Para qué se escribio este texto “Campafia contra el bullying”? X X X

10 | ¢Por qué se rieron Sara y su familia? X X X

11 | ¢De qué trata esta pequefia historia? X X X

12 | ¢Para qué se necesita doblar las esquinas superiores del papel? X X X

13 | ¢ Para qué se escribi6 este texto “Perrito de papel’? X X X

14 En el texto dice que los gritos de los tres ratones eran| X X X
“estruendosos”. ¢ Qué significa la palabra “estruendoso”?

15 | ,Cbmo era el ratdbn vecino? X X X

16 |¢Cual es la ensefianza principal de este texto? X X X

17 |¢Por qué el autor del texto piensa que el dragén de Komodo es un X X X
animal espectacular?

18 |;Qué quiere decir que los dragones de Komodo pueden “clonarse”? | X X X

19 |Lee el siguiente parrafo del texto: Se piensa que la capacidad de X X X
clonarse es una habilidad que los dragones de Komodo




desarrollaron para poder sobrevivir como especie, al ser obligados
a vivir fuera de su medio natural.
¢, Cual es la idea mas importante de este parrafo?
20 |¢Por qué el autor del texto puso la primera parte en un recuadro X X X
gris?
DIMENSION 3 Si |[No | Si [No 'Si No
21 |¢Por qué es importante hacer una campafa contra el bullying? X X X
22 | Consideras correcto lo que hizo el perrito Rayo? ¢ Por qué? X X X
23 |Sitd hicieras lo mismo que el perrito Rayo ¢ Tu familia se reiria? X X X
¢Por qué?
24 |;Por qué el autor escribié la palabra “COMETAS” con letras mas | X X X
grandes?
25 ¢ Estéas de acuerdo con el requisito que solicitan? ¢Por qué? X X X
26 |Sitd fueras el vecino ¢ Qué harias? ¢Por qué? X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Zarate Gutiérrez, Gabriela

Especialidad del validador: Administracion de la Educacion

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

Aplicable después de corregir [ ]

DNI: 09688202

No aplicable [ ]

23 de octubre del 2021

Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA COMPRENSION LECTORA

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! | Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 Si No Si No Si No
1 ¢En qué lugar sera la Gran Campafia contra el bullying? X X X
2 ¢, Qué dia se desarrollara la campafia? X X X
3 ¢, Qué forma debe tener el papel para elaborar el perrito? X X X
4 ¢, Qué se debe hacer después de doblar la punta inferior del papel? X X X
5 Segun el texto, ¢ qué requisito se debe cumplir para participar? X X X
6 ¢ Como eran los ratones al inicio de la historia? X X X
7 ¢ Para qué el ratdn vecino salié de su agujero? X X X
8 Segun el texto, ¢qué es lo primero que hacen los dragones de | X X X
Komodo cuando se quieren alimentar?
DIMENSION 2 Si No Si No Si No
9 ¢ Para qué se escribi6 este texto “Campafia contra el bullying”? X X X
10 | ¢ Por qué se rieron Sara y su familia? X X X
11 | ¢De qué trata esta pequefia historia? X X X
12 | ;Para qué se necesita doblar las esquinas superiores del papel? X X X
13 | ¢ Para qué se escribid este texto “Perrito de papel”? X X X
14 | En el texto dice que los gritos de los tres ratones eran “estruendosos”. | X X X
¢, Qué significa la palabra “estruendoso”?
15 | ;Cémo era el ratén vecino? X X X
16 | ¢ Cuadl es la enseflanza principal de este texto? X X X
17 | ¢ Por qué el autor del texto piensa que el dragén de Komodo es un | X X X
animal espectacular?
18 | ; Qué quiere decir que los dragones de Komodo pueden “clonarse”? | X X X




19 | Lee el siguiente parrafo del texto: Se piensa que la capacidad de X
clonarse es una habilidad que los dragones de Komodo desarrollaron
para poder sobrevivir como especie, al ser obligados a vivir fuera de
su medio natural. ¢, Cual es la idea més importante de este parrafo?
20 | ¢ Por qué el autor del texto puso la primera parte en un recuadro gris?
DIMENSION 3 Si No Si No Si No
21 | ¢Por qué es importante hacer una campafia contra el bullying? X
22 | ;Consideras correcto lo que hizo el perrito Rayo? ¢ Por qué? X
23 | Sitd hicieras lo mismo que el perrito Rayo. ¢ Tu familia se reiria? ¢,Por X
qué?
24 | ;Por qué el autor escribié la palabra “COMETAS” con letras mas X
grandes?
25 | ;Estas de acuerdo con el requisito que solicitan? ¢, Por qué? X
26 | Situfueras el vecino ¢Qué harias? ¢ Por qué? X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg: Lurdes Angelica Beltran Torpoco

DNI: 10743463

Especialidad del validador: Magister en Educacién con Mencion en Docencia y Gestion Educativa

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

30 de octubre del 2021

Firma del Experto Informante.




CESAR VALLEID

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA COMPRENSION LECTORA

Ne° DIMENSIONES / items Pertinencia! [Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 Si No Si | No | Si No

1| ¢En qué lugar sera la Gran Campafa contra el bullying? | X X X

2 | ;Qué dia se desarrollara la campafia? X X X

3 | ¢Qué forma debe tener el papel para elaborar el perrito? | X X X

4 | ;Qué se debe hacer después de doblar la punta inferior | X X X
del papel?

5 | Segun el texto, ¢qué requisito se debe cumplir para | X X X
participar?

6 ¢, Como eran los ratones al inicio de la historia? X X X

7 | ¢Para qué el ratén vecino salié de su agujero? X X X

8 |Segun el texto, ¢qué es lo primero que hacen los | X X X

dragones de Komodo cuando se quieren alimentar?

DIMENSION 2 Si No Si | No | Si No
9 ¢ Para qué se escribio este texto “Campafia contra el bullying™? X X X
10 | ¢ Por qué se rieron Saray su familia? X X X
11 | ¢De qué trata esta pequefia historia? X X X
12 | ;Para qué se necesita doblar las esquinas superiores del | X X X
papel?
13 | ;Para qué se escribid este texto “Perrito de papel™? X X X
14 | En el texto dice que los gritos de los tres ratones eran | X X X

“estruendosos”. ;Qué significa la palabra “estruendoso”?

15 | ¢, Como era el ratdn vecino? X X X




16 | ¢ Cudl es la ensefianza principal de este texto? X X X

17 | ¢ Por qué el autor del texto piensa que el dragon de Komodo es | X X X
un animal espectacular?

18 | ;Qué quiere decir que los dragones de Komodo pueden | X X X
“clonarse”™?
19 | Lee el siguiente péarrafo del texto: Se piensa que la capacidad | X X X

de clonarse es una habilidad que los dragones de Komodo
desarrollaron para poder sobrevivir como especie, al ser
obligados a vivir fuera de su medio natural. ¢Cuél es la
idea mas importante de este parrafo?

20 | ¢Por qué el autor del texto puso la primera parte en un recuadro | X X X
gris?
DIMENSION 3 Si No Si | No | Si No
21 | ;Por qué es importante hacer una campafia contra el bullying? X X X
22 | ;Consideras correcto lo que hizo el perrito Rayo? ; Por qué? X X X
23 | Sitd hicieras lo mismo que el perrito Rayo. ¢ Tu familia se reiria? ¢ Por qué? | X X X
24 | ;Por qué el autor escribid la palabra “COMETAS” con letras | X X X
mas grandes?
25 | ¢ Estés de acuerdo con el requisito que solicitan? ¢ Por qué? X X X
26 | Sita fueras el vecino ¢ Qué harias? ¢ Por qué? X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Los items planteados son suficientes para medir las dimensiones de la variable comprension lectora.
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Pérez Saavedra, Segundo Sigifredo DNI: 25601051

Especialidad del validador: Gestion de la Educacién

05 de noviembre del 2021
1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo e =
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es ‘ / 7 Vi —
C

conciso, exacto y directo P ('.?x(—t“‘i;zf ¢ ——

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.



SESION DE APRENDIZAJE N° 01

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION

AULA Y SECCION 12°A
DURACION - 45 minutos
1.4. FECHA :10/11/2021

1.5. RESPONSABLE

[I.OBJETIVO A LOGRAR:

Que los estudiantes identifiquen informacion.

[Il. SECUENCIA DE LA SESION

: “EL ASNO DESCONTENTO”

. Jackeline Erika Cayetano Enciso

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS

MEDIOS/
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

-Se inicia la sesion dando la bienvenida al grupo.

- Luego se presenta la imagen de la lectura
Preguntamos a los estudiantes de qué creen que se
tratara la historiaque vamos a desarrollar. Preguntamos
el nombre del animalito, mencionamos sus
caracteristicasy que tipo de trabajo le es designado a
este animalito.

- propiciamos la participacion espontanea de los estudiantes.

DESARROLLO

- Luego la facilitadora les muestra la lectura:

Solicitamos iniciar con una lectura silenciosa para luego

continuar con una lectura en cadena designando la

participacion de los estudiantes.

Al terminar realizamos una lectura acompafiando a los
estudiantes.

Virtual:
Facebook
whatsApp

10 min.

Segun vayamos leyendo empezaremos con las
autopreguntas:

-¢Por qué anhelaba el asno la llegada de la primavera?
-¢,Qué pas6 con el asno cuando llego la primavera?
-¢,Qué pasé con el asno cuando lleg6 el verano?

-¢,Qué sucedié conla llegada del otofio?, ¢ Qué eralo que ahora
deseaba el asno?

- Luego analizamos: ¢Por qué el asno estaba descontento?
Sus respuestas se daran a través de un audio que seran
compartido por el aula virtual. Los estudiantes dan sus
respuestas luego manifiestan sus opiniones respecto a la
actitud del asno.

30 min.




CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢ Qué les parecio
la lectura?,

¢ Como se sintieron? ¢Qué dificultad tuvieron?

¢,Coémo lo superaron?

-Se les felicita por la participacion.

5 min.




SESION DE APRENDIZAJE N°

02

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION : “LA BALLENA FURIOSA”
AULA Y SECCION 12°A
DURACION : 45 minutos

1.4. FECHA :12/11/2021

1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:

1. SECUENCIA DE LA SESION

Que los estudiantes lean textos breves que predomine vocabulario conocido.

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS MEDIO TIEMPO
S/
MATERIA
LES
-Se inicialasesién mostrando laminas de acciones en las que WhatsAp
se aprecie el maltrato animal: nifios con hondas, nifios p
atrapando mariposas, etc. Google
o . meet
) - Luego presentamos ,el titulo de la Iectura,Preg_unta_mos a padiet 10 min.
= los estudiantes de qué creen que se tratara la historia que

vamos a desarrollar, pidiendo que den posibles desenlaces.

- Propiciamos la participacién espontanea de los estudiantes.

DESARROLLO

-Luego la facilitadorales muestra la lectura:

Solicitamos iniciar con una lectura silenciosa para luego
continuar con una lectura en cadena designando la
participacion de los estudiantes.

Al terminar realizamos una lectura acompafiando a los
estudiantes.




Segun vayamos leyendo empezaremos con las
autopreguntas:
a) ¢ Quiénes fueron a pescar?

b) ¢ Qué les dijo la ballena a los nifios?

c) ¢, Qué hacian los nifios con los pececillos?

d) ¢, QUuEé les propuso la ballena para que se salven?
e) ¢, Qué furiosa...?

- Luego analizamos :
a) ¢ Qué hubieras hecho situ te encontrabas con la ballena?
b) ¢ Qué hubiera pasado silaballena les tragabaa los nifios?
c) Imaginate a la ballena por dentro ¢Como crees que es?
d) Te gustariacriar una ballenita, ¢,Por qué?

Los estudiantes dan sus respuestas a través de un video
que sera publicado en el padlet luego manifiestan sus
opiniones respecto a la actitud de los nifios y de la ballena.
Concluyendo que es importante valorar la vida de todos los
seres con los cuales compartimos el planeta Tierra. Todos
somos valiosos.

CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lecturarealizada através de preguntas: ¢, Qué les parecio
la lectura?,

¢,Como se sintieron? ¢ Qué dificultad tuvieron?

¢,Cémo lo superaron?
-Se les felicita por la participacion.

30 min.

5 min.




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION

. DURACION 45 minutos

1.4. FECHA :15/11
1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:

Que los estudiantes expresen sus predicciones..

Que los estudiantes a través del mensaje de esta manifiesten sus
experiencias.

lll. SECUENCIA DE LA SESION

: “LAS MIL Y UNA NOCHES”

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS MEDIOS/ TIEMPO
MATERIALES
-Seinicia la sesidon mostrando una lamina de la lectura. Facebook
Libros
- Luego presentamos el titulo de la lectura Preguntamos Carteles
o a los estudiantes de qué creen que se tratara la historia
(23 que vamos a desarrollar, especulando quiénes serian 10 min.

sus personajes , qué problemas podrian suceder durante
la historia luego pediremos que den posibles
desenlaces.

- Propiciamos la participacion espontanea de los estudiantes.

DESARROLLO

- Luego la facilitadorales muestra la lectura:

Empiezo a narrar la historia, deteniéndome al culminar la
hoja para realizar preguntas.

Comparto las respuestas y planteamos repreguntas.




L

1.

2.

uego analizamos :

¢consideras que fue buena idea contarle historias al
sultén? ¢ Por qué?

¢Es correcto lo que hacia el sultan cada noche? ¢ Por
que?

¢ QUE nos quiere decir; Las Mily una noches"?

¢ Cudl es el mensaje que nos quiere transmitir la historia?

Los estudiantes dan sus respuestas luego manifiestan sus
opiniones, escribiendo en el facebook

CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecio la lectura?,

¢ Como se sintieron? ¢Qué dificultad tuvieron?

¢,Coémo lo superaron?

-Se les felicita por la participacion.

30 min.

5 min.




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION : “Carlitosy su Flauta
Maravillosa”
AULA Y SECCION 2
DURACION : 45 minutos

1.4. FECHA :17/11/2021
1.5. RESPONSABLE :

[I.OBJETIVO A LOGRAR:
Que los estudiantes valoren sus talentos y sepan compartir con los demas..

Que los estudiantes a través del mensaje de esta lectura
reconozcan que es importante compartir con los demas los talentos

guetieneny ano ser egoistas y compartirlos.

lIl. SECUENCIA DE LA SESION

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS MEDIOS/ TIEMPO
MATERIALES
-Se inicia didlogo con los estudiantes respecto a las Virtual:
actividades que les gusta realizar a parte de los estudios, Facebook
de pronto un deporte , el saber tocar un instrumento WhatsApp
musical u otro semejante. Reconociendo que todos Ppt
tenemos diferentes habilidades en las cuales destacamos 10 min.
o y lo importante que es el compartirlo con los demas.
(2) - Luego presentamos el titulo de la lectura Preguntamos

a los estudiantes de qué creen que se tratara la historia
que vamos a desarrollar, especulando quiénes serian
Sus personajes, qué problemas podrian suceder durante
la historia luego pediremos que den posibles
desenlaces.

- Propiciamos la participacion espontanea de los estudiantes.

DESARROLLO

- Luego la facilitadora les muestra la lectura:

Solicitamos iniciar con una lectura silenciosa para luego
continuar con una lectura en cadena designando la
participacion de los estudiantes.

Al terminar realizamos una lectura acompafando a los
estudiantes.




Segun vayamos leyendo empezaremos con las
autopreguntas:

a) ¢Como se titula el cuento?

b) ¢Quiénes son los personajes del cuento?

c) ¢Cual es el instrumento favorito de Carlitos?

d) ¢Qué hizo Maribel cuando cay6 desmayada la oveja?

e) Cuando se levanto la oveja. ¢ Qué hizo Carlitos?

f)  ¢Para qué llegaron al pueblo de Carlitos, pastores de

otras partes?

- Luego analizamos :
1. ¢Teparece bien que Carlitos haya fundado la escuela de
musica? ¢ Por qué?
2. ¢ Crees que todos debemos compartir nuestros talentos?
3.  ¢Qué le dirias a un compafiero que nos habla de sus
talentos?

Los estudiantes dan sus respuestas luego manifiestan sus
opiniones respecto ala actitud Carlitos. Concluyendo que es
importante valorar los talentos de nuestros semejantesy la
importancia de compartirlos.

30 min.

CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecio la lectura?,

¢,Como se sintieron? ¢ Qué dificultad tuvieron?

¢,Coémo lo superaron?

-Se les felicita por la participacion.

5 min.




SESION DE APRENDIZAJE N° 05

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION :“EL ZORRO Y EL LENADOR”
AULA Y SECCION :
DURACION : 45 minutos

1.4. FECHA :19/11/2021

1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:
e Que los estudiantes localicen y seleccionen informacion explicita..

lll. SECUENCIA DE LA SESION

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS MEDIOS/
MATERIALES

TIEMPO

-Se inicia dialogo mostrando una lamina de la lectura, Virtual:
pedimos intervenciones acerca delo que observan en la Facebook
lamina, quiénes estan, donde estan . WhatsApp

. audios
- Luego presentamos el titulo de la lectura Preguntamos

a los estudiantes de qué creen que se tratara la historia
que vamos a desarrollar, especulando quiénes serian
Sus personajes , qué problemas podrian suceder durante
la historia luego pediremos que den posibles
desenlaces.

INICIO

- Propiciamos la participacion espontéanea de los estudiantes.

- Luego la facilitadorales muestra la lectura:

Solicitamos iniciar con una lectura silenciosa para luego
continuar con una lectura en cadena desighando la
participacion de los estudiantes.

Al terminar realizamos una lectura acompafiando a los
estudiantes.

Segun vayamos leyendo empezaremos con las

auto preguntas:

A) ¢Quiénes perseguian al zorro?

B) ¢Por qué el zorro estaba desesperado?

¢Me parece bien que el zorro pidiera ayuda al lefiador?
¢ Por qué?

D) ¢Qué hizo el lefador?

DESARROLLO
\®

- Luego analizamos :
a) ¢Estuvo bien lo que hizo el lefiador?
b) ¢Qué hubiera hecho yo en lugar del lefiador? ¢ Por
qué?

Los estudiantes dan sus respuestas luego manifiestan sus
opiniones respecto a la actitud del lefiador. Concluyendo
gue es importante que nuestros actos deben ir a la par con
lo que decimos.

10 min.

30 min.




CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecio la lectura?,

¢ Como se sintieron? ¢Qué dificultad tuvieron?

¢,Cémo lo superaron?

-Se les felicita por la participacion.

5 min




SESION DE APRENDIZAJE N° 06

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION : “Las vacunas”
AULA Y SECCION :
DURACION : 45 minutos

1.4. FECHA 1 22/11

1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:
Que los estudiantes establezcan relaciones entre la informacion explicita e

implicita para deducir una nueva informacion.

lll. SECUENCIA DE LA SESION

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS

MEDIOS/
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

- Presentamos el titulo de la lectura acompafiada de su
imagen. Preguntamos a los estudiantes de qué creen
que se tratard la historia que vamos a desarrollar,
especulando quiénes serian sus personajes, qué
problemas podrian suceder durante la historia luego
solicito

- Propiciamos la participacion espontanea de los estudiantes.

DESARROLLO

- Luego la facilitadora les muestra la lectura:
Solicitamos que elijan un afiche de su compafiero, que
previamente lo publicé en el padlet...
Le damos un tiempo para que lo lean con
detenimiento y realizamos algunas preguntas.

a)¢,De qué nos habla el afiche?

b)¢ COmMo sabes que se trata de la vacunacion?
c)¢ Qué informacién importante has encontrado?
- Luego analizamos:
a) Explica de qué se trata.

b) Observa tu afiche y piensa en una pregunta que le
realizarias a tu compafiero.

Los estudiantes dan sus respuestas luego manifiestan sus
opiniones

Virtual:
whatsapp
Facebook
padlet

10 min.

30 min.




CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecio la lectura?,

¢ Como se sintieron? ¢Qué dificultad tuvieron?

¢,Cémo lo superaron?

-Se les felicita por la participacion.

5 min




SESION DE APRENDIZAJE N° 07

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION
AULA'Y SECCION

DURACION : 45 minutos
1.4. FECHA 1 24/11
1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:
Que los estudiantes comenten y compartan sus recomendaciones

lll. SECUENCIA DE LA SESION

: ¢Me vacuno o0 no me vacuno?

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS

MEDIOS/
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

- Se inicia didlogo con los estudiantes respecto al tema
de ¢Me vacuno 0 no me vacuno? sitienen amigos, qué
actividades realizan con sus amigos. Presentamos el
titulo de la lectura y preguntamos a los estudiantes de
qué creen que se tratard la historia que vamos a
desarrollar, especulando quiénes serian sus personajes
, qué problemas podrian suceder durante la historia
luego pediremos que den posibles desenlaces.

- Propiciamos la participacion espontéanea de los estudiantes.

DESARROLLO

- Luego la facilitadora les muestra la lectura:
Solicito que me acompafien con la lectura en forma
silenciosa, mientras yo lo leeré en voz alta.
Segun vayamos leyendo empezaremos con las
auto preguntas:
a) ¢Cbmo era Gianlucas?
b) ¢Cobmo era Teresita?
C) ¢A qué se dedica Gianlucas cuando se juntan por las
tardes?
d) ¢Qué le preocupaba a GianLucas?

- Luego analizamos:
a) ¢.crees que hay personas quetienen la misma preocupacion
gue GianLucas?

b) ¢ Qué leccion aprendié al final Gianlucas?
¢) Y yo, ¢Qué le dirias a GianLucas?

Los estudiantes dan sus respuestas y a través de un audio
recomiendan a las familias a vacunarse.

Virtual:
whatsapp
Facebook
padlet

10 min.

30 min.




CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecio la lectura?,

¢ Como se sintieron? ¢Qué dificultad tuvieron?

¢,Cémo lo superaron?
-Se les felicita por la participacion.

5 min




SESION DE APRENDIZAJE N° 08

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION : “La Mona Traviesa”
AULA Y SECCION :
DURACION : 45 minutos

1.4. FECHA 1 26/11

1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:

Que los estudiantes obtengan informacion del texto escrito.

l1l. SECUENCIA DE LA SESION

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS

MEDIOS/
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

- Mostramos laimagen de lalectura, luego presentamos
el titulo de la lectura'y preguntamos a los estudiantes de
qué creen que se tratard la historia que vamos a
desarrollar, especulando quiénes serian sus personajes,
gué problemas podrian suceder durante la historia luego
pediremos que den posibles desenlaces.

- Propiciamos la participacion espontéanea de los estudiantes.

DESARROLLO

- Luego la facilitadora les muestra la lectura:
Solicitamos iniciar con una lectura silenciosa para luego
continuar con una lectura en cadena designando la
participacion de los estudiantes.
Al terminar realizamos una lectura acompafando a los
estudiantes.
Segun vayamos leyendo empezaremos con las
auto preguntas:

a) ¢Qué hizo la mona?

b) ¢ Qué hacian los cazadores?

c) ¢Qué objetos llevaban los cazadores?

d)¢ A quién hirié la mona?

- Luego analizamos :
a) ¢, Como crees que seria la mona?

b) ¢ Qué crees que cazaban los cazadores?
c) ¢Estarabien matar a los animales?

Los estudiantes dan sus respuestas luego manifiestan sus
opiniones respecto a la actitud de los cazadores y de la
monita. Concluyendo que debemos de ser cautelosos con
las cosas que nos rodean y que por nuestra seguridad
debemos alejarnos de objetos desconocidos que podrian
ser peligrosos.

Se compartira el enlace del Quizizz para que los nifios y

Virtual:
WhatsApp
facebook
quizziz

10 min.

30 min.




nifias respondan en un tiempo determinado.

CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecié la lectura?,

¢,Como se sintieron? ¢ Qué dificultad tuvieron?

¢,Cémo lo superaron?
-Se les felicita por la participacion.

5 min




SESION DE APRENDIZAJE N° 09

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION :“EL AGUILA Y LAS AVES”
AULA Y SECCION :
DURACION : 45 minutos

1.4. FECHA :29/11

1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:
e Que los estudiantes expresen sus gustos y preferencias sobre el contenido de

un texto.
lll. SECUENCIA DE LA SESION

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS MEDIOS/ TIEMPO
MATERIALES

. L . Virtual:
- Iniciamos dialogo respecto a las cualidades que han WhatsApp

sido designadas a algunos animales como la lealtad en Facebook
el perro, la astucia del zorro, la pereza en la tortugaentre flipgrig
otros, luego presentamos el titulo de la lectura y 10 min.
preguntamos a los estudiantes de qué creen que se
tratara la historia que vamos a desarrollar, especulando
guiénes serian sus personajes, qué problemas podrian
suceder durante la historia luego pediremos que den
posibles desenlaces.

INICIO

- Propiciamos la participacion espontanea de los estudiantes.

- Luego la facilitadorales muestrala lectura: 30 min.
Solicitamos iniciar con una lectura silenciosa para luego
continuar con una lectura en cadena designando la
participacion de los estudiantes.
Al terminar realizamos una lectura acompafando a los
estudiantes.
Segun vayamos leyendo empezaremos con las
auto preguntas:

a) ¢, Qué ofreci6 un dia lareina de las aves?

b) ¢A quién sento a su diestra?

- Luego analizamos :
a) ¢Por qué crees que el aguila cambio al papagayo y el
pavorreal?
b) ¢Como crees que se sintieron el papagayo y el
pavorreal?
c) ¢Qué significa: "El que se humilla sera ensalzado y el
gue se ensalza sera humillado?

DESARROLLO

Los estudiantes dan sus respuestas luego manifiestan sus




opiniones.

Ahora cada estudiante elegira un libro de su agrado para
recomendar a sus compaferos que lean ese libro, a través
de un video que sera compartido en el flipgrip

CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecio la lectura?,

¢, Como se sintieron? ¢Qué dificultad tuvieron?

¢,Coémo lo superaron?
-Se les felicita por la participacion.

5 min




SESION DE APRENDIZAJE N° 11

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA SESION :“La Liebrey la Tortuga”
1.2AULA Y SECCION :
1.3DURACION : 45 minutos

1.4. FECHA :02/12

1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:

e Que los estudiantes ubican y relaciona informacion en distintas partes del texto
I1l. SECUENCIA DE LA SESION

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS MEDIOS/ TIEMPO
MATERIALES
. . . Virtual:
Presentamos a nue~stro_s amigos titeres quienes WhatsApp
comparten una pequefia historia. Facebook
Quizziz
10 min.
o - Se les indica a nuestros nifios que pueden hacerles
O preguntas a nuestros amiguitos.
zZ

- Luego la facilitadora les muestra la lectura: 30 min.
Solicito que se ubiquen en un lugar cémodo y que cierren
los 0jos.

Narraré toda la historiay al finalizar preguntaré

a)¢,Como era la liebre?

b)¢,Como era la tortuga?

c) ¢ Cuél fue la actitud de la liebre?

d) ¢ Cudl fue la actitud de la tortuga?

DESARROLLO

- Luego analizamos :
¢ Qué informacion s importante en el primer... parrafo?
¢ Qué opinas de las personas que se burlan de otras por su
aspecto fisico?

¢ Te parece bien que alguien se burle de un compafiero?
c)¢,Qué quiere decir: “La constancia lo puede todo”

Ahora compartiremos un Quizizz para demostrar lo
aprendido




CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecio la lectura?,

¢ Como se sintieron? ¢Qué dificultad tuvieron?

¢,Cémo lo superaron?
-Se les felicita por la participacion.

5 min




SESION DE APRENDIZAJE N° 12

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.2 NOMBRE DE LA SESION :“Laratonabibliotecaria”
1.2AULA Y SECCION :
1.3DURACION : 45 minutos

1.4. FECHA :03/12

1.5. RESPONSABLE : Jackeline

[I.OBJETIVO A LOGRAR:
e Que los estudiantes obtengan informacion, infieran y reflexionen sobre el
contenido del texto

l1l. SECUENCIA DE LA SESION

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS MEDIOS/ TIEMPO
MATERIALES
s - . Virtual:
Presentaré imagenes de una biblioteca, los estudiantes Whatsapp
deberan indicar qué lugar es. Facebook
Biblioteca

Se preguntard: ,
Preg virtual 10 min.

SAlguna vez han visitado una biblioteca? Comparten su
experiencia

¢, Qué tipo de libros encuentras en una biblioteca?

INICIO




DESARROLLO

- Luego la facilitadora les muestra la lectura:
Narro la historiade “La Ratona bibliotecaria”
¢, Donde vivialaratona?
¢ Por qué la ratona conocia tantas historias?
¢ Por qué consideras que la ratona no podia adaptarse a su
nuevo hogar?
¢, Qué harias ta para ayudarla?
¢, Si tu fueras la ratona que le dirias a los pobladores?

Comparto la biblioteca virtual donde encontraras diversos
libros, videos, canciones, adivinanzas, poemas...

Ahora cada uno de ustedes buscara un libro digital de su
agrado y se lo regalara a su compafiero, coméntale una
parte de la historiay pidele que te cuente el final antes de
darselo.

CIERRE

-La facilitadora conversa con los estudiantes sobre la
lectura realizada a través de preguntas: ¢Qué les
parecié la lectura?,

¢,Como se sintieron? ¢ Qué dificultad tuvieron?

¢,Cémo lo superaron?
-Se les felicita por la participacion.

30 min.

5 min




Se han aplicado Quizizz para que demuestren lo aprendido, lo cual nos

permitio sistematizar y retroalimentar a nuestros estudiante
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Hemos utilizado el padlet como una herramienta para compartir audios

videos y otros temas donde pueden comentar y expresarse.
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Se han aplicado Quizizz para que demuestren lo aprendido, lo cual nos
permitio sistematizar y retroalimentar a nuestros estudiantes.

El Flipgrid nos permite compartir videos de mayor duracién , también se
puede comentar y realizar la retroalimentacion.
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Le diria 1as cosas como son mis

Eber Ramos Paytan - 40:26
Yo también haria lo mismo

Jhon Gavidia - 40:33
lo mismo que ella hiso mis®®

YU Mikiita - 40:34

No sé mis ...no arriesgaria mi vida
de ese modo .. Me regreso ala
selva con mi abuela para que no

me casen @OODODDD
Lo T T-)

Comentarios

COMPARTIR  Come.. (© |b

COMPARTIR  Come.. (2) |b

Hemos acondicionados lugares
de lectura dentro nuestros

hogares.

También, hemos usado el
Faceboolk como medio de

aprendizaje.

por sus lindas istorias

Ely Ubillus - 32:12
Por sus historias

Marlyn Mongues - 32:14

Porq era muy inteligente, por sus
historias y era diferente

YU Mikiita - 32:17

Por qué pasaron mil y unas
noches con sheresade
escuchando sus historias y
terminé enamorandose

Comentarios




El WhatsApp hemos compartido videos, audios que han contribuido en el

logro de aprendizaje.
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Demostrando lo
aprendido
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