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RESUMEN

El trabajo de investigacion titulado “Influencia del disefio urbano arquitectonico del
Vivero Forestal en la percepcion sensorial de los jovenes - Chimbote, 2021”7 tuvo
como objetivo general determinar la influencia del disefio urbano arquitecténico del
Vivero Forestal en la percepcion sensorial de los jévenes - Chimbote, 2021. El
estudio que se realiz6 es de tipo béasico, con un disefio de investigacion
fenomenoldgico, no experimental — transversal y de enfoque cualitativo. La
recoleccion de datos del presente estudio se obtuvo a través del método de la
observacion, la encuesta y la entrevista. Para la muestra se consideraron 103
jovenes, a quienes se les fue aplicado un cuestionario compuesto por 15 items,
para medir las dos variables de la investigacion: Disefio urbano arquitecténico y

Percepcion sensorial.

En cuanto a los resultados se obtuvo que el disefio urbano arquitectonico del lugar
gque no presenta un enfoque sensorial planificado. Por otra parte, sobre los
elementos de disefio urbano arquitecténico que inciden en la experiencia sensorial
del usuario, se obtuvo como resultado que los elementos naturales tienen mayor
relevancia en la experiencia fisica y emocional. Respecto a las experiencias
sensoriales que desarrollan los jovenes dentro de este espacio recreativo, se hallé

gue la percepcion haptica y auditiva son las mas desarrolladas.

En conclusién, se determiné que el disefio urbano arquitecténico del lugar si tiene

influencia en la percepcion sensorial del usuario joven.

Palabras clave: Disefio urbano arquitecténico, elementos sensoriales, jovenes,

percepcion sensorial, Vivero Forestal



ABSTRACT

The research work entitled "Influence of the architectural urban design of the Vivero
Forestal on the sensory perception of young people - Chimbote, 2021"had as a
general objective to determine the influence of the urban architectural design of the
Forest Nursery on the sensory perception of young people - Chimbote, 2021. The
study that was carried out is of a basic type, with a phenomenological, non-
experimental - cross-sectional research design and a qualitative approach. The data
collection of the present study was obtained through the method of observation,
survey and interview. For the sample, 103 young people were considered, to whom
a gquestionnaire composed of 15 items was applied to measure the two variables of
the research: urban architectural design and sensory perception.

Regarding the results, it was obtained that the architectural urban design of the
place does not present a planned sensory approach. On the other hand, on the
elements of architectural urban design that affect the sensory experience of the
user, it was obtained as a result that the natural elements have greater relevance in
the physical and emotional experience. Regarding the sensory experiences that
young people develop within this recreational space, it was found that haptic and

auditory perception are the most developed.

In conclusion, it was determined that the architectural urban design of the place
does have an influence on the sensory perception of the young user.

Keywords: Architectural urban design, sensory elements, youth, sensory

perception, Vivero Forest



|. INTRODUCCION

La experiencia sensorial que permite el disefio arquitectonico de un determinado
lugar es un factor elemental para la apropiacion e interaccion entre el ser humano
y un espacio fisico, actualmente se estan incorporando nuevos términos de disefio,
los cuales abren nuevas oportunidades para formar conceptos que prioricen los
espacios sensoriales para que las personas puedan encontrar un vinculo con el
lugar. Holl (2018), sostiene que la arquitectura influye en la experiencia perceptiva
del hombre, la cual disminuye significativamente como consecuencia de la cultura
contemporénea enfocada en la tecnologia, donde el disefio urbano arquitectdnico
de la mayoria de espacios publicos no estan orientados a promover la interaccion

plurisensorial de las personas con el espacio.

Segun Chavarry (2017), en el Peru, el disefio de parques o espacios publicos
recreativos desde un enfoque multisensorial es poco promovido, ya que ha habido
una tendencia a privilegiar el sentido de la vista, relegando la experiencia del
hombre especificamente a la contemplacién del espacio, desmereciendo la
importancia del resto de los sentidos y su relacion con la percepcion sensorial del
espacio, es decir, no se esta promoviendo el desarrollo de experiencias sensoriales
a través del disefio, el cual hoy en dia es considerado un aspecto importante para
la rigueza perceptiva y apropiacion de los espacios, asi como como nos menciona
Gehl (2006) la familiaridad con los sentidos del ser humano es un requisito

importante que se debe de conocer antes de disefar.

La ciudad de Chimbote no es ajena a esta realidad, los espacios publicos
recreativos del distrito mantienen un tipologia similar entre si, el disefio urbano
arquitectonico de estos espacios estan basados en un area central, senderos de
accesos y mobiliario tipico, por lo tanto no generan experiencias sensoriales en los
usuarios, es por ello que con el tiempo y el avance de la tecnologia surge un
desapego o desinterés por estos espacios, esto se evidencia en los jovenes de la
sociedad contemporanea, como respuesta a un disefio arquitecténico obsoleto que
no se ajusta a la necesidades actuales. Segun Bedolla (2020) la arquitectura
también influye en la percepcion sensorial y el comportamiento de sus ocupantes,

transmitiendo un mensaje a través del disefio.

Bajo esta premisa se reflexiona sobre el disefio urbano arquitectonico del Vivero
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Forestal, este centro recreativo es un hito muy importante de la ciudad de Chimbote,
sin embargo, se ha convertido en un lugar monotono sin actividades nuevas que
ofrecer a los usuarios, en especifico a los jovenes que visitan el lugar. En la
actualidad, los jovenes buscan en los espacios nuevas formas de entretenimiento,
incluyendo a la tecnologia como parte de su percepcion del espacio, por ende, para
esta poblacion la experiencia a través del sentido se vuelve mas compleja,
desaprovechando estimulaciones que nos permiten aprender de manera

inconsciente, mediante aromas, sonidos o texturas.

Suller (2018), sostiene que los cambios actuales en la sociedad permiten
evolucionar hacia otro tipo de arquitectura, la cual debe cubrir las nuevas exigencias
de la sociedad, para poder promover una experiencia sensorial en las obras y
recuperar la apropiacién de dichos espacios. Por lo tanto, es fundamental conocer
el pensamiento critico de los jévenes sobre el Vivero Forestal y sus nuevas
necesidades para determinar la influencia del disefio arquitectbnico en su

percepcién sensorial del lugar.

Asi mismo, Sanchez (2013), nos dice que a través de los sentidos el ser humano
puede percibir el espacio y este se humaniza cuando existe una relacion y contacto
directo con la naturaleza. Es por ello que el Vivero Forestal, debe repotenciarse y
preservarse para la posterioridad. Cabe recalcar que la calidad y eficiencia del
disefio urbano arquitecténico de un espacio publico se ve evidenciado cuando este
permite las relaciones humanas y desarrollo de habilidades a través de la
experiencia sensorial. Por lo tanto, se considera importante incluir un enfoque
sensorial en el proceso de disefio urbano arquitecténico de los espacios publicos
recreativos, para proporcionar sentido de orientacién, identidad y memoria en los

usuarios.

Por lo expuesto, el problema de la investigacion es ¢En qué medida influye el
disefio urbano arquitecténico del Vivero Forestal en la percepcién sensorial de los
jovenes?; asi mismo se plantean los siguientes problemas especificos, primero
¢, Cual es el diagnéstico del estado urbano arquitecténico actual del Vivero Forestal,
Chimbote 2021?; segundo, ¢Cuales son los elementos de disefio urbano
arquitectonicos del vivero forestal que inciden en la experiencia sensorial de los

jovenes, Chimbote - 20217?; por ultimo, ¢ Cuales son las experiencias de percepcion

12



sensorial que desarrollan los jovenes dentro de los espacios recreativos del Vivero
Forestal, Chimbote - 20217

El Vivero Forestal se desarrolla como un espacio de encuentro comun para la
poblacion, relacionandose con la naturaleza de forma directa, es por ello que la
justificacion de enfoque social de esta investigacion se determina por el gran valor
e importancia que tiene este lugar para la ciudad de Chimbote, permitiendo
mediante su disefio urbano arquitectdénico promover la percepcién sensorial de los
jovenes, desarrollando nuevas perspectivas acerca de este concepto, incentivando
a futuros arquitectos y urbanistas a considerar un enfoque sensorial en sus disefios

proyectuales, para enriquecer la arquitectura del lugar.

Por otra parte, desde un enfoque teoérico, la investigacion brinda aportes de
conceptos sobre la arquitectura sensorial y como esta influye en los jovenes,

analizando lo que otros autores han investigado.

Asi mismo desde un enfoque metodoldgico, la investigacion sera a través de la
realizacion de encuestas, entrevistas y la observacion del objeto de estudio, y la
aplicacion del software SPSS que permitira medir los resultados obtenidos, asi
mismo el estudio aportara un instrumento validado por juicio de expertos y con un
alto indie de confiablidad, que serviran de soporte a futuros investigadores, para
que logren determinar como el disefio urbano arquitecténico de un lugar influye en
la percepcién sensorial de los jévenes, asi identificar los espacios que puedan
brindar una experiencia sensorial memorable para el bienestar de los jovenes y de

la comunidad.

Por altimo, desde un enfoque practico, de acuerdo al estudio de investigacion, se
buscara determinar la influencia del disefio urbano arquitecténico en la percepcion
sensorial de los jévenes, permitiendo concluir sobre los criterios de disefio urbano
arquitectonico de enfoque sensorial, que se deberian tener en cuenta para una
futura intervencion en el Vivero Forestal, para promover las experiencias
sensoriales en los jovenes, asi como lograr potencializar y enriquecer la

arquitectura de este centro recreativo de gran importancia para nuestra ciudad.

Es por ello, que la presente investigacion tiene como objetivo general: Determinar

la influencia del disefio urbano arquitecténico del Vivero Forestal en la percepcion
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sensorial de los jovenes, Chimbote 2021. Como primer objetivo especifico se busca
diagnosticar el estado actual del disefio urbano arquitectonico del vivero forestal,
Chimbote 2021.El segundo objetivo especifico es analizar los elementos de disefio
urbano arquitectonico del Vivero Forestal que inciden en la experiencia sensorial
de los jovenes, Chimbote 2021. Chimbote 2021. Por ultimo, el tercer objetivo
especifico es identificar las experiencias de percepcion sensorial que desarrollan

los jovenes dentro de los espacios recreativos del Vivero Forestal, Chimbote 2021.

Finalmente, como hipétesis general se propone que el disefio urbano arquitecténico
influye en la percepcién sensorial de los jovenes. Ademas, como primera hipétesis
especifica: El estado actual del disefio urbano arquitecténico del vivero forestal
carece de espacios que fomenten la percepcién sensorial en los jovenes, como
segunda hipotesis especifica, los elementos de disefio urbano arquitectonico del
Vivero Forestal que influyen en la percepcion sensorial de los jovenes son los
mobiliarios y la naturaleza y por Ultimo la tercera hipétesis especifica; las
experiencias de percepcion sensorial que desarrollan los jovenes dentro de los
espacios recreativos del Vivero Forestal son la percepcion héaptica, espacial,

auditiva y olfativa.
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Il. MARCO TEORICO

Para el desarrollo de la presente investigacion se tomé en cuenta estudios sobre
disefio arquitectonico desde un enfoque sensorial, asi como también
investigaciones sobre percepcion sensorial, de esta manera se mencionan los

siguientes antecedentes a nivel internacional.

Carmona (2016), en su tesis “ El espacio publico como elemento urbano
arquitectonico generador de inclusion social: su disefio a través de la percepcion
del usuario joven”, tuvo como principal objetivo determinar la percepcion que tiene
la poblacion joven en el espacio publico; con un enfoque de tipo mixto, en su
investigaciones de enfoque cuantitativo, no experimental, correlacional y
transversal, utilizando como instrumento de investigacién la aplicacion de
cuestionarios, teniendo como muestra a 64 jovenes con un margen de edad entre
15 y 24 afios. Desarrollo nuevos términos y criterios para el disefio de espacios
como elementos urbano arquitecténicos, los cuales incentiven la inclusién social,
en conclusion, llegd a determinar que los jovenes son usuarios potenciales que
permiten generar espacios publicos de calidad; identific la zonificacion, los
aspectos fisico-espacial y simbdlicos como factores que influyen directamente o
indirectamente en la percepcion de los usuarios jovenes y demostré que los
mobiliarios urbanos son los elementos que determinan el tiempo de pertenencia y

uso del espacio publico por parte del usuario joven.

Por lo anteriormente expuesto, se puede decir que las experiencias sensoriales que
un espacio puede ofrecer no deben limitarse a nifios y personas con dificultades
fisicas, sino extenderse a todas las etapas de la vida, en la mayoria de
investigaciones se tiene como sujetos de estudio a nifios o0 personas mayores, sin
embargo, el estudio anterior demuestra que los jovenes también son usuarios
potenciales del espacio publico, por lo tanto debe haber mayor énfasis en el disefio
de los espacios publicos para estimular completamente la percepcion sensorial del
joven, es decir involucrarlo con el espacio a través de todos los sentidos, para
generar sentido de permanencia en el lugar, evitando asi que este grupo etario se

convierta en poblacion flotante.
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Por otra parte, Barrera (2017), en su tesis “Percepcion sinestésica en el desarrollo
del disefio arquitectdnico, un analisis multimodal en estudiantes universitarios de
Puebla”, tuvo como objetivo determinar las capacidades sensoriales sinestésicas y
perceptuales en el proceso de disefio; con un enfoque cuantitativo, no experimental,
correlacional, transversal, con aplicacién de cuestionarios, teniendo como muestra
a 60 jovenes. Demostrando que la percepcidn sinestésica contribuye a mejorar la
capacidad sensorial de las personas, En conclusion, llegé a determinar que la
percepcion sinestésica potencia la produccién de nuevas ideas en el proceso
creativo para el disefio arquitectonico, donde se debe considerar a la percepcion
como tema de estudio para incentivar el desarrollo de los procesos sensoriales y

cognitivos en los espacios.

Respecto a esta investigacion se puede decir que el problema actual de la
percepcion sensorial en los espacios se ha limitado al campo de lo visual y es
afectado por la tecnologia, privando las experiencias sensoriales con el resto de los
sentidos, es decir los espacios no estimulan la percepcién sinestésica del usuario,
refiriéndose a esta como la implicacion simultanea de todos los sentidos, es por ello
gue el autor determina que el disefio arquitectonico debe ser efectivo y emocional,
que implique todos los sentidos (percepcion sinestésica) para lograr la riqueza
perceptiva del espacio.

En el siguiente apartado se mencionan las investigaciones sobre disefio

arquitectonico y percepcion sensorial en el contexto nacional.

Palomino (2020), en su tesis “El disefio urbano arquitecténico de la Plaza de Armas
de la ciudad de Abancay”’, tuvo como objetivo analizar el disefio urbano
arquitectonico de la plaza de Armas de la ciudad de Abancay, con un enfoque
cuantitativo, no experimental, transversal, utilizando como instrumento de
investigacion la aplicaciéon de cuestionarios, teniendo como muestra a 50 personas
conformadas por pobladores, representantes de la ciudad y funcionarios publicos.
En cuanto a la percepcion sensorial del espacio publico, demostro que el 78% de
los encuestados manifiestan la carencia de riqueza perceptiva sensorial debido al
bajo nivel de disefio urbano arquitectonico, el 22% expresan que presenta un nivel
medio y el 0% indica que tiene nivel alto de disefio urbano arquitecténico. En

conclusion, llego a determinar que los usuarios de la ciudad Abancay consideran la
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plaza de armas como un espacio carente de estimulaciones sensoriales.

Chévarry (2017), en su articulo “El disefio multisensorial en espacios publicos
recreativos: el parque Voces por el Clima, Lima, 20177, tuvo como objetivo evaluar
los componentes del disefio multisensorial de los espacios publicos recreativos: el
caso del parque Voces por el Clima, propuso un planteamiento metodologico
cualitativo para analizar la percepcion sensorial del espacio, la materia y la escala,
utilizando como instrumento de investigacion fichas de observacion y analisis
documentales. Asi mismo busca identificar sus cualidades espaciales, sus
posibilidades de cumplir con parametros de confort ambientales y la factibilidad de
los materiales al tratar de transmitir una experiencia sensorial al usuario. Lleg6 a
evidenciar que el parque ecoldgico voces por el clima posee caracteristicas que
permite al usuario mejorar sus actividades recreativas y su percepcion del espacio;
demostrando que la percepcién visual es el principal factor al momento de mejorar
la experiencia multisensorial de los usuarios, contribuyendo a esto una mejor
iluminacion y espacios que logren establecer una mejor interaccion con el entorno.
En cuanto a la experiencia auditiva llego a evidenciar que los sonidos permiten un
desarrollo sensorial agradable el cual te integra con el espacio. Finalmente, llego a
la conclusion que los parques recreativos con valor ecolégico, emplazados en
entornos urbanos permite el desarrollo de la percepcion sensorial del usuario, a
través de una experiencia de calidad en los espacios recreativos que estos
proponen a través de su disefio, asi mismo, los materiales empleados evidenciaron

la importancia de ser incluidos en los proyectos urbanos arquitectonicos.

A continuacion, se desarrolla la teorizacion de la variable Disefio urbano
arquitectonico, donde se considera la definicién conceptual sobre el disefio urbano
arquitectonico desde un enfoque sensorial, que puede ser considerado como el
proceso creativo que comprende la necesidad de incluir a los sentidos como parte

fundamental del disefo.

A través de los afos, el disefio urbano arquitectonico de los diversos tipos de
espacios publicos, se han abordado a través de distinto enfoques y metodologias,
sin embargo, en la actualidad, algunos autores consideran que, para la sociedad y
ciudad contemporanea, debe prevalecer la interaccion con el espacio a través de

los sentidos, como indico Bedolla (2020) que el disefio urbano arquitecténico puede
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y debe ser emocional; permitiendo la percepcion sensorial través de elementos de
disefio urbano arquitectonico, y del emplazamiento urbano, es decir toma en cuenta
factores como la naturaleza del medio o el entorno urbano. De esta manera el

disefio arquitectdnico puede conectar el mundo material con el ser humano.

Asi mismo Garcia (2015) mencioné que el disefio arquitectdénico desde un enfoque
sensorial, es agquel cuyo objetivo principal es generar determinadas emociones en
las personas, considera que desarrollar proyectos de disefio urbano arquitectonico
desde una perspectiva multisensorial contribuye a la accesibilidad universal del
proyecto. De igual manera Morales (2015) sefial6 que el disefio arquitectonico
desde un enfoque sensorial es aquel que incentiva el desarrollo de experiencias
dinamicas, a través del enriquecimiento plurisensorial del espacio, o que permite

conectar al hombre con el medio que lo rodea.

De lo anterior se puede decir que los espacios de un determinado lugar, deben ser
escenarios vividos a través de todos los sentidos de los usuarios que lo visitan, no
solo para enriquecer la arquitectura y la experiencia en el lugar sino también para

crear sentido de permanencia y un significado.

En cuanto a la sensorialidad en la proyeccién del disefio contemporaneo, Navarrete
et al (2018) indic6 que, para el desarrollo del disefio arquitectonico de un
determinado lugar, se debe de tener conocimiento sobre lo intuitivo-sensorial, el
cual es un factor complejo de producir mediante el disefio, ya que no existen
modelos sistematizados para su desarrollo. Existen pocas propuestas dentro de la
disciplina del disefio, que impliquen los cinco sentidos como factor central para
mejorar la percepcion sensorial. Es decir que la finalidad de este tipo de disefio, al
cual podemos también catalogarlo como arquitectura sensorial, es proyectar
habitats donde todas las personas con o sin limitaciones fisicas puedan desarrollar

una experiencia sensorial positiva.

Por otra parte, Chulde (2018) expuso que el disefio arquitecténico debe responder
a las necesidades de los usuarios, debe ser equitativo, con la finalidad de garantizar
la igual de uso en todas las personas, también deber ser polivalente, capaz de
adaptarse a las necesidades actuales del usuario; perceptible a través de
elementos de disefio urbano arquitecténicos (mobiliarios, naturaleza), que puedan

brindar informacion ya sea de orientacién o estimulacion a los usuarios a través de

18



todos los sentidos.

De lo mencionado anteriormente, se puede decir que los elementos de disefio
urbano arquitectonico tienen un rol importante al momento de disefiar, ya que no
solo tienen el fin de crear espacios para todos, sino también que permite que la
arquitectura tenga un significado profundo para el ser humano, asi mismo la
implicacion multiple de los sentidos, permite una percepcién sensorial mas efectiva

en el espacio.

Para efectos de la presente investigacion, en cuanto a la variable disefio urbano
arquitectonico, segun Bedolla (2020) y Chulde (2018), se han considerado como
dimensiones: Entorno urbano natural, funcién y elementos de disefio urbano

arquitectonico.

En cuanto a la dimensién entorno urbano natural como componente de la
arquitectura que puede incentivar el desarrollo de la percepcién sensorial, Inzulza
(2015) definioé que el entorno urbano pertenece a la ciudad, la yuxtaposicion con el
contexto natural a veces puede resultar una contradiccién, si uno piensa en la
naturaleza en su contexto independiente; al vincularse con el entorno urbano se
desarrolla un concepto esquivo el cual puede coexistir o no, de cierto modo el
contexto natural no solo sobrevive a la influencia humana, a menudo depende de

ella.

Asi mismo, Sanchez (2013) mencion6 que el medio natural intensifica los sentidos;
y es a través de la arquitectura que se crea un vinculo de afinidad entre el ser
humano y su entorno, la naturaleza es capaz de despertar emociones a través de
los espacios integrados a ella. Asi mismo menciond que es preciso aprovechar los
medios naturales para incorporar un enfoque sensorial en el disefio urbano
arquitectonico, para permitir la interaccion con la naturaleza a través de los
sentidos. Por otra parte, Rasmussen (2012) indicé que “la integracion de elementos
naturales en un proyecto contrapesa el caracter estatico con un dinamismo que

involucra mas los sentidos”.

Al respecto Rodriguez y Mora (2021) mencionaron que existe la necesidad de
establecer una relacion cercana entre el ser humano y el entorno natural con el fin

de trabajar por su preservacion y la promocion de la interacciéon de los usuarios con
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el espacio, indican ademas que los parques naturales son principalmente como
escenarios pedagdgicos de alto valor social que influyen en el desarrollo cognitivo
y la percepcion sensorial a través de los espacios recreativos que se pueden
disefiar en estos entornos. Bajo esta premisa, se puede decir que el entorno urbano
natural produce un impacto positivo en los sujetos, originando cambios

significativos en la percepcion sensorial de las personas.

En cuanto a los elementos de disefio urbano arquitectonico, Chulde (2018)
determind que la naturaleza, los mobiliarios, y sus componentes como el color y las

texturas, inciden en la percepcion sensorial del espacio.

En cuanto a los mobiliarios como elementos del disefio urbano arquitecténico, Mora
(2016) sostuvo que los mobiliarios urbanos se definen por su uso, derivados de su
estilo, materiales y colores para dar una presencia al espacio publico, con el
propésito de ser un elemento Gtil para la poblacion, a su vez nos dice que los
mobiliarios urbanos son uno de los factores determinantes en el orden y cuidado
publico, pero también pueden generar problemas en la percepcion de los usuarios,

cuando los mobiliarios interrumpen la circulacion.

Asi mismo Carmona (2016) afirmé que el mobiliario dispuesto en un espacio publico
es uno de los elementos que determina de manera directa el tiempo de
permanencia, elegibilidad y uso del espacio publico por parte de los usuarios
jovenes. La seleccidén adecuada del mobiliario depende del tipo de espacio publico,
de las caracteristicas de los usuarios potenciales, de la zonificacién proyectada y
del desarrollo de actividades que se plantea realizar en el espacio publico. Por otra
parte, Chipperfield (2018), defini6 los elementos que componen al mobiliario
urbano, indica que esta comprendido por bancas, papeleras, faroles, postes, pasos
de cebra, rampas, servicios de agua, sefializaciones, luz y teléfono ubicados en la

superficie del suelo, también sefalizaciones, rétulos y cableados de teléfono

Olazabal (2020) nos menciona que el color aplicado en objetos o espacios tiene un
rol primordial en la estimulacién sensorial. No solo representa un valor estético, sino
que genera un nuevo enfoque de percepcion dentro o fuera de un espacio. Asi
mismo, menciona el color puede afectar tanto en la concepcion visual como
espacial, por lo gue podria condicionar al usuario dentro de un espacio, generando

distintas sensaciones, es por ello que los colores en un entorno sensorial tienen
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una explicacion y cumplen una funcién préactica, de resaltar las formas, enfriar o
calentar los espacios u objetos, es por ello que se apoyan en la psicologia del color,
reforzandose en las sensaciones y experiencias que obtiene el usuario. Por otro
lado, el uso del color en paramentos externos, debe guardar estrecha relacion con
el entorno, ya que mientras mayor sea la potencia de la luz que incide sobre un

plano, se tiende a disolver la intensidad del color.

Por otra parte, sobre la materialidad aplicada en objetos y espacios, Muzquiz (2017)
sefalé que la arquitectura sensorial descubre el valor de los materiales, la
importancia del contexto fisico, cultural y social como elementos a considerar dentro
del disefio arquitecténico, asi mismo da a conocer que las emociones deben
interactuar con la construccion, dando paso a la percepcién de los sentidos, que se
debe de lograr en los espacios, dejando de lado la estética visual, trabajando en la
relacion de diversos factores arquitectonicos que puedan generar experiencias

reales encontrando la cultura personal.

El autor dio a conocer que los materiales, tienen un papel protagénico en la
percepcion sensorial, dando a conocer asi mismo que la interaccién de las
emociones con las edificaciones o proyectos emplazados en un medio natural,
deben de lograr en el ser humano la percepcion de cada sentido a través de los
espacios, es de suma importancia acotar que la Arquitectura Sensorial busca crear
espacios arquitectonicos gue puedan interactuar con el ser humano no solo a través
de la vista, si no también teniendo en cuenta la percepcién que causa cada sentido
en el ser humano, que al encontrarse en un espacio puedan generarles diversas
emociones y sensaciones que el disefio arquitectonico puede lograr a través de
materiales, texturas y color de cada espacio generando asi la comodidad de una
persona. Asimismo, Muzquiz (2017) sefial6 que durante el proceso proyectual es
fundamental generar conocimientos sobre las multiples cualidades y caracteristicas
de los materiales que se proponen, ya que estos poseen cualidades sensitivas que

permiten generar experiencias sensoriales en los espacios.

El disefio arquitectonico sensorial en la actualidad es fundamental para crear una
arquitectura que emocione, reconociendo que lo sentidos cumplen una funcion
esencial en el disefio, es ahi donde la arquitectura tiene relevancia, Mazquiz (2017)

indicé que el disefio urbano arquitecténico deberia involucrar los 5 sentidos para
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ser catalogado como grandioso.

Por otra parte, Bedolla (2020) consideré que los elementos naturales del entorno
urbano, que forman parte del disefio urbano arquitecténico de los diversos tipos de
espacios publicos contribuyen en el desarrollo de la experiencia sensorial de los

usuarios.

Respecto a ello, Memari, Pazhouhanfar y Grahn (2021), mencionaron que los
entornos naturales tienen efectos positivos sobre la percepciéon del ser humano,
esta le permite mejorar su experiencia sensorial en el espacio, mejorando a la vez
la salud mental del ser humano. Los autores sefialaron 4 condiciones que estas
areas deben cumplir, para influir en la percepcion sensorial y la salud de los
usuarios; primero, deben estar ubicados lejos u ofrecer un contraste con el entorno
urbano cotidiano para ser considerados como refugios donde el ser humano pueda
relajarse y olvidar las perturbaciones de la ciudad ; por otra parte, debe generar
fascinacion, ofreciendo objetos ,procesos o actividades que capten la atencion de
las personas, incluyendo también variaciones en elementos naturales y materiales;
tercero, deben ser areas extensas, para permitir la exploraciéon de todos los
usuarios en distintas direcciones; por ultimo deben ser compatibles, esto quiere
decir que deben responder a las actividades que la poblacién desee realizar. Es
asi que determinan que los entornos verdes urbanos deben ser planificados y

disefiados para permitir experiencias sensoriales y restauradoras en el hombre.

En base a lo expuesto, Zhang, Lui y Li (2019), indicaron que los espacios verdes
urbanos se perciben y se viven de manera multisensorial, y que la experiencia
sensorial en estos lugares tiene un efecto restaurador a nivel fisico y mental,
ademas afiadieron que la percepcion visual no debe ser considerado como el
sentido mas relevante en la experiencia humana dentro areas naturales, sino que
se debe explorar los efectos del resto de los sentidos, ya que la complejidad de la
experiencia a través de todos los sentidos conlleva a cambios emocionales y de
comportamiento en los usuarios, Por ultimo mencionaron que la percepcion es un
proceso holistico donde se integra la informacién de todos los sentidos, y que estos
se clasifican en sentidos de distancia (Vista, oido y olfato) y en sentidos de
proximidad (Tacto). Asi mismo, Giannico, et al. (2021) indica que la calidad de los

espacios verdes en entornos urbanos es un mediador potencial de la relacién entre

22



lo natural y el ser humano, considerando a la vegetacion un indice natural que
genera un impacto positivo en la percepcion de las personas, asi mismo, menciona
que el crecimiento de pequefias &reas verdes puede mejorar sustancialmente la
vida de las personas y de la ciudad. A su vez, nos dice que los planificadores del
paisaje urbano es el mismo protagonista que habita el espacio, considerando los
entornos verdes como elementos de disefio esenciales, hacia un nuevo enfoque de
percepcion que aporta a la calidad de vida del ser humano de manera fisica y
psicologica.

Mediante las teorias expuestas, se puede decir que los espacios verdes se
caracterizan a través de la experiencia multisensorial que estos aportan al ser
humano, cambiando el enfoque del espacio a través de diversas sensaciones y
sentidos, el modelo de &rea verde se establece para generar espacios de caracter
armoniosos, donde el usuario pueda crear una nueva perspectiva y experiencia del
espacio que lo rodea. Las investigaciones evidencian el impacto positivo de las
areas verdes en diversos escenarios, planteando experiencias sensoriales

completas mediante la percepcién obtenida a través del espacio natural.

A continuacién, se desarrolla la teorizacion de la variable percepcion sensorial, que
puede ser entendida como el proceso dindmico de interaccion entre el ser humano

y el espacio, a través de los sentidos.

Dohle, Altschuler y Ramachandran (2020) definieron a la percepcién sensorial
como una serie de factores, procesos y actividades, vinculadas con la estimulacion
que se alcanza a través de los sentidos, generando una impresion consciente
respecto a la realidad fisica de nuestro habitat, las acciones desarrolladas en él y
nuestro propio estado interno. Asi mismo Deen, et al. (2015) mencionan que es la
imagen psicolégica que se forma mediante la experiencia y necesidades, siendo
resultado de un proceso de interpretacion y correccién de sensaciones, siendo

personal, selectivo y temporal.

En la actualidad ha resurgido el interés de disefiar espacios que permitan generar
sensaciones en el individuo a través de la percepcion sensorial del espacio.
Santana (2016) afirmo que la arquitectura debe invitar a la experiencia fisica y
emocional, como consecuencia de ello, se generan dos tipos de experiencias, la

primera se da cuando el usuario al recorrer un determinado espacio logra
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interactuar con el, la segunda experiencia se ve reflejada en el momento que el
usuario aprecia el lugar como respuesta a la percepcion del espacio a través de sus
sentidos. De acuerdo con lo mencionado, Santamaria (2017) precisé que, por
medio del disefio urbano arquitectdénico de un espacio publico desde un enfoque
sensorial, debe promover el desarrollo de sensaciones y emociones en los
usuarios, esto a su vez permite crear una conexion entre el espacio fisico y el

usuario.

Por otra parte, Holl (2018) menciond que la percepcion sensorial es el conjunto de
actividades y procesos relacionadas con la estimulacion de los sentidos, obteniendo
informacion a través de nuestro entorno, las acciones realizadas y nuestro estado
actual. Asi mismo, nos dice que la percepcion sensorial se describe como una
experiencia dinamica, donde la experiencia se fusiona con el espacio y las diversas
facetas de la percepcion (espacial, haptica, olfativa y auditiva), considerados como
estados subjetivos y elementos participativos que conforman la percepcion
sensorial completa. Es decir, es la capacidad de entender mediante los sentidos el
espacio que nos rodea, permitiendo generar un nuevo conjunto de impulsos de

informacion, conocimientos y experiencias.

En cuanto a la variable percepcién sensorial, segun el planteamiento de Holl, se ha
considerado como dimensiones: percepcion espacial visual, haptica, olfativa y

auditiva.

En el disefio urbano arquitectonico contemporaneo, los sentidos tienen un rol
esencial en la percepcion sensorial del ser humano. En relacion a la percepcion
espacial visual, que se da a través del sentido de la vista, Zheng, et al. (2020)
expusieron que esta percepcion permite al ser humano ser consciente de su
relacion con el entorno, e integrarse con el ambiente que lo rodea, generando una
nueva perspectiva del espacio. Muzquiz (2017) indico que el sentido de la vista es
uno de los canales sensoriales que el ser humano mantiene en constante uso, ya
qgue permite percibir informacién e imagenes de nuestro contexto fisico. Esto ha
conllevado a limitar la percepcién del usuario a la experiencia visual del espacio.
Es por ello que Morales (2015), sostuvo que la arquitectura no debe ser guiada por
el oculocentrismo, es decir no debe enfocarse solamente en la estimulacion de la

percepcion visual, sino que debe implicar simultdneamente el resto de los sentidos,
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pero sin llegar a la sobrecarga de estos, solo asi se logra el enriquecimiento

perceptual 6ptimo de los espacios.

En relacion a la percepcion haptica, Kappers y Bergmann (2013) indicaron que es
una capacidad fisica que permite reconocer un objeto, incluye todas las
sensaciones que se generan mediante el contacto fisico a través del tacto, lo cual
suministra informacién valiosa sobre la dimension de los objetos, como su
temperatura, textura, etc., a su vez enfatizaron en que el sentido del tacto es el que
permite conectar con la cultura, la tradicion y la historia, ya que se da a través de

estimulos mas cercanos, fisico, y reales a diferencia del resto de los sentidos.

Bajo esta premisa autores como Pallasma (2014) y Muzquiz (2017) afirmaron que
los sentidos de la vista, olfato, y oido son una extension del tacto, ya que las
experiencias a nivel sensorial son formas de tocar, por ende, estan vinculadas al
sentido del tacto. Es por ello que cuando se busca humanizar los espacios, teniendo
en cuenta lo mencionado anteriormente, es fundamental el uso de diferentes
materiales y/o texturas, manteniendo el contraste en la propuesta de disefio urbano

arquitectonico de los diversos espacios publicos recreativos.

En cuanto a la percepcién auditiva, Huanca (2015) expresoé que es la capacidad de
interpretacion del entorno a través del oido, mediante la frecuencia y niveles,
realizando a su vez un proceso activo por medio de nuestra capacidad cognitiva.
Ademas, Diaz (2019) afirm6 que los sonidos definen la percepcion del tiempo,
permitiendo asi, entender nuestra posicion en el espacio, Es decir, de forma
inconsciente mediante la audicion se identifica la forma del espacio y sus diversas
dimensiones a través de las revelaciones que estas produzcan, es por ello que los
espacios deben de lograr que el usuario perciba mdultiples sensaciones y
emociones. Definiéndose asi, como las capacidades de percibir e interpretar la

informacion que llega a través de nuestros sentidos.

Muzquiz (2017) sostuvo que se debe promover el disefio de ambientes que eviten
el ruido, y a su vez generen estimulos auditivos a través de elementos naturales,
ya que la experiencia sonora debe generar tranquilidad y armonia. Segun el autor
para generar armonia auditiva, el agua es un elemento natural imprescindible en el
disefio, ya que el flujo constante de este transmite la sensacién de contacto directo

con la naturaleza, complementandose a su vez con el sonido de la fauna, cuando
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el proyecto se encuentra en un medio natural,

Por ultimo, sobre la percepcién olfativa, Bierling, et al. (2021) menciond que es
aquella que informa de la naturaleza quimica de los objetos. Asi mismo, Chulde
(2018) sostuvo que el olfato es el 6rgano por el cual se logra captar informacion
sobre la ubicacion inmediata de las personas, espacios u objetos. Respecto a la
arquitectura, el autor consider6 que es vital incorporar en el disefio, elementos
aromaticos como la diversidad de plantas ornamentales, medicinales entre otras
que permitan identificar las diferentes zonas de un espacio publico, reconociendo
con el aroma un espacio de otro. Esto Contribuye a la accesibilidad universal del

espacio, y a desarrollar una experiencia sensorial agradable.

Por otra parte, desde la perspectiva de espacio publico, desde un enfoque
sensorial, es pertinente reiterar el planteamiento de Holl (2018) de que el desafio
de la arquitectura contemporanea es estimular la percepcién del usuario dentro los
espacios. La experiencia sensorial que permite un espacio debe ser realzada a
través de la expresion de su significado, desarrollando una respuesta diferente de
acuerdo a las peculiaridades de cada lugar. Asi mismo, Chavarry (2017), nos dice
gue el espacio publico estd conformado por elementos de disefio espaciales, que
conducen a la experiencia perceptiva y emocion del usuario; asi mismo el disefio
urbano arquitectonico de este, debe contemplar la implementacion de elementos
naturales, el uso del color, texturas y recorridos peatonales continuos y dinamicos,

gue generen experiencia durante el proceso de llegar de un espacio a otro.

Saez (2015) mencion6 que las sensaciones se dan a través de los sentidos, y el
uso de estos permite desarrollar la percepcidn sensorial, y mejorar la respuesta de
los jovenes hacia el espacio en que se encuentra, influenciando en su aprendizaje
y brindando una conexién con el espacio. Asi mismo Cedefio y Castro (2020)
indicaron que el disefio urbano arquitectdénico no solo debe ser funcional, sino que
debe ser un instrumento para el desarrollo de experiencias de percepcion sensorial
en los usuarios a través de elementos sensoriales inteligentes y emocionales como
materiales, texturas, sonidos, olores, temperaturas, con las que se pretende
recuperar la atencion y promover la interaccién del usuario joven, para evitar que
su experiencia se base en la contemplacion del espacio y a la vez promover su

bienestar.
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Por lo expuesto, el disefio de los espacios publicos, mas alla de ser abordado desde
un punto de vista en el cual sus usuarios tienen un papel pasivo en el que vive en
un espacio objetivo, sin sentimientos y emociones vividas, es posible abordarlo
desde un enfoque sensorial donde el usuario se convierta en el personaje principal
del espacio publico como aquel que vive el espacio a través de todos sus sentidos,

evitando que los espacios solo incentiven un sentido en especifico.
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lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

La presente investigacion es de enfoque cualitativo, asi como lo mencionaron
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), quienes consideran el enfoque cualitativo
como un proceso de recopilar, analizar y vincular datos del momento, con el
proposito de describir las variables y analizar sus incidencias. Se realizara la
triangulacion de la informacion como forma de encontrar diferentes rutas de estudio
sobre el fendbmeno a investigar. Es por ello que la recoleccion de datos de la
presente investigacion se obtendra a través del método de la observacion,
realizando un analisis urbano arquitecténico del Vivero Forestal, haciendo uso de
fichas de observacion, asi mismo se realizara un cuestionario para conocer cuales
son las experiencias de percepcion sensorial mas desarrolladas por los jévenes
dentro del Vivero Forestal, y para complementar los resultados se aplicara la

entrevista al especialista en el tema.

Tipo de investigacion: El tipo de investigacion del presente trabajo es basica, ya
gue se busca conocer las caracteristicas y cualidades de las variables de estudio:
disefio urbano arquitectonico y percepcion sensorial, para estudiar el vinculo entre
ellas. Bajo el concepto de Esteban (2018) quien sostiene que la investigacion

bésica, es el generar nuevos conocimientos sobre un hecho o un objeto.

Disefio de investigacion: Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) el disefio
fenomenoldgico busca descubrir la estructura, el significado y esencia de las
experiencias vividas por un grupo de personas o un solo individuo. Es por ello que
el presente trabajo de investigacién busca observar y comprender como se da el
desarrollo o la nulidad de la percepcion sensorial en los jovenes, dentro de los
diversos espacios recreativos del Vivero Forestal, propuestos en su disefio urbano
arquitectonico, a fin de conocer cuales son los sentidos de mayor incidencia en la

percepcion sensorial del lugar.

Asi mismo es no experimental — transversal, de acuerdo con el autor antes
mencionado la esencia de las investigaciones no experimentales de corte
transversal, radica en la recoleccion de la informacion en un tiempo unico y tiene

como proposito describir las variables, comprobando su interrelacién, para analizar

28



posibles resultados. Por lo tanto, la investigacion se basara en la observacion para
analizar el disefilo urbano arquitectonico del Vivero Forestal y conocer las
experiencias de percepcion sensorial que pueden o no desarrollar los jovenes en
los diversos espacios recreativos del Vivero Forestal, sin manipular las variables de
estudio. Asi mismo, la investigacion es transversal, porque la recoleccion de datos

se realizara solo una vez de manera presencial.

3.2. Categorias, subcategorias y matriz de categorizacién
El trabajo de investigacion plantea dos variables:

Variable 1: Disefio urbano arquitectonico

Variable 2: Percepcion sensorial

Cuadro de operacionalizacion de variables (ver anexo N° 1)

3.3. Escenario de estudio:

La presente investigacion tiene como escenario de estudio al Centro Recreativo
“Vivero Forestal” ubicado en el departamento de Ancash, provincia del Santa,
distrito de Chimbote. Conformado desde la Panamericana Norte hasta la Av.
Industrial, colindando con la empresa SiderPerd, con una extensién de
aproximadamente de 30Ha. Configurado por una gran variedad de flora y fauna,
generando zonas de bosques y humedales. Cuenta con 3 grandes zonas de
integracion los cuales estan delimitadas por senderos peatonales, estos a su vez
cumplen la funcion de ejes organizadores que permiten generar una distribucion
lineal y organizacional de diversas funciones recreativas que alberga este centro

de esparcimiento.

FIGURA 01. Escenario de estudio

Vivero
Forestal

LEYENDA
[C] ESSALUDIII

[ VIVERO FORESTAL
[_] UNIVERSIDAD SAN PEDRO
[_] CEMENTERIO D. MAESTRO
= PANAMERICA NORTE
= AV.INDUSTRIAL
" AV.CHIMU

NOTA: Elaboracién propia
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3.4. Participantes:

Para efectos de la presente investigacion, se considera principalmente a los
participantes arquitectonicos, los cuales vienen a ser los espacios atractores mas
concurridos por los usuarios jévenes en el Vivero Forestal de la ciudad de Chimbote
y estan conformados por el espacio deportivo, espacio contemplativo y espacio

gastronémicos.

El espacio Deportivo estd conformado por la Gran explanada de Grass el cual
dispone de una accesibilidad durante todo el afio para incentivar a los usuarios a
realizar deportes al aire libre, siendo el mes de junio el punto cultural con mas flujo
de usuarios. Asi mismo, lo conforma la piscina olimpica el cual en determinas
fechas del afio se vuelve el espacio predominante que incentiva a los jovenes a
visitar este centro recreativo. El espacio de Contemplacion esta conformado por la
Laguna Tematica el cual surgié de manera artificial a raiz de la elevada napa
fredtica de la zona, considerando uno de los espacios mas visitados por la
poblacion ya que ofrece una variedad de juegos mecanicos y areas de descanso.
Por otra parte, La Laguna Central se caracteriza por el espacio mas importante del
centro recreacional, en el que se realizan actividades de contemplacién, paseos en
botes y presentaciones culturales para el disfrute de los usuarios de todas las
edades. El espacio Gastrondmico esta conformado principalmente por el
restaurante Turistico considerandose uno de los espacios emblematicos del vivero
forestal, asi mismo, la Rotonda se establece como uno de los espacios mas

visitados los fines de semana.

Por otra parte, es pertinente el recurso humano para la aplicacion de un

cuestionario que permitira medir la segunda variable “Percepcién Sensorial’
A continuacién, se determina la poblacién y la muestra:

Arias (2016) define a la poblacion como un conjunto de elementos o unidades de
observacion que se consideran en una investigacion, siendo el factor determinante

que pretende generalizar los resultados. Asi mismo,

Para efectos de la presente investigacion, la poblacion finita esta conformada por
33,324 jévenes de la ciudad de Chimbote, de acuerdo al INEI (2018), asi mismo,

se esta considerando el rango prioritario de edad de 15 a 24afios; determinado por
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los usuarios jovenes que visitan el lugar de estudio.

Por otra parte, Castro (2003) menciona a la muestra, como el subconjunto de un
total de personas u objetos, que poseen caracteristicas similares. Por lo tanto, una
poblacion es homogénea en la medida que sus integrantes cumplan con
caracteristicas similares, es por ello, que se determina a la muestra como un
conjunto que contribuye a una porcion de la poblacion sobre el que se realizara el
estudio. Asi mismo, en cuando a la presente investigacion, el tamafio de la muestra
es determinada por la proporciéon que representa a la poblacion, esta debe ser
representativa. Es decir, debe tener todas las caracteristicas que permita

generalizar a la poblacion.

Por lo tanto, para hallar la muestra utilizamos la formula de proporcion finita,
teniendo en cuenta una amplitud de poblacion de 33,324 habitantes, nivel de
confianza de 95% (1.96) y un margen de error establecido de 5% (0.05) entonces
la muestra serd de 59,74 < > 60 habitantes. Obteniendo un resultado de 103
habitantes jovenes que complementaran la informacién de la variable percepcion

sensorial.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La presente investigacion emplea tres técnicas de recoleccion de datos, la técnica
de la observacion, el cuestionario y la entrevista. Considerando tales técnicas se
aplicaran determinados instrumentos que complementaran la informaciéon y el
desarrollo de la presente investigacion los cuales son, la ficha de observacion, el
cuestionario de preguntas y la guia de entrevista.

Técnica de observacion: Permitird recoger informacion directa del escenario de
estudio a través del recorrido in situ, en cuanto a su instrumento de recoleccion de
datos se presenta la elaboracion de fichas de observacion, las cuales corresponden
a la variable de disefio urbano arquitectonico y seran elaboradas para las siguientes
dimensiones: contextual, natural, funcional y lo elementos de disefio urbano

arquitectonico los cuales estan especificados segun los objetivos especificos.

Técnica de la encuesta: Permitird obtener informacion sobre las experiencias de
percepcion sensorial de los jovenes; el cual consiste en un conjunto de preguntas

correspondiente a la variable a medir. Es por ello que el instrumento de recoleccion
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de datos es el cuestionario de preguntas, el cual es desarrollado y aplicado a los
jovenes de 15 y 24 afos de edad, que visitan el vivero forestal de la ciudad de

Chimbote, segun la muestra establecida.

Técnica de entrevista: Permitird crear un vinculo de informacién confiable con
determinados profesionales relacionados con la variable percepcion sensorial y
disefio urbano arquitectonico. Asi mismo, se considera como instrumento de
recoleccion de datos, la guia de entrevista el cual consiste en una interrelacion
realizada por personas, con la finalidad de responder a los objetivos de la
investigacion sin direccionamiento alguno. Es por ello que para la presente
investigacion se realizara una entrevista dirigida a 5 expertos sobre el tema. La

aplicacion de estos instrumentos sera autoadministrada.
Validacion de los instrumentos

Sobre la validacion de los instrumentos (Ficha de observacién, Cuestionario, Guia
de entrevista) empleados para la recoleccion de datos, se realizé a través del juicio
de experto, cuyo perfil profesional corresponde al area de investigacion, obteniendo

asi credibilidad en los resultados. El resultado de validacién es el siguiente:

Tabla 01

Resumen de validacion por Juicio de Expertos.

Ficha de . ) Lista de
Cuestionario

Juicio de Experto observacién Preguntas

Aplicable — Si  Aplicable = Si  Aplicable — Si
hay suficiencia hay suficiencia hay suficiencia
Aplicable — Si Aplicable —Si  Aplicable — Si
hay suficiencia hay suficiencia hay suficiencia
Nota: Resultado de validacién de Instrumentos.

1. Mg. Raul Alfredo Yovera

2. Mg. Carlos Bardales Ordufia

Confiabilidad

Se elaboré los resultados a través de los datos obtenidos, mediante el
instrumento(cuestionario) aplicado a 103 jovenes que visitan el vivero forestal de la
ciudad de Chimbote, los cuales fueron analizados y tabulados, haciéndose uso del

programa de analisis estadistico SPSS, obteniendo como resultado la lectura del
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coeficiente del Alfa de Cronbach, con el propésito de responder y brindar
confiabilidad a los resultados de los objetivos de las variables Disefio Urbano

Arguitectdnico y Percepcion Sensorial.

Por lo tanto, la confiabilidad debe ser estable y objetiva, de acuerdo a Hernandez
et al. (2014), quienes mencionan, que un coeficiente superior a 0.75 indica que el

instrumento es confiable. En la siguiente tabla se muestra los resultados obtenidos:
Tabla 02

Valores de Alfa de Cronbach

Rango Confiabilidad / Dimension

De 0,0a 0,20 Muy baja (Rehacer instrumento)

De 0,21 a 0,40 Baja (Revision de reactivos)

De 0,41 a 0,60 Media (Instrumento poco confiable)

De 0,61 a 0,80 Alta (Instrumento confiable y aceptable)
De0,8lal Muy alta (Instrumento altamente confiable)

Nota: Sierra (2001)
Tabla 03

Confiabilidad de la variable Disefio Urbano Arquitecténico y Percepcion Sensorial a

través del instrumento cuestionario.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,835 15

Segun la tabla anterior, se obtuvo el Alfa de Cronbach = ,835 evidenciando una

confiabilidad Alta del instrumento aplicado.
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3.6. Procedimiento

El procedimiento esta relacionado con el desarrollo y cumplimiento de los objetivos
de la investigacion. En primer lugar, se disefiaran los instrumentos de recoleccion

de datos, que deberan ser validados por juicio de experto.

Después de la validacion de los instrumentos, se establecera la siguiente ruta, a fin

de recolectar la informacién necesaria para el estudio.

Objetivo especifico 1: Se realizara a través de la observacion, con la que se
pretende analizar el estado actual del disefio urbano arquitecténico del Vivero
Forestal, a través de fichas de observacion segun cada dimension e indicador
establecido. Por lo tanto, se realizard 1 visita de campo, como un proceso de
identificacion de las caracteristicas de los espacios del lugar, utilizando una camara

para el registro fotografico.

Respecto al objetivo especifico 2, se realizara a través de la observaciéon y la
encuesta, de acuerdo con las dimensiones correspondientes, para lograr identicar
los elementos de disefio urbano arquitecténico que influyen en la percepcion
sensorial de los jovenes. Para ello, se realizaran las fichas de observacion y
cuestionario correspondiente a la dimension elementos de disefio urbano

arquitectonico y experiencias sensoriales.

Por ultimo, sobre el objetivo especifico 3; se realizara a través de una encuesta y
entrevista; aplicando un cuestionario a la muestra obtenida compuesta por jovenes
de 15 a 24 afios de edad y la entrevista 5 especialistas en el tema. La aplicaciéon de
los instrumentos se realizara una sola vez de manera presencial y virtual segun

corresponda.

Posterior a la aplicacion de los instrumentos por objetivos especificos se procedera
a realizar el analisis de los resultados obtenidos a través del proceso de
triangulacion, basado en las perspectivas de los autores mencionado en la
investigacion, asi como los resultados obtenidos in situ y la perspectiva personal de
los investigadores. Por ultimo, se elaboraran las discusiones y conclusiones del

presente estudio.
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3.7. Rigor cientifico

Respecto al rigor cientifico y con la finalidad de mantener la objetividad y calidad
de la informacion, se tendra en cuenta los procedimientos propuestos por Lincoln 'y
Guba (1989): La credibilidad y la Confirmabilidad.

Respecto a la credibilidad, también llamada “maxima validez” Saumure y Given
(2008), mencionan que hace referencia a la interpretacion integra y profunda que
tiene el investigador respecto a la informacion que se obtiene de los participantes.
Por ende, se otorgara credibilidad a la investigacion ya que la informacion de este
estudio es completamente veridica por que presenta el analisis del escenario de
estudio (Vivero Forestal) sin alterar su realidad, asi como los instrumentos de
recoleccion de datos que se aplicaran (Ficha de observacion, cuestionario,
entrevista), tienen un soporte tedrico y de viabilidad de acuerdo a los antecedentes
de la investigacion, como el estudio de Carmona (2016), “El espacio publico como
elemento urbano arquitecténico generador de inclusion social: su disefio a través
de la percepcién del usuario joven”, asi como la investigacion de Barrera (2017),
con su tesis “Percepcion sinestésica en el desarrollo del disefio arquitectonico, un
analisis multimodal en estudiantes universitarios de Puebla” y Chavarry (2017), en
su articulo “El disefio multisensorial en espacios publicos recreativos: el parque

Voces por el Clima, Lima, 2017”.

Por ultimo, sobre la Confirmabilidad, segun Mertens (2010) este criterio se basa en
demostrar que las tendencias y sesgos del investigador son minimas, ademas esta
relacionado con la credibilidad de la investigacion. Es por ello que se garantizara
gue los hallazgos de la presente investigacion, estén justificados por la informacién
recolectada in situ y su evidencia respectiva. Asi mismo, el proceso de triangulacion
ayudara a proveer informacién sobre la confirmacion del estudio de la influencia del

disefio urbano arquitectonico en la percepcion sensorial de los jovenes.

3.8. Método de analisis de datos

La presente investigacion aplicara la triangulacion como método de analisis de
datos, el cual permite confirmar la relevancia estructural y su pertinencia referencial
de la informacion. Es por ello, que se considera como referente el estudio de

Carmona (2016) donde aplica la triangulacién teérica analizando datos existentes
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con distintos enfoques tedricos. Para el andlisis cualitativo de su investigacion
desarrollo la observacion a través de un registro sistematico, valido y confiable,
representandolo en planos, la interpretacion de esta informacion lo complemento
con las impresiones captadas en el proceso de observacion directa realizado en el
sitio. En relacion a los datos obtenidos de la encuesta que aplico, utilizé varios
métodos para medir sus indicadores de interés empleando en el cuestionario
preguntas cerradas y abiertas para conocer una vision mas particularizada de los
encuestados, los datos obtenidos de su instrumento tuvieron un tratamiento

estadistico y fue traducido a tablas y graficas para su mejor comprension.

Es por ello que la presente investigacion a través de sus dimensiones se enfocara
en la recopilacion de datos a través de métodos de observacion, encuesta y
entrevistas, los cuales seran interpretadas mediante esquemas y graficos, segun
corresponda, para conocer la influencia del disefio urbano arquitecténico del Vivero

Forestal en la percepcion sensorial de los jovenes.

3.9. Aspectos éticos

Esta investigacion se desarrolla respetando la propiedad intelectual de los autores
gue se han tomado en cuenta para la realizacion de la presente investigacion,
evitando asi el plagio o adulteracién de informacién, respetando a la vez el marco
normativo legal peruano y parametros de investigacion cientifica de la universidad

César Vallejo.

Respecto a la confidencialidad, se asegura reservar la identidad de los
encuestados, es por ello que los cuestionarios a aplicar no solicitaran informacion
sobre datos personales, manteniendo asi el anonimato de las personas, para evitar

posibles problemas.
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IV.RESULTADOS Y DISCUCION

4.1. Resultados
Objetivo especifico N°1

Diagnosticar el estado actual del disefio urbano arquitecténico del vivero forestal,
Chimbote 2021.

OBIJETIVO ESPECIFICO 1
VARIABLE 1 METODO HERRRAMIENTA
DISENO URBANO . L
ARQQUITECTONICO OBSERVACION FICHAS DE OBSERVACION

A continuacién, se muestran resultados obtenidos a través de las fichas de
observacion, elaboradas para levantar informacion in situ sobre el estado actual del

disefio urbano arquitectonico del vivero forestal.

Modelo de ficha de observacion:

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISEfiO URBANO ARQUITECTONICO DEL VIVERO

ﬁ UNIVERSIADICESSRMAREL TESIS DE ARQUITECTURA 2021-1 FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

OBJ. ESP. 01 | VARIABLE_ DISENO URB. ARQ. | DIMENSION_ CONTEXTUAL

z
e
<
2
A
n
o
0
W
a
<
I
-
n

INDICADOR_ CONTEXTO FISICO
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PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA ; 2
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO I TESIS DE ARQUITECTURA 2021-1 ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL I L 01
DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

VIVERO FORES OBJ.ESP. 01 | VARIABLE_DISENO URB. ARQ. | DIMENSION_ CONTEXTUAL

CATEGORIA: AMBITO DE ESTUDIO: VIVERO FORESTAL CHIMBOTE
TOPOGRAFIA LLANO ONDUADO MONTARNOSO | ESCARPADO
CURVAS DE NIVEL X X
TIPO DE SUELO
ORGANICO CALIZOS ARCILLOSOS | PEDREGOSOS ARENOSO
X X

OBSERVACIONES ii

La topografia del 7
lCen!:rc» Recreat_lvo de fj\,.\"
a ciudad de Chimbote b

se encuentra definido
por relieves suave y
\ uniformes, el tipo de

El CENTRO RECREATIVO se encuentra ubicado en el Departamento de

suelo es estable de
Ancash, Provincia del Santa en la ciudad de Chimbote.

material organico vy
limosa, con elevada
presencia de arena y LEYENQI'-\._K

humedad superficial. com mm usm - 183 m — 3®m N 260m [ 557m

z
9
T
g
>
%
W
0
m
()
W
0
q
I
T
m

- T 0 TN T BT R XA
CLIMA - TEMPERATURAS OBSERVACIONES
catonts fosco De acuerdo a El
40°C 40°C e .
P i Servicio N?aonal de
0°C 13000, 2000 4 sur 30¢ Meteorologia e
25°C,23.CLadel C 30 jun 2Tond 25°C Hidrologia del Perd,
2 T T o < /N'C Para Chimbote, el mes
I 16°C e 16C 128 con temperatura mas
10°'C 10'C |t f b
s o alta es ebrero
0'c ! 0¢ (27.6°C), la mas baja
Ss°C 5°C se da en el mes de
-10°C e setiembre (13.1°C), y
4 3 ) \ -15°C -15°C 5
NS / : 4 g ol llueve con frecuencia
INDICADOR _ CONTEXTQ FISICO/\ I A W2 Y Bow. | Fab. | Mar | Abe: Koy | Sum: ML Ade: B Ok Mo T en el mes de marzo.

NOTA: Elaboracién propia
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PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA : :
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO I TESIS DE ARQUITECTURA 2021-1 ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL L 02
DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

VIVERO FORESTAL OBJ.ESP.01 | VARIABLE DISENO URB. ARQ. | DIMENSION_CONTEXTUAL

. \5 LEYENDA CATEGORIA: VIVERO FORESTAL
= —— PANAMERICANA NORTE |ACCESIBILIDAD | apecuapo INADECUADO
w— AV. INDUSTRIAL VEHICULAR X
m—— AV. JOSE PARDO PEATONAL X

>
.""

SIDERPERU™

Z A XY ACCESIBILIDAD "
O A \ UNIVERSAL
I'&'I @ OBSERVACIONES
> N ESSALUD,
14 AN HosPITAL
m 7 ) N, 7
VIVERO_YE\OR ) ALj sl | El vivero Forestal

0 = ' \‘9‘ 3= | cuenta con dos
o WSV ingresos vehiculares,
u /{; A ambos conectan de
W - e B manera inmediata
0 ~9 con la via interna del

R ) 5. Vivero Forestal y las
; ND - \’R zonas de parqueo
Q
L

_CERRODELA

JUVENTUD El acceso al Vivero Forestal se da a través

del ingreso frente al Jr. 2 de Julio, cuenta
con 25 metros y es de uso peatonal
unicamente.

INDICADOR_ RELACION CON EL ENTORNO. |

NOTA: Elaboracién propia
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA
TESIS DE ARQUITECTURA 2021-1

PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO

I ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL | L 03
DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

OBJ.ESP.01 | VARIABLEi DISENO URB. ARQ. | DIMENSIéNiNATURAL | INDICADORi FLORA

‘0 PALMIEERA

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO I

7 4
Q
14
|
n
m
Ll el —_— i
a . e e
< Cedro Geranias * Mandarina
Warags Yedra * Pacay
I 1abomario Akt * Guayab
u INGRESO SECUNDARIO SR Ay
s Fuente: Baboracion propia INGRESO PRINCIPAL Folleto de Vegetacan del Vivero Foresal | Fuente: Vivero Forestal
L LEYENDA INTERACCION NATURAL CON LOS JOVENES /INDICADOR _ FLORA CHECKLIST OBSERVACIONES
INGRESO A=~
D PRINCIPAL CATEGORIA: ESPECIES NATURALES — PLANTAS Y ARBOLES El Vivero Forestal a pesar de contar con
INGRESO ATRACCION DE P
EUCALIPTO |PONCIANA| PALMERA | CASUARINA FICUS MORINGA GRASS una gran diversidad de plantas vy
SECUNDARIO |USUARIO : EMISION DE
o~ A arboles en muchas escalas, resulta ser
() LAGUNAS 752 ffiv i un recurso con poca interacciéon para
i INTERACCION DEL USUARIO FERGERCION| |0 Usuarios; ya' que las personas se
SN S [ NO| Sl [NO] St [NO| st [ nO | St [NO| &1 | NO | I Siml g |<=nten mas en las actvidades que
[[] MeNCREsA2m. - desarrollan dentro de la zona
s E NINOS X X X X X X X recreativa. Los jovenes suelen realizar
(. 5 : JOVENES X X X X X actividades deportivas en grandes
[ pEem.a15m. ADULTO X X X X X X areas verdes, mientras que los adultos
:l DE20m. 2 50 m ADULTO MAYORT x X X X X X X X solo observan el entorno paisajistico.

NOTA: Elaboracién propia
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO | TESIS DE ARQUITECTURA 20211

OBJ. ESP. 01

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA

PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO
ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL

DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

| L 04

| VARIABLE_DISENO URB. ARQ. | DIMENSION_ NATURAL | INDICADOR_FAUNA
=XF Pz P

o
0
0
q
>
14
W
0
m
(]
L
0
q
5 5
0
L
OBSERVACIONES -
A ZOOLOGICO- INTERACCION
El zooldgico del S
Vivero Foresta se Sl Si NO
encontraba activo NINOS =
hasta el 2019 vy
era un punto de JOVENES X
.encuentro muy ADULTOS ¥
importante del
lugar. ADULTO MAYOR X

INDICADOR_ FAUNA

(b INGRESO PRINCIPAL
¢= INGRESO SECUNDARIO

ZOOLOGICO

AVES
En su momento el zoolégico
contemplaba un total de 114

ejemplares de aves de diferentes
especies.

MAMIFEROS

El vivero forestal contaba con 42

ejemplares cuadrupedos los cuales

eran una atraccion potencial.

REPTILES
En el 2019 se encontraban 40
tortugas, siendo el unico reptil con

cuidado humano.

NOTA: Elaboracion propia

ESPECIES LAGUNA VIVERO
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Folicto de Fauna dol Vivero Forestal || Foome: Vero Foresml
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA | PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO L 05
TESIS DE ARQUITECTURA 2021-1 ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL

DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

OBJL.ESP.01 | VARIABLE_DISENO URB. ARQ. | DIMENSION_ NATURAL | INDICADOR_ RECURSOS HIDRICOS

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO |

)“ ELEMENTOS NATURALES DE AGUA EN EL VIVERO FORESTAL
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2 INGRESO PRINCIPAL INGRESO SECUNDARIO
Fuente: Elaboracion propia
LEYENDA NATURAL _ RECURSOS HIDRICOS CHECKLIST OBSERVACIONES
M) INGRESO PRINCIPAL SATEGERIS: ELEMENTOS NATURALES DE AGUA EN EL VIVERO FORESTAL El Vivero forestal presenta un gran
RECURSOS vinculo con la naturaleza, durante la

HIDRICOS CANALES DE AGUA LAGUNAS BOMBA DE AGUA POZO TUBULAR visita, se observé la existencia de
pequefios espejos de agua dentro de
\ [ o |
ANAA

las zonas pantanosas, pero estas
A

M) INGRESO SECUND.

[[] canaLespEaGUA : : :
areas llegan a ser inaccesibles,

debido a la falta de mantenimiento

Jj_,

[ racunas de la zona. Los canales de agua
ESTADO ESTADO ESTADO ESTADO actudles; o Tormiados
[] eomsaDEAGUA naturalmente y se encuentra en un
BUENO | REGULAR | MALO | BUENO | REGULAR | MALO | BUENO | REGULAR |MALO| BUENO | REGULAR | MALO :
X % = estado regular, de igual manera, la
[[] rpozoTusuLaR % bomba de agua y pozo tubular.

NOTA: Elaboracién propia
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PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA % =
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO | o o TURA 2021 ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL I L 06
DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

OBJ.ESP.01 | VARIABLE_ DISENO URB. ARQ. | DIMENSION FUNCIONAL | INDICADOR ZONIFICACION
_ _ _

h“ AREASDE JUEGOS h“ LAGUNA PRINCIPAL )“ LAGUNA TEMATICA
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=
LAGUNA |
TEMATICA |
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# . e 44 _ ] »
> i 5 “' MINI
14 ‘
W A
0 i
o |
0
§!
W ¥
E Fuente: Elaboracion propia
= LEYENDA ATRACCION DE USUARIO POR ZONAS / AMBIENTES _ ZONIFICACION CHECKLIST OBSERVACIONES
ZONA DE CATEGORIA: ZONAS Y AMBIENTES RELEVANTES El Vivero Forestal No presenta una
ESPARCIMIENTO Y TRA = 3 ek
CONTEMPLAGION | [ATRACCION DE ZONA DE RECREACION Y CONTEMPLACION ZONA COMERCIAL ZONA | (estrategia de zonificacion desde un
S USUARIO DEPORTIVA| |principio, ya que las zonas y usos se
PARA lechos han insertado a lo largo de los afos, es
[[_] zoNA DEPORTIVA JUEGODE | LAGUNA | LAGUNA MINI JUEGOS AVENTURA Areape | msamna | (POr ello que en la actualidad se observa
NIfiOS PRINCIPAL | TEMATICA | ZOOLOGICO | MECANICOS |  FORESTAL- VENTAS una zonificacion dispersa, donde los
gg;d{; e MOTOCROSS diversos espacios se conectan a través
NINOS X X X X X X X X de largos recorridos. Estas zonas
[ Zona cuLTURAL SvEhes > = % = X presentan diferentes niveles de
[ zona comerciat concurrencia, seguin su uso y atractivo.
ADULTO X X X X X X En su mayoria estos espacios a traen a
[_] estacionamienTo | [ADULTO MAYOR X X X X nifios, adultos, adultos mayores,

NOTA: Elaboracidn propia
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PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO
ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL | L 07

DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

VARII\BI.IEi DISENO URB. ARQ. | DIMENSI(‘)Ni FUNCIONAL | INDI(:ADORi CIRCULACION

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA
TESIS DE ARQUITECTURA 2021-1

OBJ. ESP. 01

3 SENDEROS PEATONALES

\
BAY

-
—"—

2508 XA 20 T
8 D e 800 === ar INGRESO SECUNDARIO
Fuente: Elaboracion propia INGRESO PRINCIPAL
LEYENDA ATRACCION DE USUARIO POR ZONAS / AMBIENTES _ ZONIFICACION CHECKLIST OBSERVACIONES
——. RECORRIDOS CATEGORIA: CIRCULACION (SENDEROS PEATONALES) Los caminos (circulacion)  se
PEATONALES encuentran definidos por la
[___> INGRESO ESTADO DE DEL INGRESO PIRNCIPAL HACIA : DE LA PISCINA HACIA : DE LA LAGUNA PRINCIPAL HACIA: vegetacion del lugar, en su
PRINCIPAL CONSERVACION | |apisciNA|  LAZONA LOS LALAGUNA | LALAGUNA | LOSJUEGOSDE | HACIAEL L?frfc’::an t'i’::" W il
CULTURAL |JUEGOSDE| PRINCIPAL TEMATICA | NINOS Y ROTONDA | osnOMOD Skt e, O
) INGRESO 5 RO senderos peatonales de los
SECUNDARIO (FERIAS) NINOS RS
bordes de la laguna principal
. FLo BUENO son estrechos. En cuanto a la
ﬁﬁ-BONAL materialidad, estan compuesto
REGULAR X X X X X .
por tierra compactada y en
- :kgé(l.')OPEATONAL MALO X algunos casos por piedra.
=== FLUJO PEATONAL AMERAZA X
BAJO

NOTA: Elaboracién propia
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Fuente: Elaboracion propia

PRINCIPAL

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA
TESIS DE ARQUITECTURA 2021-1

OBJ.ESP.01 |

PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO
ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL I L 08

DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

VARIABI.Ei DISENO URB. ARQ. | DIMENSI(‘)Ni FUNCIONAL | INDICADORi ACTIVIDADES

INGRE
SECUNDARIO

ATRACCION DE USUARIO POR ZONAS / AMBIENTES _ ZONIFICACION LISTA COTEIO
icono ACTIVIDADES DESCRIPCION PARTICIPANTES
9 CONTEMPLACION |Usuarios disfrutando del espacio de manera pasiva. Nifios, jovenes, adultos,
adultos mayores
9 RECREACION Usuarios jugando con o sin equipamiento. Nifios
COMERCIAL Usuarios vendiendo y/o comprando diversos productos o servicios.  |Nifios, jovenes, adultos,
v adultos mayores
CULTURAL Usuarios tocando musica, bailando, u otras expresiones artisticas, Jovenes
9 incluye presentaciones publicas de festividades de la ciudad entre
otros eventos.
FISICA Usuarios realizando ejercicios fisicos al aire libre o en un espacio Jovenes

determinado.

NOTA: Elaboracién propia

| AciviDADES DEL LUGAR
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGENIERIA

ﬁ JBUVERSIDAD CRSARNALLEID TESIS DE ARQUITECTURA 2021-1

PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO
ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL L 09
DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

OBJ.ESP.01 | VARIABLE_DISENO URB. ARQ. | DIMENSION_FUNCIONAL | INDICADOR_ANTROPOMETRIA
= = =

ég, MOBILIARIO DE ESTANCIA

ﬁ MOBILIARIO DE RECREACION
i ol W e

-
g ANTROPOMETIA_ MOBILIARIOS DE ESTANCIA CHECKLIST ANTROPOMETIA_ MOBILIARIOS DE RECREACION CHECKLIST
< CATEGORIA: ANTROPOMETRPIA CATEGORIA: ANTROPOMETRPIA
= | MOBILIARIOS ohod) EERERIUE SIS MOBILIARIOS
Q DE ESTANCIA ADECUADO | INADECUAD | ADECUADO |INADECUAD | ADECUADO | INADECUADO DE < ALTURA LONGITUD ANCHO
D
k o 2 AR ADECUADO |INADECUADO|ADECUADO | INADECUADO | ADECUADO | INADECUADO
BANCAS DE X X X
MADERA
COLUMPIO X X X
MESAS X X X
CIRCULAR
MESA X X X SUBE Y BAJA X X X
RECTANGULA
R
OBSERVACIONES OBSERVACIONES
Los mobiliarios de estancia del Vivero Forestal, como las bancas no tienen una correcta| [Sole existen dos tipos de mobiliarios de recreacion fijos, como lo son el columpio y el sube y baja,
antropometria, que se adecue a los diversos usuarios del lugar, ya que todos estdn compuesto| |ambos cumplen con las medidas correctas para su usuario dirigido “El nific”, estos mobiliarios de
por troncos de arboles o madera. En cuanto a las mesas, se observa dos tipos de mesas, circular| |encuentran en un estado regular de conservacion. Cabe recalcar que no existen moebiliarios fijos y
y rectangular, ambas compuestas de madera y con las medidas adecuadas. de acceso libre para la recreacion de los jovenes.

NOTA: Elaboracién propia
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Tabla 04

Resumen de resultados del objetivo especifico N°1

VARIABLE: DISENO URBANO ARQUITECTONICO

DIMENSION

INDICADOR

RESULTADOS

CONTEXTUAL

Contexto fisico

Relacién con el

entorno

Segun lo observado in situ, El vivero forestal
presentan un disefio urbano arquitecténico que se
acopla a la topografia del lugar. Es decir que ser
respeta el estado natural del lugar sin alterar
agresivamente su superficie. Por otra parte, este
centro recreativo, tiene acceso directo a través de
la Panamericana Norte, pese a esto, se pudo
observar que no presenta una buena relacién con
su entorno ya que se encuentra totalmente
cercado, y las relaciones sociales, espaciales y
visuales con el medio donde se encuentra son

nulas.

NATURAL

Flora

Fauna

Recursos

hidricos

En cuanto a los recursos naturales del lugar, como
las plantas, flores y arboles, se pudo observar que
ocupan gran superficie del disefio del lugar, sin
embargo, estos no son empleados como recursos
para generar sensorialidad en el espacio, es decir
gue el disefio no incluye a estos elementos como
recursos para generar diversas sensaciones, y
emociones durante la visita del usuario, pese a la
diversidad de especies existentes en el lugar.
Respecto la fauna del lugar, se observé que ya no
existen animales con los que se pueda interactuar
libremente, es decir que la presencia de otros
seres aporta al proceso perceptivo e interactivo
con el lugar, sin embargo, en la actualidad, ha sido
anulado. Por ultimo, se pudo observar que los
recursos hidricos del lugar forman parte del
proceso del proceso de percepcion visual del

usuario joven.
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Zonificacion

FUNCIONAL

Circulacion

Actividades

Antropometria

Respecto a la funcionalidad del disefio urbano
arquitecténico del lugar, se pudo determinar a
través de la observacion y el levantamiento de
planos, que el Vivero Forestal No presenta una
estrategia de zonificaciébn desde un principio, ya
gue las zonas y usos se han insertado a lo largo
de los afios, es por ello que en la actualidad se
observa una zonificacion dispersa, donde los
diversos espacios se conectan a través de largos
recorridos definidos por la vegetacién y que a su
vez estan compuestos por tierra compactada y en
algunos casos por piedra. Respecto a las
actividades que se realizan en el lugar, el usuario
joven participa de actividades culturales,
deportivas, comerciales y de contemplacion. En
cuanto a la antropometria de los mobiliarios del
lugar, en su mayoria los mobiliarios de estancia
como las bancas no presentan las dimensiones
correctas, ya que todos estan compuestos por
troncos de arboles o madera. A diferencia de otros
mobiliarios como las mesas. En relacion a los
mobiliarios de recreacién se puede recalcar que
no existen mobiliarios fijos y de acceso libre para

la recreacion de los jovenes.

NOTA: Elaboracién propia

48



Objetivo especifico N° 2 Analizar los elementos de disefio urbano arquitectonico
del Vivero Forestal que inciden en la experiencia sensorial de los jovenes, Chimbote
2021. Chimbote 2021.

OBJETIVO ESPECIFICO 2

VARIABLE 1 METODO HERRRAMIENTA
DISERO URBANO ENCUESTA/ CUESTIONARIO/LISTA DE
ARQQUITECTONICO ENTREVISTA PREGUNTAS

Tabla 05

Afectacion de la experiencia fisica y emocional por las dimensiones inadecuadas
de los mobiliarios

¢Las dimensiones inadecuadas de los mobiliarios (bancas, mesas, etc.) afecta su
experiencia fisica y emocional?

. , Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o
valido acumulado
Valido Siempre 35 34.00% 34.00% 34.00%
Casi 23 22.0% 22.30% 5.30%
siempre
A veces 26 25.20% 25.20% 81.60%
Casl 12 11.70% 11.70% 93.20%
nunca
Nunca 7 6.80% 6.80% 100.00%
Total 103 100.00% 100.00%

NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.

Figura 02. Afectacion de la experiencia fisica y emocional por las dimensiones de

los mobiliarios.

40.00 34.0%

0,
30.00 22.3% 202
20.00 11.7%

6.8%
10.00 ﬂ
0.00
Siempre  Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos, el 34% de los jévenes encuestados manifestaron

que las dimensiones inadecuadas de los mobiliarios, siempre afectan su

experiencia fisica y emocional, asi mismo el 22.30%, manifestaron que esta

situacion, casi siempre, afectan su percepcion sensorial en el espacio. Por otra

parte, el 25.20% manifestaron que la antropometria inadecuada de los mobiliarios

afecta su experiencia fisica y emocional solo a veces. Sin embargo, el 11.7%

expresaron que las dimensiones inadecuadas de los mobiliarios casi nunca afectan

su experiencia fisica y emocional, asi como también el 6.80% manifestaron que

esta situacion nunca afecta su experiencia.

Tabla 06

Materialidad de preferencia

En los mobiliarios. ¢ Qué tipo de material prefiere?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Valido Madera 68 66.0% 66.0% 66.0%
Concreto 25 24.3% 24.3% 90.3%
Metal 3 2.9% 2.9% 93.2%
Plastico 4 3.9% 3.9% 97.1%
Piedra 3 2.9% 2.9% 100.0%
(polietileno)
Total 103 100.0% 100.0%
NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.
Figura 03. Materialidad de preferencia
66.0%
70.0
60.0
50.0
40.0
300 24.3%
20.0
10.0 2.9% 3.... 2.9...
0.0 y
Madera Concreto Metal Plastico Piedra

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Interpretacion:

Respecto a la materialidad de preferencia de los mobiliarios, se obtuvo que 66% de
los jovenes encuestados, manifestaron que prefieren a la madera como material
base de los mobiliarios. Por otra parte, el 24.3% expresaron que tienen preferencia
por el concreto, a diferencia del 2.9% que prefieren al metal como material para los
mobiliarios. Sin embargo, el 3.9% manifestaron que su material de preferencia es
el plastico. Por ultimo, el 2.9% que prefieren mobiliarios compuestos de piedra.

Tabla 07
Elementos naturales de mayor relevancia en la interaccion fisica y emocional con

el espacio

¢, Cudles son los elementos naturales de mayor relevancia que forman parte de su
interaccion fisica y emocional con el espacio?

: . S Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Lagunas 11 10.7% 10.7% 10.7%
Flores 23 22.3% 22. % 33.0%
Arboles 25 24.3% 24.3% 57.3%
Areas 41 39.8% 39.8% 97.1%
Verdes
Tierra 3 2.9% 2.9% 100.0%
Total 103 100.0% 100.0%

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Figura 04. Elementos naturales de mayor relevancia en la interaccion fisica y

emocional con el espacio

39.8%

40.0
35.0
30.0 9
22.3% 24.3%
25.0
20.0
15.0 10.7%
10.0 I 2.9%

0.0
Lagunas Flores Arboles Areas Tierra
Verdes

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Interpretacion:

En cuanto a los elementos naturales que forman parte de experiencia sensorial del
usurario, se obtuvo que el 39.8% de los jovenes encuestados manifestaron que las
areas verdes del lugar, son elementos de gran relevancia en su proceso de
interaccion fisica y emocional con el espacio. Por otra parte, el 24.3% manifestaron
que los arboles forman parte de su proceso de interaccion fisica y emocional con el
espacio. A diferencia del 22.3% que manifestaron que las flores de este entorno
natural tienen gran relevancia en experiencia sensorial. Sin embargo, el 10.7%
manifestd que las lagunas del Vivero forestal, forman parte de su experiencia
sensorial. Por ultimo, un porcentaje minimo de 2.9% manifestaron que la tierra,

forma parte de su proceso de interaccion fisica y emocional.

Tabla 08

Influencia del Color y las texturas de los mobiliarios

¢EL color y las texturas de los mobiliarios influyen en su experiencia fisica y emocional?

: . S Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Siempre 36 35.0% 35.0% 35.0%
Casi 28 27.2% 27.2% 62.1%
siempre
A veces 30 29.1% 29.1% 91.3%
Casi 3 2.9% 2.9% 94.2%
nunca
Nunca 6 5.8% 5.8% 100.0%
Total 103 100.0% 100.0%

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Figura 05. Influencia del Color y las texturas de los mobiliarios

35.0%

35.0 . 29.1%
30.0 27.2%
25.0
20.0
15.0
10.0 5.8%
2.9%
5.0 ’

0.0
Siempre Casi Aveces  Casinunca Nunca
siempre

NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos el 35.0% de la muestra encuestada manifestaron
que el color y las texturas de los mobiliarios, siempre influyen en su experiencia
fisica y emocional, Asi como también el 27.2% manifestd que esas caracteristicas
de los mobiliarios, casi siempre influyen en su experiencia sensorial, Sin embargo,
el 29.1% manifestdé que el color y las texturas de los mobiliarios influyen en su
experiencia fisica y emocional solo a veces. Por otra parte, el 2.9% manifesto que
el color y las texturas de los mobiliarios, casi nunca influyen en su experiencia fisica
y emocional, asi mismo el 5.8% manifestd que estas caracteristicas de los

mobiliarios, nunca afectan su experiencia sensorial.

Tabla 09

Influencia de los sonidos y aromas de los elementos naturales

¢,Los sonidos y aromas de los elementos naturales influyen en su experiencia fisica y

emocional?
: . S Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulaojlo
Vélido Siempre 55 53.4% 53.4% 53.4%
Casi 36 35.0% 35.0% 88.3%
siempre
A veces 9 8.7% 8.7% 97.1%
Casi 0 0.0% 0.0% 97.1%
nunca
Nunca 3 2.9% 2.9% 100.0%
Total 103 100.0% 100.0%

NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.

Figura 06. Influencia de los Sonidos y aromas de los elementos naturales

60.0 53.4%
50.0
400 35.0%
30.0
20.
0.0 8.7%
10.0 -| 0.0% %
0.0
Siempre Casi Aveces  Casinunca Nunca

siempre

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Interpretacion:

En relacion a los sonidos y aromas de la naturaleza, se obtuvo que el 53.4% de los
jovenes encuestados manifestaron que los sonidos y aromas de los elementos
naturales siempre influyen en su experiencia fisica y emocional. Asi mismo el 35.0%
manifestd que estos estimulos sensoriales de la naturaleza casi siempre influyen
en su percepcion sensorial en el espacio. Sin embargo, el 8.7% manifesté que los
sonidos y aromas de los elementos naturales influyen en su experiencia fisica y
emocional solo a veces. Sin embargo, el 2.9% manifestaron que estos estimulos

nunca influyen en su percepcion sensorial.

Tabla 10

Sensacion de comodidad y seguridad que genera el uso de los mobiliarios

¢, Los mobiliarios del Vivero forestal le producen sensacién de comodidad y seguridad?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Valido Siempre 20 19.4% 19.4% 19.4%
Casi 22 21.4% 21.4% 40.8%
siempre
A veces 39 37.9% 37.9% 78.6%
Casi 17 16.5% 16.5% 95.1%
nunca
Nunca 5 4.9% 4.9% 100.0%
Total 103 100.0% 100.0%

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Figura 07. Sensacion de comodidad y seguridad que genera el uso de los

mobiliarios

37.9
40.0

35.0
30.0
25.0

19.4 222
20.0 16.5
15.0
10.0 4.9
5.0 ﬂ

Siempre Casisiempre A veces Casi nunca Nunca

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Interpretacion:

En cuanto a la percepcion de los mobiliarios, se hallé6 que el 19.4% de la muestra
encuestada manifestaron que los mobiliarios del Vivero forestal, siempre le
producen sensacion de comodidad y seguridad, asi mismo el 21.4% manifestaron
que casi siempre perciben esta sensacion durante el uso de los mobiliarios. Por
otra parte, el 37.9% manifestaron que solo a veces perciben estas sensaciones. Sin
embargo, el 16.5% expresaron que casi nunca se siente comodos y seguros con
los mobiliarios, asi como también el 4.9% manifestaron que estos elementos nunca

le generan sensacién de comodidad y seguridad.

Tabla 11

Sensacion de bienestar y tranquilad que generan los elementos naturales

¢ Los elementos naturales del Vivero forestal como las areas verdes y las lagunas le
generan sensacion de bienestar y tranquilidad?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Valido Siempre 46 44.7% 44.7% 44.7%
Casi 30 29.1% 29.1% 73.8%
siempre
A veces 22 21.4% 21.4% 95.1%
Casi 5 4.9% 4.9% 100.0%
nunca
Nunca 0 0.0% 0.0% 100.0%
Total 103 100.0% 100.0%

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Figura 08. Sensacion de bienestar y tranquilad que generan los elementos
naturales

44.7%

45.0
40.0
35.0 29.1%
200 21.4%
25.0 a—
20.0
15.0
10.0 4.9%
5.0 J 0.0%
A

Siempre Casi Aveces  Casinunca Nunca
siempre

NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos, el 44.7 % de los jévenes encuestados manifestaron
que los elementos naturales del Vivero forestal como las &reas verdes y las
lagunas, siempre le generan sensacion de bienestar y tranquilidad, asi como
también el 29.1% manifestaron que casi siempre perciben dichas sensaciones. Por
otra parte, el 21.4% expresaron que las areas verdes y lagunas, les genera
sensacion de bienestar y comodidad solo a veces. Sin embargo, el 4.9% manifesto
gue estos elementos naturales, casi nunca les genera sensacion de bienestar y

tranquilidad.

A continuacion, se muestran los resultados obtenidos a través de la entrevista

realizada a los expertos, sobre la variable disefio urbano arquitectonico.

Tabla 12

Resultados de la pregunta N°1 de la entrevista

PREGUNTA N° 1

Respecto a los elementos de disefio urbano arquitecténico como los mobiliarios,
los materiales y los recursos naturales como areas verdes y lagunas. ¢Qué
elemento de disefio urbano arquitectonico genera mayor sensorialidad en este
tipo de espacios recreativos?

ENTREVISTADO RESPUESTA
Considero que los elementos verdes como arboles y

plantas tienen un impacto muy fuerte en las personas,
ya que se pueden observar, tocar, oler, y oir. Existen
estudios en universidades japonesas dénde se ha
Arg. Carlos Bardales | comprobado que las personas que caminan

Orduna diariamente 15 minutos en bosques o0 en campos
verdes disminuyen sus indicadores de ansiedad, estrés
y agresividad. Entonces, en ciudades como Chimbote,
asi como en otras ciudades de nuestro pais, el indice

de estrés en las personas es fuerte, gran parte de esa
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razon se debe a la ausencia de areas verdes. Es por
ello que considero fundamental que los recursos
naturales formen parte del disefio de los espacios
publicos recreativos, por que generan mayor
sensorialidad, y capacidad de conexion con nuestros

cinco sentidos.

Arg. Ricardo Hurtado

Noriega

Considero que los recursos naturales como areas
verdes y lagunas por el hecho de ser naturales y
ocupar grandes areas, son los que mas aportan
sensorialidad.

En general la sensorialidad se percibe en la manera
como se elaboran los componentes urbano
arquitectonicos, que son usados por el usuario,
pudiendo ser estos los materiales y las formas de su
disposicion, ya sea que se utilicen en mobiliarios
urbanos, porticos, servicios higiénicos, edificaciones

complementarias, etc.

Arg. Vivian Lopez
Vallejos

Considero que desde wun punto de Vvista
fenomenoldgico en el disefio arquitecténico y urbano
todas las cualidades sensoriales de los elementos
compositivos aportan en la experiencia del usuario:
contorno, forma, textura, color, escala, entre otras. No
creo gque se pueda determinar un grado de impacto o
atribuirle una jerarquia a solo un elemento compositivo
en el entorno urbano; a mi parecer se debe considerar
un equilibrio o aporte significativo de cada elemento del
disefio para generar un escenario 0 conjunto de

sensaciones en los usuarios coherente con el uso del

espacio.

NOTA: Elaboracién propia
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Segun la tabla anterior, sobre los elementos del disefio urbano arquitecténico que

generan mayor sensorialidad, se hallé6 que los arquitectos entrevistados rescatan

un elemento en particular. El arquitecto Bardales sostuvo que los elementos

naturales generan mayor sensorialidad, y capacidad de conexién con nuestros

cinco sentidos. A diferencia del arquitecto Hurtado, quien menciono que las texturas

y materiales de los componentes urbano arquitecténicos, son aquellos que generan

sensorialidad directa, por el contacto o manipulaciéon con estos elementos. Sin

embargo, la arquitecta Lopez, menciond que se debe de considerar un equilibrio 0

aporte significativo de cada elemento del disefio para generar un escenario o

conjunto de sensaciones en los usuarios coherente con el uso del espacio.

Tabla 13

Resultados de la pregunta N°2 de la entrevista

¢, Como influye el uso de diversos materiales, mobiliarios, y elementos naturales
del disefio de los espacios recreativos del vivero forestal en la experiencia

sensorial de los jévenes?

ENTREVISTADO

RESPUESTA

Arg. Carlos Bardales

Ordufa

Considero que influye de manera positiva, la
empleabilidad de diversos materiales, mobiliarios y
elementos naturales en el disefio urbano arquitectonico
de espacios recreativos como este, generan bienestar
fisico y emocional, gracias al disfrute de actividades
realizadas al aire libre en este tipo de lugares, porque
no solo se le permite al usuario interactuar con los
elementos del espacio, sino que también influye en el
estado de animos de los jévenes. El Vivero forestal ha
ido perdiendo su influencia con el tiempo y la vez
sufriendo cierto deterioro a su infraestructura, como
consecuencia de la mala administracién, sin embargo,
sigue generando un impacto positivo en los jovenes,
porque, en este tipo de lugares, se sienten mas libres,
pueden correr, jugar o realizar cualquier actividad con

total autosuficiencia y libertad, y en ese proceso van
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desarrollando experiencias sensoriales que se

convierten en memorias del espacio publico.

Arg. Ricardo Hurtado

Noriega

Un buen tratamiento sensorial en este espacio, con
estos elementos de disefio urbano arquitectdnico
generaria, que las personas puedan percibir el lugar de
diferentes maneras, generando emociones mas
diversas, un sentido de apropiacion del lugar y mas
opciones de recordar dicha experiencia. Es decir, que
la empleabilidad de estos elementos debe darse de
manera armonica, sin abusar el uso de diversos
materiales que puedan alterar el estado natural del
lugar, e incluso se debe tener en cuenta el disefio,
antropometria y ubicacion de los mobiliarios para evitar

generar incomodidad en los usuarios”

Arg. Vivian Lopez
Vallejos

Desde un punto de vista urbano el Vivero Forestal
constituye una isla verde en un tramado altamente
compacto y arido como el de la ciudad de Chimbote,
dicho esto, el usuario joven acude a este espacio
urbano con la percepcion previa de que va a toparse
con un espacio plagado de naturaleza, esto genera la
predisposicién a entrar en un estado de relajacion,
incluso antes de llegar al vivero. Si la estrategia del
disefio dentro del vivero forestal es que el objeto
urbano arquitectonico se mimetice con el entorno, tiene
todo el sentido del mundo que la eleccion de materiales
siga una linea rustica o con texturas al natural. Por otro
lado, si la estrategia del proyecto es generar contraste
frente al entorno tendria mas sentido elegir texturas,
formas, colores y materiales completamente distintos

al del emplazamiento
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En base a la entrevista realizada, sobre la influencia del uso de diversos materiales,
mobiliarios, y elementos naturales en el disefio de los espacios recreativos del
vivero forestal que inciden en la experiencia sensorial de los jovenes. El arquitecto
Bardales sostuvo que estos elementos influyen de manera positiva en el usuario,
ya que generan bienestar fisico y emocional, a la vez el arquitecto Hurtado
manifestd que estos elementos permiten percibir el espacio de diversas maneras,
generando diversas emociones, que a su vez influyen en la apropiacion del lugar y
en la capacidad de generar memorias en el espacio. Por otra parte, la arquitecta
Lépez menciond que el usuario joven acude al Vivero Forestal con la predisposicion
de entrar en un estado de relajacion, es decir que, si la estrategia del disefio del
lugar es generar, apoyar o incentivar ese estado, la empleabilidad de dichos
elementos debe darse de manera armonica y estratégicamente, para estimular las

diversas percepciones sensoriales en el usuario.

En relacién al presente objetivo especifico, referido al analisis de los elementos de
disefio urbano arquitecténico que inciden en la experiencia sensorial del usuario,
segun los resultados expuesto se hall6 que a la gran mayoria de usuarios la
antropometria, el colory las texturas de lo mobiliarios siempre afecta su experiencia
sensorial, y que el material que la mayoria de usuarios prefiere es la madera, asi
mismo gran porcentaje de los jovenes manifestaron que solo a veces el uso de los
mobiliarios del vivero les genera sensaciéon de comodidad y seguridad. Por otra
parte, se hall6 que las areas verdes, segun la gran mayoria de los encuestados,
tiene mayor relevancia en la experiencia sensorial del usuario y que los sonidos y
aromas de los elementos naturales si influyen en las experiencias de percepcion
sensorial, a la vez manifestaron que estos elementos siempre les generan

sensacion de bienestar y tranquilidad.
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Objetivo especifico N° 3: Identificar las experiencias de percepcion sensorial que
desarrollan los jovenes dentro de los espacios recreativos del Vivero Forestal,
Chimbote 2021.

OBIJETIVO ESPECIFICO 3

VARIABLE 1 METODO HERRRAMIENTA
PERCEPCION ENCUESTA / ENTREVISTA | CUESTIONARIO/LISTA DE PREGUNTAS
SENSORIAL

Luego de la recoleccion de datos y el procesamiento estadistico realizado, se
muestra graficamente los resultados obtenidos a través del cuestionario elaborado

sobre la variable “Percepcion sensorial”

Tabla 14
Influencia de la escala y dimensién de los espacios recreativos en la experiencia

sensorial

¢La escalay la dimension de los espacios recreativos del Vivero Forestal influyen en el
desarrollo de su experiencia fisica y emocional?

. ) L Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumula élo
Valido Siempre 32 31.1% 31.1% 31.1%
Casi 28 27.2% 27.2% 58.3%
siempre
A veces 33 32.0% 32.0% 90.3%
Casi 5 4.9% 4.9% 95.1%
nunca
Nunca 5 4.9% 4.9% 100.0%
Total 103 100.0% 100.0%

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Figura 09. La escala y dimension de los espacios recreativos
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NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Interpretacion:

Sobre la escala y dimension de los espacios, se obtuvo como resultados que el
31.10% de los jévenes encuestados manifestaron que las caracteristicas
mencionadas sobre los espacios recreativos del Vivero Forestal, siempre influyen
en el desarrollo de su experiencia fisica y emocional, asi como también el 27.2%
manifesté que la escala y la dimension de los espacios recreativos del lugar, casi
siempre afectan su experiencia sensorial. Por otra parte, el 32.0% manifestdé que
las caracteristicas mencionadas influyen en su percepcion sensorial solo a veces.
Sin embargo, el 4.9% manifestd que la escala y la dimension de los espacios
recreativos, casi nunca influyen en su experiencia fisica y emocional, asi como
también el 4.9% manifest6 que las dos caracteristicas mencionadas nunca influyen

en su percepcion sensorial del espacio.
Tabla 15

Reconocimiento de la ubicacién de mobiliarios y edificaciones a través de la gama

de colores que estos presentan

¢, Reconoce con facilidad la ubicacién de mobiliarios y edificaciones existentes, a través
de la gama de colores que estos presentan?

: . S Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulacjjo
Vélido Siempre 17 16.5% 16.5 16.5
Casi 36 35.0% 35.0 51.5
siempre
A veces 32 31.1% 31.1 82.5
Casi 16 15.5% 155 98.1
nunca
Nunca 2 1.9% 1.9 100.0
Total 103 100.0% 100.0

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Figura 10. Ubicacion de mobiliarios y edificaciones
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NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.

Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos el 35.0% de los jovenes encuestados, manifestaron
que reconocen con facilidad la ubicacion de los mobiliarios y edificaciones
existentes casi siempre, asi mismo el 16.5%, indicaron que siempre pueden ubicar
con facilidad los elementos del espacio. Sin embargo, el 31.1% expresaron que solo
a veces logra reconocer los mobiliarios y edificaciones. Por otra parte, el 15.5%
manifestaron que casi nunca logran reconocer los mobiliarios y edificios, afectando
su percepcidn visual de este entorno, asi como también, el 1.9% indicaron que la
gama de colores que estos elementos presentan nunca afecta su percepcion visual

sobre los objetos.

Tabla 16

Estimulacion de la experiencia sensorial por el contacto con las texturas

¢ El contacto con la diversidad de texturas estimulan su experiencia fisica y emocional?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Valido Siempre 37 35.9% 35.9 35.9
Casi 36 35.0% 35.0 70.9
siempre
A veces 25 24.3% 24.3 95.1
Casi 3 2.9% 2.9 98.1
nunca
Nunca 2 1.9% 1.9 100.0
Total 103 100.0% 100.0

NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Figura 11. Estimulacion de la experiencia sensorial por el contacto con las

texturas
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NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Interpretacion:

Respecto al tema del contacto con las texturas, se obtuvo que el 35.9% de los
usuarios encuestados, indicaron que el contacto con las diversas texturas, siempre
estimulan sus experiencias fisicas y emocionales, asi mismo el 35.0% manifestaron
gue el contacto con las diversas texturas del lugar, casi siempre estimulan su
percepcion sensorial en el espacio. Sin embargo, el 24.3% dan a entender que las
diversas texturas del lugar, solo a veces logra estimular sus experiencias fisicas y
emocionales. Por otra parte, el 2.9% indicaron que las texturas, casi nunca logra
estimular su percepcion sensorial, asi como también, el 1.9% manifestd estos

estimulos nunca influye en su experiencia sensorial.

Tabla 17

Incomodidad por el contacto con materiales y texturas expuestos al sol

¢El contacto con los materiales y texturas de los mobiliarios, césped y caminos,
expuestos directamente al sol, le generan incomodidad?

: . S Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulaojlo
Valido Siempre 19 18.4% 18.4 18.4
Casi 28 27.2% 27.2 45.6
siempre
A veces 29 28.2% 28.2 73.8
Casi 20 19.4% 194 93.2
nunca
Nunca 7 6.8% 6.8 100.0
Total 103 100.0% 100.0

NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Figura 12. Incomodidad por el contacto con materiales y texturas expuestos al sol
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NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.

Interpretacion:

Sobre el tema del contacto con materiales y/o texturas expuestas al sol, se obtuvo
que el 27.2% de los jovenes encuestados, indicaron que el contacto con los
materiales y texturas de los objetos o0 elementos tangibles como senderos
peatonales, expuestos directamente al sol, casi siempre les genera incomodidad,
asi mismo el 18.4% también expresaron que esta situacion les resulta incomodo.
Por otra parte, el 28.2% dan a entender que el contacto con los materiales y texturas
expuesto directamente al sol, solo a veces, les resulta incbmodo. Sin embargo,
existe un 19.4% que indicaron que la temperatura elevada de objetos o elementos
tangibles casi nunca les genera incomodidad, asi mismo, el 6.8% manifestaron que
esta situacion nunca siente incomodidad.

Tabla 18

Influencia de los sonidos de las aves y el agua

¢,Los sonidos de las aves y del agua influye en el desarrollo de su experiencia fisica y

emocional?
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Valido Siempre 47 45.6% 45.6 45.6
Casi 29 28.2% 28.2 73.8
siempre
A veces 17 16.5% 16.5 90.3
Casi 5 4.9% 4.9 95.1
nunca
Nunca 5 4.9% 4.9 100.0
Total 103 100.0% 100.0

NOTA: Encuesta realizada a los jévenes que visitan el vivero forestal 2021.
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Figura 13. Influencia de los sonidos de las aves y el agua
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NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Interpretacion:

En cuanto a la influencia de los sonidos de las aves y el agua en la percepcion del
usuario, se obtuvo que el 45.6% de los jovenes encuestados, manifestaron que
estos sonidos, siempre influyen en el desarrollo de su experiencia fisica y
emocional, asi mismo el 28.2%, indican que los sonidos de las aves y del agua, casi
siempre influye en su experiencia sensorial. Por otra parte, el 16.5% manifestaron
gue estos sonidos, solo aveces influye en su percepcion sensorial.Sin embargo, el
4.9% indicaron que estos estimulos audtivos, casi hunca influyen en su experencia
sensorial, asi como también el 4.9%, expresaron que este factor, nunca efecta a su

experiencia fisica y emocional.

Tabla 19

Influencia de los sonidos producidos por las personas, trafico

¢,Los sonidos producidos por la gente, maquinarias, trafico, etc. influye en el desarrollo
de su experiencia fisica y emocional dentro del Vivero Forestal?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Vélido Siempre 47 45.6% 45.6 45.6
Casi 31 30.1% 30.1 75.7
siempre
A veces 11 10.7% 10.7 86.4
Casi 11 10.7% 10.7 97.1
nunca
Nunca 3 2.9% 2.9 100.0
Total 103 100.0% 100.0

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021
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Figura 14. Influencia de los sonidos producidos por las personas, trafico
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NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos, el 45.6% de los jovenes encuestados,
manifestaron que los sonidos producidos por la gente, maquinaria, trafico, etc.,
siempre influje en el desarrollo de su experiencia fisica y emocional dentro del
Vivero Forestal, asi mismo el 30.1%, indicaron que estos sonidos urbanos, casi
siempre influye en su experiencia sensorial. Por otra parte, el 10.7% manifestaron
gue estos sonidos, solo aveces influye en su desarrollo de su experiencia sensorial,
mientras que el 10.7% expresaron que estos sonidos, casi hunca influyen en su
experiencia fisica y emocional, asi mismo, el 2.9%, nos dice que este tipo de factor

nunca incide en su percepcion sensorial.

Tabla 20

frecuencia de percepcion del olor de las flores, césped y arbustos

¢,Con que frecuencia percibe el olor emitido por las flores, césped, arbustos?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Valido Siempre 11 10.7% 10.7 10.7
Casi 39 37.9% 37.9 48.5
siempre
A veces 39 37.9% 37.9 86.4
Casi 13 12.6% 12.6 99.0
nunca
Nunca 1 1.0% 1.0 100.0
Total 103 100.0% 100.0

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021
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Figura 15. frecuencia de percepcion del olor de las flores, césped y arbusto.
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NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021

Interpretacion:

Sobre la percepcidn de los olores emitidos por los elementos naturales, se obtuvo
que el 37.9% de la muestra encuestada indicaron que casi siempre perciben el olor
emitido por las flores, asi mismo, el 10.7% manifestaron que siempre perciben estos
olores emitidos por la naturaleza. Por otra parte, el 37.9% expresaron que solo a
veces llegan a percibir estos olores naturales emitidos por las vegetaciones. Sin
embargo, el 12.6% indicaron que la frecuencia con la que perciben estos olores es
casi nunca, asi como también, el 1.0% nos dice que nunca logran percibir los

diversos aromas naturales del Vivero Forestal.

Tabla 21

frecuencia de percepcion del olor de la madera

¢,Con que frecuencia percibe el olor emitido por la madera de los arboles?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Valido Siempre 12 11.7% 11.7 11.7
Casi 31 30.1% 30.1 41.7
siempre
A veces 33 32.0% 32.0 73.8
Casi 24 23.3% 23.3 97.1
nunca
Nunca 3 2.9% 2.9 100.0
Total 103 100.0% 100.0

NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021
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Figura 16. frecuencia de percepcion del olor de la madera
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NOTA: Encuesta realizada a los jovenes que visitan el vivero forestal 2021.

Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos el 30.1% de los jovenes encuestados, manifestaron
que casi siempre perciben el olor emitido por la madera de los &rboles, asi mismo
el 11.7% manifestaron que siempre frecuenta percibir el olor lefioso de los arboles
del Vivero Forestal, a diferencia del 32.0% nos indicaron que solo a veces logran
percibir este tipo de olor. Sin embargo, el 23.3% mencionaron que la frecuencia con
la que perciben estos olores es casi nunca, asi mismo, el 2.9% expresaron que
nunca logran percibir el aroma de los arboles en el entorno natural del Vivero

Forestal.

A continuaciéon, se muestra los resultados obtenidos a través de la entrevista

realizada a los expertos, sobre la variable percepcion sensorial.

Tabla 22

Resultados de la pregunta N°3 de la entrevista

Respecto al usuario joven ¢ Qué tipo de percepcidn sensorial (visual, haptica,
auditiva, olfativa) considera usted, que desarrolla con mayor intensidad en el

proceso de interaccion con este tipo de espacio recreativo?

69



ENTREVISTADO

RESPUESTA

Arq. Carlos Bardales
Orduia

Considero que la percepcion visual es la que mas
se desarrolla en la interaccion con el espacio, sin
embargo, yo critico el planteamiento del uso del
sentido de la vista como Unico elemento de
conexion entre el interior y exterior de la mayoria
de proyectos. Lamentablemente estamos
formados con la idea, de que la vista es el Unico
sentido con el que se puede establecer vinculos y
contacto con el espacio, y ahi esta el reto de los
arquitectos al momento de disefiar, de no limitar el
contacto entre el usuario y el espacio con el
sentido de la vista, se debe potenciar otros tipos
de conexiones a través del resto de los sentidos,
empleando diversos materiales, mobiliarios y los
recursos naturales del lugar, para que la conexion

con el espacio se vuelva multisensorial

Arg. Ricardo Hurtado
Noriega

El usuario joven esta acostumbrado a un uso
intensivo de la tecnologia, en la cual se usa
basicamente los sentidos audiovisuales es por
ello que muchas veces la conexién gue tiene con
este espacio recreativo suele perderse, por lo
tanto es fundamental que a través del disefio se
capte la atencion del joven, para crear vinculos
con el lugar, ya que este tipo de espacio naturales
nos brindan la opcion de poder percibir
sensaciones hapticas y olfativas, que a mi parecer
los jévenes desarrollan con mayor intensidad. lo
cual permite una experiencia especial para el
usuario siempre y cuando esté dispuesto, o se le,
incentive a desarrollar estas percepciones

sensoriales, con el apoyo de los elementos
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urbano arquitecténicos

Actualmente, los usuarios, sobre todo los
usuarios nativos de la era digital se encuentran
constantemente expuestos a estimulos que
deben procesarse y captarse de manera veloz o
instantanea, considero que el disefio de espacios
recreativos debe tomar en cuenta la importancia
Arq. Vivian Lopez Vallejos | ge ofrecer estimulos visuales atractivos, asi como
la posibilidad de integrar los demas sentidos en
una experiencia completa. En este sentido el
disefio debe ser multidisciplinario y buscar apoyo
en el manejo de teoria del color, percepcion,
design thinking, andlisis sensorial, medios

digitales, y sociologia.

En base a la sintesis de las entrevistas plasmadas en la tabla anterior, se hall6 que
solo dos arquitectos coinciden en su punto de vista sobre el tipo de percepcion
sensorial que mas desarrollan los jévenes dentro de los espacios recreativos del
vivero forestal. El arquitecto Bardales indico que la percepcion visual es la que mas
se desarrolla en la interaccién con un medio, y que el reto para los arquitectos es
no limitar el contacto entre el usuario y el espacio con el sentido de la vista. Sin
embargo, el arquitecto Hurtado, menciondé que actualmente los jévenes son
dependientes de la tecnologia, es por ello que considera fundamental que a través
del disefio se capte la atencidén del joven, ya que este tipo de espacio naturales
brindan la opcién de poder percibir sensaciones hapticas y olfativas, que a su
parecer los jévenes desarrollan con mayor intensidad. Por otra parte, la arquitecta
Lépez sostuvo que el disefio de este espacio recreativos ofrece estimulos visuales
atractivos, sin embargo, considera que se debe de integrar los demas sentidos para

generar una experiencia sensorial completa.
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Tabla 23

Resultados de la pregunta N°4 de la entrevista

¢, Qué opina usted sobre el desarrollo de las diversas percepciones sensoriales

gue permite el disefio urbano arquitectonico de los espacios recreativos?

ENTREVISTADO

RESPUESTA

Arq. Carlos Bardales

Orduia

Considero que la razon de ser de la arquitectura
en general es permitir el desarrollo de
percepciones, emociones y estados de animos en
las personas. El ser humano no es solo cuerpo, el
ser humano es espiritu, entonces para que el
usuario pueda desarrollar sus actividades con
plenitud necesita de estimulaciones sensoriales,
necesita estar en contacto con otros seres Vvivos,
y es ahi donde espacios verdes y recreativos
como el Vivero forestal, tienen un impacto muy
fuerte en el usuario joven, que es por esencia, un
ser lleno de inquietud, adrenalina, y expectativa.
Entonces la conexion sensorial en estos espacios
debe darse a través de la estimulacion de todos
los sentidos. Los espacios habitables son
atmosferas que se componen a través de distintos
elementos, como el material, las texturas, la luz,
las sombras, el sonido, que incentivan el
desarrollo de las diversas percepciones

sensoriales.

Arg. Ricardo Hurtado

Noriega

Tenemos diferentes sentidos que debemos
utilizarlos para poder percibir los diversos
espacios, el territorio que habitamos. Los
arquitectos transformamos el territorio y creamos
diversas obras urbanas y arquitectonicas y dentro

de ellas espacios recreativos, en los cuales
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debemos aplicar toda nuestra creatividad para
gue los usuarios utilicen todos sus sentidos en el
proceso de interaccion con el espacio, se debe
potenciar la percepcion haptica, olfativa y auditiva
haciendo uso de diversos componentes como la
materialidad en los senderos peatonales, en los
mobiliarios, asi como también el uso de los
recursos que nos brinda la naturaleza para
generar sonido u olores, que permitan que el
usuario pueda reconocer el espacio sin necesidad

de utilizar el sentido de la vista

Arqg. Vivian Lopez Vallejos

Creo que es una tendencia completamente
justificable y sensata considerando que un
espacio recreativo debe ofrecer una experiencia
positiva en los usuarios. Si el usuario al que se
enfoca el espacio pertenece a una generacion
que recibe, procesa y produce mensajes
instantaneos todo el tiempo, los estimulos
sensoriales del espacio pueden tomar dos
rumbos: Generar una pausa en el usuario,
estimular la concentracion o el sosiego; o de lo
contrario generar una reaccion activa: deportiva,
lddica, digital o interactiva. Si la intencién del
disefio en cada espacio es clara desde la
conceptualizacién del proyecto, la estrategia o
conjunto de estrategias para resolver el problema
arquitectonico sera capaz de anticipar la
experiencia del usuario y motivar sus sentidos

eficazmente

NOTA: Elaboracion propia
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Interpretacion:

Segun los expertos, la percepcion sensorial de un espacio recreativo debe darse a
través de todos los sentidos, sin privilegiar a uno en especifico. De acuerdo con
esto, el arquitecto Bardales, sostuvo que las experiencias de percepcion sensorial
que desarrollan los jovenes o la estimulacion de un sentido, dependen de aquellos
elementos que componen el espacio, como el material, las texturas, la luz, las
sombras, el sonido, que incentivan el desarrollo de las diversas percepciones
sensoriales, sin embargo, considera que, en el Vivero forestal, el tipo de percepcion
mas desarrollada es la percepcion visual. En desacuerdo con ello, el arquitecto
Hurtado menciono que lo que mas se estimula es la percepcion haptica, olfativa y
auditiva a través del uso de diversos componentes como la materialidad en los
senderos peatonales, en los mobiliarios, asi como también el uso de los recursos
naturales. Por otra parte, la arquitecta Lopez tiene un enfoque distinto, considero
qgue el desarrollo de los diversos tipos de percepciones sensoriales, puede tomar
dos rumbos segun el disefio urbano arquitectonico del espacio: el primero es la
estimulaciéon visual a través de aquellos espacios que permiten el sosiego y la
concentracion; por otra parte, menciond que ciertos espacios generan una reaccion
activa que implica la percepcion sensorial haptica, y que esto depende de cada

usuario.

En el presente objetivo especifico se busco identificar las experiencias de
percepcion sensorial que tienen los jévenes en este centro recreativo, a través de
los elementos que componen el disefio urbano arquitectonico del lugar. En cuanto
al desarrollo de la percepcién visual-espacial, se hallé que la escala y dimension de
los espacios si influye en la experiencia del usuario, y el reconocimiento de la
ubicacion de los mobiliarios y edificaciones del lugar a través de la gama de colores
que presentan, solo sucede en ciertas ocasiones. Por otra parte, se hallé6 que el
contacto con las texturas de lugar y su nivel de temperatura siempre permiten el
desarrollo de la percepcion haptica de manera frecuente, asi mismo se hall6 que
los diversos sonidos de las aves, el agua, las personas entre otros, son estimulos
que permiten desarrollar con intensidad la percepcion Auditiva en este lugar. En
cuanto al desarrollo de la experiencia de percepcion olfativa, que hall6 que los

jovenes casi siempre perciben los diversos olores del lugar.
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4.2. Discusion

El estudio realizado sobre la influencia del disefio urbano arquitectonico del Vivero
Forestal en la percepcion sensorial de los jovenes, Chimbote, ha permitido tener un
acercamiento sobre el potencial sensorial que tiene este centro recreativo que
actualmente no se encuentra aprovechado en su totalidad. La investigacion recurrio
a diversos métodos de recoleccion de datos, tales como la observacion in situ, la
encuesta y la entrevista, que permitieron recoger informacion valiosa sobre el
estado actual del disefio urbano arquitectonico de este lugar, los elementos de su
disefio urbano arquitecténico que influyen en la percepcion sensorial del usuario,
asi como también el conocer qué tipo de percepcion se desarrollar con mayor

intensidad actualmente.
Objetivo especifico N° 1

Diagnosticar el estado actual del disefio urbano arquitectonico del vivero forestal,
Chimbote 2021

Para el presente objetivo se realiz6 fichas de observacion que permitié conocer y
diagnosticar la realidad y estado actual del disefio urbano arquitecténico del Vivero

Forestal.
Dimensién contextual

Respecto a la dimensién contextual, se consider6 como puntos de analisis al
contexto fisico y la relacion con el entorno para determinar un diagndstico sobre el
estado actual del disefio urbano arquitectonico del Vivero Forestal. Sobre el
contexto fisico de emplazamiento del Vivero Forestal, se obtuvo como resultados
de la observacién, segun la ficha N°1 y N°2, que las caracteristicas topogréaficas del
vivero forestal han permitido que el disefio urbano arquitecténico presente un juego
de niveles en el acceso de un espacio a otro, generando dinamismo en el recorrido
del lugar. Asi mismo, el plan de desarrollo urbano de la ciudad de Chimbote (PDU
2020), menciona y confirma la leve topografia de la zona, el cual logra mimetizarse
con el contexto natural del Vivero Forestal, a su vez, es catalogada como una zona
de Recreacion Publica (ZRP).

En cuanto a la relacién con su entorno, se hallé que el Vivero Forestal no se

relaciona con este, ya que se encuentra totalmente cercado. Mas all4 de las
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cuestiones politicas o de seguridad, que hayan influenciado en el cercamiento de
este gran centro recreativo, se observo que las relaciones espaciales y visuales con
el contexto que los rodea, son nulas, sin embargo las relaciones sociales en el
interior como en el exterior de este centro recreativo son dinamicas, lo que permite
gue los usuarios creen vinculos con este espacio publico, coincidiendo con la teoria
de Sanchez (2013), quien expreso que la calidad y eficiencia del espacio publico se
evidencia cuando este brinda areas de interaccion social con el propésito de brindar
un sentido de percepcion, identidad y memoria en los usuarios que lo habitan.

Dimension Natural

En cuanto a la dimensién natural, se obtuvo como resultado segun la ficha N° 3, 4
y 5, que este centro recreativo presenta grandes parcelas de espacios verdes y
diversos tipos vegetacion, sin embargo, estos elementos no son aprovechados
COMO recursos que generan espacios sensoriales, que podrian permitir la
identificacion de los espacios haciendo uso de los sentidos. Por otra parte, sobre la
fauna del lugar, se hall6 que ya no existen animales, con los cuales se pueda
interactuar libremente ya sea de manera visual como hace tiempo atras, es decir
que se comprueba una de las teorias planteadas, sobre la presencia de otros seres
vivos que aportan al proceso de percepcion e interaccion con el medio. Por otra
parte, sobre las fuentes hidricas en el espacio, se observlé que estos elementos
forman parte del disefio urbano arquitecto del Vivero, de manera innata y no a
través de una estrategia que fomente el desarrollo de la percepcion sensorial a
través del disefio. Segun Cedefo y Castro (2020) mencionaron que los recursos
naturales cumplen distintas funciones sensitivas ya sean visuales, tactiles, y
olfativas, con la finalidad de permitir al usuario la identificacion de diversos objetos
y espacios dentro de un determinado lugar, sin embargo, se puede determinar que
en el Vivero Forestal estos recursos no son aprovechados con la finalidad

mencionada por el autor.
Dimension Funcional

Sobre la dimension funcional, se consideraron aspectos como la zonificacion,
circulacion, actividades, y antropometria, para diagnosticar la funcionalidad actual
del disefio urbano arquitecténico del Vivero forestal. Se obtuvo como resultados
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segun la ficha N° 6, ,7,8 y 9, que este centro recreativo presenta una zonificacion
dispersa, debido a que los usos se han ido insertando en el transcurso de los afos,
y no existe un plan estratégico de disefio urbano arquitectonico, donde se
determinen zonas, usos actuales y futuros, cabe recalcar que este aspecto influye
en la circulacion, es por ello que se hallo que los recorridos del Vivero Forestal son
extensos y a su vez no presentan caracteristicas sensoriales que permitan el
desarrollo de la percepcion sensorial. Sin embargo, sobre las actividades del lugar,
se hallé que el sujeto de estudio participa de actividades culturales, deportivas,
comerciales y de contemplacién que si incentivan el desarrollo de experiencias
sensoriales. Respecto a la antropometria de los elementos que componen el centro
recreativo como los mobiliarios, se hall6 que en su mayoria los mobiliarios de
estancia como las bancas no presentan las dimensiones correctas, ya que todos
estdn compuestos por troncos de arboles cortados en su estado natural, estas
caracteristicas inciden en la experiencia sensorial del usuario. Se encontré similitud
con la investigacion de Cedefio y Castro (2020), quienes indicaron que el disefio
urbano arquitecténico no solo debe ser funcional, sino que también debe ser
instrumento para el desarrollo de experiencias de percepcion sensorial, a través de
elementos sensoriales inteligentes y emocionales como materiales texturas,
sonidos, olores y elementos naturales, que influyen en la experiencia perceptiva

positiva del usuario, y que promueve la interaccion del usuario joven.
Objetivo especifico N° 2:

Analizar los elementos de disefio urbano arquitecténico del Vivero Forestal que

inciden en la experiencia sensorial de los jovenes, Chimbote 2021.
Dimension elementos de disefio urbano arquitectonico

En la presente dimension se consideraron a los mobiliarios y a la naturaleza como
aspectos a analizar. En cuanto a los mobiliarios se tuvo en cuenta la antropometria
y materialidad como componentes que pueden influir en la percepcion sensorial del
usuario joven. En primer lugar, sobre la antropometria de estos elementos, se
obtuvo como resultado segun la tabla N° 5 y figura 2, que un 34% de los jévenes
encuestados manifestaron que las dimensiones inadecuadas de los mobiliarios,

siempre afectan su experiencia fisica y emocional, asi mismo 22.30% expresaron
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gue esta situacion casi siempre afecta su experiencia. Por otra parte, el 25.20%
manifestaron que solo a veces la antropometria inadecuada afecta su experiencia.
Sin embargo, el 11.7% expresaron que las dimensiones inadecuadas de los
mobiliarios casi hunca afectan su experiencia fisica y emocional, asi como también
el 6.80% manifestaron que esta situacion nunca afecta su experiencia en el
espacio. Segun el porcentaje mayor se puede decir que la antropometria de los
mobiliarios es fundamental para generar confort en los usuarios, de lo contrario se
crean experiencias sensoriales negativas que influyen en el estado emocional, que
en este caso podria darse por la incomodidad fisica respecto a las dimensiones de
los mobiliarios. Sin embargo, la afectacidbn a la experiencia sensorial por la
antropometria también podria depender de la de la situacion o actividad que el
usuario se encuentre realizando, por ello se estima que, en ese caso, si el usuario
se encuentra en estado de sosiego y relajacion, la antropometria del mobiliario es
fundamental para su comodidad, sin embargo, si la situacién es de algarabia, las
dimensiones de estos elementos no son relevantes para el usuario. Los resultados
obtenidos se respaldan en la teoria de Carmona (2016) quien afirmé que el
mobiliario dispuesto en un espacio publico es uno de los elementos que determina
de manera directa el tiempo de permanencia, elegibilidad y confort en el espacio
publico por parte del usuario. Asi mismo, Mora (2016) mencion6 que los mobiliarios
urbanos son uno de los factores determinantes en el orden y cuidado del espacio
publico, y a su vez pueden generar problemas en la percepcion sensorial de los
usuarios, cuando los mobiliarios interrumpen la circulacion, no presentan las

dimensiones adecuadas o su materialidad no es la adecuada.

Por otra parte, sobre la materialidad de estos elementos, se obtuvo como resultado
segun la tabla N° 6 y figura 03, que el 66% de la muestra encuestada, expresaron
gue su material de preferencia para los mobiliarios, es la madera, es decir que mas
alla del gusto por este material, se puede determinar que la madera influye
positivamente en la experiencia sensorial de estos usuarios. A diferencia del 24.3%
gue expresaron que su material de preferencia es el concreto, porque les genera
mayor comodidad. Por otra parte, el 2.9% manifestaron que prefieren al metal como
material para los mobiliarios, esto significa que existe un porcentaje minimo que
considera que el metal es un material adecuado y versatil para los mobiliarios

colocados en un entorno natural. Cabe mencionar que el 3.9% indicaron que su
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material de preferencia es el plastico, esto quiere decir que este porcentaje
considera que este material es confortable. Por ultimo, el 2.9% manifestaron que
su material de preferencia es la piedra, esto quiere decir que prefieren mobiliarios
hechos de elementos naturales como el granito o el marmol, ya que ofrecen mayor
durabilidad, resistencia y estética. En concordancia a estos resultados, Muzquiz
(2017) recalco el rol protagonico de los materiales en la percepcion sensorial,
sefalando que, dentro del proceso proyectual de un espacio, es de vital importancia
conocer las multiples cualidades y caracteristicas de los materiales que se propone
en el disefio urbano arquitecténico de los espacios publicos recreativos, ya que
estos poseen cualidades sensitivas que permiten generar experiencias sensoriales
en los espacios. Asimismo, Bedolla (2020), determin6 que existen ciertos
materiales que generan emociones de manera especial, como lo son la madera,
materiales pétreos, y el vidrio, es por ello que se halla relacién con los resultados
obtenidos, ya que el 60% de los encuestados manifestaron que la madera, es el
material de su preferencia, entonces, se puede inferir que el uso de la madera,
genera una sensacion mas acogedora del lugar, a su vez transmite diversas
sensaciones en la piel, segun su naturaleza, de acuerdo a su rigurosidad, dureza,
humedad, suavidad y sus cualidades terminas, frio o calor. Cabe recalcar que en
los estudios de Bedolla se determind que los materiales pétreos también emiten
sensaciones especiales, sin embargo, en el presente estudio se hallé un porcentaje
minimo de 2.9% que manifestd que la piedra, como material de su preferencia,
influyen en su percepcion sensorial, pero esto se debe a que en el lugar de estudio

el material predominante es la madera.

En cuanto a los recursos naturales como elementos del disefio urbano
arquitectonico, se obtuvo como resultado segun la tabla N° 7 y figura 04, que el
39.8% de los jovenes encuestados manifestaron que las areas verdes del lugar,
son elementos de gran relevancia en su proceso de interaccion fisica y emocional
con el espacio, esto significa, que las areas verdes son elementos naturales que se
perciben de manera multisensorial, generando efectos positivos sobre la
experiencia sensorial de los usuarios jovenes. Por otra parte, el 24.3% manifestaron
que los arboles del lugar son elementos naturales de gran relevancia en el proceso
de interaccion fisica y emocional con el espacio, esto quiere decir que estos

elementos forman parte de la experiencia sensorial del usuario ya sea de manera
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directa, desarrollando una percepcion haptica o de manera indirecta, debido al
confort ambiental que ofrecen, por ende, son parte fundamental del disefio y
acondicionamiento del lugar. Asi mismo, el 22.3% indicaron que las flores de este
entorno natural tienen gran relevancia en su experiencia sensorial, es decir que
estos elementos naturales atraen al usuario joven, a través del olor que estos
emiten, estimulando la interaccion fisica indirecta a través del olfato. Por otro lado,
el 10.7% expresaron que las lagunas del Vivero forestal, forman parte de su
proceso de interaccion fisica y emocional, esto significa que este porcentaje de
jovenes desarrolla la percepcion haptica a través de la interaccion con este
elemento, y su experiencia no se relega a la contemplacién de estas fuentes
hidricas. Por ultimo, un porcentaje minimo de 2.9% manifestaron que la tierra, forma
parte de su proceso de interaccion fisica y emocional esto quiere decir que este
elemento, no tiene una influencia relevante en la experiencia sensorial de los
usuarios. Segun lo expuesto, el elemento de mayor relevancia en el proceso de la
percepcion sensorial del espacio, son las areas verdes. Estos resultados coinciden
con la teoria de Zhang, Lui y Li (2019), quienes indicaron que los espacios verdes
se perciben y se viven de manera multisensorial, y que la experiencia sensorial en
estos lugares tiene un efecto restaurador a nivel fisico y mental, es por ello que la
mayoria de usuarios disfruta de las areas verdes de buena calidad. Por otra parte,
en los estudios de Bedolla (2020), se determindé que el agua también es otro
elemento natural que influye en la experiencia sensorial del usuario y que tan solo
con su presencia en el espacio genera emocion, sin embargo, en la presente
investigacion, se hallé que solo el 10.7% de los encuestados, manifestdé que este
elemento natural forma parte de su experiencia sensorial ya sea de manera fisica
o0 emocional, esto se debe a que existen aspectos como el acceso restringido a
estos elementos que no permiten el contacto directo con el agua, relegando la

experiencia del usuario solo a la contemplacion.
Dimension experiencias sensoriales

Sobre las experiencias sensoriales como segunda dimension, se consider6 a los
estimulos sensoriales y las sensaciones como aspectos a analizar. Sobre los
estimulos sensoriales, como el color y las texturas de los mobiliarios, se obtuvo

como resultado segun la tabla N° 8 y figura 5, que el 35.0% de los jovenes
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encuestados manifestaron que el color y las texturas de estos elementos, siempre
influyen en su experiencia fisica y emocional, Asi mismo el 27.2% expresaron que
estos estimulos sensoriales, casi siempre influyen en su experiencia sensorial, es
decir que la influencia negativa o positiva en la percepcion del usuario, a través de
esto estimulos va a depender de la elegibilidad del material de preferencia del
sujeto de estudio. Por otra parte, el 29.1% manifestaron que las caracteristicas
mencionadas influyen en su experiencia fisica y emocional solo a veces. Sin
embargo, el 2.9% manifestaron que estas caracteristicas, casi nunca influyen en su
experiencia sensorial, asi como también el 5.8% expresaron que esto nunca influye
en su percepcion sensorial. Estos resultados coinciden con la teoria planteada por
Olazabal (2020), quien mencion6 que el color y texturas aplicados en objetos o
espacios tiene un rol primordial en la estimulacion sensorial. No solo representa un
valor estético, sino que genera un nuevo enfoque de percepcion dentro o fuera de
un espacio. Asi mismo, menciona que el color puede afectar tanto en la concepcion
visual como espacial, por lo que podria condicionar al usuario dentro de un espacio,
generando distintas sensaciones, por lo tanto, apoya el resultado obtenido, ya que
gran porcentaje de los encuestados determiné que estos estimulos sensoriales, si

influyen en su experiencia fisica y emocional.

En relacién a los sonidos y aromas, como estimulos sensoriales, se obtuvo como
resultado segun la tabla N° 9 y figura 6, que el 53.4% de los jévenes encuestados
manifestaron que los sonidos y aromas de los elementos naturales siempre influyen
en su experiencia fisica y emocional. Asi mismo el 35.0% indicaron que estos
estimulos casi siempre influyen en su experiencia sensorial, esto quiere decir que
estos estimulos de contacto directo o indirecto permiten el desarrollo de
experiencias sensoriales que pueden ser positivas o negativas dependiendo de la
comodidad del usuario respecto a los olores y sonidos del lugar. Sin embargo, el
8.7% expresaron que los sonidos y aromas de los elementos naturales influyen en
su experiencia fisica y emocional solo a veces. Por otra parte, el 2.9% manifestaron
gue los sonidos y aromas de los elementos naturales nunca influyen en su
experiencia fisica y emocional. Estos resultados se respaldan en la teoria de Suller
(2018) quien afirmo6 que los estimulos provenientes de la naturaleza permiten que
un espacio fisico se convierta en un ambiente psicologico concreto, y es ahi donde

estos estimulos influyen en la percepcion sensorial positiva del espacio, el autor
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resalta sobre todo que el sonido conlleva a cercania e interioridad con un
determinado lugar, por lo tanto los resultados de la presente investigacion apoyan
estas teorias ya que mas del cincuenta por ciento de los encuestados, manifestaron
que si existe influencia de estos estimulos en sus percepciones sensoriales.

Respecto a las sensaciones que transmiten los elementos de disefio urbano
arquitectonico, como los mobiliarios; areas verdes y lagunas, se obtuvo como
resultados segun la tabla N° 10 y figura N°07, que el 19.4% de los jovenes
encuestados manifestaron que los mobiliarios del Vivero forestal, siempre le
producen sensacion de comodidad y seguridad, asi mismo el 21.4% expresaron
que estos elementos casi siempre le producen sensaciéon de comodidad y
seguridad, esto quiere decir, que el estado, las dimensiones, o la materialidad de
estos elementos que forman parte del disefio urbano arquitecténico del lugar, son
relevantes o irrelevantes en la percepciéon del usuario segun la situacion en la que
se encuentre. Sin embargo, el 37.9% manifesté que los mobiliarios del Vivero
forestal le producen sensacion de comodidad y seguridad solo a veces. Por otra
parte, el 16.5% manifesté que los mobiliarios del Vivero forestal, casi nunca le
producen sensacion de comodidad y seguridad, asi como también el 4.9%
manifesté que estos elementos de disefio urbano arquitecténico, nunca le generan
estas sensaciones. Respecto a las sensaciones emitidas por los elementos
naturales, se obtuvo como resultados segun la tabla N° 11 y figura N°08, el 44.7 %
de la muestra encuestada manifestaron que los elementos naturales del Vivero
forestal como las areas verdes y las lagunas, siempre le generan sensacion de
bienestar y tranquilidad, asi como también el 29.1% manifestd que estos elementos
naturales, casi siempre le generan sensacion de bienestar y tranquilidad, esto
quiere decir que estos elementos que forman parte del disefio urbano
arquitectonico del lugar, influyen positivamente en la percepcion sensorial de los
usuarios jovenes. Sin embargo, el 21.4% manifesto que las areas verdes y lagunas,
les genera sensacion de bienestar y comodidad solo a veces. Por otra parte, el
4.9% manifestod que estos elementos naturales, casi nunca les genera sensacion
de bienestar y tranquilidad, esto significa que existen factores como el estado de
conservacion y el cuidado de estos elementos, que pueden afectar la experiencia
positiva 0 no del usuario en un determinado momento. Los resultados obtenidos

tienen relacion con la teoria de Memari et al. (2021) quienes mencionaron que
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existen caracteristicas de los elementos de disefio urbano arquitectonico de un
determinado lugar que influyen en el confort y experiencia sensorial del usuario en
el espacio, es decir que caracteristicas claves como la antropometria del mobiliario
que puede generar incomodidad y rechazo del espacio publico si este no es el
adecuado. Por otra parte, mencionaron que los elementos naturales generan
sensaciones restauradoras en la salud del ser humano y a su vez crean efectos
positivos en la experiencia sensorial del usuario, es por ello que gran porcentaje de
los encuestados coinciden en que estos elementos les generan sensaciones de

bienestar y tranquilidad

Asi mismo, se presenta la discusion de los resultados obtenidos a través de la

entrevista realizada a los expertos, sobre la variable disefio urbano arquitectonico.

Segun la entrevista aplicada, sobre los elementos de disefio urbano arquitecténico
que generan mayor sensorialidad, se obtuvo como resultados segun la tabla N° 12
y 13 que el arquitecto Bardales mencioné que los elementos naturales generan
mayor sensorialidad, y capacidad de conexion con nuestros cinco sentidos y que la
inclusion de estos elementos dentro del disefio urbano arquitectonico de espacios
publicos influyen de manera positiva en el usuario, ya que generan bienestar fisico
y emocional. Por otra parte, el arquitecto Hurtado expresé que las texturas y
materiales de los componentes urbano arquitecténicos, son aquellos que generan
sensorialidad directa, por el contacto o manipulacion con estos elementos, y que
estos permiten percibir el espacio de diversas maneras, generando diversas
emociones, que a su vez influyen en la apropiacion del lugar y en la capacidad de
generar memorias en el espacio. Por ultimo, la arquitecta Lépez, manifesté que se
debe de considerar un equilibrio o aporte significativo de cada elemento del disefio
para generar un escenario o conjunto de sensaciones en los usuarios coherente
con el uso del espacio, y que la influencia de estos elementos depende de la
estrategia del disefio del lugar, es decir que si el medio busca generar, apoyar o
incentivar el estado de relajacion predispuesto del usuario, la empleabilidad de
dichos elementos debe darse de manera armoénica y estratégicamente, para
estimular las diversas percepciones sensoriales en el usuario. Las opiniones de los
arquitectos tienen similitud con lo planteado por Chulde (2018) quien determiné que

los elementos naturales como areas verdes, arboles, recursos hidricos, asi como
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también los materiales o texturas de los elementos que se encuentran en el
espacio, como los mobiliarios; senderos peatonales; entre otros, tienen influencia
positiva en la percepcion sensorial del usuario joven ya que les permite generar
memorias y sentido de apropiacion del espacio que lo rodea. Estas opiniones
coinciden con el planteamiento de Giannico, et al. (2021) quienes resaltaron sobre
la importancia de incluir espacios verdes en el disefio urbano arquitectonicos de los
espacios publicos recreativos, ya que este es un mediador potencial de la relacion
entre lo natural y el ser humano, y que a su vez genera un impacto positivo en la

experiencia fisica - emocional y la calidad de vida de las personas.
Objetivo especifico N° 3:

Identificar las experiencias de percepcion sensorial que desarrollan los jévenes

dentro de los espacios recreativos del Vivero Forestal.
Dimensién percepcion espacial-visual

En relacion a la presente dimension, se tomé en cuenta la escala humana, la
dimensién de los espacios, y el color. Sobre la escala humana se obtuvo como
resultado segun la tabla N° 14 y figura 9, que el 31.10 % de los jovenes encuestados
manifestaron que la escala y la dimension de los espacios recreativos del Vivero
Forestal, siempre influyen en el desarrollo de su experiencia fisica y emocional, asi
como también el 27.2% manifestd que estas caracteristicas de los espacios casi
siempre afectan su experiencia sensorial, es decir que estas caracteristicas de los
espacios influyen en la percepcion espacial-visual del usuario. Por otra parte, el
32.0% manifestd que la escala y la dimensién de los espacios recreativos del lugar
influyen en el desarrollo de su experiencia fisica y emocional solo a veces. Sin
embargo, el 4.9% manifestaron que los aspectos mencionados, casi nunca influyen
en su experiencia sensorial, asi como también el 4.9% que indicaron que esto
nunca influye en su percepcion sensorial, es decir que, para este grupo de jovenes,
las dimensiones y escala de los diversos espacios recreativos del Vivero Forestal,
no tienen relevancia en su percepcion espacial-visual. Respecto al uso del color
como parte de la percepcion visual-espacio, se hall6 como resultado segun la Tabla
N° 15 y figura 10, que el 35.0% de los jovenes encuestados, manifestaron que
reconocen con facilidad la ubicacion de los mobiliarios y edificaciones existentes

casi siempre, asi mismo el 16.5%, indico siempre, es decir que los jovenes tienen
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facilidad para reconocer objetos en este entorno a través de la gama de colores
que estos presentan. Sin embargo, el 31.1% manifestd que solo a veces logra
reconocer estos elementos tangibles. Esto quiere decir que la gama de colores que
estos objetos presentan, no logra generar una correcta percepcion visual para estos
usuarios. Por otra parte, el 15.5% manifesté que no logra reconocer los mobiliarios
y edificios casi nunca, afectando su percepcion visual de este entorno, asi como
también, el 1.9% indico que la gama de colores que estos objetos presentan nunca
afecta a su percepcion de los objetos, esto significa que este porcentaje de usuarios
jovenes es indiferente con la gama de colores que estos mobiliarios y edificaciones
presentan. Los resultados hallados, se sustentan bajo la teoria de Muzquiz (2017),
quien indic6 que el sentido de la vista es uno de los canales sensoriales que el ser
humano mantiene en constante uso, ya que permite percibir informacion e
imagenes de nuestro contexto fisico, como las dimensiones y la escala de los
espacios, asi como también la ubicacion de elementos a través del uso del color, y
que estos influyen en la percepcién sensorial del usuario. Es decir, que la mayoria
de usuarios encuestados desarrollan la percepcion visual — espacial de manera
innata, siempre y cuando no presenten una discapacidad visual, y estas
percepciones visuales del medio que los rodea, influyen en su experiencia sensorial
positiva, siempre y cuando el usuario considere cémodo y adecuado los aspectos

antes mencionados.
Dimensién percepcion haptica

En cuanto a la dimensién percepcién haptica, se consider6 como indicadores a la
textura y el nivel de temperatura. Por ende, sobre el primer indicador, se obtuvo
como resultados segun la tabla N°16 y figura 11 que el 35.9% de los usuarios
encuestados expresaron que el contacto con las diversas texturas, siempre
estimulan sus experiencias fisicas y emocionales, asi mismo el 35.0% manifestaron
gue esta situacion, casi siempre estimulan su experiencia sensorial, es decir que
las texturas que se pueden hallar en mobiliarios, senderos peatonales u otros
elementos tangibles del vivero forestal de Chimbote, generan una buena conexion
con los usuarios a traves de la percepcion haptica, fortaleciendo su experiencia, a
pesar de que se observo in situ, que este centro recreativo no presenta una gran

variedad de materiales. Sin embargo, el 24.3% dieron a entender que las diversas
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texturas del lugar, solo a veces logra estimular sus experiencias fisicas y
emocionales. Por otra parte, el 2.9% indicaron que las texturas, casi nunca logra
estimular su experiencia sensorial, asi como también, el 1.9% manifestaron que las
texturas, nunca influye en su percepcion sensorial. Esto quiere decir que las
texturas a pesar de cumplir un rol importante al momento de transmitir una conexion
integra con el lugar, su percepcion se ve afectada por la actividad que realiza el
usuario. En cuanto al nivel de temperatura, se obtuvo como resultados segun tabla
N° 17 y figura 12, que el 27.2% de los usuarios encuestados indicaron que el
contacto con los materiales y texturas expuestos directamente al sol, casi siempre
les genera incomodidad, asi mismo el 18.4% manifestd que el contacto con los
materiales y texturas como los mobiliarios, césped y caminos, expuestos al sol,
siempre les genera incomodidad, es decir, que para los usuarios jovenes les resulta
incbmodo que estos elementos estén expuestos directamente al sol por que elevan
la temperatura del material y limita el uso de los elementos tangibles del espacio.
Sin embargo, un porcentaje mayor de 28.2% expresaron que el contacto con los
materiales y texturas expuestos directamente al sol, solo a veces, les resulta
incbmodo. Por otra parte, el 19.4% indicaron que esta situacion, casi nunca les
resulta incobmodo, asi mismo, el 6.8% apoya este resultado con una frecuencia de
nunca. Esto quiere decir que la sensacion de comodidad o incomodidad por la
exposicion de los objetos con é€l, resulta ser un factor variable de acuerdo a la
comodidad del usuario y por su interaccion fisica del lugar. Los resultados obtenidos
coinciden con la teoria planteada por Suller (2018) quien expresé que la experiencia
sensorial se intensifica cuando se tiene en cuenta la materialidad de los objetos, la
textura, y temperatura, ya que considera que la experiencia del habitar tiene
relacion con el sentir del cuerpo humano, y que estas caracteristicas de los objetos
e incluso edificaciones permite conectar con la cultura, tradicién e historia de un
lugar, es por ello que expresoé la importancia de que estas caracteristicas sean las
adecuadas para permitir una experiencia sensorial positiva en el usuario, de lo
contrario se generan sensaciones de incomodidad u otros. Asi mismo, se encuentra
relacion con la teoria planteada por Pallasmaa (2014) quien afirmé que para que se
permita la experiencia sensorial en un espacio, este debe ser humanizado, teniendo
en cuenta el uso de diferentes materiales, texturas y recursos naturales,

manteniendo la armonia en la propuesta de disefio urbano arquitectonico de los
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diversos espacios publicos recreativos. Es por ello que la gran mayoria de los
encuestado manifestaron que las texturas y el nivel de temperatura de los
materiales influyen en su experiencia sensorial ya sea de manera positiva 0

negativa, segun las caracteristicas que estas presenten.
Dimensién percepcion auditiva

Respecto a la dimension percepcion auditiva, se tuvo en consideracion a los
sonidos naturales y urbanos como indicadores. Sobre los sonidos que genera la
naturaleza como el sonido de las aves y de las fuentes hidricas, se obtuvo como
resultado segun la tabla N° 18 y figura 13 que el 45.6% de los jovenes encuestados,
manifestaron que estos siempre influje en el desarrollo de su experiencia fisica y
emocional, asi mismo el 28.2%, indicaron que los sonidos mencionados casi
siempre influye en su experiencia sensorial, es decir que estos sonidos resultan ser
muy perceptibles para los usuarios jovenes, desarollando de esta manera la
percepcion auditiva en el recorrido del espacio. Por otra parte, el 16.5% manifestd
que este tipo de sonidos, solo aveces influye en su experiencia del lugar. Sin
embargo, el 4.9% indicaron que dichos sonidos casi nunca influyen en el usuario,
asi como también el 4.9%, expresaron esto nunca efecta a su experiencia fisica y
emocional. En cuanto a los sonidos urbanos, se hall6 como resultado segun la tabla
N° 19 y figura 14 que el 45.6% de la muestra encuestada, manifestaron que los
sonidos producidos por la gente, maquinaria, trafico, etc., siempre influje en el
desarrollo en su experiencia fisica y emocional dentro del Vivero Forestal, asi
mismo el 30.1%, indican que estos sonidos, casi siempre influye en su experiencia
sensorial, es decir, que estos sonidos influyen directamente en el desarrollo de la
experiencia sensorial de los usuarios jovenes, que puede ser negativa o0 positiva,
dependiendo de la intensidad de los sonidos. Sin embargo, el 10.7% manifestaron
gue los sonidos urbanos, solo a veces influye en su experiencia fisica y emocional,
esto quiere decir que existen factores que generan, que los grandes o bajos sonidos
producidos por las personas, maquinias, traficos, etc pasen desapercibidos por el
usuario. Por otra parte, el 10.7% indicarén que estos sonidos, casi nunca influyen
en su experiencia fisica y emocional, asi mismo, el 2.9%, expresaron que esta
situacion nunca influye en su experiencia sensorial. Estos resultados coinciden con

la teoria planteada por Suller (2018) quien menciond que los diversos sonidos
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pueden expresar invitacion o rechazo, intimidad o grandiosidad de un medio fisico,
por lo tanto si presentan influencia sobre la percepcion sensorial del usuario, es
decir que si los sonidos tantos naturales como urbanos, se convierten en ruido, la
experiencia del usuario sera negativa. Cabe recalcar, que el autor mencioné que la
imaginacion y la memoria son posibles a traves de los sonidos, sobre todo en la
noche cuando el sentido de la vista pierde poder. Asi mismo, se encuentra relacion
con la teoria planteada por Diaz (2019), quien manifesté que los sonidos influyen
en la experiencia del espacio, por ende, este es un factor que determina la
permanencia 0 no en un espacio, es por ello que en la presente investigacion se
evidenciéo que mas del cincuenta por ciento de los encuestados expresaron que

este factor si influye en su experiencia sensorial.
Dimension percepcion olfativa

En cuanto a la dimensién percepcion olfativa, se tuvo como indicadores al olor
herbal y al lefioso. En relacion al primer aspecto mencionado, se obtuvo como
resultados segun la tabla N° 20 y figura 15, que el 37.9% de los usuarios jovenes
encuestados indicaron que casi siempre perciben el olor emitido por las flores, asi
mismo, el 10.7% manifestaron que siempre percibe el olor natural de las plantas
del Vivero Forestal, es decir, que para los usuarios jovenes resulta ser muy comun
percibir con frecuencia los olores emitidos por las diversas vegetaciones del lugar
a través de la percepcion olfativa. Sin embargo, el 37.9% mencionaron que solo a
veces llegan a percibir estos olores naturales emitidos por las vegetaciones. Esto
quiere decir que la percepcién de estos aromas llega a ser un factor variable
dependiendo del tipo de usuario y su relacién con la naturaleza. Por otra parte, el
12.6% expresaron que la frecuencia con la que perciben estos olores es casi nunca,
asi mismo, el 1.0% mencionaron que nunca logran percibir los diversos aromas
naturales. En cuanto, al olor lefioso, se obtuvo como resultados segun la tabla N°
21y figura 16, que 30.1% de los usuarios encuestados, indicaron que casi siempre
perciben el olor emitido por la madera de los arboles, asi mismo el 11.7%
manifestaron que siempre frecuenta percibir este olor. Por otra parte, el 32.0%
indicaron que solo a veces logra percibir estos olores naturales emitidos por la
madera del entorno. Por otra parte, el 23.3% mencionan que la frecuencia con la

gue perciben estos olores es casi nunca, asi mismo, el 2.9% nos dice que nunca
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logran percibir el aroma de los arboles en el entorno natural del Vivero Forestal. Los
resultados obtenidos coinciden con el estudio de Chulde (2018), quien declar6 que
los elementos naturales arométicos generan sensaciones positivas, influyendo de
esta manera en la experiencia fisica y emocional del usuario joven, asimismo el
autor recalco que la percepcion olfativa permite al usuario obtener informacion
sobre la ubicacién precisa de una persona u objeto, por ello resalta la importancia
de incluir elementos arométicos en el disefio urbano arquitecténico de cualquier
espacio publico recreativo y si este se ubicara en un contexto natural, deben ser
aprovechados estratégicamente para que los usuarios puedan reconocer la
funcién, ubicacion, y actividad que se realiza en un determinado espacio, sin la

necesidad de hacer uso de otro sentido.

Por otra parte, se presentan la discusion de los resultados obtenidos a través de la

entrevista realizada a los expertos, sobre la variable percepcion sensorial.

Segun la entrevista realizada, sobre las experiencias de percepcion sensorial que
desarrollan los jévenes dentro de los espacios recreativos del vivero forestal, se
obtuvo como resultados segun la tabla N°22 y 23 el arquitecto Bardales indic6 que
la percepcion visual es la que mas se desarrolla en la interaccién con un medio, sin
embargo, considera que no se debe limitar el contacto entre el usuario el espacio
con el sentido de la vista, se debe potenciar otros tipos de conexiones a través del
resto de los sentidos, empleando diversos materiales, mobiliarios y los recursos
naturales del lugar, para que la conexion con el espacio se vuelva multisensorial
Asimismo la arquitecta Lopez sostuvo que el disefio de este espacio recreativo
ofrece estimulos visuales atractivos, sin embargo, considera que se debe de
integrar los demas sentidos para generar una experiencia sensorial completa. Estas
opiniones coinciden con la teoria de Morales (2015), quien sostuvo que la
arquitectura no debe ser guiada por el oculocentrismo, es decir no debe enfocarse
solamente en la estimulacion de la percepcion visual, sino que debe implicar
simultdneamente el resto de los sentidos, pero sin llegar a la sobrecarga de estos,
solo asi se logra el enriqguecimiento perceptual 6ptimo de los espacios. Sin
embargo, el arquitecto Hurtado mencion0 que actualmente los jovenes son
dependientes de la tecnologia, lo que genera que en algunos casos la conexion y

relacion con el espacio se pierde, es por ello que considera fundamental que a
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través del disefio se capte la atencion del joven, para crear vinculos con el lugar,
ya que este tipo de espacio natural brindan la opcién de poder percibir sensaciones
hépticas y olfativas, que a su parecer los jovenes desarrollan con mayor intensidad.
Por lo tanto se encontrd similitud con la teoria planteada por Zheng, et al. (2020)
quienes expusieron que estas percepciones permiten al ser humano ser consciente
de su relacion con el entorno, e integrarse con el ambiente que lo rodea, generando
una nueva perspectiva del espacio, asi como también se encuentra relacion con los
estudios de Pallasmaa (2014) y Muzquiz (2017) quienes afirmaron que los sentidos
de la vista, olfato, y oido son una extension del tacto, ya que las experiencias a nivel
sensorial son formas de tocar, por ende, estan vinculadas al sentido del tacto. Es
por ello que cuando se busca humanizar los espacios, teniendo en cuenta lo
mencionado anteriormente, es fundamental el uso de diferentes materiales y/o
texturas, manteniendo el contraste en la propuesta de disefio urbano arquitectonico

de los diversos espacios publicos recreativos.

Por ultimo, después de haber realizado la contrastacion de los resultados obtenidos
en los objetivos especificos con las teorias citadas en el desarrollo de la
investigacion, se determina la veracidad de lo planteado en el objetivo general, es
decir que, si existe influencia del disefio urbano arquitectonico en la percepcion del
usuario joven, asi como lo expone Garcia (2015) quien menciond que los espacios
publicos planteados desde un enfoque sensorial permiten la accesibilidad universal
del proyecto asi como también influyen en la percepcion del usuario en referencia
al desarrollo de experiencias fisicas y emocionales. De igual manera Morales
(2015) afirmé que el enfoque sensorial aplicado al disefio de los espacios publicos
recreativos incide en el desarrollo de diversas experiencias dinamicas que permiten

fortalecer la relacién hombre - espacio.
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V. CONCLUSIONES

El presente trabajo de investigacion tuvo el propdsito de determinar la influencia del
disefio urbano arquitecténico del Vivero Forestal en la percepcion sensorial de los
jovenes, Chimbote - 2021, a través del uso de diversas herramientas de recoleccion

de datos.

El analisis de los resultados especificos y las teorias revisadas permitié concluir de
manera general, que el disefio urbano arquitecténico del lugar si tiene influencia en
la percepcion sensorial del usuario joven, ya que se convierte en una herramienta
para el confort y el desarrollo de experiencias fisicas y emocionales en los usuarios,
asi mismo, cabe recalcar que el enfoque sensorial aplicado al disefio urbano
arquitectonico de los espacios publicos recreativos denota la trascendencia del uso

de diversos mobiliarios, materiales, texturas, sonidos, olores y elementos naturales.

En base a lo expuesto se presentan las conclusiones especificas de la

investigacion.

Respecto al disefio urbano arquitecténico actual del lugar, se concluyé que el Vivero
Forestal tiene un gran potencial sensorial, sin embargo, no presenta un enfoque
sensorial planificado que permita aprovechar los recursos existentes para el
desarrollo de diversas experiencias en los jovenes, ya que la percepcion sensorial
gue permite el lugar se da de manera innata por su emplazamiento en un entorno
natural mas no por un disefio urbano arquitectonico pensado con dicha finalidad.
Desde una perspectiva sensorial se analizaron diversos aspectos del disefio urbano
arquitectonico del Vivero Forestal: en cuanto a la relaciébn con su entorno se
concluyo6 que este centro recreativo no se relaciona con el medio fisico-social que
lo rodea, por ende, las dinamicas espaciales y sociales con su contexto son nulas,
cabe recalcar que el disefio de los espacios publicos de enfoque sensorial genera
emocion, memoria y expectativa desde el contexto que lo rodea. Por otra parte,
sobre los recursos naturales que el lugar de estudio posee, se concluy6 que los
elementos naturales caracteristicos de este centro recreativo como areas verdes y
los recursos hidricos generan grandes atmosferas paisajisticas que no son
aprovechados como recursos que permitan crear espacios sensoriales, es por ello

que la percepcion sensorial no logra ser eficiente en cuanto a brindar una conexion
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directa con estos elementos. Respecto a la funcionalidad del disefio del lugar desde
un enfoque sensorial, se concluye que la zonificacion de este centro recreativo es
desordenada como consecuencia de un disefio progresivo no planificado, por ende,
los recorridos del lugar son extensos y la vez no generan experiencias fisicas y
emocionales en el usuario, asi mismo cabe recalcar que los mobiliarios del lugar no
estan diseflados o ubicados con la finalidad de formar parte de la experiencia

sensorial del usuario.

Al analizar los elementos de disefio urbano arquitecténico del Vivero forestal que
inciden en la experiencia sensorial de los jovenes, tales como el mobiliario y los
recursos naturales, se concluy6 que los elementos naturales, en especial las areas
o0 superficies verdes, son aquellos componentes naturales que tienen mayor
relevancia en el proceso de interaccion fisica y emocional con el espacio, a
diferencia de los recursos hidricos u otros elementos verdes como las flores. Asi
mismo, se determin6 que los estimulos sensoriales como los sonidos y aromas
generados por la naturaleza si influyen en la experiencia sensorial positiva del joven
dependiendo de la comodidad del usuario respecto a estos estimulos. En relacion
a los mobiliarios como elementos que componen el espacio, se concluyd que la
antropometria de estos componentes afecta la experiencia sensorial del usuario
cuando este solo realiza la actividad de sosiego y relajacion. Respecto a la
materialidad de preferencia como componente de los mobiliarios en este tipo de
espacios publicos, se identific6 que la madera es el material por excelencia a
diferencia de los materiales pétreos, pese a que ambos materiales son
considerados como aquellos que generan emociones especiales en el usuario.
Sobre los estimulos como el color y las texturas de estos elementos, se concluyé
que influyen en la experiencia del usuario ya que generan sensorialidad directa por
el contacto o manipulacion, a la vez permiten percibir el espacio de diversas
maneras, generando diferentes emociones que a su vez inciden en la apropiacion

del lugar y en la capacidad de generar memorias en el espacio.

Luego de identificar las experiencias de percepcion sensorial que desarrollan los
jévenes dentro de los espacios recreativos del Vivero Forestal, se concluyé que las
percepciones sensoriales mas desarrolladas en este espacio publico, son la

percepcion auditiva y haptica, determinando de esta manera que en los espacios
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publicos recreativos emplazados en entornos naturales y con caracteristicas
similares rompen el dominio de la vista sobre el resto de los sentidos, demostrando
que las experiencias a nivel sensorial son formas de tocar a través de los sentidos,
y que el tacto y el oido conllevan a la cercania e interioridad con un determinado
lugar, por lo que la imaginacién y la memoria son posibles a través de los sonidos,

materiales y diversos elementos que permiten humanizar los espacios.

93



VI. RECOMENDACIONES

Finalmente, se presentan las recomendaciones de la investigacion con el propésito
de incentivar el disefio de espacios publicos con enfoque sensorial las cuales fueron
elaboradas teniendo en cuenta la informacién procesada y producida en el presente

estudio, asi como también los aportes de los especialistas entrevistados.

A los administradores del Vivero Forestal, que al momento de planificar una
actualizacion integral del lugar consideren la aplicacion del enfoque sensorial en la
remodelacion del disefio urbano arquitectonico del este centro recreativo para

aprovechar el potencial paisajistico, turistico, y sensorial.

A los administradores de este centro recreativo, que en las renovaciones periédicas
gue realizan al area verde consideren la implementacion de plantas arométicas y

frutales para incentivar nuevas experiencias sensoriales en los usuarios.

A los arquitectos, urbanistas y a todos aquellos involucrados en el trabajo de “hacer
ciudad” que, al momento de disefar y renovar un espacio publico, tomen en cuenta
todos aquellos elementos sensoriales que influyen de manera directa o indirecta en
la percepcién sensorial de las personas para generar vinculos entre los usuarios y

el espacio publico.

A los proyectistas, que al momento de disefar espacios destinados a los jovenes
consideren la participacion de este usuario en el proceso de disefio para conocer
sus necesidades y expectativas sobre el espacio publico a desarrollar.

Respecto al disefio de espacio publicos, se recomienda proponer mobiliarios
especificos para los diversos espacios, teniendo en cuenta las actividades que se
realizan en el lugar, asi como también la materialidad adecuada segun el
emplazamiento del proyecto para crear identidad propia del espacio publico y a la
vez incentivar la apropiacién y el desarrollo de experiencias sensoriales en los

usuarios.

En relacion al uso de los materiales dentro de los recorridos, se recomienda
emplear diferentes tipos de texturas en los senderos peatonales de los espacios
publicos para generar emocion en el usuario y a la vez orientar y comunicar sobre

la distribucion de un espacio u otro.
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A la universidad César Vallejo, que consideren la difusién de los resultados del
trabajo realizado a través de sus medios digitales para dar a conocer las
deficiencias y fortalezas que tiene el disefio urbano arquitectonico actual de este
centro recreativo en relacion al desarrollo de experiencias sensoriales en los
usuarios, asi como también la Implementacion de un banco de proyectos para que
se pueda difundir los resultados de la presente investigacion ante la autoridad

respectiva.

Al area de urbanismo de la facultad de arquitectura, incorporar el tema de la
percepcion sensorial en el silabo de los cursos para promover la aplicacion del

enfoque sensorial en el disefio urbano arquitecténico de los espacios publicos.

A la direccién de escuela de la facultad de arquitectura, que fomente el desarrollo
de trabajos similares al presente estudio, a través de conferencias o charlas para
gue se profundice la investigacion sobre los espacios multisensoriales aplicados en
nuevos lugares de estudio, donde la interacciones e interrelaciones dinamicas que
generan este tipo de espacios permitan el aprendizaje y el desarrollo de

experiencias sensoriales en las personas.

A los futuros tesistas, tener como base la presente investigacion para nuevos
estudios enfocados en la humanizacion de los diversos espacios publicos a través
de los sentidos, para enriquecer las experiencias sensoriales, generar memorias en

el espacio y fortalecer la identificacion del usuario con el lugar de estudio.
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ANEXO 1: Matriz de correspondencia

MATRIZ DE CORRESPONDENCIA

TITULO: INFLUENCIA DEL DISENO URBANO ARQUITECTONICO DEL VIVERO FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL DE LOS JOVENES, CHIMBOTE 2021

OBJETIVO OBJETIVOS PREGUNTAS |HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES | INDICADORES SUB ITEMS |METODOS DE HERRAMIENTAS
GENERAL/ SECUNDARIOS | DERIVADAS INDICADORES RECOLECCION DE
PREGUNTA
GENERAL RECOLECCION
OBJETIVO: |O.E.1: P.1: H.1: Topografia -
Diagnosticar el | ¢Cual es el |El estado Contexto
Determinar la|estado actual |diagndstico |actual  del fisico - -
h . S N Clima o, .
influencia del | del disefio | del estado | disefio Contextual Observacion Ficha de
disefio urbano actual del | urbano Relacion con | Emplazamiento - observacion
urbano arquitecténico |disefio arquitectdnico el entorno —
arquitecténico | del vivero | urbano del vivero Accesibilidad -
del Vivero | forestal, arquitectonico | forestal P
Forestal en la| Chimbote del  Vivero|carece de Arbusto -Arboles -
percepcion | 2021. Forestal, espacios que Flora Flores _
sensorial de Chimbote fomenten la
los jovenes, 2021? percepcion Aves -
Chimbote sensorial en Mamiferos i
los jovenes Natural Fauna Observacion Ficha de
DISENO URBANO Peces - observacion
ARQUITECTONICO Reptiles/Anfibios -
Recursos Laguna -
Hidricos
Pantano -
Zonificacion | Zonas publicas, -
privadas,
flujograma - ”
. : Observacién Ficha de
Funcional Circulacién Accesos - observacion
Flujos -
peatonales
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Actividades

Recreacién

Relajacion

Antropometria

Mobiliario

O.E.2: P.2: H.2: ’
. | Analizar  los |¢Cuédles son |los elementos Antropometria
¢,En. AU€ | elementos de |los elementos | de disefio Mobiliario de . .
medida disefio urbano|de  disefio|urbano estancia y Cuestionario/
influye el] arquitectonico | arquitectonico |arquitecténico Elementos | ° .~ cion Material Encuesta/ Lista de
disefio del Vivero | del vivero | del Vivero de disefio (texturas) Entrevista pregunta
urbano | oy que |forestal que|Forestal que urbano
arquitectonico i, cijen en la|inciden en la|influyen en la arquitectonicos
del VIVero experiencia experiencia | percepcion Areas verdes
forestal en la sensorial  de[sensorial de|sensorial de Naturaleza
percepcion los jovenes,|los jovenes,|los jévenes Agua
sen.s'onal de Chimbote Chimbote  -|son los
los jovenes? | 5057 20217 mobiliarios y Color
naturaleza Estimulos Textura
sensoriales
5 Sonidos
DISENO URBANO
ARQUITECTONICO Aromas
Experiencias Icr:]?:g'r?lg'gizg d Encuesta/ CuEisSttlgr:jzzrlo/
sensoriales Entrevista
. pregunta
Seguridad
y Inseguridad
Percepcion
Tranquilidad
Intranquilidad
Bienestar
O.E.3: P.3: H.3: Escala Intima, normal,
Identificar las|¢Cudles son|Las » Humana monumental,
experiencias |las experiencias PERCEPCION PEercep_t:llon aplastante
de percepcion | experiencias |de percepcion spacial - . —
sensorial que | de percepcion | sensorial que SENSORIAL Visual Dimension Altura, Ancho y
desarrollan los | sensorial que | desarrollan e_spaual- profundldgd de
visual los espacios
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jévenes dentro

de los
espacios
recreativos del
Vivero
Forestal

desarrollan
los jovenes
dentro de los
espacios
recreativos
del Vivero
Forestal,
Chimbote -
2021?

los jévenes
dentro de los
espacios
recreativos
del Vivero
Forestal son
la percepcion
haptica,
espacial,
auditiva y
olfativa

Gama cromatica

Color de mobiliarios, 9
edificaciones
Mobiliarios
Elementos
Texturas naturales 10
Percepcion Senderos
Héptica peatonales
Nivel de Materiales
temperatura
Espacios 11
Sonidos de la | Movimiento del
naturaleza agua, aves,
o 12
movimiento de la
Percepcion flora
Auditiva Sonidos Producidos por
urbanos la gente, 13
magquinarias,
trafico
Olor herbal ~ |FI ssped, |
Percepcion or herbal ores, césped,
Olfativa =
Olor lefioso o Madera 15

resinoso

Encuesta/
Entrevista

Cuestionario/
Lista de
preguntas

Fuente: Elaboracion Propia
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ANEXO 2: Modelo de ficha de observacion

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y INGEMIERIA PROYECTO DE INVESTIGACION: INFLUENCIA DEL DISERIO URBAND ARQUITECTOMICO DEL VIVERO

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO | yeqis pE ARQUITECTURA 2021-1 FORESTAL EN LA PERCEPCION SENSORIAL DE LOS JOVENES - CHIMBOTE, 2021

OBJ. ESP. 01 | VARIABLE_ DISERO URB. ARQ. | DIMENSION_ CONTEXTUAL

z
0
<
E
"
n
m
=
L
0
<
T
-
m

INDICADOR_ CONTEXTO FISICO INDICADOR_ RELACION CON EL ENTORNO
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ANEXO 3: Cuestionario

CESAR VALLEJO

N° de Encuesta:

Fecha:

La encuesta servira de apoyo a la investigacion de tesis y esta elaborada con la finalidad de

determinar la “Influencia del disefio urbano arquitecténico del Vivero forestal en la

percepcion sensorial de los jéovenes, Chimbote,2021.”

Datos Generales:

Edad: Nivel Educativo

Alcanzado:

actual:

Ocupacion

Margue con una (x) la opcidon conveniente

VARIABLE: DISENO URBANO ARQUITECTONICO

N.°| PREGUNTAS

Dimension: Elementos de disefio urbano arquitectonico

emocional?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) Aveces
d) Casinunca
e) Nunca

1 | ¢Las dimensiones de los mobiliarios (bancas, mesas, etc) afecta su experiencia fisica y

En los mobiliarios. ¢Qué tipo de material prefiere?
2 a) Madera

b) Concreto

c) Metal

d) Plastico

e) Piedra

Mas de una opcion.
a) Lagunas
b) Flores
c) Arboles
d) Areas verdes (césped)
e) Tierra

¢,Cudles son los elementos naturales con las que usted interactia fisicamente? Puede marcar

Dimension: Experiencia sensorial

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
Nunca

Nunca

experiencia fisica y emocional?

4 | ¢EL color y las texturas de los mobiliarios influyen en su

5 | su experiencia fisica y emocional?

¢Los sonidos y aromas de los elementos naturales influyen en
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¢,Los mobiliarios del Vivero forestal le producen sensacion de

6 comodidad y seguridad?
¢ Los elementos naturales del Vivero forestal como las areas
7 | verdes y las lagunas le generan sensacion de bienestar y

tranquilidad?

VARIABLE: PERCEPCION SENSORIAL

los arboles?

Dimensién: Percepcién Espacial -Visual Siempre| Casi |Aveces| Casi |Nunca

siempre Nunca

8 | ¢La escala y la dimension de los espacios recreativos del
Vivero Forestal influyen en el desarrollo de su experiencia
fisica y emocional?

9 | ¢Reconoce con facilidad la ubicacion de mobiliarios Yy
edificaciones existentes, a través de la gama de colores que
estos presentan?

Dimension: Percepcion Haptica

10 | ¢El contacto con la diversidad de texturas estimulan su
experiencia fisica y emocional?

11 | ¢El contacto con los materiales y texturas de los mobiliarios,
césped y caminos, expuestos directamente al sol, le generan
incomodidad?

Dimension: Percepcién Auditiva

12 | ¢Los sonidos de las aves y del agua influye en el desarrollo de
su experiencia fisica y emocional?

13 | ¢Los sonidos producidos por la gente, maquinarias, trafico, etc.
influye en el desarrollo de su experiencia fisica y emocional
dentro del Vivero Forestal?

Dimensién: Percepcion Olfativa

14 | ¢Con que frecuencia percibe el olor emitido por las flores,
césped, arbustos?

15 | ¢Con que frecuencia percibe el olor emitido por la madera de

Fuente: Elaboracion pro
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ANEXO 4: Guia de entrevista

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA

CESAR VALLEJO

) UCV
INSTRUMENTO - ENTREVISTA il UNIVERSIDAD

FECHA: | HORA:
LUGAR:

DATOS GENERALES DEL ENTREVISTADO
NOMBRE DEL Profesionales en el tema.
ENTREVISTADO:
TEMA A Disefio urbano arquitecténico y percepcién sensorial.
TRATAR:

PREGUNTAS

Variable: Disefio urbano arquitectdnico

Respecto a los elementos de disefio urbano arquitecténico como los mobiliarios, los

1 | materialesy los recursos naturales como areas verdes y lagunas. ¢, Qué elemento de disefio
urbano arquitecténico genera mayor sensorialidad en este tipo de espacios recreativos?
2 | ¢Como influye el uso de diversos materiales, mobiliarios, y elementos naturales del

disefio de los espacios recreativos del vivero forestal en la experiencia sensorial de los
jovenes?

Variable: Percepcion sensorial

3 | Respecto al usuario joven ¢Qué tipo de percepcién sensorial (visual, haptica, auditiva,
olfativa) considera usted, que desarrolla con mayor intensidad en el proceso de
interaccion con este tipo de espacio recreativo?

a ¢, Qué opina usted sobre el desarrollo de las diversas percepciones sensoriales que

permite el disefio urbano arquitectdnico de los espacios recreativos?

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO 5: Carta de presentacion 1

SR

CARTA DE PRESENTACION

Arquitecto: Radl Alfredo Yovera
Presenis

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Mos es muy grate comunicamos con usted para expresarle nuestros saludos v asi mismao,
hacer de su conocimienta que, siendo estudiante de la facultad de arquitectura, en la sede Chimbote,
promocion 2021, aula B2, requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la
informacion necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion v con la cual optaremos el grado
de Magister.

El titulo nombre de nuestro proyecto de investigacion es: “Influencia del disefo urbano
arquitectonico del Vivero Forestal en la percepcion sensoral de los jovenes, Chimbote 20217 v
siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
inztrumentos en mencion, hemos considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos yio investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemaos llegar contiene:
- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables v dimensiones.

- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Cerificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole nuestros sentimienfos de respete v consideracion nos despedimos de usted, no sin
antes agradecere por la atencion que dispense a la presente.

Afentamente.

Lopez Sanchez Victor Fernando Cluispe Carbajal Elisabet Abigail
D M. TO153627 D.M.I: 71381952
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ANEXO 6: Validacion 1 de las fichas de observacion

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LAS FICHAS DE OBSERVACION

M. FORMULACION EL ITEM Pertinencia! |RelevanciaZ Claridad? Sugerencias
VARIABLE: DISENO URBANO ARQUITECTONICO Si No Si No Si No
DIMENSION: Contextusl b x X
FICHA 01 RSICADOR: Contexto fisico X X X
DIMENSION: Contextusl X x X
FICHA 02 "NRICADDR: Relacian con &l entomo X X X
DIMENSION: Matural X b X
FICHA 03
INDICADOR.: Flora X X X
DIMENSION: Matural X X X
FICHA 04 INDICADOR: Fauna X X X
DIMENSION: Matural X X X
FICHAD5 " NDICADOR: Recursos hidricos X X X
DIMENSION: Funcional X X X
FICHA 06 INDICADOR.: Zonificacion X X X
DIMENSION: Funcional X X X
ey INDICADOR.: Circulacion b x X
DIMENSION: Funcional X X X
FICHA 08 INDICADOR: Actividades X X X
DIMENSIOMN: Funcional X X X
FICHA 09 o
INDICADOR: Antropometria X x X

OPINION DE APLICABILIDAD DE LA FICHA DE OBSERVACION
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Los elementos mostrados por la matriz de categorizacion y la construccion e items sefialan la suficiencia del

instrumento

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir[ ] Mo aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Radl Alfredo Yovera

Especialidad del validador: Magister en arquitectura

iPertinencia: El item coresponde &l concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item ez spropiado para representar al compansnte o
dimension especifica del construcio

IClaridad: Se entiends sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

=on suficientes para medir la dimensidn Firma del Experto Informante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS VARIABLES: DISENO URBANO ARQUITECTONICO Y

ANEXO 7: Validacion 1 del Cuestionario

PERCEPCION SENSORIAL

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO

VARIAELES DIMEM SIONES INDICADORES SUB ITEMS PERTIMNENCILA RELEVANCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
INDICADORES
51 N 51 N 51 NO
1. ilas dimensiones de los
. mobiliarios  (bancas, mesas,
Mobiliario de Antropometria efc.) afecta su experiencia fisica 2 s b
estancia vy ¥ emocional ?
Elementos recreacion
de disefio Material 2. En los mobiliarios. ;Qué tipo % x x
urbano (texturas) de material prefiere?
o arquitectonico - -
o Areas verdes 3. iCuales =on los elemenios
= naturales con las gue wusied
E Lol L Agua interactiia fisicamente? Puede & = =
w marcar Mas de una opcion.
w
E Color 4. ;EL color y las texturas de
= i
=] los mobiliaries influyen en su * X =
= - Textura experiencia fisica v emocional?
= Estimulos P ¥ :
= sensoriales . 5. iLos sonidos v aromas de
= Sonidos los elementos naturales influyen ® * »
o en su experiencia fisica y
g Aromas emocional?
i Experiencias Comoedidad §. ; Los mobiliarios del Vivero
w sensoriales Incomaodidad forestal le producen sensacion e « »
= - de comodidad y seguridad?
Sequridad
Inseguridad
Percepcion —
= Tranguilidad 7. iLos elementos naturales del
Intranquilidad Vivero forestal como las areas % w0
verdes y las lagunas le generan 4
Bienestar sensacion de bienestar vy
tranquilidad?
Intima, normal, : .
Escala Humana | o0 mental. | 8- ¢La escala y la dimension de
aplastante los espacios recreativos del % X
E d Vivero Foresial influyen en el »
E o Percepcian Dimensién Anuf:.laltl?cllw:ctlly desarrollo de su experiencia
=] P o profundidad de | figica v emocional?
Ll o5 Espacial espacial-visual los espacios
2 i Visual
E ol Gama 9. iReconcce con facilidad la
Color cromatica de ubicacion de mobiliarios v x x x
mobiliarios, edificaciones existentes, a
edificaciones través de la gama de colores

111



que estos presentan?
Mobiliarios 10. iEl contacto con  la
diversidad de ftexturas estimulan
Elementos su  experiencia  fisica v X x
Texturas naturales emocional?
Senderos
. eatonales
Percepcion i
Hapfica Materiales
11, LEl contactoe con los
. Espacics materiales y texturas de los
thn::ne';;tura mobiliarios, césped y caminos, = S
P expuestos directamente al sol, le
generan incomodidad?
Movimiento del| 12 ;Los sonidos de las aves y
. agua, aves, | del agua influye en €l desarrollo
Sntnldc:s 2ol movimiento de|de su experiencia fisica vy = S
R la flora emocional?
Percepcion
Auditiva Producidos por | 13. ;Los sonidos producidos por
la gente, la gente, maguinarias, frafico, % e
Sonidoes urbanos | maquinarias, efc. influye en el desarrollo de su
trafico experiencia fisica y emocional
dentro del Vivero Forestal?
14. ; Con que frecuencia percibe % X
Olor herbal Flores, césped, | el olor emitido por las flores,
Percepcién césped, arbustos?
Olfativa 15 ;0 P :
- - i Con que frecuencia percibe
ch_r Ll L) Madera el olor emitido por la madera de - S
resinoso los arboles?
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir[ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Radl Alfredo Yovera

Especialidad del validador: Magister en arquitectura

'Pertinencia:El item coresponde al corcepto teddco foemulade.

“Relevancia: El tem es aoropiado para representar al componentz o

dimenszion ezpecifica del constructo

*Claridad: Se enfierde sin dificultad alguna el enunciads del ilzm, 25 concizo,

axachy y direcio

Nota: Suficiencia, =e dice suficie
suficientes para medir la dimension

ia cuando los fems planieados son

Firma del Experto Informante.
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ANEXO 8: Validaciéon 1 de la entrevista

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LA ENTREVISTA

FORMULACION EL ITEM

Pertinencia!

Relevancia?

Claridad?

Sugerencias

VARIABLE: DISENO URBANO ARQUITECTONICO

Si

No

5i

No

5i

No

Respecto a los elementos de diseno urbano arquitectonico como los
mobiliarios, los materiales v los recursos naturales como arsas
verdes v lagunas. ;i Qué elemento de disefio urbano arquitectonico
genera mayor sensorialidad en este tipo de espacios recreativos?

&Como influye el uso de diversos materiales, mobiliarios, v elementos
naturales del disefio de los espacios recreativos del vivero forestal en
la experiencia sensorial de los jovensas?

VARIABLE: PERCEPCION SENSORIAL

Si

Respecto al usuario joven ;Qué tipo de percepcidon sensorial (visual,
haptica, auditiva, olfativa) considera usted, gue desarrolla con mayor
intensidad en el proceso de interaccion con este tipo de espacio
recreativo?

& Qe opina usted sobre el disefio de espacios recreatives gue
promueven la percepcion sensorial de los jovenes?

OPINION DE APLICABILIDAD DE LA ENTREVISTA

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Los elementos mostrados por la matriz de categeorizacion y la construccion e items sefialan la suficiencia del
instrumento

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Radl Alfredo Yovera

Especialidad del validador: Magister en arquitectura

Pertinencia:El item corresponde al concepio tednco formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del construcio

IClaridad: Se entiends =in dificultad alguna el enunciado del item, es
concizo, exacto y directo

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados
=on suficientes para medir la dimension

Aplicable después de corregir[ ]

No aplicable [ ]

Firma del Experto Informante.
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ANEXO 9: Carta de presentacion 2

S

CARTA DE PRESENTACION

Arguitecto: Carlos Bardales Orduiia
Presenie

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Mos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante de la facultad de arquitectura, en la sede Chimbote,
promocion 2021, aula B2, requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la
informacion necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion y con la cual optaremos el grado
de Magister.

El titulo nombre de nuestro proyecto de invesfigacion es: “Influencia del disefio urbano
arquitecténico del Vivero Forestal en la percepcion sensorial de los jovenes, Chimbote 20217 y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencion, hemos considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos yio investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemaos llegar confiene:

Carta de presentacion.

Definiciones conceptuales de las varables vy dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

- Cerificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole nuestros sentimientos de respeto v consideracion nos despedimos de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion gue dispense a la presente.

Atentamente.

Lopez Sanchez Victor Fernando CQuispe Carbajal Elisabet Abigail
DMLz 70153627 DMz 71331852
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ANEXO 10: Validaciéon 2 Fichas de observacion

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LAS FICHAS DE OBSERVACION

M= FORMULACION EL ITEM Pertinencia! |[RelevanciaZ Claridad? Sugerencias
VARIABLE: DISENO URBANO ARQUITECTONICO 5i No Si | No | Si No
DIMENSION: Contextual X X X
FICHA M o R ICADOR. Contexto fisico X X x
DIMENSION: Contextual X X X
FICHA 02 MRICADOR Relacién con el entormo = = =
DIMEMNSIOMN: Natural X x x
FICHA 03 S EADOR. Fiora % X X
DIMENSION: Natural W X X
FICHA ™ MNDICADOR. Founa X x x
DIMENSION: Natural x X X
FICHA DS MNDICADOR. Recursos hidncos ® X x
DIMENSION: Funcional ® X X
FICHA DS 3 BICADOR. Zonificacion X x x
DIMENSION: Funcional ® X X
FICHADT  RICADOR. Circulacian . X x
DIMENSIOM: Funcional o X X
FICHADE I RICADOR: Actvidades X X X
DIMENSIOM: Funcional X x X
FICHA 09 :
INDICADCOR.: Antropometria X x x

OPINION DE APLICABILIDAD DE LA FICHA DE OBSERVACION

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Los elementos mostrados por la matriz de categorizacion y la construccion e items sefialan la suficiencia del

instrumento

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X]
Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Radl Alfredo Yovera

Especialidad del validador: Magister en arquitectura

iPertinencia: £l item coresponde &l concepio tednco formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componsnte o
dimensidn especifica dal constructo

HClaridad: Se entiende =in dificuliad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacio y direcio

Mata: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados
zon suficientes para medir la dimensian

Aplicable después de corregir[ ]

MNo aplicable [ ]

Firma del Experto.
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ANEXO 11: Validacién 2 del Cuestionario

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS VARIABLES: DISENO URBANO ARQUITECTONICO Y
PERCEPCION SEMSORIAL

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO

VARIABLES | DIMEMSIONES INDICADORES suB ITEMS PERTINENCIA RELEVANCIA CLARIDAD SUGERENCIAS
INDICADORES
Sl NO Sl N sl NO
1. ilLas dimensiones de los
P mobiliarios  (bancas, mesas,
Mobiliario de Antrapometria etc.) afecta su experiencia fisica = = *
estancia vy ¥ emocional?
Elementos | recreacion ; S —
de disefio Material 2. En los mohbiliarios. §Qué tipo X 3 %
urbano (texturas) de material prefiera?
arquitecténico -
8 Areas verdes 3. iCudles son los elementos
= naturales con las que usted
E L (R Agua interactia fisicamente? Pusde = = =
[T marcar Mas de una opcion.
Ll
'5 Colar 4 :EL color y las texturas de
=) Texiura los mobiliarios influyen en su X x X
o= Estimulos experiencia fizsica y emocional?
= sensoriales _ 5. iLos sonidos y aromas de
= Sonidos los elementos naturales influyen X . x
& en su experiencia fisica y
g Aromas emocional?
’E Experiencias Comodidad 6. £ Los mobiliarios del Vivero
[FE] sensoriales Incomodidad forestal le producen sensacion e bR s
= - de comodidad y seguridad?
Seguridad
Inseguridad
Percepcion —
Ly Tranquilidad 7. ¢Los elemantos naturales del
Intranguilidad Vivero forestal como las areas % %
wverdes ¥ las Iagunag le generan X
Bisnestar sensacion de  biensstar v
tranquilidad?
Intima, normal, i
Escala Humana monumental, & ¢la escala y la dimension de
aplastants los espacios recreatives del % %
E é Vivero Forestal influyen en _el X
S Percepcién | Dimensian NtL;lr_lﬂ,d{'kdanﬁ:’!' desarrollo de su experiencia
e Espacial - espacial-visual profundidad de | fisica y emocional?
o2 Vi los espacios
o o isual =
B Gama 9. iReconoce con facilidad la
Color cromatica de ubicacién de mobiliarfos v x ke X
maobiliarios, edificaciones existentes, a
edificaciones través de la gama de colores
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que estos presentan?
Mobiliarios 10. :El contacto con la
diversidad de texiuras estimulan
Elementos su  experiencia  fisica vy ¥
Texturas naturales emocional?
Senderos
Percepcin peatonales
Haptica Materiales
- 11. ALEl contacto con los
Nvolde | e e s x
Ll Lie L expuestos Ejiredame nte al sol, le
generan incomodidad?
Movimiento del| 12 iLos sonidos de las aves y
. agua, aves, | del agua influye en el desarrollo
E:EJIE;:;;E la movimientos de|de su experiencia fisica v =
la flora emocional ?
Percepcion
Auditiva Producidos por | 13. ;Los sonidos producidos por
la gente, la gente, maguinarias, trafico, X
Sonidos urbanos | maguinarias, etc. influye en el desarrollo de su
trafico experiencia fisica y emocional
dentro del Vivero Forestal?
14. ;i Con que frecuencia percibe X
Olor herbal Flores, césped, | el olor emitido por las flores,
Percepcion césped, arbustos?
Olfativa " 15. ;Con gue frecuencia percibe
E;I;:_IL?S";SO o Madera el olor emitido por la madera de =
log arboles?
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Carlos Bardales Orduiia

Especialidad del validador: Magister en arquitectura

Pertinencia: El item corresponds al concepto tedrico formulado.

“Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constucts

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,

exacto v direcin

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son

suficientes para medir la dimension

o =

o

Firma del Experto Informante.
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ANEXO 12: Validacién 2 de la entrevista

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LA ENTREVISTA

N.* FORMULACION EL ITEM

Pertinencia?l

Relevancia?

Claridad?

Sugerencias

VARIABLE: DISENO URBANO ARQUITECTONICO

5i

No

Si

No

Si

Nao

1 Respecto a los elementos de disefio urbano arquitecténico coma los
mobiliarios, los materiales v los recursos naturales como areas
verdes y lagunas. ;Qué slemento de disefio urbano arquitectanico
genera mayor sensorialidad en este tipo de espacios recreativos?

2 & Como influye el uso de diversos materiales, mobiliarios, vy elementos
naturales del disefio de los espacios recreativos del vivero forestal en
la experiencia sensorial de los jovenes?

VARIABLE: PERCEPCION SENSORIAL

5i

T Respecto al usuario joven ;Qué tipo de percepcion sensorial (visual,
haptica, auditiva, olfativa) considera usted, que desarrolla con mayor
intensidad en el proceso de interaccion con este tipo de espacio
recreativo?

8 ¢ Qé opina usted sobre el disefio de espacios recreativos que
promuseven la percepcion sensorial de los jévenes?

OPINION DE APLICABILIDAD DE LA ENTREVISTA

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Los elementos mostrados por la matriz de categorizacidn y la construccion e items sefialan la suficiencia del

instrumento

Opiniéon de aplicabilidad: Aplicable [ X]
Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Carlos Bardales Ordufia

Especialidad del validador: Magister en arquitectura

iPertinencia: El item cormesponde &l concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar &l compaonente o
dimension especifica del constructo

Hlaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y dirscto

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
=zon suficientes para medir la dimension

Aplicable después de corregir[ ]

No aplicable [ ]

Firma del Experto
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ANEXO 13: Entrevistas

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA

INSTRUMENTO — ENTREVISTA &I l e

FECHA: 135 de Setiembre del 2021 HORA:

DATOS GENERALES DEL ENTREVISTADO

NOMBRES Y o

APELLIDOS: Mao. Carlos Bardales Ordunia

DNI/ CAP 12090405

TEMA A - N . ]
TRATAR: Diseno urbano arquitectonico y percepcion sensaorial.

PREGUNTAS

Variable: Diserio urbano arquitectonico

Respecio a los elementos de disefio urbano arquitectonico como los mobiliarios, los
materiales y los recursos naturales como areas verdes y lagunas. ; (Jué elemento de
disefio urbano arquitecténico genera mayor sensorialidad en este tipo de espacios
recreativos?

Considero que los elementos verdes como arboles y plantas tienen un impacto muy fuerte en
las personas, ya que se pueden observar, tocar, oler, y oir. Existen estudios en universidades
japonesas donde se ha comprobado que las personas que caminan diariamente 15 minutos en
bosques o en campos verdes disminuyen sus indicadores de ansiedad, estrés y agresividad.
Entonces, en ciudades como Chimbote, asi como en otras ciudades de nuestro pais, el indice
de estrés en las personas es fuerte, gran parte de esa razdn se debe a la ausencia de areas
verdes. Es por ello que considero fundamental que los recursos naturales formen parte del
disefio de los espacios plblicos recreativos, por que generan mayor sensorialidad, y capacidad
de conexidn con nuestros cinco sentidos.

;i Como influye el uso de diversos materiales, mobiliarios, y elementos naturales del
2 | disefio de los espacios recreativos del vivero forestal en la experiencia sensorial de los
jovenes?

Considero que influye de manera positiva, la empleabilidad de diversos materiales, mobiliarios
y elementos naturales en el disefio urbano arquitectdnico de espacios recreativos como este,
generan bienestar fisico y emocional, gracias al disfrute de actividades realizadas al aire libre
en este fipo de lugares, porque no solo se le permite al usuario interactuar con los elementos
del espacio, sino que también influye en el estado de animos de los jovenes. El Vivero forestal
ha ido perdiendo su influencia con el tiempo y la vez sufriendo cierto deterioro a su
infraestructura, como consecuencia de la mala administracion, sin embargo, sigue generando
un impacto positivo en los jovenes, porque, en este tipo de lugares, se sienten mas libres,
pueden correr, jugar o realizar cualquier actividad con total autosuficiencia y libertad, y en ese
proceso van desarrollando experiencias sensoriales que se convierten en memorias del espacio
publico.

Variable: Percepcion sensorial

Respecto al usuario joven ;Qué tipe de percepcion sensorial (visual, haptica, auditiva,
3 | olfativa) considera usted, que desarrolla con mayor intensidad en el proceso de
interaccién con este tipo de espacio recreativo?

Considero que la percepcidn visual es la gue mas se desarrolla en la interaccidn con el espacio,
sin embargo, yo critico el planteamiento del uso del sentido de la vista como Unico elemento de
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conexion entre el interior y exterior de la mayoria de proyectos. Lamentablemente estamos
formados con la idea, de que la vista es el tnico sentido con el que se puede establecer vinculos
y contacto con el espacio, y ahi esta el reto de los arquitectos al momento de disefiar, de no
limitar el contacto entre el usuario y el espacio con el sentido de la vista, se debe potenciar otros
tipos de conexiones a través del resto de los sentidos, empleando diversos materiales,
mobiliarios y los recursos naturales del lugar, para que la conexion con el espacio se vuelva
multisensorial.

& Que opina usted sobre el desarrollo de las diversas percepciones sensoriales que
permite el disefio urbano arquitecténico de los espacios recreativos?

Considero que la razon de ser de la arquitectura en general es permitir el desarrollo de
percepciones, emociones y estades de animos en las personas. El ser humano no es solo
cuerpo, el ser humano es espiritu, entonces para que el usuario pueda desarrollar sus
actividades con plenitud necesita de estimulaciones sensoriales, necesita estar en contacto con
otros seres vivos, y es ahi donde espacios verdes y recreativos como el Vivero forestal, tienen
un impacto muy fuerte en el usuario joven, que es por esencia, un ser lleno de inquietud,
adrenalina, y expectativa. Entonces la conexidn sensorial en estos espacios debe darse a través
de la estimulacion de todos los sentidos. Los espacios habitables son atmosferas que se
componen a través de distinto elementos, como el material, las texturas, la luz, las sombras, el
sonido, que incentivan el desarrollo de las diversas percepciones sensoriales.
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FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA

UCv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEM

INSTRUMENTO — ENTREVISTA

1L

FECHA: 14 de Setiembre del 2021 | HORA.:
DATOS GENERALES DEL ENTREVISTADOC

NOMBRES Y . .

APELLIDOS: Ricardo Hurtado Maoriega

DNI/ CAP 10268208 710880

TEMA A . e . ]

TRATAR: Disefio urbano arguitectdnico y percepcion sensorial.

PREGUNTAS

Variable: Diseno urbano arquitectonico

Respecto a los elementos de disefio urbano arquitectonico como los mobiliarios, los
materiales y los recursos naturales como areas verdes y lagunas. ; Que elemento de
disefio urbano arquitectonico genera mayor sensorialidad en este tipo de espacios
recreativos?

Considero que los recursos naturales como areas verdes y lagunas por el hecho de ser naturales
y ocupar grandes areas, son los que mas aportan sensorialidad. En general la sensorialidad se
percibe en la manera como se elaboran los componentes urbano arquitectonicos, que son
usados por el usuario, pudiendo ser estos los materiales y las formas de su disposicion, ya sea
que se utilicen en mobiliarics wrbanos, poérticos, servicios higiénicos, edificaciones
complementarias, etc.

& Cdmo influye el uso de diversos materiales, mobiliarios, y elementos naturales del
2 | disefio de los espacios recreativos del vivero forestal en la experiencia sensorial de los
jovenes?

Un buen tratamiento sensorial en este espacio, con estos elementos de disefioc urbano
arquitecténico generaria, que las personas puedan percibir el lugar de diferentes maneras,
generando emociones mas diversas, un sentido de apropiacion del lugar y mas opciones de
recordar dicha experiencia. Es decir, que la empleabilidad de estos elementos debe darse de
manera armonica, sin abusar el uso de diversos materiales que puedan alterar el estado natural
del lugar, e incluso se debe tener en cuenta el disefio, antropometria y ubicacion de los
mobiliarios para evitar generar incomodidad en los usuarios.

Variable: Percepcion sensorial

Respecto al usuario joven ;Qué tipo de percepcion sensorial (visual, haptica, auditiva,
3 | olfativa) considera usted, que desarrolla con mayor intensidad en el proceso de interaccion
con este tipo de espacio recreativo?

El usuario joven esta acostumbrado a un uso intensivo de la tecnologia, en la cual se usa
basicamente los sentidos audiovisuales es por ello que muchas veces la conexion que tiene con
este espacio recreativo suele perderse, por lo tanto es fundamental que a través del disefio se
capte la atencion del joven, para crear vinculos con el lugar, ya que este tipo de espacio
naturales nos brindan la opcion de poder percibir sensaciones hapficas y olfativas, que a mi
parecer los jovenes desarrollan con mayor intensidad. lo cual permite una experiencia especial
para el usuario siempre y cuando esté dispuesto, o se le, incentive a desarrollar estas
percepciones sensoriales, con el apoyo de los elementos urbano arquitecténicos.
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4 ¢ Qué opina usted sobre el desarrollo de las diversas percepciones sensoriales que
permite el disefio urbano arquitectdnico de los espacios recreativos?

Tenemos diferentes sentidos que debemos utilizarlos para poder percibir los diversos espacios,
el territorio que habitamos. Los arquitectos transformameos el territorio y creamos diversas obras
urbanas y arquitectonicas y dentro de ellas espacios recreativos, en los cuales debemos aplicar
toda nuestra creatividad para que los usuarios utilicen todos sus sentidos en el proceso de
interaccion con el espacio, se debe potenciar la percepcion haptica, olfativa y auditiva haciendo
uso de diversos componentes como la materialidad en los senderos peatonales, en los
mobiliarios, asi como también el uso de los recursos que nos brinda la naturaleza para generar

sonido u olores, que permitan que el usuario pueda reconocer el espacio sin necesidad de
utilizar el sentido de la vida.

‘/_,_,-'-‘—'_"'\ B qj‘\f_ - ---\I
FIRMA
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FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA

INSTRUMENTO — ENTREVISTA il i UNIVERSIDAD

CESAR VALLED

FECHA: 14 de Setiembre del 2021 | HORA:

DATOS GENERALES DEL ENTREVISTADO

NOMEBRES Y - . _

APELLIDOS: Vivian Rosbeli Lopez Vallejos

DMl CAP 46580773 /14603

TEMA A e S . .
TRATAR: Diseno urbano arquitectonico v percepcion sensorial.

PREGUNTAS

Variable: Disefio urbano arquitectonico

Respecto a los elementos de disefio urbano arquitecténico como los mobiliarios, los
materiales y los recursos naturales como areas verdes y lagunas. ; Que elemento de
disefio urbano arquitectonico genera mayor sensorialidad en este tipo de espacios
recreativos?

Considero que desde un punto de vista fenomencldgico en el disefio arguitectonico y urbano
todas las cualidades sensoriales de los elementos compositivos aportan en la experiencia del
usuario: contorno, forma, textura, color, escala, entre otras. No creo que se pueda determinar
un grado de impacto o atribuirle una jerarquia a solo un elemento compositivo en el entorno
urbano; a mi parecer se debe considerar un equilibrio o aporte significativo de cada elemento
del disefio para generar un escenario o conjunto de sensaciones en los usuarios coherente con
el uso del espacio.

& Como influye el uso de diversos materiales, mobiliarios, y elementos naturales del
2 | disefio de los espacios recreativos del vivero forestal en la experiencia sensorial de los
jovenes?

Desde un punto de vista urbano el Vivero Forestal constituye una isla verde en un tramado
altamente compacto y arido como el de la ciudad de Chimbote, dicho esto, el usuario joven
acude a este espacio urbano con la percepcion previa de que va a foparse con un espacio
plagado de naturaleza, esto genera la predisposicion a entrar en un estado de relajacion, incluso
antes de llegar al vivero. 5i la estrategia del disefio dentro del vivero forestal es que el objeto
urbano arquitectonico se mimetice con el entorno, tiene todo el sentido del mundo que la
eleccion de materiales siga una linea ristica o con texturas al natural. Por otro lado, si la
estrategia del proyecto es generar contraste frente al entorno tendria mas sentido elegir texturas,
formas, colores y materiales completamente distintos al del emplazamiento.

Variable: Percepcion sensorial

Respecto al usuario joven ;Qué tipo de percepcion sensorial (visual, haptica, auditiva,
3 | olfativa) considera usted, que desarrolla con mayor intensidad en el proceso de
interaccién con este tipo de espacio recreativo?

Actualmente, los usuarios, sobre todo los usuarios nativos de la era digital se encuentran
constantemente expuestos a estimulos que deben procesarse y captarse de manera veloz o
instantanea, considero que el disefio de espacios recreativos debe tomar en cuenta la
importancia de ofrecer estimulos visuales atractivos, asi como la posibilidad de integrar los
demas senfidos en una experiencia completa. En este sentido el disefio debe ser
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multidizciplinario y buscar apoyo en el manejo de teoria del color, percepcion, design thinking,
analisis sensorial, medios digitales, y sociologia.

£ Qué opina usted sobre el desarrollo de las diversas percepciones sensoriales que

4 3 = 7 . q 3
permite el diserio urbano arquitectonico de los espacios recreativos?

Creo que es una tendencia completamente justificable y sensata considerando que un espacio
recreativo debe ofrecer una experiencia positiva en los usuarios. Si el usuario al gue se enfoca
el espacio pertenece a una generacion que recibe, procesa y produce mensajes instantaneos
todo el tiempo, los estimulos sensoriales del espacio pueden tomar dos rumbos: Generar una
pausa en el usuario, estimular la concentracion o el sosiego; o de lo contrario generar una
reaccion activa: deportiva, lidica, digital o interactiva.

Si la intencion del disefio en cada espacio es clara desde la conceptualizacion del proyecto, la
estrategia o conjunto de estrategias para resolver el problema arquitecténico sera capaz de
anticipar la experiencia del usuario y motivar sus sentidos eficazmente.
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