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Resumen

El presente estudio tuvo como objetivo general determinar la incidencia del
aprendizaje autbnomo en las competencias matematicas desarrollados en entornos
virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate-2021. Contd con un disefio no
experimental de alcance explicativo. La poblacién de estudio fue de 200 estudiantes
y la muestra no probabilista se realiz6 con 53 estudiantes. La técnica usada fue la
encuesta para la variable de aprendizaje autbnomo y una evaluacion para las
competencias matematicas. Como instrumento el cuestionario y la prueba escrita,
estos fueron validados mediante jueces expertos y la confiabilidad se ejecutd en
una muestra piloto (alfa de Cronbach = 0,912). Respecto a los resultados se obtuvo
que el 94,3% presentaron un nivel medio con respecto al aprendizaje autbnomo y
un 77.4% obtuvieron un logro esperado en el progreso de las competencias
matematicas. Se concluyd, que existe incidencia significativa del aprendizaje
autbnomo en las competencias matematicas desarrollados en entornos virtuales en
la Educacion Basica Alternativa Ate — 2021, debido a Pseudo — R2 de Nagelkerke
es igual a 0.922 indicando que las estrategias de aprendizaje autonomo explican el

92.2% de la variable competencias de matematicas.

Palabras Clave: aprendizaje, autonomia, competencia, matematica, aprendizaje de
adultos.



Abstract

The present study had as general objective to determine the incidence of
autonomous learning in mathematical competences developed in virtual
environments in Alternative Basic Education Ate-2021. It had a non-experimental
design of explanatory scope. The study population was 200 students and the non-
probabilistic sample was made with 53 students. The technique used was the survey
for the autonomous learning variable and an assessment for mathematical
competencies. As an instrument, the questionnaire and the written test were
validated by expert judges and the reliability was performed in a pilot sample
(Cronbach's alpha = 0.912). Regarding the results, it was obtained that 94.3%
presented a medium level with respect to autonomous learning and 77.4% obtained
an expected achievement in the progress of mathematical competencies. It was
concluded that there is a significant incidence of autonomous learning in
mathematical competences developed in virtual environments in Alternative Basic
Education Ate - 2021, due to Nagelkerke's Pseudo-R2 is equal to 0.922, indicating

that autonomous learning strategies explain 92.2% of the variable math skills.

Keywords: learning, autonomy, competence, mathematics, adult learning.



Resumo

O presente estudo teve como objetivo geral determinar a incidéncia da
aprendizagem autbnoma em competéncias matematicas desenvolvidas em
ambientes virtuais na Educacao Basica Alternativa Ate-2021. Teve um desenho néo
experimental de escopo explicativo. A populacdo do estudo foi de 200 alunos e a
amostra ndo probabilistica foi composta por 53 alunos. A técnica utilizada foi o
levantamento da variavel aprendizagem autbnoma e a avaliacdo das competéncias
matematicas. Como instrumento, o questionario e a prova escrita foram validados
por juizes especialistas e a confiabilidade foi realizada em amostra piloto (alfa de
Cronbach = 0,912). Em relac&o aos resultados, obteve-se que 94,3% apresentaram
nivel médio no que diz respeito a aprendizagem autbnoma e 77,4% obtiveram um
aproveitamento esperado no progresso das competéncias mateméaticas. Concluiu-
se que existe uma incidéncia significativa de aprendizagem autbnoma em
competéncias matematicas desenvolvidas em ambientes virtuais na Educacdo
Basica Alternativa Ate - 2021, devido ao Pseudo-R2 de Nagelkerke ser igual a
0,922, indicando que as estratégias de aprendizagem autdénoma explicam 92,2%

da variavel matematica habilidades.

Palavras-chave: aprendizagem, autonomia, competéncia, matematica,

aprendizagem de adultos.
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l. INTRODUCCION
En estas épocas de pandemia por el covid-19 se hicieron muchos cambios en
varios sectores entre ellos el sistema educativo de tal forma que las instituciones
educativas fueron confinadas al cierre temporal, para luego tomar medidas y asi
poder continuar las clases a distancia con el desarrollo de las competencias
curriculares, uso de practicas innovadoras y aplicaciones de materiales digitales.

En ese marco prevalece la necesidad de fomentar el aprendizaje autonomo
debido al aislamiento social producido por la pandemia, ya que las clases se
desarrollan de manera virtual o remota lo que ha exigido al estudiante desarrollar
autonomia en los procesos de aprendizaje permitiéndole tomar el control de sus
avances académicos para el resto de la vida (Enriquez y Hernandez, 2021).
Asimismo, el estudiante tuvo que aprender de manera personalizada e
independiente llegando a un aprendizaje significativo y desarrollando habilidades
metacognitivas (Medina y Nagamine, 2019; Peinado, 2020).

Asimismo, la Organizacion de las Naciones Unidas hacia educacion, ciencia
y cultura [UNESCO] (2015) sostuvo promover aprendizajes permanentes y la
construccion de competencias adecuadas desde los inicios de la educacion basica
y que al pasar los afos esto debe ir madurando para apoyar al desarrollo formativo,
nacional y financiero de la sociedad. Por otro lado, la globalizacién ha traido
transformaciones como las nuevas tecnologias generando gran impacto en la
sociedad y sirviendo de apoyo en la labor educativa, desplegando estrategias
innovadoras, creativas y juiciosas en los estudiantes dando soluciones a sus
problemas y asi poder desenvolverse dentro de su realidad y mejorar sus
aprendizajes de forma independiente (Gonzales et al., 2018; Pérez 2020; Marcos y
Moreno, 2020).

La Educacion Peruana ha pasado por muchos cambios lo que ha conllevado
a proponer programas y acciones para que se logre un acuerdo social y politico con
mucha responsabilidad, donde se desarrollen esfuerzos de mediano y largo plazo
gue garantice el acceso a una educacion equitativa y de eficacia para todos (Vexler,
2004). Esta educacion es un proceso pedagogico que han dinamizado varios
desafios para dar al estudiante diversas dimensiones que lo conlleven a la calidad
educativa (Bustamante, 2019), como lo marca la Ley general de Educacion N°

28044 que trata a la educacion como una fase para aprender y ensefiar, como un



derecho primordial del hombre y de la sociedad, asimismo, en su apartado 37
refiere a la Educacion Basica Alternativa (EBA) como una caracteristica que posee
la equivalencia de calidad que la Educacién Bésica Regular, dando la oportunidad
a los Jovenes y Adultos de concluir sus estudios pese a contar con diferentes
realidades y adversidades de la vida.

De la misma forma, en el Encuentro Nacional sobre la Educacion de los
Jévenes y Adultos - EBA (2015), acordaron que la disposicion del derecho a la
educacion y su dependencia con el curriculo es formar sujetos dentro de proyectos
de vida personales en un contexto productivo, empresarial y cultural para la vida,
asimismo transformar la calidad de los aprendizajes, garantizando la equidad en el
servicio en dicha modalidad, ademas de contar con una poblacién integrada por
jovenes y adultos de 15 afios a mas, que no han terminado sus estudios primarios
0 secundarios debido a muchos factores, pues son padres de familia, viven solos,
son migrantes bilingiies con dificultad en el manejo del castellano, tienen
discapacidades lo que no les permiten poder acceder a la escuela, con problemas
de salud, pertenecen a sectores pobres de la sociedad y no lograron adherirse a
la educacion basica regular en el tiempo previsto.

Bajo este aspecto los estudiantes de EBA tienen dificultades durante el
proceso del aprendizaje, y con mas incidencia en el area de matematicas, lo cual
hizo encontrar con una realidad diferente debido a que existen factores como:
ausencia afectiva y motivacional, desconocimiento de las estrategias de
ensefianza, limitado conceptos basicos, no pueden resolver problemas, ya que no
comprenden lo que leen o al resolver un problema y otros factores personales, lo
gue hace en el estudiante no logre un aprendizaje significativo (Disefio Curricular
Nacional de EBA, 2009). Frente a esta situacion la probleméatica pedagogica afin al
progreso de las competencias matematicas surge para que el escolar pueda
obtener aprendizajes significativos en dicha area, por ello, es fundamental que se
esbocen lineas o destrezas de trabajo que certifiquen enaltecer sustancialmente
los sucesos de mejorar el aprendizaje en el area para favorecer a la orden del
estudiante y asi beneficiar que los comprendidos matematicos sean un instrumento
ventajoso para lograr solucionar con éxito las dificultades para establecer una
sélida formacién y el desarrollo de su pensamiento (Disefio Curricular Nacional de

Educacion Basica Alternativa, 2019).



De la misma forma, es importante conocer y desarrollar el aprendizaje
auténomo eligiendo las destrezas, los tiempos y los instrumentos para educarse y
poner en practica lo asimilado (Valdez y Machorro, 2013) en las competencias
matemadticas la cual ayudara a que ellos puedan hacer un analisis cuantitativo de
datos textuales (Villalonga, 2017), de tal manera que amaestrando a las
matematicas contribuya a instituir ciudadanos competentes para investigar,
establecer y explorar informacién, para concebir y demostrar el contexto real,
desplegando la toma de disposiciones y disipar problemas en diferentes
escenarios, logrando el pleno progreso de estas competitividades (Curriculo
Nacional de Educacion Basica, 2017).

De acuerdo a lo expresado, el problema se formulé: ¢de qué manera el
aprendizaje auténomo incide en las competencias matematicas desarrollados en
entornos virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate-20217?, del mismo modo
los problemas delimitados: a)¢,de qué manera el aprendizaje autbnomo incide con
la competencia resuelve problemas de cantidad desarrollados en entornos virtuales
en la Educacion Bésica Alternativa Ate2021?, b)¢de qué manera el aprendizaje
autébnomo incide con la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio desarrollados en entornos virtuales en la Educaciéon Basica
Alternativa Ate-2021?, c)¢de qué manera el aprendizaje autbnomo incide con la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion desarrollados
en entornos virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate-2021? y d)¢ de qué
manera el aprendizaje autbnomo incide con la competencia resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre desarrollados en entornos virtuales en la Educacién Bésica
Alternativa Ate- 20217?.

En cuanto a la justificacion a nivel tedrico este estudio se basé en el enfoque
de Piaget (1974) quien sostuvo que la autonomia estd comprometida con los
principios morales e intelectuales, es decir que el ser moral es autbnomo y que si
actuamos asi no lo hacemos siguiendo preceptos dados por algo externo, sino que
se da por la propia razén llegando al conocimiento. Asimismo, es de importancia
en la EBA, ya que al conocer y saber el estudiante esta estrategia de aprender de
manera independiente podra resolver los temas que se encuentran en las

competencias matematicas, lo cual hace que la investigacion brinde soluciones



para que propicie este aprendizaje y constituya la busqueda de vias de solucién en
cada estudiante en el acto educativo.

A nivel practico quienes se vieron beneficiados con el trabajo fueron los
estudiantes de esta modalidad, pues gracias a la presentacion de la propuesta
teniendo los resultados, hizo que dicho estudio proponga soluciones para propiciar
la actividad de aprendizaje de manera autonoma en la mejora de las competencias
en matematicas y que constituya un medio de socializacién, tanto en la relacion con
sus compairieros de clase, con el medio que le rodea, como con otros estudiantes.
Con esta investigacion justamente se diagnostico y se tuvo informacion empirica
sobre las deficiencias y dificultades en el area de matematica; por lo que se aplico
estrategias centrado en el estudiante orientado a superar las dificultades existentes,
abriendo caminos positivos en el conocimiento. Ademas, los resultados de dicha
investigacion fueron tomados como base para futuras investigaciones
considerando como elemento importante en esta modalidad.

Por ultimo, a nivel metodoldgico esta investigacién tuvo una orientacion
cuantitativa, inmersa en un disefio no experimental, ya que se realizé a través de
un cuestionario, el cual demostré6 que tiene confiabilidad a través del analisis
estadistico y fue aprobado por expertos validadores quienes determinaron la
pertinencia de los instrumentales que fueron centrados en mejorar el aprendizaje
auténomo del estudiante de EBA de manera positiva y significativa.

Referente al objetivo general fue: determinar la incidencia del aprendizaje
auténomo en las competencias matematicas desarrollados en entornos virtuales en
la Educacion Basica Alternativa Ate-2021. Ademas, se trazaron los objetivos
especificos: a) determinar la incidencia del aprendizaje auténomo en la
competencia resuelve problemas de cantidad desarrollados en entornos virtuales
en la Educacién Basica Alternativa Ate-2021 b) determinar la incidencia del
aprendizaje autbnomo en la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio desarrollados en entornos virtuales en la Educacion Basica
Alternativa Ate-2021, c) determinar la incidencia del aprendizaje autbnomo en la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion desarrollados
en entornos virtuales en la Educacién Bésica Alternativa Ate-2021 y d) determinar

la incidencia del aprendizaje autbnomo en la competencia resuelve problemas de



gestion de datos e incertidumbre desarrollados en entornos virtuales en la
Educacion Béasica Alternativa Ate-2021.

En cuanto a la hipétesis general se planted que el aprendizaje autonomo
incide en las competencias mateméticas desarrollados en entornos virtuales en la
Educacion Basica Alternativa Ate-2021. Asimismo, se trabajaron las hipotesis
especificas: a) el aprendizaje autbnomo incide en la competencia resuelve
problemas de cantidad desarrollados en entornos virtuales en la Educacion Basica
Alternativa Ate-2021 b) el aprendizaje autonomo incide en la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio desarrollados en entornos
virtuales en la Educacion Béasica Alternativa Ate-2021, c) el aprendizaje autbnomo
incide en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
desarrollados en entornos virtuales en la Educacion Béasica Alternativa Ate-2021 y
d) el aprendizaje autbnomo incide en la competencia resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre desarrollados en entornos virtuales en la Educacion
Bésica Alternativa Ate-2021.



MARCO TEORICO

A nivel internacional se revisé investigaciones como el de Gomez y Castro (2018)
que realizaron un estudio sobre la utilizacion del dispositivo de Scratch
mejorando y desarrollando el aprendizaje autbnomo en los estudiantes jévenes
y adultos siendo mas responsables en la adquisicion de disposiciones y
reflexionando sobre su juicio de aprendizaje lo cual demostré que esta poblacion
puede mejorar las condiciones de aprender mas alla de comprender estos
medios tecnoldgicos. Asimismo, Nafiez et al. (2019) dieron a conocer que la
implementacion de las TIC trabajada con los portafolios académicos muestran
una asertividad y avance en los estudiantes contribuyendo en su formacion y en
su aprendizaje auténomo, concluyeron que se deben enfocar mas en el uso de
las Tics dando relevancia al material que se produce y que se desarrolla en este
uso.

Cabe sefialar que Peinado (2020) sustentdé que los profesores deben
promover el aprendizaje autbnomo al permitir que los alumnos intervengan en la
elaboracion de procedimiento y recursos para alcanzar la intencién y las
habilidades sugeridas en una actividad determinada, de esta manera el
estudiante sea consciente sobre su valor para dirigir y regular su propio
aprendizaje. Asimismo, Pérez (2020) plante6 que el aprendizaje autébnomo
dentro de un concepto de antropotécnicas a través de la modalidad virtual
permite al estudiante desarrollar tres aspectos: la demarcacion del espacio, las
etapas para estudiary la busqueda de solucion en la ejecucién de los problemas,
concluyendo que si hay un rendimiento 6ptimo en el estudiante al desarrollar la
autonomia en su aprendizaje como estilo de vida sosteniendo como requisito
indispensable el espacio, tiempo y un orden académico bajo orientaciones del
tutor en la escuela.

Visto desde otra perspectiva Fosado et al. (2017) realizaron una
investigacion donde disefiaron un portafolio virtual que les sirvi6 como recurso
de planeacion y evaluacion del aprendizaje autonomo, lo cual tuvo una
connotacion desde su curriculo hasta lo multidisciplinario y transversal en la
asignatura del desarrollo sostenible, los resultados sefalaron que el 95% que
participaron en la plataforma de Wikis paces Classroom en comparacion al 20%

de los cursos totalmente presenciales.



Grisales (2018) hizo una caracterizacion de los retos y aspectos que se
programan al aprendizaje de la matematica participado por recursos TIC en
varios contenidos escolares, y sin ser absoluto en este plan, para que sirva como
iniciacion del disefio de indagaciones que se encaminen en hacer estimaciones
mas especificas de impacto y calculos en torno a la transformacion del desarrollo
de ensefianza — aprendizaje de las matematicas, que cederan instituir
disposiciones claras a los participes de la comunidad educativa de politicas
publicas en materia de educacion. Martinez et al. (2018) desarrollaron una
investigacion donde sefialan los fundamentos de similitud del raciocinio oral,
razonamiento matematico, corriente metédico y tendencia préactica, apreciadas
como competiciones matematicas en experiencias normalizadas, con relacién al
discernimiento matematico inicial que contrastan las presentaciones tratadas
para estudiantes de Ingenieria en computacion.

Espigares-Gamez et al. (2020) crearon un instrumento de evaluacion para
medir las habilidades matematicas y cientificas en nifios del nivel primario a
través de 40 juegos infantiles tradicionales, llegando a concluir que con este
instrumento tienden los estudiantes a desarrollar potencialidades matematicas y
cientificas generando un aprendizaje significativo que es muy importante en la
primera etapa educativa. Asimismo, Arreguin, et al. (2012) realizaron un articulo
de las capacidades matematicas para el nivel secundaria empleando la
experiencia de aprendizaje basado en proyectos, como esquema transformador,
afrontando problemas del entorno en que se desenvuelven, ayudando con una
novedosa manera de optimizar el conocimiento, con énfasis en la aplicacion de
conocimientos para solucionar problemas y afrontar situaciones de la vida diaria.

En efecto, Gomez (2019) realiz6 una investigacion donde enfatiza la
jerarquia de la mejora de contenidos cognitivos en la formacion integra de los
escolares en dependencia con los pilares de la educacion formulados por
UNESCO, reconociendo la necesidad de desarrollar competencias matematicas
en secundaria colombiana en: Numérico; espacial y geométrico; meétrico;
variacion, algebraico y analitico; y aleatorio, concluyendo que existe la necesidad
de indagaciones que les reconozca a los docentes a regir en el transcurso de
ensefar y el aprender del area de modo que tiendan capacidades matematicas

en sus estudiantes.



Alvis-Puente et al. (2019) realizaron una investigacion cualitativa que se
centralizd en el estudio de las trabajos de los escolares cuando afrontan el valor
de un contexto de ensefianza para el progreso de las competencias matematicas
a partir de la formacién matemética diatriba, el cual permite instaurar una reflexion
de como las matematicas maniobran como parte de la sociedad, ayudando a la
afirmacion de un estudiante critico y reflexivo, concluyendo como los ambientes
de aprendizaje acceden a modular didacticamente la mejora de las competencias
matematicas en el aula de clase, desde situaciones de su contexto para potenciar
una ciudadania social.

Asimismo, Flores y Auzmendi (2018) realizaron un estudio donde
evaluaron las competitividades matematicas para la solucién de dificultades del
estudiantes en pregrado, fue un estudio cuantitativo, con disefio descriptivo
donde se tomo un cuestionario y los resultados confirmaron que las competencias
matematicas para solucionar problemas se relacionan con los conocimientos
matematicos de pensar y resolver, argumentar y evidenciar, informar, incorporar,
organizar, esbozar y resolver problemas; contribuyendo en el aprendizaje del
estudiantado y en la labor docente en la ensefianza universitaria.

Martinez-Palmera et al. (2018) realizaron un articulo donde analizaron
mediante una prueba de los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) el progreso
de competitividades matematicas, donde los escolares del grupo practico
desarrollaron destrezas matematicas un 25.9% y el grupo control y el 55%,
considerando que son instrumentos poderosos para fortalecer las preparaciones
de célculo diferencial, llegando a concluir que la agregacion de OVA con la
disposicion del profesor lleva a los educandos por educarse, fortalece la practica
matematica de definicion, modelar contextos matematicos y realizacion de
operaciones que proporciona una salida a diferentes resultados.

Por otro lado, Alvarez (2021) estudi6 acerca de la estimacion de las
competencias matematicas comenzando en la orientacion formativa; dando las
siguientes cualidades: los pensamientos, practicas evaluativas, fundamentacion
del profesor segun la orientacién de evaluacién por competencias, concluyendo
gue la valoracion de competencias establecidas en lineamientos socio

pedagdgicos, se cambia en un objeto poderoso para la apreciacion de los



aprendizajes en relacion a las competencias especificas del area a fin de
alcanzar la relacion entre lo estimado y lo aprendido.

Amaya et al. (2021) desarrollaron un trabajo que tuvo como objetivo
analizar las competencias pedagodgicas en la ensefianza en matematicas, al crear
innovaciones de las formas de una funcion utilizando la técnica analisis de
contenido cuyas consecuencias revelan que alcanzaron promover variadas
representaciones de las relaciones funcionales, lo que proporcionaba el examen
y establecimiento de enlaces del contenido sociocultural, asi pues concluyeron
gue hay necesidad de implementar procesos de intervencidbn mas integrales de
las funciones, facilitando sus sapiencias, para reducir los conflictos de aprendizaje
en sus educandos. Herrera y Davila (2021) en este articulo brindan una propuesta
educativa para los profesores de secundaria en mateméticas, cuyo objetivo fue
contribuir al desarrollo de sus conocimientos didactico-matematicos sobre la
variacion lineal a través de tareas mateméticas, en el desarrollo de la
competencia de identificacion de objetos matematicos primarios teniendo como
resultados la complejidad relacionada con el desarrollo de la competencia de
identificar objetos mateméticos primarios, también destacan la influencia que
tiene la competencia en el desarrollo de las facetas epistémicas y cognitivas de
la comprension didactico-matemético de los futuros docentes sobre la variacion
lineal.

Avalos et al. (2020) realizaron una investigacion en donde crearon y
pusieron en practica la plataforma Schoology, para los educandos de secundaria
en el plano matematico, usando las habilidades dinamicas y creativas
desarrollaron las competencias matematicas que es lo que se desea en bien del
aprendizaje del estudiante como respuesta a la problematica de esta area.

Respecto a los trabajos previos nacionales se tiene a Casas (2019) que
hace un estudio representativo de las competencias que desarrolla el profesor a
través de las dimensiones de disciplina, planificacion, ambiente, estrategias,
meétodos, evaluacion y gestion con el progreso de las destrezas en el aprendizaje
autbnomo en sus espacios de aumento, contribucién, conceptualizacion,
organizacion, elaboracién de estudios y cooperacion activa; teniendo como

resultado la relacion significativa entre estas competencias desarrolladas por el



docente y el aprendizaje autonomo alcanzando un indice de correlacion de 96,7%
y con indice de libertad de 3,3 en los alumnos del Instituto Salesiano de Brefia.

En este sentido, Cacllo y Lépez (2019) precisaron que ser autbnomo es
una capacidad esencial para subsistir y avanzar en la colectividad cambiante; su
trabajo se centr6 en que el estudiante era responsable de su trabajo y del
desarrollo de sus competencias de acuerdo a su ritmo de trabajo, asumiendo
responsabilidad y control en su aprendizaje en el cual aprende por medio de:
elabora, construye, resuelve, transforma e interpreta relacionandolo con la
comprension de textos. Frente a ello, Fierro y Guevara (2019) concluyen que las
estrategias de aprendizajes tienen que haber relacién con el crecimiento de la
autonomia de los estudiantes y que si lo maneja adecuadamente presentara altos
niveles de aprendizaje autbnomo.

Asi pues, Medina y Nagamine (2019) hicieron una publicacién sobre las
habilidades del aprendizaje autbnomo en comprension lectora, desarrollandolo
con un disefio correlacional llegando al resultado que 79,33% consiguieron el
nivel en proceso concerniente al desarrollo de las habilidades de aprendizaje
independiente y un 62,7% en comprension lectora, implicando que dichos
estudiantes mejoraron de forma significativa la ampliacion y entendimiento de
algun concepto, organizador visual o uso del tiempo, y sobre todo autoevaluando
su aprendizaje. Arancibia et al. (2019) nos dice que para que se incorporen los
procesos educativos es indispensable examinar factores personales,
institucionales y del aprendizaje dandole una estimacion, utilizacién y aprobacion
a los entornos tecnologicos llevando asi al estudiantado al logro académico.

Solorzano (2017) sefialé que la pedagogia sigue enfrentando grandes
retos y uno de ellos es que el estudiante desarrolle una actitud reflexiva y critica
para aplicar estrategias y aprenda por si mismo y ademas de formar futuros
profesionales capaces de trabajar independientemente alcanzando la excelencia
en competencias y desempefio. Por otro lado Roque et al. (2018) hicieron un
estudio a alumnos de educacion superior sobre las habilidades que desarrollan
en su autoeducaciéon, donde concluye que las estructuras y formas de trabajo en
la educacion superior va a conllevar a un disefio de plan de estudios enmarcados
en los nuevos escenarios de aprendizaje en donde el profesor va a centralizar el

uso de estrategias flexibles y que se encamine a la autonomia y a la habilidad
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metacognitiva mejorando el desarrollo de las competencias y de sus capacidades
de orden instrumental y de auto observacion.

Asimismo, Chiappe y Cediel (2018) consideraron la accién educativa
debe darse nuevos métodos de ensefianza, mas comprensibles, individualizados
y emplear los valores agregados que ofrecen los aparatos moviles para causar el
aprendizaje autonomo en los escolares, donde se realiz6 un estudio en un
colegio de Ecuador y alli los estudiantes fueron consultados para este estudio y
obtuvieron la informacion que utilizaban los celulares y Tablet cuando los
profesores lo establecian, entonces estas experiencias creadoras de aprendizaje
se pretenden determinadas reglas y estimulo por parte de los profesores.

En efecto, Ramirez et al. (2019) hicieron un estudio de como el
aprendizaje autbnomo ayuda en la adaptacién de los estudiantes, para esta
investigacion que es de corte cualitativo se contd con dos poblaciones diferentes
donde se utilizé los resultados parciales con el fin de ensefar el algoritmo del
tema de divisiones con numeros decimales, en fichas didacticas, observando que
los estudiantes mostraron dificultades en el concepto y procedimiento de como
resolver los numeros decimales, para lo cual se establecieron actividades
estratégicas donde se utilizdé el sistema monetario para dichas operaciones,
encontrandose mas errores en la solucion de las divisiones con decimales, aqui
se incidi6 en que los estudiantes deban utilizar diversos procedimientos y es alli
donde los estudiantes daban diversas soluciones a un mismo problema, y se
observé que en cada uno de ellos tenian diversas argumentaciones para
seleccionar las situacion y proponerse situaciones aun mas desafiantes, entonces
esto da conocer las oportunidades que pueden tener los estudiantes en sus
aprendizajes si les orientamos bien y asi poder llegar a ser intelectualmente
independientes y autbnomos.

Zamora (2019) hizo una investigacién acerca del M-Learning que es una
plataforma del cual brinda muchas ventajas en el proceso autonomo de
aprendizaje, en donde va a fortalecer y mejorar el trabajo del profesor y a la vez
promover el aprendizaje autbnomo en relacion con los sucesos sistematicos en
el juicio de ensefianza aprendizaje, asimismo, se pudo analizar a través de una
encuesta los datos para poder comprobar la informacion obtenida, dando como

resultados que hay una inexperiencia sobre la atencién del M-Learning en el
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sistema educativo desconociendo sus beneficios en el uso educativo, pero con el
conocimiento de las nuevas tecnologias va a ser posible utilizarlo para obtener
un aprendizaje significativo. De igual forma, Gonzales y Calvo (2019) hicieron una
propuesta presentando un aplicativo llamado entorno personal de aprendizaje
auténomo 2.0 (EPAA) el cual va a ser de gran ayuda en los aprendizajes de los
estudiantes de Administracion, para lo cual se trabajo con una muestra de 312
estudiantes que a traves del desarrollo de un cuestionario lo cual arrojo que el
77,22% representa a los estudiantes que utilizaron la aplicacién de la web 2.0 el
cual evidencid que se podia proponer el disefio de un EPAA 2.0 basico vy al
hacerlo se interactia con las técnica nuevas y el juicio de aprendizaje autbnomo
del estudiante logrando aprendizaje significativos.

Por otro lado, Chauca (2020) realiz6 una investigacion para mejorar la
labor docente y lograr que los educandos desplieguen las cuatro competitividades
matematicas y lo hizo a través de un programa educativo Edumat donde concluyé
gue dicho programa es eficaz, al utilizarlo como estrategia para poder solucionar
problemas en las competencias matematicas. Asimismo, Chavez-Epiquén et al.
(2021) en su investigacion establecié la correlacion entre la utilizacion del
aprendizaje dinamico y el proceso del adelanto de las competencias de
matematica en los escolares de la cultura Awajuin, teniendo como resultados que
72 % de los educandos consiguieron los niveles de logro destacado ulterior a la
diligencia de la pedagogia apoyada en el aprendizaje activo, por lo que se
concluyé que la utilizacion del aprendizaje activo influyé el progreso de
capacidades del area de matematica.

Segun Vilchez y Ramon (2020) realizaron un estudio que tuvo como
intencion evidenciar la validez del piloto pedagdgico clase invertida durante el
transcurso de la saber y del aprender de matematica con escolares del nivel
secundaria, donde mas del 70% de los participantes mostraron complacencia con
la destreza pedagdgica que concluye que la competencia matematica en la clase
invertida es de un nivel superior, y satisfactorio sobre su aprendizaje alcanzado.
Marcos y Moreno (2020) hicieron una investigacion experimental cuyo propdsito era
analizar y comprobar la influencia de los medios audiovisuales para optimizar el

discernimiento de los estudiantes con dependencia a su aprendizaje independiente.
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Soto (2020) realizé un estudio sobre la determinacién de competencia
algebraica relacionada con los niveles de mejora a educandos de 16 y 19 afios,
a través de un estudio cualitativo de tipo exploratorio, que busca y representa la
competencia algebraica para estos pedagogos, solicitando inconsistencias al
resolver trabajos académicos que solicitan un nivel tres de competencia
algebraica por lo que la coyuntura de programas pedagogicos fundados en esta
propuesta favorecen a la mejora de competencias algebraicas en los docentes de
matematicas. Por otra parte, Limas et al. (2020) fundamentd su investigacion
estableciendo la discrepancia por género en las competencias matematicas en
escolares en una institucion educativa y para lograrlo, se han evaluado las
diferentes habilidades en la conduccion de los compendios primordiales de la
matematica, los cuales favorecen al avance correcto de los métodos de reflexion,
los cuales proyectaron resultados que sefiala que existen diferencias
demostrativas entre nifios de cinco afios con indiscutible ventaja a favor de los
nifos respecto de las nifias.

Piaget (1974) sostuvo que el fin de la educacion es la autonomia que
desarrolla el nifio desde los inicios de su vida, ya sea en el aspecto moral e
intelectual, pero aclarando que los valores morales y los conocimientos no deben
ser interiorizados, sino cimentados desde el interior con el entorno; asimismo
sefialé algunos principios de ensefianza autbnoma como: promover las opiniones
con otros nifilos y con el profesor, estimular a la mentalidad activa (curiosidad,
criticos, a tener iniciativa), disminuir el poder de adulto del profesor, inducir a la
confianza en uno mismo y a la capacidad para descubrir cosas; asi pues
estariamos formando hombres capaces de hacer cosas nuevas y no repetitivas,
gue puedan ser criticos, verificar situaciones nuevas, no aceptar todo lo que se
les da, distinguir lo bueno de lo malo.

En este camino la teoria cognitiva dada por Bruner en 1980 fundamento
gue los procesos intelectuales estan intimamente ligados por las metas
individuales, es decir que las personas logran una comprension de si mismas
valiéndose de sus conocimientos con su medio, asi pues, su aprendizaje es activo
y no se limita a lo descriptivo estando predispuesto a descubrir lo que buscaba
corrigiendose y perfeccionandose (Bravo-Cedefio et al., 2017). Frente a ello el

aprendizaje autonomo es esencial en la ensefianza aprendizaje en el nuevo
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contexto, asumiendo la orientacion para promover la independencia cognoscitiva
de los estudiantes permitiendo desarrollar estrategias apropiadas donde el
estudiante pueda aprender a aprender, en un ambiente que favorezca el aumento
de la autonomia personal de los educandos en el transcurso de aprender.

En consecuencia, Lobato (2006) preciso que el aprendizaje autbnomo es
el modo de formarse donde el estudiante organiza su trabajo y adquiere otras
competencias segun su conveniente ritmo y estilo; asumiendo el compromiso y el
registro del proceso particular de aprender en las disposiciones sobre la
organizacion, ejecucion y valoracion.

Pefia y Cosi (2017) definieron el aprendizaje autobnomo como el proceso
de autorregulacion que implica tener conciencia del propio pensamiento, es decir
del como se aprende, asi el estudiante reconoce sus fortalezas y carencias en el
acto educativo, asi pues, el aprendizaje es mas profundo adoptando ciertas
conductas para aprender.

Asi también, Garcia y Bustos (2020) explican que la autorregulacion es
la capacidad que favorece el aprendizaje tomando el dominio y manejo del
desarrollo del pensamiento, entonces el estudiante al ejecutar su aprendizaje lo
desarrolla de forma independiente y lo auto gestiona en su practica, regulando
sus acciones para aprender y lograr metas especificas, lo que implica ser
consciente de sus decisiones para aprender, ademas de reconocer sus
dificultades y como poder superarlas, concluyendo que estudiar de manera
auténoma sera muy significativo en el acto educativo.

Para que se produzca el aprendizaje autonomo se deben empezar desde
los objetivos trazados hasta el instante del aprendizaje donde el estudiante da
Sus conocimientos y experiencias previas y le da significancia a su aprendizaje,
siempre teniendo a la creatividad como estimulo y a la observacion para la
percepcion de todo su entorno, sin embargo debe ser confrontado por la
comunidad educativa y mas aun en su contexto, ya que cuando el estudiante
tiene mucha participacion en las decisiones de su aprendizaje, va aumentar su
motivacion y por ende en la accion educativa. Cabe mencionar que el aprendizaje
autébnomo es sindnimo de respeto, disciplina, responsabilidad, compromiso
consigo mismo donde ponen en juego sus estrategias cognitivas y metacognitivas

(Bonilla et al., 2020). Se debe indicar que el aprendizaje autonomo trata el

14



aprendizaje de forma independiente, donde los estudiantes conocen sus
particularidades, sus métodos de aprender, que es esencial en la accion y efecto
de comprender su propio razonamiento en los procesos de reflexion y aprendizaje
siendo consciente de sus fortalezas y flaquezas, es critico consigo mismo, se
autoevalla, programa y debate su proceso de aprendizaje e inclusive involucra a
quienes lo juzgan (Ruiz, 2017).

Asimismo, Aebli (2001) sostuvo que existen tres posturas fundamentales
en el concepto del aprendizaje independiente como: desarrollo del trabajo, es
decir que la persona tiene que estar inmersa en los avances tecnolégicos que le
benefician en su vida personal y laboral como una exigencia del mundo global.
Un aprendizaje autorregulado para manifestarlo con los compromisos de vida,
como formar un hogar en donde juegan papeles importantes como la toma de
decisiones respecto a sus actividades cotidianas, es un aprendizaje para crecer
en el tiempo libre aprovechando las cualidades de cada persona. Entonces el
estudiante al valerse del aprendizaje autbnomo va a tratar de encaminar su vida
entorno a su contexto teniendo claro que no aprende para el instante si no que
comunica sus conocimientos y a su vez difunde sus aprendizajes.

Para Chica (2010) existen circunstancias en la ensefianza que favorecen
el aprendizaje autbnomo como lo vinculado con las actividades donde conlleva al
estudiante a examinar y estudiar teniendo en cuenta que estas practicas
beneficien la construccion del pensamiento abstracto; otro es lo relacionado con
las personas que desarrollan el aprendizaje autbnomo activando la busqueda, la
argumentacion y la interpretacion, para aprender a no incurrir en errores y asi
poder aceptar un conocimiento significativo y por ultimo el factor relacionado a las
tareas especificas donde el estudiante se relaciona socialmente con el fin de
mejorar la adquisicibn de ideas y teorias teniendo una autenticidad
argumentativa.

El aprender matematicas consolida a estudiante la comprension y la
experiencia para desenvolver los contenidos en el desarrollo de un problema;
admite idear en el desafio y estimacion de sucesos hacia su valor; representando
la consolidacion de la comprension, experiencias con que cuenta para resolver
problemas y el razonamiento l6gico (Minedu, 2016). La Organizacion para la

Cooperacion y el Desarrollo Econémico - OCDE (2016), lo define a manera de
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gue es la habilidad que permite accede a situaciones verificando de modo practico
la resolucion de dificultades con juicio de valor. En la EBA esta habilidad se
desarrolla en el transcurso pedagdgico de los individuos adolescentes, jévenes
y adultos para asegurar su orden ciudadano, a fin de enfrentar con victoria los
otros desafios que afronta diariamente, tomando un registro convertidor de su
medio asi como la definicibn de su entorno y adquisicion de medidas usando
conocimientos matematicos, asimismo, ofrece los instrumentos necesarios que
les admita continuar con su paso de aprender a lo largo de toda la vida (Programa
Curricular de EBA, 2019).

La competencia matematica es el desarrollo de las capacidades de un
individuo para dar solucién a problemas especificos en un contexto determinado
de forma oportuna y ética. Ser competente significa desafiar y valuar los sucesos
para solucionar, a partir de los conocimientos y habilidades que uno tiene en el
entorno, estudiar las composiciones mas delicadas a la situacion y al plan,
tomando medidas y estableciendo la composicidn seleccionada, ser competente
es disponer determinadas particularidades individuales, con destrezas
socioemocionales que innoven su interaccién con otros (Programa Curricular de
EBA, 2019). El avance de las competencias de los escolares es invariable,
premeditada y bien ejecutada dada por los profesores, escuelas y programas
educativos durante toda la vida y tiene niveles deseados en cada periodo de
estudios, asi permite lograr el perfil de egreso desenvolviéndose en forma
relativa, sincronica y sostenida durante la labor educativa, estas se desarrollaran
y se ajustaran con otras en el dia a dia (Curriculo Nacional de Educacion Basica,
2017).

La competencia ocurre cuando establecemos un saber, como una
destreza que afrontara en diversas situaciones, dejando operar frente a otras
posturas en la vida con seguridad seria lo aprovechado que esté establecido en
sus competencias, ademas lo primordial en un modelo pedagdgico de este
prototipo es que el educando pueda educarse por competencias mas que
conocimientos, ya que encierra un incremento invariable de lo asimilado y lo
manifiesta en muchas superficies distintas, logrando que los educandos asuman

un mayor beneficio, descartando el modelo en la educacién tradicional

16



consolidado en lo memoristico, que en periédicos momentos son complicadas en
el dia a dia.

En el 2004 la OCDE consider6 a la competencia matematica como una
capacidad para equilibrar y entender las diversas situaciones de la vida diaria a
través del uso de los algoritmos organizados, ya en el 2016 sostiene que es la
capacidad del individuo de reconocer sus dificultades frente a la resolucion de
problemas y los trata de resolver por diversos procedimientos hasta llegar a su
resolucion e identifican la utilidad de los diferentes instrumentos mateméaticos
para representar, manifestar y pronosticar fenomenos de célculo.

Las competencias matematicas se definen como un saber proceder
premeditado que escoge y reune una variedad de destrezas, conocimientos
matematicos, cualidades y conmociones, enunciacion y resolver problemas en
diversas situaciones (Minedu 2016).

Las acciones pedagdgicas reconocen una perspectiva por competencias,
encaminado a toda al entorno educativo asemejando sus sapiencias,
capacidades y cualidades de los que deben acomodarse nuestros educandos
para exponer y solucionar problemas de la situacion real, partiendo de escenarios
vivenciales para gque los estudiantes desenvuelvan determinadas competencias
para enfrentar apropiadamente dando un conjunto de tiempos donde emprender
y extender otras competencias que accedan ratificar que el aprender en esta
dificultosa etapa les repercutan de manera favorable a nuestros escolares para
concebir el problema en inicio sus resultados y su palabra en la vida de las
individuos, las expectativas del medio que se provocan o solicitan a diferentes
horizontes; asi también otras representaciones de colocar y afrontar el
aislamiento y las necesidades que se perciben en los domicilios (RVM N° 093-
2020).

En el area de matematicas el enfoque por competencias no solo es
acumulacion de conocimientos, sino también en utilizar el discernimiento en la
vida practica. Se trata de desplegar capacidades y aptitudes para que los alumnos
consigan, en la vida habitual, comunicarse, solucionar problemas, enfrentar todos
los retos que se nos muestran dia a dia, precisamos herramientas para poder
enfrentarlos. Se puede estimar facilmente, segun esta comparativa que la

perspectiva por competencias cumple una metodologia mucho mas afanosa y
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representativa por parte de alumnos, siendo una fraccién activa durante la
obtencion de los conocimientos y no puros sujetos pasivos que atienden la
significacién del profesor, que puede ser mds o menos grata, pero bajo una
técnica rigida y sin mucho riesgo de interaccion. (RVM N° 093-2020).

Tabla 1

Enfoques y competencias tomadas en cuenta por Minedu

ENFOQUES COMPETENCIAS

Derechos, ciudadania y Resuelve problemas de cantidad Resuelve problemas de
regularidad equivalencia y cambio Resuelve problemas de

busqueda del bien comuin - ) .
a gestion de datos e incertidumbre

Cuidado de la salud y el Resuelve problemas de cantidad Resuelve problemas de

ambiente regularidad equivalencia y cambio Resuelve problemas de
gestién de datos e incertidumbre Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion

Territorio y cultura Resuelve problemas de cantidad Resuelve problemas de
regularidad equivalencia y cambio Resuelve problemas de
gestién de datos e incertidumbre Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion

Trabajo y emprendimiento Resuelve problemas de cantidad Resuelve problemas de
regularidad equivalencia y cambio Resuelve problemas de
gestién de datos e incertidumbre

Bienestar emocional Resuelve problemas de cantidad Resuelve problemas de
regularidad equivalencia y cambio Resuelve problemas de
gestién de datos e incertidumbre

Fuente: Minedu

El Curriculo Nacional (2017) sefialé que la EBA es la modalidad que se
despliega en la disposicion de la educacion a lo largo de toda la vida acorde a la
Ley teniendo iguales metas y brinda una disposicion semejante a la Educacion
Basica Regular en primaria y secundaria, organizandose por ciclos: inicial,
intermedio y avanzado lo que accede el avance de las competencias y que una
vez acabados favorablemente dan derecho a una certificacion.

Asimismo, Minedu (2016), establecié las extensiones para el aprendizaje
del area matematica; dimension 1: logra resolver problemas de cantidad, donde
el estudiante logre corregir incognitas y trazar dificultades novedosas con el
objetivo de consegquir el intelecto de definiciones de numero, sistema numeral,

operaciones y propiedades; dimension 2: soluciona problemas que encuentra en
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su vida diaria y su contexto; logrando que el estudiante pueda asemejarlos y
confrontarlos, trasciende el método y el cambio de una dimension a otra;
asimismo, consigue la mejora de las capacidades como la definicion de datos y
peculiaridades de expresiones algebraicas, logra revelar su astucia sobre las
expresiones algebraicas, equilibra alguna habilidad y procedimiento para
identificar normas generales, logra concluir afirmaciones en las relaciones de
canje y semejanza; dimensioén 3: logra la resolucién de problemas de forma,
movimiento y localizacién; donde el educando consiga representar perspectiva y
movimiento de cosas de si mismo en el espacio, que admite representar,
entender y pertenecer a las particularidades de los objetos en diferentes
dimensiones, consigue el avance de capacidades, crea elementos que se
apreciaran en formas geométricas y transformarlas, usando estrategias y
proyectando operaciones en la distribucion espacial, logra impugnar
aseveraciones sobre alguna relacion geométrica; y dimension 4: apoya al
educando a solucionar la confusién de gestién de datos y de incertidumbre: donde
reconozca argumentos de beneficio propio, establecidos y pueda tomar
decisiones, ejecutar anuncios, desplegar ejercicios como: reproducir manifiestos
basados en datos, que se pueden tomar estadisticamente o de otra forma dada,
operar la habilidad y modo para la compilacién y proceso de datos, sacar
conclusiones o disposiciones asumiendo como apoyo la informacién guardada.
El Minedu (2019) a través del CNEB constituyd las competencias
matematicas que son: Competencia 23: resuelve problemas de cantidad se
fundamenta que el educando enmiende dificultades o esboce nuevas situaciones
gue le soliciten cimentar y percibir las definiciones de cifra numéricas, de técnicas
numerales, operaciones y pertenencias. Conjuntamente, conceder lo importante
de estas instrucciones en el contexto y utilizarlo para representar o representar
relaciones con sus identificaciones y situaciones. Envuelve comprender la
solucion investigada que pretende proporcionar como una apreciacion o calculo
justo, seleccionando habilidades, ordenamientos, medidas y algunos recursos.
La competencia 24: resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, reside en que el educando alcance determinar correspondencias y
trascender exactitudes, a través de normas que le accedan hallar valores

incognitos, establecer condiciones y hacer pronosticos del proceder de un hecho.
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La competencia 25: resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre, fundamenta que el educando examine circunstancias de un
contenido o contextos, para acceder a tomar medidas, procesar pronosticos
sensatos y soluciones defendidas en la indagacion estudiada, por ello, el alumno
selecciona, establece y constituye datos que le dan temas para la investigacion,
interpretacion y consecuencia del comportamiento fortuito de estos manipulando
discretas estadisticas y estudios probabilisticos.

La competencia 26: resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion que reside en que el educando sitle y represente la perspectiva y el
movimiento de cosas y en el lugar imaginando, demostrando y correspondiendo

los tipos de las cosas con representaciones geométricas.
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Il METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

En cuanto al tipo de la investigacion fue basica conocida como una investigacion
elemental, puntual o pura, que se asocia al objeto de estudio sin suponer un
estudio inmediato, pero asumiendo que, a partir de sus efectos y hallazgos,
generan nuevos conocimientos cientificos (Civicos y Herndndez, 2007; Padron,
2006). El procedimiento utilizado fue el hipotético deductivo que se da a través de
un procedimiento con afirmaciones en calidad de hipotesis y buscé objetar o negar
estas hipoétesis, siguiendo las terminaciones para que deban comprobarse con los
hechos (Bernal, 2010).

Asimismo, el disefio fue no experimental pues las variables se observan y no
se maniobran premeditadamente, es decir se cursan los fenbmenos a fin de tal
modo que se desenvuelven en su contexto real detallando o estudiando las
variables y la concordancia que pueden existir entre ellas, pero sin algin cambio
(Hernandez et al., 2003). Bajo este aspecto el tipo de disefio fue el correlacional
causal que presta atencion al proceder de una variable con analogia a la otra, por

eso el proceso sera predictivo (Cazau 2006).

El esquema del disefio es el siguiente:

V| — \ [ |

Donde:
Vi: Variable Independiente (V.1.).
V4: Variable dependiente (V.D.)

3.2. Variables y operacionalizacion:

V. |.: Aprendizaje autbnomo

V. D.: Competencias mateméticas
3.2.1. Definicién conceptual de la variable independiente
El aprendizaje autobnomo es una particularidad de aprendizaje en la cual el
educando es el responsable de la estructura de su trabajo y lograr las
competencias trazadas segun su adecuada cadencia, estilo, asumiendo su

compromiso y la revision de su proceso de aprender (Lopez-Aguado, 2010).
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3.2.2. Definicion operacional de la variable independiente

El aprendizaje autbnomo para su mejor entendimiento se disgregd en seis
dimensiones: ampliacién, colaboracién, conceptualizacién, planificacion,
preparacion de examenes y participacion. Se presentd en 42 items donde se

disgrego de acuerdo a las dimensiones seleccionadas lineas arriba.

3.2.3. Definicion conceptual de la variable dependiente

La competencia matematica se define como un saber ejercer premeditado y
abstraido que escoge y retne una multiplicidad de habilidades, sapiencias
matematicas, destrezas, cualidades y conmociones, en la enunciacion y solucion

de problemas en una diversidad de contextos (Minedu, 2016).

3.2.4. Definicion operacional de la variable dependiente

Las competencias matematicas presentan cuatro dimensiones: resolver
problemas de cantidad, resolver problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, resolver problemas de forma, movimiento y localizacion y resolver
problemas de gestion de datos e incertidumbre con sus respectivos items a través

de 10 problemas, teniendo en cuenta el nivel de evaluacion.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Para Arias et al. (2016) definieron poblacion como la agrupacion de objetos,
personas, expedientes, temas, que tienen caracteristicas similares. En el estudio a
poblacién se constituyé en base a 200 estudiantes de los Cebas, del tercero de
secundaria del ciclo avanzado de la RED 09 - Ugel 06 de Ate, 2021.

Tabla 2

Poblacién de estudiantes de tercero de secundaria. Red 09

CEBA Secciones Estudiantes
Edelmira del Pando 3° A-B-C-D-E 154
Pablo Patron 3° UNICO 26
Felipe S. Estends 3° UNICO 20
TOTAL 200

Nota: Fue tomada de la ndmina de los CEBAS de la red 09 (2021)

La muestra se fundamento en el estudio de las relaciones entre la particion,

variable, poblacion y muestra de estudio, el tipo fue no probabilistico, es decir no
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depende de la probabilidad, debido a que los elementos de la muestra se fundaron
en el acceso y control que tiene el investigador (Otzen y Manterola, 2017). Siendo
la unidad de analisis el estudiante. La muestra de estudios estuvo constituida por
53 estudiantes.

3.3.1. Criterios de inclusién y exclusion
En este criterio se incorpord a educandos de las ndminas de inscripcion 2021, del
tercer afio del nivel secundaria del ciclo avanzado del area de matematicas que

participaron de forma voluntaria.

En el criterio de exclusidén no se discurrié a los educandos que no deseaban
participar y a los trasladados o a los que se retiraron del centro de educacion
bésica.

3.4 Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos
La técnica para dicho estudio fue la encuesta, que recoge informacion
empleando un cuestionario a fin de medir la variable de la investigacién (Flores,
2018).

El instrumento para computar la variable independiente aprendizaje
autonomo, utilizado fue el cuestionario. En este sentido, el cuestionario se definid
como la agrupacion de interrogaciones en relacion a una o mas variables que se
van a valorar (Hernandez et al.,, 2014). El cuestionario tuvo 42 preguntas
distribuidas en seis dimensiones: estrategias de ampliacion (9 items), de
colaboracién (11 items), de conceptualizacion (8 items), de planificacion (5
items), de preparacion de examenes (6 items) y de participacion (6 items). La
escala de evaluacion fue de tipo Likert, de respuesta cerrado con 5 elecciones
numeradas, los mismos que se responden: 1-Nunca; 2-Pocas veces; 3-Algunas

veces, 4-Muchas veces; 5-Siempre.
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Ficha técnica:

Nombre del Instrumento: Cuestionario CETA (cuestionario de estrategias para
el aprendizaje autbnomo)

Autora: Lopez-Aguado, Mercedes - 2010
Adaptado: Arauco Mandujano, Elzi Cristina - 2021
Aplicacion: Grupal o individual

Duracion: 30 minutos aproximadamente.

Objetivo: Explorar las conductas especificas de los estudiantes en
correspondencia a las tareas habituales de aprendizaje independiente.

N° de items: 42.

El estudio de la variable competencias matematicas estuvo en correlacion
a las competencias establecidas en el DCN, ademas se aplicé una prueba
escrita, que tuvo como propaésito que el estudiante manifieste la adquisicion de
un aprendizaje cognitivo, el dominio de una habilidad o el desarrollo progresivo
de una practica (Torres, 2001). Se conformd por 4 dimensiones: resuelve
problemas de cantidad (4 items), resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio (2 items), resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion (2 items) y resuelve problemas de gestidon de datos e incertidumbre
(2 items). Los mismos atienden 10 items. La escala de evaluacién fue dicotémica

con las opciones de: Incorrecto (0), Correcto (2).

Ficha técnica:

Nombre del Instrumento: Prueba escrita para evaluar las competencias del
area de matematicas

Autor: Cornejo Carrillo, Cristian - 2020

Adaptado: Arauco Mandujano, Elzi Cristina - 2021
Aplicacién: Grupal

Duracion: 90 min. aprox.

Objetivo: Evaluar el nivel perceptible de los escolares en relacion al aprendizaje
de matematica. N° de items: 10.
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Validez

Para Hernandez et al. (2014) sustent6 que la eficacia de un instrumento, esta
concerniente al valor que se evalla efectivamente la variable. Hacia lo cual en
la variable independiente el instrumento que se manejo fue el cuestionario de
habilidades de trabajo autonomo (CETA) disefiado y analizado por Lépez-
Aguado (2010) para medir las estrategias de trabajo autonomo teniendo en
cuenta las orientaciones metodolégicas educativas y la representacion de
trabajos asociadas al aprendizaje autobnomo del educando. Por otro lado, para
la variable dependiente se utilizé como instrumento la prueba escrita en base a
las competencias matematicas dadas por el ente rector de educacion. Para fines
del estudio se hizo un vigor de contenido por juicio de especialistas para verificar
la pertinencia, fiabilidad y calidad del instrumento, ademas son profesionales

con considerable experiencia en el campo investigativo de la educacion.

Confiabilidad
Para Hernandez et al. (2014) sustenta a la confiabilidad como herramienta de
medicidn que esta referente en el nivel de atencién en forma periddica dado al
sujeto u cosa consiguiendo resultados similares, hacia fines del estudio la
confiabilidad se hall6 en una prueba piloto a través del alfa de Cronbach debido,
a que se trata de variables cualitativas ordinales, con alternativas de respuestas
politbmicas, como las escalas tipo Likert (Santos, 2017).

3.5. Procedimientos
Al efectuar la recopilacion de datos lo primero que se hizo fue solicitar con un
documento permiso al Director de CEBA Edelmira del Pando para poder
desarrollar la investigacion en dicha institucion, asimismo, se coordiné con los
docentes del area para explicarle sobre la aplicacion del cuestionario de la
variable aprendizaje autbnomo como primer paso. Segundo se informé a los
estudiantes sobre el desarrollo de la investigacion y las ventajas que tendran.
Tercero se aplico el cuestionario a los 3° A —B-C-D-E del ciclo avanzado. Cuarto,
se tomo una prueba escrita con el fin de valorar las competencias matematicas
para lo cual se anticipara a los estudiantes. Y se concluy6 con la aplicacion de
la estadistica para los resultados.
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3.6. Método de analisis de datos

Con el analisis que se recogio de la informacion a fin de conseguir significancia
concerniente se establecid la estadistica descriptiva, que se encargé de resumir
de forma correcta los datos conseguidos de la investigacion y mostrarlo en
tablas o cuadros (Rendon et al. 2016). Asimismo, para demostrar la hipétesis se
empleo la experiencia estadistica de regresion logistica ordinal, proporcionando
la dependencia de una contestacion ordinal politbmica en un unido de
predictores, que logran ser componentes o covariables (McCullagh,1980).

Los datos emanados de las muestras se organizaron y sistematizaron en
una base de datos; con ayuda del medio estadistico SPSS v22 y el MS Excel
2020.

3.7. Aspectos éticos
Principio de Autonomia:
Se aplicd este principio al aplicar el cuestionario solo a los estudiantes que
desearon participaron en forma voluntaria y respetando la confidencialidad de
sus datos y de los resultados del estudio en mencién.
Principio de la Beneficencia:
Se aplicé ofreciendo un analisis serio a partir del aprendizaje autbnomo que
desarrollaron los estudiantes de tercero ABCDE del ciclo avanzado, con el fin
de evidenciar si la mediacion de la estrategia incide en las competencias
matematicas.
Principio de la Justicia:
Se aplico el principio de justicia, a cada participante de tercero ABCDE del ciclo
avanzado, segun lo determinado en la norma, con el fin de acortar las
condiciones de distincion de género, étnico en otros instantes. Asimismo, se

tuvo en cuenta la Resolucién de Consejo Universitario N° 0126-2017-UCV.
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IV. RESULTADOS

4.1 Analisis descriptivo

Tabla 3

Variable aprendizaje autnomo

f %
Bajo 0 0.0
Medio 50 94,3
Alto 3 5,7
Total 53 100,0
Figura 1

Variable aprendizaje autbnomo

Frecuencia
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En la tabla 3 y figura 1, en relacion al aprendizaje autbnomo el 94.3% presentaron

nivel medio y el 3.7% nivel alto.

Tabla 4

Dimensiones de la variable estrategias de aprendizaje autbnomo

Niveles Ampliacion  Colaboracion  Conceptualizacién  Planificacion  Preparacién  Participacion
de
examenes
f % f % f % f % f % f %
Bajo 0 0.0 4 7,5 2 3,8 0 0.0 0 0.0 1 1,9
Medio 30 56,6 41 77,4 32 60,4 19 35,8 23 434 32 60,4
Alto 23 43,4 8 15,1 19 35,8 34 64,2 30 56,6 20 37,7
Total 53 100,0 53 100,0 53 100,0 53 100,0 53 100,0 53 100,0
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Figura 2

Dimensiones de la variable estrategias de aprendizaje autbnomo
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En la tabla 4, sobre la dimensién ampliacion el 56.6% nivel medio y el 43.4% de
nivel alto, en relacion a la dimensién colaboracién el 7.5% de nivel bajo, el 77.4%
nivel medio y el 15.1% nivel alto; en relacion a la dimension conceptualizacion, el
3.8% nivel bajo, el 60.4% nivel medio y el 35.8% nivel alto; en relacion a la
dimensién planificacién, el 35.8% nivel medio y el 64.2% nivel alto; en relacion a la
dimension preparacion de examenes, el 43.4% con nivel medio y el 56.6% de nivel
alto y en relacion a la dimension participacion, el 1.9% de nivel bajo, el 60.4% de
nivel medio y el 37.7% de nivel alto.

Tabla b

Niveles de la variable competencias de matematicas

f %
Inicio 3 57
Proceso 7 13,2
Logro esperado 41 77,4
Logro destacado 2 3,8
Total 53 100,0
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Figura 3

Niveles de la variable competencias de matematicas
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Inicio Proceso Logro esperado  Logro destacado

Competencias matematicas

En la tabla 5, en cuanto a las competencias de matematica, el 5.7% obtuvieron un

nivel de inicio, el 13.2% en proceso, el 77.4% de logro esperado y el 3.8% de logro

destacado.
Tabla 6

Dimensiones de la variable competencias en el &rea de matemética

Niveles RPC RPREC RPFML RPGDI

f % f % f % f %
Inicio 0 0.0 0 0.0 12 22,6 6 11,3
Proceso 5 9,4 22 41,5 17 32,1 6 11,3
Logro esperado 18 34,0 0 0.0 0 0.0 17 32,1
Logro destacado 30 56,6 31 58,5 24 453 24 45,3
Total 53 100,0 53 100,0 53 100,0 53 100,0

Nota: RPC (resuelve problemas de cantidad), RPREC (resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio), RPFML (resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, RPGDI (resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre

Figura 4

Dimensiones de la variable competencias en el area de matematicas
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En la tabla 6, concerniente a la competencia resuelve problemas de cantidad, el
9.4% en proceso, el 34% logro esperado y el 56.6% logro destacado; para la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, el 41.5%
en proceso, el 58.5% en logro destacado; para la competencia resuelve problemas
de forma movimiento y localizacion, y para el 22.6% de inicio, el 32.1% en proceso
y el 45.3% de logro destacado la competencia resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre.

4.2 Contrastacion de Hipotesis

Comprobacién de hipotesis general

Ho: No existe incidencia significativa del aprendizaje autbnomo en las
competencias matematicas desarrollados en entornos virtuales en la
Educacion Béasica Alternativa Ate - 2021

Ha:  Existe incidencia significativa del aprendizaje autbnomo en las competencias
matematicas desarrollados en entornos virtuales en la Educacion Bésica
Alternativa Ate - 2021

Tabla 7
Ajuste del modelo que explica incidencia de aprendizaje autbnomo en las competencias de
matematicas

Informacién de ajuste de los modelos
Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Sélo interseccion 66,937
Final ,000 66,937 9 ,000

Funcién de enlace: Logit.

El logaritmo de verosimilitud sefial6 que este modelo logistico es significativo
(x?=66,937; p<0,05), estableciendo del aprendizaje auténomo incide en

competencias de matematicas.

Tabla 8
Bondad de ajuste que explica la incidencia del aprendizaje autbnomo en las competencias
de matematicas

Bondad de ajuste

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson 17,276 36 ,996
Desvianza 11,384 36 1,000

Funcion de enlace: Logit.
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Se observé que la Desvianza (x> = 11,384) mostraron un p>0,05; por tanto, se

seflala que el modelo de regresion que explica la incidencia del aprendizaje

autébnomo en las competencias de matematicas, es permitido y aceptable.

Tabla 9

Pseudo R — cuadrado del modelo que explica la incidencia de/ aprendizaje autbnomo en

las competencias de mateméticas

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell
Nagelkerke

McFadden

Funcion de enlace: Logit.

717
,922

,840

En relacion a Pseudo — R? de Nagelkerke es igual a 0.922 indicando que las

estrategias de aprendizaje autonomo explican el 92.2% de la variable competencias

de matematicas.
Tabla 10

Estimaciones del parametro del aprendizaje autbnomo en las competencias matematicas

Estimaciones de pardmetro

Intervalo de confianza al

95%

Desv. Limite Limite
Estimacion Error Wald gl Sig. inferior superior

Umbral [Com_mat = 1] -21,148 16,036 1,739 1 ,187 -52,577 10,282

[Com_mat = 2] -14,193 12,047 1,388 1 ,239 -37,805 9,420

[Com_mat = 3] 12,249 9,641 1,614 1 ,204 -6,646 31,145
Ubicac [Amp=2] 8,099 9,742 ,691 1 ,406 -10,995 27,194
ion [Amp=3] 02 0

[Colab=1] -8,197 8,476 ,935 1 334 -24,809 8,416

[Colab=2] 1,440 2,576 313 1 ,576 -3,609 6,489

[Colab=3] 02 0

[Con=1] -18,354 52,205 ,124 1 725 -120,675 83,966

[Con=2] -, 708 2,350 ,091 1 , 763 -5,313 3,897

[Con=3] 02 0

[Plan=2] 2,637 1,392 3,588 1 ,058 -,092 5,366

[Plan=3] 02 0

[Pre_ex=2] -10,736 9,592 1,253 1 ,263 -29,537 8,064

[Pre_ex=3] 02 0

[Part=1] -8,772 10,204 ,739 1 ,390 -28,772 11,227

[Part=2] -12,820 11,997 1,142 1 ,285 -36,334 10,694

[Part=3] 02 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.
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En la tabla 10 se observlo que la dimension planificacion esta mas cerca de la

incidencia en las competencias de matematicas, debido a Wald = 3,588 y p= 0.58.

Comprobacién de hipotesis especifica 1

Ho: Las estrategias de aprendizaje autbnomo no inciden significativamente en la
competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes en entornos
virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate - 2021

Ha: Las estrategias de aprendizaje autbnomo inciden significativamente en la
competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes en entornos

virtuales en la Educacién Basica Alternativa Ate — 2021

Tabla 11
Informacion sobre el ajuste del modelo que explica la incidencia del aprendizaje autbnomo
en la competencia resuelve problemas de cantidad

Informacién de ajuste de los modelos
Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2  Chi-cuadrado gl Sig.
Sdlo interseccion 52,170
Final 48,730 3,439 9 ,944

Funcién de enlace: Logit.

El logaritmo de verosimilitud sefial6 que este modelo logistico es significativo
(x2=3,439; p>0,05), estableciendo que el aprendizaje autbnomo no incide en las

competencias resuelve problemas de cantidad.

Tabla 12
Informacion sobre aprendizaje autbnomo inciden significativamente en la competencia
resuelve problemas de cantidad

Bondad de ajuste

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson 25,735 21 217
Desvianza 27,558 21 ,153

Funcion de enlace: Logit.

La Desvianza (x? =27,558) muestran un p>0,05; sefialando que el modelo de
regresion considerd que el aprendizaje autbnomo incide significativamente en la

competencia resuelve problemas de cantidad result6 valido y aceptable.
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Tabla 13

Pseudo R — cuadrado explica la incidencia de estrategias de aprendizaje autbnomo en las
competencias resuelve problemas de cantidad

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,063
Nagelkerke ,075
McFadden ,036

Funcion de enlace: Logit.

En relacion a Pseudo — R2 de Nagelkerke es igual a 0.075 indicando que las
estrategias de aprendizaje autonomo explican el 7.5% de la competencia resuelve
problemas de cantidad.

Tabla 14
Estimaciones del parametro del aprendizaje autbnomo en la competencia resuelve
problemas de cantidad

Estimaciones de pardmetro

Intervalo de confianza al

95%
Limite
Estimacién Desv. Error Wald gl Sig. Limite inferior  superior
Umbral [Rpcan = 1] -2,219 ,999 4,939 1 ,026 -4,176 -,262
[Rpcan = 2] -134 923 ,021 1 ,884 -1,943 1,675
Ubicacién [Amp=2] -,244 ,981 ,062 1 ,803 -2,167 1,679
[Amp=3] 02 0
[Colab=1] -1,118 1,520 ,541 1 ,462 -4,098 1,862
[Colab=2] ,110 1,010 ,012 1 ,913 -1,870 2,090
[Colab=3] 02 0
[Con=1] -,473 1,896 ,062 1 ,803 -4,188 3,242
[Con=2] -,224 1,007 ,049 1 ,824 -2,197 1,750
[Con=3] 02 0
[Plan=2] -,055 ,874 ,004 1 ,950 -1,769 1,659
[Plan=3] 02 0
[Pre_ex=2] 352 752 219 1 ,640 -1,123 1,827
[Pre_ex=3] 02 0
[Part=1] 20,303 ,000 1 20,303 20,303
[Part=2] ,363 ,753 ,233 1 ,630 -1,112 1,838
[Part=3] 02 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.
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En la tabla 14 se observo que no existe incidencia de las dimensiones de la variable
independiente aprendizaje autbnomo en resuelve problemas de cantidad de las

competencias de mateméticas, debido a p> 0.05.

Comprobacién de hipotesis especifica 2

Ho: Las estrategias de aprendizaje autonomo no inciden en resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio de los estudiantes en entornos virtuales
en la Educacion Basica Alternativa Ate - 2021

Hi: Las estrategias de aprendizaje autonomo inciden en resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio de los estudiantes en entornos virtuales en

la Educaciéon Béasica Alternativa Ate - 2021

Tabla 15

Ajuste del modelo de incidencia de estrategias de aprendizaje autbnomo en resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Informacién de ajuste de los modelos

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccion 42,329
Final 13,648 28,681 9 ,001

Funcion de enlace: Logit.

El logaritmo de verosimilitud sefial6 que este modelo logistico es significativo
(x2=28,681; p<0,05), estableciendo que las estrategias de aprendizaje autbnomo

inciden en resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Tabla 16
Bondad de ajuste de aprendizaje autobnomo en resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

Bondad de ajuste

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson ,000 6 1,000

Desvianza ,000 6 1,000

Funcién de enlace: Logit.
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La Desvianza (x> = ,000) muestran un p<0,05; sefalando que el modelo de
regresion consideré que el aprendizaje autbnomo incide significativamente en

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Tabla 17
Pseudo R — cuadrado de aprendizaje autbnomo en la competencia resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,418
Nagelkerke ,563
McFadden ,399

Funcion de enlace: Logit.

En relacion a Pseudo — R2 de Nagelkerke es igual a 0.563 indicando que las
estrategias de aprendizaje autbnomo explican el 56.3% de la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Tabla 18

Estimaciones del parametro de aprendizaje autbnomo en la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Estimaciones de pardmetro

Intervalo de confianza al 95%

Estimacién Desv. Error Wald gl Sig. Limite inferior stgzzlrti%r

Umbral [RPreg = 1] 32,679 3478,777 ,000 1 ,993 -6785,599 6850,957
Ubicacién [Amp=2] 33,036 3478,778 ,000 1 ,992 -6785,243 6851,315

[Amp=3] 02 0

[Colab=1] 48,254 5635,063 ,000 1 ,993 -10996,266 11092,774

[Colab=2] 65,581 6957,554 ,000 1 ,992 -13570,975 13702,137

[Colab=3] 02 0

[Con=1] -63,530 6957,554 ,000 1 ,993 -13700,086 13573,027

[Con=2] -64,040 6957,554 ,000 1 ,993 -13700,596 13572,516

[Con=3] 02 0

[Plan=2] -1,897 1,335 2,018 1 ,155 -4,514 ,720

[Plan=3] 02 0

[Pre_ex=2] -33,595  3478,777 ,000 1 ,992 -6851,873 6784,683

[Pre_ex=3] 02 0

[Part=1] 31,666 ,000 1 31,666 31,666

[Part=2] 33,084  3478,777 ,000 1 ,992 -6785,194 6851,362

[Part=3] 02 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.
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En la tabla se observé que ninguna dimension no incide mas en la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio de las competencias de

matematicas, debido a p>0.05.

Comprobacién de hipotesis especifica 3
Ho: Las estrategias de aprendizaje autbnomo no inciden significativamente en la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en
estudiantes en entornos virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate -
2021
Ha: Las estrategias de aprendizaje autonomo inciden significativamente en la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién, en
estudiantes en entornos virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate -
2021

Tabla 19
Ajuste del modelo de aprendizaje autbnomo en la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacién
Informacién de ajuste de los modelos

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2~ Chi-cuadrado gl Sig.
Sélo interseccion 62,330
Final 52,322 10,009 9 ,350

Funcion de enlace: Logit.

El logaritmo de verosimilitud sefiald que este modelo logistico es significativo
(x2=10,009; p>0,05), estableciendo que el aprendizaje autbnomo no incide en la

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Tabla 20
Bondad de ajuste de aprendizaje autbnomo en la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento Y localizacion

Bondad de ajuste

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson 28,056 21 ,139
Desvianza 25,466 21 ,228

Funcién de enlace: Logit.
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La Desvianza (x> = 110,947) muestran un p>0,05; sefialando que el modelo de
regresion consider6 que el aprendizaje autbnomo no incide significativamente en la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion resulto véalido

y aceptable.

Tabla 21
Pseudo R — cuadrado explica la incidencia de aprendizaje autbnomo explican en la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell 172
Nagelkerke ,196
McFadden ,089

Funcion de enlace: Logit.

En relacibn a Pseudo — R2 de Nagelkerke es igual a 0.196 indicando que el
aprendizaje autonomo explica el 19.6% de la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion.

Tabla 22
Estimaciones del parametro de aprendizaje autbnomo explican en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion

Estimaciones de parametro

Intervalo de confianza al 95%

Limite
Estimacién Desv. Error  Wald gl Sig. Limite inferior superior

Umbral [Rpforma = 1] -1,847 ,994 3,452 1 ,063 -3,796 ,101

[Rpforma = 2] -,214 ,969 ,049 1 ,825 -2,114 1,686
Ubicacién [Amp=2] -,547 1,046 ,273 1 ,601 -2,596 1,503

[Amp=3] 02 0

[Colab=1] 1,666 1,702 ,958 1 ,328 -1,670 5,001

[Colab=2] -,008 1,027 ,000 1 ,994 -2,021 2,006

[Colab=3] 02 0

[Con=1] -3,104 1,899 2,672 1 ,102 -6,825 ,618

[Con=2] -,842 ,967 ,758 1 ,384 -2,738 1,053

[Con=3] 02 0

[Plan=2] 491 874 315 1 ,575 -1,223 2,204

[Plan=3] 02 0

[Pre_ex=2] 1,739 ,875 3,948 1 ,047 ,024 3,453

[Pre_ex=3] 02 0
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[Part=1] -3,536 2,498 2,005 1 ,157 -8,431 1,359
[Part=2] -,681 ,793 737 1 ,391 -2,236 ,874
[Part=3] 02 . . 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

En la tabla 22 se observé que la dimensidn preparacion para examenes incide mas
en la competencia resuelve problemas de resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion, debido a Wald = 3,948 y p<0.05.

Comprobacién de hipotesis especifica 4

Ho: El aprendizaje autdnomo no inciden significativamente en la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, en estudiantes en
entornos virtuales en la Educacion Bésica Alternativa Ate - 2021

Ha: El aprendizaje autonomo inciden significativamente en la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, en estudiantes en

entornos virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate - 2021

Tabla 23
Informacion sobre el ajuste del modelo de aprendizaje autbnomo en resuelve problemas
de gestidn de datos e incertidumbre

Informacion de ajuste de los modelos
Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Sélo interseccion 81,374
Final 55,047 26,327 9 ,002

Funcion de enlace: Logit.

El logaritmo de verosimilitud sefial6 que este modelo logistico es significativo
(x2=26,327; p<0,05), estableciendo que el aprendizaje autbnomo incide en
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Tabla 24
Bondad de ajuste aprendizaje autbnomo en resuelve problemas de gestiéon de datos e
incertidumbre

Bondad de ajuste

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson 37,512 36 ,400
Desvianza 28,833 36 , 796

Funcién de enlace: Logit.
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La Desvianza (x> = 28,833) muestran un p>0,05; sefialando que el modelo de
regresion consideré que el aprendizaje autonomo incide significativamente en la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre resulto valido

y aceptable.

Tabla 25
Pseudo R — cuadrado del modelo de aprendizaje autbnomo en resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell 391
Nagelkerke 429
McFadden ,204

Funcion de enlace: Logit.
En relacion a Pseudo — R2 de Nagelkerke es igual a 0.429 indicando que las

estrategias de aprendizaje autbnomo explican el 42.9% de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre.
Tabla 26

Estimaciones del parametro de aprendizaje auténomo en resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre

Estimaciones de parametro

Intervalo de confianza al
95%

Estimacién Desv. Error ~ Wald gl Sig. Limite inferior sll_JIprzlrti?)r
Umbral [RPges =1] -4,670 1,185 15,528 1 ,000 -6,992 -2,347
[RPges = 2] -3,483 1,077 10,460 1 ,001 -5,593 -1,372
[RPges = 3] -1,439 974 2,182 1 ,140 -3,349 470
Ubicacién [Amp=2] -1,894 1,022 3,433 1 ,064 -3,897 ,109
[Amp=3] 02 0
[Colab=1] -2,982 1,867 2,550 1 , 110 -6,642 ,678
[Colab=2] -,356 ,995 ,128 1 721 -2,305 1,594
[Colab=3] 02 0
[Con=1] -2,201 1,878 1,374 1 ,241 -5,882 1,480
[Con=2] ,885 1,083 ,668 1 414 -1,237 3,007
[Con=3] 02 0
[Plan=2] 3,018 ,973 9,617 1 ,002 1,111 4,926
[Plan=3] 02 0
[Pre_ex=2] -,285 ,860 ,110 1 ,740 -1,971 1,400
[Pre_ex=3] 02 0
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[Part=1] -2,818 2,428 1,347 1 ,246

-7,578 1,941

[Part=2] -2,487 ,920 7,309 1 ,007 -4,291 -,684
[Part=3] 02 . . 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

En la tabla 26 se observdé que la dimension planificacion incide mas en la

competencia resuelve problemas de resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre, debido a Wald = 9,617 y p<0.05.
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V. DISCUSION

Luego de realizar el analisis de los resultados descriptivos se logré conocer que en
el aprendizaje autdbnomo el 94.3% presentaron nivel medio, mientras que el 3.7%
en el nivel alto. Asimismo, se puede apreciar en las competencias matematicas que
el 5.7% obtuvieron un nivel de inicio, mientras que el 13.2% lo ubica en el nivel de
proceso, el 77.4% lo ubica en el logro esperado y el 3.8% lo ubica en el logro
destacado. Ademas, se observé que en relacién a Pseudo — R? de Nagelkerke es
igual a 0.922 indicando que las estrategias de aprendizaje autonomo explican el
92.2% de la variable competencias de matemaéticas.

Frente a estos datos observados de la incidencia del aprendizaje autbnomo
en las competencias matematicas tanto en el analisis descriptivo como inferencial
existen resultados similares como el de Soplin (2017) quien encontro la vinculaciéon
del aprendizaje autonomo con la comprension del tema de Incoterms,
interpretandose que si se desarrolla el programa matematico de manera autonoma
aplicando el programa pues el aprendizaje va a tener una incidencia positiva de tal
forma que va a darse una relacién de incidencia o de causa la primera variable y
de efecto a la segunda variable. Asi también con lo hallado por Ramirez et al.
(2019), quienes encontraron que el aprendizaje autbnomo favorece la experiencia
adaptativa en alumnos y docentes al desarrollar los diferentes temas de
matematicas siendo uno de ellos la division con nimeros decimales concluyendo
qgue el aprendizaje autbnomo en la division con decimales se conjuntd la
experiencia adaptativa al elaborar cada estudiante distintos procedimientos o
algoritmos de acuerdo a sus conocimientos previos de las operaciones de las
operaciones basicas con decimales lo que abrié la posibilidad de elegir uno 0 mas
procedimientos para un problema especifico teniendo como resultado final un
aprendizaje significativo que engloba inclusive su entorno en la solucion de
diferentes situaciones.

Asimismo, en el articulo cientifico de Arriola et al. (2010) titulado aprendizaje
auténomo en calculos aplicadas a la edificacion: Simbiosis entre WECT y software
Matematico concluyen que el mayor protagonismo del estudiante en su aprendizaje
auténomo, a partir del progreso de una serie de acciones formativas que ayuden
alcanzar una participacioén dinamica y participativa entre alumnado y profesorado,

asi pues, el estudiantado cuando recibe por parte del docente estrategias de como
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poder desarrollar sus actividades de manera independiente logrando el desarrollo
interactivo del programa y por consiguiente la mejora de las capacidades
matematicas en los diferentes temas del area.

De la misma forma Morales y Enriquez (2016) en la investigacion que
realizaron proponen un material digital de matematicas basado en el aprendizaje
auténomo y que a través de un mapa de ruta el estudiante organiza que actividades
debe realizar y ademas que lo que no entiende puede apoyarse en la
retroalimentacion como ayuda en la reflexion de ser consciente que en el proceso
de aprendizaje evolucione frente a situaciones problematicas de tal forma que
tengan diferentes soluciones frente a un mismo problema. Concordando con Arias-
Rueda et al. (2018), que indican la calidad en planificar, establecer las experiencias,
las que influirdn en el aprender, promoviendo la independencia Yy el trabajo
colaborador con sus adjuntos dentro del contexto real y que lo desplieguen en su
vida diaria.

Entonces el aprender de manera autbnoma se da como un proceso que
desarrolla el estudiante de manera independiente en las competencias
matematicas encontrandose una correspondencia en ambos constructos lo que
apunta que a mayor aprendizaje autbnomo mayor es el progreso de las
capacidades matematicas y lo que es significativo es que le servira en los diversos
escenarios de la vida cotidiana.

En cuanto a la hipotesis especifica primera se observo en los resultados que
no inciden significativamente en las dimensiones de la variable independiente
aprendizaje autbnomo en resolver problemas de cantidad de las competencias de
matematicas debido a Pseudo — R2 de Nagelkerke es igual a 0.075 indicando que
las estrategias de aprendizaje autbnomo explican el 7.5% de la competencia
resuelve problemas de cantidad. Frente a ello Caycho (2019) difiere porque afirma
gue cualquier estrategia o medio ayuda a mejorar el aprendizaje de matematicas,
aunque el efecto no sea Optimo. Es preciso indicar que la mayoria de los
estudiantes de EBA tiene una particularidad al resolver sus ejercicios y problemas
de tal manera que cuando le dan un ejercicio donde tiene que seguir una secuencia
como que se confunden, por eso es la no incidencia en el desarrollo de los

procedimientos como se resuelven los ejercicios y problemas.
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En oposicion, a estos resultados también Medina y Pérez (2021)
demostraron la preponderancia de la variable habilidades heuristicas en la
competencia resuelve problemas de cantidad del aprendizaje del area de
matematica, ya que se obtiene el valor 0,658 segun Rho Spearman, siendo positiva
alta y muy significativa y segun Tau-b Kendall es de 0,556 media, el valor obtenido,
y por consiguiente al acrecentar las habilidades heuristicas acrecienta la resolucion
de problemas de cantidad y mejora el aprender matematica en los alumnos del
Ultimo afio del nivel secundario. Asimismo, Minedu (2015) sefiala que en las
actividades de resolver problemas de cantidad (de orden) hay un 80% de acierto,
lo que indica que cuando tenemos la intervencion de nocion de numero con
jerarquia de manera abstracta mayor es la dificultad para el estudiante. Esto
permite reflexionar que las actividades de comparacioén de numeros se basan en la
inclusion jerarquica Kamii y Lopez (2014).

En consecuencia, Castro et al. (2019) afirman que para no cometer errores
en estas actividades de resolver problemas de cantidad es muy importante partir
de situaciones cotidianas y sobre todo sencillas y entendibles, de tal forma que no
se centren en los datos y desarrollar de manera mecénica, lo que se pretende es
comprender e interpretar el problema para poder tomar decisiones sobre el
procedimiento y resultado de la misma, y no estar aplicando algoritmos ya
desfasados.

También podemos observar que no se da importancia a la construccion de
nociones matematicas como los significados de las operaciones basicas, lo que se
debe dar de manera contextualizada con sentido claro a los contenidos para que
se obtenga tomar decisiones y no a la rutina de aplicacion de algoritmos que ha al
estudiantado matematizar los ejercicios y problemas Rico (2016). Aunque la
relacion es baja, en tal sentido los esfuerzos en el desarrollo de ambas dimensiones
son minimos por lo que hay mucho por desarrollar tanto en el aprendizaje autbnomo
como en el progreso de la competitividad resolver problemas de cantidad.

En base a los resultados de la dimension resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio se observa que en relacion a Pseudo — R2 de Nagelkerke es
igual a 0.563 indicando que las estrategias de aprendizaje autonomo explican el
56.3% de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

por lo que acepta la hipotesis alterna, ya que esta dimension tiende a desarrollar
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las capacidades matematicas como el asociar problemas que se trabajen con
patrones para ser comunicado y representados con un lenguaje matematico para
planificar, ejecutar y validar los resultados, viendo este proceso es conveniente
estudiar las formas de comprension de los estudiantes para establecer relaciones
permanentes o temporales de algin tema Rutas de aprendizaje (2015).

Ademas, se pone de manifiesto el desarrollar aprendizajes asociados a
patrones, simetria y permuta, ya que es parte de la variaciéon y cambio, del
pensamiento mateméatico e implica los dominios numéricos Cantoral (2013). En
referencia a esta dimension también se puede afirmar que lo que se pretende es
gue el estudiante logre desarrollar equivalencias y cambio de una medida a otra,
conociendo las reglas de encontrar valores desconocidos, usar estrategias para
plantear operaciones, usar el razonamiento de manera inductiva y deductiva y asi
poder desarrollar las capacidades como traduce, comunica, usa procedimientos y
argumenta afirmaciones sobre relaciones algebraicas, equivalencias vy reglas
generales para la resolucion de un problema Programa curricular de educacion
secundaria (2016).

Cabe mencionar que el estudiante normalmente hace célculos de valores,
hace graficas que representa diversas situaciones, pero lo que menos hace es
interpretar a partir de su postura y justificacion del problema, es por ello que es
necesario incidir en el desarrollo de las habilidades argumentativas para que el
estudiante integre lo que aprende con lo que sabe de acuerdo al contexto, siendo
valioso justificar su razonamiento y argumentacion para explicar la respuesta del
problema (Castro y Merino, 2019). Respecto a los resultados de Solis (2019), sobre
la investigacion que realizo acerca de las habilidades heuristicas en la solucion de
problemas de regularidad, equivalenciay cambio en el aprender matematica
se alcanz6 la similitud de 0,477 Rho Spearman, positiva modosa
y significativa, segun Tau-b Kendall es 0.453 verificando que, si acrecientan el uso
de estrategias en el desarrollo del problema, entonces se dara una solucion mas
adecuada.

De igual manera, Villalobos et al.(2020) centraron su estudio en la
competencia de resolver problemas de regularidad y cambio encontrando una
relacion con el aprender las matematicas en los alumnos del segundo de

secundaria usando el coeficiente de r de Pearson, y se tuvo que el 39% de
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escolares tuvieron un logro previsto, el 43% en proceso y 36% en inicio, llegando
al resultado que existe una correspondencia entre la competencia de resolucion de
problemas de regularidad, cambio en el aprender mateméaticas de 0.889 de r de
Pearson con una significancia de 0,05 demostrando que si hay éxito en la
competencia también habrd mejora en los aprendizajes.

En estudio realizado por Isase et al. (2020) se aprecio la consecuencia del
software Winplot en el desarrollo de la competencia resolucién de problemas de
regularidad y cambio, teniendo en cuenta a la hip6tesis principal en el post test
experimental se obtuvo p-valor = 0.00 < a=0.05y Z = -4.734 < -1.96 (valor tedrico),
de tal forma que se refutdé Ho y se acept6 la Ha, por ello, hubo contrastes entre el
grupo control y experimental y concluyé que Winplot tiene un resultado positivo para
los estudiantes que logren aprender de manera significativa en la variable
dependiente y sobre todo lo empleen en su vida habitual. Asimismo segun los
resultados del estudio realizado por Medina y Pérez (2021) al establecer la
correlacién de los resefias segun Rho Spearman, se obtuvo 0,477 positiva modosa
y muy significativa y segun Tau-b Kendall el valor obtenido es 0,453 es media lo
gue manifiesta la influencia, es decir, al desarrollar las estrategias heuristicas
agranda de forma modosa resolver problemas de regularidad, equivalencia y
cambio en el aprendizaje matematico en los escolares del Gltimo afio de educacion
secundaria basandose en la capacidad de manifestar productos inexplorados,
instaurar fines y concebir prondsticos sobre el comportamiento del fendbmeno.

Al haberse obtenido los efectos de la dimension resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion visualizamos un 45.3% obtuvo logro destacado,
mientras que el 32.1% esta en proceso y el 22.6% esta en inicio, lo que se asemeja
al estudio de Medina y Pérez que demostraron que las habilidades heuristicas
influyen en la dimensién de resolver problemas de forma, movimiento y localizacién
en 0,493 positiva modosa y a la vez muy significativa, segin Rho Spearman p-valor
menor a 0,05, al establecer las habilidades heuristicas acrecienta el desarrollo de
los problemas de forma, localizacién y movimiento para un aprendizaje superior de
la matematica en estudiantes del ultimo afio de secundaria.

De la misma forma Alarcén (2016), sefiald que la destreza didactica IOBAS
progresa convincentemente la resolucion de problemas en el area de matematica en

la mejora de sus aprendizajes en los estudiantes en su vida cotidiana. Ademas,
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Nurhayati et al. (2020) sostiene que con la utilizacion del software de GeoGebra va
a ser util y rapido al realizar graficos y trazos geométricos lo que da una rapida
ejecucién de la solucién de problemas mateméticos en esta dimension que esta
muy relacionada con el mundo de la geometria, pero aplicAndolo al contexto.

Medina y Pérez (2021) al desarrollar la investigacion obtuvo Ia
correspondencia de los datos segun Rho Spearman es de 0,493 positiva moderada
y muy significativa y segun Tau-b Kendall es de 0,453 es media sefialando
influencia, eso nos dice que al desarrollar las estrategias heuristicas acrecienta
moderadamente como podemos resolver los problemas de forma, movimiento y
localizacion y el aprendizaje de la matematica en los alumnos; explicando que dicha
competencia se funda en la capacidad de revelar valores ignorados, instituir metas
y hacer pronoésticos sobre el procedimiento del hecho. A diferencia de la
investigacion realizada por Castro y Merino (2019) nos afirman que si el estudiante
aprende a resolver problemas de forma tradicional y ademas aplica formulas sin
sentido es decir de manera abstracta va a conllevar que no entienda lo que esta
resolviendo y por se confunda de manera seguida y no pueda llegar a la solucién y
por consiguiente no pueda acceder a otros procedimiento a pesar de tener
informacion necesaria como graficos, donde solo basta saber la teoria para su
resolucion, lo que hace reflexionar que lo primero que debe hacerse es comprender
al leer los problemas, ser flexibles en la resolucién y tener mucha confianza y
seguridad al utilizar diversas estrategias en la resolucién de los problemas.

En efecto es muy importante que el escolar puede expresar con modelos
matematicos el planteamiento de un problema por ello pueda darle forma a los
graficos geomeétricos, con respecto a las terminaciones, propiedades y conceptos
bien definidos, seguidamente de la ubicacion de acuerdo al sistema de referencia
y medida en diferentes dimensiones, lo que hace referencia que tenga una intension
de comunicar las posibles rutas de solucién ya que esta dimension es trabajo de
figuras geométricas, angulos, razones trigopnométricas, etc. (Rutas del aprendizaje
2015).

En tal sentido el estudiante reconoce cambios, regularidades y equivalencias
de las diferentes medidas para resolver los problemas, pero es preciso sefialar que

primero ubique el valor a descubrir, luego utilice conceptos, reglas generales,
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propiedades, patrones para realizar un procedimiento l6gico y asi pueda desarrollar
la comprension del problema y comunicar el resultado (Minedu 2016).

En la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre se
obtuvo que el estudiantado el 11.3% se encuentra en inicio, el 11.3% est4 en
proceso, el 32.1% poseen un logro esperado y en un 45.3% obtuvieron un logro
destacado, siendo el coeficiente Rho de Spearman de 0.575, 0.434 y 0.523
respectivamente (Sig<0.05), lo que manifiesta que un buen porcentaje de
estudiantes mejoran sus capacidades en el desarrollo de esta dimension. Estas
acciones hacen que el estudiante pueda tabular datos y expresarlo en gréaficos
estadisticos, asi como las magnitudes de propension central, de localizacién y de
esparcimiento ademas de interpretar lo que tabula y grafica conllevando a la mejora
de su aprendizaje en la matematica, ademas de apoyarse en conceptos como
poblacién, muestra, frecuencia, probabilidades, etc. y todos los recursos que pueda
contar para realizar la investigacion desde su registro hasta las conclusiones
(Rutas del aprendizaje, 2015).

Carruitero y Oseda (2020) evidencian en su investigacion que existe
correlacion significativa de nivel moderado entre las habilidades heuristicas y la
dimensiéon de resolver los problemas de gestion de datos e incertidumbre siendo
siendo el coeficiente Rho de Spearman de 0.523 respectivamente (Sig<0.05), en
efecto, se refuta la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis de investigacion (Hi),
donde cuenta que existe correspondencia entre las estrategias heuristicas y la
mejora de las competencias matematicas a través de los procesos resolutivos de
los problemas logicos matematicos en escolares del cuarto grado de educacion
primaria, demostrando conexion en ambas variables.

Poma et al. (2020) centré su investigacion en establecer incidencias del
método Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) en la resolucion de problemas de
gestion de datos e incertidumbre, en base al andlisis inferencial de la prueba U de
Mann-Whitney hacia la experimentacion de la hipétesis general, se obtuvo un p-
valor = 0.00 < 0=0.05y Z = -4.711 < -1.96 (valor tedrico), rechazando la hipétesis
nula y aceptando la hipoétesis alternativa, concluyendo que el método ABP tiene un
resultado efectivo y demostrativo en la resolucion de problemas de gestion de datos

e incertidumbre. De igual forma, Mendoza (2017) demuestra en su investigacion
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gue el crecimiento de la competencia estadistica y probabilidad del area de
matematicas tiene un efecto significativo cuando se aplica el método ABP.

De la misma forma cuando el estudiante gestiona datos de un problema eso
implica que tiene que recoger datos para transformarlos en informacion y a la vez
hacer el estudio de escenarios inciertos para poder enunciar prondsticos y poder
tomar decisiones propias Osorio y Advincula (2016). Asi también Condori y Mamani
(2021) afirman que la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre consiste en que el alumno examine informacion sobre un tema de
utilidad o de situaciones fortuitas, que le permitan tomar decisiones, elaborar
predicciones sensatas y conclusiones amparadas en la informacién producida
coleccionando, estableciendo y representando datos para el estudio y comentario
del procedimiento determinista de la situacion utilizando medidas estadisticas y
probabilisticas.

Frente a esto, el estudiante examinara datos en contextos de perplejidad
para enunciar pronosticos que le permitan decidir frente a una situacion siendo el
primer paso la exploracion de la informacion del tema a tratar, seguido de la
recopilacion de datos, organizando y representandolos para el estudio y finalmente

realizar la interpretacion de los resultados (OCDE 2018).
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VI. CONCLUSIONES

Primera:

Existe incidencia significativa del aprendizaje autbnomo en las competencias
matematicas desarrollados en entornos virtuales en la Educacion Basica Alternativa
Ate — 2021, debido a Pseudo — R2 de Nagelkerke es igual a 0.922 indicando que
las estrategias de aprendizaje auténomo explican el 92.2% de la variable
competencias matematicas.

Segunda:

Las estrategias de aprendizaje autbnomo no inciden significativamente en la
competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes en entornos virtuales
en la Educacion Béasica Alternativa Ate — 2021, debido a Pseudo — R2 de
Nagelkerke es igual a 0.075 indicando que las estrategias de aprendizaje autbnomo
explican el 7.5% de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Tercera:

El aprendizaje autbnomo incide en resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio de los alumnos en entornos virtuales en la Educacion Basica Alternativa
Ate — 2021, debido a Pseudo — R2 de Nagelkerke es igual a 0.563 indicando que
las estrategias de aprendizaje autonomo explican el 56.3% de la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Cuarta:

El aprendizaje autbnomo no incide significativamente en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién, en estudiantes en entornos
virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate — 2021, debido a Pseudo — R2 de
Nagelkerke es igual a 0.196 indicando que el aprendizaje autbnomo explica el
19.6% de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Quinta:

El aprendizaje autbnomo incide significativamente en la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre, en estudiantes en entornos
virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate — 2021, debido a Pseudo — R2 de
Nagelkerke es igual a 0.429 indicando que las estrategias de aprendizaje autbnomo
explican el 42.9% de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre.

49



VIl. RECOMENDACIONES

Primero:

Se recomienda que las autoridades directivas de los centros de educacion basica
alternativa, implementen capacitaciones y/o talleres de estrategias de aprendizaje
autonomo para reforzar el progreso de las competencias matematicas y mejorar el

aprendizaje en los escolares.

Segundo:

Se recomienda que el ente rector de nuestro pais (Minedu) a través de
capacitaciones mejore las acciones pedagogicas en el area de matematicas del

nivel secundario en la competencia resuelve problemas de cantidad.

Tercero:

Se recomienda a los docentes a través de la hora colegiada procuren dar mayor
importancia al desarrollo de las competencias transversales siendo una de ellas:
Gestiona su aprendizaje de forma autdnoma para que permitan mejorar la calidad

educativa.

Cuarto:

Se recomienda monitorear la secuencia de las actividades académicas planificadas
donde cada docente logre compromisos de mejora con responsabilidad en el

progreso de las competencias matematicas.

Quinto:

Se recomienda promover estimulos a los profesores en el progreso de las buenas
practicas docentes en el adelanto del aprendizaje autbnomo en los estudiantes de

manera significativa.
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VIIl. PROPUESTA

Taller: El aprendizaje autbnomo mejora las competencias matematicas en
estudiantes de EBA

8.1 Descripcion de la propuesta

Con el estudio desarrollado se concluy6 que el aprendizaje autonomo incide en la
competencia matematicas por lo que existe la necesidad de fortalecer esta esta
estrategia, motivo por el cual se hace la propuesta con el propésito de fortalecer el
aprendizaje en los alumnos a través de talleres que contemplen teoria y practica
acerca del desarrollo de estrategias de aprendizaje autbnomo en las competencias
matematicas. El presente programa se debe desarrollar por medio de
capacitaciones que consideren teoria y practica, en el que se contemplaran
estrategias de trabajo para el logro de los objetivos.

8.2 Justificacidn de la propuesta

Frente a esta nueva forma del trabajo educativo ya sea de manera virtual o remota,
es necesario mejorar el aprendizaje en los estudiantes en las diversas areas
curriculares, por lo cual se va a desarrollar este taller de estrategias de aprendizaje
autbonomo de modo que sirva al estudiante poder aprender de manera
independiente ya que por diversos factores no pueden acceder a las clases
virtuales o remota. Asimismo, es necesario que los docentes reconozcan y
practiquen estas formas de estudio para impartir entre sus estudiantes de tal forma
gque estas nuevas estrategias mejoren y desarrolle capacidades en su potencial

académico.

8.3 Actividades de la propuesta

N° Actividades Recursos Responsables

1  Socializacion de la propuesta a e Compromisos eDirectivos de la
la organizacion organizacion

2  Presentacion de la propuesta de e Compromisos e Capacitadores
capacitacionesf/talleres

3 Contratacion e Contratos e Capacitadores

4  Capacitacion sobre politicas de e Plataformas Virtuales e Capacitadores
innovacion, factores para
garantizar el éxito
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5 Capacitacion de estrategias de e Plataformas Virtuales e Capacitadores
innovacién

6 Capacitacion en la generacion e Plataformas Virtuales e Capacitadores
de circulos de calidad

7  Taller de analisis de los ¢ Plataformas Virtuales eCapacitadores
resultados y evaluacion

8.4 Cronograma de actividades

N° Rubro Marzo Abril  Mayo Junio Julio

1 Socializacion de la propuesta a la X
organizacion

2 Presentacion de la propuesta de X
capacitaciones/talleres

5 Capacitacion de estrategias de X
innovacion

6 Capacitacion en la generacion de circulos X
de calidad

7 Taller de andlisis de los resultados y X
evaluacion

8.5 Evaluacion y control de la propuesta

Para la apreciacién e inspeccion de la propuesta y se emplearan instrumentos de
autoevaluacion y evaluacion, para la realizacion del seguimiento y del progreso de
los avances de la propuesta, finalmente se evaluaran los resultados de la propuesta

y una encuesta de la satisfaccion de los participantes.
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ANEXO 1: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE
DE ESTUDIO

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA DE
MEDICION
Escala de Likert

Aprendizaje
autbnomo

Lépez-Aguado (2010)
define el aprendizaje
autbnomo como una
modalidad de aprendizaje
en la cual el estudiante es
el responsable de la
organizacion de su trabajo
y lograr las competencias
trazadas segun su propio
ritmo, estilo, asumiendo su
responsabilidad y el
control de su proceso de
aprendizaje.

El aprendizaje autbnomo
€s una estrategia que se
aplicara a los estudiantes
de la modalidad de
educacion basica
alternativa del tercero de
secundaria del ciclo
avanzado de la red 09 -
Ugel 06 a través de un
instrumento que consta de
42 items para recolectar la
informacion que se evalud
a través de las respuestas
de 5 reactivos, para ello
se empleé la escala de
Likert

Competencias
para aprender

Competencias en la
utilizacion pertinente de
las nuevas

tecnologias de la
informacion y la
comunicacién

Competencias para el
trabajo

cooperativo y
colaborativo.

Participacion
Planificacion de las tareas

Busqueda de informacién
Comprension

Manejo de las nuevas
tecnologias

Trabajo activo sobre

la informacion

Relacién con los compafieros
Relacién con el profesor

Siempre (5)
Muchas veces (4)
Algunas veces (3)
Pocas veces (2)
Nunca (1)
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Competencias
matematicas

MINEDU (2016a) define la
competencia matematica
como un saber actuar
premeditado y reflexivo
gue escoge y reline una
diversidad de habilidades,
conocimientos
matematicos, destrezas,
cualidades y emociones,
en la formulacién y
resolucién de problemas
en una variedad de
contextos.

El desarrollo de las
competencias
matematicas orienta a que
el estudiante necesita
cambios en las formas de
como llegar a
comprender, resolver y
explicar problemas
matematicos de acuerdo a
su contexto. En base a
esto se trabajara con la
variable dependiente a
través de una prueba
escrita teniendo reflejada
las dimensiones que se
dan en dicha &rea, con
Sus respectivos items a
través de 20 preguntas,
teniendo en cuenta la
escala de evaluacion.

Resolver problemas de
cantidad

Resolver problemas de
regularidad, equivalencia
y cambio

Resolver problemas de
forma, movimiento y
localizacion

Resolver problemas de
gestién de datos e
incertidumbre

Traduce cantidades a
expresiones numéricas
Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de estimacion
y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Modela objetos con formas
geomeétricas y sus
transformaciones

Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

Representa datos con graficos
y medidas estadisticas o
probabilisticas

Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos y
probabilisticos

Correcto (2)
Incorrecto (0)
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ANEXO 2: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
CUESTIONARIO (CETA)

Tesis: “Aprendizaje autbnomo en las competencias matematicas
desarrollados en entornos virtuales en la Educacidn Basica Alternativa Ate -
2021”

Estimado estudiante:

Responde el siguiente cuestionario, marcando con una “X” en cada enunciado.

Este cuestionario es anonimo. Muchas gracias.

Nunca (1) Pocas veces (2) Algunas veces (3) Muchas veces (4) Siempre (5)

ESCALA DE LIKERT

iTEMS N |[PV| AV [MV| S

Variable: Aprendizaje Autbnomo

1. [Tomo nota de las respuestas del profesor a las dudas
propias o de los compafieros

2. |Anoto mis dudas para consultarlas mas a fondo en la
siguiente clase

3. |Estudio con esquemas, resimenes y cuadros
sindpticos de los contenidos de cada tema

4. |Aclaro las dudas con el profesor en clase

5. |Cuando inicio la lectura de un problema, escribo los
datos que posteriormente me serviran para su
desarrollo

6. |Construyo una sintesis personal de los contenidos

7. |Busco mas informacion navegando por internet

8. |Realizo actividades complementarias al tema
desarrollado en clase

9. |Al empezar el bimestre, hago un plan de trabajo,
reflejando el tiempo que dedicaré a cada areay la
fecha de los examenes
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10.

Realizo un mapa conceptual con los conceptos mas
importantes de cada tema

11. |Planifico los tiempos y estrategias de estudio

12. |Leoy esquematizo los contenidos de la clase

13. |Completo el estudio con trabajos complementarios

14. |Conozco y utilizo los recursos que proporciona el
Ceba (plataforma virtual)

15. |Evaluo el proceso de aprendizaje final

16. |Busco datos relativos al tema, en Internet

17. |Consulto con otros textos el tema desarrollado en
clase

18. |Leo todo el médulo del &rea y hago una seleccion de
los puntos mas importantes para trabajarlos

19. |En la elaboracion de resimenes de cada uno de los
temas integro las aportaciones hechas por otros
comparieros en clase

20. |Intercambio los resimenes de los temas con los
compafieros

21. |Cuando descubro informacién nueva del tema, lo
comparto con los compaferos

22. |Me preparo para los examenes teniendo en cuenta
todo el material, no sélo mis apuntes

23. |Intercambio con compafieros documentos,
direcciones de Webs que nos puedan ser Utiles para
el desarrollo de las actividades

24. |Consulto con los comparfieros las dudas que se me
plantean en el estudio del tema

25. |Respondo a las preguntas planteadas en clase

26. |Cuando hay debate, tengo en cuenta las
aportaciones de los compafieros para realizar la mia

27. |Corrijo las actividades propuestas para comprobar
mis conocimientos

28. |Comparto informacion encontrada en internet
elaborando resimenes con algunos comparieros

29. |Confecciono un resumen de cada tema

30. |Pongo a disposicion de los compaferos los apuntes

que he elaborado para facilitar el estudio del tema
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31.

Antes de entregar las actividades dedico unos dias
de repaso para aclarar dudas finales

32. |Para desarrollar la actividad me baso principalmente
en los aspectos que el profesor marca como
importantes

33. |Repaso las indicaciones que el profesor nos ha dado
a lo largo del desarrollo del tema

34. [Trabajo en colaboracién para resolver un problema o
investigar algo

35. |Reviso los apuntes de los comparieros para ver si
aclaran las dudas

36. |Reparto el tiempo para el estudio de contenidos y la
elaboracion de las actividades de cada tema

37. |Consulto otros materiales bibliograficos o paginas de
Internet que ayuden o mejoren la comprension del
tema desarrollado en clase

38. |Sigo, aprovecho y participo en las clases

39. |Realizo una primera lectura rapida y después otra
mas detenida con copia o trascripcion de lo mas
relevante

40. |Recopilo los contenidos que considero mas
importantes a modo de notas de estudio

41. |Planifico el tiempo de que dispongo para cada areay
desarrollo de actividades

42. |Cuando me surgen dudas, o para ampliar algin

concepto, realizo busquedas en libros o en internet
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ANEXO 3: PRUEBA ESCRITA
PRUEBA ESCRITA DE MATEMATICAS

APELLIDOS Y NOMBRES: ..o s s s s e e

INSTRUCCION: Estimado(a) estudiante lee a continuacion las siguientes
situaciones significativas y resuelve de manera correcta.......

DIMENSION 1: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

A veces nos maravillamos con lo inmenso que es nuestro universo. Un cohete
espacial tarda de 3,5 a 5 dias para recorrer alrededor de 380 000 km. Ademas,
sabemos que la distancia de la Tierra al Sol es de 150 000 000 km
aproximadamente. Esto nos lleva a pensar en la cantidad de ceros que pudiera
tener un numero si hablaramos de distancias mayores, ya que nuestro sistema
solar es solo un punto en nuestra galaxia. Sucede lo mismo en el
microuniverso, donde habitan nuestras células, los microorganismos, etc. Asi,
por ejemplo, el diametro de la bacteria llamada Bacillus megaterium se
encuentra entre 0,000 003 m y 0,000 009 m.

PREGUNTA 1.- Si en el universo hay aproximadamente 100 billones de galaxias
y cada una tiene alrededor de 400 000 millones de estrellas, y cada estrella, 10
planetas, ¢cuantos planetas aproximadamente habra en el universo? Escribe los
valores numéricos en notacion cientifica.

Rosa quiere elaborar caja de carton para ello tiene una pieza de cartdn que tiene
la forma de un rectangulo es 6 cm mas larga que ancha. Con este cartdn se
construye una caja cuyo volumen debe medir 800 cm?3. Para construirla, se corta
un cuadrado de 8 cm de lado y en cada esquina se doblan los bordes para formar
la caja sin tapa.
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PREGUNTA 2.- ¢ Cuadles seran las dimensiones que debe tener la pieza de
cartén? (El volumen de la caja se determina multiplicando las longitudes del alto,
largo y ancho).

DIMENSION 2: RESUELVE PROBLEMAS REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO

INICIANDO UN TRABAJO.... jA TRABAJAR SE HA DICHO!!!

Jorge empieza a trabajar y firma un contrato como vendedor de autos. En
este documento, se contempla pagarle una comision por la venta del primer
auto y luego duplicarle la comisién anterior por cada auto adicional que
venda. Si vende 9 motos yEibe 12775 s de comision total.

PREGUNTA 3.- ¢Cuanto le pagaron de comision por la cuarta moto que
vendi6?
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NOS VAMOS DE VIAJE!!!!!....QUE EMOCION

En cierta aerolinea, el equipaje de los pasajeros no debe sobrepasar los 45
kg. Juan viaja a Australia y lleva tres maletas con el mismo peso

PREGUNTA 4.- ¢ cual debe ser el peso maximo de cada una para no
sobrepasar el limite dispuesto por la aerolinea?

DIMENSION 3: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Para una fiesta infantil, Susana arma sorpresas para los dulces de distintas
formas. Envase 1: El diametro de la base es 10 cm y la altura, 14 cm.
(Considerar = 3,14). Envase 2: Tiene dos caras cuadradas de 6 cm de lado
y cuatro caras rectangulares de 8 cm x 10 cm.

=

www.recicladocreativo.com por Rosa Montesa.
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PREGUNTA 5.- ; En cudl de los dos modelos de envases caben mas
dulces

El sefior Manuel compré para sus hijos una piscina armable. Cuando sus hijos
crecieron, decidié comprar una piscina que fuera el doble de los lados de la base
y 2,5 veces la altura con respecto a la anterior.

PREGUNTA 6.- Si con la primera piscina Enrique estaba pagando 10 soles por el
agua consumida ¢,cuanto pagara por esta nueva piscina?

COMPETENCIA 4: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE

INICIANDO UN EMPRENDIMIENTO.....CON ESFUERZO Y

Ana abre su restaurant con mucho esfuerzo, para lo cual se trazé la meta de
tener cada dia mas clientes, entonces decidié hacer una encuesta para saber
qué edad tienen sus comensales y cuales son sus platos favoritos.

El primer dia, registro los siguientes datos de las primeras 20 personas:



Comida f
Arroz con pollo 5
Cebiche 10
Frejoles con 6
seco
Pollo al horno 9
TOTAL 30

Edad f
10-20 5
21-30 7
31-40 8
41 -50 10
TOTAL 30

A partir de lo informado:

PREGUNTA 7.- ¢ Qué medida de tendencia central es la mas representativa
para la variable "comida" y cual es dicho valor?

PREGUNTA 8.- ¢ Cual es la edad promedio de los comensales
encuestados? Interpreta el resultado.

LAS PROBABILIDADES EN LA VIDA DIARIA

La profesora Elzi lleva en una caja con 12 pelotas de golf, de las cuales 3

son de color amarillo, 3 de color rojo, 3 de color blanco y 3 de color verde.
Raquel una estudiante del tercer grado extrae sin ver dos esferas, una por
una.

_ N®de casos favorables

N2 de casos totales
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PREGUNTA 9.- ¢ Cual es la probabilidad de sacar dos pelotas que sean de
color amarillo?

Liliana posee un dado numerado del 1 al 6 y Valery tiene una ruleta dividida
en 8 sectores. Ellas proponen a sus amigos lanzar el dado y girar la ruleta.

PREGUNTA 10.- ¢ Cual es la probabilidad de que ambos resultados sean
impares?
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ANEXO 4: EVIDENCIA DE LA TOMA DE INSTRUMENTOS

CUESTIONARIO (CETA)

Estimado estudiante:

Responde el siguiente cuestionario, marcando con una "X" en cada enunciado. Este
cuestionario es andnimo. Muchas gracias.

Nunca (1) Pocas veces (2) Algunas veces (3) Muchas veces (4) Siempre (5)

elziarauco@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta
2 el I ( tidos) Cambiar d t

*QObligatorio

Preguntas  Respuestas  Configuracion

|/
—
-~
‘
-
=
4
-
—
™
-
=

. @
PRUEBA ESCRITA DE MATEMATICAS o
ANO Y SECCION:.......cociiivini st FECHA: ...
INSTRUCCION: Estimado(a) estudiante lee a continuacién las siguientes situaciones significativas y resuelve de E]
manera correcta.......
I3
=
=

NUESTRO UNIVERSO!!!......A veces nos [ @ Vvarias opciones v
maravillamos con lo inmenso que es nuestro
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ANEXO 5: CARTA DE PRESENTACION

AD CESAR VALLEJO

~\| ESCUELA DE POSGRADO

"Afo del Bicentenario del Per(i: 200 afios de Independencia”
Lima, 14 de octubre del 2021

Carta de Presentacion N° 086- 2021 — UCV - VA - EPG - F05L03/J
SR (A) o
JORGE ROCA NUNEZ
CEBA “EDELMIRA DEL PANDO”

DIRECTOR

De nuestra consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a ARAUCO MANDUJANO, ELZI CRISTINA
N° 09764444 y codigo de matricula N° 6000130780 estudiante del programa de

Doctorado de Educacion quien se encuentra desarrollando el trabajo de investigacion
(Tesis):

Aprendizaje auténomo en las competencias matematicas desarrollados en entornos
virtuales en la Educacion Basica Alternativa Ate - 2021

En ese sentido, solicito a su persona otorgar el permiso y brindar las facilidades a
nuestro estudiante, a fin de que pueda desarrollar su trabajo de investigacion en la
institucion que usted representa. Los resultados de la presente investigacion seran
alcanzados a su despacho, luego de finalizar la misma.

Atentamente.

. Hélga Ruth Majo Marrufo————
- ]eG de la Escuela de Posgrado

Campus Lima Ate J
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ANEXO 6: VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Confiabilidad
Se utilizé la técnica del Alpha de Cronbach para determinar la confiabilidad

del instrumento de medicion, cuya férmula es:

-
2_s?
_i=1

K
o = 1 -
[K—l] 52

Donde:

&
z i : Es la suma de varianzas de cada item.
i1

.S‘,—: Es la varianza del total de filas (puntaje total de los jueces).

K : Es el numero de preguntas o items.
Cuanto menor sea la variabilidad de respuesta por parte de los

jueces, es decir haya homogeneidad en la respuestas dentro de

cada item, mavor sera el alfa de cronbach.

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 21 100,0
Excluido® 0 ,0
Total 21 100,0

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos

,912 42

Fuente: SPSS 25

El valor del Alpha de Cronbach se obtuvo mediante el software estadistico
del SPSS version 25, cuando es igual o mayor a 0.8 significa que se tiene
una confiabilidad elevada, en este caso para el instrumento en cuestion,

se obtuvo un valor de 0.912.
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ANEXO 7: VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTOS

"]]' ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE MATEMATICO [ver anexo ftems)

W DIMENSIONES | INDICADOR PRECISADD

Jiems
frer

anexa)

Pertinencia'

Relevarciat

Claridad®

DIMENSION 1: Resuebve problemas de cantidad.

Mo

i

3i Ko

1 Traduce cantidades a expresiones numéricas. Expresa el significado de los
racionales como decimales periddicos, las operadones con racionales y sus
propiedades, las expresiones con notaddn centifica

2 Comunica su comprension sobre los nomeras y |28 operaciones. Tradwoe
relaciones entré cantidades, magnitudes y tasai de interés simple; a
EXPrELines NUMEncas con NOMmEras racionales y sus operaciones

ot

X

] Usa estrategios y procedimientos de estimacion y cllcubo. Selecciona,
combina y adapta variados recursos, estrategias vy procedimientos
matemnaticos de chlculo y estimacitn para resolver problemas; evalda y opta
por aguellos méds idéneos segon las condiciones del problema

4 Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.
Selecriona, combina y adapta variados recursos, estrategias y procedimientos
matematicos de cilculo y estimacion para resobeer problemas;

DIMENSION 2- Resuebve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

§ Comunica su comprensidn sobre las relaciones algebraicas Comprueba s la
exprésidn algébrica usada exprest o reprodujo las condiciones del problema
] Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas: Establece
relaciones entre los dates y condiciones de una equivalencia y las transforma
en igualdades.

T Usa estrategias y procedimientos para encontrar eguivalencias y reglas
generales. Emplea diversas estrategias para determinar el téErming
desconocido de un patran de repeticidn oon oritérios geométricos.

] Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalenda: Evalia
afirmaciones gue inwolutran eguivalencias.

DIMENSION 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacidn

] Usa estrategias y procedimientos para orientarse &n &l espacio: Modela las
caracteristicas y atributos medibles de los objetos, con formas geométricas
compuestas

W | Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas:
Organiza las formas geométricas planas y |25 agrupa y reagrupa por sus
propisdades.

1 | Modela ohjetos con formas geométricas y sus transformaciones: Selecciona y
adapta estrategias, recurias, y procedimientos para determinar la longited,
drea y volumen de prismas, paligonas

~Ti ESCUELA DE POSGRADD

12 | Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Comprueba o
descarta la valider de la afirmacién mediante ejemplas, propiedades
geométricas, y razonamisntos inductivo y deductivo.

DAMENSION 42 pr de iGn de datos e incerti

13 | Comunica su comprensisn de los o tadisticos y probabilistices: o
Analiza y representa la scurrencia de eventes indegendientes y las representa
can la prababilidad en su valor decimal o fractisnaria.

=

M| Sustenta condusisnes o deciiones con base en la infformacion obtenida: =
Selecciona, combina y adapta estrategias y procedimientos para hallar
medidas de tendencia central

15 | Usa estrategins y procedimientos para recopilar y procssar datos: Selecciona, =
comibina y adapta estrategias, métodos, recursos, ¥ procedimientos para
recopilar y organizar de manera adecuada datos de wariables cualitativas y
cuantitativas, en una muestra pertinents al objetivo del estudio

16 | Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas: ]
Plantea afirmaciones, conclusiones e inferencias sabre las caracteristicas o
tendencias de la poblacién estudiada o de eventos aleatarios que suceden en
estas; a partir e sus observacionss o andlisis de datas

Obsarcacionas (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinidn de apbcablidad: Aplicable [ X] Aplicable daspués de comagir [

Apalidos y nombres dal ez validador. Dr. Gomez Fermer Gilrmer DMIL: 08463880

Eszpecialidad del vabdadar Doctor en Educacsdn

"Pertinencia: El iiem comesponde al conoepio tedrioo formulada.

ia: El iem es para al o
especifica del consiructc
*Clardad: Se enfiende sn dficukad alguna e erunciada del Bem, es concen,
exact y direcin

Nota: Suficenca, se dice sufidenca cuando los ilems planieados son sufickenies
para medir ks dimensidn

Mo aplicable [ ]

2 de diciembre del 2021

|

Grsees

Firma del Experto Informante.

78




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE MATEMATICO {var anexo itsms]

W DINENEIONES T HOCADDH FRECTEADD Tiems Pertmencia’ | Relevancia® Tlanda Sugerenciz
anaxo|
DIMENSION 1: Resuelve problemas de cantidad. 2 L3 5] W | S Ho
1 Traduce cantidades a expresiones numéricas. Expresa el significado de los X X ¥
racionales como decimales pericdices, las operaciones con racionales ¢ sus o
propiedades, ks expresianes con notacdn centifica
I Camunica su comprensian sabre los nomeros ¢ s operaciones. Traduce X X ¥
relaciones antre cantidsdes, magnitudes v tasas de interds simple; a
BXPrELIOnes AUMSericas con numeras racianales y sus operacianes
3 Usa sstrategias v procedimientos de estimacidn v chlealo. Selecciana, [ X X X
combing v adapta variados recursos,  estrategias v procedimientos
matermdticos de cilcubs y edimadidn para respboer problemas; evalis y opta
par aquellos mas iddnsos sepin bas condidanes del problema
1 Argumenta afirmaciones sobee las refadones numéricas y las operaciones. X X L
Selecciona, combina y adapta variados recursas, estrategias y procedimientos
matermdticos de chleula y estimaddn pars rewalver problemas;
DIMENSION 2: Resuelve problemas de regularidad, squivalencia y cambio 2 L3 5] W | S Ho
E] Camunica su comprensdan sobre ks relaciones slgebraicas: Compruebs < la [ X X X
exprasian algébrica usada expresd o repradujo las condiciones del problema
[ Traduce datos v condiciones & expresiones algebraicas y graficas: Establece X X ¥
relaciones gntre las dates ¢ condicionss de una agquivalencia v las transharma
en iguakdades,
T Usa estratepias v pracedimientos para encontrar eguivalencias v reglas ] X X ¥
generasbes. Emplea diversas  estrategias  para determinar e térming
deseonnado de un patrdn de repeticidn con criterios geametricos.
[ Argumanta afirmadanes sobre relsdoness de cambio y squivalencia: Evaldia X X X
afirmaciones que irsalucran sguivalencias.
DIMENSION 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacicn k2 3 S Ho S e
g Usa estrategias y procedimientos para arientarse en el espacio: Modela las = X X ¥
caracteristicas y atributas medibles de Ios abjetas, con farmas geométricas
compuestas
L1 Comunica su comprensitn sobre 2 formas v orelaciones geométrics: X X ¥
Organiza las formas geométricas planas v las agrupa v reagrupa por sus
propiedades.
kil Modela ehietos con formas geométricas v sus transformaciones: Selecciona y £ X E
adapta estrategias, recursos, y procedimientos para determinar la longitud, =
dres y volumsen de pricess, poliganes
1z Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométrices: Comprueba o X LS k!
descarta ls walider de la sfirmacidn mediante ajemplos, propiedades
peométricas, ¥ raronamientas inductive ¥ deductiva,
DIMENSION 4: Resuelve problemas de gestion de dotos @ incertidumbne | W [ & | Wo | & | Ne
T Camunica su comprensidn de les conceptos astadisticos ¢ probabilistices: [ X X X
Analiza y representa la acurne noas de avembos independientes  los representa
can la prababilidad en su valor decimal o Frapsianario
T T Sustenta conclusiones o dedsiones con base en b informacdén obtenida: = X X X
Selecciona, combing y adapta estrategias y procedimientos para hallar
meadidas de tandencia cantral
1 Ui estratepias y procedimientos para recopilar y procesar datas: Selecciona, =
cambina v adapts estrategias, métados, recurses, y procadimiantos para
recapilar y organizar de manera adecusds dates de varisbles cualitativas ¢
cuantitativas, &n una muestra pertinents al objetiva del estudio
L] Reprasenta datos can graficos ¢ medidas estadisticas o probahilistics: 1 X K X
Fantes sfirmacionss, moncusionss & inferencias sobes e caracteristicas o
tendancias de ka peblacidn estudiada o de eventas aleatorios que suceden en
puti; & partic dee sus phusrvacianes o analiss da datos
Ohservaciones (precisar si hay suficiencz). Hay suficiencia
Cpiridn d= aplicabiidad: Aplicablz [ X hplicable despuss decoregir [ ] Mo aplicable |
Apelidos y nombres del juez valdadoe. Or. Dario Leoncio Vil Valenzusla DNl 06115713
Espedialidad del validador: Doctor en Educacion
2 da diciemire dal 2021
: El flem comesponds sl concepio fednico formulade.
: El flem = nonopindo para represermiar ol componenis o dimension
e=pasifica del constructy
Claridad: 3= entiende =in dficiked siguna e enuncisdc del il2m, e concisz,
axacio y direcin
Nota: Suficiencin, se dice suficencia cunndn loa fems plantesdom son suficientes
pars medir b dimension
Firma del Experto Informante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE MATEMATICO fvar anexo itsms)

1

DINENEIAES T HOCADDH FREGIEADD

[ Tnems

anzxo|

Ferfmencia’

Relevancia®

Clandad

Sugerencias

DIMENSION 1: Resuelve problemas de cantidad.

= 13

k]

k]

Traduce cantidades a expresiones numéricas, Expresa el significado de los
racionales pomo decimales periddices, las operacianes con racionales y sus
propedades, las expredanes con notaddn dentifica

w

X

A

Ef

Camunica su campréension sobre les nomeras y s operacianes. Traduce
relacionas antre cantidedes, magnitudes ¢ tasas de interds simple; a
BxprEinnss AUMmEricas con nimenas rackonales y sus operacanes

Usa estrategias y procedimientos de astimacion y caleula, Sslecciona,
combina vy adapta wvariades recureos, estrategias v procedirmientos
matemndticos de cilculs y adimacian para reselver prablemas; evalos v opta
par aquellos mas idoneos segin ks condidanes ded problema

Argumenta afirmaciones sabre las refaciones numéricas y las aperaciones,
Selecciona, comibina y adapta varfados recursas, estrategias y procedimisentos
matermndticos de chloula y estimacidn para rewolver problemas;

DIMENSION 2: Besuelve problemas de regularidad, equivalencia y camibio

k]

L]

Camunica su comprensdn sabre fas relaciones algebraicas: Comprueba & la
expresian algibrica usada expresd o repradujo las condiciones del problema

Traduce datos v condiciones a expresiones algebraicas v praficas: Establece
relaciones entre las datos y condicianes de una eguivalencia y las ransfarma
en iguakdades,

Usa estrategias ¢ procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
penerabes. Emplea diversas estrategiss para determinar el térming
descpnosido de un patran de repaticidn con criterics gramstricoes,

Argumenta afirmaciones sabre relacones de cambio y squivalencia: Cvalda
afirmacianes que irsalucran sguivalencias.

CIMENSION 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

3l

]

Usa estrategias v procedimientos para arientarse en el espacio: Modela las
caractaristicas y atributos medibles de los abjetas, con farmas geométricas
compuestas

L

Camunica fu comprensitn sobre las formas ¢ relaciones peométrices:
Organiza las formas geomiétricas planas ¢ las agrupa y reagrupa par sus
prapiedades.

1

Modela shjstos con farmas geamétricas y sus transfarmaciones: Selecciona y
adapta estrategias, recursos, ¥ procedimisntas para determinar la longitud,
drea y walumen de prismes, poligonos

Argumnenta  afirmaciones wobre relaciones peométricas: Comprueba o
descarta la walider de s afirmacion mediante sjemplos, propiedades
Beometricas, ¥ raonamientos inductive y deductiva.

DIMENSION 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumibre

k]

k]

Camunica su comprensidn de los conceptos edtadidices y probabilistices:
SAnalieay representa la ocurenca de sventas independientes y los representa
can la prababilidad en suvalor decirmal o fraccianario.

Sustents conclusiones o decigienes con base en la informasion obtenida:
Selecciona, combing y adapta estrategias y procedimientos para hallar
medidas de tandencia central

Lis sstratepias y procedimientos pars recopilar y procecsr datas: Sslecciona,
cambina v adapts estrategias, métadas, recurses, y procedimisntas para
recopilar y organizar de manera adecusds datos de wariables cualitativas y
cuantitativas, en una muestra pertinents al obietivo del estudio

Raprasenta datos con graficos v medidas estadisticas o probabilisticss:
Mantea afirmacanes, concusianes & inferendas sabre las caracteristicas a
temdencias de la poblacion estudiada o de eventas aleatocias que sucaden &n
pitas; & partir di sus shisrvacianes o andlive de datas

Cheervaciones (precizar s hay sulicienciz): Hay suficiencia

Cpiricn de aplicabibidad:

Aplicable [ X]

Apelidos y nombres del juez validador. Dra. Ada Gabrisla Espinoza Tello

Especialidad del valdador: Doctor en Educacion

Pertinanci

: El flem comesponde sl concapic fednico fomulnde.

IRelevancia: £l flzm es apropindo pars nepresemar ol componenie o dimension
especiica def constnuclo

3aridad: 3= entiende =in dficuled alguna el enunciede del flam, es congizg,
exacto y dinecin

Motz: Seficencia, 5= dice suficencia cuando loa dems plantesdos son suficientes
pars medir b dimension

Apliczhle después de coregr [ ]

Mo aplicable[ ]

DNE 07624474

2 da diciemibre del 2021

¥ i oy
= J-'E?‘?;gm a1

Firma del Experto Informante.
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BASE DE DATOS

ANEXO 8
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o7 | o8 |99 p10

PS5 | p6

:PROB. DE CANTIDB. REGUL, EQUIV Y . FORMA, MOV. Y |D4: PROB.
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DS5: PREPARACION DE EXAMENES
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D4: PLANIFICACION
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D3: CONCEPTUALIZACION
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ANEXO 9: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: “Aprendizaje autbnomo en las competencias matematicas desarrollados en entornos virtuales en la Educacion

Basica Alternativa Ate - 2021”

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

Problema general:

¢,De qué manera el aprendizaje autbnomo incide
en las competencias matematicas desarrollados
en entornos virtuales en la Educacion Béasica
Alternativa Ate - 20217

Problemas especificos:

1. ;De qué manera el aprendizaje autbnomo
incide con la competencia resuelve problemas de
cantidad desarrollados en entornos virtuales en
la Educacion Basica Alternativa Ate-20217?,

2. ¢De qué manera el aprendizaje autbnomo
incide con la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio desarrollados
en entornos virtuales en la Educacion Béasica
Alternativa Ate-20217?

3. ¢ De qué manera el aprendizaje autbnomo
incide con la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién desarrollados
en entornos virtuales en la Educacion Basica
Alternativa Ate-20217

4. ¢ De qué manera el aprendizaje autbnomo
incide con la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre desarrollados
en entornos virtuales en la Educacion Bésica
Alternativa Ate- 20217

Objetivo general:

Determinar la incidencia del aprendizaje
autobnomo en las competencias matematicas
desarrollados en entornos virtuales en la
Educacion Basica Alternativa Ate-2021

Objetivos especificos:

1. Determinar la incidencia del aprendizaje
autobnomo en la competencia resuelve
problemas de cantidad desarrollados en
entornos virtuales en la Educacion Béasica
Alternativa Ate-2021

2. Determinar la incidencia del aprendizaje
auténomo en la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y
cambio desarrollados en entornos virtuales en
la Educacion Basica Alternativa Ate-2021

3. Determinar la incidencia del aprendizaje
autobnomo en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion
desarrollados en entornos virtuales en la
Educacion Basica Alternativa Ate-2021

4. Determinar la incidencia del aprendizaje
autobnomo en la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre
desarrollados en entornos virtuales en la
Educacion Béasica Alternativa Ate-2021

Hipotesis General:

El aprendizaje autbnomo incide en las
competencias matematicas desarrollados en
entornos virtuales en la Educacion Basica
Alternativa Ate-2021

Hipotesis Especificas:

Hi. El aprendizaje autbnomo incide en la
competencia resuelve problemas de
cantidad desarrollados en entornos
virtuales en la Educacion Basica Alternativa
Ate-2021

H.. El aprendizaje autbnomo incide en la
competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio
desarrollados en entornos virtuales en la
Educacion Basica Alternativa Ate-2021

Hs. El aprendizaje autbnomo incide en la
competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion desarrollados en
entornos virtuales en la Educacion Bésica
Alternativa Ate-2021

H.. El aprendizaje autbnomo incide en la
competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre
desarrollados en entornos virtuales en la
Educacion Basica Alternativa Ate-2021
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TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA DESCRIPTIVA
E INFERENCIAL

TIPO DE INVESTIGACION
Basica.

NIVEL DE INVESTIGACION
Explicativo

DISENO
No experimental

ENFOQUE
Cuantitativo
Con variables dependiente e
independiente de tipo ordinal

POBLACION

La poblacion esta
conformada por 200
estudiantes de los Cebas, del
tercero de secundaria del
ciclo avanzado de la RED 09
- Ugel 06 de Ate, durante el
2021.

TIPO DE MUESTRA
No probabilistica.

TAMARNO MUESTRA

53 estudiantes de 3° A-B-C-
D-E, del CEBA Edelmira del
Pando

Variable Independiente:
Aprendizaje Auténomo

Autor: Lopez-Aguado, Mercedes
Afo: 2010

Técnica: Encuesta.

Instrumento: Cuestionario.
Adaptado: Arauco Mandujano, Elzi
Afio: 2021

Ambito de aplicacién: Ceba
Edelmira del Pando — Ate

Forma de Administracion:
Individual o grupal

Variable Dependiente:
Competencias Matematicas
Autor: Cornejo Carrillo, Cristian
Afio: 2020

Técnica: Encuesta.

Instrumento: Prueba escrita.
Autor: Arauco Mandujano, Elzi C.
Afo: 2021

Ambito de aplicacion: Ceba
Edelmira del Pando — Ate

Forma de Administracion: Grupal

DESCRIPTIVA:

Se utilizara la estadistica
descriptiva para realizar las tablas
de frecuencia y graficos con sus
correspondientes analisis e
interpretaciones.

INFERENCIAL:

Para el andlisis estadistico, se
empleara la prueba estadistica de
regresion logistica binaria.

DE PRUEBA:
Alfa de Cronbach

83



