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RESUMEN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El trabajo de investigación titulado “Influencia del espacio flexible en el diseño de 

equipamientos culturales para promover la estimulación multisensorial, Chimbote – 

2021” tuvo como objetivo general determinar la influencia del Determinar la influencia 

de los espacios flexibles en el diseño de equipamientos culturales para promover la 

estimulación multisensorial, Chimbote – 2021. El estudio que se realizo es de tipo 

básico, con un diseño de investigación fenomenológico y de enfoque cualitativo. La 

recolección de datos del presente estudio se obtuvo a través del método de 

observación, realizando un análisis del estado actual de los equipamientos relevantes 

de Chimbote, haciendo uso de fichas de observación, así mismo se realizó un 

cuestionario para conocer cuáles son las experiencias de estimulación multisensorial 

que influyen en el diseño de equipamientos culturales. Para la muestra se 

consideraron 160 jóvenes, a quienes se les fue aplicado el cuestionario compuesto 

por 15 ítems, para media las dos variables de la investigación: Espacio flexible, y 

estimulación multisensorial. Concluyendo que el diseño de los equipamientos 

culturales más relevantes de Chimbote, no presenta características flexibles que 

influyan en la estimulación multisensorial de los jóvenes, presentando deficiencia en 

la calidad espacial como nivel de confort y bienestar en el desarrollo de sus 

experiencias emocionales.  

 

Palabras clave: Equipamientos culturales, espacio flexible, jóvenes, estimulacion 

multisensorial, experiencias emocionales.  
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ABSTRACT 

 

The research work entitled "Influence of flexible space in the design of cultural facilities 

to promote multisensory stimulation, Chimbote - 2021" had as a general objective to 

determine the influence of Determine the influence of flexible spaces in the design of 

cultural facilities to promote the multisensory stimulation, Chimbote - 2021. The study 

that was carried out is of a basic type, with a phenomenological research design and a 

qualitative approach. The data collection of the present study was obtained through the 

observation method, carrying out an analysis of the current state of the relevant 

Chimbote equipment, making use of observation cards, likewise a questionnaire was 

carried out to know what the stimulation experiences are. multisensory that influence 

the design of cultural facilities. For the sample, 160 young people were considered, to 

whom the questionnaire composed of 15 items was applied, for the average of the two 

variables of the research: flexible space, and multisensory stimulation. Concluding that 

the design of the most relevant cultural facilities in Chimbote does not present flexible 

characteristics that influence the multisensory stimulation of young people, presenting 

a deficiency in spatial quality as a level of comfort and well-being in the development 

of their emotional experiences. 

 

Keywords: Cultural facilities, flexible space, young people, multisensory stimulation, 

emotional experiences. 
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I. INTRODUCCIÓN 

 

En el desarrollo de los criterios de diseño se vienen mencionando los conceptos de 

sensaciones y experiencias, en donde en ocasiones falta saber el verdadero 

conocimiento de lo que significan. Teniendo como consideración que los espacios se 

pueden discernir por medio de lo sensorial pues se puede dar respuesta una 

conceptualización en donde el diseño se consideren a los sentidos, en donde esta 

forma de pensar puede ser llamada “arquitectura sensorial” siendo una respuesta que 

enmarca la conexión entre las sensaciones corporales y el objeto arquitectónico a 

desarrollar. El desarrollo del arte es el principal componente en donde se generan 

sensaciones, por ello las personas que habitan en espacio cultural lo perciben por su 

forma y sus espacios ya que estos elementos transmiten un mensaje. Por ello, Cervera 

(2017), nos afirma que para la percepción de sensaciones en donde se desarrolla el 

arte pues se necesita las características formales de diseño y la creación de espacios 

ilimitados y siendo flexibles a su uso, todo con el fin de que el usuario pueda 

desenvolverse libremente. 

 

En el Perú, el diseño de los equipamientos culturales ejecutados en un entorno 

urbano, no desarrollan la estimulación de sensaciones a través de sus criterios de 

diseño, en donde hoy en día es esencial para la riqueza cultural ya que la forma y el 

espacio flexible se llevan a cabo en base a: acontecimientos sociales, acciones 

políticas, hechos culturales, nuevos conocimientos, la necesidad de adaptación, las 

formas de interacción con la sociedad, de la realidad actual, etc. Todo esto surge a 

través de la necesidad de espacios que sean multidisciplinarios por el ritmo de vida 

que se lleva que está en constante cambio, pues el surgimiento de nuevas tecnologías 

ha hecho que los espacios flexibles sean una necesidad más hoy que nos convirtamos 

en un mundo más globalizado en donde a través del arte nos transmiten sensaciones 

y experiencias. Es por es que según Daves (2011) nos menciona que la forma está 

en constante movimiento ya que busca generar emociones, experiencias en donde el 

usuario sea el principal beneficiario. 
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A nivel local, Chimbote no es ajeno a esta realidad en donde sus equipamientos 

culturales no son llevados en sus condiciones necesarios ya que son similares entre 

ellos y sus espacios y su forma son desarrollados de manera convencional que si bien 

cumplen con sus funciones no trasmiten nada, ninguna emoción, ninguna sensación 

y no obtiene una experiencia que el desarrollo del arte siempre nos proporciona, es 

por eso que a través del tiempo y con los nuevos avances tecnológicos existe un 

distanciamiento para el buen desarrollo de estos espacios en donde no se ajusta de 

acuerdo a su uso, a sus necesidades y a sus experiencias sensoriales obteniendo 

diseños arquitectónicos monótonos y todo esto se evidencia en base a la falta de 

cultura existente dentro de la ciudad  y a sus altos porcentajes de delincuencia. En 

este sentido, es importante resaltar que para Bedolla (2020), nos dice que el espacio 

flexible y la forma, nos permite desarrollar los cinco sentidos en conexión a sus 

espacios internos y con su entorno es en donde eso se empieza a componer en base 

a elementos y es ahí donde se plantea la arquitectura sensorial. 

 

Teniendo en consideración estos criterios nos hace pensar sobre el diseño de los 

equipamientos culturales, en donde para la ciudad de Chimbote es importante debido 

a la cultura que se tiene, no obstante, no son llevadas en las condiciones necesarias 

para su pleno desarrollo, muchos de estos equipamientos se encuentran cerrados a 

falta de incentivo del desarrollo de la cultura y en algunos casos son formados por los 

mismos jóvenes a costa de sus propios recursos, donde realizan estas actividades en 

parques, locales e incluso sus viviendas que son adaptadas para su desarrollo, donde 

estos lugares o espacios no ofrecen una infraestructura en donde su ejecución sean 

llevados a cabo en su plenitud, en donde los espacios necesitan ser adaptados en 

estas nuevas condiciones de vida que presentamos, pues siguen siendo 

caracterizados por espacios repetitivos, totalmente aislados, fríos y monótonos. Hoy 

en día el desarrollo del arte busca ser llevado en distintas formas incluyendo los 

nuevos criterios de diseño, los nuevos avances tecnológicos todo con el fin de que en 

base a su forma y sus espacios genere estimulación de sensaciones permitiendo que 

el aprendizaje para sus usuarios sea llevado de una manera más natural. 
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Por eso, Chavarry (2017), nos dice que, según su percepción, los espacios son 

estáticos en donde no genera ninguna estimulación y que solo están trabajados en 

base a su proporción y estabilidad. Además, muchos espacios suelen ser aislados y 

desarticulados sin ninguna fluidez y sin dinamismo en donde solo tienen una sola 

dirección, y en donde la sensación visual no puede ser bien percibida, de esa misma 

manera suelen ser espacios opresivos en donde la sensación de incomodidad es la 

primera percepción que se llega a sentir.  

 

Es por ello que el hombre que habita un espacio lo debe percibir a través de sus 

sentidos y en donde por medio del arte genere sensaciones agradables. Para eso los 

equipamientos culturales se deben potenciar y desarrollarse para el pasar del tiempo, 

para ello se debe considerar la eficiencia y las cualidades en los criterios de diseños 

de los equipamientos culturales ya que es fundamental para el desarrollo social, para 

el desarrollo de aprendizaje y el desarrollo de sensaciones. Es por aquello que para 

la Agencia Española de Cooperación Internacional para el Desarrollo (2013) concluye 

que la cultura y él es un factor importante para el crecimiento humano, el ejercicio 

pleno de los derechos ciudadanos, siendo la clave para la mejora de la salud física 

como mental. Bajo esta idea es importante considerar la forma y el espacio flexible 

como necesidades básicas para el diseño de equipamientos culturales, ya que esta 

puede generar la estimulación de sensaciones en el desarrollo del arte.  

 

Por lo expuesto, el problema de investigación es ¿De qué manera influye el espacio 

flexible en el diseño de equipamientos culturales para promover la estimulación 

multisensorial, Chimbote - 2021? y se plantean los siguientes problemas específicos, 

primero ¿Cuál es el diagnóstico del estado actual y características flexibles de los 

equipamientos culturales más relevantes de la ciudad de Chimbote, 2021? segundo, 

¿Cuáles son los criterios y elementos arquitectónicos del espacio flexible en 

equipamientos culturales que incidan en la estimulación multisensorial, Chimbote - 

2021? y por último, ¿Cuáles son las experiencias de estimulación multisensorial que 

influyan en el diseño de equipamientos culturales, Chimbote - 2021?. 
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Los equipamientos culturales son espacios de convergencia común de una sociedad, 

relacionándose con el desarrollo del arte, generando grandes aportes en los diferentes 

ámbitos, es por ello que se tomaron en cuenta los diferentes puntos: desde un ámbito 

social, se determina por su gran mérito con la cultura que se tiene para una ciudad, 

permitiendo que mediante su desarrollo de diseño se promueva la estimulación de 

sensaciones y experiencias en base a generando así nuevos criterios en base a estos 

conceptos, promoviendo así mediante una arquitectura sensorial se tome en cuenta 

en los diseños proyectuales. Siguiendo, se justifica desde un ámbito teórico ya que se 

brinda y se discute diferentes teorías sobre la estimulación de sensaciones a través 

del espacio flexible y de cómo influye en el diseño de los equipamientos culturales, 

citando autores que evidencien la investigación con sustento. Por otra parte, se 

justifica desde un ámbito metodológico porque está orientado en base a una 

investigación científica, que lleva a comprobar una hipótesis, teniendo en cuenta el 

proceso no experimental que determina al objeto de estudio, sin que pueda ser 

manipulado de ninguna forma, de lo contrario se requerirá cierta investigación que 

ayude a entender los antecedentes adecuados. Y, por último, desde un ámbito 

practico se buscó determinar la influencia del espacio flexible en el diseño de 

equipamientos culturales para la estimulación de sensaciones, todo con la finalidad 

de concluir sobre los criterios en el diseño que se deberían tener en cuentas para 

futuros trabajos proyectuales. 

 

Es por ello, la presente investigación tiene como objetivo principal: Determinar la 

influencia del espacio flexible en el diseño de equipamientos culturales para promover 

la estimulación multisensorial en Chimbote. Teniendo como primer objetivo específico: 

Analizar el estado actual y las características flexibles de los equipamientos culturales 

más relevantes de la ciudad de Chimbote, 2021. Como segundo objetivo: Analizar los 

criterios y elementos arquitectónicos del espacio flexible en equipamientos culturales 

que incidan en la estimulación multisensorial, Chimbote – 2021. Por último, como 

tercer objetivo específico es: Identificar las experiencias de estimulación multisensorial 

que influyan en el diseño de equipamientos culturales, Chimbote – 2021. 
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Finalmente, como hipótesis principal se plantea que el espacio flexible influye en el 

diseño de equipamientos culturales para promover la estimulación de multisensorial. 

Teniendo como primera hipótesis específica: El estado actual y las características 

flexibles de los equipamientos culturales más relevantes de Chimbote, carecen de 

espacios que promuevan la estimulación multisensorial, teniendo como segunda 

hipótesis especifica: Los criterios y elementos arquitectónicos del espacio flexible en 

equipamientos culturales que influyen en la estimulación multisensorial son a través 

de la calidad espacial, y por ultimo como tercer hipótesis especifica: Las experiencias 

de estimulación multisensorial en equipamientos culturales son a través de la 

percepción visual, auditiva, olfativa y háptica.  
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II. MARCO TEÓRICO 

 

Para el desarrollo de esta investigación se tomó en cuenta las investigaciones 

realizadas por diversos autores para complementar el trabajo, para ello se desarrolló 

los antecedentes están basados en las variables que se presentan como espacios 

flexibles y estimulación multisensorial, siendo las antecedentes internaciones los 

siguientes:  

 

Cuando hablamos de espacios flexibles mencionamos a la capacidad de adaptación 

de acuerdo a usos, para ello, Pinto (2019), en su tesis “Arquitectura y Diseño Flexible” 

tuvo como objetivo mostrar e indagar sobre la necesidad de los espacios flexibles, 

basándose en la capacidad de adaptarse a las necesidades siendo una solución más 

novedosa para el diseño como respuesta actual a los desafíos contemporáneos 

siendo una alternativa más sustentable. La metodología utilizada fue cualitativa, 

basada en fuentes bibliográficas, materiales gráficos y conversaciones con arquitectos 

respecto al tema, relacionados a la flexibilidad siendo una visión más realista. Dando 

como conclusiones que los requerimientos de los usuarios son diversos, por eso un 

mejor conocimiento del tema permite a desarrollar estos criterios para tener una 

intervención más acertada y otorgar respuestas sustentables.   

 

Ante lo expuesto en el antecedente anterior se sintetiza al espacio flexible que tiene 

como objetivo primordial aumentar sus funciones en la que se utiliza el espacio, todo 

con el fin de darle mejor utilidad, de satisfacer necesidades, que sea favorable al pasar 

el tiempo ofreciendo mayores servicios y beneficios. 

 

Cuando hablamos de estimulación multisensorial hacemos mención a aquello que 

percibimos por medio de los sentidos, para ello, Sánchez (2013) en su tesis: 

“Búsqueda de los sentidos a través de la arquitectura “. (Tesis Doctoral). Universidad 

de Jaén, España, Sintetiza su objetivo sobre la importancia de lo visual en la 
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arquitectura moderna, y nos define como se ha innovado una inclinación de lo visual 

realista, todo a consecuencia de como la arquitectura se interpreta a través de los 

ojos. Su metodología es documental y descriptiva por lo cual recopila información de 

tesis, libros y revistas en temas de lo visual y espacios sensoriales. Concluye con 

lineamientos de criterios de diseño para un proyecto arquitectónico orientada a la 

estimulación de los sentidos a través de los hechos arquitectónicos. Ayuda a tomar 

pautas mediante la investigación al dar información a como las personas perciben el 

espacio y como forma parte de ellas, y de cómo se relacionan con su entorno, es por 

ello que se toma en consideración su marco teórico ya que presenta conceptos 

fundamentales de la conexión del usuario de un espacio con los sentidos. 

 

De igual manera lo demuestra, Muzquiz (2017), en su tesis “Arquitectura Sensorial” 

(Tesis de Grado) tiene como objetivo indagar como la experiencia sensorial de la 

arquitectura tiene como importancia desde los sentidos redescubrir lo fundamental de 

los materiales, que se implanta trabajado desde un punto espacial y funcional. El 

espacio se concibe desde el usuario y de sus sensaciones con la finalidad de generar 

experiencias basadas en la realidad en que se desarrolla. La metodología utilizada fue 

cualitativa, basada en fuentes bibliográficas, materiales gráficos y conversaciones con 

arquitectos respecto al tema, relacionados a las sensaciones y los espacios siendo 

una visión más realista. Concluyendo que empleando la materialidad sujeta a las 

sensaciones y aplicada a los espacios conllevará a que el aprendizaje sea mucho más 

desarrollado y dará la oportunidad de conexión entre el usuario y los sentidos. 

 

Complementando las investigaciones de Sánchez y Muzquiz que nos hablan de lo 

multisensorial, se comprende que cada experiencia conmovedora generada es el 

desarrollo de la arquitectura es por medio de los sentidos; las cualidades del espacio, 

de la materia y de la escala se miden a partes iguales por el ojo, el oído, la nariz, la 

piel, la lengua, y el músculo.  
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Ante los antecedentes nacionales, se tomaron en cuenta las siguientes tesis enfocada 

en los espacios flexibles y la estimulación sensorial de los cuales tenemos los 

siguientes: 

 

A nivel nacional en el desarrollo del espacio flexible vienen surgiendo criterios que 

ayudan en la aplicación de actividades culturales, para ello,  Rodríguez (2020), en su 

tesis “Diseño de un centro cultural de aprendizaje con características de espacios 

flexibles que faciliten las actividades interactivas en la ciudad de Cajamarca” tuvo 

como objetivo determinar las características flexibles en los espacios de tal manera 

que den a conocer la influencia en su diseño para facilitar las actividades, teniendo 

como base la flexibilidad, cantidad de uso y de qué manera se pueden desarrollar en 

la arquitectura. La metodología utilizada es descriptivo, no experimental de carácter 

proyectivo, teniendo como instrumentos de investigación antecedentes, análisis de 

casos y fichas comparativas. Concluyendo que se determinó la relación directa entre 

los espacios flexibles con el desarrollo de arquitectura, permitiendo así el mejor 

desarrollo de la flexibilidad y lo multifuncional que pueden ser sus espacios para sus 

actividades, lo cual es primordial en la arquitectura que viene surgiendo y más aún en 

las actividades culturales.  

 

Sabiendo la tesis anterior, se puede decir que en el Perú está surgiendo un interés 

por recuperar el arte de la población de diversas formas, incentivando a sus usuarios 

al arte, implementando centros culturales, talleres, teatros, entre otros equipamientos, 

pero todos estos enfocados desde el desarrollo de una arquitectura flexible en donde 

al ser aplicada busca dar soluciones para un mejor desarrollo de sus actividades y así 

tengan un aprovechamiento y un crecimiento desde lo cognitivo. 

 

De igual manera, dentro de la estimulación multisensorial, Torres (2016), en su tesis 

“Características de espacios multisensoriales para el diseño espacial de un centro 

cultural infantil en el distrito de Cajamarca, 2016” tiene como objetivo buscar las 

condiciones adecuadas, confortables y optimas en donde no solo sean funcionales, 
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sino que a su vez influyan en el aprendizaje de sus usuario por medio de un 

aprendizaje experimental en donde contemple las sensaciones que pueden brindarlos 

espacios por medio de sus características, donde se promuevan distintas maneras de 

cambio mediante el desarrollo de la cultura. La metodología empleada es descriptivo, 

transeccional, no experimental por medio de diagnósticos de las características 

multisensoriales mediante su función y sus usuarios en los espacios culturales, 

también mediante entrevistas a arquitectos de la zona, en donde se estudien las 

características del usuario requieran experiencia multisensoriales. Concluyendo en los 

criterios para determinar las características multisensoriales más importantes que se 

deben tener en cuenta para el diseño del Centro Cultural Infantil. 

 

De igual manera, nos indica Jauregui y Crispín (2019), en su tesis “Espacios 

Multisensoriales en la composición arquitectónica de refugios de artistas en 

Huancayo” tiene como objetivo demostrar la importancia de todos los sentidos como 

participes para poder percibir un espacio y por el cual debe ser disfrutable, para ello 

está teniendo como análisis los refugios de artistas que son los intuitivos y sensibles 

al momento de la percepción multisensorial sabiendo se deben crear espacios para 

que sean únicos y den confort. La metodología utilizada fue cualitativa, basada en 

fuentes bibliográficas, materiales, gráficos relacionados a los espacios para ver de qué 

tal forma sirve como estimulación. Concluyendo que las características de los 

espacios multisensoriales son una necesidad en el desarrollo de la cultura todo con la 

finalidad de estimular los sentidos del usuario a través de un proceso de aprendizaje 

en donde se da un mayor desarrollo cognitivo. 

 

Complementando las tesis anteriores de dichos autores se menciona que el hecho de 

innovar en el desarrollo de la arquitectura estética, no se debería excluir a los sentidos 

ya que esta es diseñada por el hombre y para el hombre, por lo cual debería percibirse 

todas las capacidades posibles. El saber sobre los sentidos y la sensibilidad humana, 

deben ser requerimiento primordial para el proceso de diseños arquitectónicos. 
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Para efectos de la presente investigación se consideraron el desarrollo de las bases 

teóricas de la primera variable, espacios flexibles según Rodríguez (2019), en donde 

se definirán las consideraciones conceptuales, parte primordial como criterio de 

diseño. 

 

La definición de espacio de viene catalogando desde distintos aspectos filosóficos, 

estéticos y artísticos, en cuanto a este concepto está delimitado por planos que 

constituyen una envolvente como el suelo, techo y las cuatro paredes. Los espacios 

dependerán de su tipo de uso, de su tratamiento del interior, comunicados entre unos 

y otros, determinados por su escala y las necesidades. Según Bedolla (2020), el 

espacio de acuerdo a su uso puede ser permeable y flexible a cualquier situación de 

cambio. De la misma manera puede ser impermeable en que tenga función específica 

pero que no se puede circular entre ellos. Por otro lado, el espacio puede definir según 

su funcionalidad en la que puede estar determinado de manera universal, la cual está 

definido por ser creado para el desarrollo de distintas actividades, pero dentro de un 

mismo espacio. Igualmente puede estar determinado por ser especifico, en la cual su 

uso no puede ser modificado. De la misma manera puede estar determinado por su 

articulación en la cual es que se da por medio de una conexión dependiendo de su 

uso y diferentes actividades. El espacio no necesariamente está ligado a lo exterior si 

no que se caracteriza por la fluidez que posee y que básicamente esto se dar con 

mayor frecuencia en el interior, por lo que el usuario se hace dueño y tiene dominio 

del lugar, siempre y cuando el espacio contenga características en donde se generen 

satisfacciones y esta puede de manera conveniente. 

 

De lo mencionado anteriormente, la flexibilidad está en la capacidad al cambio, a las 

variaciones y a la adaptabilidad según sus épocas, según su uso y a las necesidades 

que se requieran dentro de un determinado lugar. Están surgiendo nuevos criterios 

espaciales en donde tienen la capacidad de ser alterados y modificados todo con la 

finalidad de mantener esa destreza de mantenerse a través del tiempo y así tener más 

tiempo de vida útil. 
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Así mismo, Charli (2016) nos dice que los espacios flexibles tienen como objetivo 

aumentar los usos útiles, cuando se aplica esto disminuye el costo refiriéndose de otra 

manera disminuye el costo cuando el espacio cumple varias funciones y ofrece mucho 

más beneficios y servicios, pues no obstante también va más allá de los beneficios 

económicos ya que pretende reforzar el aprendizaje de forma interactiva entre el 

espacio  flexible, transformable y adaptable que hace uso de la calidad con el fin de 

cumplir su función. Permaneciendo dentro de un espacio flexible llegamos a obtener 

distintas sensaciones, pues dado que el espacio cambia de acuerdo a su iluminación, 

colores, texturas, escalas, si hay muchas personas o este vacío. 

 

De tal modo podemos comprender que, mediante un volumen espacial, nosotros como 

usuarios que estamos enmarcados dentro de un espacio y que estamos en la 

capacidad de movernos libremente, de ver todo lo que nos rodea y percibir 

experiencias a través de los sentidos. 

 

Por otra parte, Rodríguez (2015) explica que los espacios flexibles son aquellos en 

donde se hallan elementos dinámicos y versátiles, permitiendo así crear múltiples 

identidades a los centros culturales para que puedan desarrollar así sus actividades 

los usuarios, de tal modo se encuentran características flexibles en la utilización de 

tecnología y medios digitales en el proceso del diseño, ofreciendo así nuevas 

calidades espaciales, formales y nuevas maneras de concebir los en proyecto 

mejorando y desarrollando la imaginación al momento de diseñar, concordando con 

Medina (2016) que explica que los espacios flexibles dejaron de ser espacios 

tradicionales y rutinarios para pasar a ser espacios interactivos y multifuncionales 

teniendo la capacidad de generar y transmitir sensaciones distintas y que sean 

interesantes en los espacios culturales. Siendo que este tipo de diseño de desarrolla 

mediante el comportamiento de sus usuarios para con los espacios culturales, siendo 

así único, flexible e inesperado. 
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En este punto puedo sintetizar que los espacios flexibles están ligados a la búsqueda 

de soluciones en la que permitan el mejor desarrollo como criterios de diseño en donde 

estén acordes a los requerimientos actuales de una comunidad en general, en la que 

puedan desarrollarse de manera pasiva y activa en donde su uso sea más expandible 

y que respondan a las distintas dinámicas del hombre. 

 

Para efectos de la variable espacios flexibles se han considerado las siguientes 

dimensiones: Flexibilidad Espacial y también la Calidad Espacial (Escala, Color, 

Iluminación, Textura). 

 

Como primera dimensión se tiene la flexibilidad espacial que tenida como concepto es 

mucho más diverso, y que ha sido muy recurrente a lo largo del pasar de los años. 

Puesto que existen diversos ejemplos de arquitectura en donde se desarrolla de 

acuerdo a su uso ya fuese con cuestiones económicas, políticas, estéticas y 

funcionabilidad para ello está la capacidad de transformación y la capacidad de 

adaptación que son los puntos primordiales para enfrentar los cambios, que si bien 

pueden ser parecidos en conceptos cumplen características y funciones distintas,  

según Valenzuela (2014) nos dice que la flexibilidad espacial lleva envuelto un cambio 

del espacio todo con el fin de que pueda ser utilizado para el diverso desarrollo de 

actividades, lo espacios flexibles varían para que sus diversas funciones puedan 

desarrollarse de manera natural, todo esto se puede entender como una modificación 

constante del espacio realizada por las personas. 

 

Desde el punto de vista de lo transformable, Kronenburg (2014), nos indica que para 

que realmente sea transformable un espacio arquitectónico, se requiere 

modificaciones en tanto al diseño interior, entorno y de sus elementos que lo 

emplazan. Para ello es necesario permitir una transformación drástica en todos los 

aspectos ya mencionados, así un espacio transformable es aquel que varía todas esas 

configuraciones para modificarlos y ver la nueva forma de utilizarlo y percibirlo. Toda 

esta transformación es una nueva arquitectura en la que se abre, se cierra, se expande 
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y se contrae, en donde el cambio físico es la alteración más importante su sufren los 

espacios donde pasar a ser flexibles. La capacidad de transformación no se desarrolla 

de manera sencilla, pero una vez que se logre pues se vuelve más funcional y genere 

espacios más económicos. 

 

En cuanto a la capacidad de adaptación, Kronenburg (2014), nos dice que, tiene como 

teoría la característica de que pueden ser diversos de acuerdo a como son usados, 

en donde no se pueden cambiar de manera física, esto conlleva a que los espacios 

pierden jerarquía, pero si cumplen todas las necesidades requeridas funcionalmente. 

Estas características pueden adaptarse a los requerimientos en donde se desarrolla 

de manera libre sin ser forzada, para ello sugiere que es primordial adaptarse a la 

flexibilidad por medio de sistemas constructivos modulares, esencialmente en 

espacios de existe habitabilidad. Estos sistemas son eficaces y viables en donde es 

importante en el desarrollo de la arquitectura en donde dan respuestas a variaciones 

son causar molestias. Todas estas características se pueden identificar principalmente 

en espacios culturales en donde existe una interacción entre los usuarios y el espacio, 

haciendo una vida útil y armoniosa que básicamente están ligados a los conceptos 

adaptabilidad en la arquitectura.  

 

Por lo tanto, los espacios se van configurando de acuerdo a como se van 

desarrollando de manera en la que se adapta las condiciones existentes puesto que 

para ello se debe tener en consideraciones el entorno que se emplaza, las condiciones 

de uso y las condiciones físicas de los usuarios todo con la finalidad de encontrar 

soluciones.  

 

De tal modo como segunda dimensión, la calidad espacial tiene como fundamento de 

como la producción proyectual se relaciona con el espacio. Toda participación en 

donde se desarrolle arquitectura genera estas condiciones de calidad en el espacio, 

en la que se caracteriza la fluidez y transparencia, para ello se tomaron criterios para 

definir la calidad entre ellas están la escala, el color, la iluminación y la textura. 
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Teniendo como uno de los criterios la escala, Castillo (2009), nos dice que es la 

sucesión ordenada de los distintos tamaños que pertenecen a un mismo objeto de 

estudio, que está en relación entre las proporciones desde un punto visual de un objeto 

de estudio, en la que es utilizada para la determinar tamaños, medidas y dimensiones. 

La escala como criterio para el desarrollo de actividades participativas tiene que estar 

en relación a la proporción existente entre un objeto y la imagen que será 

representada, en la que se entiende a la escala como la proporción del espacio que 

va acorde a las dimensiones humanas, para tal sentido, Orellana (2016) nos explica 

que la proporción y la escala deben aplicarse con la medida al ángulo máximo de 

visión que tiene como medida promedio 1.60m. 

 

Por consiguiente, como criterio se tiene al color, León (2011), nos hace mención del 

color como característica primordial en la calidad del espacio en la que nos genera 

diversas sensaciones. Para ello, Paiz (2013), nos explica que factores como el color 

establecen características espaciales en los ambientes, en la que estimulan ciertos 

sentidos en los usuarios. Este elemento tiene como detalle que, al ser vistos de 

manera conjunta, mejoran los ambientes de los espacios culturales en la que ayudan 

a la capacidad de aprendizaje y en la que se pueda apreciar de manera única.  

 

Así mismo, Moreno (2016) nos explica que el color es un elemento utilizado para dar 

respuestas multisensoriales, en donde los colores cálidos ayudan al desarrollo de 

actividades participativas, en donde al espacio le dan una sensación cálida puesto que 

son espacios acogedores, dinámicos y visualmente son atractivos y en donde los 

colores fríos tienen la tendencia a transmitir serenidad y relajación dentro del espacio 

para el usuario. Pues por lo consiguiente, el color hará la diferencia entre los 

ambientes haciendo de estos flexibles, llevando a esto un conjunto de recorrido de 

usuario mediante el desarrollo de diversas actividades, de esta manera ayudan al 

desarrollo del aprendizaje. 
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Desde otro punto, se tiene como criterio a la iluminación en donde, Muñoz (2010), nos 

explica que si se emplea de manera correcta la iluminación esta otorga al espacio 

rasgos flexibles, ya que esto le da vida a los materiales y a la manera en la que incide 

en las superficies puesto que nos ayuda a determinar identidades específicas que 

requieren lo espacios para una solución concreta en base a la iluminación. Este tipo 

de criterio ha sido de interés por varios autores como, por ejemplo, Orellana (2016), 

en donde nos explica que la apariencia de un espacio flexible puede ser transformada 

por medio de la iluminación, en la que no altera el espacio físico en sí, puesto que la 

luz maneja la percepción y llama la atención de todos los detalles. Mediante la 

iluminación se puede interpretar los espacios culturales, todo con el fin de lograr 

conexiones entre lo interior y exterior.  

 

De tal como ultimo criterio esta la textura, para ello, Quintero (2014), nos dice que la 

textura define a la calidad del espacio, puesto que es como lo percibimos de manera 

visual o táctil. Podemos definir a través de la vista y el tacto, que tanto nos influye la 

textura percibiéndolo desde sus características si es liso, áspero o rugoso. 

 

Ante lo expuesto por los autores en los párrafos anteriores, se entiende a ciertos 

criterios como los responsables para definirnos la calidad espacial, todos estos 

aspectos pueden influir en nosotros de manera positiva o de manera negativa como 

estimuladora de sensaciones. La calidad espacial no es el resultado de un hallazgo, 

sino es parte de todo un proceso en la cual identificamos estos criterios hasta alcanzar 

la eficacia.  

 

Para efectos de la presente investigación se consideraron de la misma manera el 

desarrollo de las bases teóricas de la segunda variable, estimulación multisensorial 

según Zúñiga y Torres (2016), en donde se definirán las consideraciones 

conceptuales, parte primordial como criterio de diseño.  
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La estimulación multisensorial tiene como característica siempre tener influencia sobre 

el sistema sobre el cual actúa, dentro de los casos de los seres humanos conllevara 

a una serie de respuestas en reacción al organismo. De tal modo, la estimulación 

podría ser de manera externa, es decir, provocado por algo que influye en nuestro 

cuerpo. Y también está de manera interna que desencadenan alguna reacción. Dentro 

del ámbito psicológico existen todos tipos de estimulación, que son el condicionado y 

el incondicionado. El condicionado será aquel que estimula un reflejo por asociación, 

de tal manera el incondicionado será aquel que provoca un estímulo sin que haya 

habido un aprendizaje anteriormente, con la finalidad de ambos tener respuesta. 

 

Para ello, Santana (2016) nos dice que la estimulación multisensorial es característica 

única y persistente del ser humano, ya que recibimos toda información del exterior por 

medio de los sentidos, esta correlación que existe es la condición fundamental para el 

desarrollo mental de las personas, esta actividad mental depende básicamente de 

estímulos multisensoriales durante todo su proceso de vida, Todo proceso mental son 

el determinante de las múltiples manifestaciones de inteligencia y conducta y todo 

depende de la estimulación de los sentidos.  

 

Teniendo como base esta definición, la estimulación multisensorial es influyente en el 

diseño. Para ello, Bedolla (2013), nos dice que desde un punto de vista que influya en 

el diseño, tiene como base humanizarlo en mayor medida, conduciéndolo a que 

responda de mejor manera las exigencias de los que requiere el usuario, y que la 

misma manera responda a otras características propias de la naturaleza humana que 

son llevadas de manera directa o indirecta a los sentidos humanos , todo con el 

objetivo de brindar mayores beneficios al estimular habilidades tanto desde lo 

cognitivo e intelectual y que a su vez tenga una mayor influencia de manera positiva 

en la ámbito emocional y afectiva humana, que es también de fundamental 

importancia para bienestar y desempeño de las personas. 
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Dado lo mencionado por ambos autores llegamos a sintetizar que el ser humano es 

una parte fundamental para poder conformar espacios, ya que son para el uso de ellos 

mismos, en donde se tendrá en consideración los sentidos para que se pueda 

materializar todo con el fin de generar estímulos en ellos. Para ello se tendrá en cuenta 

la conexión entre el ser humano y el espacio por medio de su comportamiento 

obteniendo criterios en el diseño.  

 

Para efectos de la variable estimulación multisensorial se han considerado las 

siguientes dimensiones: Percepción Sensorial y también Experiencia Sensorial. 

 

Teniendo en cuenta la primera dimensión, percepción sensorial, podemos decir que 

es el responsable de procesar información generada por estímulos, en donde está 

formado por los receptores sensoriales. Para ello, Forero (2013), nos define que es 

necesario los sistemas sensoriales para poder percibir el entorno, los cuales están 

determinados por un sistema cognitivo que ayuda a captar el contexto y de eso modo 

empezar a proyectar nuestras acciones, mediante la conexión con el entorno. Para 

percibir el entorno se puede lograr con todos los sentidos que tiene el ser humano, en 

donde no solo el sentido de la vista es necesario, de esa manera por medio de esa 

interacción se puede desarrollar las actividades con utilidad y bienestar. Para ellos los 

sistemas sensoriales fueron clasificados por tipos, dentro de los cuales tenemos a la 

percepción visual, percepción auditiva, percepción olfativa y la percepción háptica. 

 

Por lo consiguiente, teniendo a la percepción visual, Le Breton (2017) nos dice que la 

vista es uno de los sentidos con mayor desarrollo, en donde la mirada por medio de 

su desarrollo y el aprender a ver podemos distinguir, jerarquizar, apreciar, diferenciar 

múltiples cosas en la que nos permite generar estímulos por medio de la interpretación 

a la que le damos.  
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Para el siguiente tipo tenemos la percepción auditiva en donde según, Pallasma 

(2005), nos dice que oír nos conecta y genera experiencias, a la vez que podemos 

comprender el espacio por medio de los estímulos. Para ello lo auditivo y lo visual van 

de la mano, son percepciones a distancias ya que podemos interpretarla en medida 

que se encuentre la fuente de estímulo. Para ello, Le Breton (2017) nos dice que lo 

visual nos lleva a la sensación de exterioridad de las personas, por tanto, lo auditivo 

nos crea una sensación de interioridad, por ejemplo, al observar un objeto por medio 

de la visual lo podemos alcanzar, pero al proyectar un sonido que nos llega lo auditivo 

lo puede recibir. Desde otro punto tenemos la percepción olfativa que según, López 

(2016), nos dice que el olfato tiene la capacidad de trasladarnos a cualquier momento 

o circunstancias de nuestras vidas, por medio de los olores reflejados en recuerdos 

tiene la capacidad de generarnos estímulos, como devolvernos a la alegría o tristeza, 

haciéndonos recordar momentos ya grabados en nuestra mente. El olfato es unos de 

los sentidos que como el resto matiza información, como, por ejemplo, los olores crean 

arquitectura ya que cada espacio proyecta aromas distintos, esto hace que se genere 

una comunicación entre usuarios y espacio, pero cuando estos olores desaparecen 

generan problemas de comunicación. 

 

Como ultimo tipo tenemos la percepción háptica, que según Kappers y Koenderink 

(2016), nos dice que el reconocimiento del entorno y del espacio es percibido mediante 

el sentido del tacto, ya que nuestra piel puede percibir texturas, temperaturas y peso 

de distintos objetos haciendo que toda esta información recibida llegue mucho más 

allá, como, por ejemplo, a medida que caminamos nuestros pies pueden medir que 

tan suave o denso puede ser, estas experiencias nos conectan con el entorno 

transmitiendo sensibilidad en la piel. 

 

Ante lo expuesto en párrafos anteriores, podemos discernir que la percepción es más 

que lo que vemos, oímos, olemos y sentimos. Es también el significado que damos a 

estas sensaciones. Llegamos a este significado a través de la manera en que nuestro 

cerebro organiza la información que proviene de nuestros sentidos. 
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Teniendo en cuenta la segunda dimensión, experiencia sensorial, podemos decir que 

se caracteriza por afectar continuamente al sistema en el que opera. En el caso 

limitado de los humanos, la experiencia es la respuesta o la activación de la respuesta 

de un organismo. Por otro lado, la experiencia podría ser externo. Es decir, puede ser 

provocado por un organismo o por algún otro motivo que afecte al cuerpo humano. En 

definitiva, alguien nos lo dijo.  

 

Pues para ello, según Fernández (2015) nos dice que existen experiencias positivas 

y negativas, no son malas ni buenas, ya que todas son necesarias para el equilibrio 

mental y emocional del ser humano. Cumplen diferentes funciones cada emoción 

cumple un papel determinante en la vida de las personas, por lo tanto, en el proceso 

de desarrollo del aprendizaje de los niños y niñas en edad preescolar. Así mismo, 

según Acebedo (2014) nos dice que en el caso de los jóvenes antes era más difícil 

que llegaran a reconocer sus emociones, puesto que no eran conscientes de ello y no 

tenían bien identificado sus experiencias. Esto conlleva a que las experiencias 

negativas impiden el buen desarrollo del aprendizaje desde el gusto y el placer, y las 

experiencias positivas porque están más dispuestos, encuentran placer y gusto por 

explorar los nuevos conocimientos.  La importancia de las experiencias en una 

persona será fundamental ya que será determinante en el accionar y la conducta de 

las personas, es decir que la experiencia es todo aquello que influye de manera en las 

percepciones sensoriales de los seres vivos, en la que sea capaz de buscar una 

respuesta. 

 

Ante todo, lo expuesto, podemos sintetizar que se requieren de espacios promueven 

la estimulación, y que estas puedan generar experiencias un lugar en la que se provee 

la calma, el bienestar emocional y un despertar de sus sentidos de las personas. Este 

espacio es un recurso necesario ya que es útil para aquellos lugares en donde las 

personas puedan desarrollar sus sentidos, todo con el fin de liberarse del estrés que 

permite a la persona relajarse, desarrollar autocontrol y confianza en uno mismo y 

contribuye a aumentar el bienestar, a través de la estimulación. 
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III. METODOLOGÍA 

 

3.1. Tipo y diseño de la investigación 

La presente investigación se realizará dentro del enfoque cualitativo, debido a que se 

requiere analizar la influencia del espacio flexible en equipamientos culturales y como 

puede aportar cualitativamente para que el diseño contribuya a promover la 

estimulación multisensorial, mediante el uso de fichas de observación, análisis de 

casos, y fichas documentales, se busca plantear ideas creativas para aportar el 

desarrollo de aprendizaje y enseñanza de los estudiantes, así mismo se realizara un 

cuestionario para poder conocer cuáles son las experiencias generadas por los tipos 

de estimulación entre los jóvenes. 

 

Tipo de investigación 

El tipo de investigación del presente trabajo es básica, ya que se busca las 

características y cualidades de la variable espacio flexible, enfocándose en 

fundamentos teóricos y a su vez estudiar el vínculo con la variable estimulación 

multisensorial para determinar la relación que existe entre ellas. Para ello, Baena 

(2014), nos dice que la investigación básica “Es el estudio de un problema destinado 

exclusivamente a la búsqueda de conocimiento”. 

 

Diseño de investigación 

Según Hernández y Fernández (2006), el diseño fenomenológico pretende describir y 

entender los fenómenos desde un punto de vista de cada participante y desde la 

perspectiva construida colectivamente en la que se basa el análisis de temas 

específicos, así como la búsqueda de posibles significados, es por ello que la presente 

investigación buscará observar y comprender como es la influencia del espacio flexible 

dentro de los equipamientos culturales en la que promuevan la estimulación 

multisensorial en la ciudad de Chimbote, para propuestas de diseño, con el fin de 

saber sus características del espacio y cuáles son los sentidos se desarrollan. 
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Asimismo, se tendrá en cuenta el estudio de casos que serán aplicados de manera 

explicativa en la que se buscará analizar distintos objetos de estudios de 

características culturales en la ciudad de Chimbote y Nuevo para que a partir de ello 

se determinaran cualidades y características optimas en función al espacio. 

 

3.2. Categorías, subcategorías y matriz de categorización 

El trabajo de investigación presenta dos variables:  

Variable 1: Espacio Flexible. 

Variable 2: Estimulación Multisensorial. 

 

3.3. Escenario de estudio 

La presente investigación tiene como escenario de estudio los equipamientos 

culturales más relevantes de Chimbote dentro de los cuales tenemos: Centro Cultural 

Centenario, creada en el año 2006, se encuentra ubicado en el casco urbano, Sector 

N° 1, entre las calles Pról. Alfonso Ugarte 800 y la Av. José Gálvez. 

Figura 1   

Ubicación del escenario de estudio Centro Cultural Centenario, con guía del plano catastral 

de la Ciudad de Chimbote al año 2021. 

NOTA: Elaboración propia. 
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El Centro Cultural UNS, creado en el año 2014, y que se encuentra ubicado en la Urb. 

Nicolas Garatea.  

Figura 2 

Ubicación del escenario de estudio Centro Cultural “UNS”, con guía del plano catastral de la 

Ciudad de Chimbote al año 2021. 

NOTA: Elaboración propia. 

 

En la actualidad muchos de estos centros culturales no cuentas con las características 

necesarias para el desarrollo del aprendizaje cultural, mucho menos promueven la 

estimulación para las experiencias emocionales, llegando al extremo de no haber 

mucha asistencia de jóvenes a estos espacios culturales. Del mismo modo, se tendrá 

un escenario de estudio a nivel internacional ya que se tomarán como referencia 3 

equipamientos culturales de diversos países. 

 

3.4. Escenario de estudio 

La presente investigación tendrá como participantes arquitectónicos los 

equipamientos de tipo cultural más relevantes de la ciudad de Chimbote, para 

determinar cómo sus espacios pueden influir en la estimulación multisensorial de los 

jóvenes chimbotanos y en su nivel de aprendizaje en el desarrollo de sus actividades. 

De tal modo, se tomará como referencia 4 casos internacionales y 2 casos nacionales, 

debido a las características que presentan estos proyectos, en donde el aspecto más 

relevante es la estimulación multisensorial en los espacios flexibles. 
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También tendrá como participantes humanos a los jóvenes entre 15 y 25 años de edad 

del distrito de Chimbote, siendo un total de 58377, datos obtenidos según censo del 

2017. Con la finalidad de poder determinar de qué manera las experiencias y 

sensaciones son predominantes en espacios culturales mediante los espacios 

flexibles. Por lo tanto, para hallar la muestra se aplicará la siguiente fórmula: 

 

𝑍2 × 𝑃 × 𝑄 × 𝑁 
 𝑛 = 

𝐸2(𝑁 − 1) + 𝑍2 × 𝑃 × 𝑄  

 

Teniendo como dato que la población es N=58377 y asumiendo que una proporción de 

éxito para la variable en estudio del 50% de donde P= 0.5 y Q=1-P, entonces Q=0.5. 

Así mismo, asumiendo un nivel de confianza del 99% se tendría Z= 2.58 con un margen 

de error del 10%, es decir E=0.1 

 

Luego al reemplazar en la fórmula se obtiene la siguiente muestra: 

 

2.582 × 0.5 × 0.5 × 58377 
𝑛 = 

0.12(58377 − 1) + 2.582 × 0.5 × 0.5 
 

𝑛 = 166 

 

Se obtiene como muestra poblacional a 166 personas, las cuales serán 

encuestadas. 

 

3.5. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

La presente investigación emplea técnicas de recolección de datos, en que se tiene a 

la técnica de la observación, como también al cuestionario. Tiendo en cuenta dichas 

técnicas se aplicarán determinados instrumentos que complementen a la información 

y ayudarán al desarrollo de la presente investigación dentro de las cuales tenemos, la 

ficha de observación, las fichas documentales, las fichas de análisis de casos y por 

último el cuestionario de preguntas.  
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Técnica de la observación: Permitirá recoger y organizar información de una manera 

descriptiva y detallada del objeto de estudio mencionado en la presente investigación, 

en cuanto a los instrumentos que presenta se tiene a las fichas de observación, que 

serán aplicadas en los equipamientos culturales ya existentes en Chimbote y Nuevo 

Chimbote con bases sobre el espacio flexible. De tal modo se tiene a las fichas 

documentales, que tiene como objetivo sintetizar conceptos básicos relacionados a 

los elementos arquitectónicos del espacio flexible. Y, por último, se tiene a las fichas 

de análisis de casos, que tiene como objetivo analizar casos existentes y hacer un 

comparativo que estén en relación al objeto de estudio. 

Técnica de la encuesta: Permitirá conseguir información de interés sobre experiencias 

generas en los jóvenes mediante la estimulación multisensorial, en la cual será 

aplicada mediante un conjunto de preguntas cerradas previamente elaborado y 

evaluado, en cuanto al instrumento que presenta se tiene al cuestionario de preguntas 

lo cual será aplicada a jóvenes chimbotanos entre 15 y 25 años de edad. 

 

Validación de los instrumentos 

Sobre la validación de los instrumentos (Ficha de observación, Fichas documentales, 

Fichas de análisis de casos, Cuestionario) empleados para la recolección de datos, 

se realizó a través del juicio de experto, cuyo perfil profesional corresponde al área de 

investigación, obteniendo así credibilidad en los resultados. El resultado de validación 

es el siguiente: 

 

Tabla 01 

Resumen de validación por Juicio de Expertos. 

NOTA: Resultado de la validación de instrumentos. 

 
Juicio de Experto 

Ficha de 

observación 
Fichas 

documentales 

Ficha de 

casos 

Cuestionario 

 
1. 

 
Mg. Elena Reyes 
Vásquez 

 

Aplicable – Si 

hay suficiencia 

 

Aplicable – Si 

hay suficiencia 

 

Aplicable – Si 

hay suficiencia 

 

Aplicable – Si hay 
suficiencia 

2. Mg. Carlos Bardales 
Orduña 

Aplicable – Si 

hay suficiencia 

Aplicable – Si 

hay suficiencia 

Aplicable – Si 

hay suficiencia 

Aplicable – Si 

hay suficiencia 
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Confiabilidad 

Para ello, los resultados se obtuvieron a través de los instrumentos aplicados que 

están en relación con nuestra investigación que involucra el método de la observación, 

la cual se aplicará a nuestra variable espacio flexible permitiendo detectar el estado 

de los equipamientos más relevantes que se encuentren, del mismo modo, se 

analizarán casos internacionales con la finalidad de identificar características flexibles 

en sus espacios en la que influyan en la estimulación. Continuando con la técnica de 

la encuesta la cual se utilizará para la variable estimulacion multisensorial, en la que 

se aplicará a jóvenes entre los 15 y 25 años de edad, ayudaran a conocer las 

experiencias emocionales a través de las características flexibles. 

 

3.6. Procedimiento 

Los procedimientos desarrollados dentro de la presente investigación se han 

clasificado de acuerdo a los objetivos específicos, en la que se tomara como partida 

al diseño de instrumentos de recolección de datos que deberán ser validados por 

expertos en investigaciones. Después de haber sido validado los instrumentos, se 

establecerá un seguimiento con la finalidad de obtener información que sea necesaria 

para la investigación.  

 

Para dentro del procedimiento del objetivo específico 1, se buscará tener un 

acercamiento más profundo con el objeto de estudio a fin de conocer su estado actual, 

mediante la ficha de observación se identificará características y cualidades que estén 

en función a la variable espacio flexible. Para identificar estas características se 

realizará una visita a campo en la que se utilizará cámaras fotográficas a fin de llegar 

a un análisis del lugar. Por consiguiente, con el procedimiento del objetivo específico 

2, se buscará indagar sobre los elementos arquitectónicos que influyan dentro de los 

equipamientos culturales, para ello se hará el desarrollo de fichas documentales y 

fichas de análisis de casos que estén en función a la variable espacio flexible y esta a 

su vez a las dimensiones flexibilidad espacial y calidad espacial. Por último, dentro del 

procedimiento del objetivo específico 3, se hará el desarrollo de una encuesta de 
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manera virtual, todo con el fin de conocer las experiencias generadas en base a los 

tipos de estimulación, todo esto aplicada a jóvenes estudiantes dentro de un rango de 

edad en la que desarrollan las actividades culturales. Por consiguiente, después de la 

aplicación de los instrumentos en función a los objetivos específicos, se desarrollará 

el análisis de los resultados basado en perspectivas de autores y preferencias 

personales de los encuestados que están mencionados en la investigación, para por 

último hacer la elaboración de las discusiones y conclusiones del estudio.  

 

3.7. Rigor científico 

En función al rigor científico, un aspecto fundamental que debe resaltar es el hecho 

de relacionar la calidad con la veracidad y la credibilidad de la investigación, ya que 

un estudio debe tener características de ser confiable. En la investigación se 

plantearon objetivos que al utilizar las técnicas de recolección de datos nos ayudara a 

determinar las características de los espacios flexibles como parte del diseño en 

equipamientos culturales, los cuales serán verídicas por expertos en arquitectura para 

estimar la confiabilidad de la presente investigación. 

 

Respecto a la veracidad, Sartre (2016), nos dice que la veracidad está vinculado a la 

conformidad de las declaraciones a lo que las personas sienten y piensan, o la 

adecuación de las cosas a los conceptos formados en sus mentes. De tal modo la 

presente investigación es completamente verídica por que presenta análisis de 

edificios existentes que se analizaron sin alterar su realidad, así mismo la información 

recolectada de las encuestas es verificable porque se presentara un reporte con los 

resultados correspondientes y así certificar que la información es verdadera. 

Por consiguiente, sobre la credibilidad, según Cialdini y Mortensen (2007), está 

estrechamente relacionado con la capacidad de alguien para persuadir a otros. Al 

hacerlo, las personas pueden trabajar en su credibilidad y transmitir su mensaje 

correctamente. Ahora bien, por ello, se justifican los descubrimientos de la presente 

investigación, que están fundamentados por la recolección de datos mediante la 

encuesta aplicada y por toda la evidencia existente.  
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3.8. Método de análisis de datos 

Para la investigación se optará por el método de la observación y contrastación de la 

información que se obtendrá durante el análisis del objeto de estudio teniendo en 

consideración la variable espacios flexibles con las teorías de Pinto (2019), en su tesis 

“Arquitectura y Diseño Flexible” quien analizo las características flexibles en cuanto a 

lo funcional, espacial y formal. Para ello también se tomó en consideración a Torres 

(2016), en su tesis “Características de espacios multisensoriales para el diseño 

espacial de un centro cultural infantil en el distrito de Cajamarca” donde se indica que 

las experiencias son fundamentales para el desarrollo de las actividades culturales 

todo para complementar la información en cuanto a la variable estimulación 

multisensorial. Estos aspectos son fundamentales ya orientara al enfoque de la 

investigación a través de las dimensiones que se derivan, todo con el fin de llegar a 

las conclusiones de que las herramientas utilizadas nos brindaran un juicio imparcial. 

 

3.9. Aspectos Éticos 

Esta investigación es éticamente válida porque no se está falsificando información ni 

mucho menos sea está alterando documentos. Así mismo, por cuestiones éticas no 

se mencionaron ni expusieron a los jóvenes encuestados que no conozcan del tema 

estudiado o personas que salgan perjudicadas con la información expuesta. Toda 

información obtenida es de total privacidad del investigador lo cual hace que esta 

investigación sea netamente legal.  
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IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

RESULTADOS 

Objetivo Específico N° 1 

Analizar el estado actual y las características flexibles de los equipamientos culturales 

más relevantes de la ciudad de Chimbote, 2021.  

OBJETIVO ESPECÍFICO N°1 

VARIBLE MÉTODO INSTRUMENTO 

Espacio Flexible Observación Ficha de Observación 

A continuación, luego de recoger la información y datos se mostrarán los resultados 

obtenidos de las fichas de observación, elaborados para levantar información sobre el 

estado actual y las características flexibles de los equipamientos culturales de 

Chimbote. 

Análisis de Fichas de observación. 

Para levantar la información se utilizó el siguiente modelo de ficha de observación. 
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Tabla 02 

Resumen de los resultados del objetivo específico n°1 

CENTRO CULTURAL “UNS” 

VARIABLE: Espacio Flexible 

DIMENSIÓN INDICADOR RESULTADOS 

 

 

 

 

 

Contextual 

 

 

Contexto 

Físico 

Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que el 

Centro Cultural de la Universidad Nacional del Santa no demuestra una conexión 

directa con el contexto físico de la ciudad, a pesar de que accesiblemente es buena y 

cuenta con hitos importantes para la ciudad, esto se debe a que se encuentra dentro 

del mismo campus de la Universidad del Santa y para poder tener acceso al edificio su 

recorrido es el mismo que hacen los estudiantes y no cuentan con un ingreso 

independiente para el público en general.  

No obstante, como parte de relación que cuenta el Auditorio principal con la 

Universidad Nacional del Santa, nuestra que tiene una conexión entre los usuarios de 

manera externa con los mismos estudiantes, esto se debe a que el proyecto muestra 

espacios semi – abierto y abierto donde converge las personas, demostrando que a 

través de estos espacios se logran sensaciones acogedoras.  

El centro cultural respeta las alturas con respecto a los demás edificios de las 

facultades, esto hace que su relación con la Universidad sea de manera unificada y no 

se vea como un proyecto de manera independiente. 

 

Relación  

con el  

entorno 
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Formal 

 

 

Principios 

Ordenadores 

Según la información obtenida, nos demuestra que el Centro Cultural de la Universidad 

Nacional del Santa, la forma del edificio se conserva en manera de bloques en la que 

no presenta ningún tipo de aberturas, los volúmenes mantienen las alturas 

correspondientes logrando así generar gran espacialidad haciendo que la interacción 

del usuario con el edificio sea más fuerte.  

De tal manera, la proporción entre los volúmenes del edifico no son homogéneas, esto 

se debe a que el Auditorio al ser la parte central y principal de todo el Centro Cultural, 

cuenta con un dimensionamiento mucho mayor en relación a los demás haciendo que 

cuenta con mucha más área útil. 

 El diseño de la forma que presenta el edificio es de manera asimétrica, esta 

presentada en concepto de la penetración, este diseño no se aprovecha y se convierte 

en un volumen de manera compacta.  

El material predominante que presenta la envolvente del edificio es mayoritariamente 

de concreto, esto hace que la primera sensación que perciba el usuario sea de un 

edifico muy pesado, se debe básicamente a que presenta volúmenes solidos con el 

uso de colores oscuros. No obstante, también presenta espacios compuestos por 

materiales como celosías de concreto, que están revestidos y pintadas de color naranja 

haciendo que tenga una sensación de manera cálida.  

 

 

 

Materiales 
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NOTA: Elaboración propia. 

 

 

 

 

 

 

Funcional 

 

 

Zonificación 

Según la información obtenida, nos demuestra que el Centro Cultural de la Universidad 

del Santa, presenta una circulación corta dentro de sus espacios, esto hace que se 

conecten y relacionen entre sí de manera mucho más fluida, esto permite que el edificio 

tenga un recorrido para los usuarios generalmente sin cansancio ni aburrimiento al 

momento de transitar.   

El edificio presenta una circulación con escaleras y rampas, estoy hace que tenga 

diversos accesos permitiendo que los usuarios puedan transitar de manera libre y que 

haya una conectividad en relación con los demás ambientes, esto logra que el edificio 

sea mucho más dinámico al momento de ingresar.  

El Centro Cultural cuenta con un remate en un espacio central abierto, específicamente 

en una plaza central, esto hizo que los usuarios sientan una sensación de acogida al 

momento de estar en los espacios.  

 

 

Circulación 

 

 

Tecnológico 

 

Ambiental 

Según la información obtenida, nos demuestra que el Centro Cultural de la Universidad 

Nacional del Santa, cuenta con un acondicionamiento acústico de manera óptima, esto 

se debe a que se colocaron paneles en el techo y paredes de manera estratégica, esto 

se logró para que el usuario pueda recibir los sonidos de manera mucho más clara, 

también se utilizó materiales que hizo que se logren efectos acústicos para percibir la 

sensación de espacios de confort.  

 

Constructivo 
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Tabla 03 

Resumen de los resultados del objetivo específico n°1 

 

CENTRO CULTURAL CENTENARIO 

VARIABLE: Espacio Flexible 

DIMENSION INDICADOR RESULTADOS 

 

 

 

 

Contextual 

 

Contexto  

Físico 

Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que 

el Centro Cultural Centenario presenta edificios colindantes que, muestran una 

altura de 3 y 4 pisos, en la que mantiene una imagen urbana similar. También 

presenta y muestra fachadas similares en donde mantienen los muros 

perimetrales como predominancia. Este edificio no cuenta con una relación 

directa con el contexto y con el entorno, debido a que no cuenta con espacios 

que se conecta el exterior con el edificio, demostrando que solo existe relación 

por medio de las alturas con la ciudad. 

 

Relación con el 

entorno 

 

 

 

Formal 

 

 

 

Principios 

Ordenadores 

Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que 

el Centro Cultural Centenario presenta una fachada que buscaba encajar con 

el perfil urbano que presenta los edificios colindantes, conserva una 

arquitectura deficiente con respecto a su fachada. La forma presentada de sus 

volúmenes muestra a la ciudad una imagen de muros ciegos, en donde no 



 
 

 
55 

 

 

Materiales 

muestra conexión por medio de plazas externas o espacios que se integren de 

una u otra forma al edifico con la ciudad.  

 

 

 

 

Funcional 

 

Zonificación 

Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que 

el Centro Cultural Centenario presenta una circulación que no es de manera 

larga en relación con su tránsito o recorrido, pero tiene un buen funcionamiento 

con respecto a sus ambientes, esto se debe a que para poder ingresar al 

edificio respecto a la Biblioteca se ingresa por un espacio que compartido que 

es el hall, el cual distribuye para los demás ambientes. Toda esta distribución 

se repite en el segundo nivel con respecto a la distribución del primer piso. La 

distribución del primer piso este se encuentra de manera más cercana al 

edificio, esto se debe a que cuenta con un pasadizo que conecta con los demás 

ambientes.  

 

Circulación 

 

Tecnológico 

 

Ambiental 

Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que 

el Centro Cultural Centenario cuenta con una ventilación pertinente ya que esta 

permite la fluidez del viento con respecto a sus ambientes, esto se debe a que 

cuenta con un espacio central que es totalmente abierto. No obstante, esto 

también se convierte en un problema ya que al ser un espacio abierto hace 

que al momento de ingresar el viento genere sonidos fuertes a los demás 

ambientes en donde desarrollan actividades educativas, esto causa una 

sensación de molestia e incomodidad para los usuarios. 

 

 

Constructivo 

NOTA: Elaboración propia.
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Objetivo Específico N° 2 

Analizar los criterios y elementos arquitectónicos del espacio flexible en 

equipamientos culturales que incidan en la estimulación multisensorial, Chimbote – 

2021. 

OBJETIVO ESPECÍFICO N°2 

VARIBLE MÉTODO INSTRUMENTO 

 

Espacio Flexible 

Observación Fichas documentales 

Fichas análisis de casos 

Encuesta Lista de preguntas 

A continuación, luego de recoger la información y datos se mostrarán los resultados 

obtenidos de las fichas documentales, elaborados para levantar información sobre los 

criterios y elementos arquitectónicos del espacio flexible los equipamientos culturales 

para que incidan en la estimulación multisensorial. 

Análisis de Fichas Documentales 

Para levantar la información se utilizó el siguiente modelo de ficha documentales
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Tabla 04 

Resumen de valorizaciones del indicador “escala” del objetivo específico n°2 

NOTA: Elaboración propia. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que es importante el uso 

del espacio flexible respecto al desarrollo de actividades, esto nos explica que el uso de la escala normal y monumental 

se da en el desarrollo de actividades educativas, ya que esto sirve para que los usuarios puedan desplazarse sin ninguna 

obstrucción, generando sensaciones de confort y efectos de mejoras en los niveles de aprendizaje cognitivo. Por otro 

lado, las actividades interactivas se deben desarrollar en espacios a escala aplastante, debido a que no todas estas 

actividades se quiere el mismo tamaño de espacio. 

 

 

CRITERIOS DE VALORIZACIÓN 

ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 

ACTIVIDADES  

INTERACTIVAS 

 
LEYENDA: 
 
TL:        Taller de lectura 
TC:        Taller de cultura 
B:          Biblioteca 
AD:       Aprendizaje didáctico  
 
 
TAP:     Taller de artes plásticas 
JI:         Juegos interactivos 
ET:       Exploraciones táctiles 
TD:       Taller de danza 

 

TL TC B AD TAP JI ET TD 

Utilización de la escala intima 

(Estancia de tiempo corto) 

1 1 1 1 1 1 1 1 

Utilización de la escala normal 

(Desplazamiento corporal) 

3 3 3 4 4 4 4 4 

Utilización de la escala monumental 

(Aprendizaje creativo - dinámico) 

2 2 2 2 4 4 4 4 

Utilización de la escala aplastante 1 1 1 1 3 3 3 3 

MUY ALTO ALTO MEDIO BAJO MUY BAJO 

5 4 3 2 1 
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Tabla 05 

Resumen de valorizaciones del indicador “color” del objetivo específico n°2 

NOTA: Elaboración propia. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que es importante el uso 

del espacio flexible   con respecto al  uso del color ya que ayudan a la estimulación de emociones del usuario, esto se 

debe a que el uso de los colores de  gama cálida son factibles para el desarrollo de actividades interactivas ya que 

transmiten energía, mientras tanto el uso  de colores de gama fría, son recomendable en eso uso de espacios   donde  

se desarrollan actividades  de aprendizaje  ya que estos colores   generan mayor concentración en los estudiantes. 

 

CRITERIOS DE VALORIZACIÓN 

ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 

ACTIVIDADES  

INTERACTIVAS 

 
LEYENDA: 
 
TL:        Taller de lectura 
TC:        Taller de cultura 
B:          Biblioteca 
AD:       Aprendizaje didáctico  
 
 
TAP:     Taller de artes plásticas 
JI:         Juegos interactivos 
ET:       Exploraciones táctiles 
TD:       Taller de danza 

 

TL TC B AD TAP JI ET TD 

Se utiliza colores de gama cálida y de 

gama fría (está en menor proporción) para 

transmitir energía.   

3 3 3 3 5 5 5 5 

Se utiliza colores de gama neutra y de 

gama fría (está en mayor proporción) para 

generar concentración. 

5 5 5 5 3 3 3 3 

Se utiliza ambas gamas de colores tanto 

cálida como fría, pero no gama de colores 

neutros, causando cansancio de vista.  

1 1 1 1 1 1 1 1 

MUY ALTO ALTO MEDIO BAJO MUY BAJO 

5 4 3 2 1 
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Tabla 06 

Resumen de valorizaciones del indicador “iluminación” del objetivo específico n°2 

NOTA: Elaboración propia. 

 

INTERPRETACIÓN:  Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que es importante el 

uso del espacio flexible respecto al uso de buena iluminación, para el buen desarrollo de las actividades de aprendizaje 

se requiere el uso de la iluminación natural de tipo combinada ya que para este tipo de se requiere mayor luz que estas 

influyen de manera directa al usuario, ayudando a su proceso de aprendizaje y mejora sus condiciones visuales.  

 

CRITERIOS DE VALORIZACIÓN 

ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 

ACTIVIDADES  

INTERACTIVAS 

 
 
 
LEYENDA: 
 
TL:        Taller de lectura 
TC:        Taller de cultura 
B:          Biblioteca 
AD:       Aprendizaje didáctico  
 
 
TAP:     Taller de artes plásticas 
JI:         Juegos interactivos 
ET:       Exploraciones táctiles 
TD:       Taller de danza 

 

TL TC B AD TAP JI ET TD 

Iluminación combinada para proveer 

mejor distribución lumínica en zonas de 

aprendizaje.  

4 4 4 4 1 1 1 1 

iluminación lateral, con grandes vanos se 

puede lograr buena iluminación lo que 

ayuda al aprendizaje. 

3 3 3 3 1 1 1 1 

iluminación directa y semi-directa en 

áreas de desarrollo interactivo.  

3 3 3 3 4 4 4 4 

Iluminación difusa y semi-directa en 

espacios con mobiliario interactivos 

ayudando a la concentración.  

1 1 1 1 4 4 4 4 

MUY ALTO ALTO MEDIO BAJO MUY BAJO 

5 4 3 2 1 
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Tabla 07 

Resumen de valorizaciones del indicador “textura” del objetivo específico n°2 

NOTA: Elaboración propia. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los datos y la información obtenida, los resultados nos demuestran que es importante el uso 

del espacio flexible   respecto a las texturas, ya que esto es estimulante de emociones en ellos, los jóvenes expuestos a 

diversas texturas tiene más posibilidades de hacer conexiones estimulantes, que ayuda a su desarrollo físico, cognitivo 

y emocional, para ello, para ello el sentido del tacto es primordial para poder realizar diversas destrezas haciendo sentir 

una sensación de comodidad y de estar seguros en distintas ocasiones.

 

CRITERIOS DE VALORIZACIÓN 

ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 

ACTIVIDADES  

INTERACTIVAS 

 
 
 
LEYENDA: 
 
TL:        Taller de lectura 
TC:        Taller de cultura 
B:          Biblioteca 
AD:       Aprendizaje didáctico  
 
 
TAP:     Taller de artes plásticas 
JI:         Juegos interactivos 
ET:       Exploraciones táctiles 
TD:       Taller de danza 

 

TL TC B AD TAP JI ET TD 

Utilización de 6 a más materiales en las 

zonas expositivas o culturales generando 

mejor confort. 

3 3 3 3 4 4 4 4 

Utilización de 4 a más materiales en las 

zonas expositivas o culturales generando 

mejor confort. 

3 3 3 3 3 3 3 3 

Utilización de 2 a más materiales en las 

zonas expositivas o culturales generando 

mejor confort. 

4 4 4 4 2 2 2 2 

MUY ALTO ALTO MEDIO BAJO MUY BAJO 

5 4 3 2 1 
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A continuación, luego de recoger la información y datos se mostrarán los resultados 

gráficamente obtenidos de las fichas de análisis de casos, elaborados para levantar 

información sobre los criterios y elementos arquitectónicos del espacio flexible los 

equipamientos culturales para que incidan en la estimulación multisensorial. 

 

Análisis de Fichas de análisis de casos. 

Para levantar la información se utilizó el siguiente modelo de ficha de análisis de casos. 
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Tabla 08 

Análisis de los casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “escala”. 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Intima 0 0.00% 0% 

Normal 3 50.00% 50% 

Monumental 2 33.33% 83.33% 

Aplastante 1 16.67% 100% 

Total 6 100%  

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 03 

Análisis de los casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “escala”. 

 

NOTA: Elaboración propia. 

INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades de aprendizaje, que 3 de los casos analizados, siendo el  50%,  se 

desarrollan dentro de espacios a escala normal, esto quiere decir que la mitad de los 

casos analizados lo aplican, así mismo,  que 2 de los casos, siendo el 33.33%, 

demuestra que su desarrollo se da en espacios a escala monumental, sin embargo, 

solo 1 caso, siendo el 16.67%, se desarrolla en espacios a escala aplastante, debido 

a que no es muy recurrente este tipo de escala para su desarrollo. Por otro lado, se 
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demostró que ninguno de los casos desarrolló espacios a escala intima debido al 

dimensionamiento que tiene. Como resultado se demuestra que es predominante la 

escala normal para el desarrollo de actividades de aprendizaje. 

 

Tabla 09 

Análisis de los casos según las actividades de interactivas en relación al indicador “escala” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Intima 0 0.00% 0% 

Normal 1 16.67% 16.67% 

Monumental 3 50.00% 66.67% 

Aplastante 2 33.33% 100.00% 

Total 6 100.00%  

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 04 

Análisis de los casos según las actividades de interactivas en relación al indicador “escala” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 
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INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades interactivas, que 1 caso analizado, siendo el 16.67%, se desarrollan dentro 

de espacios a escala normal, mientras que, 3 de los casos, siendo el 50.00%, 

demuestra que su desarrollo se da en espacios a escala monumental, sabiendo que 

la mitad de casos que aplican, sin embargo, 2 de los casos, siendo el 33.33%, se 

desarrolla en espacios a escala aplastante, debido a que medianamente recurrente 

este tipo de escala para su desarrollo. Por otro lado, se demostró que ninguno de los 

casos desarrolló espacios a escala intima.  

 

Tabla 10 

Análisis de los casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “color” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Cálido 2 33.33% 33.33% 

Frío 3 50.00% 83.33% 

Neutro 1 16.67% 100.00% 

Total 6 100%  

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 05 

Análisis de los casos los según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “color” 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 

0
0.5

1
1.5

2
2.5

3
3.5

4
4.5

5
5.5

6

Calido Frio Neutro

2
3

1

33.33%

50.00%

16.67%



 
 

 
80 

 

INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

desarrollo de actividades de aprendizaje, que 2 de los casos analizados, siendo el 

33.33%, aplican en sus espacios el uso de los colores cálidos, así mismo, que 3 de 

los casos, siendo el 50.00%, demuestra que aplica el uso de colores fríos, siendo que 

solo 1 caso, siendo el, 16.67%, hace uso de colores neutros, ya que estos colores no 

son muy recurrentes. Como resultado se demuestra que es predominante el uso de 

colores fríos para el desarrollo de actividades de aprendizaje. 

 

Tabla 11 

Análisis de los casos según las actividades interactivas en relación al indicador “color” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Cálido 4 66.67% 66.67% 

Frío 1 16.66% 83.33% 

Neutro 1 16.67% 100.00% 

Total 6 100%  

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 06 

Análisis de los casos según las actividades interactivas en relación al indicador “color” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 
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INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades interactivas, que 4 de los casos analizados, siendo el 66.66%, aplican en 

sus espacios el uso de los colores cálidos, esto se debe a que estos colores transmiten 

energía, así mismo, que 1 caso, siendo el 16.67%, demuestra que aplica el uso de 

colores fríos, no obstante, que 1 caso, siendo el 16.67%, hace uso de colores neutros, 

ya que estos colores no son muy recurrentes.  

 

Tabla 12 

Análisis de los casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “iluminación 

natural” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje 

Acumulado 

 

Lateral  4 66.67% 66.67%  

Central 1 16.66% 83.33%  

Combinada 1 16.67% 100.00%  

Total 6 100%   

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 07 

Análisis de los casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “iluminación 

natural” 

 

 

 

 

 

 

NOTA: 

Elaboración propia. 
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INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades de aprendizaje, que 4 de los casos analizados, siendo el 66.66%, aplican 

el uso de la iluminación natural de tipo lateral, esto se debe a que evita un cansancio 

visual, así mismo, que 1 caso, siendo el 16.67%, demuestra que aplica el uso de 

iluminación tipo central, no obstante, que 1 casos, siendo el 16.67% hace uso de 

iluminación tipo combinada, demostrando que estos dos últimos tipos no son muy 

recurrentes.  

 

Tabla 13 

Análisis de los casos según las actividades interactivas en relación al indicador “iluminación 

natural” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje 

Acumulado 

 

Lateral  1 16.67% 16.67%  

Central 2 33.33% 50.00%  

Combinada 3 50.00% 100.00%  

Total 6 100%   

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 08 

Análisis de los casos según las actividades interactivas en relación al indicador “iluminación 

natural” 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 
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INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades interactivas, que 1 caso analizado, siendo el 16.67% aplican el uso de la 

iluminación natural de tipo lateral, así mismo, que 2 de los casos, siendo el 33.33%, 

demuestra que aplica el uso de iluminación tipo central, no obstante, que 3 de los 

casos, siendo el 50.00%, hace uso de iluminación tipo combinada, debido a que este 

tipo de actividades requiere la mayor captación de iluminación. Como resultado se 

demuestra que es predominante el uso de la iluminación natural de tipo combinada en 

el desarrollo de actividades interactivas. 

 

Tabla 14 

Análisis de casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “iluminación 

artificial” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Directa 3 50.00% 50.00% 

Semi-directa 1 16.66% 66.66% 

Difusa 1 16.67% 83.33% 

Semi-indirecta 1 16.67% 100.00% 

Indirecta 0 0.00%  

Total 6 100%  

 

NOTA: Elaboración propia. 
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Figura 09 

Análisis de los casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “iluminación 

artificial” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 

 

INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades de aprendizaje, que 3 de los casos analizados, siendo el 50.00%, aplican 

el uso de la iluminación artificial de tipo directa, debido a que se requiere mayor 

incidencia, así mismo, que 1 caso, siendo el 16.67%,  demuestra que aplica el uso de 

iluminación tipo semi-directa, también que 1 caso, siendo el 16.67%, hace uso de la 

iluminación artificial de tipo difusa, no obstante, que 1 caso, siendo el 16.67%, hace 

uso de la iluminación artificial de tipo semi-indirecta, y por último, ningún caso hace 

uso de la iluminación tipo indirecta, ya que no es necesaria para este tipo de 

actividades. Como resultado se demuestra que es predominante el uso de la 

iluminación artificial de tipo directa en el desarrollo de actividades de aprendizaje. 
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Tabla 15 

Análisis de los casos según las actividades interactivas en relación al indicador “iluminación 

artificial” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Directa 1 16.67% 16.67% 

Semi-directa 2 33.33% 50.00% 

Difusa 2 33.33% 83.33% 

Semi-indirecta 1 16.67% 100.00% 

Indirecta 0 0.00%  

Total 6 100%  

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 10 

Análisis de los casos según las actividades interactivas en relación al indicador “iluminación 

artificial” 

 

NOTA: Elaboración propia. 
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INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades de actividades interactivas, que 1 caso, siendo el 16.67%, aplican el uso 

de la iluminación artificial de tipo directa, así mismo, que 2 casos, siendo el 33.33%, 

demuestra que aplica el uso de iluminación tipo semi-directa, también que 2 casos, 

siendo el 33.33%, hacen uso de la iluminación artificial de tipo  difusa, y solo 1 caso, 

siendo el 16.67%, aplica el uso de la iluminación artificial tipo semi-indirecta, no 

obstante, no se hace uso de la iluminación tipo indirecta. Como resultado se 

demuestra que es predominante el uso de la iluminación artificial de tipo semi-directa 

y difusa en el desarrollo de actividades de interactivas. 

 

Tabla 16 

Análisis de los casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “textura” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

6 materiales 1 16.67% 16.67% 

4 materiales 1 16.67% 33.34% 

2 materiales 4 66.66% 100.00% 

Total 6 100%  

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 11 

Análisis de los casos según las actividades de aprendizaje en relación al indicador “textura” 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 

0
0.5

1
1.5

2
2.5

3
3.5

4
4.5

5
5.5

6

6 materiales 4 materiales 2 materiales

1 1

416.67% 16.67%

66.66%



 
 

 
87 

 

 

INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades de aprendizaje, que 4 casos analizados, siendo el 66.66%, aplican el uso 

de 2 materiales con diferentes texturas, debido a que estos espacios no lo requieren, 

así mismo, que 1 caso, siendo el 16.67%, demuestra que aplica el uso de 4 materiales, 

y por último, que 1 caso siendo el 16.67%, hace uso de 6 materiales diversos. Como 

resultado se demuestra que es predominante el uso de 2 materiales con diferentes 

texturas en el desarrollo de actividades de aprendizaje. 

 

Tabla 17 

Análisis de los casos según las actividades interactivas en relación al indicador “textura” 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

6 materiales 3 50.00% 50.00% 

4 materiales 2 33.33% 83.33% 

2 materiales 1 16.67% 100.00% 

Total 6 100%  

NOTA: Elaboración propia. 

 

Figura 12 

Análisis de los casos los según las actividades interactivas en relación al indicador “textura” 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 
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INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos nos demuestran que, en el desarrollo de 

actividades de actividades interactivas, que 3 casos analizados, siendo el 50.00%, 

aplican el uso de 6 materiales con diferentes texturas, debido a que estos espacios se 

requiere mayor exploración táctil, así mismo, que 2 casos, siendo el 33.33%, 

demuestra que aplica el uso de 4 materiales, no obstante, solo 1 caso, siendo el 

16.67% aplican el uso de solo 2 materiales. Como resultado se demuestra que es 

predominante el uso de 6 materiales con diferentes texturas en el desarrollo de 

actividades interactivas. 

 

Análisis de Encuestas 

A continuación, luego de recoger la información y datos se mostrarán los resultados 

obtenidos de la encuesta aplicada a jóvenes entre 15 y 25 años de edad, elaborados 

para levantar información sobre los criterios y elementos arquitectónicos del espacio 

flexible los equipamientos culturales para que incidan en la estimulación 

multisensorial. 

 

Tabla 18 

Influencia de las experiencias emocionales respecto a espacios con diversos 

dimensionamientos (escala). 

 

¿Al trasladarse en espacios con diversos dimensionamientos (escala) dentro de 

equipamientos culturales influyen en su experiencia emocional? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 15 9.40% 9.40% 

Poco  37 23.10% 32.50% 

Regular  65 40.70% 73.20% 

Mucho  32 20.00% 93.20% 

Demasiado 11 6.80% 100.00% 

Total 160 100%  

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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Figura 13 

Influencia de las experiencias emocionales respecto a espacios con diversos 

dimensionamientos (escala). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los resultados obtenidos el 9.40% de los jóvenes 

encuestados, manifestaron que los espacios con diversos dimensionamientos no 

influyen en nada en sus experiencias emocionales, así mismo el 23.10% manifestaron 

que los diversos dimensionamientos de espacios influyen poco en sus experiencias 

emocionales. Sin embargo, el 40.70% manifestaron que los espacios con diversos 

dimensionamientos influyen de manera regular en sus experiencias emocionales, no 

obstante, el 20.0% indicaron que los diversos dimensionamientos de espacios influyen 

mucho en sus experiencias emocionales. Por otra parte, el 6.80%, expresaron que su 

experiencia emocional es demasiado ante los espacios con diversos 

dimensionamientos, siendo este porcentaje de jóvenes mas perceptibles a sus 

emociones.  
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Tabla 19 

Influencia del uso del color para ayudar a mejorar la calidad del espacio.  

 

¿Considera usted que el uso adecuado del color ayuda a mejorar la calidad del 

espacio donde desarrollan actividades culturales? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 11 6.90% 6.90% 

Poco  20 12.50% 19.40% 

Regular  33 20.60% 40.00% 

Mucho  64 40.00% 80.00% 

Demasiado 32 20.00% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

Figura 14 

Influencia del uso del color para ayudar a mejorar la calidad del espacio.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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INTERPRETACIÓN: Según los resultados obtenidos el 6.90% de los jóvenes 

encuestados, manifestaron que el uso adecuado del color no influye nada a la mejora 

de la calidad del espacio, así mismo, el 12.50% expresaron que mejorar la calidad del 

espacio es poco influyente el uso adecuado del color. Sin embargo, el 20.60% 

indicaron que el uso adecuado del color influye de manera regular en la mejora de la 

calidad del espacio, no obstante, el 40.00% manifestaron que, para mejorar la calidad 

del espacio, influye mucho el uso adecuado del color. Por otra parte, 20.00% indicaron 

que el uso adecuado del color influye demasiado a mejorar la calidad del espacio, 

siendo este porcentaje de jóvenes que opina que la mejora de la calidad del espacio 

es influyente por el adecuado uso del color.  

 

Tabla 20 

Influencia del color en el estado de ánimo de las personas. 

 

¿Cree usted que los colores de un espacio donde desarrollan actividades culturales 
influyen en el estado de ánimo de las personas? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 11 8.10% 8.10% 

Poco  20 10.00% 18.10% 

Regular  33 26.25% 44.35% 

Mucho  64 35.65% 80.00% 

Demasiado 32 20.00% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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Figura 15 

Influencia del color en el estado de ánimo de las personas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los resultados obtenidos el 8.10% de los jóvenes 

encuestados, manifestaron que el color no influye nada en su estado de ánimo, así 

mismo, el 10.00% expresaron que es poco influyente el color en su estado de ánimo. 

Sin embargo, el 26.25% indicaron que el color influye de manera regular en su estado 

de ánimo, no obstante, el 35.35% manifestaron que para que influya su estado de 

ánimo interviene mucho el tema del color, siendo la mayor cantidad de jóvenes que 

opinan sobre esto. Por otra parte, el 20.00% indicaron que el color influye demasiado 

en su estado de ánimo, siendo este porcentaje de jóvenes más sensible en el estado 

de ánimo el uso del color.  
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Tabla 21 

Influencia de la iluminación natural para el desarrollo de actividades culturales y 
experiencias emocionales. 
 
¿Considera usted que la iluminación natural es adecuada para el correcto desarrollo 
de actividades culturales y de experiencias emocionales?   

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 11 6.90% 6.90% 

Poco  25 15.60% 22.50% 

Regular  38 23.75% 46.25% 

Mucho  59 35.90% 82.15% 

Demasiado 27 16.85% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

Figura 16 

Influencia de la iluminación natural para el desarrollo de actividades culturales y experiencias 

emocionales. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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INTERPRETACIÓN: Respecto a la influencia de la iluminación natural, se obtuvo que 

el 6.90% de los jóvenes encuestados, expresaron que para el desarrollo de 

actividades culturales no influye en nada, sin embargo, el 15.60% manifestaron que 

para el desarrollo de actividades influye poco la iluminación natural. Así mismo, el 

23.75% indicaron que la iluminación natural influye de manera regular de sus 

experiencias emocionales y el desarrollo de actividades culturales, no obstante, el 

36.90% expresaron que para que influya sus experiencias emocionales en actividades 

culturales interviene mucho el uso de la iluminación natural. Por otra parte, el 16.85% 

indicaron que la iluminación natural influye demasiado en sus experiencias 

emocionales mientras desarrollan actividades culturales, siendo que este porcentaje 

de jóvenes ve conveniente el uso correcto de la iluminación natural en el desarrollo de 

actividades, dado que esto ayuda mucho en su confort para su aprendizaje.  

 

  

Tabla 22 

Influencia de las texturas en el desarrollo de experiencias emocionales.  

 

¿La exposición a diversas texturas (materiales) influye en el desarrollo de sus 
experiencias emocionales? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 10 6.25% 6.25% 

Poco  24 15.00% 21.25% 

Regular  45 28.20% 52.45% 

Mucho  62 38.75% 91.20% 

Demasiado 19 11.80% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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Figura 17 

Influencia de las texturas en el desarrollo de experiencias emocionales.  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

INTERPRETACIÓN: Respecto a la influencia de la textura, se obtuvo que el 6.25% 

de los jóvenes encuestados, expresaron que el desarrollo experiencias emocionales 

los materiales no influye en nada, sin embargo, el 15.00% manifestaron que los 

materiales influyen poco en el desarrollo de sus experiencias emocionales. Así mismo, 

el 28.20% indicaron que las texturas influyen de manera regular en el desarrollo de 

experiencias emocionales, no obstante, el 38.75% expresaron que para que influya 

en el desarrollo de sus experiencias emocionales interviene mucho el uso de los 

diversos materiales. Por otra parte, el 16.85% indicaron que los materiales influyen 

demasiado en sus experiencias emocionales, siendo estos jóvenes perciben los 

materiales como estimulante para el desarrollo de sus emociones.  
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Objetivo específico N° 3 

Identificar las experiencias de estimulación multisensorial que influyan en el diseño de 

equipamientos culturales, Chimbote - 2021. 

 

OBJETIVO ESPECÍFICO N°3 

VARIBLE MÉTODO INSTRUMENTO 

Estimulación Multisensorial Encuesta Cuestionario 

 

Análisis de Encuestas 

A continuación, luego de recoger la información y datos, se mostrarán los resultados 

obtenidos de la encuesta aplicada a jóvenes entre 15 y 25 años de edad, elaborados 

para levantar información sobre identificar las experiencias de la estimulación 

multisensorial en el diseño de equipamientos culturales. 

 

Tabla 23 

Uso del color y la forma como nivel de confort.  

 

¿Considera usted que el color y la forma como un nivel de confort visual, aportaría 
a un adecuado uso del espacio en donde desarrollen actividades culturales? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 6 6.25% 6.25% 

Poco  22 15.00% 21.25% 

Regular  50 28.20% 52.45% 

Mucho  59 38.75% 91.20% 

Demasiado 21 11.80% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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Figura 18 

Uso del color y la forma como nivel de confort.  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los resultados obtenidos, el 5.00% de los jóvenes 

encuestados, manifestaron que el color y la forma como nivel de confort visual no 

influye en el uso adecuado del espacio, sin embargo, el 13.75% expresaron que el 

color y la forma influyen poco como nivel de confort visual en el uso adecuado del 

espacio. Así mismo, el 31.25% indicaron que, para el uso adecuado del espacio, el 

color y la forma influye de manera regular como nivel de confort, no obstante, el 

36.90% expresaron que para que influya el uso adecuado del espacio interviene 

mucho el color y la forma como nivel de confort. Por otra parte, el 13.10% indicaron 

que la forma y el color influyen mucho en el uso adecuado del espacio como nivel de 

confort, ya que son los estimulantes primordiales para las experiencias sensoriales.  
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Tabla 24 

Repercusión en la salud y en el comportamiento por medio de la contaminación visual.   

 

¿Qué tanto la contaminación visual dentro de los espacios culturales podría traer 
repercusiones en la salud y al comportamiento al momento de desarrollar sus 
actividades? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 6 3.75% 3.75% 

Poco  27 16.90% 20.65% 

Regular  65 40.60% 61.25% 

Mucho  40 25.00% 86.25% 

Demasiado 22 13.75% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

Figura 19 

Repercusión en la salud y en el comportamiento por medio de la contaminación visual. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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INTERPRETACIÓN: Respecto las repercusiones en la salud y en el comportamiento, 

se obtuvo que el 3.75% de los jóvenes encuestados manifestaron que la 

contaminación visual por medio de afiches no influye en nada, sin embargo, el 16.90% 

indicaron que la contaminación visual en espacios culturales influye poco en las 

repercusiones de su salud y comportamiento. Así mismo, el 40.60% expresaron que 

la contaminación visual por medio de afiches influye de manera regular trayendo 

repercusiones en su salud y comportamiento, este porcentaje indica que son la mayor 

cantidad de jóvenes que sufren repercusiones en su salud y comportamiento al estar 

expuestos a afiches o algún anuncio dentro de los equipamientos culturales, no 

obstante, el 25.00% indicaron que las repercusiones en su salud y comportamiento 

interviene mucho la contaminación visual por medio de los afiches. Por otra parte, el 

13.75% siendo el porcentaje de jóvenes más sensibles a la contaminación visual, 

expresaron es demasiado las repercusiones en su salud y su comportamiento por 

medio de los afiches o algún anuncio publicitario.  

 

 Tabla 25 

Influencia del sonido en el desarrollo de las experiencias emocionales. 

 

¿Los sonidos producidos por la gente, maquinas, trafico, etc. ¿Influyen en el 
desarrollo de sus experiencias emocionales? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 9 5.70% 5.70% 

Poco  18 11.25% 16.95% 

Regular  40 25.00% 41.95% 

Mucho  60 37.50% 79.45% 

Demasiado 33 20.55% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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Figura 20 

Influencia del sonido en el desarrollo de las experiencias emocionales. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los resultados obtenidos, el 5.70% de los jóvenes 

encuestados manifestaron que los sonidos producidos de manera externa no influyen 

en nada en sus experiencias emocionales, sin embargo, el 11.25% expresaron que 

los sonidos producidos por la gente, maquinarias o tráfico influye poco en sus 

experiencias emocionales. Por otra parte, el 25.00% indicaron que sus experiencias 

emocionales influyen de manera regular producidos por sonidos que llegan desde 

zonas exteriores a los equipamientos culturales, no obstante, 37.50% manifestaron 

que en sus experiencias emociones influye mucho el sonido producido por sonidos de 

manera externa, siendo este porcentaje de jóvenes que son más sensibles a su 

percepción auditiva. Así mismo, el 20.55% indicaron que los sonidos producidos por 

gente, tráfico o maquinarias influye demasiado en sus experiencias emocionales, 

siendo percibidas de una manera negativa, afectando su confort dentro de los 

equipamientos culturales.  
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Tabla 26 

Influencia de los aromas en la realización de actividades culturales. 

 

¿Considera usted que un espacio con aromas naturales influye en la realización de 
sus actividades culturales? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 8 5.00% 5.00% 

Poco  25 15.70% 20.70% 

Regular  47 29.40% 51.10% 

Mucho  49 30.60% 81.70% 

Demasiado 31 19.30% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

 

Figura 21 

Influencia de los aromas en la realización de actividades culturales. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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INTERPRETACIÓN: Según la influencia de los aromas naturales, se obtuvo que el 

5.00% de los jóvenes encuestados manifestaron que los aromas naturales no influyen 

en nada en el desarrollo de sus actividades culturales, así mismo, el 15.70 expresaron 

que en el desarrollo de sus actividades influye poco los aromas naturales, 

provenientes de materiales, naturaleza o mobiliarios. Por otra parte, el 29.40% 

indicaron que los aromas naturales influyen de manera regular en el desarrollo de las 

actividades culturales, no obstante, el 30.60% siendo el porcentaje mayor de jóvenes 

encuestados, expresaron que en el desarrollo de actividades culturales influyen 

mucho los olores naturales proveniente de la naturaleza o cualquier otro elemento que 

genere sensación de bienestar. Así mismo, el 19.30% manifestaron que los aromas 

naturales influyen demasiado en el desarrollo de sus actividades culturales, esto 

porque buscan su comodidad al momento de desarrollarse.  

 

Tabla 27 

Perturbación de los olores externos en el desarrollo de actividades culturales. 

 

¿Se siente usted perturbado por olores externos en donde se desarrollen 
actividades culturales? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 15 9.40% 9.40% 

Poco  33 20.60% 30.00% 

Regular  50 31.25% 61.25% 

Mucho  48 30.00% 91.25% 

Demasiado 14 8.75% 100.00% 

Total 160 100.00%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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Figura 22 

Perturbación de los olores externos en el desarrollo de actividades culturales. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

INTERPRETACIÓN: Respecto a la perturbación de los olores externos, el 9.40% de 

los jóvenes encuestados manifestaron no influye en nada en el desarrollo de sus 

actividades culturales, no obstante, el 20.60% indicaron que los olores externos 

influyen poco al momento de desenvolverse mientras realiza actividades culturales. 

Así mismo, el 31.25% expresaron que mientras desarrollan sus actividades culturales 

se sienten perturbados de manera regular por los olores externos, no obstante, el 

30.00% manifestaron que los olores externos perturban de manera negativa en el 

desarrollo de sus actividades culturales, en la que no sienten ningún tipo de 

comodidad. Por otra parte, el 8.75% es el porcentaje de jóvenes más sensibles al 

momento de percibir demasiado los olores externos mientras desarrollan sus 

actividades culturales.  
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Tabla 28 

Estimulación de la experiencia emocional al contacto con las texturas. 

 

¿El contacto con diversas texturas de los materiales y mobiliarios estimulan su 
experiencia emocional? 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje Acumulado 

Nada 9 5.60% 5.60% 

Poco  35 22.00% 27.60% 

Regular  40 25.00% 52.60% 

Mucho  62 38.70% 91.30% 

Demasiado 14 8.70% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

Figura 23 

Estimulación de la experiencia emocional al contacto con las texturas. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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INTERPRETACIÓN: Según los resultados obtenidos, el 5.60% de los jóvenes 

encuestados manifestaron que las diversas texturas de los materiales o mobiliarios no 

influye en nada en su estimulación de experiencias emocionales, así mismo, el 22.00% 

indicaron que su estimulación de experiencias emocionales influye poco al momento 

de estar en contacta con diversas texturas. Por otra parte, el 25.00% expresaron que 

mientras están al contacto con diversas texturas de los materiales influye de manera 

regular en la estimulación de sus experiencias emocionales, no obstante, el 38.70% 

es el porcentaje más alto de los jóvenes que manifestaron que su estimulación de 

experiencias emocionales es mucho y es más sensible al momento de estar en 

contacto con diversos materiales, ya que esto les ayuda a poder desarrollarse 

plenamente. Así mismo, el 8.70% expresaron que las diversas texturas influyen 

demasiado en la estimulación de sus experiencias emocionales. 

 

Tabla 29 

Incidencia de la sensación “Tranquilidad”. 

 

Teniendo en cuenta la sensación (Tranquilidad). Que tanto me transmite esta 
imagen 

  Frecuencia Porcentaje Porcentaje 

Acumulado 

Nada 17 10.60% 10.60% 

Poco  35 21.90% 32.50% 

Regular  60 37.50% 70.00% 

Mucho  34 21.25% 91.25% 

Demasiado 14 8.75% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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Figura 24 

Incidencia de la sensación “Tranquilidad”. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los resultados obtenidos, el 10.60% de los jóvenes 

encuestados manifestaron que la imagen no muestra nada de incidencia con su 

tranquilidad, mientras tanto, el 21.90% indicaron que incide poco en su tranquilidad. 

Por otro lado, el 37.50% expresaron que la imagen influye de manera regular en su 

tranquilidad, Así mismo el 21.25% manifestaron que la imagen, en donde se ve el 

desarrollo de actividades corporales, incide mucho en su tranquilidad. Y por último, el 

8.75% indicaron que la imagen incide demasiado en su tranquilidad, siendo este 

porcentaje de jóvenes que su tranquilidad es incidida por el desarrollo de actividades 

corporales como se presentó en la imagen.  
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Tabla 30 

Incidencia de la sensación “Comodidad”. 

 

Teniendo en cuenta la sensación (Comodidad). Que tanto me transmite esta imagen 

   Frecuencia Porcentaje Porcentaje 

Acumulado 

Nada 12 7.50% 7.50% 

Poco  25 15.60% 23.10% 

Regular  67 41.90% 65.00% 

Mucho  42 26.25% 91.25% 

Demasiado 14 8.75% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

Figura 25 

Incidencia de la sensación “Comodidad”. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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INTERPRETACIÓN: Los datos obtenidos demuestran que, el 7.50% de los jóvenes 

encuestados manifestaron que la imagen no muestra nada de incidencia en su 

comodidad, mientras tanto, el 15.60% indicaron que incide poco en su comodidad. Por 

otro lado, el 37.50% expresaron que la imagen influye de manera regular en su 

comodidad Así mismo, el 26.25% manifestaron que la imagen, en donde se ve el 

desarrollo de actividades interactivas al aire libre incide mucho en su tranquilidad. Y, 

por último, el 8.75% indicaron que la imagen incide demasiado en su tranquilidad.  

 

 

Tabla 31 

Incidencia de la sensación “Bienestar”. 

 

Teniendo en cuenta la sensación (Bienestar). Que tanto me transmite esta imagen 

   Frecuencia Porcentaje Porcentaje 

Acumulado 

Nada 17 10.60% 10.60% 

Poco  24 15.00% 25.60% 

Regular  60 37.50% 63.10% 

Mucho  36 22.50% 85.60% 

Demasiado 23 14.40% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 
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Figura 26 

Incidencia de la sensación “Bienestar”. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

INTERPRETACIÓN: Según los datos obtenidos, el 10.60% de los jóvenes 

encuestados manifestaron que la imagen no muestra nada de incidencia en su 

bienestar, mientras tanto, el 15.00% indicaron que incide poco en su bienestar. Por 

otro lado, el 37.50% expresaron que la imagen influye de manera regular en su 

bienestar. Así mismo, el 22.50% manifestaron que la imagen, en donde se ve un 

espacio destinado para exposiciones culturales, incide mucho en su bienestar. Eso se 

debe a que este tipo de espacios con un buen planteamiento genera sensaciones de 

confort. Y por el último, el 14.40% indicaron que la imagen incide demasiado en su 

comodidad.   
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Tabla 32 

Incidencia de la sensación “Nostalgia”. 

 

Teniendo en cuenta la sensación (Nostalgia). Que tanto me transmite esta imagen 

   Frecuencia Porcentaje Porcentaje 

Acumulado 

Nada 21 13.10% 13.10% 

Poco  22 13.75% 26.85% 

Regular  76 47.50% 74.35% 

Mucho  29 18.15% 92.50% 

Demasiado 12 7.50% 100.00% 

Total 160 100%  

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

Figura 27 

Incidencia de la sensación “Nostalgia”. 

 

NOTA: Encuesta realizada a jóvenes que visitan equipamientos culturales en Chimbote. 

 

0

10

20

30

40

50

60

70

80

Nada Poco Regular Mucho Demasiado

21 22

76

29

12

13.10% 13.75%

47.50%

18.15%

7.50%



 
 

 
111 

 

INTERPRETACIÓN: Según los datos obtenidos, el 13.10% de los jóvenes 

encuestados manifestaron que la imagen no les genera nada la sensación de 

nostalgia, mientras tanto, el 13.75, siendo casi la misma cantidad de personas 

encuestadas, indicaron que genera poca sensación de nostalgia. Así mismo, el 

47.70% manifestaron que la imagen en donde se un espacio destinado al desarrollo 

de la música, genera mucha sensación de nostalgia. Por último, el 7.50% indicaron 

que la imagen transmite mucha nostalgia para ellos.  
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DISCUSIÓN 

El estudio realizado sobre la influencia del espacio flexible en el diseño de 

equipamientos culturales para promover la estimulación multisensorial, Chimbote – 

2021, ha permitido tener una aproximación a los equipamientos culturales de 

Chimbote, y saber sobre el déficit de los espacios arquitectónicos y la estimulación 

multisensorial que estas generan y que actualmente presentan. La investigación 

recurrió a diversos métodos de recolección de datos, tales como la observación in situ, 

y la encuesta, que permitieron recoger datos e información detallada sobre el estado 

actual y las características flexibles de estos equipamientos, los criterios y elementos 

arquitectónicos del espacio flexible que influyan en la estimulación multisensorial de 

los usuarios, así como también identificar las experiencias de la percepción 

multisensorial que se desarrolla con una mayor intensidad en la actualidad. 

 

Objetivo específico N° 1 

Analizar el estado actual y las características flexibles de los equipamientos culturales 

más relevantes de la ciudad de Chimbote, 2021.  

Para el presente objetivo se realizó fichas de observación que permitió conocer el 

diagnóstico de la realidad del estado actual de los equipamientos culturales más 

relevantes de la ciudad.  

 

DIMENSION CONTEXTUAL  

Respecto a esta dimensión se consideró como criterios de análisis el contexto físico y 

la relación con el entorno para analizar el estado actual y las características flexibles 

de los equipamientos culturales más relevantes de la ciudad de Chimbote. 

 

Se presenta la discusión de los resultados obtenidos de las fichas de observación 

Sobre el contexto físico de emplazamiento y la relación con el entorno del Centro 

Cultural de la Universidad Nacional del Santa, se obtuvo como resultados de la 

observación, se encontró que cuenta con una ubicación ya que el edificio se encuentra 
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situado a un fácil acceso con respecto a sus vías, esto hace que tenga un buen tránsito 

vehicular, como un buen tránsito peatonal. Presenta características topográficas que 

ayudaron a su desarrollo optimo, ya que al encontrarse sin pendientes pronunciadas 

ayudo a su diseño. Presenta una imagen urbana que respeta las alturas colindantes 

de los edificios universitarios, así mismo, presenta una concordancia con respecto al 

material utilizado en su fachada. Contribuye a la percepción visual ya que muestra una 

integración entre el edificio y el exterior, ya que presenta el desarrollo de un gran muro 

ciego teniendo una fachada alargada. Así mismo, sobre el contexto físico de 

emplazamiento y la relación con el entorno del Centro Cultural Centenario, se obtuvo 

como resultados de la observación, se identificó que el edificio no mantiene una 

relación con el contexto físico que presenta, esto se debe a que no cuenta con 

espacios que conecten con el exterior del edificio. Presenta características 

topográficas que ayudaron a su desarrollo optimo, ya que al encontrarse sin 

pendientes pronunciadas ayudo a su diseño. En cuanto a su relación con el entorno, 

demuestra que mantienen una altura de 3 y 4 pisos en relación a los edificios 

colindantes, esto hace que mantenga una imagen urbana similar. Asu vez, presenta 

fachadas similares, en donde se desarrollaron los muros perimetrales, en donde estos 

son de predominancia.  Ante lo expuesto, existe una concordancia, Según Forero, A. 

(2013), menciona y confirma que, para poder tener una percepción en relación al 

entorno, es necesario que las percepciones estén ligados a los sistemas sensoriales 

de los seres humano, con el fin de que puedan entender el contexto y se pueda 

planificar en base a ello. 

 

DIMENSION FORMAL 

Respecto a esta dimensión se consideró como criterios de análisis los principios 

ordenadores y los materiales para analizar el estado actual y las características 

flexibles de los equipamientos culturales más relevantes de la ciudad de Chimbote. 

 

Sobre los principios ordenadores y los materiales del Centro Cultural de la Universidad 

Nacional del Santa, se obtuvo como resultados de la observación, se encontró que el 
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edificio posee una gran masa que a su vez se va haciendo retiros y presentándose de 

una manera escalonada para obtener una altura correspondiente, en la parte central 

donde se encuentra ubicado el Auditorio, presenta una mayor altura con respecto a 

todo el conjunto del edificio, de esta manera respeta la altura del contexto y de todos 

los edificios colindantes que conforman la Universidad Nacional del Santa. A esto se 

le incorpora la conexión que existe entre el adecuado uso del color y de la forma que 

presenta, dado que usa colores claros para demarcar una jerarquía que es de 

predominancia, esto logra que el usuario sienta una sensación de bienestar al 

percibirlo visualmente. Así mismo, sobre los principios ordenadores y los materiales 

del Centro Cultural Centenario, se obtuvo como resultados de la observación, se 

identificó que presenta dos configuraciones de su forma volumétrica, en donde la 

primera presenta una forma de manera regular, mientras que su segunda forma 

presenta diversas composiciones, cada uno de estos, cada forma que presenta el 

edificio cuenta con un lenguaje arquitectónico demarcado y también presenta distintos 

patrones de diseño. Uno de los volúmenes mantiene el mismo eje urbano, mientras 

que el otro volumen presenta una jerarquía imponente ya que muestra el carácter del 

ámbito cultural, estos criterios usados con respecto a sus formas, ayudaron a generar 

sensaciones que van cambiando de acuerdo como va ingresando al edificio. Por 

consiguiente, existe una concordancia, Según Peralta, C. (2014), afirma que el buen 

desarrollo del diseño logra en tener importancia en la percepción de los seres 

humanos a través de sus edificios arquitectónicos, la manera correcta en la que el 

edificio pueda comunicarse con los usuarios es por medio de sus volúmenes y 

elementos que forman parte de ello, esto genera una sensación de atracción de los 

usuarios.  

 

DIMENSION FUNCIONAL 

Respecto a esta dimensión se consideró como criterios de análisis la zonificación y la 

circulación para analizar el estado actual y las características flexibles de los 

equipamientos culturales más relevantes de la ciudad de Chimbote. 
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Sobre la circulación y la zonificación del Centro Cultural de la Universidad Nacional 

del Santa, se obtuvo como resultados de la observación, se encontró que al presentar 

volúmenes y formas de manera compacta los espacios no presentan una conexión 

entre sí, esto hace que el edificio presente un recorrido que generalmente causa 

cansancio y aburrimiento al momento de transitar para los usuarios. La circulación a 

través de sus escaleras y rampas hace que tenga diversos accesos, pero no de 

manera ordenada ni fluida, y que no exista una conectividad con relación a la 

distribución de sus demás ambientes, haciendo que este edificio, no sea dinámico. 

Así mismo, sobre la circulación y zonificación del Centro Cultural Centenario, se 

obtuvo como resultados de la observación, se encontró que la organización, por tener 

espacios que remata en una zona central, distribuye de manera fluida con respecto a 

sus demás ambientes, esto lo que hace es que se genere espacios secuenciales y a 

su vez mantengan un orden al momento de circular, también a que su desplazamiento 

se dé una manera más fácil. Este orden genera una sensación distinta a los usuarios, 

convirtiéndolo en un edificio mucho más dinámico al momento de transitarlo, sin la 

necesidad de generarse recorridos muertos, ni aburridos. De acuerdo con Santana 

(2016), se puede determinar que se debe tener en consideración el cómo se relaciona 

el ser humano por medio de espacio con respecto a su comportamiento, todo esto 

para generar que los usuarios estimulen percepciones atractivas, en donde al 

momento de realizar actividades, experimente una sensación de comodidad y 

bienestar, sin embargo, se puede determinar que el Centro Cultural de la Universidad 

Nacional del Santa, estos recursos no son aplicados de manera correcta, mientras 

tanto, se puede determinar que el Centro Cultural Centenario concuerda con la 

finalidad mencionada por el autor, ya que por medio de sus espacios ayuda a la 

estimulación de experiencias sensoriales.  

 

DIMENSION TECNOLÓGICO 

Respecto a esta dimensión se consideró como criterios de análisis ambientales y 

constructivos para analizar el estado actual y las características flexibles de los 

equipamientos culturales más relevantes de la ciudad de Chimbote. 
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Sobre lo ambiental y constructivo del Centro Cultural de la Universidad Nacional del 

Santa, se obtuvo como resultados de la observación, se identificó las diversas 

carencias, debido a que presenta muros a doble altura, como método de control para 

el sonido entre a los ambientes provenientes del exterior, este sistema acústico es de 

carácter moderado, pero no el correcto. Presenta un uso excesivo de aparatos que 

controlan el sonido, por el hecho de que no todos los ambientes presentan este 

sistema de materiales de absorción acústica, el uso en exceso de esto hace que sea 

un problema constante para los usuarios. Así mismo, sobre lo ambiental y constructivo 

del Centro Cultural Centenario, se obtuvo como resultados de la observación, se 

encontró deficiencias en las condiciones acústicas del edificio, debido a que ninguno 

de sus ambientes presenta el usos de materiales acústicos, sabiendo que en esos 

espacios desarrollan actividades de enseñanza con respecto a la música, y hace que 

estos ambientes sirvan como amplificadores sonoros generando andas vibratorias 

para los espacios colindantes haciendo que se genere un efecto en donde el sonido 

repercuta de manera negativa en los usuarios. No obstante, también presenta 

problemas en los el sistema de ventilación debido a que presenta muchos muy 

estrechos, y en donde el uso de las ventanas es deficiente. De acuerdo con Higini, A. 

(1999), sostiene que la perturbación de los sonidos incide de manera auditiva sobre 

las paredes que están conectadas entre sí, todo esto se le denomina factor de 

transición, y para que el bienestar de los usuarios se requiere de criterios acústicos 

que ayuden a mejorar su control, sin embargo, se puede determinar el Centro Cultural 

de la universidad Nacional del Santa y el Centro Cultural Centenario no aprovechan 

el sistema acústico como factor para el bienestar en donde no tiene concordancia con 

la finalidad mencionada del autor.  

  

Objetivo específico N° 2 

Analizar los criterios y elementos arquitectónicos del espacio flexible en 

equipamientos culturales que incidan en la estimulación multisensorial, Chimbote – 

2021.  
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Para el presente objetivo se realizó fichas de análisis de casos y la encuesta que 

permitió conocer los criterios y elementos arquitectónicos del espacio flexible que 

incidan en la estimulación multisensorial.  

DIMENSION CALIDAD ESPACIAL 

Respecto a la dimensión calidad espacial se consideró como criterios de análisis a la 

escala, color, iluminación y textura, para analizar los criterios y elementos 

arquitectónicos del espacio flexible que incidan en la estimulación multisensorial. 

 

Se presenta la discusión de los resultados obtenidos de las fichas de análisis de casos 

nacionales e internacionales. Sobre la escala como criterio del espacio flexible, en el 

desarrollo de actividades de aprendizaje, se tuvo como resultado según la tabla N°08 

y figura N°03, que 3 de los casos analizados, siendo el 50%, se desarrollan dentro de 

espacios a escala normal, esto se debe a que el dimensionamiento está dentro de lo 

óptimo para su desarrollo, así mismo, que 2 de los casos, siendo el 33.33%, 

demuestra que su desarrollo se da en espacios a escala monumental, sin embargo, 

solo 1 caso, siendo el 16.67%, se desarrolla en espacios a escala aplastante. Por otro 

lado, se demostró que ningún caso desarrollo espacios a escala intima, esto se debe 

a que el dimensionamiento no es el correcto y que esto no ayuda en la estimulación 

de experiencias ni tampoco en el desempeño cognitivo del estudiante. Como resultado 

predominante se demuestra que es predominante la escala normal para el desarrollo 

de actividades de aprendizaje.  Considerando también, en el desarrollo de actividades 

interactivas, se tuvo como resultado según la tabla N°09 y figura N°4, que 1 caso 

analizado, siendo el 16.67%, se desarrollan dentro de espacios a escala normal, este 

tipo de escala no es lo recomendado para espacios donde se imparten actividades en 

el que el movimiento y el desplazamiento del usuario es lo primordial, mientras que, 3 

de los casos, siendo el 50.00%, demuestra que su desarrollo se da en espacios a 

escala monumental, siendo esta la manera óptima en donde se deben desarrollar 

actividades interactivas, ya que se busca que el usuario pueda moverse con plena 

libertad, sin embargo 2  de los casos, siendo el 33.33%, se desarrolla en espacios a 

escala aplastante, debido a las características que presenta. Por otro lado, se 
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demostró que ninguno de los casos desarrollo espacios a escala intima. Como 

resultado se demuestra que es predominante la escala monumental para el desarrollo 

de actividades interactivas. El análisis de los casos encuentra similitud con la 

investigación de Fernández (2016), que nos afirma que para promover la estimulación 

en los jóvenes se debe tener en cuenta los criterios correctos referentes a la escala, 

por el cual el diseño tiene que tener en cuenta la escala del espacio en donde se 

establezca por medio de las actividades que desarrolla, generando un impacto positivo 

en el desarrollo cognitivo y físico.  

 

Sobre el color como criterio del espacio flexible, en el desarrollo de actividades de 

aprendizaje, se tuvo como resultado según la tabla N°10 y figura N°05, que 2 de los 

casos analizados, siendo el 33.33%, aplican el uso de los colores cálidos, así mismo, 

que 3 de los casos, siendo el 50%, demuestra que hace uso de colores fríos,  esto se 

debe a que al utilizar esta gama de colores ayuda en los niveles de concentración y 

ayuda en el aprendizaje, siendo que solo 1 caso, siendo el 16.67%, hace uso de 

colores neutros. Como resultado se demuestra que es predominante el uso de colores 

fríos para el desarrollo de actividades de aprendizaje. Considerando también, en el 

desarrollo de actividades interactivas, se tuvo como resultado según la tabla N°11 y 

figura N°6, que 4 de los casos analizados siendo el 66.66%, aplican en sus espacios 

el uso de colores cálidos, esto se debe a que la gama de colores cálidos, ayudan a la 

estimulación de los jóvenes en donde pueden percibir sensaciones que les transmita 

energía, así mismo, que 1 caso siendo el 16.67%, demuestra el uso de colores fríos, 

no obstante, que 1 caso, siendo el 16.67%, hace uso de colores neutros. Como 

resultado se demuestra que es predominante el uso de colores cálidos para el 

desarrollo de actividades interactivas. Los resultados obtenidos se respaldan los 

estudios de Pérez (2007), que nos menciona que el espacio donde transitan los 

jóvenes, debe tener características que apoyen su aprendizaje espacial, por lo que el 

color se debe mostrar en todos los ambientes como característica primordial, siendo 

que los colores cálidos estimulan la actividad interactiva, mientras tanto los colores 

fríos estimulan la actividad intelectual.  
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Sobre la iluminación natural como criterio del espacio flexible, en el desarrollo de 

actividades de aprendizaje, se tuvo como resultado según la tabla N°12 y figura N°07, 

que 4 de los casos analizados, siendo el 66.66%, aplican el uso de la iluminación de 

tipo lateral, esto se debe a que mientras el usuario desarrolla sus actividades de 

aprendizaje, evite un cansancio visual de manera que afecte con su salud, así mismo, 

que 1 caso, siendo el 16.67%, demuestra que aplica el usos de iluminación tipo 

central, no obstante, que 1 caso, siendo el 16.67% hace uso de iluminación tipo 

combinada, demostrando que estos tipos de iluminación no son muy recurrentes. 

Como resultado se demuestra que es predominante el uso de la iluminación de tipo 

lateral para el desarrollo de actividades de aprendizaje.  Considerando también, en el 

desarrollo de actividades interactivas, se tuvo como resultado según la tabla N°13 y 

figura N°8, que 1 caso analizado, siendo el 16.67% aplican el uso de la iluminación 

natural de tipo lateral, así mismo, que 2 de lo casos, siendo el 33.33%, demuestra que 

aplica el uso de la iluminación central, esto se debe a cómo está la distribución 

espacial de cada caso, no obstante, que le 3 de los casos, siendo el 50.00%, hace 

uso de la iluminación de tipo combinada, debido para el desarrollo pleno de los 

usuarios se requiere este tipo de iluminación de debido que presenta un mayor 

porcentaje de captación de luz. Como resultado se demuestra que es predominante 

el uso de la iluminación natural de tipo combinada en el desarrollo de actividades 

interactivas. Para tal caso, existe una similitud con el trabajo de Alavedra (2017), que 

nos afirma que la iluminación natural es primordial en los espacios que se realizan 

tanto actividades de aprendizaje como actividades interactivas, pero para ello existe 

consideraciones que se deben de tomar en donde las características del espacio se 

presentan con mayor o menor luz lograran que el usuario sienta comodidad, y esta a 

su vez le permita interactuar con la arquitectura.  

 

Sobre la iluminación artificial como criterio del espacio flexible, en el desarrollo de 

actividades de aprendizaje, se tuvo como resultado según la tabla N°14 y figura N°09, 

que 3 de los casos analizados, siendo el 50.00%, aplican el uso de la iluminación 

artificial de tipo directa, ya que se requiere con mayor incidencia, así mismo, que los 
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demás casos, aplican el uso de la iluminación semi-directa, difusa y semi-indirecta , 

cada 1 respectivamente, siendo el 16.67% en referencia a cada tipo mencionado, y 

por último, ningún caso hace uso de la iluminación de tipo indirecta, ya que no es 

necesaria para este tipo de actividades, Como resultado se demuestra que es 

predominante el uso de la iluminación artificial de tipo directa en el desarrollo de 

actividades de aprendizaje. Considerando también, en el desarrollo de actividades 

interactivas, se tuvo como resultado según la tabla N°15 y figura N°10, que 1 caso, 

siendo el 16.67%, aplican el uso de la iluminación artificial de tipo directa, así mismo 

que 2 casos siendo, el 33.33%, demuestra que aplica el uso de la iluminación tipo 

semi-directa, esto se debe a que influye la luz sobre el plano de trabajo o de desarrollo, 

también que 2 casos, siendo el 33.33%, hacen uso de la iluminación artificial de tipo 

difusa, ya que llega a distribuir la intensidad de la luz equitativamente en todas 

direcciones, esto se logra con globos difusores cerrados, resulta molesto si el globo 

empleado no absorbe suficiente luz, y que solo 1 caso, siendo el 16.67%, aplica el uso 

de la iluminación artificial tipo semi-indirecta. No obstante, no se hace uso de la 

iluminación artificial de tipo indirecta. Como resultado se demuestra que es 

predominante el uso de la iluminación artificial de tipo semidirecta y difusa en el 

desarrollo de actividades interactivas. Los resultados obtenidos se respaldan con la 

investigación de Martínez (2010), que nos define que existen dos tipos de iluminación, 

tanto la natural como la artificial, y que estas se deben utilizar de acuerdo al desarrollo 

de sus actividades. La luz produce impresión y atracción, siempre y cuando la 

ubicación sea la más optima, ayudando a su vez el estímulo visual.   

 

Sobre la textura como criterio del espacio flexible, en el desarrollo de actividades de 

aprendizaje, se tuvo como resultado según la tabla N°16 y figura N°11, que 4 de los 

casos analizados, siendo el 66.66%, aplican el uso de 2 materiales con diversas 

texturas, debido a que estos espacios no requieren de mayor percepción al tacto ya 

que puede generar desconcentración y bajar los niveles de desarrollo cognitivo, así 

mismo, que 1 caso siendo el 16.67%, demuestra que aplica el uso de 4 materiales, y 

por último, que 1 caso , siendo el 16.67%, hace uso de 6 materiales diversos, la 
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aplicación de diversas texturas no ayudan como estimulante en los jóvenes ya que al 

estar expuestos a diversos, pueden generarles una sensación abrumadora al 

momento de ejercer contacto. Como resultado se demuestra que es predominante el 

uso de 2 materiales con diversas texturas en el desarrollo de actividades de 

aprendizaje. Considerando también, en el desarrollo de actividades interactivas, se 

tuvo como resultado según la tabla N°17 y figura N°12, que 3 de los casos analizados, 

siendo el 50.00%, aplican el uso de 6 materiales con diferentes texturas, ya que esto 

despierta la estimulación háptica, debido a que estos espacios requieren de mayor 

exploración táctil, así mismo, que 2 casos, siendo el 33.33% demuestra el uso de 4 

materiales, no obstante, solo 1 caso siendo el 16.67%, aplican solo 2 materiales. 

Como resultado se demuestra que es predominante el uso de 6 materiales con 

diferentes texturas en el desarrollo de actividades interactivas. Los resultados apoyan 

al planteamiento de Trocellier (2013), que nos menciona que las texturas impactan en 

nuestro aprendizaje en relación al espacio y a la cantidad, generando reacciones que 

pueden ir desde la tranquilidad hasta la ansiedad.  

 

Así mismo, se presentarán la discusión de los resultados obtenidos a través de la 

encuesta aplicada a los jóvenes entre los 15 y 25 años de edad. Sobre la escala como 

criterio del espacio flexible que incida en la estimulación multisensorial, se obtuvo 

como resultado según la tabla N°18 y la figura N°13, que un 9.40% de los jóvenes 

encuestados, manifestaron que los espacios con diversos dimensionamientos no 

influyen en nada en sus experiencias emocionales, así mismo, el 23.10% manifestaron 

que los diversos dimensionamientos de espacios influyen poco en sus experiencias 

emocionales, esto quiere decir que los diversos dimensionamientos de espacios es 

fundamental para generar confort dentro de ellos, estos diversos dimensionamientos 

ayuda a la percepción visual como estimulante pero no a todos los involucra de 

manera igual. Sin embargo, el 40.70% manifestaron que los espacios con diversos 

dimensionamientos influyen de manera regular en sus experiencias emocionales, no 

obstante, el 20.00% indicaron que para que influya en sus experiencias emocionales 

se debe dar mucho el desarrollo de espacios con diversos dimensionamientos, esto 
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quiere decir que los jóvenes involucran más sus experiencias con el hecho de 

desarrollar sus actividades en espacios que no sean monótonos. Por otra parte, el 

6.80% expresaron que su experiencia emocional se da demasiado con respecto al 

desarrollar sus actividades con diversos dimensionamientos, siendo este porcentaje 

de jóvenes más perceptibles al espacio con respecto a sus emociones, desarrollando 

de manera más optima su percepción visual. Los resultados obtenidos respaldan el 

planteamiento de Laomerta (2017), quien afirmo que el desarrollo de diversas escalas 

son un factor determinante en la estimulación de experiencias, y que a su vez pueden 

generar problemas si no existe una relación proporcional con respecto al usuario y a 

la imagen que se quiere presentar. Se entiende que la escala humana como la 

proporción del espacio va acorde para que este pueda servir y habitar y obtener una 

sensación de comodidad.  

 

Sobre el color como criterio del espacio flexible que incida en la estimulación 

multisensorial, se obtuvo como resultado según la tabla N°19 y la figura N°14, que un 

6.90% de los jóvenes encuestados, manifestaron que el uso adecuado el color in 

influye en nada a la mejora de la calidad del espacio, así mismo, el 12.50% expresaron 

que para mejorar la calidad del espacio es poco influyente el poco uso del color 

adecuado. Sin embargo, el 20.60% indicaron que el uso adecuado del color influye de 

manera regular en la mejora de la calidad del espacio, esto demuestra que los jóvenes 

tienen poca estimulación con respecto al adecuado uso del color, siendo este quien 

convierte al espacio en un lugar mucho más acogedor y dinámico, alcanzando una 

interacción visualmente, no obstante, el 40.00% manifestaron que, para mejorar la 

calidad del espacio, influye mucho el uso adecuado del color. Por otra parte, el 20.00% 

indicaron que el uso adecuado del color influye demasiado en la mejora de la calidad 

del espacio, esto se debe a que alcanza una característica flexible, logrado a través 

de la interactividad y recorrido del usuario mediante el desarrollo de sus actividades. 

Este porcentaje de jóvenes es más sensible a la percepción visual con respecto al 

color, dado que transmiten un confort visual. En concordancia a estos resultados, Paiz 

(2013), recalco que factores como el color determinan características espaciales en 
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relación a sus ambientes, que mejoran la calidad. Este elemento tiene detalles que al 

ser observado mejoran los ambientes de los espacios culturales, y hacen que su 

aprendizaje sea de una forma más interactiva.  

 

Sobre el color como criterio del espacio flexible que incida en la estimulación 

multisensorial, se obtuvo como resultado según la tabla N°20 y la figura N°15, que un 

8.10% de los jóvenes encuestados, manifestaron que el color no influye nada en su 

estado de ánimo, ante esto, este porcentaje de jóvenes presentan un déficit en el 

desarrollo de sus experiencias emocionales ya que no pueden percibir al color de una 

manera estimulante, así mismo, el 10.00% expresaron que es poco influyente el color 

en su estado de ánimo. Sin embargo, el 26.25% indicaron que el color influye de 

manera regular en su estado ánimo, no obstante el 35.35% manifestaron que para 

que influya su estado de ánimo interviene mucho uso del color, esto es a través de 

que los colores son los principales generadores de emociones, la diversa gama 

existente de colores, hace que también exista múltiples emociones que reacción de 

manera positiva y también de manera negativa en el usuario, por eso lo correcto es el 

buen uso del color con respecto a las actividades que se vayan a desarrollar. Por 

último, el 20.00% indicaron que el color influye demasiado en su estado de ánimo, 

siendo este porcentaje de jóvenes más sensibles al uso del color. En concordancia a 

estos resultados, Muzquiz (2017), recalcó el rol fundamental del color en la percepción 

sensorial, manifestando que, dentro del proceso de diseño de los espacios, es 

importante conocer las características que brinda el color ya que estos poseen 

cualidades sensitivas que permiten generar emociones. 

  

Sobre la iluminación natural como criterio del espacio flexible que incida en la 

estimulación multisensorial, se obtuvo como resultado según la tabla N°21 y la figura 

N°16, que el 6.10% de los jóvenes encuestados, expresaron que para el desarrollo de 

las actividades culturales y el desarrollo de experiencias emocionales, el uso de la 

iluminación natural no influye en nada, sin embargo, el 15.60% manifestaron que para 
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el desarrollo de experiencias emocionales influye poco la iluminación natural, este 

porcentaje de jóvenes no perciben a la iluminación como estimulante, la iluminación 

es un factor importante en el desarrollo de espacios culturales, ya que ayudan al 

aprendizaje interactivo al usuario y a su vez satisface niveles de confort visual. Así 

mismo, el 23.75% indicaron que la iluminación natural influye de manera regular en 

sus experiencias emocionales, no obstante, el 36.90% expresaron que para que 

influya en sus experiencias emocionales interviene mucho el uso de la iluminación 

natural, en donde se dice que la combinación de los tipos de iluminación dentro de un 

solo espacio, este otorga características necesarias para la estimulación de 

experiencias, cumpliendo de manera paralela con las necesidades del usuario. Por 

último, el 16.85% indicaron que la iluminación natural influye demasiado en sus 

experiencias emocionales mientras desarrollan actividades culturales, siendo que esto 

ayuda al confort al momento de su aprendizaje. Según lo expuesto, la iluminación 

natural tiene relevancia en el proceso de la estimulación multisensorial, puesto que 

los resultados obtenidos presentan concordancia con el estudio de Orellana (2016), 

que determina la apariencia de un espacio se puede modificar por medio del uso de 

la luz, todo esto se puede lograr un alterar su aspecto físico ayudando al desarrollo de 

actividades culturales. La luz encamina a ser estimulante primordial para generar 

emociones ya que dirige la mirada a lograr conexiones del espacio con el usuario.  

 

Sobre la textura como criterio del espacio flexible que incida en la estimulación 

multisensorial, se obtuvo como resultado según la tabla N°22 y la figura N°17, que el 

6.25% de los jóvenes encuestados, expresaron que en el desarrollo de experiencias 

emocionales los materiales no influyen en nada, sin embargo, el 15.00% manifestaron 

que los materiales influyen poco en el desarrollo de sus experiencias emocionales, 

esto se podría dar debido a que existen dos sentidos importantes para la percepción 

de las cosas, como es el caso de la visión como el tacto, ya que sean necesidad de 

recurrir al tacto podemos conocer como es la textura de un objeto por medio de la 

visión. Así mismo, el 28.20% indicaron que las texturas influyen de manera regular en 

el desarrollo de las experiencias emocionales, no obstante, el 38.75% expresaron que 
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para que influya el desarrollo de experiencias emocionales interviene mucho el uso de 

diversos materiales, siendo este porcentaje de jóvenes más perceptible al tacto y a la 

visión. Por último, el 16.65% indicaron que los materiales influyen demasiado en sus 

experiencias emocionales. Estos resultados coinciden con las teorías de Stilo (2019), 

recalca que la textura es el elemento con propiedades superficiales que ayuda a la 

estimulación de experiencias facilitando el desarrollo de actividades culturales, Así 

mismo, recalca que los espacios culturales aportan diversas sensaciones y que estas 

son percibidas por las texturas. Por otra parte, en los trabajos de Pallasma (2005), se 

determinó que los espacios multisensoriales deber contener materiales como piedra, 

madera, ladrillo, entre otros, estos permiten que nuestras emociones puedan 

desarrollarse, sin embargo la presente investigación, halló que solo el 6.25% de los 

encuestados no estimulen sus experiencias emocionales por medio de las texturas, 

esto se debe al déficit existen con respecto a los equipamientos cultures.  

 

Objetivo específico N° 3 

Identificar las experiencias de estimulación multisensorial que influyan en el diseño de 

equipamientos culturales, Chimbote - 2021. 

Para el presente objetivo se realizó la encuesta que permitió identificar las 

experiencias de la estimulación multisensorial en el diseño de equipamientos 

culturales.  

 

DIMENSION PERCEPCION SENSORIAL 

Respecto a la dimensión percepción sensorial se consideró como criterios de análisis  

a la percepción visual, percepción auditiva, percepción olfativa y percepción háptica, 

para analizar las experiencias de estimulación multisensorial en los equipamientos 

culturales. 

Se presenta la discusión de los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a jóvenes 

entre 15 y 25 años de edad. Sobre la percepción visual, se tuvo como resultado según 

la tabla N°23 y figura N°18, que le 5.00% de los jóvenes encuestados manifestaron 
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que el color y la forma como nivel de confort no influye en el uso adecuado del espacio, 

sin embargo, el 13.75% expresaron que el color y la forma influyen poco en el nivel de 

confort visual en el uso adecuado del espacio, esto se debe a que el color y la forma 

logran una arquitectura sensible a la percepción visual, esto ayuda a descubrir las 

emociones en los usuarios. Así mismo, el 31.25% indicaron que, para el uso adecuado 

del espacio, el color y la forma influyen de manera regular como nivel de confort, no 

obstante, el 36.90% expresaron que para que influya el uso adecuado del espacio 

interviene mucho el color y la forma como nivel de confort, ya que tiene importancia 

por cuanto provoca y por cuanto influye en nuestro accionar. Por último, el 13.10% 

indicaron que la forma y el color influyen mucho en el uso adecuado del espacio como 

nivel de confort, ya que son los estimulantes primordiales para las experiencias 

sensoriales. Los resultados obtenidos coinciden con el trabajo de Le Breton (2007), 

nos dice que la percepción visual, es la que tiene mayor desarrollo, esto se logra 

mediante el color y la forma envolvente del edificio, ayuda a distinguir, apreciar, 

diferenciar el desarrollo de cómo se dan las actividades en cuanto permite generar 

estímulos por medio de la interpretación que le damos.  

 

Sobre la percepción auditiva, se tuvo como resultado según la tabla N°25 y figura 

N°20, que el 5.70% de los jóvenes encuestados manifestaron que los sonidos 

producidos de manera externa no influyan en nada en sus experiencias emocionales, 

esto se puede dar ya los sonidos alertan todos nuestros sentidos y esto genera el 

hecho de existir en el espacio, sin embargo, el 11.25% expresaron que los sonidos 

producidos por la gente, maquinarias o tráfico influye poco en sus experiencias 

emocionales. Por otra parte, el 25.00% indicaron que sus experiencias emocionales 

influyen de manera regular producidos por sonidos externos que llegan desde las 

zonas exteriores. No obstante, el 37.50% manifestaron que en sus experiencias 

emocionales influye mucho el sonido producido por sonidos de manera externa, esto 

puede afectar de manera negativa en el desarrollo de actividades de los usuarios, sin 

que los espacios mantengan un confort, esto se debe a que la percepción auditiva es 

la más sensible con respecto a los demás, porque percibes todo lo del exterior de 
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manera más aguda. Así mismo, el 20.55% indicaron que los sonidos producidos por 

la gente de manera externa influyen demasiado en sus experiencias emocionales. Los 

resultados obtenidos respaldan el planteamiento de Pallasma (2005), en donde 

recalca que la percepción auditiva es la más sensible a los demás, ya que el sonido 

conecta con el usuario y genera experiencias, a la vez que esta permite comprender 

las cosas mediante estímulos. Puesto que lo auditivo va de la mano con lo visual, son 

percepciones distintas, pero pueden percibirlo de manera igual en medida de cómo se 

encuentre la fuente de estímulo.  

 

Sobre la percepción olfativa, se tuvo como resultado según la tabla N°27 y figura N°22, 

que el 9.40% de los jóvenes encuestados manifestaron que no influye en nada los 

olores externos al momento de desarrollar actividades culturales, no obstante, el 

20.60% indicaron que los olores externos influyen poco en el desarrollo de sus 

actividades culturales. Así mismo, el 31.25% expresaron que mientras desarrollan 

actividades culturales se sienten perturbados de manera regular por los olores 

externos, los olores crean arquitectura ya que cada espacio proyecta aromas distintos, 

esto hace que se genere una comunicación entre usuarios y espacio, pero cuando 

estos olores desaparecen generan problemas de comunicación, no obstante, el 

30.00% manifestaron que los olores externos perturban de manera negativa en el 

desarrollo de sus actividades culturales, en lo que no sienten ningún tipo de 

comodidad. Por último, el 8.75% es el porcentaje de jóvenes más sensibles al 

momento de percibir demasiado los olores externos mientras desarrollan sus 

actividades culturales. Todos estos resultados son apoyados por la investigación de 

López (2006), nos dice que el olfato tiene la capacidad de trasladarnos a cualquier 

momento o circunstancias de nuestras vidas, por medio de los olores reflejados en 

recuerdos tiene la capacidad de generarnos estímulos. 

 

Sobre la percepción háptica, se tuvo como resultado según la tabla N°28 y figura N°23, 

que el 5.60% de los jóvenes encuestados, manifestaron que las diversas texturas de 

los materiales o mobiliarios no influye en nada en su estimulación de experiencias 
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emocionales, así mismo, el 22.00% indicaron que su estimulación de experiencias 

influye poco al momento de estar en contacto con las texturas, esto se podría dar a 

que tienen poco desarrollo de la percepción háptica, este desarrollo es una capacidad 

que te permite reconocer las cosas o los objetos, donde incluye todas las sensaciones 

que se generen mediante el contacto físico a través del tacto. Por otra parte, el 25.00% 

expresaron mientras están al contacto con diversas texturas de los materiales influye 

de manera regular en la estimulación de experiencias, no obstante, el 38.70% es el 

porcentaje más alto de los jóvenes que manifestaron su estimulación de experiencias 

emocionales es mucho al contacto con los materiales, esto se debe a que la 

percepción háptica se enfatiza en el que el sentido del tacto es el que permite conectar 

con los materiales, permite conectar con la cultura, tradición, ya que se da a través de 

los estimulas más cercanos al contacto físico a diferencia de los demás sentidos. Por 

último, el 8.70% expresaron que las texturas influyen demasiado en la estimulación 

de experiencias. Todo este resultado concuerda y mantiene una similitud con los 

estudios de Kappers (2013), que recalco que el reconocimiento del espacio es 

percibido por el sentido del tacto, ya que nuestra piel es la encargada de percibir las 

texturas, temperaturas y pesos de los diversos objetos.  

 

DIMENSION EXPERIENCIAS EMOTIVAS 

Respecto a la dimensión experiencias emotivas se consideró como criterios las 

sensaciones de tranquilidad, comodidad, bienestar y nostalgia, para analizar las 

experiencias de estimulación multisensorial en equipamientos culturales. 

 

Se presenta la discusión de los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a jóvenes 

entre 15 y 25 años de edad. Sobre la sensación de tranquilidad, se tuvo como 

resultado según la tabla N°29 y figura N°24, que el 10.60% de los jóvenes encuestados 

manifestaron que, según la imagen, su tranquilidad no se ve influenciada por el 

desarrollo de actividades corporales, mientras tanto, el    21.90% indicaron que incide 

muy poco en su tranquilidad. Por otro lado, el 37.50 expresaron que aquellas 

actividades corporales, en donde está el movimiento de por medio, influye de manera 
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regular a su tranquilidad, esto se debe a que este tipo de actividades involucra al 

cuerpo, y es el primer receptor de sensaciones, derivando sí que son positivas o 

negativas para uno mismo.   Así mismo, el 21.25 % manifestaron que las actividades 

corporales influyen mucho en su tranquilidad, y, por último, el 8.75% indicaron que su 

tranquilidad es incidida demasiado por el desarrollo de actividades corporales.  Estos 

resultados se sustentan bajo el trabajo de Muzquiz (2017), quien indico que el 

movimiento corporal uno de los canales sensoriales que el ser humano mantiene en 

constante uso, y esta a su vez generar diversas sensaciones, La sensación de 

tranquilidad permite recibir la información y poder actuar sobre ella. 

 

Sobre la sensación de bienestar, se tuvo como resultado según la tabla N°31 y figura 

N°26, que el 10.60% de los jóvenes encuestados manifestaron que espacios donde 

se desarrollan actividades de exposiciones culturales no incide en nada en su 

bienestar, mientras tanto, el 15.00% indicaron que incide poco en su bienestar. Por 

otro lado, el 37.50% expresaron que su bienestar influye de manera regular mientras 

están en espacios de exposiciones culturales, así mismo, el 22.50% manifestaron que 

su bienestar incide mucho si se encuentran es espacios de exposiciones culturales, 

esto se debe a que el sonido es uno de los pilares fundamentales para mantener su 

estado de confort, las personas mientras se desenvuelven mejor, y tienen un nivel alto 

desarrollo cognitivo mientras mantiene su tranquilidad. Y, por último, el 14.40% 

indicaron que el desarrollo de exposiciones culturales incide demasiado en su 

bienestar. Así mismo, se encuentra relación con el planteamiento de Diaz (2019), 

quien manifestó que las actividades de exposiciones influyen en la experiencia de 

espacio, esto es un factor que determina sus emociones preferentemente de bienestar 

y confort, por ello que la presente investigación se evidencio que el mayor porcentaje 

de jóvenes expresaron que este factor si influye en sus experiencias emocionales.
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V. CONCLUSIONES 

 

El presente trabajo de investigación tuvo como propósito determinar la influencia del 

espacio flexible en el diseño de equipamientos culturales para promover la 

estimulación multisensorial, Chimbote – 2021, para ello se aplicó el uso de diversas 

herramientas de recolección de datos. 

 

El análisis de los resultados específicos y las teorías revisadas permitió concluir de 

manera general, que el diseño de los equipamientos culturales más relevantes de 

Chimbote, no presenta características flexibles que influyan en la estimulacion 

multisensorial de los jóvenes, presentando deficiencia en la calidad espacial como 

nivel de confort y en el desarrollo de sus experiencias emocionales. Para ello, cabe 

mencionar que desde el enfoque flexible en el espacio se debe remarcar de suma 

importancia el uso de criterios como la escala, los colores, la iluminación y la textura. 

 

Teniendo en cuenta lo expuesto, se presentan las conclusiones específicas de la 

investigación. 

 

Al diagnosticar el estado actual de los equipamientos culturales más relevantes de la 

ciudad de Chimbote, no presenta criterios flexibles que ayuden a la estimulación sin 

embargo desde el enfoque multisensorial no presenta recursos existentes para el 

desarrollo de diversas experiencias de los usuarios. Desde las características flexibles 

se analizaron diversos aspectos de los equipamientos culturales de Chimbote: en 

cuanto a lo contextual se concluyó que, no existe relación con su entorno, pues estos 

equipamientos deben encontrarse situados en zonas céntricas de la ciudad, en la que 

cuenten con vías de fácil acceso para su llegada, por ende, la presencia de fluidez en 

el espacio interno debe generar calidad y dinamismo, que evidentemente los objetos 

de estudios analizados no presentan. Por otra parte, sobre lo formal se concluyó que, 

los volúmenes presentados de los objetos de estudios, se adaptan tanto en forma 
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como en la proporción en relación al entorno con la ciudad, ya que no rompen con el 

eje urbano en donde mantienen los mismos niveles de altura, mientras que la 

volumetría presentada en el interior son volúmenes distintos a lo mencionado 

anteriormente en que presentan un carácter cultural. Respecto a lo funcional, los 

equipamientos analizados, mantienen una fluidez en los espacios ya que estos están 

organizados por un eje central y esto hace que se distribuye a todos los demás 

ambientes, estos recorridos generan estimulaciones sensoriales en los usuarios, 

debido a que presentan vinculación visual con los espacios colindantes. Y, por último, 

desde lo tecnológico ambiental de los objetos de estudios se determinó que cuenta 

con una ventilación pertinente ya que esta permite la fluidez del viento con respecto a 

sus ambientes, no obstante, esto también se convierte en un problema ya que al ser 

un espacio abierto hace que al momento de ingresar el viento genere sonidos fuertes 

a los demás ambientes. 

 

Al analizar los elementos arquitectónicos del espacio flexible que incidan en la 

estimulación multisensorial, tales como la flexibilidad espacial se concluyó que para 

que un espacio pueda desarrollarse de acuerdo a sus necesidades se deben aplicar 

características adaptables en donde estos espacios puedan cambiar de uso sin la 

necesidad de que se pueda transformar físicamente, esto los hace espacios se 

conviertan en multifuncionales teniendo mayor versatilidad y adaptabilidad haciendo 

que tengan jerarquía y que sean capaces de albergar según sus requerimientos, por 

otro lado, se deben aplicar características transformables en donde implica convertir 

un espacio totalmente distinto a otro uso pues para eso suele utilizar sistemas móviles, 

ambas características influyen en la percepción sensorial generando experiencias 

emocionales. Respecto a la calidad espacial, se concluyó que es determinante la 

utilización de criterios tales como la escala, la iluminación, el color, y la textura como 

influyente en la estimulación multisensorial, dado que, para poder apreciar un espacio 

se requiere que tenga dinamismo flexible y de esa manera se obtendrá experiencias 

distintas, pues esto pretende contribuir con el desarrollo del aprendizaje de una 

manera más interactiva de los usuarios.  
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Luego de identificar las experiencias de estimulación multisensorial que influyan en el 

diseño de equipamientos culturales, sobre la percepción sensorial se determinó que 

es determinante al momento de diseñar en donde las más desarrolladas en estos 

espacios son la percepción visual dado que esta se considera por la habilidad de 

identificar, analizar y reconocer todo la información procesada por medio de la vista 

que es llevada hasta el cerebro y de esa manera se pueda determinar nuestro 

accionar, también está la percepción háptica en donde se considera por ya va más 

allá de poder percibir la cosas por medio del tacto, sino que suministra información 

sobre ciertas dimensiones que no pueden ser percibidas por otros modalidades 

sensoriales, estos tipos de percepción influyen de manera positiva en la estimulación 

de los jóvenes ya que al encontrarse en espacios culturales sus sensaciones pueden 

ser variadas. Respecto a las experiencias emotivas se puede concluir que estas son 

determinadas por las distintas características que presentan los espacios culturales 

ya que cada una trasmite de manera diferente, esto es determinante ya que es 

determinante el accionar y la conducta de las personas, es decir que la experiencia es 

todo aquello que influye de manera en las percepciones sensoriales de los seres vivos, 

en la que sea capaz de buscar una respuesta. 
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VI. RECOMENDACIONES 

 

Finalmente, se presentan las recomendaciones de la investigación con el propósito de 

incentivar el diseño de equipamientos culturales con criterios de espacios flexibles que 

promuevan la estimulacion multisensorial las fueron determinadas teniendo en cuenta 

la información obtenida en la presente investigación. 

 

A las autoridades del gobierno regional y local, a promover la participación de los 

jóvenes a través de programas culturales que contribuyan con su desarrollo, por lo 

que se requiere la mejora e implementación de lugares donde se desarrollen estas 

actividades siendo necesario que se tomen en cuenta criterios arquitectónicos 

mediante edificaciones que cautiven a los jóvenes.  

 

A la oficina de Gerencia de Educación y Cultura de la Municipalidad Provincia del 

Santa tener en cuenta la implementación de estrategias que mejoren aspectos de: 

color, accesibilidad, mobiliarios, materiales en los equipamientos culturales existentes, 

aspectos que deben tomarse en cuenta en las futuras remodelaciones donde se 

considere la estimulacion en los jóvenes para así aprovechar la identidad cultural de 

Chimbote.  

 

A los proyectistas, que al momento de diseñar y remodelar locales dedicados a 

desarrollar actividades culturales en la ciudad tomen en cuenta los criterios flexibles 

en el espacio para que estas características puedan influir de manera directa en la 

estimulación multisensorial de los jóvenes para así tener un mejor desarrollo en sus 

experiencias emocionales. 

 

En cuanto al bienestar del lugar, al momento de diseñar espacios con características 

flexibles se debería tener en cuenta mejorar los niveles de confort y de aprendizaje 

donde se involucre en todo momento a los jóvenes, es decir crear espacios en las que 
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el usuario tenga mayor desempeño ya que en el diseño de equipamientos culturales 

actuales son los que menos relevancia tienen y por tal motivo no responden a sus 

necesidades lo que ocasiona poco uso de estos equipamientos. Teniendo en cuenta 

que el desarrollo de las experiencias de los jóvenes es estimulado por medio del 

espacio es fundamental la influencia del enfoque flexible en los espacios para sus 

emociones.  

 

Respecto a la flexibilidad espacial, se recomienda que al momento de diseñar se tenga 

en cuenta criterios de adaptación y transformación del espacio para poder desarrollar 

versatilidad haciendo que sean flexibles y funcionales; la idea de polivalencia cobra 

más importancia si se aplica este potencial, como respuesta a tener la capacidad de 

poder desarrollar de acuerdo a las necesidades. 

 

En relación a la calidad espacial, se recomienda diseñar espacios que presenten 

características atractivas considerando la escala, los colores, la iluminación y las 

texturas que sean adecuadas con la finalidad de lograr que los espacios culturales 

tengan una relación directa entre el usuario y el ambiente para así generar 

experiencias emocionales a través de la estética visual por medio su forma en donde 

se produzca sensaciones de confort y bienestar, de igual manera en el desarrollo del 

aprendizaje cognitivo tanto en las actividades de enseñanza como en las actividades 

corporales en el ámbito de la cultura. 

 

Respecto a los enfoques de percepción multisensorial, se recomienda que al momento 

de diseñar se tenga en cuenta las cualidades del espacio en donde se involucre los 

sentidos, pues para lograr una experiencia sensorial el equilibrio de los sentidos es de 

suma importancia, para ello este tipo de percepciones son fundamentales en el 

desarrollo de actividades culturales dado que el comportamiento del usuario esta en 

un constante cambio. 
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A la Universidad Cesar Vallejo, la implementación de estrategias a través de sus 

canales de comunicación, plataformas digitales y convenios para difundir los 

resultados de esta investigación realizada a los equipamientos culturales de la ciudad 

con el objetivo de fomentar la cultura de la investigación ya que las circunstancias 

actuales requieren de un mayor alcance. Adicionalmente se sugiere la implementación 

de un banco de proyectos para ser difundidos. 

 

Al área de urbanismo de la facultad de arquitectura, incorporar el tema de la 

estimulacion multisensorial en el silabo de los cursos respectivos para promover la 

aplicación criterios estimulantes en el diseño de equipamientos culturales. 

 

A la dirección de escuela de la Facultad de Arquitectura, a incentivar el desarrollo de 

trabajos similares al presente estudio, de temas relacionados con los espacios que 

promuevan la estimulacion multisensorial en la medida que estas características 

mejoren el aprendizaje y el desarrollo de experiencias emocionales.   

 

A los fututos investigadores, tener como base la presente investigación para estudios 

enfocados a la adaptación del espacio con enfoques flexibles que ayudan a la 

estimulacion multisensorial por medio de la percepción de los sentidos, para fortalecer 

las experiencias físicas y emocionales, enriqueciendo la identidad cultural de los 

objetos de estudios con los usuarios.  
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ANEXO 1: Matriz de correspondencia. 

TÍTULO:  Influencia del espacio flexible en el diseño de equipamientos culturales para promover la estimulación multisensorial, Chimbote - 2021. 

OBJETIVO GENERAL: Determinar la influencia de los espacios flexibles en el diseño de equipamientos culturales para promover la estimulación multisensorial, Chimbote – 
2021 

 
OBJETIVO 
SECUNDARIO 

 
PREGUNTA 
DERIVADA 

 
HIPOTESIS 
DERIVADAS 

 
VARIABLES 

 
DIMENSIONES 

 
INDICADORES 

 
SUB 

INDICADORES 

 
MÉTODOS DE 

RECOLECCIÓN 

HERRAMIE
NTAS 
DE 

RECOLECCIÓ 

ITEMS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Analizar el estado 
actual y las 

características 
flexibles de los 
equipamientos 
culturales más 

relevantes de la 
ciudad de 

Chimbote, 2021. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

¿Cuál es el 
diagnóstico del 
estado actual y 
características 
flexibles de los 
equipamientos 
culturales más 

relevantes de la 
ciudad de 

Chimbote, 2021? 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

El estado actual 
y las 

características 
flexibles de los 
equipamientos 
culturales más 
relevantes de 

Chimbote, 
carecen de 

espacios que 
promuevan la 
estimulación 

multisensorial.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Espacio  

Flexible 

 

 

 

Contextual 

 

Contexto Físico 

Ubicación  
 

 
 

Observación 

 

 

 

Ficha de 
Observación 

------- 

Topografía ------- 

Asoleamiento ------- 

 

Relación con el 
entorno 

Emplazamiento ------- 

Perfil Urbano ------- 

Accesibilidad ------- 

Cerramiento ------- 

 

 

 

Formal 

 

 

Principios 
Ordenadores 

Forma  
 
 

Observación 

 

 

Ficha de 
Observación 

------- 

Jerarquía ------- 

Simetría ------- 

Ritmo  

Articulación  

Geometría  

 

Materiales 

Envolventes ------- 

Texturas ------- 

 

 

 

Funcional 

 

 

Zonificación 

Zona Pública 

Zona Privada 

 
 
 

Observación 

 

 

Ficha de 
Observación 

------- 

Flujograma 

Organigrama 

------- 

Programación 

Arquitectónica 

------- 

 

Circulación 

Vertical ------- 

Horizontal ------- 

 

 

 

Tecnológico 

 

Ambiental 

Contexto Lumínico  
 
 

Observación 

 

 

Ficha de 
Observación 

 

------- 

Contexto Sonoro ------- 

  

 Constructivo 

Materiales 

Constructivos 

------- 

Estructura Física ------- 

Sistema 
Constructivo 

------- 
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NOTA: Elaboración propia.  

 

 

 

 
 

Analizar los 
criterios y 
elementos 

arquitectónicos del 
espacio flexible en 

equipamientos 
culturales que 
incidan en la 
estimulación 

multisensorial, 
Chimbote - 2021. 

 

 
¿Cuáles son los 

criterios y 
elementos 

arquitectónicos 
del espacio 
flexible en 

equipamientos 
culturales que 
incidan en la 
estimulación 

multisensorial, 
Chimbote - 

2021? 
 
 

 
Los criterios y 

elementos 
arquitectónicos 

del espacio 
flexible en 

equipamientos 
culturales que 
influyen en la 
estimulación 
multisensorial 

son a través de 
la calidad 
espacial. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Espacio 
Flexible 

 

Flexibilidad 

Espacial 

Adaptable Espacios Modulares  
Observación 

Fichas 
Documentale

s 

------- 

Transformable Sistemas Móviles ------- 

 

 

 

 

 

 

Calidad Espacial 

 

 

Escala 

Monumental  
 

 
 

 
Observación 

+ 
Encuesta  

 

 

 

 

Fichas 
Documentale

s 

+ 

Fichas de 
Análisis de 

Casos 

+ 

Cuestionario 

 

 

1 
Aplastante 

Normal 

Intima 

 

Colores 

Colores Fríos 2 - 3 

Colores Cálidos 

 

Iluminación 

Iluminación Natural 4 

iluminación Artificial 

 

 

Textura 

Liso  

 

5 
Rugoso 

Áspero 

Sedoso 

 
 
 

Identificar las 
experiencias de 

estimulación 
multisensorial que 

influyan en el 
diseño de 

equipamientos 
culturales, 

Chimbote - 2021. 

 
 

¿Cuáles son las 
experiencias de 

estimulación 
multisensorial 

que influyan en 
el diseño de 

equipamientos 
culturales, 
Chimbote – 

2021? 

 
 

 
Las experiencias 
de estimulación 

multisensorial en 
equipamientos 
culturales son a 

través de la 
percepción 

visual, auditiva, 
olfativa y háptica. 

 

 

 

 

 

 

Estimulación 

Multisensorial 

 

 

 

 

Percepción 

Sensorial 

Percepción 

Visual 

Movimiento  
 
 
 
 
 

Encuesta 

 

 

 

 

 

 

Cuestionario 

 

 

6 - 7 Forma 

Color 

Percepción 

Auditiva 

Sonido 8 

Ruido 

Percepción 

Olfativa 

Olores 9 - 10 

Percepción 

Háptica 

Temperatura  

11 Peso  

Tamaño 

 

Experiencias 

Sensoriales 

 

Experiencias 

Emotivas 

Tranquilidad  12 

Comodidad 13 

Bienestar  14 

Nostalgia 15 
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ANEXO 2:  Modelo de ficha de observación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 
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ANEXO 3:  Modelo de ficha documental. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 
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ANEXO 4: Modelo de ficha de análisis de casos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTA: Elaboración propia. 
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ANEXO 5: Modelo de cuestionario. 
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NOTA: Elaboración propia. 
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ANEXO 6: Carta de presentación 1. 
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ANEXO 7: Validación 1 de las fichas de observación, fichas documentales y fichas de análisis de casos. 
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NOTA: Elaboración Propia. 
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ANEXO 8: Validación 1 de la encuesta. 
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NOTA: Elaboración Propia. 
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ANEXO 9: Carta de presentación 2. 
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ANEXO 10: Validación 2 de las fichas de observación, fichas documentales y fichas de análisis de casos. 
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NOTA: Elaboración propia. 
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ANEXO 11: Validación 2 de la encuesta. 
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 NOTA: Elaboración propia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


