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Resumen

La presente es el resultado de un proceso de investigacion referente al uso de la
tecnologia en la practica docente. El propésito es determinar como las tecnologias
de la informacion y comunicacion optimizan la labor docente en la educacion basica
regular; para ello se siguié la metodologia basada en la revision sistematica de
articulos cientificos de enfoque cuantitativo. La poblacion estuvo conformada por
76 manuscritos, de los cuales se tomo6 una muestra de 20 en revistas indexadas en
las bases de datos de Scopus, EBSCO, Scielo, Dialnet, Redalyc entre otras, los
gue fueron seleccionados a través del protocolo prisma. Como instrumento se
utilizé el registro de datos electronico. Los resultados revelan como el cuerpo
docente hace uso de plataformas, herramientas y aplicaciones digitales para llevar
a cabo la interaccion didactica offline y online. Por lo tanto, es pertinente

aprovecharlas ya que son un potencial ineludible en la practica actual.

Palabras clave: alfabetizacion informatica, aprendizaje en linea, nuevas

tecnologias, practica pedagdgica, TIC.
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Abstract

This is the result of a research process regarding the use of technology in teaching
practice. The purpose is to determine how information and communication
technologies optimize teaching work in regular basic education; For this, the
methodology based on the systematic review of scientific articles with a quantitative
approach was followed. The population consisted of 76 manuscripts, of which a
sample of 20 was taken, in journals indexed in the databases of Scopus, EBSCO,
Scielo, Dialnet, Redalyc, among others, which were selected through the prism
protocol. Electronic data recording was used as an instrument. The results reveal
how the teaching body makes use of digital platforms, tools and applications to carry
out educational interaction offline and online. Therefore, it is pertinent to take

advantage of them since they are an inescapable potential in current practice.

Keywords: computer literacy, online learning, new technologies, pedagogical
practice, ICT.

viii



INTRODUCCION

El sistema educativo peruano viene adaptandose a las transformaciones
direccionadas a un mundo cada vez mas digital a raiz del surgimiento de la
COVID-19, de este modo el profesorado se ha visto obligado a ejercer su labor
pedagogica de forma diferente para afrontar los desafios utilizando como
recurso imprescindible las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC).
Esto ha provocado que estudios a nivel internacional, (Martinez-Serrano, 2019)
expresa que esta situacién emergente ha sido una oportunidad para utilizarla
como mediadora para desarrollar las actividades escolares de modo diferente.
Ello ha permitido, que demuestre dominio solvente para crear archivos,
carpetas, editar documentos para contener informacion y pueda utilizar en la
ejecucion de su préctica.

Por su parte, Ferrero de Lucas y Canton (2020) sefialan que la gestion del
conocimiento con ayuda de la tecnologia provee mejoras importantes para
tener en cuenta para bosquejar, crear y divulgar informacién por estudiantes
del nivel primario. Los resultados muestran un alto dominio en el uso del correo
electronico 87.5%, plataformas web 77.1% WhatsApp 53.5%, y en menor
medida 30% el Snapchat, Telegram, Skipe o Pinterest. Nunca utilizan el
Weblog, Hashtags o chat. Ademas, indican que los docentes pocas veces
interactdan por las redes sociales para facilitar el aprendizaje. Como se puede
destacar, la utilizacion de las nuevas tecnologias contribuye significativamente

en la construccién colaborativa en interaccion con el cuerpo docente.

Por otro lado, Garcia y Garcia (2021) precisan que el manejo de las
herramientas tecnolégicas por parte del cuerpo docente es un proceso
altamente complejo donde destaca elementos como la edad, el género y la
poca practica en el uso de las tecnologias digitales, asi se tiene el uso de
WhatsApp 81.46%, Facebook 35.10%, y en menor medida Snapchat 85.43%,
Edmodo 80.79% y telegram 72.19%, y el menos usado fueron las plataformas
para el aprendizaje. A proposito, UNESCO (2020) sostiene que un gran sector
del profesorado ha sufrido las consecuencias de la pandemia especialmente
aquellos que estaban acostumbrados solo al quehacer presencial generando
incertidumbre. Ello, ha permitido, acceder a tutoriales, pedir ayuda a sus pares

para afrontar dichas dificultades.



A nivel latinoamericano, especificamente en Paraguay, segun Picon et al.
(2020) sefialan que los docentes aun presentan dificultades en el uso apropiado
de plataformas y herramientas digitales para llevar a cabo las clases a distancia
representando solo un 14%. Sin embargo, el WhatsApp fue el mas utilizado con
87.5%, seguido de correo electrénico 51% y Facebook con 27%, a pesar de las
dificultades presentadas se busca el fortalecimiento de la practica docente en
la competencia digital para un uso 6ptimo. En ese sentido, Expésito y Marsollier
(2020) expresan que el medio mas utilizado para brindar las sesiones virtuales
a distancia ha sido el WhatsApp 80.83%, plataformas 40.17%, video
conferencias 40.16%, redes sociales 30.54%, lo que muestra la desigualdad
tecnoldgica. A esto se suma la brecha digital interna de cada pais como lo

indican (Carneiro et al., 2021) al referirse al estudio sobre la educacion remota.

Teniendo en cuenta los aportes descritos Pacheco e Infante, (2020), quienes
expresan que la participacion activa en cursos TIC fue satisfactorio alcanzando
un 60%, de esta manera se cre6 material digital de forma creativa y significativa.
Para ello se emple6 una metodologia exploratoria secuencial cualitativa y
cuantitativa distribuidos en tres categorias sociocultural, critico reflexiva y
ambientalista. Por otro lado, (Vélquez Pérez & Amador Ortiz, 2020) indican que
la educacion se ha visto transformada con la incorporacion de las TIC, en ese
sentido es requisito fundamental que el cuerpo docente utilice en su practica
educativa. Al respecto, los resultados son positivos en el uso de herramientas
digitales con un 68% Yy regulares 31% en los procesos metodolégicos. Por lo
gue es recomendable fortalecer dicha capacidad en el cuerpo docente a través

de un programa formativo continuo de alfabetizacion digital.

Lépez Belmonte et al. (2020) con respecto a la realidad aumentada
aprovechada en la educacion, sostiene que el profesorado aun necesita
capacitarse para lograr un nivel 6ptimo relacionado a la competencia digital y
escaso dominio en tecnopedagogia para enfrentar con éxito las &areas de
comunicacion y resolucién de problemas. Segun los resultados revela que el
66.35% no la emplean en las clases, el 6.54% si lo hace frecuentemente,

mientras que 14.83% lo realiza de manera esporadica y el 12.28% lo ejecuta



con mayor frecuencia. En este sentido, es importante la participacién de las y

los docentes en programas especializados para mejorar su practica educativa.

A nivel nacional, segun Hernandez, (2017) sostiene que el docente frente a las
necesidades de afrontar la educacion virtual en el sistema educativo peruano
por las carencias de equipamiento y conectividad se hace evidente el proceso
formativo, lo que es urgente para el manejo solvente en la interaccién
pedagogica. De esta manera el Consejo Nacional de Educacion [CNE] (2021)
considera que algunas politicas educativas fueron omitidas repercutiendo
negativamente en el trabajo docente especialmente en las areas rurales del
pais, como, por ejemplo, carencia de equipamiento, infraestructura. Ademas de
ello, Luis Trujillano de Radio Programas del Perd (RPP, 2020) expresa que
existen muchas personas que tienen poco dominio en la tecnologia o no saben
como utilizarlas en el aula. Siendo un enorme desafio para el personal docente
adulto. Ello implica que es necesario llevar a cabo en cada una de las escuelas
un programa de fortalecimiento en alfabetizacion digital para docentes que

presenten dichas necesidades.

Para Gairin y Mercader (2021) en su estudio, muestran los resultados de la
estrategia “Aprendo en casa” sobre los medios de comunicacion utilizados
destacando que accedieron a television el 42.9%, radio 6.7%; web tan solo el
17.5%. Esto indica, que hubo carencia en el manejo de dispositivos digitales
para llevar a cabo las clases virtuales. Por otro lado, (Huaman Ramos et al.,
2021) sostienen gque los docentes tuvieron muchas dificultades en el trabajo
remoto. A su vez, los profesores enfrentan un gran reto en el salén de clase al
haber estudiantes que dominan la tecnologia; en ese sentido, es pertinente que
todo docente debe dominar hoy en dia el uso de las TIC interactuando de

manera colaborativa y participativa con las y los estudiantes.

Dentro de este marco, teniendo en cuenta lo sostenido, se plantea siguiente
pregunta: ¢El uso de las TIC mejora la practica pedagdgica en la educacion

basica regular?

El objetivo general es determinar cémo el uso tecnologias de la informacion y

comunicacion mejoran la practica pedagdgica en la educacion basica regular.



De manera especifica se buscan lograr los objetivos: indagar y elegir
investigaciones cientificas recientes en el uso de las TIC para mejorar la
practica pedagodgica. Los manuscritos fueron registrados en distribuciones de
frecuencia y presentacion de tablas multiples en funcién al contenido vy juicios
determinados como la efectividad, la metodologia y resultados que favorezcan

a mejorar la practica docente.

De lo expresado se formula la hipétesis de investigacion “las TIC mejora la
practica pedagodgica en la educacion basica regular’. Mientras que, la hipotesis
nula “El uso de las TIC no mejora la practica pedagdgica en la educacion basica

regular”.

La presente investigacion teniendo en cuenta el marco legal vigente SUNEDU
(2015) establece las orientaciones  respectivas para la investigacion
desarrollados presencialmente o basados en los entornos virtuales para el
aprendizaje deben ser sostenidos y complementarios. Desde esta perspectiva,
en lo tedrico, se fundamenta en las orientaciones para el desempefio (Ministerio
de Educacion [MINEDU] 2012) establece que los medios tecnolégicos deben
ser usados en su labor educativa para lograr aprendizajes significativos.
Asimismo, el CNE, (2020) sostiene que debido a las continuas transiciones en
el sistema educativo debe dar paso al uso sostenible y universal de tecnologias
digitales para desarrollar las labores escolares, propiciando el aprendizaje

autonomo de las y los estudiantes.

En lo practico permiti6 conocer las plataformas y herramientas digitales
pertinentes para desarrollar la practica educativa a distancia. De esta manera
se propicié el dominio de las herramientas de Google Workspace para la
educacién, las que también serviran para la realizacion de una propuesta
(Anexo 3) enriquecedora para la labor pedagdgica virtual. Ello, permite asumir
con responsabilidad los cambios emergentes poniendo de manifiesto la
creatividad e innovacion para la solucion de dificultades en que se desenvuelve.
En ese sentido, MINEDU (2017) incluye la competencia transversal TIC que
contiene los desempefios y estandares de aprendizaje, donde el estudiante
busque informacién, genere, cree informacion en los diversos entornos

virtuales que le permita realizar las tareas optimamente.



En lo metodoldgico, (Naupas et al., 2018) se realizé mediante la busqueda de
informacion relevante realizada previamente sobre la tematica abordada de
articulos cientificos de reciente publicacion en revistas indexadas cuya base de
datos acrediten confiabilidad y reconocimiento del mundo lector, lo que permite
elevar el nivel de aceptabilidad. Asimismo, identificar, clasificar y realizar un
analisis de contenido y sistematizarla para la concrecion del trabajo de
investigaciéon. En términos generales, este tipo de analisis documentado
considerado como estado del arte cobra especial relevancia metddica,

cientifica y actitud proba.

En lo social, el (MINEDU, 2017) a través del Curriculo Nacional sostiene que
en el plano educativo en el que estamos inmersos y mas aun con la
globalizacion es coherente el aprovechamiento masivo de las TIC, siendo parte
de una civilizaciéon virtual que contribuye a visibilizar y ensefiar la propia
sabiduria, el uso pertinente de las diversas herramientas con igualdad y
equidad de oportunidades para todos . En este sentido, el cuerpo docente ha
tenido que adaptarse rapidamente a interactuar con sus estudiantes a través
de la integracion de las herramientas indispensables para llevar a cabo el

ejercicio pedagogico.

Haciendo referencia a la investigacion sobre las TIC para mejorar la practica
pedagdgica, el presente forma parte del proyecto de investigacion del programa
docente (PIP) que tuvo como intencion alcanzar el fortalecimiento integral de
los estudiantes en una dinamica por alcanzar los aprendizajes requeridos y la
direccion de los mismos. Con efecto multiplicador, el macroproyecto presentado
por el Dr. (Pérez Azahuanche, 2019) se centr6 a fortalecer la integridad
académica de los doctorandos, formando investigadores éticos que practican
la responsabilidad social en todas sus dimensiones; y que en ellos, promuevan

lo correspondiente en las instituciones educativas donde laboran.



MARCO TEORICO

La Comision Econdmica para Ameérica Latina Naciones Unidas (2018)
promueve y recomienda politicas orientadas al crecimiento productivo y trabajo
del docente como pilar fundamental precisado en las metas del objetivo 8.3
encaminadas a lograr la creatividad e innovacion tecnoldgica. En este sentido,
la oportunidad llegé repentinamente, por lo que, la OMS (2020) ante el contagio
masivo por la Covid-19 en todo el mundo y con el cierre de instituciones
educativas se establecio la modalidad a distancia con el propdsito de no
desatender a la poblacién estudiantil, en esta medida, se marca un hito para el
despliegue acelerado de la ciencia tecnolégica en el ejercicio de la labor

docente.

A raiz de la pandemia, (Scavarda et al., 2021) profesores y estudiantes se
enfrentaron a nuevos escenarios de trabajo pedagdgico migrando de las clases
presenciales al sistema en linea (e-learning), lo que acelerd el crecimiento y
acogida por las diversas plataformas, herramientas tecnolégicas, aplicaciones,
redes sociales. De la misma forma, Karam et al. (2021) sefiala que, ante el
cierre repentino de las instituciones educativas y al no estar debidamente
preparados para enfrentar una situacion inusual, los educadores se vieron
obligados a migrar hacia la ensefianza virtual a través software informaticos
(Doumanis et al., 2019) que son disefiados para facilitar a estudiantes y
docentes con informacion, materiales y recursos para posibilitar la entrega de

experiencias de aprendizaje de manera oportuna.

A su vez, (Vargas et al., 2017; Pongsakdi et al., 2021) expresan que con el
transcurrir del tiempo se va dejando de lado el enfoque tradicional y se abre
camino a nuevas formas de ensefiar mejorando la pedagogia digital, esto es
recurriendo a (Huamani et al., 2019) sitios web, enlaces y aplicaciones
digitales. Al respecto, Hu et al. (2021) sostienen que para fortalecer su practica
es conveniente apoyarse de ciertas aplicaciones basadas en video y tecnologia
movil, aprendizaje multimedia, aprendizaje apoyado por la realidad virtual y
plataformas en linea. Es decir, hacer uso de la web 2.0, 3.0 que permiten fluidez

interactiva y con mayores beneficios para el aprendizaje.



Ante estas circunstancias, y (Abdul et al., 2020) con el surgimiento acelerado
de la ciencias y la tecnologia, el sistema educativo se ha visto en la necesidad
de incorporarla, promoviendo en el cuerpo docente la identificacion de los
entornos mas apropiados para la ensefianza virtual, en ese sentido propone el
uso de Edmodo, Socrative, Animoto, Kahoot. Ademas, el uso de Mobile
Learning Apps que se han acrecentado durante el aislamiento obligatorio y que
sirvieron como medio para llevar las clases remotas. De acuerdo con lo
explicado, los estudios internacionales y nacionales nos hablan de la necesidad
de la aplicacion de las tecnologias en el aula y mas aun en el campo docente

han tenido que actualizar sus estrategias de ensefanza.

El uso de las tecnologias (Sailer et al., 2021; Kjellsdotter, 2020) es promover
las capacidades digitales béasicas del profesorado y las habilidades de
ensefianza disefiando contenidos que permita el involucramiento, la creatividad
y la mediacion pedagdgica pertinente. En esa misma linea, (Brenes et al.,
2020) sostienen que son ellos los que tienen que dar el impulso a las clases
escolares con el aprovechamiento tecnoldgico. Asimismo, Mora et al. (2018)
sefialan que, el empleo de las TIC apoyado en Socrative permite que se
acreciente el proceso de ensefianza desde sus hogares. En realidad, son
multiples las opciones digitales para interactuar de forma efectiva y conducir de

la mejor manera el acto educativo.

Para (Aparicio, 2019; Garcia y Gutiérrez, 2020) consideran que es
recomendable la formacion especializada en el uso de las tecnologias para una
buena ensefianza. Es decir, mirar mas alla de lo que se ha aprendido hasta
ahora y ver mejoras en la comunicacién asincrona como sincrona para realizar
la interaccion pedagdgica. Al respecto, Garcia y Garcia (2021), Cedefio et al.
(2020) seialan que el uso de Moodle, Google Classroom, entre otras, que han
sido indispensables para el trabajo a distancia. Para ello es necesario
(Pongsakdi et al., 2021) brindar soporte en pedagogia digital, equipamiento y

conectividad en las escuelas a fin de reducir las brechas digitales existentes.

Las clases hoy en dia necesitan mucho de ingenio, creatividad e imaginacién
enfrentdndose a situaciones adversas y propiciando la solucion de distintas

maneras. De esta manera, Rahim et al. (2020) sefialan que las TIC deben



implementarse en las practicas educativas para crear un ambiente de
aprendizaje poderoso en las escuelas, a fin de satisfacer los requerimientos y
peticiones de la educacion del siglo XXI. De este modo, (Fonseca, 2020) sefiala
gue los dispositivos méviles cumplen una funcién vital en la clase de historia, lo

cual permite una interaccion mucho mas motivadora y entretenida.

Segun el estudio realizado por (Levano et al.,, 2019) existe una gama de
posibilidades para enfrentar los desafios del contexto actual. Kim et al. (2021)
sefala, que las redes sociales jugaron un rol decisivo en el actuar docente
pasando del individualismo a un trabajo colectivo promovido a través de las
comunidades profesionales de aprendizaje. Al respecto, (Chavez et al., 2017)
agregan que ponerlo en practica es importante, pues permite ayudar a avanzar
en su progreso a través el andamiaje y el autoaprendizaje. Asimismo, (Saarinen
et al., 2021) expresan que el uso de las TIC en la ensefianza debe poner en
juego las habilidades superiores para mejorar el aprendizaje. En ese sentido el
docente debe promover el aprendizaje holistico poniendo en juego la

combinacion de diversas capacidades.

Los autores, (Debbag & Yildiz, 2021; Jancso, 2017) coinciden en sefalar que
el aula invertida es una oportunidad para que el proceso de aprendizaje se
brinde de modo diferente, es decir, que a partir de la difusiébn de contenido
pedagogico transferidos por medios virtuales como videos, textos entre otros
antes de la clase, ello contribuye a incorporar los conocimientos previos, que
posteriormente, al llegar al aula participen activamente haciéndola mas
fructifera. Ademas, Hossein et al. (2021) expresan que dicha participacion se
veria mas significativo con actividades ludicas e interactivas. Efectivamente, el
aula invertida permite que los estudiantes conozcan previamente lo que se
realizé en la clase, de esta manera el aprendizaje sera dinamico, entretenido y

con sentido critico.

Por otro lado, Morado (2018) afirma que el vinculo entre docente y estudiante
a través de los entornos virtuales tiene que ser real e interesante durante la
interaccion pedagdgica, en donde se debe notar la participacion activa y
permanente en la construccion del aprendizaje. Por su parte (Karam et al.,

2021) afirman que en este marco, el aprendizaje activo asegura la gestion del



aprendizaje en el aula en diferentes formatos. Asi (Edelhauser y Lupu, 2021)
sostienen que se pueden utilizar las videoconferencias con camara encendida
y generacion de preguntas abiertas al didlogo permanente para desarrollar las

actividades mas amenas lo que genera un avance en la educacion virtual.

A la vez, Cotino (2020) explica que es acertado responder a las necesidades
educativas como derecho fundamental y adaptarse al cambio atipico de la labor
profesional. Resulta claro que la intervencion pedagogica es un factor
indispensable para conducir el aprendizaje virtual, en ese sentido, Pozo et al.,
(2021) sostienen que la aplicacion de Twitch en el aprendizaje invertido inspira
al estudiante a ser protagonista en la interaccién y su desempefio. En
consecuencia, la labor docente en la era virtual ha generado la motivacién por
explorarlas con el interés de propiciar mejores resultados en la interaccion

pedagdgica.

Con la puesta en accién de las tecnologias emergentes (Muhammad et al.,
2021) como es la realidad aumentada y realidad virtual posibilitan que las
labores escolares sean atractivas y entretenidas haciéndolas mas amenas y
divertidas en relacién a lo tradicional. EIl estudio sefala que, mediante la
camara de un teléfono inteligente, tableta, entre otros dispositivos, se captura
fotos, sonidos (Alegria, 2017) que tras la transformacién por la misma
aplicacion del dispositivo expondra la informacion afiadida que conlleva a
mostrar la imagen mucho mas perceptible a los sentidos. Ademas, (Allcoat et
al., 2021) agregan que realidad virtual, junto con la realidad mixta y la realidad
aumentada, tiene mayores posibilidades de aplicacion, gracias a importantes

avances en tecnologia y de accesibilidad.

Por otro lado, Becerra (2020) sostiene que el alumnado pasa mas tiempo con
las tecnologias en acciones de diversién que para el aprendizaje; sin embargo,
ellos aprenden también jugando y ello debe ser parte de la planificacion
permanente del profesorado para realizar su practica educativa. Ello debe
llevar a una profunda reflexion pedagdégica a fin de reformular la ensefianza
promoviendo la integracion de las TIC como recurso de mediacion y andamiaje
en el aprendizaje. Pero a la vez la orientacion del maestro es preponderante en

el uso de dichos espacios. En este sentido, Rodriguez et al., (2019) sefialan



gue mediante quizizz se aprende jugando, siendo una herramienta online que
puede ser empleada por los maestros convirtiendose en una metodologia

eficaz.

En el &mbito nacional, Rodriguez & Cabell (2021) precisan que la competencia
digital en el quehacer docente ha sido decisiva para continuar las clases
virtuales en tiempos de COVID-19 a través de diversos medios como la radio,
television, plataformas web, videoconferencias. Asimismo, (Azafiedo, 2021)
indica que la competencia digital y el uso de las herramientas digitales han
servido para sostener el desarrollo de las labores escolares aprendiendo de
manera creciente y significativa en la practica pedagogica digital. En este
sentido, (Hernandez, 2017; Hernandez et al., 2018) expresan que la
preparacion previa en el manejo de las herramientas virtuales mejora el proceso

educativo.

En relacion a las teorias que sefialan el rumbo del quehacer pedagdgico, Flores
et al. (2016), sostienen que entre ellas destaca la teoria del procesamiento de
la informacién que consisten en la capacidad de asimilar, guardar informacién
y transferirla para resolver una situacion o un problema de manera cognitiva.
De modo similar (Schunk, 2012) sostiene que las capacidades mentales se
ejecutan de manera metaférica a los de una computadora. Es decir, recibe,
almacena y recupera informacion requerida, poniendo en juego sus
capacidades como la memoria de corto o largo plazo importante en la

interaccion académica.

Sobre la base de la teoria constructivista (Maeremans et al., 2018) plantean
gue las y los estudiantes construyen su aprendizaje a partir de su mundo real y
simulado. Asimismo, (Diaz y Hernandez, 2015) sostienen que para realizar
dicho proceso tiene que realizar acciones como seleccionar, procesar y
transformar la informacion que recaba de diversas fuentes estableciendo
conexiones a partir de sus conocimientos previos o de lo que ya conoce. En
este sentido, el docente tiene que propiciar los puentes necesarios para enlazar
lo que sabe, hacia lo que debe lograr poniendo en juego sus estructuras

mentales, motoras, actitudinales, procedimentales.
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Ballester (2002) sostiene que el aprendizaje es una construccion del
conocimiento donde las estructuras cognitivas encajan unas con otras de
manera coherente hasta conseguir un aprendizaje significativo. Es decir, los
conceptos deben estar interconectados en forma de una red con ejemplos
claros, transparentes, estimulantes y entendibles relaciondndose las nuevas
ideas con las previas a fin de optimizar el aprendizaje. Manterola (1998) sefiala
gue otra de las teorias importantes en el aprendizaje es la sociocultural, la que
destaca las funciones psicolédgicas superiores en la que las y los estudiantes
aprenden en la interaccion del profesorado o de sus compafieros mas

competentes.

Considerando los cambios vertiginosos que describen la sociedad actual
surgen nuevas formas de interaccion sobre todo en el ambito educativo, en este
sentido, el conectivismo Ledesma, (2015) se concibe como un modelo de
aprendizaje en red colaborativa que permite desarrollar actividades a través del
mundo digital y la tecnologia. (Siemens, 2010) reflejan a una sociedad social
interconectada sumergidos en una gran red asociada con las tecnologias
digitales. De esta manera el docente asume el rol de guia, tutor, curador.
Mientras tanto el estudiante asume el rol protag6nico para construir su
aprendizaje. En este marco, (Carneiro et al., 2021) enfatiza en el planteamiento

de objetivos y metas a lograr contribuyendo al resultado 6ptimo de las TIC.

Teniendo en cuenta la variable referente a la practica pedagoégica el Ministerio
de Educaciéon de Colombia (2018) lo define como proceso de auto reflexion y
de interaccién didactica entre profesor y estudiante promoviendo sus
capacidades de aprendizaje. (Gonzélez et al.,, 2017; Loaiza et al.,, 2019)
sostienen que son el conjunto de actividades que realiza el profesorado en el
aula y fuera de ella a partir de la mediacion pedagodgica para lograr los
aprendizajes esperados en las y los estudiantes. Es decir, actia como un
sistema articulado de acciones epistemoldgicas, psicoldgicas, filoséficas sobre
la base del conocimiento pedagdgico que busca reflexionar sobre su actuar en

busca de lograr los objetivos propuestos y transformar la sociedad.

Hablar de practica pedagdgica es referirse (Nufiez et al., 2019) al arte de

ensefar, es decir aplicar un conjunto de procesos multidimensionales que tiene
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por misién y deber asumir el o la docente en su quehacer diario teniendo como
protagonista al estudiante, asimismo, Castro et al. (2021) sefialan que es la
labor que admite renovar, profundizar y mejorar la conduccién y mediacion del
aprendizaje propiciando nuevas ideas, participacion critica de quien aprende
para construir nuevos aprendizajes; en ese sentido, su tarea empieza a partir
de disefar la planificacidn, la seleccion de recursos y materiales, las estrategias
gue pondra en juego para direccionar la interaccion didactica, la evaluacién y
el manejo de habilidades para la adecuada conduccion de las sesiones de
aprendizaje que realiza. Es evidente que la practica juega un papel fundamental
en la formacion y la autorregulacion incentivando el sentido critico para qué se

aprende.

Para Paez (2015) sostiene que la practica docente en servicio constituye un
espacio de mediaciones que articula el saber pedagdgico y el comunicativo
para el desarrollo disciplinar y profesional. Es decir, a través de ella aplica,
construye y ejecuta nuevas interacciones para encontrar soluciones para
ayudar a avanzar a las y los estudiantes asumiendo un rol autorreflexivo. En
relacion, al actuar pedagdégico MINEDU (2012) propone cambios importantes
como parte de una nueva docencia, de modo que debe prepararse en base a
cuatro dominios que sirven de hoja de ruta para afrontar con éxito su labor
pedagogica, es decir, mediar el aprendizaje a través de las TIC como se

establece el desemperio 23.

Por otro lado, Pacheco et al. (2018) sostienen que las buenas experiencias, son
aquellas que son transparentes y éticas para fortalecer y mejorar el ejercicio
docente. Se podria decir que, permite una preparacién tomando en cuenta el
contenido disciplinar y los procesos didacticos a utilizar para permitir que el
aprendiz logre comprender y pueda transferirlo en su vida practica. Asimismo,
Chéavez et al. (2017) expresan que la mediacion que realiza el docente en el
contexto en que estamos viviendo no solo tiene que limitarse a enviar las
actividades, sino que debe direccionar a los alumnos para la incorporacién de
nuevos aprendizajes, es decir brindar las ayudas necesarias hacia el

aprendizaje autbnomo.
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Tiene como caracteristica (Gonzalez et al., 2019) ser compleja interrelacionada
promoviendo el pensamiento complejo. Puede ejecutarse en escenarios
distintos al aula de clase, (Chenet et al. 2017) enfatiza que una de las
principales caracteristicas que antes de ser maestro es ser persona, con
principios, valores y practica de empatia. Otras de las caracteristicas que
sefialan (Salazar y Tobdn, 2018), son desarrollar la investigacion y
actualizacion docente en la formacion de ciudadanos para la sociedad del

conocimiento.

Las teorias que orientan el trabajo pedagdgico Trujillo (2017) destaca el,
cognitivismo, sociocognitivo, constructivismo, socio constructivismo. A partir de
ellas es pertinente propiciar aprendizajes significativos poniendo en practica el
aprendizaje situado, es decir, partir de un contexto real o simulado que le sea
atil para resolver problemas de su vida en interaccion de sus pares y la
mediacion del maestro. Un factor importante orientado al manejo solvente de
las estructuras mentales y aptitudes motivantes que ayuden a desarrollar este

potencial para construir nuevos aprendizajes y acortar las brechas existentes.

La practica docente se sustenta en tres dimensiones: Guzman, (2016), el
primero de ellos el dominio de lo ensefiando; es decir que competencias y
desempeiios que las y los estudiantes deben lograr. En cuanto al dominio
disciplinar tiene que ver que tanto conoce el profesorado del area que ensefia,
el tercero manejo de los aspectos didacticos y gestién de clase. Es decir, las
estrategias, los recursos, y los procesos pedagogicos y didacticos que seguira
para gestionar una clase significativa. De esta manera podran dirigir, guiar,
mediar para luego brindar retroalimentacion de los aspectos que logra
identificar alguna dificultad para su aprendizaje de las y los estudiantes.
Gonzalez et al. (2017) sefialan que es importante el clima del aula como una

cuarta dimension favoreciendo la construccion del aprendizaje.

El MINEDU (2017) brinda las orientaciones a tener en consideracion durante el
proceso formativo, el cuales empieza por saber disefiar situaciones retadoras
y significativas a partir de los saberes previos que posee. Establecer propésitos
y criterios claros que favorezcan la autonomia. La mediacion pedagdgica, debe

partir de la ensefianza situada para construir nuevas estructuras cognitivas de
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manera critica y reflexiva para que llegue al nivel més alto con ayuda primeroy
luego por si solo. Es importante también, promover el trabajo participativo
donde la colaboracion, el pensamiento complejo, la autorregulacién permitan

resolver situaciones de su vida diaria.

El trabajo docente se lleva a cabo a través de dos procesos (Barroso et al.,
2020) que son el ensefnar y el aprender en el que se dan una serie de
interacciones simultdneas o diferenciadas que contribuyen a fortalecer el
aprendizaje en las aulas. En ese sentido, Apak et al., (2021) expresan que
debido a los cambios a nivel mundial, se necesita promover la creatividad para
los docentes del presente siglo realizando una gestion que conlleve a facilitar
el aprendizaje remoto con el uso de plataformas online. En este sentido,
Gamboa et al. (2018) sostienen que mediante las TIC se perfecciona y revalora

la practica docente promoviendo el aprendizaje en docentes como en alumnos.

Otro aspecto definitivamente importante es lo relacionado a la evaluacion, la
cual ha ido cambiando de una practica centrada en lo que esta bien y lo
incorrecto a una practica situada en la mejora continua. En ese sentido, ante
las necesidades, avances y dificultades brinda retroalimentacion oportuna para
mejorar su desempefio de forma razonada, reflexiva y critica. Desde esta
mirada, Anijovich (2019) sefiala que hacer preguntas, sugerencias,
comentarios ayuda a acortar la brecha fortaleciendo lo que es capaz de hacer.
Por otro lado, LoOpez & Medina (2018) afiaden que es conveniente utilizar
instrumentos pertinentes como el portafolio digital a fin de analizar y valorar el

progreso de aprendizaje sobre el actuar pedagdgico.

En cuanto a la variable que aborda las TIC, Hdez (2017) las define como el
conjunto de herramientas y aplicaciones electronicas indispensables que
permiten la seleccion, clasificacion de informacién para el desarrollo de su
labor. Por otro lado, (Valdés, 2017) expresa que son recursos que ayudan al
procesamiento, analisis a la transferencia de informacion, lo que posibilita el
crecimiento profesional en el uso de las tecnologias acorde a los cambios que

se vienen presentando en mejora de la gestién escolar.
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El profesorado en busca de optimizar su labor, tuvo que adaptarse a nuevas
formas de interaccion ante la problematica ya conocida. En ese sentido, Peru
Educa, (2020a) indica que para llevarla a cabo de manera responsable
utilizando el modelo SAMR el cual describe cuatro niveles sustituir, aumentar,
modificar y redefinir la practica incorporando la tecnologia digital caracterizado
por un cambio metodolégico que puede ser entendido como la combinacion
holistica de entornos en las salas de clase permitiendo transformar y mejorar el
aprendizaje. Asimismo, sostiene que el modelo TPACK que implica el
mejoramiento a partir del disefio de experiencias de aprendizaje y de

contenidos digitales que sirvan de apoyo a la labor pedagogica.

Por su parte, Basuki, (2019) expresa que el cambio puede ser muy provechoso
en la formacion continua hacia el logro de los aprendizajes. Por ello, es preciso
destacar la importancia de la educacion virtual ya que se ha puesto de
manifiesto distintas modalidades que combinan los espacios fisicos como
virtuales. Sin duda alguna, el cambio repentino obligé a ser digitales, es decir,
se quedara con nosotros a raiz de la pandemia. Por ello la educacion en los
distintos niveles incorporé6 como una oportunidad en la practica diaria por el
cuerpo docente, y es a través de las herramientas digitales las que ayudan y

sirven como puente para ensefar y aprender.

Las plataformas digitales (MINEDU, 2020; Pera Educa, 2020c) conocidas
como el sistema de gestion para el aprendizaje, fueron creadas para organizar
y gestionar cursos educativos online, compartir recursos e interactuar en linea
o de modo diferido. De igual manera, Artopoulos et al. (2020) expresan que son
el resultado del acercamiento a gestionar el aprendizaje en linea y asincronico
a través de las plataformas de videoconferencia y el video en tiempo real. Ello
ha permitido, que los profesores exploren y se autocapaciten en el uso 6ptimo
de los recursos digitales e interactuar con sus estudiantes a través de mensajes
de texto, presentacién de diapositivas, compartir archivos, presentacién y
edicion de videos, elaboracién de portafolios en la nube y conferencias a través
del Meet y zoom, poniendo de manifiesto el interés de revertir los desafios

encontrados.

15



UNESCO (2019), establece como politica la capacitacién pedagogica en TIC
como reto que las y los docentes deben efectivizar en el aula incorporando el
contenido disciplinar; para ello, es necesario desarrollar actividades situadas
de forma creativa y colaborativa de manera articulada a la planificacion
sistemética, a partir de los instrumentos de gestion escolar que direccionen los
objetivos y metas al logro de los aprendizajes. Asimismo, EI CNE (2020)
sustenta, que a raiz de las transformaciones en el sector es indispensable hacer
uso de la tecnologia digital constituyéndose en el eje principal en el ejercicio
pedagogico. De esta manera, demanda al profesorado a la renovacién de la
practica pedagodgica y el buen uso de las tecnologias para facilitar y mediar el

proceso educativo.

En relacion a lo expuesto, MINEDU (2021) sostiene que las tecnologias han
contribuido al desarrollo educativo y mas aun en el contexto vivido
recientemente. Existen una variedad de entornos de formacion, las cuales se
complementan entre si, como, por ejemplo, realizar organizadores graficos,
actividades interactivas, video y edicidn, evaluacion, redes sociales,
teleconferencias, entre otras que son clave en el proceso formativo de la
educacion bésica. La aplicacion de ellas en el ejercicio docente permite
consolidar los aprendizajes de los estudiantes y generar nuevas oportunidades
de aprender a aprender con el uso en su mayoria online. En esta perspectiva

se propone las siguientes:

Una de las herramientas informaticas con mayor incidencia en la docencia es
Moodle Perd Educa (2020c) con una interfaz intuitiva donde se disefia, crea
cursos, actividades, foros, evaluacion, centrada en los estudiantes. Una de las
formas gratuitas es accediendo al portal de mil aulas. Para interactuar en ella,
es necesario contar con una cuenta tanto para administrador, docente y
estudiante. Ademas, Acar & Kayaoglu (2020) agregan que esta, es importante
para el aprendizaje del inglés o de cualquier otro idioma, convirtiéndose en una

alternativa para la ensefianza de manera combinada.

En esa misma linea, Chamilo (MINEDU, 2020) permite disefiar, crear espacios
virtuales de clase de acuerdo a las necesidades detectadas en el grupo

estudiantil. A la vez permite compartir, enviar y recibir tareas muy similares a
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Moodle (Mlotshwa et al., 2020). En este sentido, los docentes en el marco
actual han tenido que adaptarse a las necesidades educativas y poder
autocapacitarse, participar en webinars, cursos virtuales, hacer simulaciones y
empoderarse del manejo adecuado de los entornos virtuales a fin de promover

y desarrollar aprendizajes de forma colaborativa.

Debe indicarse, que Google Workspace for Education Pert Educa (2021) es un
conjunto de aplicaciones informaticas educativas gratuitas y de facil acceso que
permite la interaccion pedagégica de modo simultaneo o diferido. El cual
contiene las herramientas de Google Classroom, Meet, correo electrénico,
portafolio digital, jamboard, formularios, aplicaciones de office que promoveran
la participacion y comunicacion entre los participantes que cuentan con una
Tableta dotada por MINEDU. Al respecto, corresponde al magisterio
implementar las estrategias necesarias para ejecutar las experiencias de
aprendizaje de manera 6ptima y atendiendo las necesidades de los estudiantes
y fortalecer sus dudas a través de una retroalimentacién formativa y reflexiva

gue ayude a superar sus dificultades de manera autonoma.

Segun, Abdullah et al. (2021) expresan que la pizarra inteligente es una de las
herramientas tecnoldgicas interactivas que se utilizan ampliamente en las
escuelas para facilitar las practicas de ensefianza y aprendizaje acrecentando
el pensamiento superior. En esa perspectiva (Zhang, 2021; Zacarias Yy
Salgado, 2020) sefialan que el uso de las tecnologias en el trabajo remoto es
de suma importancia, en particular el Google Classroom que ofrece una gama
de posibilidades de comunicacidon en linea cuyas funciones posibilitan la
creacion del espacio virtual, generar la matricula de usuarios y disponer de las
actividades de aprendizaje. A partir de la practica, permite crear, editar y
asignar las tareas. Asi mismo, se pueden insertar desde una carpeta desde tu
equipo, drive, web, etc., para luego asignarlas y establecer el tiempo para la

entrega y devolucién formativa.

Para el procesamiento de informacion se cuenta con mdultiples aplicaciones,
una de ellas Mindomo como sefiala el Ministerio de Educaciéon de Nicaragua
[MINED] (2020) gue es una aplicacién online que permite crear, editar y publicar

mapas mentales. Permite insertar informacién como texto, hipervinculos,
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videos, audios e imagenes. Asimismo, otras aplicaciones que se podrian
emplear son el Xmind, Git Mind, Lucidchart que ayudan en la sistematizacion
de contenido. Estas herramientas online permiten al docente demostrar que tan
Gtiles pueden ser para la representacion escrita, grafica durante la clase o fuera
de ella de manera creativa y divertida. En ese sentido, puede aprovechar las
aplicaciones virtuales en la formacion de grupos utilizando classtool, app
sorteos en linea, que por cierto son muy divertidas y llaman poderosamente la

atencion.

Por otro lado, a fin de establecer contacto directo a través de las
videoconferencias (Pert Educa, 2020a) las cuales permiten una comunicacion
en tiempo real de video y sonido con los asistentes a la clase en el que se
puede explicar, retroalimentar, compartir pantalla, informacion en variados
formatos, formar grupos de trabajo. En la coyuntura actual ha permitido que
zoom (Peru Educa, 2020c) sea el mas usado tanto como Meet en la parte
pedagogica y en el trabajo colegiado de los docentes. Por consiguiente, estas
herramientas también pueden insertarse en algunas de forma gratuita, de tal
manera que desde la direccion enviada se puedan conectar y participar en las
reuniones virtuales. Ello le permite al estudiante recurrir a las clases grabadas
y aprender a su propio ritmo. Las que tendran que seguir potenciandose con
otros elementos y dispositivos digitales fortaleciendo la comunicacion,

instruccién y los aprendizajes.

La digitalizacion permite adoptar nuevas formas de trabajo como la creacion y
edicion de video (Esteban y Calderon, 2020) en directo o diferido en las clases
virtuales. Uno de ellos EI OBS (Open Broadcaster Software) consiste en una
aplicacion de acceso libre que permite la trasmision de audio y video en tiempo
real (streaming) enlazandose con YouTube, Facebook. De igual manera
(Universidad de Costa Rica, 2020) en referencia a Filmora, sefiala que es una
poderosa herramienta que permite grabar y editar videos de alta calidad en HD

y 4K de modo sencillo y de mucha utilidad en la labor docente.

Partiendo de la practica educativa, también se puede realizar grabaciones
editarlas y luego compartirlas en la clase. Es en verdad un recurso alternativo

importante en el trabajo remoto. Por su parte (Pert Educa, 2020b) recomienda
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como una alternativa importante la creacién y edicion en linea como Clip
champ, Stop Motion Studio, In Shot, entre otros. Estas formas de comunicacion
permiten la creacion intencionada de contenidos de aprendizaje como medio

para tomar decisiones y soluciones efectivas en el aula virtual.

Una forma de combinar texto, imagen y video es en el aula invertida como
medio para enlazar la informacién que ya conoce con lo que se hara en clase.
Dentro de este marco, el Powtoon (Jancso, 2017; Melly Siska Pratiwi et al.,
2021) sostienen que es una aplicacion virtual que permite crear presentaciones
animadas desarrollando la capacidad de imaginacion y la creatividad de los
estudiantes. Para acceder es necesario contar con una cuenta y registrarse.
Luego, se selecciona las siluetas gratuitas de preferencia y se va insertando
imagenes, texto, movimiento y el tiempo de la transicion. Generada la
presentacion se comparte el enlace para que pueda ser visualizado por las y

los estudiantes.

Como herramientas interactivas para la creacion, el Ministerio de Educacién de
Argentina (2021) sostiene que para complementar la tarea pedagdgica se
puede utilizar el software de Edilim, que es un recurso interactivo valioso para
la clase, donde el docente se convierte en disefiador del aprendizaje para que
las y los estudiantes armen puzles, encuentren palabras, juegos de memoria,
relacionar figuras, completar huecos, entre otras actividades entretenidas de la
clase realizada. En esta misma linea (Peri Educa, 2020b) sefiala que Exe
Learning, Cuadernia, Ardora, Educaplay, Hotpotatoes son entornos para
generar contenido significativo y que pueden ser indexadas en cualquiera de
las plataformas sefialadas compartiendo el enlace de Google drive para

Classroom, como de modo SCORM en Moodle.

El actuar docente, también ha tenido que implementarse con algunas
aplicaciones virtuales para la evaluacion (MINEDU, 2020) como las mismas que
por defecto vienen incorporadas en las LMS como los formularios,
cuestionarios, prueba y encuesta, evaluaciones y otras alternativas como
quizizz, edpuzzle, padlet, entre otras. Por su parte, (Peri Educa, 2020c)
sostiene que Kahoot permite evaluar y retroalimentar el aprendizaje de manera

divertida, crear examenes de eleccion multiple, preguntas dicotomicas de
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verdadero falso. Asimismo, (Perl Educa, 2020b) para generar rubricas se

cuenta con RubiStar, TeAchnology.

En esta etapa de uso intensivo de las TIC en nifios y adolescentes, (Orosco y
Pomasunco, 2020) también es responsabilidad del profesorado prevenir
posibles riesgos, como lo sefiala (PerdEduca, 2020) en cuanto a las horas que
los estudiantes pasan frente a un aparato tecnoldgico afectando la vision en
muchos casos, la postura corporal, el estrés. En ese sentido, (Blanco & Blanco,
2021), sostienen que el control de emociones permite la autorregulacion y
liberar las tensiones, por ello, es recomendable establecer horarios, hacer
ejercicios en casa o fuera de ella, pasear, dibujar, pintar, alimentacién saludable

y cumplir las horas de suefio recomendadas.

Asimismo, (Universidad César Vallejo [UCV], 2020) si bien es cierto el impacto
de latecnologiay la reduccion de la brecha digital es imprescindible en nuestros
tiempos implementarla con responsabilidad social. Por ello, Baena et al. (2020)
sostiene que es sustancial establecer préacticas de ciudadania digital activa y
eco-responsable y sostenible cuya percepcion se vea estandarizada en un
enfoque holistico con el uso responsable de las TIC sobre todo en nifios y

adolescentes.
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METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacion

Este trabajo se encuadré en una investigacion aplicada que consiste en la
exploraciéon de usos practicos de comprension cientifica y tecnoldgica, a través
de las cuales se desarrollan dichas aplicaciones en beneficio del sector
educativo (CONCYTEC, 2020). Por otro lado, esta orientada a revision
sistematica, que se define como (Sanchez, 2010; Parramo, 2020) una
investigacion probada que parte de la identificacion de literatura cientifica,
objetiva y ordenada encargada de realizar la sistematizacion y estado del arte
de estudios realizados a partir de publicaciones en revistas de base de datos
reconocidas, libros y tesis.

Disefio de investigacion

Penalva et al.,, (2015) sefalan que el disefio consiste en preparar las
condiciones que faciliten el recojo de datos para su posterior analisis, a fin de
gue puedan combinar los resultados con el procedimiento a seguir. Es decir,
clarificar el camino para resolver el problema planteado. Este estudio presenta
un disefio transversal descriptivo, (Hernandez et al., 2014) que tiene como
intencion poner en claro las formas o fases de una o mas variables de una
determinada poblacion, ejecutando las representaciones pertinentes e
interrelacionandolas en una sola aplicacion. De esta manera, se diagrama de

la siguiente manera:

Doénde:
M: Muestra (Articulos cientificos)
O:Revision de articulos cientificos

3.2 Variables y operacionalizacion

Variable independiente: Tecnologias de la informacién y Comunicacién
(TIC).
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Definicion conceptual

Las TIC, (Claro, 2019) son tecnologias que utilizan el procesamiento de datos
como la microelectronica y las telecomunicaciones con la finalidad de poder
establecer nuevas alternativas de comunicacion a través de equipos de
digitalizacion que permita la interaccion desde distintos lugares y realizar

actividades de manera virtual.

Definicion operacional

Ayala & Gonzales, (2015) la conceptian como el agrupamiento de tecnologias
gue permiten la acumulacion, creacion, procesamiento y almacenamiento de
informacion en diferentes ambitos y formas propiciando la efectividad e
interaccion en la productividad del @mbito educativo y otros sectores.

Entre los indicadores se considera los siguientes: alfabetizacion digital,
entornos virtuales para la ensefianza y aprendizaje, herramientas tecnoldgicas
para el trabajo a distancia, herramientas tecnolégicas para la comunicacion en
linea, dominio de las herramientas digitales para su practica pedagogica, correo

electrénico.
Variable dependiente: Practica pedagdgica

Definicion conceptual

La practica educativa (Domingo, 2013) proviene del vocablo griego practiké,
que significa “acciéon” o “praxis” con la intencion de realizar algo. Asimismo,
indica que son experiencias concretas y formativas, realizando una evaluacion
reflexiva e innovadora. Asimismo, Gonzalez et al. (2017) sefala que las
practicas pedagogicas son las diversas interacciones que desarrolla el maestro
con sus estudiantes en el aula cuya finalidad principal es que logren aprender.
Para que ello fluya, es necesario un clima propicio, propoésitos claros y el

conocimiento disciplinar y didactico para una buena ensefianza.

Definicién operacional

Viveros y Sanchez, (2018) la definen como las interacciones intencionadas que

el docente ejecuta dentro y fuera del aula cumpliendo un rol de mediador
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propiciando el proceso didactico de manera critica y reflexiva para lograr que el

estudiante aprenda.
Indicadores
Entre los indicadores se considera los siguientes:

Utiliza plataformas y herramientas digitales para la ensefianza y aprendizaje,
crea contenido digital para la labor pedagodgica, utiliza herramientas digitales
para el trabajo colaborativo, utiliza herramientas para la evaluacion y
retroalimentacion, usa las videoconferencias para el trabajo en linea, utiliza el
correo electrénico para compartir informacion, utiliza el portafolio digital para

almacenar informacion relevante

Escala de medicién

La investigacion utilizé la escala nominal (Sucasaire, 2021) la cual es entendida

como analizar los articulos basandose en los criterios establecidos.

3.3 Poblacion, muestra, muestreo, unidad de andalisis.

Poblaciéon

Se entiende por poblacion (Naupas et al., 2018) al conjunto de mecanismos de
estudio que presentan caracteristicas similares como hechos o fenomenos que
permiten abordar la investigacion. La poblacién esta conformada por 76
manuscritos cientificos de revistas indexadas en las bases de datos de Scopus,
EBSCO, Scielo, Redalyc, Dialnet; idioma espafiol, inglés y portugués, ambito
de estudio de América, Europa, Asia cuya teméatica es las TIC para para
optimizar el ejercicio pedagdgico en la educacion basica, publicados durante
los ultimos cinco afios, ademas se tuvo en cuenta las palabras clave como
alfabetizacién informatica, aprendizaje en linea, nuevas tecnologias, practica
pedagogica, TIC.

Criterios de inclusién. Condiciones que permiten tomar en cuenta los articulos
para la revision. Para el estudio, se consideraron: los relacionados directamente
con las variables estudiadas cuya publicacion se haya realizado entre el 2017
y 2021 de tipo cuantitativo, correspondientes a las bases de Scopus, EBSCO,

Scielo, Dialnet, Redalyc y Google académico, de investigaciones desarrolladas
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en educacion basica regular, lo cual asegura que han sido sometidos a revision
exhaustiva.

Criterios de exclusion. Se refiere a las caracteristicas o condiciones que no
corresponden al objeto de estudio, por ejemplo, los estudios correspondientes
a estudios universitarios, conferencias, articulos de revision, ensayos y los
desarrollados con una antigiedad mayor a seis afos.

Muestra

Estuvo conformada por 20 manuscritos originales de tipo cuantitativo que
fueron escogidos para la observacion de reconocimiento sistematico, luego del
proceso de filtracion.

Muestreo

El muestreo fue no probabilistico seleccionados por conveniencia o intencional
de acuerdo a los criterios de exclusion e inclusion sefialados previamente.
Unidad de analisis

El método empleado fue la exploracion sistematica de todos los manuscritos
cientificos escogidos bajo juicios utilizados para la presente investigacion, los
gue fueron clasificados en categorias minimas y distribuidas en tablas cuya
estructura permitio el analisis detallado, profundo y exhaustivo de las teorias,
metodologia, resultados y hallazgos de las intervenciones seleccionadas.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica, Arias (2020) es el medio que se usa para acopiar informacion,
Asimismo, se utilizaron la revision sistematica y andlisis de contendido
(Universidad de San Martin de Porres, 2020) las que consisten en recoger
informacion en base fuentes cientificas de manera exhaustiva y completa a fin
de analizarla, comprenderla. Para ello, se utilizé informacién focalizada de

articulos cientificos. El instrumento utilizado, es el registro de datos electrénico.

3.5 Procedimientos

La elegibilidad de los articulos cientificos se realiz6 mediante el proceso de
revision sistematica (Yepes-Nufiez et al., 2021) en el que se utilizo el protocolo
prisma, que permite realizar una sintesis del estado del arte y la comprensién
para la comunidad lectora.

El procedimiento, explicita cada uno de los pasos que se ejecutd como lo

establecen Pardal-Refoyo & Pardal-Pelaez (2020): Formular el tema de
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estudio, planificacion de los criterios de elegibilidad, realizar la indagacion en

las bases de datos seleccionadas como Scopus, EBSCO, Scielo, Redalyc,

Dialnet, Google Académico cuyas variables aborden las TIC y la préactica

pedagogica. En ese sentido, se introdujeron las palabras clave como TIC,

practica pedagodgica, herramientas virtuales, entre otras. Asimismo, los

términos usados para ampliar la busqueda fueron o (OR) e y (AND). Ademas,

se tuvo en cuenta los filtros pertinentes como idioma, afio de publicacién y de

acceso libre.

Figura 1

Diagrama prisma para la busqueda y seleccion de fuentes analizadas

IDENTIFICACION

Articulos identificados en las
bases de datos de Scopus,
EBSCO, Scielo, Dialnet,
Redalyc y Google Académico
(n=120)

REVISION

v

Estudios después de remover
articulos duplicados (n=76)

ELEGIBILIDAD

v

Revision de manuscritos para la
elegibilidad (n=46)

INCLUIDOS

v

Estudios duplicados eliminados
(n=44)

Criterios de exclusién 1 (n=30)
Articulos que no cumplieron con el
proposito del estudio (n=15)
Articulos que estudiaban a una
sola variable (n=9)

i

Estudios incluidos en la revisiéon
sistematica (n=20)

v

Criterios de exclusién 2 (n=26)
Articulos de revision (n=15)
Articulos de otras disciplinas
cientificas (n=9)

Educacion Superior (n=8)
Revision sistematica (=2)

La aplicacion de los criterios de elegibilidad para seleccionar los articulos

enmarcados en la investigacion, se tuvo en cuenta la antigiedad, es decir,

comprendidos entre el 2017 al 2021. A partir de los seleccionados se obtuvo
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los datos correspondientes, pasando por el analisis a partir del titulo, el
resumen, metodologia y resultados. Asimismo, se tuvo en cuenta que los
estudios hayan realizado la validez y/o confiabilidad del instrumento aplicado.

De acuerdo a lo descrito, se preseleccionaron (n=76), de los cuales pasaron a
una segunda tabla, donde se aplico el filtrado de exclusion, quedando al final
(n=20) de los cuales fueron presentados en una sintesis narrativa que se
sostiene en un conjunto de tablas mdltiples que representa la sintesis
descriptiva a partir del analisis exhaustivo y que se presentan en el capitulo de
resultados que permiten caracterizar a las variables y su relacién. A partir de
ello, se realizé la sistematizacion de la informacién generando un estado del

arte.

3.6 Método de anélisis de datos

La metodologia empleada en este estudio fue la revision sistemética de los
manuscritos cientificos elegidos bajo juicios de beneficio para el presente
trabajo, los que fueron registrados en distribuciones de frecuencia y
presentacion de tablas multiples.

Aspectos éticos

El trabajo de investigacidon que se realizé estd enmarcado en mantener la ética
a fin de evitar situaciones que soslayen la imagen personal y profesional. En
este sentido, teniendo como referente al codigo de ética en la investigacion,
segun, (UCV, 2020) que establece los principios basicos a tener en cuenta para
la redaccion del trabajo de investigacion consistentes en: honestidad,
responsabilidad, velar por la originalidad y los derechos de autor de quién se
citara mas adelante. Segun la Ley Universitaria N° 30220 (2014) expresa en su
articulo 45,5 la realizacion de investigacion con la méaxima rigurosidad
académica y autenticidad. Es decir, que la literatura sea util y desafiante,

confiable y de interés.

La Ley del Cédigo de Etica de la Funcion Publica (2002) establece en su articulo
6, los principios que establecen el respeto a las leyes, la probidad académica
con honradez, honestidad, idoneidad y veracidad en el trabajo de investigacion.
Asimismo, en el articulo 7,2 sefala que es deber ciudadano llevarlo a cabo con

total transparencia para la concrecién del trabajo académico. Ello contribuye a
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un ejercicio sincero, reflexivo en coherencia a los principios de idoneidad

profesional.

Del mismo modo, UCV (2017) adiciona a las descritas, realizarlo con rigidez
cientifica y responsabilidad que son aportes importantes para lograr las metas
planeadas que permita el desarrollo personal y profesional. Por otro lado, se
contd con la autorizacién de la escuela de Posgrado para llevar a cabo la
propuesta sobre la revision sisteméatica. Teniendo en cuenta los lineamientos
de desarrollo sostenible propuestos (UCV, 2020), se sustenta en las lineas de
accion dos y seis; es decir, en la reduccion de brechas educativas en todos los

niveles y la innovacién tecnolégica y desarrollo sostenible.

Para la elaboracion de la presente como destacan Sanchez y Sebastian (2017)
se debe respetar la propiedad intelectual como derecho intangible y derechos
de autor haciendo uso de las normas APA. Asimismo, es importante procesar
y parafrasear la informacién del contenido de los articulos a fin de evitar el
plagio, destacando el profesionalismo del investigador, por lo que es
imprescindible hacer uso del turnitin. Al respecto, Sanchez (2019) brinda las
orientaciones y precisiones para realizar las citas y referencias, las cuales
serviran para dar el sustento teorico y cientifico, asi como los datos recogidos
deben ser veraces, los que permitiran realizar el andlisis de los articulos

cientificos demostrando la confiabilidad y validez del proceso de investigacion.
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IV. RESULTADOS
Los resultados de la indagacion basada en una revision sistematica realizada a
partir del andlisis en las distintas bases de datos examinadas sobre el uso
pertinente de las TIC para optimizar la labor pedagogica, se reportaron un total
de 120 articulos como viables para el estudio, de estos, se exceptuaron
aquellos que trataban por aspectos muy generales y que no tenian mucha
relacion con los criterios establecidos en la presente investigacién, como, por
ejemplo, estudios realizados en el nivel superior, pertenecientes a otras
carreras profesionales, de revision, entre otros. Quedando para el estudio 76.
A partir de ello, se realiz6 una revision minuciosa escogiéndose a 20
publicaciones de tipo cuantitativo, correspondiente al ultimo lustro y
presentados en tabulaciones de frecuencia y tablas multiples, de los que se

presenta a continuacion.
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Tabla 1

Registro de articulos cientificos seleccionados para la investigacion

Base
: de . Ambito ~
N° Titulo del articulo er'[[)i(c):ljjlg Autor (es) Revistas  datos Idioma C|ug; ey de uAbﬂga(i?én DOl o URL
revisad P estudio P
a
La formacion profesional ante el reto Jesus_ Lopez Belmonte; Revista
de las TIC: Proyeccién de la realidad - Antonio-Jose . Moreno- Compluten .
1 : Original Guerrero; Santiago Pozo Scopus espafiol Espafia Europa 2020 https://doi.org/10.5209/rced.65443
aumentada entre su profesorado y Sanchez: Juan Antonio Lopez ¢ de
predictores de uso , ’ P Educacién
Nunez
La percepcion de la integracién y
uso de las tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC). . . . Universidad . o o http://dx.doi.org/10.4067/S0718-
2 Estudio de profesores y estudiantes Original Maria C. Martinez Serrano N — Scielo espafiol Espafia Europa 2019 07642019000100237
de Educacién Primaria.
Perception about the Influence of De medios
ICT Tools on Knowledge - Elena Ferrero de Lucas, - = https://doi.org/10.12795/pixelbit.750
3 . Original . y Scopus inglés Espafia Europa 2020
Management Processes in Grade of Isabel Cantén Mayo Educacion 70
Primary Education
Desempefio y formacién docente en Gerardo Armando  Picon,
competencias digitales en clases no - Gricelda Karina Gonzélez de . . o . https://doi.org/10.1590/SciELOPrepr
& presenciales durante la pandemia Cnfeirel Caballero, Juana Noemi = SHEHE | e LI AU 0y ints.778
COVID-19 Paredes Sanchez
Virtualidad y educacién en Cristian David Expésito, Educacion y .
5 tiempos de COVID-19. Un estudio  Original Roxana Graciela Humanismo Goog]e . espafiol Argentina América 2020 https://doi.org/10.17081/ed
. h ) académico uhum.22.39.4214
empirico en Argentina Marsollier
La resignificacion de las TIC en Adriana M. Pacheco- Revista https://dialnet.unirioja.es/se
6 un ambiente virtual de Original Cortés, Alfonso Infante- Campus Dialnet espafiol México América 2020 rvlet/articulo?codigo=7470
aprendizaje Moro virtuales 455
Revista
Competencias digitales de Iberoamerica
. " José Antonio Volquez na para la
docentes del nivel secundario de - . . A . o - . .
7 N ; Original pérez, Carlos Miguel Investigacion Scielo espafiol Ecuador  América 2020 https://dialnet.unirioja.es
Santo Domingo: un estudio de P
Amador Ortiz y el
caso
Desarrollo
Educativo
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Por el ambito de estudio
Africa 1 1
América 39 51
Asia 9 12
Europa 27 36
Oceania 0 0
Afio de Publicacion
2017 8 11
2018 6 8
2019 9 12
2020 23 30
2021 30 39
Filtro de seleccién
Seleccionados 20 26
No seleccionados 56 74

En la Tabla 2, muestra que el 100% de los manuscritos originales elegidos se tuvo
en cuenta las caracteristicas de busqueda en las diversas bases de datos, de las
cuales el 49% fueron encontradas en Scopus, el 1% EBSCO, 14% a corresponden
a Scielo, 9% Dialnet, 13% Redalyc y 13% Google Académico. Asimismo, por el tipo
de articulo, el 86% corresponden a originales, el 3% a revision sisteméaticay el 11%
perteneciente a estudios de revisién. Con respecto al &mbito geogréfico el 1% de
Africa, 51% de América, 12% de Asia y el 36% de Europa. De acuerdo al afio de
publicacion, el 11% son del 2017, 8% de 2018, 12% de 2019, 30% corresponden al
2020 y el 39% del 2021. Por lo tanto, luego de haber verificado los filtros
correspondientes, se selecciondé 20 manuscritos que representa el 26%, los que

fueron incluidos en la revision del estudio.
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Tabla 3

Seleccion de articulos cientificos
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Tabla 4

Criterios metodologicos de seleccion

Aspectos metodolégicos Sl % NO % Parcialmente %
El tipo y disefio de investigacion se enmarca al
, 7 4 1
gque aborda este estudio 3 ° 39 ° 0 0
La metodologia utilizada corresponde al tipo de
. . 42 55 34 45 0 0
estudio planificado
La(s) variable(s) del articulo son parte de las
. . 69 91 2 3 5 7
variables de estudio
Los objetivos se relacionan con mi estudio de
. . ‘. 60 79 16 21 0 0
investigacion
Las teorias que la fundamentan refuerzan mi
. 76 100 0 0 0 0
estudio
Las caracteristicas de la poblacion y muestra
L. L 52 68 23 30 1 1
corresponden a la educacion béasica
Las estrategias de intervencion favorecen y
T 58 76 17 22 1 1
refuerzan mi hipétesis
Criterios de seleccion 20 26 56 74

En la tabla anterior se muestra los resultados que sefialan los criterios de seleccion
de los manuscritos cientificos, se tiene que, de acuerdo al tipo y disefio de
investigacion, el 49% si abordaban el estudio, mientras que el 51% no lo detalla con
precision. Respecto a la metodologia el 32% correspondia al criterio seleccionado,
el 55% no correspondia a un enfoque cuantitativo. En cuanto a los objetivos de
estudio el 79% tenian relacion directa con el estudio, mientras que el 21% no
correspondia. Teniendo en cuenta las teorias consideradas el 100% refuerzan las
variables de estudio. Referente a las particularidades de la poblacién y muestra el
68% de los articulos corresponden a la educacion bésica regular, sin embargo, el
30% no corresponde y el 1% parcialmente. En referencia a las estrategias utilizadas
favorecen la hipotesis, el 76% si favorecen y refuerzan el estudio, el 22% no lo hace
y el 1% lo hace parcialmente. Finalmente, el 26% de los articulos cumplieron con
los criterios establecidos, con los que se realizé un andlisis exhaustivo, mientras

que el 74% no fueron considerados.
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Tabla 5

Medicion de variables

. Codigodel 1 POY - Estadistico  Propiedades  Poblacién y Nivel
N : disefio de Técnica Instrumento e .
articulo . L y resultados métricas muestra educativo
investigacion
Descriptiva Cuestionario Alfa de Validada por
1 AC01-01 Crip Observacion Cronbach juicio de 627 docentes Primaria
simple ad hoc
0.85 expertos
L . . Alfade Validada por  Poblacion
2  AC02-02 Dessi::rzlpigva Observacion Cuzztﬁggrlo Cronbach juicio de 189, muestra Primaria
p 0.92 expertos 133 docentes
. Participaron
Cuasi L Cuestionario  Prueba yal!dada por en el estudio . )
3 ACO05-03 - Observacion juicio de Primaria
experimental ad hoc ANOVA 90
expertos 8
estudiantes
Descriotiva Prueba Validada por Inicial
4  ACO07-04 >Crip Encuesta Cuestionario juicio de 777 docentes primaria
simple ANOVA 3
expertos secundaria
Descriptiva Se generd Validada por
5 ACO09-05 Crip Encuesta Cuestionario g juicio de 124 docentes  Secundaria
simple en Excel
expertos
Cuasi Validada por 68
6 AC11-06 experimental Observacion  Test del autor No lo indica juicio de estudiantes Bachillerato
expertos
Descriptiva Se utilizo la Validada por
7  AC12-07 . Encuesta Cuestionario o juicio de 410 docentes  Secundaria
simple prueba "t
expertos
s Validada por Inicial
8 AC14-08 Degcnptnva Encuesta Cuestionario AR e juicio de 255 docentes primaria
simple Cronbach A
expertos secundaria
. I Validada por
9 AC15-09 Descriptiva Encuesta Cuestionario Se Ut'“z..o..la juicio de 432 Primaria
simple prueba "t estudiantes
expertos
Cuasi Alfa de Validada por 52
10 AC17-10 - Encuesta Cuestionario  Cronbach juicio de . Secundaria
experimental estudiantes
0.70 expertos
. Validada por
11 AC18-11 Cl.JaS| Encuesta Cuestionario Prueba juicio de 150 . Primaria
experimental ANOVA estudiantes
expertos
. . Validada por
12 AC20-12 Cl.Jas' Encuesta Cuestionario e ap"cj.o .I.a juicio de o . Secundaria
experimental prueba "T estudiantes
expertos
Cuasi Validada por 65
13 AC25-13 - Observacion  Test del autor No loindica juicio de . Primaria
experimental estudiantes
expertos
" Poblacién
. . . Validada por
Cuasi > Cuestionario  Prueba A 221y .
14 AC26-14 experimental Observacion ad hoc ANOVA juicio de muestra 75 Secundaria
expertos >
estudiantes
Poblacién
Descriptiva Cuestionario Prueba Validada por 58955,
15 AC33-15 Crp Observacion STATAY juicio de Muestra Secundaria
simple ad hoc
Rach expertos 5037
estudiantes
16 AC40-16 - Observacion  Cuestionario . juicio de docentes, M Secundaria
experimental Lewis fue
0,965 expertos 61
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17

18

19

20

AC41-17

AC46-18

AC70-19

AC71-20

Cuasi
experimental

Descriptiva
simple

Cuasi
experimental

Descriptiva
simple

Observacion

Encuesta

Encuesta

Encuesta

Cuestionario
ad hoc

Cuestionario

Cuestionario
ad hoc

Cuestionario

Alfa de
Cronbach

Alfa de
Cronbach
0.6

Alfa de
Cronbach
0.94

Cronbach
0.81

Validada por
otro método

Validada por
juicio de
expertos

Validada por
juicio de
expertos

Validada por
juicio de
expertos

Participaron
57
estudiantes
enla
muestra

Poblacién
40539,
muestra 548
docentes

21 docentes
de lalE 1129
La Victoria

Esta
compuesta
por 130
estudiantes

Secundaria

Inicial
primaria
secundaria

Primaria

Secundaria
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Tabla 6

Criterios de seleccion de la mediciéon de variables

Caracteristicas metodolégicas N s
20 100
Tipo y disefio de investigacion
Cuasi experimental 10 50
Descriptiva simple 10 50
Técnica utilizada
Observacién sistematica 9 45
Encuesta 11 55
Instrumento
Cuestionario ad hoc 7 35
Cuestionario 11 55
Test de autor 2 10
Estadistico y resultados
Alfa de Cronbach 8 40
Prueba ANOVA 4 20
Promedio 1 5
T de Student 3 15
Excel 1 5
Tuker Lewis 1 5
STATA 1 5
No indica 1 5
Propiedades métricas
Validad por juicio de expertos 19 95
Otro método 1 5
Nivel educativo
Primaria 7 35
Secundaria 9 45
Los tres niveles 3 15
Bachillerato 1 5

En la tabla 6, respecto al analisis metodoldgico se observa que de acuerdo al tipo
y disefio de investigacion el 50% de los articulos estudiados corresponde a
cuasiexperimentales y el 50% a investigaciones descriptiva simple. En cuanto a la
técnica empleada, 45% lo realizaron mediante la observacion sistemética y el 55%
a través de encuesta. Sobre los instrumentos se observé que la mayoria fue
realizada mediante cuestionario representando el 55%, cuestionario ad hoc 35% y
test del autor en 10%. Es decir, se hizo mayor utilidad a las herramientas
tecnolégicas para aplicar y recoger la informacion de cada uno de los estudios
revisados. En las publicaciones realizadas se precisa que la validez y confiabilidad
de los instrumentos se realizaron con el uso pruebas estadisticas representando el
40% mediante Alfa de Cronbach, 20% prueba ANOVA, 15% mediante la “T” de
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Students y el 25% empleando otros métodos de validez. Asimismo, se constaté que
el 95% lo validaron por juicio de expertos y solo el 5% empleando otro método.
Finalmente, teniendo en cuenta la participacion de estudiantes y docentes segun
niveles educativos se observa que el 35% corresponde al nivel primario, 45%
secundaria, 15% a los tres niveles, es decir inicial, primaria y secundaria y el 5%

bachillerato.

44



Tabla 7

Eficacia de la investigacion

Cadigo

N° del Objetivos Teorias Estrategias Dure_lmon/ Pretratamiento  Postratamiento
; sesiones
articulo
Conocer las propuestas Aplicacion  de Uso precario Dominio
didacticas de la realidad - piica . Cinco por los significativo de
1 AC01-01 Constructivista cuestionario ad .
aumentada meses docentes de la realidad
hoc
RA aumentada
(czgr?clgirr%?:r:to de Ioesl Aplicacion de 30 minutos,
2  AC02-02 : Cognitiva cuestionario ad en dos No indica No indica
estudiantes sobre la ho meses
utilidad de las TIC
Disefiar y desarrollar Dominio
programa ALuSB Aplicacion de Una Manejo minimo significativo en
3  ACO05-03 utlizando la pizarra Cognitiva pre test y post semana de la pizarra el uso de
inteligente para mejorar test interactiva pizarra
el pensamiento critico. interactiva
Explorar las estrategias S
s Digitalizacion
y recursos pedagogicos de
4 Aco7-04 94 Qe e Conectivista documentos, No indica No indica No indica
docentes en la -
- elaboracion de
educacioén remota p
h guias
durante la pandemia
Examinar el uso de las Se utilizo el
5 AC09-05 mc en el proceso Cognitiva metodq No indica No indica No indica
educativo  del nivel deductivo-
secundario inductivo
Implementar los Los
dispositivos méviles Se realiz6 Tres estudiantes Incremento en
6 AC11-06 como instrumento Conectivista mediante alcanzan una la puntuacion a
R - - semanas I
didactico en la sighatura talleres aulicos puntuaciéon de 9 sobre 10
de Historia 8 sobre 10
. . . Se realizé Los docentes
Investiga la frecuencia Se llevo a cabo ;
con que los profesores - mediante en 5 dias i m“.e?rar?,
7  AC12-07 usan la  tecnologia Constructivista entrevistas con una No indica satisfaccion por
o ~ - duracién 24 la  tecnologia
digital en la ensefianza telefonicas ) .
minutos digital
Aportar para la
transformacion de la n
P h El estudio se
practica educativa a realizé in_situ
8 AC14-08 través del uso de las Constructivista - ' Transversal No indica No indica
> solicitando el
TIC favoreciendo el SIMiSo Drevio
dominio de estudiantes P P
y docentes.
Identificar las
percepciones de los A través de
9 AC15-09 estudiantes de quinto y Cognitiva L No indica No indica No indica
visitas in situ
sexto grado sobre el
uso de las TIC
Analizar la motivacion Se desarroll6 a La motivacion Mel.d'an.t,e dla
de los estudiantes en el . través del - extrinseca es 2pucacion e
10 AC17-10 ~ .. Constructivista . No indica Twitch mejora
uso de la aplicacién aprendizaje menor en el | Py
) : . a motivacién
twitch invertido pre test .
extrinseca.
Evaluar los efectos s .
basada en la realidad Cor(115||st|o_ en el Iaos estudiantes
aumentada de objetos - modelamiento — - e grupo A,
11 AcC18-11 _~ : ' Cognitiva 3D, No indica No indica elevaron su
numeros, animales animaciones rendimiento a
aprenden de manera y p
) ) - efectos través de la RA
atractiva e interactiva.
Averiguar el uso de z
Moodle en las clases de tsrgvizsa"o"?j; Aplicacion gﬂuonc:glrfta ol
12 AC20-12 inglés en el viaje Conectivista o 15 semanas tradicional sin o
lingifstico de apren_dlzaje uso TIC !’enlcymlento en
estudiantes combinado inglés
Mejorar los Se realizo6 cha retenulgg g’lel‘idc' :Qit:n la
13 AC25-13 aprendizajes de historia Cognitiva durante  tres No indica . plc ]
a través de la utilizacién fases Cpme.mdos de mu!t|med|a
historia mejoraron  los
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14

15

16

17

18

19

20

AC26-14

AC33-15

ACA40-16

AC41-17

AC46-18

AC70-19

AC71-20

de
multimedia.

dispositivos

Determinar el uso de
Moodle en la
comprensién de las
funciones matematicas

Investigar Si la
frecuencia del uso TIC

en la escuela esta
relacionada con los
resultados de

aprendizaje cognitivo de
la prueba PISA 2015.
Identificar las variables
tecnolégicas y
académicas que
influyen en el modelo
pedagdgico en el uso de
metodologias.

Analizar la percepcion
de los estudiantes de
los exdmenes tipo test,
trabajo en  equipo
basado en metodologia

de la herramienta
Quizizz.

Identificar los
principales retos vy

desafio de los docentes
durante el periodo de
marzo-junio de 2020.

Evaluar el efecto del
programa para resolver
un determinado
problema

Identificar el bienestar
emocional y el
aprendizaje significativo
en estudiantes de
secundaria a través de
las TIC en tiempos de
pandemia

Constructivista

Cognitiva

Constructivista

Cognitiva

Cognitiva

Conectivista

Constructivista

Se realizé
mediante el
aprendizaje
hibrido

Se seleccion6
un patron de
prueba de 2
horas para
cada
estudiante.

Se aplicé
mediante el
uso de
metodologias
activas

Los
estudiantes
formulan
preguntas que
son escogidas
por el docente.

La seleccion se
realizé bajo un
método no
probabilistico

Se realizé
siguiendo los
pasos del
método
cientifico
Se realiz6 a

través del uso
del WhatsApp

No indica

810 minutos

Se realizd
durante el
tercer
trimestre
2018-2019

No indica

Marzo-junio
2020

No indica

No indica

Mediante el
uso tradicional
los estudiantes
solo observan

No indica

El 77.05% de
docentes no
utilizan la
metodologia
Flipped
Learning

Los
estudiantes no
tenian la
confianza de

enfrentarse a
los test

Observacion
de actividades
de Aprendo en
Casa

El  promedio
antes de la
prueba fue de
2.66%

No indica

contenidos de

Historia

Mediante
SCenTRLE
Framework se
dibuja y analiza
funciones como
linea recta,
parabola,
hipérbola
funciones
exponenciales
trigonométricas

No indica

El 72.5%
muestra un
avance
significativo en
el uso de las
TIC

El 70% de los
estudiantes
afirman
elaborar un test
con la
herramienta de
Quizizz

El 98.4%
manifestd
disefiar
actividades
para sus
estudiantes y
enviadas a
través de
medios
virtuales.
Después de

haber aplicado
el programa el
promedio  se
increment6 en
3.85%

No indica
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En la tabla 7, se precisa que el 100% de las intervenciones dejaron explicito los
objetivos de investigacion que condujeron a la realizacion de su investigacion sobre
el uso de las TIC demostrando la efectividad en la labor pedagdégica. Las teorias a
las que hacen referencia los articulos analizados, asi corresponden el 40% a la
teoria constructivista, el 25% a la conectivista, y el 15% a la teoria cognitivista. En
cuanto a las estrategias, se abord6 en su mayoria aquellas que contribuyen con el
fortalecimiento de la labor docente haciendo uso de las plataformas y herramientas
tecnoldgicas. El tiempo de duracion de cada una de las actividades fue variable. En
los estudios cuasiexperimentales y experimentales se observa un antes y un
después respecto al tratamiento del programa, mientras que en el caso de los

articulos descriptivos simple abordan directamente los hallazgos encontrados.
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Tabla 8

Conclusiones reportadas sobre la aplicacion de las TIC (V1) y practica pedagogica

(V2)

Caodigo del
articulo

Conclusiones

ACO1

ACO02

ACO03

AC04

ACO05

ACO06

ACO7

ACO08

ACO09

AC10

AC11

AC12

AC13

AC14

AC15

La mayoria de docentes muestran un déficit en la competencia digital

Los estudiantes conocen sobre las tecnologias, pero en su gran mayoria no hace el
uso adecuado.

El uso del programa ALUSB mostré6 mejoras significativas en todos los grupos en
comparacion que el aprendizaje activo y los métodos de aprendizaje convencionales.
Se afirma que el WhatsApp fue una de las herramientas mas utilizadas para realizar
las clases a distancia.

El desarrollo de competencias digitales debe ser fortalecido mediante plan de
formacion a docentes.

El Smartphone es utilizado para compartir tareas, comunicacion, la gamificacion por
los estudiantes y generar ambiente de calidez y mediacién docente para mejorar los
resultados de aprendizaje

El uso de habilidades basicas es mas importante que las tecnologias digitales durante
la ensefanza.

El profesorado se encuentra en un nivel explorador de las herramientas digitales en
todas las dimensiones. Las competencias TIC son transversales.

La integracion de las TIC es muy beneficiosa en el aula, significa un cambio en el
modelo educativo centrandose en el proceso aprendizaje.

Mediante la aplicacion del Twitch se mejora el aprendizaje, la produccion docente y el
acto didactico, aumentando la motivacién intrinseca y extrinseca de los estudiantes.
Mediante el uso de la realidad aumentada se mejora significativamente las
capacidades de aprendizaje de los estudiantes. Muestran mayor satisfaccion al
interactuar con elementos 3D.

El uso de Moodle mejoro el desempefio de los estudiantes, lo que fue reflejado en los
examenes programados. Aumentaron la comunicacion y la motivacion.

El uso de dispositivos multimedia favorece el aprendizaje y la labor docente.

El uso de Moodle y el uso de videos auto formativos permitié mejorar a comprension
conceptual de las funciones matematicas. Asimismo, el uso del marco SCenTRLE
permitié la implementacion exitosa

Los estudiantes con mayor permanencia en el uso de las TIC mostraron aprendizajes
mas débiles que aquellos que tienen una permanencia moderada y responsable.
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AC16

AC17

AC18

AC19

AC20

Los avances pedagdgicos y tecnologicos son continuos y requieren un esfuerzo
importante por parte del docente, es decir una permanente actualizacion de las TIC en
la labor educativa.

El mero uso del recurso informatico por si solo no implica una metodologia. Debe ser
disefiado y aplicado en forma apropiada y coherente favoreciendo a la metodologia y
el aprendizaje de los estudiantes.

Las actuales condiciones obligan a asumir politicas orientadas a disminuir la brecha
digital, ante estas desigualdades se dio una gran oportunidad para enfrentarse a los
retos y desafios para brindar las clases de manera remota

La formacion continua en TIC contribuye al desarrollo profesional de la competencia
docente, resolver problemas pedagdgicos, movilizacidon del aprendizaje realizando la
transferencia de conocimientos para seguir aprendiendo.

Los estudiantes pasaron por momentos dificiles de ansiedad y estrés durante la
pandemia, siendo los varones quienes controlan mejor sus emociones. Las clases

alcanzaron poco éxito por la carencia de competencias digitales del profesorado.

En la tabla 8, se expresan las ideas fuerza a las que arribaron los manuscritos

elegidos para la investigacion, en donde se observa que el 75% de los trabajos

argumentan que las TIC mejoran la practica pedagodgica, el 5% evidencia mejorar

la competencia digital y el 1% muestra, que es necesario aplicar politicas

educativas eficientes para favorecer el uso de las TIC en los recintos educativos.
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V. DISCUSION
La investigacion se baso6 en el andlisis sistematico de publicaciones cientificas
originales que fueran publicadas entre los afios 2017 y 2021, los que explicaron
experiencias sobre la implicancia de las tecnologias en el ejercicio pedagdgico
en la educacion béasica. Durante la exploracion por las diferentes bases de
datos, se identifico ciento veinte que se relacionaron directa o indirectamente

con las variables del presente estudio.

La presente, tuvo como objetivo general determinar cémo el uso tecnologias de
la informacién y comunicacion mejoran la practica pedagogica en la educacion
basica; asimismo, se expusieron los objetivos especificos: indagar y elegir
investigaciones cientificas recientes en el uso de las TIC para optimizar la

practica pedagogica.

Con respecto a la labor del cuerpo docente, (Vargas et al., 2017), (Pongsakdi
et al., 2021) sostienen que con el transcurrir del tiempo se va dejando de lado
el rumbo tradicional que por afios se mantuvo como método del proceso
ensefianza aprendizaje; sin embargo con las nuevas corrientes pedagodgicas
se abre camino a nuevos escenarios de ensefianza. De este modo y en
contraposicion a las formas tradicionales, expresan que han surgido nuevas
formas de conducir el proceso de aprendizaje, por lo que afirman que ahora en
un contexto globalizado es necesario interactuar a través de los sitios web,

enlaces educativos y aplicaciones digitales que favorecen la comunicacion.

Teniendo en cuenta (Huaman Ramos et al., 2021) indica que el profesorado
tuvo muchas dificultades para enfrentar el trabajo a distancia. El reto ante esta
situacion y sumado a los estudiantes nativos digitales, es imprescindible que
las y los docentes deben dominar hoy en dia el uso de las TIC para interactuar
de manera participativa, colaborativa tanto de manera presencial o a distancia.
Por su parte, (Rodriguez & Cabell, 2021) sostienen en contraposicion a los
nativos digitales pueden ser muy buenos en algunas aplicaciones, en la

gamificacién, pero desconocen como aprovechar las TIC en su autoformacion.

Asimismo, el (CNE, 2021) explica que a nivel nacional algunas politicas

formativas fueron dejadas de lado por la indiferencia de los gobernantes, lo que
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repercutié negativamente en la labor docente especialmente en las zonas de
zona rural de Perd, como por ejemplo, carencia de equipamiento,
infraestructura, conectividad. De modo similar (Naciones Unidas, 2020)
sostiene que, los docentes a nivel global tenian dificultades no solo por la
escasa preparacion sino por las carencias concernientes a equipamiento y

conectividad principalmente.

Las investigaciones analizadas fueron de enfoque cuantitativo, tipo descriptiva
simple y cuasi experimental, entre otras; todas ellas con el proposito de mejorar
el desempefio docente de la educacion bésica. Durante el proceso sistematico
se empled criterios preestablecidos para la eleccion, es decir, que
correspondan a revistas indexadas con rigor cientifico, cuyas publicaciones se
hayan realizado entre los afios 2017 hasta el 2021. Ademas, que por lo menos
consideren una de las variables propuestas en el presente estudio y que la
poblaciéon y muestra pertenezcan a los niveles educativos de inicial, primaria,

secundaria y bachillerato.

Como resultado del analisis de las investigaciones seleccionadas sobre las
teorias del aprendizaje, se localizé que el 35% de publicaciones cientificas se
fundamentaron en la teoria constructivista que tiene como exponentes a
Ausubel, Vygotsky, entre otros, el 25% correspondieron a conectivista
sostenida por Siemens, y el 40% utilizaron la teoria cognitiva. Ello demuestra,
gue el uso de las TIC no solo es un ejercicio mecanico o de repeticion, sino que
estudiante y docente construyen su aprendizaje en la interaccion digital,

convirtiéndose en una fortaleza para el proceso educativo.

En ese sentido, (Barrientos, 2018) sefiala que la teoria y la practica son la base
cognoscitiva del ser humano, es decir, la primera brinda informacion,
estrategias, como hacerlo, y la segunda la realizacion, sin embargo, ambas se
complementan en el guehacer pedagogico. Asimismo, considera que la
educacion esta centrada en la transmision de informacion cientifica en las
aulas, por lo que urge la necesidad de adaptarse a los nuevos escenarios
educativos, es decir, hacia una transicion a las nuevas practicas basadas en el

constructivismo pedagogico y social. Por ello, el profesorado inmerso en este
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cambio, tiene que adaptarse a estas circunstancias y optimizar su trabajo

pedagdgico.

Es importante indicar que, durante la busqueda y eleccion preliminar de los
manuscritos, se identificé de tipo original, de revision sistematica, revision,
ensayos lo que permiti6 hacer un analisis riguroso para la seleccion de
informacion aportando los mejores resultados a las variables estudiadas.
Asimismo, se tuvo en cuenta que todos los manuscritos de esta revision
estuviesen incluidos en revistas del alto impacto cientifico indexadas a una
base de datos, lo que certifico trabajos de calidad, asi lo afirma (Berman et al.,
2017) al indicar que el solo hecho de que la divulgaciéon pedagdgica y cientifica
haya sido analizada mediante una revision por pares asegura calidad y

transparencia descartando un sesgo en la informacion.

Con respecto a las teorias que sustentan el uso de las TIC, se identifica que los
estudios expresan que el (35%) estan en el marco de la teoria constructivista,
el 25% en base a la teoria conectivista y el 40% inmersa en la teoria cognitiva.
En ese sentido, (Gomez & Valdés, 2019) en alusién al constructivismo,
enfocado en construir su propias habilidades en el uso de las TIC, como mejora
continua. En relacion a las competencias digitales de los maestros, el 55% de
los estudios abordados hace un buen manejo de las capacidades tecnoldgicas,
segun (Flores et al., 2016) sefala que el desafio mas importante hoy en dia es
fortalecer la formacion en habilidades y alfabetizacion digital del docente de
manera holistica favoreciendo un aprendizaje constructivo, cooperativo

volcadas a la interaccién pedagogica.

Sobre las teorias basadas en la variable dependiente, es decir la practica
pedagodgica en las que se respaldaron, se indica que el 65 % estuvieron
orientadas a un enfoque constructivista, 20% cognitivo y el 15 % conectivista.
Es decir, el trabajo didactico que realizan los docentes en el aula se basa en la
metodologia, estrategias que sefalan dichas teorias para su efectividad y

construccion en los ambientes de aprendizaje.

Las investigaciones revisadas revelan que el profesorado a nivel

latinoamericano solo hizo uso del 25% de las plataformas digitales, lo que
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evidencia un nivel bajo como lo afirma (Alvarez et al., 2020), segln su estudio
a nivel latinoamericano, Bahamas, Barbados, Brasil, Jamaica, Republica
Dominicana, Trinidad y Tobago y Uruguay, quienes interactuaron en los
entornos de aprendizaje para dictar sus clases durante la pandemia, ello
evidencia, que nuestro pais no es ajena a esta cruda realidad para llevar a cabo
las clases virtuales, siendo una de las principales dificultades la conectividad.
En este marco, (Diez Gutiérrez & Gajardo Espinoza, 2020) corroboran, que no
solo a nivel latinoamericano se tuvo dificultades para la comunicacién sino que

en otros espacios educativos también los hubo como por ejemplo en Espafia.

De acuerdo al &mbito geografico donde se desarrollaron los estudios durante
el altimo lustro, aseveran que el uso de la tecnologia es cada vez mas usado
por los maestros en los espacios educativos para desarrollar sus practicas
cotidianas, se tiene que el 51% de investigaciones se realizaron en el
continente americano, seguido de 36% del continente europeo y el 12%
asiatico. En este sentido, (Carmona & Fuentealba, 2018) expresa que las
transformaciones tecnoldgicas han incursionado en las practicas educativas,
por ello, es necesario la incorporacion de la tecnologia digital generando

nuevos espacios para el aprendizaje y reducir las brechas existentes.

En el aspecto metodolégico, se abordaron publicaciones de enfoque
cuantitativo publicadas en revistas de alto impacto internacional, de las cuales
corresponden por el tipo de disefio, el 50% cuasi experimentales y 50%
descriptiva, que se enmarcan con los propositos de este estudio. Por
consiguiente, se realiz0 un exhaustivo analisis cuantificado de las
intervenciones seleccionadas sobre la medicién de variables aplicando la
revision sistematica, donde se evidencia la efectividad de las tecnologias
digitales para optimizar el trabajo docente. De acuerdo a ello, (Parramo, 2020)
sostiene que el rigor cientifico tiene como proposito evitar las subjetividades,

sino mas bien contribuir en una réplica en otros contextos educativos.

En relacion a los instrumentos utilizados para el acopio de informacion, se
observa que el 35% de los manuscritos utilizaron el cuestionario ad hoc, es
decir, de manera intencionada para la recoleccion de informacién, 55% lo

hicieron mediante el cuestionario y el 10% usaron el test del autor. Como se
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aprecia. Esto se relaciona con lo que afirma (Vince, 2018) sobre la pertinencia
de elegir instrumentos que permitan la recoleccion de la informacion, cuyos
resultados sean significativos y confiables cumpliendo con lo que sostiene
(Hernandez et al., 2014) que son los criterios de seguridad, eficacia y
objetividad. En ese sentido, los instrumentos utilizados en la investigacion han
permitido recoger la informacion pertinente para la conclusion del presente

estudio.

De acuerdo a los resultados encontrados, se muestra que los instrumentos
utilizados en los diferentes manuscritos estudiados recibieron un tratamiento
estadistico fiable del cual se tiene que el 40% se realizé mediante Alfa de
Cronbach, 20% corresponde a la Prueba ANOVA, 5% utilizé el promedio, 15%
considero pertinente la aplicacion de la T de Student, 5% lo realiz6 mediante el
paquete estadistico de Excel, 5% us6 el modelo de Tuker Lewis, 5% lo efectu6
através de STATA. Asimismo, los que se elaboraron a través de software como
SPSS, Excel, entre otros, se presentaron en porcentajes, dichos resultados son
importantes para arribar a desenlaces sobre el procesamiento de datos de la
efectividad de las intervenciones. Ademas, se observo que el 95% fueron
validados por juicio de expertos y solo un 5% se valido utilizando otro método,

lo que asegura la confiabilidad y validez.

Sobre el uso de plataformas, herramientas y aplicaciones digitales con el que
se realizaron las intervenciones fue variada. Al hacer el paralelo y apoyandose
de la informacion recolectada, todas indican logros en el empleo en la préactica
docente, tanto para la creacion de contenido digital como la comunicacion.
Entre las que usualmente fueron mas utilizadas se tiene al WhatsApp como lo
afirma (Exposito & Marsollier, 2020) al sostener que dicha aplicaciéon fue la mas
efectiva para la comunicacion y envio de tareas pedagodgicas. Ademas, el uso
de Google Classroom, Moodle, Zoom, Meet, fueron usadas sobre todo durante

la pandemia.

Otras tecnologias que fueron abordadas incluso antes de las actividades
remotas son la pizarra inteligente, la realidad aumentada (L6pez Belmonte et
al., 2020) revela que existe un numero considerable que no la usan, es decir el

66.35%, mientras que 14.83% lo hace en forma esporadica y el 12.28% lo usa
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frecuentemente; Sin embargo, (Cabero Almenara & Puentes Puente, 2020)
sostienen que dicha tecnologia tiene un auge significativo en los escenarios
presenciales, semipresenciales o remotos en el sistema educativo y cada vez
mas es utilizado por profesores y estudiantes. En lineas generales, el uso de
las TIC cada vez mas se implementa en las instituciones educativas, lo que
favorecera optimizar la labor académica mediante las herramientas

tecnoldgicas que estan al servicio educativo.

Con la innovacion tecnolégica (Abdul et al., 2020) se han puesto de manifiesto
el uso de herramientas para el aprendizaje en linea como Socrative, kahoot,
entre otras, que pueden ser usadas desde un movil, el cual también es parte
de la transformacion digital. Por su parte, (Perd Educa, 2020c) sostiene que
dichas aplicaciones permiten la interaccion de modo dinamico y entretenido, lo
gue se relaciona directamente con lo afirmado por autor citado al inicio del

presente parrafo.

Los investigadores (Mlotshwa et al., 2020), (Acar & Kayaoglu, 2020) trabajaron
con la plataforma Moodle, ambos estudios fueron disefiados para el aprendizaje
combinado en cursos diferentes, se tiene que en ambos casos los resultados
mejoraron significativamente, lo que asevera el uso pertinente por parte de los
maestros en sus labores pedagdgicas. En efecto, (Viteri Rade et al., 2021)
expresa que el uso del entorno virtual incorpora actividades significativas y
ofrece una diversidad de recursos lo que facilita el aprendizaje cooperativo y
autonomo cuya implicancia repercute en la practica docente, ademas, permite
hacer el seguimiento continuo a los participantes. Es decir, que (Murcia
Castellanos, et al.,, 2017) la tecnologia sirva de puente didactico para el

aprendizaje.

Otra de las plataformas importantes, que es usada en el ambito educativo es la
gue ofrece Google, la cual resulta relevante en el trabajo remoto actual (Cedefio
et al., 2020) sefiala que los recursos de hoy en dia son cada vez mas usados
en el plano educativo en distintas modalidades, ya sea semipresencial o a
distancia por diferentes medios, de este modo, (Guevara Maldonado et al.,
2019) en la misma linea sefala que los escolares cada vez mas demandan de

dispositivos electronicos para el trabajo en linea a través del entorno de
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Classroom, que permite la interactividad con variados servicios en un solo
lugar, de esta manera existe una similitud entre ambos autores al afirmar su

pertinencia es beneficiosa y de uso gratuito.

El video es un recurso muy utilizado en el proceso ensefianza y aprendizaje el
cual demostré ser efectivo en la gestion de la clase. (Pozo-Sanchez et al., 2021)
sefialan que los resultados de este recurso tecnopedagdgico brinda ayuda al
estudiante que no pudo asistir a la case, o no pudo acceder a la clase en linea,
pues funciona como estrategia del aprendizaje invertido. Es decir, el maestro
graba la clase y lo comparte a los estudiantes para que de manera autbnoma
construyan su aprendizaje. (Lépez-Belmonte et al., 2020), sefiala que dicho
enfoque pedagdgico se vale de recursos digitales para que la clase sea mas
atractiva e interesante. Asimismo, (Ventosilla Sosa et al., 2021) expresa que
dicho estilo de aprendizaje permite realizar las tareas de manera colaborativa

y profundizar sus aprendizajes.

El video animado es sin duda un recurso digital muy atractivo, divertido como
lo sefiala (Melly Siska Pratiwi et al., 2021) que se puede emplear en la practica
del aprendizaje hibrido donde interviene la intuicidon y la creatividad en la
creacion interactiva de contenidos de ensefianza y aprendizaje, en similitud a
lo que sefiala (Patifio-Ramirez, 2020), quien agrega que esta herramienta del
aula del siglo XXl es un programa online que tiene como funcién crear
presentaciones animadas, reproduciéndose como una caricatura que simula
hablar lo que el estudiante o docente escribio. En este sentido, es muy
provechoso para el aprendizaje, los estudiantes interactian y aprenden de

manera lUdica.

Entre los hallazgos encontrados, se evidencia un déficit en la competencia
digital de los maestros, carencia formativa en la realidad virtual (Lépez
Belmonte et al., 2020). Por ello, el mismo autor propone incorporar en la
escuela la alfabetizacion digital. De manera similar, (Martinez-Serrano, 2019)
sefiala que el dominio en el manejo de web 2.0 es medio, De la misma manera
(Villegas et al., 2017) precisa que el nivel alcanzado es regular, por lo que lleva

a repensar en la formacion digital del cuerpo docente y promover la
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autocapacitaciéon en cursos online o capacitaciones que realizan diversas

instituciones como universidades, Perd Educa.

Otros hallazgos como los encontrados (Pozo-Sanchez et al., 2021) expresa que
en la interacciéon con el formato en video los resultados son 6ptimos, lo que
genera una mejor comprension de la clase, de tal manera que si no puede
comprenderse en un primer momento tiene la posibilidad de volver a
visualizarlo y escucharlo con mas atencion, lo que le brinda una mayor
capacidad de comprension. Asimismo, (Benavente et al., 2021) se observa en
su reporte que hubo mejoras significativas mediante el uso de las TIC, es decir,
el involucramiento y profesionalismo con el que realiza su trabajo favorece el
dominio de las habilidades y competencias digitales. (Hossein-Mohand et al.,
2021) sefala que a través de la tecnologia digital emergente se logré los

aprendizajes requeridos en contraposicion de las investigaciones previas.
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VI. CONCLUSIONES

1.

Las practicas educativas han ido extendiéndose a través del tiempo a mas
paises y con las condiciones extremas a las que el profesorado tuvo que
enfrentar durante el estado de inamovilidad social, permitieron nuevas
posibilidades del uso masivo y efectividad de las TIC en la labor docente.
El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion ofrecen una
variedad de entornos, herramientas y aplicaciones para el aprendizaje y
gue sirven al profesorado para optimizar su labor pedagégica.

La aplicacion de técnicas y estrategias durante la gestion de la clase
online favorece el involucramiento, la creatividad y autorregulacion en el
uso de las nuevas tecnologias.

Las nuevas tecnologias permiten la integracion de diferentes
herramientas y recursos digitales en un solo espacio lo que favorece la
interaccion y mejora el trabajo pedagdgico centrado en el estudiante.

El servicio no presencial suscitado por la pandemia provoco la necesidad
de incursionar en la exploracién de plataformas, entornos y aplicaciones
digitales que poco se habia indagado sobre ellas, lo que favorecio el
fortalecimiento de las competencias digitales del profesorado para la
continuidad del servicio educativo.

Desarrollar un estudio de revision sistematica, permitié6 explorar las
experiencias docentes en la aplicacién de la tecnologia digital en sus
respectivos ambitos, o que combina cuan cerca o lejos esta nuestro

sistema educativo.
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VIl. RECOMENDACIONES
La educacion peruana, en las dos ultimas décadas viene adaptandose a los
cambios que a nivel mundial se vienen implementando y con las
consideraciones establecidas para el trabajo a distancia, se sugiere lo

siguiente:

Las autoridades del sector deben promover politicas para una mejor
conectividad en las instituciones educativas del sector estatal y privado en
todos los niveles educativos, pues el contexto actual lo amerita y debe ser

puesta en accion.

Los docentes deben incorporar en la labor pedagdégica las buenas practicas
realizadas por investigadores nacionales y extranjeros en el uso de las TIC para

promover aprendizajes significativos.

Participar de los cursos de capacitacion que brinda el ente rector nacional a
través de la plataforma Peru Educa, ya que ello permitira el dominio de las

habilidades y competencias informaticas centradas en el estudiante.

El profesorado debe implementar talleres participativos en sus respectivas
instituciones educativas sobre las aplicaciones y herramientas contenido en las
tabletas asignadas a los estudiantes, esta estrategia favorecera los

aprendizajes en las modalidades a distancia y semipresencial.

Los profesionales del sector educacion deben promover el fortaleciendo en este
tipo de estudios con el proposito de superar vacios que se haya omitido en el
presente trabajo, de esta manera, se contribuird a optimizar resultados para el

aprendizaje de la tarea docente.
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VIII.

PROPUESTA

La educacion en miras de un aprendizaje hibrido o blended, se presenta la
propuesta titulada “el uso de aplicaciones de Google Workspace for Education

para optimizar la labor docente”.

El programa tiene como propoésito desarrollar la competencia y habilidades
digitales en el profesorado de la educacion basica a través del paquete virtual
de Google Workspace del Ministerio de Educacion en el trabajo

semipresencial o a distancia, el cual se presenta en el anexo 2.

La propuesta se fundamenta en un enfoque constructivista (Maeremans et al.,
2018) que plantean el estudiante incorpora el conocimiento mediante un
proceso activo de construccion individual o social, sobre una gama de
posibilidades y evolucion cognitiva para percibir y transformar sus saberes en
practicas efectivas. En modelo referencia a los aportes de Piaget, Ausubel,
Gagné. Por otro lado, la conectivista (Siemens, 2010) que sefiala que se debe
explorar multiples espacios a fin de incorporarlas al aprendizaje a modo de

red, en el cual el maestro es el guia, en la interaccién digital.

Como sustento de esta propuesta, se precisa que el enfoque de la
alfabetizacién digital (Sandoval-Bravo, 2021) como derecho en el presente
siglo, surge la necesidad de innovar las practicas educativas accediendo a
una cultura digital como parte fundamental para vivir y participar en la
sociedad del conocimiento. Por otro lado, el enfoque de la mediacion
interactiva sostenido por (Ruiz & Ramirez, 2021), cumple un rol esencial en la
comunicacion y negociacion en los entornos virtuales como orientador y

facilitador en el proceso de la construccion social de nuevos conocimientos.

La planificacion del programa consistié en la ejecucion de 12 experiencias de
aprendizaje, la duracién fue de una hora con treinta minutos cada una. Las
cuales obedecen a los retos que enfrenta el docente para brindar las clases a
distancia en el contexto actual, movilizando diversas capacidades vinculadas
directamente al logro de la competencia digital para mediar el aprendizaje a

través de herramientas y aplicaciones tecnologicas de Google Classroom.
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Cada sesion esta estructurada en tres momentos, la que consiste en la fase
inicial de la actividad y proposito, desarrollo de la gestion de la clase
apoyandose con herramientas TIC y con el involucramiento activo de los
participantes, por ultimo, la fase final metacognitiva y exposicion de las

evidencias.

En algunas experiencias de aprendizaje, se incluyen trabajos practicos de la
tematica realizada, para determinar el uso 6ptimo de las TIC en la ejecucién
del ejercicio pedagdégico realizada por el cuerpo docente. Los entornos y
herramientas digitales con el que se implementa el programa son correo
electrénico, Google Classroom, Formulario de Google, Google Drive, Meet,
editor de textos. Asi como el beneficio de la tecnologia de acceso libre como
Exelearning, Edilim, Ardora y que facilmente se pueden implementar otros
programas. Para determinar la seguridad del programa se evalu6 de manera

formativa y sumativa mediante lista de chequeo.
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ANEXOS

Anexo 1. Operacionalizacion de las variables

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
OPERACIONAL
Las TIC (Claro, 2019) son | (Ayala & Gonzales, 2015) | MINEDU (2017) Alfabetizacion digital,
tecnologias que utilizan el| la conceptian como el | Personaliza entornos | entornos virtuales para la
procesamiento de datos como la| conjunto de tecnologias | virtuales. enseflanza y aprendizaje,
microelectrénica y las | que permiten el herramientas tecnoldgicas
telecomunicaciones con la finalidad almacenamiento, Gestiona informacién | para el trabajo a distancia,
o de poder crear nuevas formas de | creacion, procesamiento y | del entorno virtual herramientas tecnologicas
_5 comunicacion a través de equipos | comunicacion de para la comunicacion en
g de digitalizacion que permita la | informacion en diferentes | Interactia en entornos | linea, dominio de las
§ interaccion desde distintos lugares | ambitos y formas | virtuales herramientas digitales para
= y realizar actividades de manera | propiciando la mejora, su practica pedagdgica,
virtual. efectividad e interaccion | Crea objetos virtuales | correo electronico.

en la productividad en el
ambito educativo y otros

sectores.

en diferentes formatos




Dependiente

La practica educativa (Domingo,
2013) proviene del vocablo griego
practiké, que significa “accion” o
“praxis” con la intencién de realizar
algo. Asimismo, indica que son
experiencias concretas y
formativas, realizando una
evaluacion reflexiva e innovadora.
Asimismo, (Gonzalez et al. 2017)
sefiala que las practicas
pedagdgicas son las diversas
interacciones que desarrolla el
maestro con sus estudiantes en el
aula cuya finalidad principal es que
logren aprender. Para que ello fluya
es hecesario un clima propicio,
propésitos claros y el conocimiento
disciplinar y didactico para una

buena ensefianza.

(Viveros y Sanchez, 2018)
la definen como las
interacciones

intencionadas que el
docente ejecuta dentro y
fuera del aula cumpliendo
un rol de mediador
propiciando el proceso
didactico de manera critica
y reflexiva para lograr que

el estudiante aprenda.

Cabero et al., (2018)

Dominio disciplinar

Conocimiento

pedagdgico

Conocimiento

tecnoldgico

Cumplimiento de

normas

Utiliza plataformas y
herramientas digitales para
la ensefianza y
aprendizaje, crea
contenido digital para la
labor pedagégica, utiliza
herramientas digitales para
el trabajo colaborativo,
utiliza herramientas para la
evaluaciéon y
retroalimentacién, usa las
videoconferencias para el
trabajo en linea, utiliza el
electronico

correo para

compartir informacion,
utiliza el portafolio digital
para almacenar

informacion relevante
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Anexo 3. El uso de aplicaciones de Google Workspace for Education para optimizar
la labor docente
1. DATOS DEL PROGRAMA

1.1. Titulo : Uso de aplicaciones de Google Workspace para optimizar

la labor docente.

1.2. Modalidad : Educacion basica regular

1.3. Nivel : Primaria

1.4. Investigador : Mg. Victor Atilio Azafiedo Alcantara

1.5. Duracion  : Tres meses

Contacto : viazalmaestro@gmail.com

2. FUNDAMENTACION
2.1. Filosofica

La actuacion del ser humano desde los albores de la creacion ha ido
transformandose continuamente como resultado de la indagacion y necesidad de
descubrir la verdad. (Paitan et al., 2021) sefialan que la educacion también ha
evolucionado con el devenir del tiempo cuya finalidad es la comprensién del acto
educativo que oriente hacia una experiencia critica y transformadora de la labor
docente. Con la incorporacion de la tecnologia digital en el contexto educativo y con
las lecciones aprendidas producto de la pandemia, permite reflexionar y
redireccionar la practica pedagogica mediante el uso de las nuevas tecnologias.

2.2. Pedagdgica

En el contexto actual, el uso de las TIC esta ocupando un rol importante en la
sociedad ya que ofrecen una gama de posibilidades para acceder a la informacion
y producir conocimiento. Su presencia en la escuela es relevante, pues a través de
ellas se desarrolla las actividades previas de planificacion y evaluacion para
desarrollar las experiencias significativas, la interaccion y relacionamiento entre los
estudiantes promoviendo la autonomia, la creatividad y el pensamiento critico.
Asimismo, el desarrollo de competencias plantea el desafio pedagdgico de cémo

ensefiar para que los estudiantes aprendan a actuar de manera competente, las



cuales se enmarcan en las corrientes socioconstructivistas del aprendizaje
(MINEDU, 2017).

3. JUSTIFICACION

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion estan cada vez mas presentes en
los sistemas educativos sirviendo como recurso tecnopedagoégico para lograr
mejores aprendizajes. Asi, la presente propuesta se justifica por las siguientes

razones:

Desde el aspecto practico, un gran porcentaje del profesorado de la
educacién basica presentan dificultades para crear sistemas digitales para el
aprendizaje, problema que se hizo evidente durante la pandemia. Ante esta
situacion, surge la posibilidad de emplear las aplicaciones de Google Workspace,
instaladas en las tabletas del Ministerio de Educacién dotadas para la educaciéon

semipresencial.

Metodolégicamente se justifica porque el programa servira como un recurso
para que maestros y maestras puedan replicar la experiencia en sus aulas como
crear, editar, asignar tareas, evaluar, brindar retroalimentacion, establecer llamadas
para videoconferencias, uso del portafolio digital y compartir enlaces de otras

herramientas digitales para el aprovechamiento de las tecnologias.

Sobre la conveniencia del programa, surge como una necesidad de hacer
frente a la optimizacion de las habilidades y competencias digitales de los maestros

de educacion basica regular.

Por ultimo, la relevancia social del programa es que permitira alcanzar logros
para que el profesorado potencie su practica pedagdgica digital en los entornos de

aprendizaje.
4. OBJETIVOS
4.1. General

Implementar un espacio educativo virtual mediante el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion para fortalecer la practica pedagoégica en la educacion

basica regular.



4.2. Especificos

= Crear un aula virtual mediante las aplicaciones y servicios contenidos en
Google Workspace.

* Facilitar la comunicacion e interaccion didactica para desarrollar las
experiencias de aprendizaje, las que facilitardan el progreso de las
competencias digitales a través de Google Classroom.

= Promover la participacion activa, el trabajo en equipo, la creatividad y el
pensamiento critico haciendo uso adecuado de las TIC.

» Evaluary retroalimentar a las y los estudiantes a través de la plataforma Google

Classroom.
5. METODOLOGIA Y PROCEDIMIENTO

La propuesta se fundamenta en un enfoque constructivista (Maeremans et al.,
2018) que plantean el estudiante incorpora el conocimiento mediante un proceso
activo de construccion individual o social, sobre una gama de posibilidades y
evolucién cognitiva para percibir y transformar sus saberes en précticas efectivas.
Como sustento de esta propuesta, se precisa que el enfoque de la alfabetizaciéon
digital (Sandoval-Bravo, 2021) como derecho en el presente siglo, por lo que es
competencia docente innovar las practicas educativas accediendo a una cultura
digital como parte fundamental para vivir y participar en la sociedad del
conocimiento. Por otro lado, el enfoque de la mediacion interactiva sostenido por
(Ruiz & Ramirez, 2021), cumple un rol esencial en la comunicacién y negociacion
en los entornos virtuales como orientador y facilitador en el proceso de la

construccion social de nuevos conocimientos.

El programa consistié en la ejecucion de 12 sesiones de aprendizaje de 90
minutos de duracién cada una. Las cuales parten de situaciones relacionadas con
situaciones de la actualidad e interés, estas, plantean retos que movilizan la
competencia d digital para mediar el aprendizaje a través de herramientas y
aplicaciones tecnolégicas de Google Classroom. Cada sesion esta organizada en
tres momentos: presentacion de la actividad y situacion retadora, desarrollo de la
actividad apoyandose de alguna herramienta TIC y con el acompafiamiento

docente, por ultimo, cierre y presentacion de las evidencias.



En las experiencias de aprendizaje, se incluyen practicas relacionadas al uso
optimo de las TIC en la practica pedagodgica en la modalidad a distancia o
semipresencial. Las plataformas y herramientas con el que se implementa el
programa son correo electronico, Google Classroom, Formulario de Google,
Google Drive, Meet, editor de textos, presentaciones, hoja de calculo, etc. Asi como
el beneficio de la tecnologia de acceso libre como eXeLearning, edilim, entre otros.
Para determinar la efectividad del programa se evalla de manera formativa y

sumativa mediante lista de chequeo.



7. CRONOGRAMA

MESES Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6
FASES Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas Semana
Actividades 1(2|13|4|1|2|3|4(1|2|3|4|12|2|3|4|1|2|3|4|1|2|3)|4
< | Analisis tedrico documental para definir el
‘€ | programa
% Disefio del programa para optimizar la
E practica pedagogica
E- Viabilidad del instrumento sobre la
‘s | practica pedagdgica
1% Aplicacién del pre test sobre la practica
.g pedagdgica
Disefio y elaboracion de sesiones de
aprendizaje del programa
- Desarrollo de las sesiones de aprendizaje
‘2 | Observacion sistematica de las
3 | actividades de aprendizaje
& | Evaluacion formativa de los productos
presentados
Aplicacién del post para comprobar los
& | efectos del programa
& | Andlisis de informacién y procesamiento
= | de datos
@ | Elaboracion de resultados y conclusiones
del estudio




©

SECUENCIA DE SESIONES

Z
o

Denominacion

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion

Clasificamos las TIC para el aprendizaje

Accedemos a la plataforma de Google Classroom

Creamos un tema en Google Classroom

Asighamos tareas a estudiantes

Agregamos a estudiantes a la clase en Google Classroom

Interactuamos a través de la herramienta digital de videoconferencia Meet

Compartimos informaciéon mediante el correo electrénico

O O Nl of g A W N| B

Elabora un cuestionario para recoger informaciéon

=
o

Elabora un test mediante Google Forms

[EN
[EN

Elaborar rubrica de evaluacion con Google Classroom

=
N

Utiliza enlaces de otras herramientas tecnoldgicas a través de Google Drive

9. RECURSOS Y MATERIALES

= Laptop

=  WhatsApp

= Correo electrénico
= Computadora

= Tablet

= Celular

10. EVALUACION DEL PROGRAMA

Este programa tiene como finalidad lograr que el cuerpo docente desarrolle
habilidades en el manejo éptimo de los recursos y plataforma digital de Google
Workspace para conducir el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera
satisfactoria. De este modo, se considera una evaluacion formativa como lo
sostiene el Curriculo Nacional MINEDU, (2017).



Sesién 1

Las tecnologias de la informacion y comunicacion

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

l.LE..

Area
Grado
Seccion :
Fecha
Duracion:
Docente

ll.  PROPOSITO/PRODUCTO

Instrumento de

Competencia Desempefio . Producto
evaluacion
Se desenvuelve en los | Elabora un | Lista de | Organizador
entornos virtuales | organizador chequeo gréfico sobre
generados por las TIC | grafico a partir de TIC
la informacion
propuesta
.  SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
Recursos
Momentos Estrategias y Tiempo
materiales
Reciben el saludo del Formador y registran | Registro
. : de
la asistencia. . .
asistencia
Observan el video: Laptop
https://www.youtube.com/watch?v=tF3hFIVWFkU Video
Responden a interrogantes
Escuchan y socializan
Inicio Presenta el propésito de la sesion: 15
Elaboran un organizador gréfico sobre las
TIC
Participan en la reflexion y evaluacion de
los acuerdos de convivencia y la practica
restauradora.
Entrega un archivo con el material de | Extracto
Desarrollo de las 60
lectura
lecturas




- Leen individualmente Laptop
USB

- Se organizan en equipos de trabajo interno WhatsApp

para elaborar un organizador grafico a
partir del texto.

- Reciben las  indicaciones  equipo
capacitador.

- Elaboran su organizador grafico con ayuda
de un programa informatico

- Socializan sus productos

- Recopilan la informacion en un portafolio

virtual
- Responden individualmente las siguientes | Preguntas | 15
preguntas y las comparten meta
cognicién
espontaneamente.
Cierre ] . . .
¢Por qué lo aprendido hoy es importante?
¢Lo aprendido el dia de hoy, en que
aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?
LECTURA

La importancia de las TIC en la educacion

Hoy en dia, las TIC (Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién) forman parte
de los cambios a nivel econémico, social y tecnoldgico que se estan produciendo
en la sociedad actual. Con estos avances digitales, las instituciones educativas no
pueden mantenerse al margen, ya que la implantacion delas TIC en la
educacién puede ayudar a enriquecer, transformar y complementar la trayectoria
académica del alumnado.

En este sentido, las Tecnologias de la Informacion se entiende como las
herramientas que sirven para almacenar, procesar y recuperar los datos a través
de diferentes soportes electronicos. De hecho, en los ultimos afios, el uso de las
TIC en el aula ha ido evolucionando y, posiblemente, con el tiempo se convierta en
una necesidad para los profesionales como el titulado en el Grado Superior en
Educacién Infantil.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura

(UNESCO) comparte la idea de la importancia que tiene las TIC y las redes sociales


https://medac.es/fp-a-distancia/grado-superior-educacion-infantil-a-distancia
https://medac.es/fp-a-distancia/grado-superior-educacion-infantil-a-distancia
https://medac.es/blogs/sociocultural/influyen-las-redes-sociales-la-educacion

en educacion, sobre todo porque pueden apoyar a los docentes en su labor o
mejorar la calidad del aprendizaje de los estudiantes, por el acceso a la gran
cantidad de informacidn que presentan estas herramientas.

¢, Cémo contribuye las TIC en educacion?

Durante el proceso de ensefianza, los docentes y el titulado en Técnico Superior
en Educacion Infantil a distancia deben conocer que los alumnos requieren de
una serie de condiciones especificas que faciliten la adquisicion de conocimientos
en la realizacion y desarrollo de diferentes tareas. Estas acciones se pueden ver
favorecidas por el uso de las TIC en educacion, aportando una preparacion
constructiva y significativa.

Aunque cada estudiante posee un talento y tiene diferentes ritmos de aprendizaje,
en cuanto a la asimilacién y adquisicion de nuevas nociones, con el asentamiento
de las TIC en el aula el alumnado aprendera por medio de la indagacion y la
busqueda de informacion de una manera tanto tedrica como practica.

En este sentido, muchos autores aseguran que las TIC favorecen las necesidades
del alumnado porque retnen unos aspectos fundamentales:

Flexibilidad: tanto el alumno como el profesor pueden decidir el uso del material
informatico o dispositivo electronico que se adapta a sus necesidades para llevar a
cabo una tarea en concreto.

Versatilidad: las tecnologias de la informacion permiten realizar diversas
actividades en diferentes formatos como, por ejemplo, la produccion, edicion o
transformacion de un video.

Interactividad: con el uso de las TIC en la educacién, los alumnos pueden
interactuar y descubrir una serie de contenidos que les facilite el logro en la
consecucion de las tareas.

Conectividad: los estudiantes pueden comunicarse, compartir e intercambiar
informacion por medio del uso de redes sociales o de plataformas virtuales donde
puedan aportar y ofrecer sus puntos de vista referidos a un tema en especifico.
Por otro lado, para que estas tecnologias en la educacion se empleen de manera
segura y ayuden en el proceso de ensefanza, siendo favorable para el alumnado,
los docentes deberan tener en cuenta diferentes matices como:

Adecuar las exigencias al nivel del desarrollo del alumno y de sus capacidades

personales.


https://medac.es/blogs/sociocultural/influyen-las-redes-sociales-la-educacion
https://medac.es/fp-a-distancia/grado-superior-educacion-infantil-a-distancia
https://medac.es/fp-a-distancia/grado-superior-educacion-infantil-a-distancia

Ajustar los contenidos a los conocimientos previos del estudiante como iniciadores
en la construccion de los nuevos aprendizajes.

Facilitar los materiales para que se permita la manipulacion, el descubrimiento y la
transformacion creativa.

Adaptar las tareas por medio de trabajos cooperativos con el objetivo de afianzar
las relaciones sociales dentro del aula.

Diferentes herramientas TIC en la educacion para el aula

Actualmente, las tecnologias de la informacion se pueden considerar unos recursos
digitales muy favorecedores para el trabajo colaborativo dentro y fuera de las aulas.
De hecho, las diferentes herramientas tecnologicas posibilitan desarrollar tareas de
manera conjunta en tiempo real, asi como establecer una conexién entre el profesor
y el alumno durante el proceso de ensefianza.

Las TIC para crear entornos de trabajo

Google Apps for Education. Es una herramienta que se puede utilizar en todos los
centros educativos, ya que se trata de un entorno colaborativo enfocado
especialmente al ambito académico donde estan incluidas diferentes plataformas
de Google para trabajar en linea como Gmail, Google Drive, Calendar o Sites, entre
otras.

Otras TIC en el aula

Una de las TIC en el aula que destaca para compartir archivos es Dropbox, un
servicio de almacenamiento en linea que sirve para guardar todo tipo de archivos.
Ademas, ofrece la posibilidad de crear carpetas con otros usuarios y conectarse a
otros dispositivos mediante aplicaciones web progresivas o0 apps moviles.

Por otro lado, también existen herramientas de gamificacion para que los alumnos
aprendan los conocimientos de forma dindmica. Un ejemplo es Kahoot, un juego
interactivo en linea donde los estudiantes pueden contestar en tiempo real a las
preguntas, siendo adaptable a moviles y tablets.

Es de vital importancia que los profesores tengan una cierta formacion sobre el uso
de las herramientas de las Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion con la
finalidad de aprender a aplicarlas e introducirlas cuando se requiera para ofrecer
una educacioén de calidad a todo el alumnado.

Adaptado de: https://medac.es/blogs/sociocultural/las-herramientas-tic-en-la-educacion



https://medac.es/blogs/informatica/pwa-o-aplicacion-web-progresiva
https://medac.es/blogs/sociocultural/las-herramientas-tic-en-la-educacion

Sesion 2

Clasificamos las TIC para el aprendizaje

DATOS INFORMATIVOS

l.LE..

Area
Grado
Seccioén :
Fecha
Duracion:
Docente

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

PROPOSITO / PRODUCTO

Competencia

Desempefio

Instrumento de
evaluacion

Producto

Se desenvuelve

Elabora un

Lista de chequeo

Elabora un mapa

en los entornos | organizador mental sobre
virtuales grafico a partir de TIC en
generados por |la  informacion educaciéon
las TIC propuesta
SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
Recursos
Momentos Estrategias y Tiempo
materiales
- Reciben el saludo del Formador y
registran la asistencia.
- Responden a interrogantes
¢.Cual es el rol del docente en la
educacion frente al uso de las
tecnologias y los medios digitales de
Inicio 15

comunicacion?

¢.,Cuales son las herramientas mas
relevantes para el aprendizaje online?
Presenta el propdsito de la sesion:
Elaboran

un organizador gréafico

sobre las TIC




- Participan en la reflexion y evaluacion
de los acuerdos de convivencia y la

practica restauradora.

- Entrega un archivo con el material de | Extracto
de las
lectura
lecturas
- Leen individualmente Laptop
- Se organizan en equipos de trabajo USB
WhatsApp
interno para elaborar un organizador
gréfico a partir del texto.
Desarrollo | . Reciben las indicaciones equipo 60
capacitador.
- Elaboran su organizador gréafico con
ayuda de un programa informatico
- Socializan sus productos
- Recopilan la informacion en un
portafolio virtual
- Responden individualmente las | Preguntas
siguientes preguntas y las comparten meta
g preg y P cognicion
espontaneamente.
- ldeas fuerza
Cierre 15

¢Por qué lo aprendido hoy es

importante?

¢ Lo aprendido el dia de hoy, en que
aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




LECTURA

Debemos entender que un entorno virtual de aprendizaje (EVA) es basicamente un
concepto general que se concreta en una aplicacién, plataforma o software
denominada Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS). En el ambito de la
educacion, la plataforma LMS es una de esas herramientas que no solo ha facilitado
los procesos de aprendizaje, sino que ha transformado la forma en que las
personas aprenden y ensefian en la actualidad.

LMS es el acrénimo en inglés de Learning Management System, también conocido
en espafol como Sistema de Gestion de Aprendizaje.

Teniendo en cuenta lo anterior, un LMS es un software instalado por lo general en
un servidor web que se emplea para administrar, distribuir y controlar las
actividades de formacién en un espacio virtual y es usado generalmente en la
educacién no presencial (e learning) y mixta (b-learning, aquella que combina la
educacién presencial y virtual).

Una de las herramientas informaticas con mayor incidencia en la docencia es
Moodle con una interfaz intuitiva donde se disefia, crea cursos, actividades, foros,
evaluacion, centrada en los estudiantes. Una de las formas gratuitas es accediendo
al portal de mil aulas. Para interactuar en ella, es necesario contar con una cuenta

de correo electronico tanto para administrador, docente y estudiante

En esa misma linea, Chamilo permite disefiar, crear espacios virtuales de clase de
acuerdo a las necesidades detectadas en el grupo estudiantil. A la vez permite
compartir, enviar y recibir tareas muy similares a Moodle. Google Workspace for
Education es un conjunto de aplicaciones informaticas educativas gratuitas y de
facil acceso que permite la interaccion pedagogica de modo simultaneo o diferido.
El cual contiene las herramientas de Google classroom, meet, correo electrénico,
portafolio digital, jamboard, formularios, documentos de texto, hoja de calculo y
presentaciones que promoveran la participacion y comunicacion entre los

participantes.

Para el procesamiento de informacién se cuenta con multiples aplicaciones, una de
ellas Mindomo que es una herramienta en linea que permite crear, editar y publicar
mapas mentales. Permite insertar informaciéon como texto, hipervinculos, videos,

audios e imagenes. Asimismo, otras aplicaciones que se podrian emplear son el



Xmind, Git Mind, Lucidchart que ayudan en la sistematizacién de contenido. Estas
herramientas online permiten al docente demostrar que tan utiles pueden ser para
la representacion escrita, grafica durante la clase o fuera de ella de manera creativa
y divertida. En ese sentido, puede aprovechar las aplicaciones virtuales en la
formacion de grupos utilizando classtool, app sorteos, que por cierto son muy

divertidas y llaman poderosamente la atencion.

Por otro lado, a fin de establecer contacto directo a través de las videoconferencias
las cuales permiten una comunicacion en tiempo real de video y sonido con los
asistentes a la clase en el que se puede explicar, retroalimentar, compartir pantalla,
informacion en variados formatos, formar grupos de trabajo. En la coyuntura actual
ha permitido que zoom sea el mas usado tanto como meet en la parte pedagdgica
y en el trabajo colegiado de los docentes. Por consiguiente, estas herramientas
también pueden insertarse en algunas de forma gratuita, de tal manera que desde

la direccién enviada se puedan conectar y participar en las reuniones virtuales.

La digitalizacion permite adoptar nuevas formas de trabajo como la creacién y
edicion de video en directo o diferido en las clases virtuales. Uno de ellos EI OBS
(Open Broadcaster Software) consiste en una aplicacion de acceso libre que
permite la transferencia de audio y video en tiempo real (streaming) enlazandose
con YouTube, Facebook. Partiendo de la practica educativa, también se puede
realizar grabaciones editarlas y luego compartirlas en la clase. Es en verdad un
recurso alternativo importante en el trabajo remoto. Se recomienda como una
alternativa importante la creacion y edicion en linea como Clipchamp, Stop Motion
Studio, Filmora wondershare, InShot, entre otros. Estas formas de comunicacion
permiten la creacion intencionada de contenidos de aprendizaje como medio para

tomar decisiones y soluciones efectivas en el aula virtual.

Una forma de combinar imagen y video de suma utilidad en el aula invertida como
medio para enlazar la informacion que ya conoce con lo que se hara en clase.
Dentro de este marco el Powtoon que es una aplicacion virtual que permite crear
presentaciones animadas desarrollando la capacidad de imaginacion y la
creatividad de los estudiantes. Para acceder es necesario contar con una cuentay
registrarse. Luego, se selecciona las siluetas gratuitas de preferencia y se va

insertando imagenes, texto, movimiento y el tiempo de la transicion. Generada la



presentacion se comparte el enlace para que pueda ser visualizado por las y los

estudiantes.

Como herramientas interactivas para la creacion, se puede utilizar el software de
Edilim, que es un recurso interactivo valioso para la clase, donde el docente se
convierte en disefiador del aprendizaje para que las y los estudiantes armen puzles,
encuentren palabras, juegos de memoria, relacionar figuras, completar huecos,
entre otras actividades entretenidas de la clase realizada. Exe Learning, Cuadernia,
Adora, Educaplay son entornos para generar contenido significativo y que pueden
ser indexadas en cualquiera de las plataformas sefialadas compartiendo el enlace

de Google drive para Classroom, como de modo SCORM en Moodle.

El actuar docente, también ha tenido que implementarse con algunas aplicaciones
virtuales para la evaluacion como las mismas que por defecto vienen incorporadas
en las LMS como los formularios, cuestionarios, prueba y encuesta, evaluaciones
y otras alternativas como quizizz, EDupuzle, padlet, entre otras. Por su parte, (Pera
Educa, 2020c) sostiene que Kahoot permite evaluar y retroalimentar el aprendizaje
de manera divertida, crear examenes de eleccion multiple, preguntas dicotbmicas
de verdadero falso. Asimismo, (Peru Educa, 2020b) para generar rubricas se

cuenta con RubiStar, TeAchnology.

Adaptado de Peru educa, (2020) y producto de la tesis



Sesién 3

Accedemos a la plataforma de Google Classroom

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

l.LE..

Area
Grado
Seccion :
Fecha
Duracion:
Docente

ll.  PROPOSITO/PRODUCTO

Competencia Desempefiio Instrumen_tg EE Producto
evaluacion

Se desenvuelve | Personaliza Lista de chequeo | Expresa la ruta

en los entornos | entornos de acceso a

virtuales virtuales en la Google

generados  por | educaciéon a Classroom

las TIC distancia

. PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesion

Laptop, computadora, Tablet

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio Tiempo: 15’

Reciben el saludo del formador y registran la asistencia.

Entrega un archivo en formato digital mediante el siguiente link:
https://www.youtube.com/watch?v=n7VFGES718k

Responden a interrogantes

Presenta el propésito de la sesidn: Accede a Google Classroom
Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.

Desarrollo Tiempo: 60’

Responden a interrogantes:
¢, Qué es Google Classroom?
¢, Como podemos acceder?

Pasos para acceder a Google Classroom




1. Hacer doble clic en buscador Google.
2. Clic en Gmaill

3. Escribir el correo de aprendo en casa, luego digitar la contrasefa

Google
Te damos la bienvenida
® m@aprendoencasa.pe v
;‘.3 ;
Ingresa tu contrasena “’-‘f | : f.‘{:
{ Rted

[[] Mostrar contrasefia
¢Olvidaste la contrasena?

4. Clic en siguiente. Ingresas al espacio de Gmail.
5. Hacer clic en los 9 puntitos para desplegar y visualizar las

herramientas de Google Workspace For Education.

la o ? Y .
= M Gmail ] X . vy B Mmoo @)
&3
- -
~
BalerdT Unvsaries Co docexies y exlusionies !
| s a 1]
o A%
& - ; o

e

6. Hacer clic en el icono verde de Classroom para ingresar a la
plataforma educativa.
¢, Qué es Classroom? Definicion
Es una herramienta de educacion gratuita desarrollado por Google,

Workspace For Education.




Classroom es una plataforma virtual que permite gestionar el
aprendizaje a distancia de manera colaborativa facilitando Ila

comunicacion y trabajo entre el docente y alumno.

=M« * . VIR Ansuwe
ratrd ! Usuaties de docemies y exdodwnies P' L
™ o a =
3 -~ B =
" o ('_’_‘,') ' ——
e »
2z 5 u n
o
7. Solicita la participacion de los asistentes a la sala para que realicen
el ejercicio y accedan a su aula virtual.
8. Al finalizar cierra sesion: clic en el icono de aprendo en casa,
desplazar hasta cerrar sesion.
9. Recopilan la informacién en un portafolio virtual
Cierre Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten

espontaneamente.

- |ldeas fuerza

¢ Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢ Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




Sesion 4
Creamos un tema en Google Classroom

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1. LE.. :
1.2. Area
1.3. Grado
1.4. Seccion :
1.5. Fecha
1.6. Duracion:
1.7. Docente :

. PROPOSITO/PRODUCTO

Competencia Desempefiio Instrumen.tcr) e Producto
evaluacion

Se desenvuelve | Personaliza Lista de chequeo | Crea un tema o

en los entornos | entornos unidad de

virtuales virtuales en la trabajo

generados  por | educacion a

las TIC distancia

V. PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesion

Laptop, computadora, Tablet

VI. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio Tiempo: 15’

- Reciben el saludo del docente investigador

- Registran la asistencia.

- Responden a interrogantes
¢, Como accedimos a Google Classroom?
¢, Qué pasos seguimos?

- Presenta el propédsito de la sesion: Crean el aula virtual en Google
Classroom

- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.

Desarrollo Tiempo: 60’

- Responden a interrogantes:

¢, Qué podemos hacer en Google Classroom?




- Pasos para acceder a Google Classroom
1. Una vez que ingresaste a la plataforma, hacer clic en el signo mas.

Luego, en crear clase.

= Google Cassroom

an
2 l_i",

’
e

t ‘
.

2. Escribir un nombre del aula virtual, grado, etc.

3. Hacer clic en crear y te aparecera lo siguiente: novedades, trabajo

en clase, personas y calificaciones. Banner del aula virtual.

AULA VIRTUAL

SEXTO GRADO




4. Si deseas personalizar el banner del aula virtual, presiona en
personalizar y seleccionas el logotipo de tu institucién.

5. Hacer clic en trabajo en clase, y clic en crear.

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones

[k Meet [ Calendario de Google (B) Carpeta de la clase en Drive

6. Al hacer clic en crear, se despliega un menu: tarea, pregunta,
material y tema.
7. Parainiciar, debes hacer clic en tema, que es como si fuese la unidad

de aprendizaje, en el cual se insertaran las actividades de

aprendizaje.
Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones
(k Meet D Calendario de Google @ Carpeta de la clase en Drive

Tarea
@ Tarea con cuestionario
Pregunta
M Material

Clic en tema para crear
=% Reutilizar la publicacién . .
la experiencia de
aprendizaje

B Tema

8. Escribir el nombre de la experiencia de aprendizaje. Clic en agregar.

= AULAVIRTUAL Trabajo e cluss

G

Aprendemos a tomar decisiones y vivimos en ...

o3 AlUmnos VEran aste hems S Yez QU e e Agregus trabin




9. Realiza los procedimientos seguidos para crear el tema en tu aula

10. Recopilan la informacion en un portafolio virtual

Cierre

Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten

espontaneamente.

- |ldeas fuerza

¢Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢ Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




Sesién 5

Asignamos tarea a estudiantes en Google Classroom

DATOS INFORMATIVOS

1.1
1.2.
1.3.
1.4
1.5.
1.6.
1.7.

lLE..
Area
Grado
Seccion :
Fecha
Duracion:
Docente

PROPOSITO / PRODUCTO

Competencia

Desempefiio

Instrumento de
evaluacion

Producto

Se desenvuelve

en los entornos
virtuales
generados  por
las TIC

Asigna tareas a
los estudiantes a
través de Google
Classroom

Lista de chequeo

Asigna tarea a
estudiantes

PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesion

Laptop, computadora, Tablet

Contar con una actividad para crear la tarea

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio

Tiempo: 15’

- Reciben el saludo del docente investigador

- Registran la asistencia.

- Responden a interrogantes

¢, Como accedimos a Google Classroom?

¢, Qué pasos debemos continuar?

- Presenta el propdsito de la sesién: Crean una tarea en el aula virtual de

Google Classroom

- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.

Desarrollo

Tiempo: 60’

- Responden a interrogantes:




¢, Qué pasos debemos seguir para crear una tarea en Google Classroom?
- Pasos para acceder a Google Classroom

1. Una vez que ingresaste a la plataforma, hacer clic trabajo en clase.

2. Clic en crea, luego cliguear en tarea.

AULA VIRTUAL Novedadas Trabaje on clase Fursonas Cailficaciones

d Croe (Ck Meet [ Calendario de Google  (8) Carpets oe la slase on Orive
ok o0 Ty
E Tares
omard
B Tares con cuestionario .
Clic en tarea para
1) e agregar una actividad
(] Matoria
o Reutitzar Ia publicacson
B Tem

3. Escribe el titulo, luego inserta la actividad accediendo desde Google
Drive, el computador, enlace, etc.
4. Clic en el icono de subir archivo, busca la carpeta elige la actividad,

arrastrala y suelta en Google Classroom.

1 ol

7wt pewe Iy Bt o v
- L*

R R

5. Luego en el parte derecho, agrega la actividad al tema, establece un
puntaje que consideres pertinente, el calendario de entrega de la
tarea y finalmente asignar a las y los estudiantes para que lo puedan

visualizar y realizar la devolucion en el tiempo establecido.




BS sl N»~

Asignar tarea para
gue sea visualizada
por los estudiantes

6. Los decentes realizan una practica para crear y asignar los recursos
ala clase.

7. Recopilan la informacién en un portafolio virtual

Cierre Tiempo: 15’
- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten
espontaneamente.

- ldeas fuerza
¢Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢, Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




Sesién 6

Agregar estudiantes a la clase en Google Classroom

1.1
1.2.
1.3.
1.4
1.5.
1.6.
1.7.

lLE..

Area
Grado
Seccion :
Fecha
Duracion:
Docente

DATOS INFORMATIVOS

PROPOSITO / PRODUCTO

Competencia

Desempefiio

Instrumento de
evaluacion

Producto

Se desenvuelve

en los entornos
virtuales
generados  por
las TIC

Agrega e invita
estudiantes a la
clase utilizando
el cédigo o por
correo
electronico

Lista de chequeo

Agrega
estudiantes a la
clase en Google
Classroom

PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesién

Laptop, computadora, Tablet
Contar con los correos de las y los estudiantes de aprendo en casa

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio

Tiempo: 15’

- Reciben el saludo del docente investigador

- Registran la asistencia.

- Comparte el enlace para visualizar el video

https://www.youtube.com/watch?v=bDogGFF761Y

- Responden a interrogantes

¢, Qué cambios se expresan en el video?

¢, Como fue posible enfrentar esos desafios?

¢, Qué herramientas necesitamos para revertirlas?

- Presenta el proposito de la sesion: Acceder a la clase de Google

Classroom




- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y
la practica restauradora.

Desarrollo Tiempo: 60’

- Responden a interrogantes:
¢, Como pueden nuestros estudiantes acceder a clases en la plataforma
de Google Classroom?
- Pasos para acceder a Google Classroom
1. Para acceder a la clase, el estudiante debe tener su cuenta de correo
electrénico Gmail o en este caso de aprendo en casa. Existe dos
formas:
2. El docente invitar a las y los estudiantes haciendo clic en el tablén
personas, luego digitar el correo del estudiante y cliquear en invitar,

de esta manera queda registrado en la plataforma.

R - . e @M eomo sy

Clicen el correo

Clic en invitar

3. Otra de las formas es compartiendo el cédigo de la clase, por el cual
los estudiantes ingresaran al aula virtual registrandose con su correo

electrénico.

VICTOR AZAREDO ALEANTARA publios uns mueva tares: Elaboramos un diptico para favores

Codigs dd ta clase

! 8o 4[ Codigo de acceso ]

~—




6.

Los estudiantes acceden al campus virtual, visualizan las actividades
compartidas, interactuar con sus comparieros, con el o la docente.
Los decentes realizan una practica para registrar e invitar a las y los
estudiantes a la clase.

Recopilan la informacion en un portafolio virtual

Cierre

Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten

espontaneamente.

- ldeas fuerza

¢Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢ Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




Sesién 7

Interactuamos a través de Meet

DATOS INFORMATIVOS
1.1. LE..

1.2. Area

1.3. Grado

1.4. Seccion :

1.5. Fecha

1.6. Duracion:

1.7. Docente

PROPOSITO / PRODUCTO

Competencia Desempefio Instrumen_t9 e Producto
evaluacion
Se desenvuelve | Interactia en | Lista de chequeo | Interactia con
en los entornos | entornos las y los
virtuales virtuales con el estudiantes a
generados  por | uso de Meet para través de
las TIC mediar el Google Meet
aprendizaje

PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesion

Laptop, computadora, Tablet

Contar con los correos de las y los estudiantes de aprendo en casa
Familiarizarse con la plataforma

Realiza una practica de prueba

Establece una hora para la reunion

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio Tiempo: 15’

- Reciben el saludo del docente investigador
- Registran la asistencia.
- Responden a interrogantes
¢Con qué frecuencia has participado en una videoconferencia con tus
estudiantes?
¢ Fue exitosa tu participacion?
¢, Qué herramientas utilizan los docentes para comunicarse a través de

una videoconferencia?




- Presenta el propdsito de la sesion: Interactta con las y los estudiantes a
través de Meet
- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.

Desarrollo Tiempo: 60’

- ElI docente comparte un video para que se visualizado por los
participantes:
https://www.youtube.com/watch?v=PpffczEqSpO
- Responden a interrogantes:
¢, Qué es una videoconferencia?
¢, Cudl es el rol que asumiras en la videoconferencia?
- Pasos para acceder a Google Meet
1. Haz clic en los tres puntitos que estan a la derecha del logotipo de
Meet.
2. Copia el enlace y enviales a las y los estudiantes a través de los

anuncios de la plataforma

— AULA VIRTUAL Novedecus labie .

\.;,A ‘_.’ l-¢ /8
AULAVIRTUAL

SEXTO.GRADO

Copiar enlace de
videoconferencia

@ VICTOR AZANEDRD ALT AMTAEA Dbl D Urs Duews ©

3. Ingresa minutos antes de la hora consensuada con las y los

estudiantes.
Permite el acceso a cada uno de los participantes a la sala.
Brinda las instrucciones necesarias para el inicio de la clase.

Utiliza preguntas abiertas para que las y los estudiantes respondan.




BN s @an» 8
~ Grabar reunion @

Utilizar pizarra —~—

7. Inicia la clase, da la bienvenida a cada uno de los asistentes.

8. Puedes iniciar la grabacién, presentar informacion, pedir la
participacion de los estudiantes, etc.

9. Fomenta siempre el pensamiento critico, la creatividad.

10. Evalla y retroalimenta permanentemente.

11.Los decentes realizan una practica para registrar e invitar a las y los
estudiantes a la clase.

12. Recopilan la informacion en un portafolio virtual

Cierre Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten
espontaneamente.

- ldeas fuerza
¢ Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢, Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢, Por qué?




2.

3.

4.

Sesion 8

Compartimos informacion mediante el correo electronico

DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.

1.2. Area

1.3. Grado
1.4. Seccion
1.5. Fecha
1.6. Duracion
1.7. Docente

PROPOSITO / PRODUCTO

Instrumento de

Competencia Desempeiio , Producto
evaluacion

Se desenvuelve | Comparte Lista de chequeo | Comparte

en los entornos | informacién informacion  a

virtuales haciendo uso del través del correo

generados  por | correo electrénico

las TIC electrénico

PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesion

Laptop, computadora, Tablet
Contar con los correos de las y los estudiantes de aprendo en casa

Realiza una practica de prueba

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio

Tiempo: 15’

- Reciben el saludo del docente investigador

- Registran la asistencia.

- Responden a interrogantes

¢,Con qué frecuencia utilizas el correo electrénico de aprendo en casa?

¢, Qué tan util es el correo electrénico?

¢Hasta qué capacidad de informacién se puede compartir por correo

electrénico?

- Presenta el propoésito de la sesion: Comparte informacion utilizando el

correo de aprendoencasa.pe.




- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.

Desarrollo Tiempo: 60’

- El docente comparte un video para que se visualizado por los
participantes:
https://www.youtube.com/watch?v=z06KVFJ4zQM

Responden a interrogantes:
¢,De qué trata el video?
- Pasos para compartir informacion por correo electrénico
1. Ingresa en Google, selecciona iniciar sesion de correo electronico.

2. Digita el correo, luego la contrasefia.

Google

Te damos la bienvenida

@ m@aprendoencasa.rd  Escribe tu correoy
contrasefia

‘> Ingresa tu contrasena A\

[] Mostrar contrasena

:Olvidaste la contrasena?

3. Para enviar informacién haces clic en redactar, luego se abre una

ventana donde tienes que escribir el correo electronico del
destinatario a quién quieres compartir la informacion.

4. Escribe el asunto que deseas comunicar en forma breve.

—Pl""- O Aatini > " & u-uooo

2. Clicen
redactar

1. Escribe el
correo de
destino



https://www.youtube.com/watch?v=z06KVFJ4zQM

5. En la parte inferior de la ventana de la derecha, selecciona el medio
por el cual enviaras la informacién: archivo, enlace, foto, Drive.
Selecciona el archivo, clic en abrir y espera unos segundos hasta
gue cambie a color azul.

6. Finalmente presiona enviar.

Selecciona el archivo
a enviar

7. Puedes corroborar si tu informacion fue enviada, accediendo en la
columna izquierda en enviados.

8. Los decentes realizan una practica enviando y recepcionando
archivos por correo electrénico..

9. Recopilan la informacion en un portafolio virtual

Cierre Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten
espontaneamente.

- ldeas fuerza
¢Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢, Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




Elabora un cuestionario para recoger informacién

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

I.LE.

Area
Grado
Seccion :
Fecha
Duracion:
Docente

Sesiéon 9

DATOS INFORMATIVOS

PROPOSITO / PRODUCTO

Competencia Desempefiio Instrumen.tcr) e Producto
evaluacion

Se desenvuelve | Elabora un | Lista de chequeo | Elabora un

en los entornos | cuestionario para cuestionario,

virtuales recoger analiza y

generados  por | informacion procesa

las TIC informacion

PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesion

Laptop, computadora, Tablet
Contar con un cuestionario preparado previamente sobre un tema de interés

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio

Tiempo: 15’

- Reciben el saludo del docente investigador

- Registran la asistencia.

- Responden a interrogantes

¢, Qué es un formulario?

¢, Has utilizado esta herramienta?

¢, Qué implicancia tienen los formularios en la practica docente?
Presenta el propdsito de la sesion: Elabora un cuestionario y recoge
informacion a través de los formularios de Google Workspace For

Education.



- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.

Desarrollo Tiempo: 60’

- Dialoga con los docentes:
- Responden a interrogantes:
¢, Qué es una encuesta? ¢ Para qué sirve una encuesta? ¢ Cudles son los
pasos para realizar una encuesta?
¢, Cudl es el rol que asumiras durante la encuesta?
- Pasos para realizar la encuesta:
1. Ingresa a la plataforma de Google Classroom
2. Luego presiona haz clic en crear, pregunta.
3. Formula la pregunta y escribela, luego, brinda las instrucciones
pertinentes.
4. Cliquea en el signo (+) mas. Alli se despliega cinco opciones, elige
formularios.

o
4 Crw et M
o CED
b Aprendemo:

& = a +
a (o}
= Clicen
Lad .
Q formulario
3]

5. Se abre una nueva ventana, donde aparecen varias opciones que
irds completando de acuerdo a la pregunta planteada, cuyas
respuestas pueden ser cerradas o abiertas.

6. Escribe el titulo o la pregunta general, seguidamente la pregunta a
responder y consigna las posibles respuestas. Como, por ejemplo,
selecciéon multiple, respuesta breve, parrafo, lista despegable, escala

lineal, etc.
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7. Hacen clic en configuracién, selecciona convertir cuestionario.
Después la opcion enviar. A continuacion, copas el link y lo
compartes por correo electrénico, por el chat de anuncios, etc., a fin

gue las y los estudiantes puedan acceder y responder.



8. Los decentes realizan una practica para realizar un cuestionario.

9. Recopilan la informacion en un portafolio virtual

Cierre

Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten

espontaneamente.

- |ldeas fuerza

¢Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢, Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




Cuestionario
Datos personales
Nombre
Grado
Fecha
Pregunta: ¢ Cudl fue la forma en que estudiabas durante la pandemia?
Instrucciones: Estimados estudiantes, a continuacion, se presenta diez preguntas,
lee detenidamente cada una de ellas y responde con veracidad.
Tienes 30 minutos para responder, una sola vez.
1. ¢Cudl de los siguientes dispositivos cuentan en casa?
a. Radio
b. Tv
c. Laptop
d. Computadora
e. Smartphone
2. ¢Durante la pandemia, qué utilizaron en casa para realizar las tareas?
a. Radio
b. Tv
c. WhatsApp
d. Otro
3. Durante el aislamiento social, ¢, quién te apoyaba para que realices las tareas?
a. Mama
b. Papa
c. Hermanos
d. Ninguno
4. ¢Qué es lo que mas extrafiaste durante el aislamiento social?
5. Desde tu opinion, ¢qué diferencia encuentras entre la ensefianza presencial y
virtual? ¢Por qué?



6. ¢Cual es tu curso favorito?

7. ¢Tienes un espacio en casa para estudiar?
Si / No

8. Estudias en casa sin que te estén haciendo recordar
Si / No

9. ¢Qué aprendiste para prevenir el COVID-19?

10. ¢, Como calificas la ensefianza en tu escuela?

Donde: 1 Muy mala 5 Muy buena



Sesion 10

Elabora un test mediante Blank Quiz (tarea con formulario)

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

I.LE.

Area
Grado
Seccion :
Fecha
Duracion:
Docente

PROPOSITO / PRODUCTO

Competencia

Desempefiio

Instrumento de
evaluacion

Producto

Se desenvuelve

en los entornos
virtuales
generados  por
las TIC

Elabora un test
utilizando la
herramienta
Blank Quiz

Lista de chequeo

Elabora Test de
clase

PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesién

Laptop, computadora, Tablet
Contar la hoja de test para publicar en el formulario

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio

Tiempo: 15’

- Reciben el saludo del docente investigador

- Registran la asistencia.

- Responden a interrogantes

¢, Qué tan facil o dificil es crear un formulario?

¢ Serd igual que elaborar el cuestionario?

- Presenta el propésito de la sesiéon: Elabora un test mediante la

herramienta Blank Quiz de Google Workspace For Education.

- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.




Desarrollo Tiempo: 60’

- Comparte el link de un video sobre la evaluacion formativa:
https://www.youtube.com/watch?v=PV9yj-akfPE

- Responden a interrogantes:
¢, Qué es la evaluacion? ¢ Para qué evaluamos? ¢ Qué necesitamos para
evaluar formativamente?

- Pasos para crear el test:
1. Ingresa a la plataforma de Google Classroom

2. Haz clic en crear, luego, tarea con cuestionario.

omar decisiones y vivimos en ... ¢

3. Escribe el titulo, seguidamente brinda las instrucciones respectivas

4. En el siguiente espacio, precisa para que registren sus datos, como
nombre, grado, seccion.

El gallito de las rocas y el colibri

(= . ' o m iguteos @

5. A continuacion, se sugiere agregar una hoja nueva. Alli puedes
incorporar el texto y escribir las dos primeras preguntas. Para ello

puedes elegir el tipo, de acuerdo al test que preparaste.




1exto: el gallito de las rocas y el colbri «

Lee con atencitn el siguiente texto

Lectura @
EL galiito de las rocas - €l Colibrl
\
Tr
o 4
Vive en [a selva amazonica especialmente | Se encuentra en todo el continente g
en Pasco, Sen Martin, Pucslipa, Cusco y | americano, desde el sur de Chile hasta E]
Madre de Deos. Es comsiderada el ave | norte de Alaska. =)
=

Nacional del Perd
Es de tamafic mediano, de wnos 35
centimetros. B macho es de un hermoso

color rojo  anaranjado  Intenso, ojos

Puede medir entre 7 y 13 centimetros y su
peso owclia entre 2 y 20 gramos, e5 decir
como una moneda de un sol

Al volar bate sus alas 70veces por segunda,

6. Agrega unaimagen o inserta un texto para subir al formulario.

7. Plantea las preguntas segun la clasificacion del formulario. Luego en
la parte inferior podras colocar la respuesta y asignar el puntaje. En
la parte inferior de las posibles respuestas marca la pregunta para
gue sea obligatoria.

®
LEn cual ce jos paises vive el galilto de [= ® opcton miltiple .
las rocas? g
T
Finlandin x
J
Pert v % =
Chile X =
Ruysia X
Adregs 1 Of 0 agregor "Otros”
@ lave de respuesta (2 puntog) LD 3] Obhigatona .
Colocar clave de @ Marcar de forma

respuestas y
puntaje de la
pregunta

obligatoria, para
que en las
respouestas lo sea.



8. Para continuar con las siguientes dos preguntas, selecciona

estudiantes se copien.

nuevamente agregar hoja, con la finalidad de evitar que los

9. Continla con la misma secuencia para completar todas las

preguntas con sus respectivas alternativas.

10. El formulario se enviara automaticamente, si desea editar tienes que

ingresar al Google Drive.

11.Los decentes realizan una practica para realizar un cuestionario.

12.Recopilan la informacion en un portafolio virtual

Cierre

Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten

espontaneamente.

- |ldeas fuerza

¢Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢ Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




EL gallito de las rocas

El Colibri

Vive en la selva amazdnica especialmente
en Pasco, San Martin, Pucallpa, Cusco y
Madre de Dios. Es considerada el ave
Nacional del Peru.

Es de tamaifo mediano, de unos 35
centimetros. El macho es de un hermoso
color rojo anaranjado intenso, o0jos
anaranjados, patas y pico amarillo, con alas
y cola negra. La hembra es de color rojizo
oscuro

Los machos son mas pesados que las
hembras pudiendo llegar a pesar entre 300
y 600 gramos.

Tiene alas que le sirve para desplazarse en
busca de su alimento y refugiarse para no
ser cazado por los depredadores.

Se alimenta principalmente de frutas
frescas e insectos que encuentra en su

habitat.

Se euentra en todo el continente
americano, desde el sur de Chile hasta
norte de Alaska.

Puede medir entre 7 y 13 centimetros y su
peso oscila entre 2 y 20 gramos, es decir
como una moneda de un sol.

Al volar bate sus alas 70 veces por segundo,
lo que le permite desplazarse con
velocidad. Debido a esto es dificil seguirlo
con la vista. Ademas, es la Unica ave capaz
de volar hacia atras.

Su plumaje es principalmente verde o gris
claro. Se alimenta principalmente del
néctar de las flores mediante su pico
alargado y puede recorrer un promedio de

1000 flores por dia. Ademads, de insectos y

arafas.

Adaptado de: https://www.minam.gob.pe/aves/Tunqui ficha.pdf, y

https://www.minam.gob.pe/aves/Colibri maravilloso ficha.pdf

Ahora responde las preguntas:

Chile Rusia

1. ¢En cual de los siguientes paises vive el Gallito de las Rocas?
Finlandia Peru
a b



https://www.minam.gob.pe/aves/Tunqui_ficha.pdf
https://www.minam.gob.pe/aves/Colibri_maravilloso_ficha.pdf

éPor qué es dificil seguir con la vista al colibri?

Q

Porque bate sus alas muy rapido.

b. Porque es muy pequefio y veloz

o

Porque puede volar hacia atras.

d. Porque pesa muy poco.

Segun el texto, équé significa depredador?

Relaciona con una linea cada animal con sus caracteristicas.

Mide 32 centimetros

Colibri Come insectos y arafas
Gallito de las Pesa menos de 25 gramos
rocas

Vive en Cusco, Madre de Dios

¢éCudles son las diferencias entre el gallito de las rocas y el colibri?

éCudles son las semejanzas entre el gallito de las rocas y el colibri?

éDe qué trata principalmente este texto?

a. Trata de donde viven algunos animales

c

Trata de qué comen el gallito de las rocas y el colibri.
c. Trata de la diferencia de varios animales.

d. Trata de cdmo son el gallito de las rocas y el colibri.



Sesion 11

Elabora una rubrica de evaluaciéon con Google Classroom

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

I.LE.

Area
Grado
Seccion :
Fecha
Duracion:
Docente

PROPOSITO / PRODUCTO

Instrumento de

generados
las TIC

por

competencia lee
diversos tipos de
textos en su
lengua materna
en Google
Classroom

Competencia Desempefio . Producto
evaluacion

Se desenvuelve | Elabora una | Lista de chequeo | Elabora y

en los entornos | rabrica analitica comparte rubrica

virtuales de la analitica

PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesién

Laptop, computadora, Tablet
Contar con rabrica digitada en Excel, Word, etc.

IV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio

Tiempo: 15’

- Reciben el saludo del docente investigador

- Registran la asistencia.

- Responden a interrogantes

¢, Qué es una rabrica?

¢, Qué tipos de rubrica establece el Curriculo Nacional?

Muestran sus respuestas escribiéndolas en la pizarra interactiva




- Presenta el propoésito de la sesion: Elabora una rubrica holistica de la
competencia lee diversos tipos de textos en su lengua materna.
- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.

Desarrollo Tiempo: 60’

- Comparte el link de un video sobre las rabricas:

https://www.youtube.com/watch?v=jaaghlfi KA

- Responden a interrogantes:
¢Qué es la evaluacién? ¢Como y para qué evaluamos? ¢Qué
necesitamos para evaluar formativamente?
- Pasos para crear la rubrica
1. Ingresa a la plataforma de Google Classroom
2. Dirigete a trabajo en clase en el tablon principal. Ubica la actividad
del gallito de las rocas y en la derecha presiona en los tres puntitos,
presiona editar
3. En la parte inferior derecha, clic en rdbrica: te brinda tres opciones.

Escoge la primera. Crear rubrica

4. Se abre una nueva ventana, donde digitas los criterios
correspondientes para evaluar la competencia, capacidad o

desempeiio.



https://www.youtube.com/watch?v=jaaqhIfj_KA

En el ejemplo, titulo de los criterios se digitd la capacidad, el puntaje segin
la ponderaciéon, en el titulo del nivel: logro previsto, proceso, inicio y

finalmente en la descripcion el descriptor de cada capacidad.

El gallito de las rocas y el colibri
9
Agregar otro
descriptor, si
fuese necesario
® s @ v O ® : . @

5. Para agregar otro criterio, cligueas en agregar criterio y contindas los

pasos al igual que los anteriores.

El gallito de las rocas y el colibri

6. Los decentes realizan una practica para realizar un cuestionario.

7. Recopilan la informacion en un portafolio virtual



Cierre Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten
espontaneamente.

- ldeas fuerza
¢,Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢ Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢, Por qué?




Sesion 12

Utiliza enlaces de otras herramientas tecnoldgicas a través de Google drive

DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
15.
1.6.
1.7.

I.E.

Area
Grado
Seccioén :
Fecha
Duracion:
Docente

PROPOSITO / PRODUCTO

Competencia Desempefiio Instrumen_tg e Producto
evaluacion
Se desenvuelve | Comparte Lista de chequeo | Comparte
en los entornos | informacion a enlaces de otras
virtuales través de enlaces aplicaciones a
generados  por | generados en través de
las TIC Google Drive Google Drive

PREPARACION DE LA SESION

Recursos y materiales que se emplearan en la sesién

Laptop, computadora, Tablet
Crear contenido en edilim, ardora, kahoot, hot potatoes, exelearning, etc.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Inicio Tiempo: 15’

Reciben el saludo del docente investigador

Registran la asistencia.

Responden a interrogantes

¢ Las evidencias de los estudiantes, después de haberlas valorado, qué
hacemos con ellas?

¢Donde las guardamos? ¢Habr& un lugar seguro en la nube?

Muestran sus respuestas escribiéndolas en la pizarra interactiva




- Presenta el propésito de la sesion: Compartir informacion a través de
enlaces generados en Google drive.
- Participan en la reflexion y evaluacion de los acuerdos de convivencia y

la practica restauradora.

Desarrollo Tiempo: 60’

Dialoga con las y los docentes participantes:
¢, Qué es Google Drive? ¢ Cuanto permite almacenar? ¢, Qué necesitamos
realizar?
- Pasos para interactuar en Google drive:
1. Ingresa al correo, dirigete a los 9 puntitos de la derecha, accede y

identifica Google drive.

2. Alingresar, te daras cuenta que las actividades que las actividades
creadas son almacenadas automaticamente en el drive del Ministerio

de Educacion




3. Enla pantalla, lado superior izquierdo, identifica un singo mas con la

palabra nuevo, al dar clic, aparecen opciones como crear carpeta,

subir carpeta, entre otras. En este sentido, como tengo creada una

carpeta, elijo la opcion subir carpeta. Me dirige al disco local donde

‘. Drive Q
Mi unidad

F tuewe

@ P

[B] Miunicee

&N mpart

®

% a-= = R o
m apel

= arpatia
~
A

ME = i B sstees

5
Tir

la tengo creada, luego presiono subir, espero unos segundos y se

visualiza en el entorno del drive.

4. Luego, en la carpeta recién subida, hago clic derecho y elijo la opcién

compartir u obtener vinculo. Copio el vinculo y hago clic en listo. Al

realizar este paso, se genera un link, con el que mas adelante

procederé a enviar a las y los estudiantes.

Enviar comentarios a Google

—

Obtener vinculo

Ministerio de Educacion - Perd Cualquier usuario de este grupo gue tenga
el vinculo puede ver los elementos
Cambiar

Copiar vinculo

https://drive_google.com/drive/folders/1xNTKO HlilstHYLZs8specKWXZwRM4A

r?usp=sharing

5. Me dirijo al navegador, y escribo Drv.tw y presiono la tecla enter+ se

visualiza la siguiente imagen. Doy clic en host de Google drive, luego



accedo a la cuenta del correo electrénico. Permitir para conceder los

premisos y generar el link.

Alojamiento web sin servidor

O

1.567.440.275 soicitudes atendidas

Accede atu
‘ / correo
- ’ .
electrénico para
permitir que se
genere el
enlace.

Alojar en Google Drive

& OneDrive

Alojar #n Microsoft OneDrive

IMIIRr pESUn, wosous 103 Terrmmnos

Tus paginas web

Ahora puede compartir las siguientes paginas web con todos. Haga clic para abrir:

ttps://zoyqofovs1zxirsrozrisw-on.drv.tw/EDILIM/Sistema nervioso / el_cerebro.html|

6. Después que se genera el link, hago clic en el enlace, se visualiza la
herramienta de trabajo creada en edilim. Copio dicho enlace de la
barra de direcciones y lo comparto a las y los estudiantes en

anuncios, correo electronico para que puedan ingresar y desarrollar

la actividad.
. & - » & .
) -7_;v - s 7'7”77777_ s RS 0B -".
i e - \ .

Copio el link y lo &d
comparto en el chat
o por el espacio de
anuncios




7. Los decentes realizan una practica para realizar un cuestionario.

8. Recopilan la informacion en un portafolio virtual

Cierre

Tiempo: 15’

- Responden individualmente las siguientes preguntas y las comparten

espontaneamente.

- |ldeas fuerza

¢Por qué lo aprendido hoy es importante?

¢, Lo aprendido el dia de hoy, en que aspectos me seran utiles? ¢ Por qué?




LISTA DE CHEQUEO

PROPUESTA DE FORMACION DOCENTE USO DE GOOGLE CLASSROOM

EN LA PRACTICA PEDAGOGICA

nvuelv nl ntorn igital li I
ORI Se des_e, u? _e en los entornos digitales aplicados a la
educacién basica
DOCENTE
PARTICIPANTE
INVESTIGADOR Victor Atilio Azafiedo Alcantara
FECHA DURACION 90 minutos
PRODUCTOS ELABORADOS POR LOS | CUMPLE

N.°

PARTICIPANTES SI | NO OBSERVACIONES

Presenta un organizador gréfico sobre

1
TIC

) Elabora un mapa mental sobre TIC en
educacion

3 | Expresa la ruta de acceso a Google
Classroom

4 | Crea un tema o unidad de trabajo

S | Asigna tarea a estudiantes

6 | Adrega estudiantes a la clase en
Google Classroom

v Interactda con las y los estudiantes a
través de Google Meet

g | Comparte informacion a través del
correo electrénico

9 Elabora un cuestionario, analiza y
procesa informacion

10 | Elabora Test de clase

11 | Elabora y comparte rubrica analitica

1o | Comparte enlaces de otras

aplicaciones a través de Google Drive

DOCENTE PARTICIPANTE

INVESTIGADOR




