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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo “Determinar la influencia de Google
Classroom en el logro de competencias desde la perspectiva docente de la Instituciéon
Educativa “Sagrado Corazon de Jesus”, Piura-2021”. La muestra fue de tipo censal,
compuesta por 50 docentes, bajo una metodologia, descriptiva, correlacional y de
enfoque cualitativo. Para la recoleccién y procesamiento de analisis de datos se utilizd
la técnica de la encuesta y el instrumento empleado fue un cuestionario disefiado en la
plataforma de google formularios para recoger la informacién de los docentes. Para la
confiabilidad se obtuvo un valor de alfa de Cronbach equivalente a 0.89 para la variable
Google Classroom y 0.95 para Logro de competencias. Como parte de los resultados
se obtuvo que el 96% de los docentes presentaron un nivel alto de uso de Google
Classroom quienes a su vez obtuvieron un nivel alto en el Logro de competencias, asi
mismo cabe indicar que entre ambas variables existe una correlacion de 0.725 el cual
es altamente significativo ya que su p — valor es inferior a 0.01. concluyendo que se

confirmo las hipotesis y el objetivo general de estudio.

Palabras Clave: Docente, Google Classroom, Logro de competencias.

vii



ABSTRACT

The objective of this research is "To determine the influence of Google Classroom in the
achievement of competencies from the teaching perspective of the Educational
Institution" Sagrado Corazon de Jesus ", Piura-2021". The sample was of a census type,
composed of 50 teachers, under a descriptive, correlational and qualitative approach
methodology. For the collection and processing of data analysis, the survey technique
was used and the instrument used was a questionnaire designed on the google forms
platform to collect information from teachers. For reliability, a Cronbach's alpha value
equivalent to 0.89 was obtained for the Google Classroom variable and 0.95 for
Achievement of competencies. As part of the results, it was obtained that 96% of the
teachers presented a high level of use of Google Classroom who in turn obtained a high
level in the Achievement of competences, it should also be noted that between both
variables there is a correlation of 0.725 which is highly significant since its p - value is
less than 0.01. concluding that the hypotheses and the general objective of the study

were confirmed.

Keywords: Teacher, Google Classroom, Achievement of competencies.
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I.  INTRODUCCION

La mayoria de los paises se han visto afectados por la pandemia del COVID-19,
no solo a nivel de salud sino ademas en lo econdémico, cultural y social, y por ende en
el sector educativo. Para la UNESCO (2020) la pandemia de COVID19 ha interrumpido
abruptamente el aprendizaje en todo el mundo. En el punto algido de la crisis, mas de
1.600 millones de estudiantes en mas de 190 paises estaban sin escolarizar. Mas de
100 millones de profesores y personal escolar se han visto afectados por el cierre
repentino de escuelas, e incluso hoy, dos tercios de estudiantes de todo el mundo han
sido afectados por el cierre total o parcial, y las escuelas siguen cerradas por completo

en 29 paises.

A nivel internacional, Gutiérrez-Moreno (2020), precisa que esta pandemia
representa un cambio repentino en el sistema educativo sin previo aviso y la educacion
tuvo que innovarse, con los medios digitales a la vanguardia, permitiendo resolver
conflictos, de no poder reunirse en persona y continuar comunicandose a distancia.
Pérez (2021). La diferencia ha sido cambiar y adaptarnos a las condiciones que se nos

dan y hacer de la educacion digital en algo cotidiano.

El desafio de utilizar las TICS en esta emergencia, se ha convertido en un reto
ya que los docentes tienen que utilizar la tecnologia y ensefiar a través de ella
utilizando plataformas educativas y herramientas tecnologicas para lograr
competencias en los estudiantes. (Ensefianza y aprendizaje en tiempos de
contingencia, 2020). Es por ello que, en Argentina como lo menciona Brenner (2020),
durante la pandemia los profesores "recibieron orientacion normativa" para utilizar
plataformas especificas y asi continuar el proceso educativo. Dentro de ellas, la
plataforma Google Classroom se impone en esta emergencia sanitaria, lo que también
es comprensible, incluso si, en un futuro proximo, conlleva una revision de todas las

practicas pedagdgicas en el aula.

A nivel nacional el gobierno peruano decretd el estado de emergencia y

aislamiento social obligatorio a nivel nacional el 15 de marzo de 2020. EI MINEDU en



la R.V.M N.° 088-2020-MINEDU, brinda las disposiciones para el trabajo remoto de los
docentes en las instituciones y programas educativos publicos, con la finalidad de
asegurar el servicio educativo no presencial tanto de nivel primario, secundario y
universitario; que pasaron de una educacién presencial a una educacion virtual o

también llamada a distancia (Bernilla Ventura, K, 2021).

Asimismo, en la R.V.M N.° 093-2020-MINEDU, brinda las orientaciones para el servicio
educativo a distancia bajo la estrategia "Aprendo en casa" desarrollada por una
plataforma virtual, TV y radio que brinda experiencias y recursos educativos para
proceso de aprendizaje en los estudiantes y continuar brindando educacién en
términos de calidad, equidad y diversidad durante el periodo de emergencia. Esto ha
permitido a los docentes y estudiantes, adaptarse a nuevas formas de ensefar y

aprender, gracias a las plataformas digitales.

En este escenario los profesores han recurrido a diversas herramientas
tecnoldgicas para el logro de aprendizajes en los estudiantes como la plataforma

Moodle, Chamilo, Canvas, 7.0G Suite for Education, google Classroom, etc.

El presente trabajo de investigacion denominado “Google Classroom y logro de
competencias desde la perspectiva docente de la Institucion Educativa Sagrado
Corazon de Jesus”, surge de constatar que los docentes han tenido que ver la manera
de ensefiar en este contexto de virtualidad. Para lograr los aprendizajes previstos en
las estudiantes y asimismo el logro de sus competencias profesionales orientados en
el MBDD, han tenido que usar plataformas y herramientas educativas durante este

contexto de virtualidad que estamos viviendo a causa de la pandemia de la COVID-19.

Por lo antes indicado, planteamos el siguiente problema de investigacion: ¢ Como
influye Google Classroom en el logro de competencias desde la perspectiva docente

de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus, Piura, 20217

Asimismo, se formularon preguntas especificas de investigacion. Primera

pregunta: ¢ En qué medida influye Google Classroom en su dimension usuarios desde
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la perspectiva docente en el logro de competencias de los docentes de la Institucion
Educativa Sagrado Corazon de Jesus — Piura-2021? Segunda pregunta: ¢En qué
medida influye Google Classroom en su dimension calidad, en el logro de
competencias desde la perspectiva docente de la Institucion Educativa Sagrado
Corazon de Jesus — Piura- 20217 Tercera pregunta: ¢ En qué medida influye Google
Classroom en su dimension gestion de entornos virtuales en el logro de competencias
desde la perspectiva docentes de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus
— Piura-2021?

El presente trabajo de investigacion resalta la necesidad de estar preparados
para afrontar los desafios y retos que el pais y el mundo requieren de la profesion
docente; para ello los profesores deben lograr las competencias y los desempefios que
definen una buena docencia y que son exigibles a todo docente de educacion basica

del pais.

En el aspecto social educativo, los docentes han tenido que enfrentar este gran
desafio para que la educacion continle a través de plataformas y herramientas
digitales y a través de estos medios lograr sus competencias profesionales que

repercuten favorablemente en los aprendizajes de los estudiantes.

En el aspecto teorico, el presente trabajo busca aportar al sistema educativo,
tanto en el contexto de la praxis pedagdgica, como en el contexto de investigacion
educativa, con aportes de importante informacion que demuestran que Google
Classroom influye de manera significativa en el logro de competencias de los docentes.
Estas competencias y desempefios deben caracterizar la buena docencia descritos en
el MBDD, competencias que deben dominar las profesoras y los profesores del pais
en su carrera profesional, con el proposito de lograr aprendizaje de todos los
estudiantes. MINEDU, (2020). Por tal razén se llevaran a cabo estudios bajo ciertos
criterios tedricos y cientificos, a fin de describir posteriormente su determinacion y

existente influencia entre las variables de estudio.
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En el aspecto metodoldgico, la utilizacion de las diferentes plataformas
educativas y herramientas digitales como Google Classroom ha permitido lograr los
aprendizajes previstos con las estudiantes, motivando a la comunidad educativa a
continuar en el perfeccionamiento de esta herramienta para brindar una educacion de
calidad. Este trabajo de investigacién pretende aportar a través de la elaboracién de
instrumentos y otros elementos practicos aplicados en el desarrollo de la investigacion,
asimismo, los contenidos, resultados y aportes de esta tesis han de beneficiar y ser
base para la elaboracion de futuras investigaciones.

En el aspecto practico, se pretende difundir las bondades de Google Classroom
como una herramienta que responde a las necesidades de las diferentes instituciones
educativas por lo cual es considerada una de las mejores para la ensefianza; asimismo
facilita el logro de las competencias profesionales de los docentes. Para ello, se
brindara informacion sobre la influencia que existe entre Google Classroom y logro de
competencias desde la perspectiva docente de una Institucién Educativa, mediante
elementos tedricos, lineamientos basicos, y la aplicacidon correcta de las dimensiones

gue conforman dichos entornos virtuales.
Para el desarrollo de esta investigacion se trazaron los siguientes objetivos:

Objetivo general: Determinar la influencia Google Classroom en el logro de
competencias desde la perspectiva docente de la Institucion Educativa “Sagrado
Corazéon de Jesus”, Piura-2021. Cémo objetivos especificos se consideraron los
siguientes: Primero: Determinar la influencia de Google Classroom en su dimension
usuarios en el logro de competencias desde la perspectiva docente de la Institucion
Educativa Sagrado Corazéon de Jesus. Piura, 2021. Segundo: Determinar la influencia
de Google Classroom en su dimension calidad en el logro de competencias desde la
perspectiva docente de la Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus. Piura,
2021.Tercero: Determinar la influencia de Google Classroom en su dimension gestion
de entornos virtuales en el logro de competencias desde la perspectiva docente de la

Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus. Piura, 2021.
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Asimismo, se consideraron hipétesis en esta investigacion. Como hipétesis general
tenemos: Google Classroom influye significativamente en el logro de competencias
desde la perspectiva docente de la Institucion Educativa “Sagrado Corazén de Jesus”.
Piura, 2021.La primera hipétesis especifica es: Google Classroom en su dimension
usuarios influyen significativamente en el logro de competencias desde la perspectiva
docente de la Institucion Educativa “Sagrado Corazén de Jesus”. Piura, 2021. Segunda
hipétesis especifica: Google Classroom en su dimension calidad influyen
significativamente en el logro de competencias desde la perspectiva docentes de la
Institucion Educativa “Sagrado Corazdn de Jesus”. Piura, 2021. Tercera hipétesis
especifica: Google Classroom en su dimensidn gestion de entornos virtuales influyen
significativamente en el logro de competencias desde la perspectiva docente de la

Institucién Educativa “Sagrado Corazén de Jesus”. Piura, 2021.
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Il.  MARCO TEORICO:

A nivel internacional, se tuvo como base los estudios ejecutados por:

Corrales et al (2020), el objetivo de su investigacion fue conocer la plataforma
Google como una herramienta pedagdgica, y contribuy6 a familiarizar a los estudiantes
con las tecnologias de la informacion, facilitar la creacién de habilidades en la disciplina
de matematica, ademas, los maestros conocieron los avances tecnolOgicos Yy
herramientas que les permitieron integrarlas. En un estudio cualitativo inductivo,
mediante la entrevista utilizado para directores, maestros y estudiantes. Sus muestras
incluyen 1 director de 8 maestros y 940 estudiantes en Managua-Nicaragua. Los ejes
principales incluyen breves explicaciones de la Fundacién, para implementar una
operacion participativa y adaptable en el contexto politico y social del pais. Este trabajo
presenta importantes contribuciones del uso de la plataforma de clase Google, en el
trabajo de los docentes, promoviendo asi las habilidades de los estudiantes, no solo

en el &rea matematica, sino en todos los campos.

Tonon (2020), en su investigacion, tiene como objetivo exponer las
herramientas de clase de Google como un factor creativo, optimista para el estudiante
como creador de su propio aprendizaje. Actualmente, muchos expertos incluyen la
tecnologia como parte del aprendizaje en el aula, pero el gran desafio es saber como
convertir esta practica en un entorno integrado y social. Uno de los puntos que falta es
el conocimiento en el maestro y la falta de capacitacion parcial. Con este estudio se
ha concluido que, con el uso de la clase de Google, los maestros podran encontrar
muchos métodos, estimulando el interés y participacién de la familia, con una
herramienta capaz de modificar las relaciones y mejorar la ensefianza y aprendizaje.
Este trabajo tiene grandes contribuciones a mi trabajo de investigacién porque
considera la plataforma de la clase de Google como una plataforma de ensefianza
creativa al proporcionar muchas formas metodologicas para estimular la atencion y
participacion de los estudiantes, que se pueden usar en diferentes instituciones

educativas para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Bacuilima et al (2020), en Venezuela, su objetivo de investigacion es analizar
el uso de la plataforma Google Classroom en el proceso de ensefianza y aprendizaje
en Santa Ana de Coro, para conocer los factores que influyen en ella. El método
utilizado es descriptivo y no experimental, se utiliza una encuesta para recolectar
datos. Los resultados muestran que el uso de la plataforma Google Classroom es
limitado puesto que los docentes poseen poco conocimiento. Es por ello que, se
sugiere utilizar Google y Flip Classroom como plan educativo de la educacién basica.
Las contribuciones nos dan una vision general del trabajo que hacen los profesores y
sobre todo necesitan estar preparados para integrar la plataforma en el proceso de

aprendizaje

Asimismo, Sharda & Bajpai, (2021). Los principales objetivos del estudio
fueron comprender la tecnologia 'Google Classroom' y descubrir su uso por parte de
los educadores de la India, especialmente durante la pandemia de COVID-19. El
estudio fue cuantitativo. Los datos recopilados a través del formulario de Google fueron
de 18 preguntas. Se recolect6 una muestra de 1050 educadores para conocer el uso
del aula de Google en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El resultado indicé que
la mayoria de encuestados utilizan Google Classroom con fines docentes, lo cual es
bueno en términos de facilidad de acceso, utilidad percibida, seguimiento del progreso
de los estudiantes, comunicacion e interrelacion entre profesores y estudiantes.
Ademas, facilita mejorar la calidad en la imparticion de actividades de ensefianza y

aprendizaje en todos los niveles de educacion, especialmente durante la pandemia.

Tomaylla et al (2020). Su trabajo de investigacion tiene como objetivo conocer
si el uso de la aplicacion en linea Google Classroom afecta el desempefio académico
estudiantil para resolver problemas de cantidad, el disefio fue experimental, con
pruebas pre y posexperimentales, en dos grupos de estudios; Uno se controla y el otro
se prueba. Los resultados demuestran que al usar la aplicacibn Google Classroom
afecta de manera significativa los resultados de aprendizaje del grupo experimental,

para resolver problemas cuantitativos en el campo de las matematicas.
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Zuiia et al (2019), en Ecuador. El objetivo fue implementar un tipo de
plataforma virtual fomentando la ensefianza colaborativa dentro del contexto
educativo. El estudio explica los antecedentes de plataformas virtuales y aprendizaje
colaborativo, fundamento teorico, referencias pedagdégicas, metodoldgicas estrategias
gue se emplean en el aula y la metodologia investigativa que se utiliza en el articulo,
la investigacion de tipo cualitativo, técnicas para recoger datos, el uso de Edmodo para
el aprendizaje virtual en la ofimatica en el segundo afio en el nivel superior. Este trabajo
aporta de manera significativa sobre las plataformas y herramientas virtuales que se

utilizan en la labor educativa.

Martin (2021), el objetivo de su articulo fue proporcionar una comprension mas
profunda de las perspectivas de los educadores sobre Google Classroom mejorando
la pedagogia y la ensefianza de los estudiantes del siglo XXI. El investigador concluye
gue el uso de Google Classroom ayudara a los educadores a crear entornos de
aprendizaje que cuenten con organizacion, accesibilidad y habilidades de aprendizaje
del siglo XXI, como comunicacion eficaz, pensamiento critico, colaboracion, resolucién
de problemas, creatividad y uso de tecnologia. Esta investigacion revela brechas entre
eLearning y la formacion de los docentes para utilizar y desarrollar sus practicas

docentes dentro de una corriente tecnolégica dominante.

Sousa (2017), su articulo descrito tiene como objetivo demostrar los resultados
obtenidos al aplicar la plataforma Google Classroom en una clase de secundaria. Esta
investigacién tuvo como objetivo apoyar a los estudiantes en la ensefianza y el
aprendizaje matematico, asi permitir una mayor interaccion entre estudiantes y
profesores durante las actividades. Para la realizacion de este trabajo se cre6 una sala
virtual en la plataforma para la disciplina matemética. Se utilizd técnicas de
observaciéon para observar el comportamiento de los estudiantes y el profesor en el
aula a través de notas y una lista de verificacion. A partir del aporte de Sousa a mi
trabajo de investigacion, resalto que la inclusion de plataformas y/o herramientas
online utilizadas, motivan a los estudiantes por la asignatura que se esta estudiando,
aumentando asi el espacio colaborativo entre ellos y contribuyendo en el proceso de

ensefiar y aprender.
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Hernandez et al (2017). El objetivo de su investigacién descrita en el articulo
fue un analisis de la percepcion de la importancia y el desarrollo de competencias de
ciencias naturales, por los profesores, tanto en la formacién y practica profesional y su
relacién con los contextos educativos. Se realizd un estudio descriptivo con un enfoque
cuantitativo que analiz6 las percepciones de los docentes. Los resultados muestran
una brecha entre la apreciacion de los actores en cuanto a habilidades y el nivel que
han desarrollado en las instituciones educativas. En este articulo se ha encontrado
gue los docentes, independientemente del contexto educativo en el que trabajen,
prefieren las habilidades desarrolladas en la actividad profesional a las habilidades
adquiridas durante la formacion. Por otro lado, esto contrasta con la poca importancia
de las habilidades en el panorama tecnoldgico internacional aportando de manera

significativa al trabajo de investigacion.

Culminando con los aportes a nivel internacional, Lorenzo & Amilcar (2018), en
su investigacion buscaron conocer y analizar la perspectiva del docente, referido a
las competencias que caracterizan a un buen docente. La poblacién se conformé por
683 profesores. Los resultados de este trabajo aportan de manera significativa sobre
las competencias que los docentes deben lograr para el desarrollo de su profesion y
la calidad educativa que brindan a los estudiantes para el logro de sus competencias

de aprendizaje.

Con respecto a este tema de investigacion, en el contexto nacional se realizaron

estudios similares o afines, como se especifica a continuacion:

Gbomez y Valdivia (2020), su objetivo fue describir el disefio de estudio de la
plataforma Google Classroom para estudiantes de secundaria de una Il.EE, para
demostrar su percepcion sobre la aplicacion de la plataforma. La herramienta utilizada
fue una entrevista denominada: Resefias de estudiantes en la plataforma Google
Classroom, llegando a la conclusion de que Google Classroom permite y mejora el
aprendizaje. Ademas, se proporciona una descripcion general de los aspectos
relacionados con el uso de esta herramienta. Esta investigacion aporta a la tesis
informacion relevante ya que influye de manera significativa en el logro de

competencias de los docentes.
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Huzco y Romero (2018), el objetivo fue mostrar el impacto de las herramientas
de Google y Drive en el aprendizaje colaborativo para alumnos de quinto grado. Se
aplicé un experimento como herramienta de recopilacion de datos. Se ha descubierto
gue las herramientas de Google contribuyen positivamente al aprendizaje colaborativo,
la creacién de redes activas y las habilidades colaborativas entre los alumnos de quinto
grado. Esta investigacion da soporte sobre el impacto de la plataforma Google para

lograr los aprendizajes en los estudiantes.

Saldafna (2020). El objetivo fue analizar e interpretar el uso de la plataforma
Google Classroom. El estudio fue cualitativo para el disefio de casos de estudio, para
la obtencién de informacién, a través de entrevistas semiestructuradas. La
triangulacion de las categorias concluye que la categoria sensibilizadora “educacién a
distancia” es consistente, por lo que las dos categorias “uso de la plataforma Google
Classroom y gestion educativa” se incluyen en la mencionada categoria, a partir de
ello se puede afirmar que dicha plataforma es necesaria para el funcionamiento de la

educacioén a distancia

Casimiro et al (2020). Determind la relacion entre las competencias
profesionales y la formacion profesional, en un estudio descriptivo y transversal a 57
docentes del nivel inicial. Se utilizé un cuestionario sobre competencias profesionales
y formacion profesional. A partir de los resultados obtenidos, confirmamos que existe
una relacion significativa entre las competencias profesionales y la formacién
profesional de los docentes del nivel inicial, en el Distrito Lurigancho Chosica, 2019,
en Perd. Este estudio aporta informacion relevante para la tesis ya que influye en la

adquisicion de habilidades y su formacién profesional.

Hidalgo (2020), cuyo objetivo es evaluar las competencias profesionales de
los docentes de EBR. El estudio es cuantitativo con un disefio descriptivo, basado en
el MBDD propuesto por el Ministerio de Educacion, incluyendo 4 aspectos, 9
habilidades y 40 logros, utilizados en el curriculo. Los resultados se presentan como
porcentajes, positivos en la muestra y analizados segun la importancia de la

experiencia educativa para los servicios educativos brindados en el contexto del
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estado de salud. En cuanto a la estrategia “Aprendo en Casa”, se realiz6 con un
enfoque de aprendizaje a distancia. Teniendo en cuenta este antecedente de gran
significancia sobre la evaluacion de docentes con respecto a sus competencias

profesionales que deben lograr para optimizar los aprendizajes.

Los referentes tedricos con respecto a la primera variable y sus dimensiones
sefialadas en la presente investigacion tenemos: Macia. Indica que la introduccién de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en las escuelas, han
permitido acceder a nuevas oportunidades para comunicarse y nuevas perspectivas
para involucrar a las familias en la escuela. Las plataformas educativas son un medio
de educacién que se ha utilizado desde hace muchos afios como un reforzamiento de
las clases dictadas por docentes de manera presencial. (Vargas-Villalobos, 2017), e
impartir la ensefianza - aprendizaje de los alumnos, facilitando la interaccion con los
recursos educativos. (Zufa et al, 2020). Ademas, se entiende como un software que
facilita la creacion de diversos recursos permitiendo la comunicacion entre profesores
y alumnos de forma constante. (Lagunes, 2018.)

El Minedu sefala que la plataforma virtual denominada “Aprendo en Casa” es
una estrategia de educacion a distancia de modo virtual a nivel nacional. Dicha
estrategia ofrece pautas, material y recursos educativos para ofrecer a los estudiantes
los medios de continuar realizando el desarrollo de competencias que estan

plasmadas en el Curriculo Nacional. (Minedu, 2020).

Sanchez (2009). Menciona que la estructura de la plataforma educativa debe
disponer de una serie de herramientas. El primer grupo son las herramientas de
distribucion de contenidos: los maestros deben administrar un espacio para
proporcionar a los estudiantes archivos en diferentes formatos, organizarlos en una
carpeta y tener diferentes formatos para presentar informacion, noticias y contenido.
Segundo, herramientas de comunicacion y colaboracion sincronas y asincronicas. El
propésito es que los participantes puedan comunicarse y trabajar juntos (foros,
debates, conversaciones, mensajeria, formacion de grupos, etc.). Tercero,
herramientas de seguimiento y evaluacién, como cuestionarios que los profesores

pueden modificar para evaluaciones y autoevaluacion de los estudiantes. Finalmente,
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herramientas adicionales: una plataforma con carteras, folletos, informacién de

investigacion sobre cursos y mas

Hernandez-Granados (2021), sefiala la importancia del uso de las plataformas
educativas como programas que facilitan hacer tareas como: organizar contenidos y
actividades, hacer seguimiento de trabajo de los estudiantes durante el curso, absolver
dudas, implementar espacios para la comunicacion interactiva, evaluar los logros de
los estudiantes, etc. Las ventajas de utilizar una plataforma virtual incluyen; una mejor
distribucién del tiempo para el docente. Evitando la acumulacion de trabajo y mantener
la motivacion estudiantil, en el entorno educativo. La plataforma permite recolectar los
promedios sin tener que hacer los calculos, ya que cada plataforma tiene diferentes
opciones para obtener los promedios. Finalmente, los docentes tienen un registro

seguro de cada estudiante y sus asignaciones o evaluaciones. (Peralta W.,2015).

En cuanto a la primera variable Google Classroom Vélez (2016), se refiere que
esta aplicacion permite la creacion de aulas virtuales, disefiada por Google para
organizar y mejorar la comunicacion entre profesores y alumnos (as). Una de las
ventajas de esta aplicacion es que los trabajos del autor se almacenan de forma
organizada en carpetas. En Google Classroom, puede crear clases, Ccursos,
evaluaciones, foros de discusion, tareas individuales o grupales, y compartir contenido
en diferentes formatos, ya sea video, texto, etc.

En la dimension Usuarios de la variable Google Classroom, Lopez Rayén
Parra et al. (2009) mencionan claramente que entre los elementos de un ambiente de
aprendizaje o ambiente virtual de aprendizaje se encuentran “Los usuarios”, que son
agentes del proceso para la ensefianza y aprendizaje, quienes principalmente son los
estudiantes y simpatizante. Los Profesionales responsables, encargados del disefio,
desarrollo y realizacion de todo el contenido educativo que se utilizara en EVA, como
educadores, profesionales, disefiadores graficos, administradores y otros; asi como
también, el Sistema de Administracion de Aprendizaje, conocidos como Learning
Management systems (LMS, por sus siglas en inglés), permitiendo el nivel de progreso

requerido.
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Para la dimension Calidad, Marifio y Alfonzo (2019) destacan la usabilidad
como la capacidad de un producto para permitir que usuarios especificos realicen
tareas especificas con productividad, eficiencia, seguridad, satisfaccion y, en algunos
casos, un uso especifico.

Al respecto Jessurum (2020), cita a Ramirez(2016), quien plantea que el uso
optimo de los LMS estan relacionados con el servicio que se presta a través de estas
plataformas, entre las cuales tenemos: dedicacion y frecuencia de comunicacién entre
el estudiante con el profesor a través de las plataformas, facilidad de acceso, la calidad
de materiales e instructivos en la plataforma, el tipo y alternativas de actividades de
evaluacion, induccién a maestros y alumnos sobre el uso de las plataformas, la
formacion de los docentes en plataformas virtuales, los indicadores relacionados con
la metodologia de estudio del participante, planificacion del curso por los profesores,
la realizacion de actividades sincronicas y la dosificacién de contenidos, entre otros

indicadores de evaluacion.

Para la dimensién Gestion de entornos virtuales, el Minedu (2021) hace
referencia que son escenarios, espacios u objetos compuestos por TIC, caracterizados
por la interaccion (comunicacion con el entorno).), virtuales (porque brindan
representaciones de la realidad), omnipresentes (accesibles desde cualquier lugar y
con / sin conexion a Internet) e hibridos (diferentes medios y tecnologia integrados).

Asimismo, el MINEDU (2021), en la Resolucion Ministerial No. 109-2021 indica
gue tiene como objetivo mejorar las habilidades profesionales de los profesores
mediante el uso de tablet en la planificacion, conduccion, evaluaciones y habilidades
digitales para aprovechar al maximo las herramientas y los recursos digitales en el
proceso de ensefianza, priorizando la competencia 11 del DCBN en la formacion del
profesorado: gestionar y mejorar el entorno digital para el desarrollo profesional y la
practica docente, satisfaciendo las necesidades educativas y los intereses de los
estudiantes, el contexto social y cultural, posibilitando el desarrollo de la ciudadania,
la creatividad digital y el emprendimiento en la comunidad educativa.

Para la variable Logro de Competencias. Minedu (2016), aprobd la R.M. N°

281-2016-MINEDU, y define la competencia como la capacidad de una persona para
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combinar un conjunto de capacidades para lograr un objetivo especifico en una
situacion dada, actuando de manera apropiada y ética, ello implica una accion reflexiva
y, por lo tanto, la movilizaciébn de recursos internos y externos, para producir
respuestas adecuadas a situaciones problematicas y tomar decisiones. La
competencia también incluye el compromiso y la voluntad de hacer las cosas con
calidad, la capacidad de pensar, comprender la base conceptual y comprender la

naturaleza moral y las consecuencias de sus decisiones.

Minedu (2016), decreta la Resolucién de Secretaria General N° 505 hace
referencia que el desarrollo de la competencia debe impactar en la mejora de los
desemperios segun los dominios y competencias que se encuentran en el MBDD, con
la finalidad de desarrollar en los estudiantes competencias, capacidades y estandares

de los aprendizajes esperados, usando las tecnologias digitales.

Para las dimensiones de la variable logro de competencias se han considerado
los dominios del MBDD, para ello el Minedu (2012) nos dice que se entiende dominio
cComo un area o0 area de instruccion, en la que existen actividades de desempefio
profesional utiles para el aprendizaje y desarrollo integral de los alumnos, Para la
dimension “Preparacion para el aprendizaje”: Esta relacionado con la preparacion a
los y las estudiantes para el aprendizaje. Vinculado a la planificacién de trabajo,
unidades, sesiones y cursos formativos. Para ello, los docentes deben conocer la
caracteristica social, cultural y cognitiva basicas de sus alumnos, dominar contenidos
de instruccion y disciplina, asi como seleccionar materiales didacticos, estrategias de

ensefianza y evaluacion de aprendizajes.

Para la dimension “Ensefianza para el aprendizaje”, comprende el proceso de
ensefianza. Adaptar la educacién en el desarrollo de un entorno propicio para el
aprendizaje, fomentar el contenido y la motivacion a largo plazo, y desarrollar diversas
estrategias y métodos de evaluacion utilizando recursos de ensefianza y aprendizaje
relevantes. Minedu (2012)
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En la dimension “Participacion en la gestion de la escuela en cooperacion con
la comunidad”, Se refiere a participar democratica en el gestionar de la escuela.
Ademas, comunicarse de manera efectiva con diferentes segmentos de la comunidad
educativa, participar en PEI, asi como contribuir a un entorno institucional propicio.
Apreciacion y respeto por la comunidad y sus caracteristicas, y la responsabilidad

compartida de la familia por los resultados académicos. Minedu (2012)

Y para la dimensién “Desarrollo de la profesionalidad y la identidad docente”
Esta dimensién hace referencia al proceso y la practica que define la formacién y el
desarrollo de la comunidad profesional de profesores. Minedu (2012)

En el MBDD, se presentan los dominios como las &reas, habilidades y
desempeiio que definen la calidad de la ensefianza y es un requisito que todos los
profesores de EBR deben dominar las competencias enmarcadas en el MBDD, como
politica general para el desarrollo docente, con la finalidad de lograr las metas de
aprendizaje de todos los estudiantes. Minedu (2012). Asi mismo Medina y otros (2010)
nos dice que la evaluacién de la competencia requiere aclarar los objetivos a alcanzar
durante el proceso de investigaciéon, los métodos seguidos en la implementacion y
desarrollar herramientas para estimar los avances en la competencia de evaluacién

durante el periodo de desarrollo de la profesion.
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. METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefo de investigacion

El presente trabajo de investigacion es de tipo aplicada, busca contribuir teéricamente
para la solucion de la problematica, o se enfoca en la busqueda del conocimiento

teorico.

El enfoque cuantitativo, como lo expone Naupas et al. (2014) sobre la base de
medidas, aplicaciones de cantidades, observaciones y unidades de medida para el

analisis.

El disefio es no experimental, de corte transversal, debido a que no se realiza o utiliza
deliberadamente alguna manipulacion de variables. Respecto a ello Hernandez (2018)
describe que este tipo de estudio solo describe y analiza la variable y la probable

relacion que pueda existir con otra variable.

El nivel correlacional porque se evaluara el grado de relacion entre las variables de
estudio. (Hernandez et al., 2018, p. 87) (ver Figura 1). La investigacion puede variar
en funcién del andlisis de la relacién de la influencia de una variable independiente con
la variable dependiente, por lo que es posible elegir diferentes tipos de disefios en

funcion del investigador.
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Figura 1. Grafico de una investigacion correlacional.

Dénde:

M: Muestra
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O: Observacion de variables
X: Variable 1= Plataformas Google Classroom
Y: Variable 2= Logro de Competencias

r: indice de correlacion entre variables

3.2. Variables y operacionalizacion

Variables de estudio:
Variable 1: Google Classroom

Variable 2: Logro de Competencias
Operacionalizacién de Variables
Variable 1. Google Classroom

Definicion Conceptual: Vélez (2016). Hace referencia que Google Classroom, es una
aplicacion que permite crear aulas virtuales, disefiada por Google con la finalidad de
organizar y mejorar la comunicacion entre profesores y alumnos, una de las ventajas
de esta aplicacion, es que los productos del autor se almacenan de forma organizada
en carpetas. En Google Classroom, se puede crear aulas, clases, evaluaciones, foros
de discusion, asignaciones individuales o asignaciones en grupos y compartir

contenido en diferentes formatos, ya sea video, texto, etc.

Definiciébn Operacional: Para medir la influencia de Google Classroom en el logro de
competencias desde la perspectiva docente de la Il.EE Sagrado Corazén Jesus. Piura

2022, se aplicara un cuestionario de preguntas cerradas.

La fase evaluativa se llevara a cabo mediante el estudio de las dimensiones: usuarios,
calidad y gestion de entornos virtuales y para ello se utilizara un cuestionario con items
de interrogantes cerradas, elaboradas por la autora de la investigacién, con una escala
de medicion de Likert de cinco opciones de respuesta, asi mismo el nivel y rango.
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Tabla 1: OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE 1 GOOGLE CLASSRROM

ESCALA DE

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDICION NIVELES O RANGOS

El uso de herramientas digitales.

Tipo de herramientas digitales Totalmente en  Dimension 1: (5 items)
D1. Usuario utilizadas en la II.EE. 1-5 Desacuerdo ~ Alto:  19-25

Proceso de formacion de las (TeD)=1 Me_d|.o: 12-18

. . Bajo:  5-11

herramientas educativas

orientada a los docentes. En Desacuerdo

Adquisicion de conocimientos y (ED) =2

optimizacién de estrategias.

Indiferente (1) = _ - ]

Calidad de los contenidos que 6 —13 3 Dimension 2: (8 items)

D2.- Calidad utilizan los docentes en las Alto:  30-40
_ } Medio: 19-29

herramientas educativas. De Acuerdo Bajo: 18-8

Calidad de la retroalimentacién (DA) =4

que realizan los docentes.

Calidad de las herramientas Totalmente de

sincronicas y  asincrénicas Acuerdo (TdA) =

incorporadas. 5

Gestiona informacién diversa en 14 — 20

D3.- Gestion de
entornos
virtuales

entornos digitales.

Gestiona herramientas y
recursos educativos en entornos
digitales para mediar el
aprendizaje.

Establece redes de colaboracién
a través de entornos digitales
con sus pares y los miembros de
su comunidad educativa.

Dimensién 3: (7 items)

Alto: 26-35
Medio: 17-25
Bajo: 7-16

Variable: (20 items)

Alto:  74-100
Medio: 47-73
Bajo: 20-46
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Variable 2: Logro de Competencia

Definicion Conceptual: Minedu (2016). Define la competencia como “la
capacidad de una persona para combinar un conjunto de habilidades para lograr un

objetivo especifico en una situacion dada, y para actuar de manera apropiada y ética.

Definicion Operacional: El logro de competencia en relacién con la
plataforma Google Classroom se medird mediante un cuestionario con
interrogantes cerradas a los profesores de la Institucion. Esta valoracion se
llevard a cabo mediante el estudio de dimensiones: Preparaciéon para el
aprendizaje, ensefianza para el aprendizaje, participacion en la gestion escuela
articulada a la comunidad, desarrollo de la profesionalidad y la identidad docente.
La aplicacion del cuestionario con items de interrogantes cerrados, elaboradas
por la investigadora, con una escala de medicion de Likert de cinco opciones de

respuesta, asi mismo el nivel y rango, proveera los resultados de este proceso.
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Tabla 2: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE 2 LOGRO DE

COMPETENCIAS
ESCALA DE
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDICION NIVELES O RANGOS
- Planificacion de la Dimensién 1: (5 items)

Preparacion
para el
aprendizaje

ensefanza.

Elabora los materiales y
herramientas

Crea un clima propicio para
el aprendizaje.

Totalmente en
Desacuerdo
(TeD)
=1

Ensefianza
para el
aprendizaje

Conduce el proceso de
ensefianza

Dominio de los contenidos
disciplinares y el uso de
estrategias y recursos
pertinentes

Evalla permanentemente el
aprendizaje

Toma decisiones y
retroalimentacion.

En Desacuerdo
(ED) =2

6-11 Indiferente

=3

De Acuerdo
(DA) = 4

Participacién
en la gestion
de la escuela
articulada a la
comunidad

Participa activamente con
actitud democrética, critica
y colaborativa en la gestion
de la escuela.

Ejerce la ciudadania digital
con responsabilidad.
Establece relaciones de
respeto, colaboracion y
corresponsabilidad con las
familias y la comunidad.

Totalmente de
Acuerdo

(TdA) =5
12 - 16

Desarrollo de
la
profesionalidad
y laidentidad
docente

Reflexiona sobre su practica
y experiencia institucional.
Desarrolla procesos de
aprendizaje continuo de
modo individual y colectivo,
Construye y afirmar su
identidad y responsabilidad
profesional.

17-20

Alto: 19 - 25
Medio: 12 - 18
Bajo: 5- 11

Dimensidn 2: (6 items)
Alto: 23 - 30

Medio: 14 - 22

Bajo: 6- 13

Dimension 3: (5 items)
Alto: 19 - 25

Medio: 12 -18

Bajo: 5- 11

Dimensién 4: (4 items)
Alto: 15 - 20

Medio: 10 - 14

Bajo: 4- 9

Variable: (16 items)
Bueno

Alto: 74 - 100
Medio: 47 - 73
Bajo: 20 - 46
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3.3. Poblacién (criterios de seleccién), muestray muestreo, unidad de
analisis

Poblacidon: La poblacion de este estudio incluyé a 50 docentes de la
Institucién Educativa Sagrado Corazén de Jesus, del Distrito y provincia de Piura.
Dicha poblacion es un grupo finito o infinito de elementos, organismos o cosas que
tienen propiedades o caracteristicas observables comunes. Para un proceso de
cuantificacion, una muestra es un subconjunto de la poblacién de interés de la cual
se recolectaran datos, y estos datos deben ser preseleccionados o definidos con

precision, y deben ser representativos de dicha poblacién. (Hernandez et al., 2010).

Muestra: La informacion requerida para la investigaciéon fue recabada
mediante la muestra de estudio, dicha muestra se conformé con los 50 profesores
de la institucion educativa Sagrado Corazén de Jesus del distrito y provincia de
Piura. Siendo el total de poblacién la muestra, no habiendo necesidad de un
muestreo. Cuando la poblacién a estudiar es muy pequefia, se estudian todos los
factores que los componen y se investigue en un tema de particular interés. Cuando
todos los miembros que constituyen una poblacion en estudio se ven como si fueran

una muestra, el grupo debe definirse como una muestra censal. (Soto, 2018).

Tabla 3: Distribucién de la poblacion y muestra de los docentes de la Institucion
Educativa Sagrado Corazén de Jesus- Piura, 2021.

NIVEL/ ESTRATO CANTIDAD POBLACION TOTAL
PRIMARIA 21 50 DOCENTES
SECUNDARIA 29

Fuente: Planilla docente de la institucion Sagrado Corazon de Jesas. Piura, 2021
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Técnica: Se refiere a los procedimientos, conocimiento y estrategia de
operatividad de los recursos aplicados por una determinada disciplina, ciencia o
tecnologia segun el campo de accion. (Egg, 2011). La técnica que se aplicé para

recabar informacion en esta investigacion fue la encuesta.

Tabla 4: Técnicas aplicadas en la investigacion.

Técnica aplicada a la investigacion

Variable Técnica
Variable 1: Google Classroom Encuesta
Variable 2: Logro de Competencias Encuesta

Fuente: Elaboracion propia.

Instrumento: Hernandez et al (2014) define a los instrumentos como los componentes
gue sirven para recabar los datos de la investigacion. En este trabajo de investigacion
se aplicd un cuestionario con interrogantes cerrados, como instrumento de recabacion
de datos de las dos variables de estudio. El cuestionario expresa que se trata de un

plan formal para recabar informacion de la unidad de analisis de la investigacion.

Tabla 5: Instrumento aplicado en la investigacion

VARIABLE INSTRUMENTO

GOOGLE CLASSROOM CUESTIONARIO DE
(Variable 1) PREGUNTAS CERRADAS

LOGRODE COMPETENCIAS CUESTIONARIO DE
(Variable 2) PREGUNTAS CERRADAS

Fuente: Elaboracion propia.
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Validez: Indica en qué medida el instrumento mide realmente la variable que
se pretende medir (Hernandez, Fernandez & Batista, 2006). En este estudio, para
igualar la efectividad de la herramienta, 03 expertos en investigacion educativa

emitieron una declaracion.

Tabla 6: Validez del cuestionario: Google Classroom

Experto DNI Validacién
Dr. Alvan L6pez Roger Victor Moisés 05594232 Aceptable
Dra. Pantoja Alcantara Isabel del Rocio 17888351 Aceptable
Mg. Suéarez Pasco Janeth Imelda 18084992 Aceptable

Tabla 7: Validez del cuestionario: Logro de Competencias

Experto DNI Validaciéon
Dr. Alvan Lépez Roger Victor Moisés 05594232 Aceptable
Dra. Pantoja Alcantara Isabel del Rocio 17888351 Aceptable
Mg. Suérez Pasco Janeth Imelda 18084992 Aceptable

Confiabilidad: pefinida por Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) como el
grado de precision y sin errores de las mediciones. En la presente investigacion
para determinar la confiabilidad de la herramienta, se utiliz6 el coeficiente alfa de
Cronbach y se aplico una prueba empirica a 25 docentes de diferentes instituciones
educativas. Los resultados son los siguientes: La Variable 1 Google Classroom da
un indice de confiabilidad de Alpha de Cronbach = 0.89 para medir la confiabilidad
de los instrumentos y también muestra que la instrumento que mide esta variable

es muy confiable. Estos datos se muestran a continuacion:

__K Y 87
CK-1 S2

31



Tabla 8: Prueba de Alfa de Cronbach — Variable Google Classroom

Variable 1 N° de items Reemplazando
Google Classroom 14 a =1.0769 0.8305
a=0.89
“Muy Baja Baja Regular Aceptable Elevada
0 1
0% de confiabilidad en la medicién 100% de confiabilidad
(la medicion esta contaminada de en la medicion
eITor). (no hay error).

Figura 1. Niveles de confiabilidad.

La variable Logro de Competencia arroj6 un indice de confiabilidad de Alfa de
Cronbach de 0.95, lo cual indica que el instrumento es altamente confiable (ver Figura

1).
2
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Tabla 9: Prueba de Alfa de Cronbach. Variable Logro de Competencias

Variable 1 N° de items Reemplazando
Logro de Competencias 16 a = 1.0667 0.893
a=0.95

“Muy Baja Baja Regular Aceptable Elevada
0 1
0% de confiabilidad en la medicién 100% de confiabilidad
(la medicion esta contaminada de en la medicion
erTor). (no hay error).
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3.5. Procedimientos

Hernandez, Fernandez y Baptista (2006), para la recoleccién de datos cuentan
con una gran cantidad de herramientas o técnicas, tanto cuantitativas como
cualitativas, por lo que en un mismo estudio podemos utilizar ambos tipos. Para
desarrollar este trabajo de investigacion, primeramente, se solicitd la autorizacion y
consentimiento de la Institucion Educativa donde se aplicé el instrumento de
investigacion, el mismo que consistié en un cuestionario de interrogantes cerrados,
que fue aplicada a la muestra de estudio mediante el formulario de google, luego se
hizo el seguimiento telefonico o WhatsApp con la subdirectora de la II.EE, hasta que
se recogié los cuestionarios aplicados para posteriormente procesar los datos

estadisticamente.
3.6. Meétodo de analisis de datos

En esta investigacion, los datos fueron procesados por el software estadistico
SPSS Versién 27; haciendo uso de los recursos estadisticos descriptivos e
inferenciales. En la estadistica descriptiva se emplearon las tablas univariadas
donde se presentaron los promedios y la desviacion estandar. En la parte
inferencial, se uso el estadistico de correlacion de Pearson o Spearman, ya que se

buscoé conocer la relacion de las variables de la investigacion.

3.7. Aspectos éticos

Para llevar a cabo esta investigacion se informé con anticipacion a los docentes
participantes informandoles al respecto del desarrollo de la misma investigacion
haciendo de su conocimiento que esta no les afectaria en ninguna manera. Asi mismo,
se tuvo en cuenta los referentes bibliograficos examinados en el proceso del desarrollo
de esta investigacion respetando la autoria de estos, basando tal respeto en las
normas APA 7 y de la Universidad Cesar Vallejo. Por tltimo, esta investigacion se llevo

a cabo con la autorizacion de los docentes participantes en este estudio.
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IV. RESULTADOS

4.1. Estadisticas descriptivas

Tabla 10: Analisis descriptivo de la variable Google Classroom y sus dimensiones

Usuario Calidad Gestidn de entornos virtuales
N % N % N %
Bajo 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Medio 0 0,0% 8 16,0% 5 10,0%
Alto 50 100,0% 42 84,0% 45 90,0%
Total 50 100,0% 50 100,0% 50 100,0%

Fuente: Cuestionario aplicado a la muestra de estudio. Elaboracién propia.

Interpretacion:

En la Tabla N°10 se puede observar la variable Google classroom y sus dimensiones
respectivas, de lo cual se puede evidenciar que el 100% de los docentes encuestados
mantiene un nivel alto como parte de la dimensién usuarios, por otro lado también se
puede observar que el 84% indica que respecto a la dimensién calidad las personas
encuestadas demostraron tener un nivel alto, finalmente en cuanto a la dimension
gestion de entornos virtuales el 90% de los docentes encuestados indicaron tener un

nivel alto.
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Tabla 11: Analisis descriptivo de la variable logro de competencias y sus

dimensiones

Preparacion para el

Ensefanza para el

Participacion en la

Desarrollo de la

aprendizaje aprendizaje gestion profesionalidad

N % N % N % N %
Bajo 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Medio 2 4,0% 1 2,0% 1 2,0% 1 2,0%
Alto 48 96,0% 49 98,0% 49 98,0% 49 98,0%
Total 50 100,0% 50 100,0% 50 100,0% 50 100,0%

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion:

En cuanto a la tabla N°11 se puede evidenciar la variable logro de competencias con

sus respectivas dimensiones, entre las cuales al observar la dimensién preparacion

para el aprendizaje el 96% de los docentes sefalaron tener un nivel alto y un 4% un

nivel medio; por otro lado, en cuanto a las dimensiones ensefianza para el aprendizaje,

participacién en la gestién y desarrollo de la profesionalidad el 98% de los docentes

sefalo tener un nivel alto y solo un 2% se encuentra en un nivel medio.
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Objetivo general:
Tabla 12: Tabla cruzada entre la variable Google Classroom y la variable logro de

competencias.

Logro de

competencias

Alto Total
Google Classroom Medio N 2,0 2,0
% 4,0% 4,0%
Alto N 48,0 48,0
% 96,0% 96,0%
Total N 50,0 50,0
% 100,0% 100,0%

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion:
Con respecto a la tabla N°12 se puede observar que el 96% de los docentes que han
presentado un nivel alto en el uso de Google Classroom y logro de competencias, y un
4% se ubica en un nivel medio, sin embargo, cabe indicar también que de aquellos
gue hicieron un uso medio también obtuvieron un nivel alto de su logro de

competencias.
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Objetivos Especificos

Tabla 13: Tabla cruzada entre de la dimensién Usuario y la variable logro de
competencias

Logro de competencias

Alto Total
Usuario Alto N 50,0 50,0
% 100,0% 100,0%
Total N 50,0 50,0
% 100,0% 100,0%

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion:

Dada la tabla N°13 se puede observar que en cuanto a la dimensién usuario tenemos
gue el 100% de los docentes ha sefalado tener un conocimiento alto de Google
Classroom lo cual ha permitido que todos los docentes hayan obtenido un nivel alto en

el logro de competencias.
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Tabla 14: Tabla cruzada entre de la dimension calidad y la variable logro de

competencias

Logro de competencias

Alto Total
Calidad Medio N 8,0 8,0
% 16,0% 16,0%
Alto N 42,0 42,0
% 84,0% 84,0%
Total N 50,0 50,0
% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario aplicado a la muestra de estudio- Elaboracion propia

Interpretacion:

En cuanto a la tabla N°14 se puede observar que para el caso de la dimensién

calidad el 84% de los docentes sefalaron que la herramienta Google Classroom otorga

un nivel alto y un 16% un nivel medio, cabe sefalar que en ambos casos obtuvieron

un nivel alto en su logro de competencias.
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Tabla 15: Tabla cruzada entre de la dimensién gestion de entornos virtuales y la
variable logro de competencias.

Logro de competencias

Alto Total
Gestion de entornos Medio N 5,0 5,0
virtuales % 10,0% 10,0%
Alto N 45,0 45,0
% 90,0% 90,0%
Total N 50,0 50,0
% 100,0% 100,0%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En la tabla N°15 se visualiza el andlisis descriptivo de la dimensién gestion de entornos
virtuales de lo cual se ha podido observar que el 90% de los docentes han logrado
obtener un alto nivel en dicha dimension, de los cuales solo un 10% se ubico en un
nivel medio, sin embargo, todos los docentes de la institucién educativa han obtenido

un nivel alto de logro de competencias.
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4.2. Prueba de Distribucién Normal

Considerandose la naturaleza de las variables de estudio y la cantidad de datos mayor
a 50; se aplica la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov a los residuos no
estandarizados de la variable Logro de competencias de los docentes de la Institucion

Educativa Sagrado Corazon de Jesus, Piura.

Tabla 16: Prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov

Logro de
Google Classroom competencias

N 50 50

Parametros normalesab Media 31,7438 37,1653

Desv. Desviacion 5,89608 4,51872

Méaximas diferencias extremas Absoluto ,032 ,067

Positivo ,032 ,042

Negativo -,042 -,067

Estadistico de prueba ,062 ,067

_Sig. asintética(bilateral) ,200¢.d ,085¢

a. La distribucién de prueba es normal.
b. Se calcula a partir de datos.
c. Correccion de significacion de Lilliefors.

d. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
Interpretacion:

En la tabla N°16, se puede observar la prueba de normalidad de Kolmogorov tanto
para la variable Google Classroom como para el logro de competencias con valores
equivalentes 0.62 y 0.67 respectivamente lo cual quiere decir que los datos se

distribuyen de manera normal.
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4.3. Estadistica inferencial

En este estudio se plantearon un objetivo general y tres objetivos especificos, cuyos

contrastes se detallan a continuacion:

Hipotesis General 01: Google Classroom influye significativamente en el logro de
competencias desde la perspectiva docente de la Institucion Educativa “Sagrado

Corazoén de Jesus”. Piura-2021.

Hipdtesis Nula (HO): No existe relacion entre Google Classroom y logro de
competencias desde la perspectiva docente de la Institucion Educativa “Sagrado

Corazon de Jesus” de la provincia de Piura-2021. Rho (s) =0
Hipotesis Alterna (H1): Existe relacion entre Google Classroom y logro de
competencias desde la perspectiva docente de la Institucion Educativa “Sagrado

Corazon de Jesus” de la provincia de Piura-2021. Rho (s) # 0

Tabla 17: Influencia entre la variable Google Classroom y el logro de competencias

Logro de

Google Classroom competencias

Rho de Spearman  Google Classroom Coeficiente de correlacién 1,000 , 725"
Sig. (bilateral) . ,000
N 50 50
Logro de Coeficiente de correlacion ,725™ 1,000
competencias
Sig. (bilateral) ,000
N 50 50

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Cuestionario aplicado a los docentes de la IE. Sagrado Corazon de Jesus de Piura. 2021.
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Interpretacion:

Los resultados obtenidos, se establece una correlacion significativa entre Google
Classroom y el logro de competencias desde la perspectiva de los docentes de la
Institucion Educativa “Sagrado Corazén de Jesus” de Piura-2021, cuyo coeficiente de
correlacion de Rho Spearman es de 0,725. Por tanto, se demuestra que la variable 1
Google Classroom influye en la variable 2 logro de competencias cuyo coeficiente de
correlacion con un Rho de 0,725, presenta una correlacién altamente significativa ya
gue su p — valor es inferior a 0.01; es decir que mientras con mayor frecuencia se utilice
Google Classroom, los logros de competencias de los docentes de la Institucion
Educativa Sagrado Corazén de Jesus, seran mas significativos.
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Hipo6tesis especifica 01: Google Classroom en su dimensién usuarios influyen
significativamente en el logro de competencias desde la perspectiva docente de la

Institucion Educativa “Sagrado Corazén de Jesus”. Piura, 2021.

Hipotesis Nula (HO). No existe relacion entre Google Classroom en su dimension
usuarios y el logro de competencias en los docentes de una Institucion Educativa de
UGEL Piura. Rho (s) =0

Hipotesis Alterna (H1). Existe relacion Google Classroom en su dimension usuarios y
el logro de competencias en los docentes de una Institucién Educativa de UGEL Piura.
Rho (s) #0

Tabla 18: Influencia entre la dimension usuarios y el logro de competencias

Correlaciones

Dimension 1: Variable 2: Logro de

Usuarios competencias.
Rho de Dimension 1: Usuarios Coeficiente de 1,000 ,602™
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 50 50
Variable 2: Logro de  Coeficiente de ,602™ 1,000
competencias. correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 50 50

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Cuestionario aplicado a los docentes de la IE. Sagrado Corazon de Jesus de Piura. 2021.

Interpretacion:

Los resultados arrojados por el SPSS, se aprecia que el valor de Sig. (bilateral) es
igual a 0,000 siendo menor al valor del nivel de significacion a = 0,05, en tal sentido y
de acuerdo con la informacion muestral, existe influencia de manera significativa de
Google Classroom en su dimension usuarios en el logro de competencias desde la

perspectiva de los docentes de IE. Sagrado Corazén de Jesus. Ademas, el valor Rho
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de Spearman (0,602) indica que existe una correlacion positiva moderada, es decir
gue existe relacion lineal directa entre la influencia de Google Classroom en su
dimension usuarios en el logro de competencias de los docentes, asimismo se puede
observar que al realizar el analisis inferencial no se visualiza un resultado ya que la
totalidad de docentes obtuvo un nivel alto en la dimensién usuarios y un nivel alto en

el logro de competencias lo cual refleja una correlacion directa perfecta.
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Hipo6tesis especifica 02: Google Classroom en su dimensién calidad influyen
significativamente en el logro de competencias desde la perspectiva docentes de la

Institucion Educativa “Sagrado Corazén de Jesus”. Piura, 2021.

Hipétesis Nula (HO). No existe relacion entre Google Classroom en su dimension
calidad en el logro de competencias en los docentes de una Institucién Educativa de
UGEL Piura. Rho (s) =0

Hipotesis Alterna (H1). Existe relacién entre Google Classroom en su dimension
calidad en el logro de competencias en los docentes de una Institucion Educativa de
UGEL Piura. Rho (s) # 0.

Tabla 19: Influencia entre la dimensién calidad y el logro de competencias

Correlaciones

Variable 2: Logro

Dimension 2: de
Calidad competencias.
Rho de Dimension 2: Calidad  Coeficiente de 1,000 677"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 50 50
Variable 2: Logro de  Coeficiente de 677" 1,000
competencias. correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 50 50

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Cuestionario aplicado a los docentes de la IE. Sagrado Corazén de Jesus de Piura. 2021.

Interpretacion:

Al analizar los resultados vertidos por el SPSS, se aprecia que el valor de Sig.
(bilateral) es igual a 0,000 siendo menor al valor del nivel de significacion a = 0,05, en
tal sentido se procede a rechazar la hipétesis nula y establecer que, de acuerdo con la

informacion muestral, se observa que, de manera significativa, que existe influencia de
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la plataforma Google Classroom en su dimension Calidad en el logro de competencias
desde la perspectiva de los docentes de una Institucion Educativa Sagrado Corazén
de Jesus. Ademas, el valor Rho de Spearman (0,677) indica que existe una correlacion
altamente significativa, es decir que existe relacion lineal directa entre la influencia de
la plataforma Google Classroom en su dimension Calidad y logro de competencias y
se puede corroborar ya que el valor de correlaciéon de Spearman es de 0.677 el cual

es positivamente alto ya que su valor de significancia es menor que 0.01.
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Hipotesis especifica 03: Google Classroom en su dimension gestion de entornos
virtuales influyen significativamente en el logro de competencias desde la perspectiva

docente de la Institucion Educativa “Sagrado Corazén de Jesus”. Piura, 2021.

Hipotesis Nula (HO). No existe relacion entre Google Classroom en su dimension
gestién de entornos virtuales en el logro de competencias en los docentes de una
Institucién Educativa de UGEL Piura. Rho (s) = 0.

Hipotesis Alterna (H1). Existe relacion entre las plataformas educativas en su
dimension gestién de entornos virtuales en el logro de competencias en los docentes
de una Institucion Educativa de UGEL Piura. Rho (s) # 0.

Tabla 20: Influencia entre la dimension gestion de entornos virtuales y la variable

logro de competencias

Correlaciones

Dimension 3: Gestion  Variable 2: Logro
de Entornos Virtuales de competencias

Rho de Dimension 3: Coeficiente de 1,000 674"
Spearman Gestion de correlacién
Entornos Sig. (bilateral) : ,000
Virtuales N 50 50
Variable 2: Logro Coeficiente de ,674™ 1,000
de competencias. correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 50 50

** La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Cuestionario aplicado a los docentes de la IE. Sagrado Corazon de Jesus de Piura. 2021.

Interpretacion:

En los resultados expuestos por el SPSS, se aprecia que el valor de Sig. (bilateral) es
igual a 0,000 siendo menor al valor del nivel de significacién a = 0,05, en tal sentido se
procede a rechazar la hipétesis nula y establecerse que, de acuerdo con la informacion

muestral, se observa que existe influencia de manera significativa entre Google
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Classroom en su dimensioén gestion de entornos virtuales y el logro de competencias
desde la perspectiva docente de la Institucion Educativa de Sagrado Corazon de Jesus
de Piura. 2021. Ademas, el valor Rho de Spearman (0,674) indica que existe una
correlacion altamente significativa ya que su valor de significancia es menor que 0,01;
es decir que existe relacion lineal directa entre la influencia de Google Classroom en
su dimension gestion de entornos virtuales en el logro de competencias de los

docentes de la Institucion Educativa.
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V. DISCUSION

Las TIC se han convertido en parte clave del proceso educativo y, en el
contexto peruano, en un medio imprescindible para las instituciones de educacion
basica regular. La crisis sanitaria produjo que docentes y discentes para el logro de
sus competencias utilicen herramientas educativas virtuales de manera cada vez mas
frecuente y eficaz. En el caso de los docentes se ha demostrado una influencia positiva
del uso de Google Classroom sobre el logro de sus competencias, hecho en el que se
ha basado la presente investigacion, la cual pretende estudiar como influye Google
Classroom en el logro de competencias de los docentes de la Institucion Educativa

Sagrado Corazon de Jesus en Piura en 2021.

El objetivo de la presente investigacion ha sido determinar la relacién entre
Google classroom y logro de competencias desde la perspectiva docente de la
Institucion Educativa “Sagrado Corazén de Jesus”, Piura-2021. De acuerdo a los
resultados obtenidos en la investigacion se observa que gran parte de los docentes
evaluados han demostrado tener un alto nivel en el uso de Google Classroom, lo cual
ha generado en ellos un alto nivel en el logro de sus competencias; en cuanto a los
resultados inferenciales se establece una correlacion significativa entre Google
Classroom y logro de competencias, cuyo coeficiente de correlacion de Rho Spearman
es de 0,725. Por tanto, se demuestra que la variable 1 Google Classroom influye en la
variable 2 logro de competencias, presenta una correlacion altamente significativa ya
gue su p — valor es inferior a 0.01; es decir que mientras con mayor frecuencia se utilice
Google Classroom, los logros de competencias de los docentes de la Institucion
Educativa seran mas significativos, de esta manera se rechaza la hipotesis nula.

Estos resultados se relacionan con los hallazgos obtenidos por Corrales et al
(2020), quien en su investigacion sobre la importancia y utilidad de Google Classroom
como una herramienta didactica, determina que este recurso contribuye a desarrollar
destrezas en los estudiantes en la disciplina de matemética, demandando a la vez la
necesidad y desafio de los docentes conozcan y dominen las herramientas digitales

para ser utilizadas en su practica docente. En tanto, en el en el estudio Huzco y
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Romero (2018), sobre el impacto de las herramientas de Google drive en el
aprendizaje colaborativo, se constata también que dichas herramientas contribuyen de
manera positiva y permiten mejorar las habilidades colaborativas dentro del proceso

educativo.

En cuanto al objetivo especifico 1, que hace referencia a la relacion entre la
dimension de usuarios y logro de competencias se logra evidenciar que el 100% de
los docentes ha sefalado tener un conocimiento alto Google Classroom lo cual ha
permitido que todos los docentes hayan obtenido un nivel alto en el logro de
competencias, demostrando que su uso permite potenciar el logro de sus
competencias de manera efectiva, por otro lado en cuanto a la relacion entre las
variables estas no obtuvieron un valor de correlacion de Spearman pero se asume una
correlacion directa perfecta ya que la totalidad obtuvo el nivel maximo en ambas

variables.

Estas conclusiones se relacionan con el estudio realizado por Sharda & Bajpai, (2021)
puesto que demuestra que la mayoria de los docentes utilizaron el Google Classroom
con fines educativos y de aprendizaje, por la facilidad de acceso, utilidad percibida,
seguimiento del progreso de los estudiantes, comunicacion e interaccion entre los
profesores y los estudiantes, demostrando la eficacia de Google Classroom.
Resultados a los que suma Iftakhar (2016), en la que resalta los beneficios de Google
Classroom tanto para los estudiantes y docentes de las instituciones educativas, por
su potencial para la comunicacion e interaccion que se refleja durante los foros de los
estudiantes y profesores. Sin embargo, en otros estudios como por el expuesto por
Bacuilima et al (2020), se puede apreciar que los docentes al no haber desarrollado
capacidades en el manejo de herramientas tecnoldgicas presentan limitaciones en el

uso de la plataforma Google Classroom en el proceso de ensefianza-aprendizaje

En cuanto al objetivo especifico 2, en el cual se evalla la relacion entre la dimension
calidad y el logro de las competencias se ha podido observar que el 84% de los

docentes sefalaron que Google Classroom otorga un nivel alto y un 16% un nivel
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medio, cabe sefialar que en ambos casos obtuvieron un nivel alto en su logro de
competencias. En cuanto a los resultados inferenciales los resultados obtenidos por el
SPSS, se aprecia que el valor de Sig. (bilateral) es igual a 0,000 siendo menor al valor
del nivel de significacion a = 0,05, en tal sentido se observa que, de manera
significativa, existe influencia de Google Classroom, en su dimension Calidad en el
logro de competencias desde la perspectiva de los docentes de la Institucion Educativa
Sagrado Corazon de Jesus. Ademas, el valor Rho de Spearman (0,677) indica que
existe una correlacién altamente significativa, y se puede corroborar ya que el valor de
correlacion de Spearman es de 0.677 el cual es positivamente alto ya que su valor de
significancia es menor que 0.01. Sin embargo, cabe sefialar que aun sigue existiendo
un conjunto de docentes que sefialan que Google Classroom les provee una calidad

media para llevar a cabo su proceso educativo.

Estos resultados son similares a los obtenidos por Gomez y Valdivia (2020) quienes
en su investigacion demostraron que el uso y calidad de Google classroom mejora el
aprendizaje en los estudiantes, y que son corroborados por la investigacion realizada
por Martin (2021), en la que resalta la importancia de la herramienta de Google
Classroom para mejorar la pedagogia y el aprendizaje de los estudiantes del siglo XXI,
agregando que esta herramienta ayuda a los docentes a crear entornos de aprendizaje
gue cuenten con organizacion, accesibilidad y habilidades de aprendizaje del siglo XXI,
como comunicacion eficaz, pensamiento critico, colaboracion, resolucién de
problemas, creatividad y uso de tecnologia, las cuales son capacidades que los

docentes deben desarrollar para integrarse al mundo tecnoldégico.

En el campo mas pedagdgico, existen aportes que permiten ahondar mucho mas en
la relacion de los resultados obtenidos y lo expuesto por Herndndez-Granados (2021),
gue resalta la importancia del uso de las plataformas educativas porque facilitan la
realizacion de tareas como: organizar contenidos, actividades, seguimiento del trabajo
de los estudiantes, absolver dudas, implementar espacios para la comunicacion
interactiva, evaluar, etc. Asimismo, dentro de las ventajas tenemos una mejor

distribucion del tiempo para el docente. Evitando la acumulacion de trabajo y mantener
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la motivacién estudiantil. Concluyendo que al hablar de calidad Marifio y Alfonzo
(2019), vinculada a la préactica pedagogica y los aprendizajes, es importante que los
docentes valoren la funcionalidad, como la capacidad de un producto para permitir que
usuarios especificos realicen tareas especificas con productividad, eficiencia,
seguridad, satisfaccion y sobre todo desarrollar capacidades y lograr

significativamente aprendizajes de calidad.

En cuanto al objetivo especifico 3, en donde se hace referencia a la gestion de
los entornos virtuales y su relacion con el logro de competencias, a nivel descriptivo se
logré identificar que el 90% de los docentes sefialaron que Google Classroom permite
realizar una adecuada gestidén de entorno virtual y que gracias a ello se ha logrado un
nivel alto de logro de competencias. Asi mismo esto se puede evidenciar ya que a nivel
inferencial los resultados expuestos por el SPSS, se aprecia que el valor de Sig.
(bilateral) es igual a 0,000 siendo menor al valor del nivel de significacion a = 0,05, en
tal sentido se establece que existe influencia de manera significativa entre Google
Classroom en su dimensién gestion de entornos virtuales y logro de competencias
desde la perspectiva de los docentes. Ademas, el valor Rho de Spearman (0,674)
indica que existe una correlacién altamente significativa ya que su valor de
significancia es menor que 0,01; es decir que existe relacion lineal directa entre la
influencia de Google Classroom en su dimensién gestion de entornos virtuales en el

logro de competencias.

por otro lado, cabe sefialar que estos resultados son similares a los
expuestos por Tomaylla et al (2020), que ha demostrado en base a los resultados que
el uso de la aplicacién Google Classroom afecta significativamente en los resultados
de aprendizaje de los estudiantes en el desarrollo de la capacidad para resolver
problemas cuantitativos en el campo de las matematicas. Resultados que se
relacionan en el estudio de Peralta (2015) quien en su investigacion demostro los
beneficios de una buena gestion de los entornos virtuales reconociendo que afrontar
esta metodologia es un gran desafio y que dominarlo es beneficioso para potenciar el

aprendizaje. Ello significa un reto para los docentes, como los expone en su estudio
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Zuia (2019), quien propuso implementar una plataforma virtual para incrementar el
aprendizaje en los estudiantes acompafados de buenas practicas pedagdgicas y
metodolégicas estrategias. Es por ello, importante reconocer que de lado de la
tecnologia, estad también debe adecuarse a los procesos pedagogicos, como lo plantea
Sanchez (2009), quien indica que la estructura de la plataforma educativa debe
disponer de una serie de herramientas entre ellas la distribucion de contenidos: los
maestros deben gestionar informacion diversa a los estudiantes en archivos de
diferentes formatos digitales, implementando herramientas de comunicacién y
colaboracién sincronas y asincronicas para mediar el aprendizaje de los estudiantes,
estableciendo redes de colaboracion con el proposito de que los participantes puedan
comunicarse y trabajar juntos (foros, debates, conversaciones, mensajeria, formacion
de grupos, etc.). Asimismo, el uso de herramientas de seguimiento y evaluacion para
seguir el proceso de logros de aprendizajes en los estudiantes.

Este andlisis permite reconocer la congruencia de este estudio con la presente
investigacién, debido a la significancia entre las variables, ante ello se puede decir que,
a mejor conocimiento de las herramientas digitales, los docentes haran un excelente
manejo de las mismas, favoreciendo directamente a los estudiantes con la calidad de
la ensefianza brindada. Lo que conlleva también a repensar en el rol del estudiante en
este proceso de uso de tecnologias, pero a la vez fortaleciéndose como persona,
ciudadano y ser humano, tal como lo afirma Silva & Peixoto (2020) en la cual desde
la percepcion de los docentes sobre el uso de Google Classroom, destacan la
capacidad del alumno para mantener el contacto con la escuela, la comunidad, la
interaccion entre profesores y alumnos a través de las formacion y las tecnologias
digitales, donde se tenga presente la excelente combinacién de educacién y
tecnologia, para crear condiciones favorables para la comprension y los resultados del

aprendizaje de los estudiantes.

Es asi que, las herramientas de colaboracién, como el aula de Google, permiten
a las instituciones educativas gestionar procesos de transformacion a través de

entornos digitales disponibles para los agentes educativos. Durante esta pandemia,
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ensefar y aprender ha sido un reto para los docentes y estudiantes que han tenido
gue adaptarse a las nuevas tecnologias para seguir el proceso de ensefianza
aprendizaje y lograr aprendizajes esperados. Los docentes al participar en el mundo
de la tecnologia en educacién, han experimentado nuevos retos y desafios para lograr
sus competencias profesionales, las mismas que deben impactar en la mejora de los
desemperfios segun los dominios y competencias que se encuentran en el MBDD cuya
finalidad es desarrollar en los estudiantes competencias, capacidades y estandares de
los aprendizajes esperados, usando las tecnologias digitales. ElI Ministerio de
Educacion, ya desde afio 2016 en el MBBD. considera que todos los docentes como
parte de su desarrollo profesional docente deben estar preparados para afrontar los
desafios del presente y del futuro, con el fin de alcanzar las metas de aprendizaje de

todos los estudiantes. Minedu (2012).
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VI. CONCLUSIONES

1. En el presente estudio de investigacion se llegaron a las siguientes conclusiones.
Respecto al objetivo general se ha demostrado que Google Classroom influye
significativamente en el logro de competencias de los docentes de la Institucion
Educativa Sagrado Corazoén de Jesus, Piura, 2021, cuyos resultados se demuestran
con un valor equivalente de Rho Spearman de 0,725, cuyo coeficiente de

correlacion demuestra que existe una correlacion positiva de nivel y de grado alto.

2. Respecto al objetivo especifico 1, se comprobd que, Google Classroom en su
dimensién usuarios influye de manera significativa en el logro de competencias de
los docentes de la Institucién Educativa Sagrado Corazon de Jesus, Piura, 202. En
este objetivo no se evidencio un valor de correlacion de Spearman y esto se dio ya
que existe una correlacién directa perfecta, es decir que el 100% de los

entrevistados tienen un nivel alto para ambas variables.

3. Respecto al objetivo especifico 2, se comprob6 que, Google Classroom en su
dimensién calidad influye significativamente en el logro de competencias de los
docentes de la Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus, Piura, 2021,
existiendo una relacion altamente significante con un p — valor menor a 0.01 y un
valor de correlacién de Spearman 0.677, lo que quiere decir que existe nivel alto de

relacion entre las variables.

4. Respecto al objetivo especifico 3, se comprob6 que, Google Classroom en su
dimensién gestion de entornos virtuales influye de manera significativa en el logro
de competencias de los docentes de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de
Jesus, Piura, 2021, se obtuvo como resultado que existe una relacion altamente
significante con un p — valor menor a 0.01 y un valor de correlacion de Spearman

0.674, lo que quiere decir que existe nivel alto de relacion entre las variables.
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VII.

RECOMENDACIONES

Se recomienda al personal directivo de la Institucion Educativa, fortalecer los
conocimientos sobre el uso de Google Classroom, mediante capacitaciones a
los docentes, con el propdsito de que utilicen esta herramienta para el beneficio
del proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

Se recomienda a los docentes reforzar su conocimiento y uso de Google
Classroom, para aprovechar todos los recursos que esta herramienta brinda
con el fin poder presentar un nuevo modelo de ensefianza, representando asi
una buena opcidon para el logro de las competencias, facilitando asi el

aprendizaje.

Se recomienda a los docentes usar activamente esta herramienta con el
objetivo de fortalecer la interaccion con los estudiantes, fortaleciendo la
comunicaciéon, aspecto clave para el aprendizaje, y la utilizacion de una
variedad de herramientas que brinda, optimizando asi su uso, resaltando que
estas son necesarias en estos tiempos, para asegurar el alcance las

competencias.

Se recomienda al personal directivo, docentes y estudiantes, a reconocer la
importancia de la utilizacion de Google Classroom y demas herramientas
digitales, en el proceso de ensefianza aprendizaje, sabiendo enfrentar asi los
desafios en una sociedad del conocimiento y, ademas, cerrando asi brechas en

cuanto al analfabetismo digital.
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ANEXOS



MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: “GOOGLE CLASSROOM Y LOGRO DE COMPETENCIAS DESDE LA PERSPECTIVA DOCENTE DE LA II.EE SAGRADO CORAZON

Problema general:

¢Cémo influye
Classroom en el logro de
competencias desde la
perspectiva de los docentes de
la I.LEE Sagrado Corazén de
Jesus?

Google

Problemas especificos:

¢En qué medida influye Google
Classroom en su dimension
usuarios en el logro de
competencias desde la
perspectiva docente de la Il.EE
Sagrado Corazén de Jesus?

¢En qué medida influye Google
Classroom en su dimension
calidad en el logro de
competencias desde la
perspectiva docente de la ILLEE
Sagrado Corazon de Jesus?

¢En qué medida influye Google
Classroom en su dimensién
gestion de entornos virtuales
en el logro de competencias
desde la perspectiva docente
de la IlLEE Sagrado Corazén
de Jesus-?

Objetivo general:

Determinar la
influencia de Google
Classroom en el logro
de competencias
desde la perspectiva
docente de la I.EE
Sagrado Corazon de
Jesus.

Objetivos
especificos:
Determinar la
influencia de Google
Classroom en su
dimensién  usuarios
en el logro de
competencias desde
la perspectiva
docente de la
Institucién Educativa
Sagrado Corazon de
Jesus

Determinar la
influencia de Google
Classroom en su
dimensién calidad en
el logro de
competencias desde
la perspectiva
docente de la
Institucion Educativa
Sagrado Corazén de
Jesus.

DE JESUS.PIURA,2021”

Hipotesis general

Google Classroom
influyen
significativamente en el
logro de competencias
desde la perspectiva
docente de la
Institucion Educativa
“Sagrado Corazon de
Jesus”.

Hipotesis especificas:

Google Classroom en
su dimension usuarios
influyen
significativamente en el
logro de competencias
desde la perspectiva
docente de la Institucion
Educativa Sagrado
Corazon de Jesus-

Google Classroom en
su dimensién calidad
influyen
significativamente en el
logro de competencias
desde la perspectiva
docente de la Institucion
Educativa Sagrado
Corazon de JesUs-

Google Classroom en
su dimension gestion de

VARIABLES
Variable 1: GOOGLE CLASSROOM
Dimensiones Indicadores items Escalay erzsle(;ssy
valores 9
- Eluso de herramientas digitales.
- - Tipo de herramientas digitales -
Usuario o Ordinal
utilizadas en la II.EE. 1-4
- Procesg de formacmh de las Totalmente en
herramientas educativas desacuerdo =
orientada a los docentes. 1
- Adquisicién de conocimientos y
optimizacion de estrategias. En
desacuerdo =
2
- Calidad de los contenidos que
utlllzan. los docentgs en las Indiferente = 3
Calidad herlr:m dlegtaT educatllvas.
- Calidad de la retroalimentacion —
) 6-10 De acuerdo =
que realizan los docentes. 4
- Calidad de las herramientas
sincrénicas asincrénicas
. y Totalmente de
incorporadas. acuerdo = 5
- - Gestiona informacion diversa
en entornos digitales.
Gestion de - Gestiona hedrramtl_entas y
entornos rectursos 3_ qtca} ivos en
virtuales entornos digtales. 11-15

- Establece redes de colaboracién
a través de entornos digitales
con sus pares y miembros de la
IE.

Variable 2: Logro de Competencias

Dimensiones

Indicadores

ftems

Escalay
valores

Niveles y rangos




Determinar la
influencia de Google
Classroom en su
dimensién gestién de
entornos virtuales en

el logro de
competencias desde
la perspectiva

docente de la IL.EE
Sagrado Corazon de
JesUs

entornos virtuales
influyen

significativamente  en
logro de competencias
desde la perspectiva
docente de la Institucion
Educativa Sagrado

Corazén de Jesus

- Planifica la ensefianza de forma 1-4
Preparacién colegiada.
para_el . - Elabora los materiales y
aprendizaje herramientas de lases con
anticipacion.
- Crea un clima propicio para el
aprendizaje.
- Conduce el proceso de
ensefianza con dominio de los
contenidos disciplinares y el uso
de estrategias y recursos
pertinentes para que todos los
Ensefianza para estud_iantes aprendan de manera 5.9
el aprendizaje reflexiva y critica.
- Evalla permanentemente el
aprendizaje para tomar decisiones
y retroalimentar a sus estudiantes.
- Participa activamente con actitud
Participacion en democréti_ga, critica y colaborativa
la gestion de la en_la gest|o_n de la e;scu_e!a.
escuela - Ejerce la (_:l_udadanla digital con
articulada a la responsabilidad. 10-13
comunidad - Estableqe relaciones de respgto,
colaboracién y corresponsabilidad
con las familias y la comunidad.
Desarrollo de la | Reflexiona sobre su practica y
profesionalidad experiencia institucional.
y Iz(lieerrn]ttlgad - Desarrolla procesos de 14-16

aprendizaje continuo de modo
individual y colectivo, para
construir y afirmar su identidad y
responsabilidad profesional.

Totalmente en
desacuerdo =
1

En
desacuerdo =
2

Indiferente = 3

De acuerdo =
4

Totalmente de
acuerdo =5

Ordinal

Fuente: Elaboracion propia




VARIABLES

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DEFINICION CONCEPTUAL

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

El uso de herramientas digitales.
Google Classroom, es una . - Tipo de herramientas digitales utilizadas en la Il.EE.
aplicaciébn que permite crear Usuario - Proceso de formacion de las herramientas
aulas virtuales, disefiada por | Para medir la influencia educativas  orientada a los docentes.
Google con la finalidad de | de Google Classroom - Adquisicion de conocimientos y optimizacion de
organizar y mejorar la | en el logro de estrategias.
GOOGLE comunicacion entre profesores y | competencias de los

CLASSROOM alumnos, ademas de una de las | docentes de la - Calidad de los contenidos que utilizan los docentes
ventajas de esta aplicacion, los | Institucion  Educativa Calidad en las herramientas educativas.
productos  del autor  se | Sagrado Corazén de - Calidad de la retroalimentacion que realizan los
almacenan de forma organizada | JesUs-Piura, se docentes.
en carpetas. En Google | aplicara un - Calidad de las herramientas sincronicas y
Classroom, se puede crear | cuestionario de asincrénicas incorporadas.
aulas, clases, evaluaciones, | preguntas cerradas.
foros de discusion, asignaciones - Gestiona informacion diversa en entornos digitales.
individuales o asignaciones en y - Gestiona_h(_arramientas y recursos educ_ati\_/os en
grupos y compartir contenido en Gestion de entornos digitales para mediar 9] aprendl’zaje.

. entornos - Establece redes de colaboracion a través de entornos
diferentes  formatos, ya sea virtuales digitales con sus pares y los miembros de su comunidad
video, texto, etc. Vélez (2016). educativa.

Minedu (2016) Se define la El logro de - Planifica la ensefianza de forma colegiada.

competencia “Como la facultad competencia en Preparacion para | - Elabora [os materiales y herramientas de clases con

que tiene una persona de relacion a las el aprendizaje | anticipacion. . .

. . - Crea un clima propicio para el aprendizaje.
LOGRO DE combinar un conjunto de plataforma Google _

capacidades a fin de lograr un | Classroom se medira - Conduce el proceso de ensefianza con dominio de
COMPETENCIAS proposito  especifico en una mediante un Ensefienza para los contenidos disciplinares y el uso de estrategias y

situacion determinada, actuando cuestionario con L recursos pertinentes para que todqg los estudiantes

de manera pertinente y con | interrogantes cerradas el aprendizaje apren,dan de manera reflexwaycrltlca_. _

L , -Evalia permanentemente el aprendizaje para tomar
sentido ético. (pag.21). en los docentes de la decisiones y retroalimentar a sus estudiantes.

ESCALA
DE
MEDICION

Totalmente
en
Desacuerdo
(TeD)
=1

En
Desacuerdo
(ED)
=2

Indiferente

U
=3

De Acuerdo
(DA)
=4

Totalmente
de Acuerdo
(TdA)
=5




Institucién Educativa
Sagrado Corazén de
Jesus-Piura.

Participacion en
la gestion de la
escuela
articulada a la
comunidad

- Participa activamente con actitud democréatica, critica
y colaborativa en la gestién de la escuela.

- Ejerce la ciudadania digital con responsabilidad.

- Establece relaciones de respeto, colaboracién y
corresponsabilidad con las familias y la comunidad.

Desarrollo de la
profesionalidad y
la identidad
docente

- Reflexiona sobre su practica y experiencia
institucional.

- Desarrolla procesos de aprendizaje continuo de
modo individual y colectivo, para construir y afirmar su
identidad y responsabilidad profesional.

Fuente: Elaboracion propia




Anexo 3

CUESTIONARIO SOBRE GOOGLE CLASSROOM

Estimados docentes Es muy grato presentarme ante usted, el suscrito Br. Soledad
Quintana Cienfuegos con Nro. DNI. 02888940, de la Universidad César Vallejo. La
presente encuesta constituye parte de una investigacion de titulo: “Google
Classroom y logro de competencias desde la perspectiva docente de la
Institucién Educativa Sagrado Corazén de Jesus, Piura, 2021”, el cual tiene fines

Unicamente académicos manteniendo completa absoluta discrecién.
Agradecemos su colaboracién por las respuestas brindadas de la siguiente encuesta:

Instrucciones: Lea detenidamente las preguntas formuladas y responda con

seriedad, marcando con un aspa en la alternativa correspondiente.

Escala valorativa

Escala de medida Valor
Totalmente de acuerdo (TdA) 5
De Acuerdo (DA) 4
Indiferente (1) 3
En Desacuerdo (ED) 2
Totalmente en Desacuerdo (TeD) 1
items o preguntas 1 2 | 3| 4 5
Variable 1 Google Classroom TeD | ED | | |DA | TdA

Dimensién 1: USUARIOS

1. ¢Los docentes conocen lo qué es una plataforma educativa?

2. ¢Para sus actividades pedagdgicas ha implementado Google
Classroom u otra alternativa




¢ Considera necesario que la Institucion educativa, brinde
formacion o capacitacion sobre el uso de herramientas y
plataformas educativas a los docentes?

¢Cree Ud. que Google Classroom facilita un aprendizaje
Optimo de sus estudiantes?

¢, Google Classroom es una buena herramienta para el logro
de sus estrategias y competencias como docente?

DIMENSION 2: CALIDAD

¢, Los contenidos que subes en Google Classroom son
innovadores?

¢ Los recursos y herramientas de Google Classroom facilitan y
desarrollan tus capacidades como docente?

¢Los contenidos educativos creados y aplicados en clase
mediante los medios digitales optimizan la calidad educativa?

¢, Google Classroom facilta las actividades de
retroalimentacion efectiva de todas las materias educativas?

10.

¢Los estudiantes reciben afianzamiento personalizado de
algunas de sus actividades académicas por esta herramienta
cuando lo requieran?

11.

¢ Tu Institucidon Educativa promueve la retroalimentacion a
través de Google Classroom creando espacios, y provee los
recursos necesarios para esta actividad?

12.

(A través de Google Classroom brinda a las estudiantes
informacion que describa sus logros o progresos en relacion
con los niveles esperados de la competencia?

13.

¢Las herramientas digitales le permite interactuar e
intercambiar mensajes, enlaces, documentos, evaluaciones,
entre otras, de forma asincrénica y sincronica?

DIMENSION 3: GESTION DE ENTORNOS VIRTUALES




14. Utiliza de dispositivos moviles: celular, tableta, computadora,
¢, Para buscar informaciéon?

15.¢Ud. produce e intercambia informacion a través de medios
interactivos digitales con otros docentes?

16.¢Disefia  experiencias de  aprendizaje = combinando
herramientas y recursos digitales orientados a potenciar el
aprendizaje de sus estudiantes?

17. ¢ Incorpora los entornos y redes digitales como herramienta de
comunicacién con los miembros de su comunidad educativa?

18. ¢ Se promueve entre los actores educativos (alumnos, docentes
y padres de familia) el conocimiento del uso y manejo de la
plataforma Google Classroom para alcanzar a estudiantes que
no participan de las clases remotas por esta dificultad?

19. ¢ Colabora para que los entornos virtuales sean lugares seguros
para sus estudiantes (reporta cyberbullying o contenido
inapropiado)?

20. ¢ Participa de actividades de actualizacion y capacitaciones
creadas por los entornos virtuales para optimizar sus
competencias pedagogicas?




Anexo 4

CUESTIONARIO SOBRE LOGRO DE COMPETENCIAS

Estimados docentes Es muy grato presentarme ante usted, el suscrito Br. Soledad
Quintana Cienfuegos con Nro. DNI. 02888940, de la Universidad César Vallejo. La
presente encuesta constituye parte de una investigacion de titulo: “Google
Classroom y logro de competencias de los docentes de la Institucién Educativa
Sagrado Corazon de Jesus, Piura, 20217, el cual tiene fines Unicamente académicos

manteniendo completa absoluta discrecion.
Agradecemos su colaboracion por las respuestas brindadas de la siguiente encuesta:

Instrucciones: Lea detenidamente las preguntas formuladas y responda con

seriedad, marcando con un aspa en la alternativa correspondiente.

Escala valorativa

Escala de medida Valor
Totalmente de acuerdo (TdA) 5
De Acuerdo (DA)

Indiferente (1)
En Desacuerdo (ED)
Totalmente en Desacuerdo (TeD)

RN W DS

Variable 2: Logro de competencia

TeD | ED | | | DA

TdA

Dimensién 1: PREPARACION PARA EL APRENDIZAJE

1. ¢Establece propoésitos de aprendizaje y criterios de evaluacion
gue estan establecidas en el curriculo?




2. ¢Elproposito de ensefianza y criterios de evaluacion responden
a las necesidades de aprendizaje, caracteristicas de los
estudiantes, y a las demandas de su entorno?

3. ¢Diseila planificaciones anuales, unidades/proyectos vy
sesiones de forma articulada?

4. ¢Propone situaciones, estrategias y recursos de aprendizaje y
evaluacién que guardan coherencia con los propoésitos de
aprendizaje?

5. ¢Mediante Google Classroom la docente desarrolla sus
actividades pedagodgicas en un ambiente dindmico y propicio
para el aprendizaje?

DIMENSION 2: ENSENANZA PARA EL APRENDIZAJE

6. ¢Propicia un ambiente caracterizado por el respeto, empatia y
valoracion a la diversidad?

7. ¢Conduce de manera coherente y efectiva las sesiones
teniendo como fin el logro de los aprendizajes previstos?

8. ¢Desarrolla los contenidos de aprendizaje con dominio de su
especialidad y de la didactica del area?

9. ¢Disefa e implementa una evaluacion para el aprendizaje
segun las caracteristicas de las estudiantes?

10. ¢ Utiliza los resultados de la evaluacion para la mejora de los
aprendizajes y certificar su logro?

11.¢ Google Classroom permite el proceso de las actividades
valorativas de manera provechosa?

Dimensién 3: PARTICIPACION EN LA GESTION ESCUELA ARTICULADA A LA COMUNIDAD

12. ¢ Trabaja de manera colegiada con sus pares para asegurar
aprendizajes en el marco de la visibn compartida de la
institucion?




13. ¢ Participa activamente en las propuestas de mejora y proyectos
de innovacion?

14.¢Los docentes hacen uso responsable de las herramientas
digitales segun las normas establecidas por el Estado?

15. ¢ Incorpora en sus practicas de ensefianza los saberes y
recursos culturales de los estudiantes, las familias y la
comunidad?

16.¢Involucra activamente a las familias en el proceso de
aprendizaje?

Dimension 3: DESARROLLO DE LA PROFESIONALIDAD Y LA IDENTIDAD DOCENTE

17. ¢ Reflexiona, individual y colectivamente, sobre su propia
practica y sobre su participacion en la institucion educativa?

18. ¢ Implementa los cambios necesarios para mejorar su practica y
garantizar el logro de los aprendizajes?

19.¢Preserva el bienestar y los derechos de las niflas y/o
adolescentes en los diversos ambitos demandados por su
practica profesional?

20.¢Los docentes de su institucion educativa promueven
estrategias pedagogicas a nivel personal y como institucién a fin
de afirmar su identidad y compromiso profesional?

Muchas gracias
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FECUPLA Dfrl‘;‘ﬁr.;nam CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 1: GOOGLE CLASSROOM
DIMENSIONES / Items o preguntas Pertinencia* | Relevancia® | Claridad® | SUGERENCIAS
DIMENSION 1- USUARIO Si NO | S NO |SI | NO
1. ;los docentes conocen lo que es una platsforms educativa? X X X
2. iPara sus actividades pedazogicss ha implementado Google Classroom u otra alternativa? X X X
3. :iConsiders necesario que |a Institudion educativa, brinde formacion o capacitacion sobre ef uzo de herramientas y X X X
plataformas educativas a Jos docentes?
4. ;iCree Ud. que Google Classroom facifita un aprendizaje optimo de sus estudiantes? X X X
5. ¢ Google Clazzroom es una buena herramients para el logro de suz estrategias y competenaas como docente? X X X
DIMENSION 2: CALIDAD Si NO | S3 NO | Si NO
6. i Los contenidos gue subes en Google (assroom son innovadores? X X X
7. élos recursos y herramientas de Google Clazzroom faciiitan y desarrollan tus capacidades como docente? X X X
8. ilos contenidos educstivos areados y aplicados en clase mediante los medios digitales optimzan la calidad educativa? X X X
9 Goosle Clazzroom facilits las actividades de retroalimentacion efectvs de todas las materias educativas? X X X
10. ;los estudiantes reciben afianzamiento personafizado de sigunas de sus actvidades academicas por ests herramienta cusndo | X X X
lo reguieran?
11, ;Tu Institucion Educativa promueve la retrozlimentacion a traves de Google Classroom creando espacios, y provee los X X X
recursos Necesarios para esta actvidad?
12, ;Atrave: de Google Caszroom brinda 3 laz estudizntes informacion que dezcriba sus logros o progreszos en relacion con los X b X
niveles esperados de |a competencia?
13. ;las herramientas digitales le permite interactuar e intercambiar menssjes, enlaces, cocumentos, evaluadones, entre X X X
otraz, de forma asincronica y sincronica?
DIMENSION 3: GESTION DE ENTORNOS VIRTUALES St NO | S8 NO | St NO
14, Utilza de dizspositivos moviles: celular, tableta, computadora, ;Para buscar informacion? X X X
15. ;iUd. procuce e intercambiz informacion 3 traves de medios interactivos digitales con otros docentes? X X X
16. ;Dizefa experiencias de aprendaje combinando herramientas y recursos digitales orientsdos 3 potenciar el sprendizzje de X X X
zus estudiantes?
17. iincorpora oz entornos y redes digitales como herramients de comunicacion con los miembros de zu comunidad educativa? X X X
18. ;Se promueve entre loz actores educstvos {alumnos, docentes y padres cde familia) el conocimiento cdel uso ymanejode la X X X
plataforma Google Clazzroom para alcanzar 3 estudiantes que no participan de laz dases remotas por esta dficultad?
15. ;Colzbora para gue loz entornosz virtuales sean lugares zeguros para sus extucdanies {reports cyberbullying o contenido X X X
inapropiado)?
20. :Particpa de actividades de actualizacion y capacitaciones creadas por los entornos virtuales pars optimizar sus competencias | X X X
pedagogicas?
Observacones (precisar si hay suficdencia): SIEXISTE SUFRICIENCIA
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable despues de corregir [ ] No aplicable [ )
Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Suarez Pasco Janeth Imelida DNI: 18084992 o —
*Pertinenca: El 2em comesponde al concepta teorico formuledo.
*Relevancia: El'teme.awzoo rerpt;emruoo'nponemeommmnmmoam —-""»f—.{ r( ~"’} 39 5 Deiien S DL
*Cancac: 5= ertiende zin ftac sigura el eruncado del item, 23 CONCizo, exacto y drecto.

Notg: Se dice suficiencia cuando loz items planteados son suficientes para medir i imanzion

FIRMAOE&XPERTO INFORMANTE




ESCUELA DE POSTORADO
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 2: LOGRO DE COMPETENCIA

DIMENSIONES / Items o preguntas Pertinencia' | Relevancia® | Claridad® | SUGERENCIAS
DIMENSION 1: PREPARACION PARA EL APRENDIZAJE E] NO [ S NO | St | NO
1. iEstablece propositos de sprendizaje y criterios de evaluacion que estan establecidas en el curniculo? X X X
2. :El propesito de ensenanza y oiterios de evaluscion responden 3 las necesidacdes de sprendizaje, caracteristicas ce los X X X
estudiantes, y a las demandas de su entorno?
3. :iDizena planificaciones anuales, unidades/proyectos y zesiones de forma articulacs? X X X
&, ;Propone mituaciones, estrstegias y recursos ce sprendizaje y evaluscon que guardsn coberencia con loz proposites de X x X
aprendizaje?
5. iMediante Google Claszroom fa docente desarrolla sus actividades pedagogicas en un ambiente dinamico y propicio para el X X X
aprendizaje?
DIMENSION 2: ENSERIANZA PARA EL APRENDIZAJE st |no| st [mO| s |NO
6. ;iPropicis un ambiente carsctercaco por el respeto, emoatis y valoracion s Iz diversidad? x X X
7. éConduce ce manera coherente y efectiva |az sesiones teniendo como fin el logro de loz aprencdizajes previstos? X X X
8. :iDezarrolla los contenidos de sprendizaje con dominio de su especafidsd y de a didactica del area? X X X
9. ;Dizefa e impiementa una evaluzcion pars el sprencizsje segun laz caracteristicas ce las estudiantes? x X X
10. ;Utiliza Jos resultados de Iz evaluacion pars Ia mejors de los aprendizajes y certificar su logro? X X X
11 ; Google Claszroom permite el proceso de las actvidades valorativas de maners provechosa? X X X
DIMENSION 3: PARTICIPACION EN LA GESTION DE LA ESCUELA ARTICULADA A LA COMUNIDAD sl NO Sl NO | SI | NO
12 ;Trabajs de manera colegiada con sus pares pars ssegurar aprendizajes en el marco de Ia vision compartica de |z X X X
institucion?
13. ;Particpa activamente en las propuestas Ge mejors y proyectos ce innovacion? X X X
14, ;loz docentes hacen uzo responsable de las herramientas digitsies segin las normas establecidss por e Estado? X X X
15. ilncorpors en zus practicas de enzenanzs Jos saberes y recursos culturales de los estudiantes, laz famidias y I comunidad? X X X
16. :lnvolucra actvamente 3 ias familias en el proceso ce aprendizaje? X X X
DIMENSION 4: DESARROLLO DE LA PROFESIONALIDAD Y LA IDENTIDAD DOCENTE St NO Si NO | SI | NO
17. ;Reflexiona, individual y colectivamente, zobre su propia practics y zobre su participacion en |3 institucion educativa? % X X
18 :lmpiementa los cambios necesarios para mejorar su practica y garantizar el logro e los aprendizajes? X X X
19, ;Preserva e bienestar y los derechos de las ninas y/o sdolescentes en los civersos smbitos demandados por su practica x X X
profesional?
20. :loz docentes de zu institucion educativa promueven estrategias pedagogicas 3 nivel personal y como institucion a fin de X X X
afirmar su identidad y compromizo profesional?
Observac {precisar si hay suficiencia): S EXISTE SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X] Aplicable despues de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dra. Pantoje Alcantara lsabel del Rocio  DNi: 17888351
Especialidad del validador: Doctora en Ciencias de la Educacion
*Pertinencia: E item cormesponde 8l CONC2p1o tedrico formutado. )
‘Refevanca: El item es apropisco para representar al componente o = 14 de octubre del 2021

dimenszion especifica cel constructo.

*Taridad: Se entience sin Sficuitad alguns el enuncisdo cel #em, ez condzo,
exscto s ] __ directo.
Noto: Se dice sufidencis cusnco 1oz ems plantesdos son suficentss pars
medic Is cimenzion

‘ J ”_-' —
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ESCUELA DE POSTORADRD

[ EVE T

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO GUE MIDE LA VARIABLE 1: GOOGLE CLASSROOM

DIMEMSIONES / ltems o preguntas Pertinencia’ | Relevancia® | Oaridad® | SIMGERENCIAS
DIMENSION 1- USUARKD 5l RO | S MO | Sl MO
1. ilos docentes conocen lo que es una plataforma educative® X | X
2. iPara sus actividades plEdiE‘IIJE'EE ha implementzdo Google Classroom u oira albernativa X X X
3. iConsiders necesario que la Institudon educativa, brinde formadon o capacitecon sobre el uso de herramientas ¥ ] X F
plataformas educativas = los doocentes?
4, iCree Ud. que Google Classroom facilita un aprendizaje optimo de sus estudiantes? x X X
5. i Google Classroom es una buena herrsmienta para el logro de sus estratezias y competendss como docente? X X X
DIMIEMSION 2: CALIDAD | RO | S MO | Sl NO
6. i Los comtenidos gue subes &n Gn-nEIe Classroom son innovadones? X X X
7. ilos recursos y hermmientas de Google Classroom faciitan y dessimollan tus capacdades oomo docente? X X X
B. ilos combenidos educstivos cresdos y aplicedos en dlase mediante los medios digitzles optimizan ko clidad educativa® X X X
9 i l.?-u-usl: Classroom facilits las scividedes de retroalimentacion efectie de todas lss materzs educativas? X X X
10. ilos estudiantes reciben afiznzamiento personalizado de slgunas de sus actvidades acedemicas por ests herramienta cusndo | X | X
lo reguieran?
11 iTu Institucion Educativa promueve la retroalimentacion a trawes de Google Classroom creando espacios, yproves los i X q
MECUIrSOS NECESarios Pars efts actividad?
12, iAtraves de Goosle Classroom brinda a las estudiantes informacion que describa sus logros o progresos en relacion con bos X | X
niveles esperados de |3 competencia?
13. ;las hermmientzs digitzles le permite intersctuar & intercambiar menssjes, enlaces, documentos, evaluzcones, entre X X X
otras, de forma asinoronica y sincronica?
DIMIEMNSION 3: GESTION DE ENTORMNOS VIRTUALES 5l KD | S KO | Sl NO
14. Uhiliza de dispositivos midviles: cedular, tableta, computadora, i Para buscar informacan ? X X X
15. ild. produce & intercamibiz informedon = treves de medios intersctivos digitales con otros docentes? X X X
16. ;Disefia experiencizs de aprendizaje combinando herramientas y reoursos digitales orientzdos 3 potenciar & sprendizaje de X X X
sus esiudiantes?
7. _ilncorpora los entormos y redes digitales como herramients de comunicecion con bos miembros de su comunidad educativa? X X X
1E. i5e promueve entre bos actones eductivos (alumnoes, docentes y padres de familiz) & conocimiento del uso y manejo de la X | X
platafiorma Google Classroom para alcanzr & estudizntes gue no participan de las clases remotas por ests difioudtad 7
18, :Colzbora para gue los entornos virtuales sesn lugires seguros parm sus estudiantes [reporta cyberbullying o contenido X | X
inapropiado)?
0. iParticipa de actividedes de actualizacion y epacitaciones creadas por los entomas virtuales pars optimizar sus competencas | | X
pecagoeics?
Dbeservaci ones [precisar si hay sufidendia): S EXISTE SUFICIENCLA
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable despuss de comegir [ ] Mo aplicable [ ]
Apeliidos y nombres del juez validador. Mg, Suarez Pasco laneth Imelds DNI: 150849532
Especialidad del validador: Doctorsndo en Psicologia Clinica
*Pertinencia: E| k=m comesmonde &l concepto teorico formukeda. ;
*Relevancia: El 't_szpr-:iﬂ' para r::;rt:,ert:rn amponents o dimension especifion del construcho £ 4 II_.I.‘,-'II_.;,**.:I“ 14 de octubre del 2021
"Oaridad 5= entisnde sin dificuttad sizura el enuncado del item, &5 conciso, exscto y directo. e “;" T

Noto: Se dioe suficiencs cuando los iers piarteados son sufidentes pars medir ia dimension
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ESCUELA DE PCSTORADD

CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO GIUE MIDE LA VARIABLE 2- LOGRO DE COMPETENCIA

DIMENSIONES / [temis o preguntas Pertinencia’ | Relevancia® | Claridsd” | SUGERENCIAS
DIMENSI0M 1: FREPARACION PARA FL APRENDIZAIE sl HE IIERLEE
1. iEstablecs propositos de sprendizmje y criterios de evaluzcion que estan establecidas en el cummiculo? X i X
2. iEl proposito de ensefanza y oiterios de evaluacion responden @ las necesidades de sprendizaje, caracenstics de los X X X
estudiantes, ¥ a las demandas de su entormo?
3. iDizena planificstones snuales, unidsdes/proyecios y s=siones de forma artioulada? X X X
4. iPropone situaciones, estratesias y recursos de aprendizje y evaluston que guardan ooherenca con los propositos de X X X
aprerdizaje?
5. iMediante Google Classroom la docente desarrolla sus actividzdes pedsgogicas &n un ambiente dinamico y propico pars =l X X X
aprerdizaje?
DIMENSION 2: ENSEFANTZA PARA EL APRENDIZAJE 5l MO 5l RO | 5 | KD
6. iPropida un ambiente carecerizado por el respeto, empatia yvaloracion a b diversidad? X X X
7. iConduce de manera ooherente y efiectiva las sesiones teniendo como fin &l logno de los aprendizajes previstos? X X X
8. iDesarrolla los contenidos de aprendizaje con dominic de su especiafidad y de la didictica del area? X X X
9, iDisefaeimplementa una evaluacion para el sprendizaje segan las caracteristices de las estudiantes? X X X
10 ;ilMiliza los resultzdos de la evaluacion para la mejora de los aprendizajes y certificar su logro® X X X
11 ; Google Cassroom permite el proceso de las actividades valorativas de manera provechosa? X X X
CAMENSION 3: PARTICIFACION EM LA GESTION DE LA ESCUELA ARTICULADA A LA COMUNIDAD 5l MO 5l RO | 5 | D
12 ;iTrabaja de manera colegiada con sus pares pars ssegurar aprendizajes &n el maroo de la vision compartida de |2 X X X
institucion ¥
13. iParticpa activamente en las propusestss de mejora y proyectos de innovsgon® X X X
14 ilos docentes hacen uso responsable de las herramientzs digitzles segun s normas eszblecidas por &l Estado® X X X
15. ilmoorpors en sus practicas de ensenanzs kos saberes y recursos culturales de los estediartes, las familias y la comunidsd? X X X
160 ilrwolucra activemente 2 las familias en el proceso de aprendizaje? X X X
DIMENSION 4: DESARROLLO DE LA PROFESIOMALIDAD ¥ LA IDENTIDAD DKCENTE 5l NO 5l HO | 5 | ND
17. ;iRefl=wiona, individuzl y colectivaments, sobre su propia practica y sobre su particpacion en la institucion eduativa¥® X i X
1B ilmplementa los cambios necesarios para mejorar s practica y garentizar el logro de los aprendizajes? X X X
18, ;Preserva o biznestar v bos derechos de las nifas y'o adolescentes en los diversos ambitos demandados por su practics X X X
profesional?
20 ilos docentes de su institwdon educativa promueven esirategias pedazogicas a nivel personal y como institucion a fin de X i X
afirmar su identidad y compromiso profesional?
Dbservacicnes [precisar si ey suficiencia): S EXISTE SUFICIENCLA
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X] Aplicable despues de comregir [ ] No aplicable [ ]
Apediidos y nombres del juez walidador. Mg Susrez Pasco laneth Imelds DMI: 180849932
Especinlidad del validador: Doctorando en Psicologia Clinica
tPertinencia: El fbem corresponds ol concepto bedrico formuiada
"Relevancia: 8 ftem =5 spropisdo pam representar &l componente o dimension T, ) 14 de octubre del 2001
especiic del constructo. i ] 7 4 [
;ﬂi]:_;.:d: S& Entience sin Sitfiourtad sizura &l Enunciadio del teET, &5 CorIsa, uﬁ; :'___—_:. . FMJ'-?'-‘- M
S« dioe aufidenda cusndo los fterms plantaados son sufidentes pars medir s dimension FIRMA DEL ERTO INFORMANTE
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ESCUELA DE POSTERADD

CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO GUE MIDE LA VARIABLE 1: GOOGLE CLASSROOM

DIMIENSIONES { ltems o preguntas Pertinencia® | Aelevance® | Clarided® | SIMGERENCIAS
DIMENSION 1- USUARKD 5l NO | A NO | Sl NO
1. ilos docentes conooen o gue es una plataforma educative? i X x
2. iPara sus actividades pedapieicas ha implementzdo Google Classroom u otra albermativa X X x
3. iConsiders necesario que la Institudon educativa, brinde formacon o capacit=cdon sobre el uso de hemramientas ¥ i X X
plataformas educativas a los docentes?
4. iCreeUd. que Google Classroom facilita un aprendizaje optimo de sus estudiantes? X X X
5. i Google Classroom es una buena herramienta para el logro de sus estrategias y competendas oomo docente? X X x
DIMIENSION 2- CALIDAD 5l NO | A RO | 5l ND
6. i Los comtenidos gue subes en Gn-uEIe Classroom son innowvadores? X X 0
7. ilos recursos y hermmientas de Google Classroom faciitan y dessrmollan tus capaddades como docente? X X X
B.  ilos contenidos educstivos cresdos v aplicedos en dlase mediante los medics digitzles optimizan i olidad educativa? X X X
9. i Google Classroom facilits las sctividedes de retroelimentacion efectiva de todas las materias educativas? x X i
10. ilos estudiantes reciben afiznzamiento personalizado de slgunas de sus actividades acedemicas por ests herramienta cuendo | X X X
lo requieran?
11 iTu Institucon Educativa promueve la retroalimentacion a traves de Google Cassroom oreando espacios, y proves los X X X
MECLIrsos NECesarios para ests actividad?
12, ;& traves de Google Clzssroom brinda 3 las estudizntes informacion que describa sus logros o progresos &n relacion con los X X X
niveles esperados de |3 competencia?
13. ilss hermmientzs :-g“ s e p:n'r'l e intersciuar & imtercambiar menssjes, enlaces, documentos, evaluasdones, entre X X X
otras, de forme asinoronics y sincronica®
DIMENSIGN 3: GESTION DE ENTORNOS VIRTUALES 51 NO | S MO |51 | NOD
14. LHiliza de dispositivos mdwviles: celulzr, tableta, oomputsdora, iPara buscar informadon® X X 0
15. ild. produce & intercambiz informedon = trewes de medios interactivos digitales con otros docentes? X X 0
16. ;iDisefa experiencias de aprendizaje combinando herramientas y recursos digitales orientzdos a potenciar o sprendizaje de i X i
sus esnudizntes?
7. ilncorpora los entormos y redes disitales como herramienta de comuniczcon con bos miemibros de su comunidad educativa? X X x
1E. i5e promuewe entre los actores educativos (alumnes, docentes y padres de familiz] & conocimiento del uso y manejo de o X X X
plataforma Google Classroom para alcanzr 3 estudizntes que no participan e |as diases remotas por est dificeltad ?
15, iColzbora para gue los entornos virtuales sesn lugares segures pars sus estudiantes (reporta cyberbullying o contenide X X X
inapropiada)?
20. ;iParticipa de actividades de actualizacion y epacitaciones creadas por los entornos virtuales para optimizar sus competendas | X X i
pecaEmsicas?
Observacicnes [precisar si kay suficiencia): 51 EXISTE SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable despues de comregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Ahan Lopez Roger Victor Moises DML 05554252
Especialidad del validador: Doctor en Educacion

Nogn: Se dice suficiends ousnda los eme plart=ados son sufidentes pars medir 2 dimernsian

*Pertinencac El t:mcm‘e.-p-u-'-d: Bl concepto tedrico formulsdo. P _-__.:"'
IRalmvancin: El tzmt.upmpum para rEQnasEntEr & mmpmmteoulrnenslm mcoecific del constnucho .Y P
"Oaridad: 5= antiands tin dificuttsd o Zra el eruncado del item, = condso, sescha ¥ direcho. L e =

FIRMA DELEXEERTD INFURMANTE

14 de octubre del 2021
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-l‘.f.r; BALT CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO GUE MIDE LA VARIABLE 2- LOGRO DE COMPETEMNCLA

ESCUELA BE
CAMENSIONES J terms o preguntas Pertinenca' | Relevancia® | Claridad” | SUGEREMCIAS
DIMENSION 1: PREFARACION PARS EL APRENDIZAJE S5 [wo [ = [no] =] NO
1. iEstablece propositos de sprendizzje y criterios de evaluacion que estan establecdas en & ourriculo? i X X
Z.  iEl propasito de ensefanza y criterios de evaluacion responden @ las necesidades de aprendimje, racersticas de los i X X
estudiantes, ¥ 3 |as demandas de su entomo®
3. iDiseRa planificaciones snuales, unidades /proyectos y sesiones de forma srtioulads? X X X
4. iPropone situsciones, sstratesias y recursos de aprendizaje y evsluacion que puardan coberencia con los propésitos de X x X
aprendizaje?
5. iMediante Google Classroom la docente desarrolla sus actividades pedagogicas en un smbientes dinamico y propicio pars el X X X
aprendizaje?
DIMENSION 2: ENSERANE & PARS EL APRENDIZAIE 5l HO H RO | H NO
6. iPropica un ambiente carscterizado por el respeto, empatia y valoracion a la diversidad? X X X
7. iConduce de manera coherente y efectiva las sesiones teniendo como fin 2l logro de los aprendizajes previstos? X X X
E. iDesarrolla los contenidos de aprendizaje con dominio de su especialidad y de la didactica del area? X X X
9. iDiseRa e implementa una evaluacion para el sprendizaje segin las caracteristicas de las estudiantes? X X X
10 ilMiliza los resultsdos de ks evaluacion para la mejora de los aprendizajes y certificar su logro? X X X
11 ;i Goozie Clessroom permite & proceso de |z actividades veboratives de manera provechosa? X X X
DIMENSION 3: PARTICIPACIOM EM LA GESTION DE LA ESCUELA ARTHOULADG & L& COMUNIDAD 5l HO H RO | H NeO
12, iTrzbajs de manera colegiads oon sus pares para ssegurar aprendizasjes en el marcs de la vision compartida de |z institucian? X X X
13. jiPartidipa activamente en las propuestss de mejora y proyectos de innovedan® X X X
14, ;los docentes haosn uso responsable de las herramientss digitsles sepin las normas estzblecidas por el Estzdo? X X X
15. ilmcorpors en sus practicas de ensefanzs los saberes y recursos culturales de los estudiantes, las familias y ls comunidad? X X X
16. ilrwoluora activemment= a las familias en el proceso de aprendizaje? X X X
DIMEMNSION 4: DESARROLLO DE LA PROFESIONALIDAD ¥ LA IDENTIDAD DOCENTE 5l NO = NO | = NO
17. iReflesiona, individuzl y colectivamente, sobre su propia practica y sobre su particpacion en la institucion educativa? X X X
1E. ilmplementa los cambios necesarios para mejorar su practica y garsntizar &1 logro de los aprendizajes? X X X
18, jiPreserva el bisnestar y los derechos de las niflas y/o adolescentes en los diversos Smbitos demandados por su practic X x X
profesional ?
0. ilos docentes de su institucion educativa promueven estratesias pedagosicss @ nivel personal y como institucion a fin de X X X
afirmar su identidad y compromiso profesional?
Observaciones (precisar si hay suficencia): 51 EXISTE SUFICIENCLIA
Opinicn de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable desputs de comregir [ ] Mo aplicable [ ]
Apeliidos y nombres del juez validador. Dr. Afvan Lopez Roger Wictor Maoisss DML 05554232
Espacialidad del validsdor: Doctor &n Educscicn
*Pertinenda: El ftem comresponce &l concepto tdrico formulzca )
'Hzln_:urh:ia: H item e apropisdo para representsr sl components o dimension 14 de bre del 2021
I:spegﬁ-cu del constructn. ) e > A
Clariciad: Se entiende cin cificuftad alzuna el enuncado del item, ex condso, exmcta y AN
diredto. Moto:

Se dice sufidenda cuando -\:\s-Fb:r"ﬁpnn'bcuum 5o suficentes pars medir i dimersidn

FIRMEA DELCAFERTTS IMF O MANTE




Anexo 8

CONFIABILIDAD DE CRONBACH DE LA VARIABLE 1: GOOGLE CLASSROOM

HN° Encuestas Preguntas Total

Piloto P1 P2 P3 P4 PS PG PV P8 P9 P10 { P11 | P12 | P13 | P14 | Sum Fila [x)

1 d = = d = = = =] =] =] =] o o =] EE

2 = d = = d d d o o =] o o o =] E1

3 = = = = = = d o o o o o o o EZ2

4 =1 =1 =1 =1 d =1 d 5 5 5 5 o o o 65

5 d d d d d d d o o o o o o o 56

B d =1 =1 d d =1 d o 5 5 5 o o o G2

T =1 d =1 d =1 =1 =1 =] =] =] =] o o =] (=153

8 o o =1 =1 o =1 o =1 =1 =1 =1 =1 =1 =1 (=153

3 o o =1 =1 o o =1 =1 =1 =1 =1 o =1 =1 ES

10 o = =1 o o o o o o o o o =1 o S6

11 o = =1 =1 &} =1 o o =1 =1 =1 = =1 =1 53

12 o &} =1 o o o o o o =1 =1 o o o 55

13 d d =1 =1 d d d L) L) L) L) L) L) =1 53

14 1 1 1 i1 i1 i1 2 o o 5 5 o o 3 4B

15 5 3 5 i1 i1 i1 i1 o o 5 o o 5 o 53

16 o 3 5 5 3 5 o 3 ] ] 3 3 3 ] 53

17 o o o o = o o ] ] ] ] ] ] ] 57

18 o o o o o o o ] ] ] ] ] ] 3 =1

19 o 2 o o o o o ] ] =] 3 3 ] ] 53

20 o o o o o o o o o =] o o o =] =ts]

21 o o o o o o o o o =] o o o =] =ts]

22 o 2 = 3 2 3 2 2 2 o o 2 o o 43

23 d 2 d 2 3 d 2 2 o =] 2 o 2 2 42

24 d 2 d d d d d o =] =] =] o o =] =ts]

25 = = = = = = = =] =] =] =] 5 5 =] 7O
PROMEDIO columna| 4,12 | 345 | 452 | 4.24 | 400 | 43532 | 392 | 404 [ 425 | 465 | 4.25 | 3.84 | 412 | 4,25 |Varianza Tata

DESVEST columna ] 0,75 | 119 |O57 | O7F2 | 0V | 056 | 081 |0/ | 06S | 045 | 073 | 069 | 067 | 073 Columnas
Varianzas

VARIANZA poriten] 061 | 143 | 076 | 052 | 0,50 | 031 | 066 | 062 | 046 | 023 | 065 | 047 | 044 | 063 [total deitems

=13

SUMA DE
VARIANZAS de iFef Giabris
T " i

a | — e Muy Baja Baja Regular Aceptable Elevada

e 089

0

0% de confiabilidad en la medicion
(la medicién esta contaminada de
error)

1
100% de confiabilidad

en la medicion
(no hay error)



Anexo 9

CONFIABILIDAD DE CRONBACH DE LA VARIABLE 2: LOGRO DE COMPETENCIAS

M Encuestas Preguntas Total
Piloto P1 P2 P3 P4 PS PE PT P8 P (P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16 | Sum Fila [x]
1 5 5 5 5 5 5 5 o 5 5 5 5 5 5 5 5 =)
Zz L k] 5 o 5 5 5 o L 5 5 5 5 5 5 5 TS
3 ] k] i o o i q o L k] i q o L k] i |=35]
q 5 5 5 5 5 5 q 5 5 5 5 5 5 5 5 5 =)
> L k] i o o i q o L k] i q = L k] i =354
& L k] i o 5 5 5 o L 5 i q o L k] 5 53
T 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 S0
i 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 S0
3 L k] i 5 5 5 5 5 L 5 i 5 5 5 5 5 TS
10 L k] i o o i q o L k] i q o L k] i Ed
11 5 5 5 5 5 i 5 5 5 5 i 5 5 L k] 5 TG
12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 T5
13 L k] i o o i q o 5 k] i q o L k] 5 [=1=]
14 1 1 o o ] o o ] s 5 o o ] s ks o 57
15 5 5 5 o 5 o o ] 5 ks o o ] 5 ks 5 71
16 s ks o o ] o o ] s ks o o ] s ks o Ed
17 s ks o o ] o o ] s ks o o = s ks o =35
18 o d o d d o d d o d o d d o d o Ed
13 o d o d d o d d o d o 5 = o d = =1
20 = = = 5 = = d d = = = d = = = = TT
21 = = = 5 = = d = o = o 5 d = = = L=
27 d d d o d d d d d d = d ] = d d 53
23 = = = = = = 5 = = = = 5 = = = = S0
2dq = = d = = = 5 = d d d 5 = = = = L=
25 = = = = = = 5 = = = = 5 = = = = S0
PROMEDIO columna | 452 | 4536 [ 445 | 445 | 460 ) 452 | 444 | 440 | 444 [ 445 | 4.20 | 452 | 4.532 | 444 | 4.45 | 4658 |Varianza Tota
DESY ES5T columna ] 0,30 | 056 | 051 | 051 [ 050 ) 051 | 051|050 | 051 ) 059 | 071 | 051 | 090 | 071 | 0.51 | 0.45 Columnas
‘larianzas
VARIANZA por iven] 057 | 074 [ 026 | 0,26 | 025 | 026 | 026 | 025 | 026 | 034 | 050 | 026 | 051 | 057 | 0,26 [ 023 |total e items
=18
SuUMaA OE
VYARIANZAS de 6.25 =8.33
K ) < >
= = 1- . Muy Baja Baja Regular Aceptable Elevada
K—1 S 0 1

Numero de items : 16
Reemplazando:

a= 107 089
a= 0,95

0% de confiabilidad en la medicion
(la medicion estd contaminada de
emror)

100% de confiabilidad

en la medicién
(no hay error)



¢ SAGRADO CORAZON DE JESUS
{ PIURA

"Aflo del Bicentenario del Peri: 200 afios de Independen

SOLICITO: APROBACION Y AUTORIZACION PARA REALIZAR TRABAJO
DE INVESTIGACION

Piura, 21 de octubre del 2021

MG. Gladys Patricia Chavez Guevara
Directora DE LA |I.EE Sagrado Corazé6n de Jesds.

Yo, Soledad Quintana Cienfuegos, identificado con DNI N° 02888940, docente de
Educacion Primaria y estudiante de la Universidad César Vallejo en el Programa de
Maestria en Administracion de la Educacién, ante usted me presento y expongo:

Que, presento el proyecto denominado: Plataforma Google
Classroom y logro de competencias en los docentes de la IlLEE Sagrado
Corazén de Jesis-Piura, 2021".

En tal sentido, solicito aprobacién y autorizacién para la ejecucion del proyecto
de investigacion, en la prestigiosa institucion que Ud. dirige. Asi mismo me
comprometo a cumplir con las buenas practicas de investigacién, las
recomendaciones de los comités revisores y con el cronograma de supervision de
la ejecucién, seg&nvcorresponda.

Atte.

Soledad Quintana Cienfuegos
DNI N° ;02888940

Teléfono: 899753604
Correo: solecienfuegos@hotmail.com




w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Afic del Bicentenarnio del Perii: 200 afios de independencia™

Uima, 25 de octubre de 2021

Carta P. 656-2021-UCV-EPG-SP

MAGISTER
GLADYS PATRICIA CHAVEZ GUEVARA

DIRECTORA

INSTITUCION EDUCATIVA "SAGRADO CORAZON DE JESUS”

De mi mayor consideracion:

£s grato dirigirme a usted, para presentar 2 QUINTANA CIENFUEGOS, SOLEDAD; identificadol(a)
con DNI/CE N* 02888940 y codigo de matricula N° 7000326018; estudiante del programa de
MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION en modalidad semipresencial del semestre
2021-il quien, en ei marco de su tesis conducente a ia obtencién de su grado de MAESTRO(A),
se encuentra desarroliando el trabajo de investigacion (tesis) titulado:

PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM Y LOGRO DE COMPETENCIAS DE LOS DOCENTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “SAGRADO CORAZON DE JESUS". PIURA, 2021

En este sentido, solicito a su digna persona fadilitar el acceso a nuestrofa) estudiante, 2 fin que
pueda obtener informacion en Iz institucion que usted representa, siendo nuestro{a)
estudiante quien asume ¢l compromiso de alcanzar 2 su despacho los resultados de este
estudio, luego de conclulr con el desarrollo del trabajo de investigacion (tesis).

Agradeciendo la atentién que brinde al presente documento, hago propiciz {2 oportunidad
para expresarie los sentimientos de mi mayor consideracin.

Atentamente,

Somos la universidad de los T Ao
gue quieren salir adelante f




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN
LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES
Datos Generales
Nombre de la Organizacion: RUC

insitucion Educativa Sagrado Corazdn de Jesas
Nombre de! Titular o Representante jegal:

iNmuuyApeﬁdos DNI:
| Lic. Gladys Patricia Chavez Guevara 02807135

Consentimiento:
De conformidad con lo establecido en el articulo 7°, literal I del Codigo de Etica en
Investigacidn de fa Universidad César Valiejo ™, autorizo [ X ). no autorizo| ] publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION, en la cual se lleva a cabo la investigacién:
" Nombre del Trabajo de Investigacion

Google Classroom y logro de competencias desde la perspectiva docente de la 1

Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus. Piura, 2022. |

"Nombre de! Programa Académico’ ‘
' Maestria en Administracién de ia Educacion |
Tui:r_.mym DNi: \
Soledad Quintana Cienfuegos ]‘02888940 y

L

En caso de autonzarse, soy consciente que [a investigacion sera alojada en el Repostono
Institucional de Ia UCV, la misma que serd de acceso abierto para Ios usuanos y podra ser
referenciada en futuras investigaciones, dejando en clarc que jos derechos de propiedad
intelectual corresponden exclusivamente ai autor (a) del estudio

Lugar y Fecha: Piura.22 de octubre de! 2021

[*) COBgs Se E308 o0 mveitigacion de I Universiced César Valeio-Arsicdo 72, litecyl * 1 * Pars difundic o publicar los rendtadion de wm
Tataio Se ivestigacion e i e - dre de la institucion donde se Bevd & cabo o estudic, saivo of
a0 on gue Daye un ecuerdo formal con of geveste o Seector de ls Srgprizacide sary gue ve dhunds s ideeticied de ts inettocicn. S
oo, tamis en ko proyectos de vestigecitn c=mo en kos informes 9 tesin. o se deberd inciuir ls denominecitn de ls organitatian, pers
ok L rhlices
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