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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo Determinar la influencia del uso de la
Webquest en el fortalecimiento de las competencias digitales en docentes de
Bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil - 2021. Que
conto con la colaboracion de docentes de todo el circuito dentro del distrito 6. El
tipo de investigacion fue cuantitativo, con un disefio cuasi experimental se realiz
un pre test y un post test. En una poblacion que consto de 50 docentes dividida en
2 grupos de 25 para un grupo experimental y 25 para el grupo de control. La
recoleccién de datos se realizé por medio de una encuesta con preguntas en un
cuestionario de tipo Likert. La validez y confiabilidad del instrumento se determiné
a través de la revisién de los expertos. Los resultados dentro de la variable
competencia digital arrojaron el valor en la aplicacién del estadistico “t” de Student,
donde se obtuvo un valor p mayor 0,05 (,628) y una media de 82,35 del grupo
experimental y un 84,77 en el grupo control y de la misma forma en la dimension
conocimiento pedagoégico se evidencia un aumento del 47,5% en el nivel avanzado
del postest. Concluyendo que la aplicacion del Webquest, en donde la mayoria de
los resultados se concentraron en los niveles basicos e intermedios posterior a la

aplicacion del programa elevaron su nivel en todas las dimensiones.

Palabras clave: Webquest, competencias digitales, Conocimiento Tecnoldgico

Vi



ABSTRACT

The objective of this research is to determine the influence of the use of the
Webquest in the strengthening of digital competences in high school teachers of
circuit 05_06, District 06 of Education, Guayaquil - 2021. That had the collaboration
of teachers from all over the circuit within District 6. The type of research was
guantitative, with a quasi-experimental design, a pre-test and a post-test were
carried out. In a population that consisted of 50 teachers divided into 2 groups of 25
for an experimental group and 25 for the control group. Data collection was carried
out by means of a survey with questions in a Likert-type questionnaire. The validity
and reliability of the instrument was determined through expert review. The results
within the digital competence variable yielded the value in the application of
Student's “t” statistic, where a p value greater than 0.05 (.628) and a mean of 82.35
of the experimental group and 84, 77 in the control group and in the same way in
the pedagogical knowledge dimension, there is evidence of an increase of 47.5% in
the advanced level of the post-test. Concluding that the application of Webquest,
where most of the results were concentrated in the basic and intermediate levels

after the application of the program, raised their level in all dimensions.

Keywords: Webquest, digital skills, Technological Knowledge
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I.  INTRODUCCION

En la actualidad se estan viviendo cambios que vienen de forma muy apresurada,
incluso en algunos casos con excesiva celeridad, pero nos parece obvio que por
ningiin motivo debemos taparnos los ojos e ignorarlo, sino que se requiere de una
respuesta reflexiva y consciente (Goig, 2017. p. 3). En este contexto cambiante nos
enfrentamos con un sistema escolar que ubica al docente en el centro de la
encrucijada, pues son elementos claves en estos procesos de constante cambio;
cambio que, ademas de necesario, se visualiza como algo inaplazable, pues nos
encontramos actualmente con formas y enfoques antiguos que no satisfacen
carencias de los estudiantes, tampoco de la comunidad, menos a las exigencias

del mercado de trabajo.

Con el desarrollo continuo y sostenido de aplicaciones Web se quedan obsoletas
dichas aplicaciones rapidamente. En estos tiempos se encuentran diversas
plataformas virtuales Web creadas por usuarios, sin embargo, no tienen el soporte
adecuado de la ingenieria Web (Preciado, Linaje, Comai y Sanchez-Figueroa,
2005. p. 45). Existen muchas posibilidades y formas de buscar informacién con las
WebQuest y se concibe como una herramienta muy significativa en la practica
laboral de los maestros, pues, con su didactica los estudiantes desarrollan la
capacidad de desempefiarse en otros espacios pedagogicos ademas del aula,
gozando de una variedad de recursos para construir y ejecutar actividades de

aprendizaje con gran interés (Adell, 2004, p. 34).

Por su lado, Pefaherrera (2015) sostiene que: “Existen elementos criticos en el uso
de programas, especialmente en la evaluacién del uso de las TIC en programas del
sistema educativo ecuatoriano. Estos “nudos” se siguen presentando, la falta de
politica que relacione el ambito implementador (institucion educativa) y el ambito

disefiador (Gobierno) altera la forma de integracion de las TIC” (p.13).

Segun Goig (2015) sostiene que: “Una de las herramientas que posibilita desarrollar
la competencia digital es la Webquest. Dia a dia se implementa con mayores

recursos esta herramienta. No obstante, la formacion del profesorado del



profesorado se presenta como una barrera, para implementar este recurso u otros
que se pueden utilizar en las sesiones de clase” (p. 2). Por este motivo, en los
nuevos planes de estudio de las carreras de educacién se implementa el curso “Las
TIC implementadas en el ambito educativo, con el propésito de promover una
formacion inicial en conocimientos tecnolégicos vy, utilizandose las TIC como un
recurso util en la pedagogia, desde una vision no solo instrumental, ademas, desde

una vision didactica y metodoldgica.

En esta linea, Romero (2012) considera que: “Es preciso que a los maestros se les
acerque a las nuevas tecnologias. Para ello, es necesarios que muestren actitud
positiva y abierta ante las nuevas pautas de ensefianza y se vayan despojando de
tradicionales formas que vienen aplicando en su trabajo, y empoderarse de estos
recursos y nuevas estrategias de ensefianza y sus resultados en los centros que
ya las vienen implementando (p. 111). Ademas, considera que, urge que el docente
desarrolle habilidades para utilizar adecuadamente estas herramientas, por lo que

sera necesario brindarle los recursos y medios necesarios.

En el contexto del sistema educativo ecuatoriano, Gonzales, Trelles y Mora (2017)
sefalan que. “Las herramientas que mas implementan los docentes en relacién a
las TIC son: Word, Exccel, internet y Power Point. Estos recursos son utilizados
principalmente por los profesores en su trabajo de aula, un poco menos para el
aprendizaje asistido y casi nunca para generar aprendizaje autbnomo de los
alumnos, no obstante, se requiere iniciar su implementacion en la gestion del

aprendizaje” (p. 6).

Las TIC en el Plan Nacional de Desarrollo 2015-2020, posibilita la identificacién de
desafios a los que se enfrenta el sistema educativo ecuatoriano, asi como la
necesidad de proponer estrategias que impacten significativamente, estableciendo
las condiciones para tener comunidades informadas. Estos son recursos para
incorporarse a una sociedad del conocimiento, al promover la sensibilizacion,
difusién e implementacién de las TIC, toda vez que, pueden presentarse como una
oportunidad de desarrollo, fundamentalmente para las comunidades vulnerables

del Ecuador. El distrito 09D06 de Educacion en donde se realizara esta



investigacién, es una institucion ubicada en la urbe de Guayaquil que pertenece al
Ministerio de Educacion y ofrece diferentes servicios a la comunidad educativa e
instituciones educativas, las cuales estan divididas en diferentes circuitos. De estos
circuitos se ha elegido el 05_06, esta cuenta con 62 Instituciones Educativas entre

Fiscales, Particulares y Fiscomisionales.

Analizando el estado de muchas instituciones educativas, se pudo observar que
muchos docentes necesitan mejorar sus competencias en el desarrollo de sus
clases, aplicando diferentes alternativas tecnolégicas que facilitarian su labor y
mejorarian el rendimiento académico de sus estudiantes. Este contexto inseguro
perjudica los procesos educativos expresada en el desenvolvimiento académico y
laboral de los egresados de bachillerato afectando a los miembros de la
organizacion educativa. Ante esta problematica los docentes en los ultimos afios
han tenido que implementar recursos tecnoldgicos como plataformas virtuales,
aplicaciones online, etc., pero muchos de ellos no han podido aprovechar el maximo
de estos recursos por el desconocimiento o por que afios anteriores no los han
necesitado, hoy en dia todos los docentes debemos conocer y controlar los

recursos digitales y las herramientas que me permiten trabajar con ellos.

En el contexto del sistema educativo ecuatoriano, Gonzales, Trelles y Mora (2017)
sefialan que. “Las herramientas que mas implementan los docentes en relacion a
las TIC son: Word, Exccel, internet y Power Point. Estos recursos son utilizados
principalmente por los profesores en su trabajo de aula, un poco menos para el
aprendizaje asistido y casi nunca para generar aprendizaje autbnomo de los
alumnos, no obstante, se requiere iniciar su implementacién en la gestion del

aprendizaje” (p. 6).

Las TIC en el Plan Nacional de Desarrollo 2015-2020, posibilita la identificacion de
desafios a los que se enfrenta el sistema educativo ecuatoriano, asi como la
necesidad de proponer estrategias que impacten significativamente, estableciendo
las condiciones para tener comunidades informadas. Estos son recursos para
incorporarse a una sociedad del conocimiento, al promover la sensibilizacion,

difusion e implementacion de las TIC, toda vez que, pueden presentarse como una



oportunidad de desarrollo, fundamentalmente para las comunidades vulnerables
del Ecuador. El distrito 09D06 de Educacion en donde se realizara esta
investigacién, es una institucion ubicada en la urbe de Guayaquil que pertenece al
Ministerio de Educacion y ofrece diferentes servicios a la comunidad educativa e
instituciones educativas, las cuales estan divididas en diferentes circuitos. De estos
circuitos se ha elegido el 05_06, esta cuenta con 62 Instituciones Educativas entre

Fiscales, Particulares y Fiscomisionales.

Analizando el estado de muchas instituciones educativas, se pudo observar que
muchos docentes necesitan mejorar sus competencias en el desarrollo de sus
clases, aplicando diferentes alternativas tecnolégicas que facilitarian su labor y
mejorarian el rendimiento académico de sus estudiantes. Este contexto inseguro
perjudica los procesos educativos expresada en el desenvolvimiento académico y
laboral de los egresados de bachillerato afectando a los miembros de la

organizacion educativa.

En este contexto, se formula la interrogante principal de esta investigacion:

¢En qué medida el uso de las Webquest fortalece las competencias digitales en
docentes de bachillerato del circuito 05_06, distrito 06 de Educaciéon Guayaquil,
20217, como preguntas especificas: ¢En qué medida el uso de las Webquest
fortalece las competencias digitales en docentes de bachillerato del circuito 05_06,
distrito 06 de Educacién Guayaquil, 2021, antes de aplicarla?, ¢Cuales son los
niveles de desarrollo de las dimensiones de conocimiento disciplinar, tecnolégico y
pedagdgico de las competencias digitales en docentes de bachillerato del circuito
05_06, distrito 06 de Educacion Guayaquil, 2021, antes de aplicar la Wenquest? Y,
¢En qué medida el uso de las Webquest fortalece las competencias digitales en
docentes de bachillerato del circuito 05 06, distrito 06 de Educaciéon Guayaquil,

2021, después de aplicarla?

La investigacion es relevante en tanto que, aportara a la comunidad educativa de
docentes del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion Guayaquil, informacion
significativa sobre las competencias digitales que estos manejen, competencias

gue de acuerdo al nivel de dominio que tengan los docentes, las cuales van a



determinar su desemperio en las aulas. Los datos que se obtengan producto de la
recopilacion de informacion aportaran a la comunidad educativa, en tanto los datos
se sistematizaran, arribando a conclusiones y recomendaciones que apuntan a la
mejora de las competencias digitales de los docentes. Consecuentemente, los
actores beneficiados con el desarrollo de la presente investigacion, ademas de los
docentes, son los estudiantes y sus familias, pues, optimizar las competencias de
los profesores, implica brindar servicios educativos de calidad, en otras palabras,
la educacién que reciban los estudiantes se dara en el marco de formacién de
calidad. La utilidad de la investigacién radica en la propuesta del uso de una
Webquest como herramienta que permita fortalecer las competencias digitales en
docentes de Bachillerato, ademas de la construccion de instrumento para recoger
datos sobre el grado de conocimientos de los docentes; es asi que, se propone una
metodologia, el cual podria ser utilizada previa validacion en otros contextos; por
ende, otros profesores o profesionales de la investigacion tendrian a la mano una
herramienta que les permita indagar acerca de la variable considerada en el

presente estudio.

Determinar la influencia del uso de la Webquest en el fortalecimiento de las
competencias digitales en docentes de bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06
de Educacion, Guayaquil — 2021. Establecer el nivel de competencias digitales en
docentes de bachillerato del grupo experimental y de control, del circuito 05_06,
Distrito 06 de Educacién, Guayaquil — 2021, antes de aplicar la Webquest.
Identificar diferencias del nivel de competencia digital en las dimensiones
conocimiento disciplinar, conocimiento tecnol6gico y conocimiento pedagdgico, en
docentes de bachillerato del grupo experimental y grupo de control circuito 05_06,
Distrito 06 de Educacién, Guayaquil — 2021, antes de aplicar de la Webquest.

Establecer el nivel de competencias digitales en docentes de bachillerato del grupo
experimental, del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil — 2021, antes
y después de aplicar la Webquest. La aplicacion de la Webqguest tiene un efecto
positivo y significativo en las competencias digitales de los docentes de bachillerato
del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil — 2021. Existen entre los
docentes de bachillerato del grupo experimental y de control, del circuito 05_06,



Distrito 06 de Educacion, Guayaquil — 2021, diferencias significativas antes de la
aplicacion de la Webquest. Existen diferencias significativas en nivel de
competencia digital en las dimensiones conocimiento disciplinar, conocimiento
tecnoldgico y conocimiento pedagdgico en docentes de bachillerato del grupo
experimental y grupo de control circuito 05_06, Distrito 06 de Educacién, Guayaquil
— 2021, antes de aplicar de la Webquest. La aplicacion de la Webquest aumenta
significativamente las competencias digitales de los docentes de bachillerato del
grupo experimental del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil — 2021.



ll. MARCO TEORICO

En el sentido indicado, la presente investigacion se fundamentd en los siguientes
antecedentes internacionales: Garcia (2017) en su tesis doctoral: “Competencias
digitales en la docencia universitaria del siglo XXI”, de la Universidad Complutense
de Madrid, tuvo como objetivo de determinar como se caracteriza una competencia
digital actual, esta Investigaciéon fue de tipos descriptiva, no experimental
longitudinal, utilizando como muestra de trabajo a 108 docentes y 135 alumnos La
informacion se recogié utilizando un cuestionario a través del Google Drive,
concluyendo que las caracteristicas que deben tener las competencias digitales
son: Hacer uso del internet, busquedas primordiales, utilizacion de correo
electrénico, Word, aplicaciones multimedia, sistemas operativos, trabajo en linea y

uso de herramientas 2.0.

Asi mismo tenemos a Jiménez (2017) en su tesis doctoral, “Disefio y Validacién de
un Modelo de Competencias TIC para evaluar desempenos docentes”, de la
Universidad Ramén Llull de Cataluiia Espafia para la cual utilizé un disefio inductivo
con metodologia mixta, trabajando con 15 profesionales de la educacion de
escuelas de la zona de Bio - Bio en Chile de quienes se recogio informacion
cuantitativa y cualitativa concluyendo que es necesario plantear una nueva
propuesta de evaluacion de competencias TIC que guarde relacion los desempefios
reales de los docentes por los que la propuesta elaborada considerd elementos del
diagnostico, ademés de la relacién con sus desempefios de los profesores, los
cuales se adaptan a las necesidades vigentes de los docentes, siendo una
evaluacion cuantitativa y cualitativa, lo cual posibilita tener una visién generalizada
de como los docentes vienen realizando su practica pedagdgica en las aulas
haciendo uso de las tecnologias. En los resultados los docentes utilizaron pocas
estrategias de innovacion con TIC, ya que la conducta no fue observada en un 35%

y poco observada en un 30%, lo cual centra los mas altos porcentajes.

De la misma manera Lemarié y Gallardo (2017) en su tesis, “Las Webquest como
recurso didactico en el Aprendizaje Basado en Problemas”, de la Universidad de
Lagos Chile, tuvo como propoésito de corroborar su contribucion significativa al

curriculo, orientando el traslado del “saber” hacia el “saber hacer’” Este estudio de



tipo de descriptivo fue trabajado con estudiantes y docentes de la Universidad
chilena, concluyendo que luego de aplicar la Webquest, se produce un impacto
positivo en los estudiantes, quienes se sienten muy motivados por la interaccion al
realizar las actividades, aprobandose los principios de las teorias constructivistas,
percibidas como fundamento tedrico de su implementacién. Ademas, si bien las
Webquest se convierten en recursos didacticos 6ptimos, su programacion demanda
de un periodo adecuado de dedicacion del profesor, por lo que se recomienda que

se implemente principalmente en actividades de mucha importancia para el curso.

Por otro lado tenemos a Burrola (2016) en su tesis doctoral, “Evaluacion de las
Competencias Basicas en TIC en docentes de México”, de la UNED, se propuso un
estudio de corte transversal y con enfoque mixto, el cual se desarrollé con muestra
de 432 profesores de la Universidad Publica de México, se aplicd cuestionarios,
observaciones de clase y se organiz6 grupos focales, este permitié visualizar en
los profesores, un alto nivel de utilizacién de las TIC, sin embargo, su practica en
las aulas no refleja lo mismo y se encontr6 que la edad es determinante para que
los docentes implementen las TIC. Finalmente se concluyé que es importante la
implementacion de programas que faciliten a las instituciones educativas de
recursos tecnoldgicos, sin embargo, se debe enfatizar que no hay evidencia de que
los profesores hagan uso continuo y efectivo de estos recursos en el aula, lo que
corroboro el uso basico de estas herramientas. Los resultados en lo que se refiere
al factor de frecuencia con que utiliza el computador, para preparar e impartir
clases, se observa que un 42.8% de la poblacion menciono emplearlo mas de 5
veces seguida en una semana, ademas por un 26.8% de 2-3 veces a la semana;
del factor que utiliza procesadores de texto tenemos un 45.2% de los maestros que
lo utilizan mas de 5 veces a la semana seguido y un 23% que lo utiliza de 2-3 veces
por semana. El factor que utiliza hoja de calculo muestra que el 35% de la muestra
en docentes la utilizan de 0-1 vez por semana seguido por un 29% que la utiliza de
2-3 veces por semana; en lo que respecta a adopcion en rangos el 71.53%. En
conclusién, se denota la importancia de las TIC en la educacion dado que esta

innovacion forma las destrezas en los estudiantes



De la misma forma, Gonzalez, Leyton y Parra (2016) en su tesis, “Competencias
digitales en docentes”, de la Universidad Libre de Colombia, con la finalidad de
elaborar y ejecutar una metodologia de gestién pedagdgica que oriente el desarrollo
de habilidades digitales, realizaron un estudio con enfoque mixto, que permitid
descifrar la realidad de los maestros frente a sus competencias digitales
concluyendo que en relacién a los efectos de los talleres, aumento la interaccion de
los profesores en las plataformas virtuales, pero de modo intencional en la
investigaciéon y confirmacién de informacion, se mostré mayor interés por el proceso
de aprendizaje; se suscitdé autonomia en la adquisicién de aprendizajes y el trabajo
colegiado; al generarse altos niveles de interaccion entre iguales, se contribuye de
forma importante a los métodos de socializacion del grupo de profesores, y
consecuentemente a los alumnos: se originaron acciones de reflexion en los

profesores sobre su practica pedagdgica.

Asimismo, se tiene la tesis de Centeno (2016), “Propuesta de una Webquest con
fines educativos para docentes, Caracas” el cual fue un programa para satisfacer
las necesidades de usuarios del curso “Webquest como una herramienta de
Investigacion”, esta Investigacion de campo fue realizada con 8 docentes del
Instituto Pedagogico, para la cual se utilizé un cuestionario para obtener
informacion sobre la propuesta capacitacion en el uso de la Webquest como
recurso didactico, entre los hallazgos obtenidos se identifican la posibilidad de la
Webquest como una herramienta de apoyo a las estrategias que utiliza el docente
en sus actividades dentro del aula, ayudandolos a potenciar sus conocimientos en

aguellas asignaturas que desarrollan.

De igual manera tenemos a Esteve (2016) en su tesis, “La competencia digital
docente”, de la Universidad Rovira y Virgili Barcelona, fue un estudio descriptivo
sobre el uso, validez y efectividad del entorno 3D, para le cual se trabajé con 155
participantes, de quienes se recogié informacion a través de diferentes
instrumentos, obteniendo como hallazgos que un gran porcentaje de los profesores
tienen buenos niveles de competencia digital auto percibida, ademas, niveles
medios segun su desenvolvimiento, sin embargo, en los resultados se evidencia un

nivel adecuado en las capacidades digitales basicas, pero, sin llegar a lograr nivel



pertinente en la implementacion pedagoégica de las TIC, y en las habilidades
digitales que se requiere en su formacion profesional, se pudo Se concluir que las
plataformas virtuales posibilitan que los docentes dispongan de una amplia gama
de formas de evaluacion para la ejecucién de significativas técnicas de observacion
sobre la competencia digital de los alumnos, y en razén de estos hallazgos se
plantea una serie de pautas y estrategias para optimizar la competencia digital de
los futuros maestros. En los resultados se encontré que la dimensién aprendizaje y
creatividad muestra un 47% con un nivel medio alto en su capacidad y un 46% en
el nivel medio de su capacidad y finalmente un 7% se percibe poco capaz. Se
concluye, manejar herramientas sociales y colaborativas a fin de promover el

analisis y la innovacion es el item que obtuvo mayor calificacion.

Vargas (2018) en su tesis, “La competencia digital y el uso de aplicaciones web 2.0
en docentes” de la Universidad Tecnologica del Peru, tuvo por finalidad de
determinar cOmo se relacionan ambas variables aplicando una Investigacion
cuantitativa, experimental y transeccional, para la cual se trabajo con 50 profesores
quienes respondieron a cuestionarios. El estudio concluye que existe relacién alta
entre las variables competencia digital y las aplicaciones Web 2.0 en profesores,
estableciéndose que con uso de aplicaciones, se promueven las habilidades
digitales de los profesores, pues, se implementa la alfabetizacién digital asimilando
significativamente la utilizacion de los recursos, la elaboracion de contenidos
digitales al crearlos y reelaborarlos teniendo como base otros ya creados y la
resolucion de problemas al identificarlos y plantear soluciones. En los resultados se
evidencia que existe una correlaciéon positiva moderada entre sus variables con un
r=,891 y en aspectos como utilizacion de herramientas tipo office se encontré que
el 32% esta de altamente satisfecho y el uso del trabajo colaborativo el 88% esta

de acuerdo con su uso.

En el &mbito nacional, Navarrete y Mendieta (2018), docentes de la Universidad de
Guayagquil, en su articulo cientifico: Las TIC y la educacion ecuatoriana en tiempos
de internet, con la finalidad de investigar sobre la implementacion de las TIC en el
sistema educativo ecuatoriano, lograron identificar qué cambios se han aplicado

por parte del gobierno, ademas verificar si las escuelas cuentan con el material,
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infraestructura y equipos necesarios para asegurar una educacion de calidad. Los
autores concluyen que el objetivo planteado por el gobierno ecuatoriano, de
implementar las instituciones educativas con las tecnologias, aun falta realizar
acciones para alcanzar las metas propuestas. También concluyen que se debe
priorizar los recursos que se brinden a las escuelas, con la finalidad de implementar
herramientas tecnologicas, sobre todo en aquellas instituciones alejadas de la
ciudad, pues si bien es cierto que se estan creando nuevas escuelas, estas no

cuentan con la tecnologia que se precisa en la actualidad.

Por su parte, Kohls (2016) en su tesis: Webquest en el desarrollo de habilidades y
destrezas de herramientas tecnoldgicas en educacion basica, en la Pontifica
Universidad Catdlica de ecuador, Esmeraldas, tuvo como finalidad desarrollar una
propuesta pedagodgica en aula, implementando tareas estructuradas y activas
orientando a los alumnos en la indagacion de informacion ligada al enfoque
constructivista para el desarrollo de conocimientos significativos. El estudio se
enmarcdé en los enfoques cualitativo y cuantitativo, asumiendo un tipo de
investigacion descriptiva, la cual se trabajé con 36 participantes entre directivos,
docentes y estudiantes, a quienes se le administraron la técnica de la encuestay la
entrevista estructurada. Se concluye en el estudio que la mayor parte de docentes
no implementan recursos tecnoldgicos en su practica pedagdgica, ello porque no
conocen sobre las Webquest. Asi también, se encontré que los estudiantes
muestran interés por el uso de las Webquest, pues han desarrollado capacidades

en el uso de dispositivos electrénicos como el computador.

Asimismo, tenemos a Fajardo (2015) en su tesis: La Webquest como estrategia
metodoldgica en los procesos comprensivos de lectoescritura, en la Universidad
Salesiana de Quito Ecuador, con el propésito de estudiar la Webquest en los
procesos de la competencia de lectoescritura. Este estudio fue desarrollado en el
enfoque cuantitativo y cualitativo de tipo descriptivo, trabajado con 720 estudiantes
a quienes se le aplicaron cuestionarios con tipo de escalas de Likert y evaluaciones
para determinar sus desempefios. El estudio concluyo en que, si se pueden
desarrollar los procesos comprensivos del lenguaje haciendo uso de las estrategias

de la Webquest, es asi que los niveles literal, inferencial y critico, los cuales se
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desarrollan en los procedimientos de la adquisicion de la lectoescritura, van de la

mano con los procesos inferiores y superiores de pensamiento e informacion.

Gracias a los antecedentes antes mencionados, se puede afirmar que el uso de los
tics, siempre ha estado presente en el campo educativo en los diferentes niveles
permitiendo a los docentes desarrollar nuevas metodologias y recursos para sus

clases y mejorar sus competencias en una época cada vez mas digitalizada.

Las versiones actuales de las Webquest, estdn organizadas en cinco apartados
basicos de forma secuencial, son: En primer lugar, la introduccion, que describe los
propositos y el ambito de desarrollo de la Webquest. En segundo lugar, tenemos a
la tarea, la cual muestra lo que el estudiante precisa desarrollar en las sesiones, los
conocimientos o resultados a alcanzar. En tercer lugar, esta el proceso, el cual
plantea la distribucion y prevision del trabajo y se revelan las herramientas e
informacion que se debe consultar en internet. En cuarto lugar, tenemos a la
evaluacion, que son los aspectos en el que se consideran ciertos instrumentos que
posibilitan la evaluacion y comprobacién de los aprendido. En quinto lugar, esta
conclusioén, el cualsintetiza los conocimientos que se han desarrollado y han
adquirido los cuales se consideran como significativos. Estos aspectos se asocian
con planteamientos de los principios del disefio instructivo de Merrill (2002. p.43),
quien considera son fundamentales para el aprendizaje: Problemas, activacion,

demostracion, aplicacion e integracion.

Las Webquets se fundamentan en las teorias del procesamiento de la informacion;
en los principios del constructivismo, y en las nociones de | construccionismo de
Papera, que influyen en los métodos de adquisicién de aprendizajes con mediacién
personal, instrumental y contextual (Ackermann, 2007, p. 66). Asimismo, vinculan
con los proyectos de promocién de capacidades, y de forma muy concreta con las
competencias informacionales o capacidades en el dominio de la informacion, es
decir, con las capacidades que estan en relacion con los procedimientos de
programacion; acceso; dominio y utilizacibn de la informacion. (Quintana e
Higueras, 2009, p. 10).
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El método utilizado en las Webquets se compone por el uso de las TIC y de Internet,
con planteamientos pedagdgicos activos e innovadores, de significativo uso
europeo a inicios del siglo XX (Area, 2006. p. 26). Asi mismo, enlaza con la
metodologia de trabajo por proyectos; con el de los aprendizajes utilizan
interrogaciones, indagaciones o problemas y la creacion de andamios de Bruner,
comprendidos como los apoyos que el docente dispone para que los estudiantes
los utilicen y obtengan aprendizajes significativos, en percibir y asignar significados

a la informacién, apropiandoselos e internalizandolos.

Dodge (2001) plantea la utilizacién de 3 formas de andamios en las Webquest: los
de recepcion, acceso o entrada, en el que se plantea que el estudiante realice los
de transformacion o gestion, propuestos para la administracion de la informacién y
los procedimientos cognoscitivos que se asocian, y que direccionan orientan la
transformacion en conocimiento; y los de produccion, uso y aplicacion o salida,
destinados a lo que el estudiante produce, comparte y presenta (Gonzalez, 2007.
p.12). La inclusién, en diferentes etapas de trabajo con una Webquest de ayudas
como las que se describen en las siguientes lineas, resulta un recurso significativo
de forma de andamio para apoyar a los alumnos a optimizar sus conocimientos
(Quintana e Higueras, 2007, p. 11), se formulan Interrogantes relacionados con
las tematicas y el procedimiento, en relacion a qué y como se ha avanzado, qué se
esta desarrollando y que falta ejecutar, finalmente, qué y como se ha adquirido el
conocimiento; asimismo, se plantean la utilizacion de estrategias de presentacion
de lo aprendido a través de diversos organizadores visuales como: diagramas,
redes y mapas y proponen acciones en las que se tenga que establecer, cotejar,

catalogar, sistematizar, relacionar y resumir la informacién, entre otras.

Carvalho (2007), hace referencia a los cinco apartados secuenciales que forman
parte de la estructura de las Webquest (p. 63): En primer lugar, corresponde a la
introduccién, en el cual se presenta la Webquest a los discentes y se sefiala el
contenido a desarrollar. Se recomienda que este apartado despierte el interés del
estudiante, que esté asociada a la realidad por medio de representacion de una
circunstancia verdadera de utilizacion o implementacion de los contenidos que se

proponen desarrollar, y que guie al alumno sobre las acciones que realizara. Se
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sugiere que sea concisa, entendible y motivadora, y que formule ciertas
interrogantes, desafio, escenario o problematica a dar solucion. Es preciso que
involucre de forma directa al estudiantado, convirtiéndolo en actor principal al
contextualizar la tarea que debe desarrollar en el siguiente apartado, donde se

describe con precision el trabajo a realizar.

En primer lugar, tenemos, La tarea, en la cual se detalla de forma breve lo que se
espera que el estudiante obtenga como producto al término de la sesion, tanto
conceptual como materialmente, ademas, sefiala qué debe desarrollar, que
mayormente es una exposicion. Es preciso que en la tarea se visualice el
planteamiento de tematicas por el lado del alumno, que esté contextualizada, sea
importante y real, Unica y se caracterice ademas por ser innovadora. Se consideran
como tareas que pueden presentar los estudiantes las siguientes: dar solucion a
una problemaética, elaborar un resumen, recoger informacion, sustentar una idea o
punto de vista, bosquejar una accion que implique participacion grupal,
confeccionar materiales o textos escritos, proponer un plan o un informe, desarrollar

un apartado donde se evidencie desarrollo de temas con caracter cientifico.

Dodge (2002a) plantea 12 formas de tareas, referenciales para su elaboracion. En
lo que respecta a la culminacion concreta de las tareas, se recomienda: textos
escritos, paginas Web, una presentacion que se ha trabajado en un software de
exposiciones, un mural, un anuncio, un compendio, una representacién, una
discusién, un mapa conceptual, una exposicion, una base de antecedentes, un
fasciculo, un diptico, etc. El proceso plantea la clasificacion y reparticion de tareas
y, Si es preciso, de funciones de los integrantes del equipo, y describe en forma
especifica cada uno de los procesos y pautas que se deben implementar para
desarrollar la tarea planteada, la cual se puede organizar en apartados mas

especificos.

En segundo lugar, tenemos, El proceso. En este apartado se debe iniciar de lo que
el estudiante sabe y sabe hacer, y disponerle de las herramientas que de manera
conjunta sefalen las fuentes en internet, es decir, los sitios Web escogidos por los

docentes que deben hacer uso para desarrollar las actividades especificas en la
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tarea y, si es preciso, los contenidos y temas a indagar, la programacion sugerida

y las referencias bibliogréficas.

El proceso es el aspecto mas pertinente para considerar los apoyos pedagogicos
cognitivos o tecnoldgicos que orienten a los alumnos en los procedimientos de
administracion y manejo de la informacion, con la finalidad de apropiarse del
conocimiento. Para orientar a los estudiantes a desarrollar trabajo cooperativo en
linea, las Webquest ofrecen momentos de interaccion, a través de los blogs, foros
en linea o procedimientos haciendo uso de las wikis (Gonzalez, 2007. p.41), en el

marco de la Web 2.0.

En tercer lugar, tenemos el Evaluacion. En el apartado de evaluacion se detalla los
aspectos a evaluar, asi como las acciones, cuadros y fichas de rastreo y estimacion
de los procedimientos desarrollados, de logro de los propésitos y de manejo de los
contenidos. Las rubricas son instrumentos que son caracteristicos en la evaluacion

cuando se implementan las Webquest (Eduteka, 2002b; Mertler, 2001).

En las WebQuest se evalla:
En primer lugar, el trabajo del estudiante: concepciones, realizaciones,
destrezas de busqueda, los aprendizajes elaborados, la metacognicion de
lo realizado, etc, en segundo lugar, la organizacion y el trabajo del

grupo,en tercer lugar, la produccion y presentacion final de la tarea.

En la misma WebQuest, se recomienda revisar la rabrica propuesta por Dodge
(2001b) para evaluar WebQuest: Coherentes con sus métodos, por tanto, integrales
y de enfoque cualitativo y, si es necesario, considerar que los estudiantes

desarrollen procesos de autoevaluacion.

En cuarto lugar, La conclusién. Como el apartado final en la Webquest, sintetiza el
trabajo y apoyo realizado por los estudiantes, ademas, los resultados generales del
trabajo desarrollado, enfatiza los propdsitos y plantea recapacitar en relacion al

procedimiento los logros obtenidos.
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En la bibliografia investigada sobre la variable competencia digital, se tiene que
Gilster (1997), abordd el concepto de la alfabetizacion digital, hoy “competencia
digital”, definiéndola en términos relacionados a la educacion y al rol innovador del
internet, refiriéndose al sujeto que esta alfabetizado digitalmente como aquella
persona que ha desarrollado una gama de capacidades sobre el acceso, la
evaluacion y la gestion de la informacion, en el marco de la multimedia y en linea,
implementandolas en la adquisicion de sus conocimientos (Meyers, Erickson &
Small, 2013). En esa linea, Martin (2005) se refiere a la alfabetizacion digital como
la conciencia, la actitud y la capacidad de los sujetos para hacer adecuado uso
estrategias para reconocer, acceder, tramitar, reunir, valorar, examinar y abreviar
las herramientas virtuales, generar conocimientos novedosos, construir

expresiones de los medios y comunicarse.

También, el Joint Information Systems Committee (JISC) (Hall, 2014) considera
elementos fundamentales que forman parte de alfabetizacion digital: sentirse
comodo en las plataformas virtuales; buscar, evaluar y utilizar informacion; usar
recursos virtuales; comprender el compromiso social, exponer la obtencién de
resultados, tener conciencia de la identificacion analégica, y brindar apoyo en
tematicas educativas, corporativas y profesionales. No obstante, como sefala
Eshet-Alkalai (2012), la alfabetizacion digital va mas alld de manejar de forma
adecuada los dispositivos digitales; en realidad es la composicién de un grupo de
capacidades técnico-procesales, cognitivas y socio-emocionales, que se precisan
para desenvolverse, educarse y desempefiarse en una comunidad digital
(Fraser,Atkins & Richard, 2013; Nawaz & Kundi, 2010).

En el ambito europeo, el término competencia digital se utiliza mas a menudo
(Ferrari, 2012; Krumsvik, 2008). Por ello, el Congreso Occidental sobre habilidades
fundamentales para el aprendizaje sostenido, concibe a la competencia digital
como: “La utilizacion segura de las TIC en el desarrollo de las labores, la diversion
y la comunicacion. Se fundamenta en las capacidades fundamentales inherentes a
las TIC: Utilizacion de computadores con el fin de conseguir, valorar, acopiar,
producir, mostrar e intercambiar informacion, e interactuar a través del internet’

(Comision Europea, 2006, p.15). En esa direccion, Gutiérrez (2011) la define como:
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“Los valores, afirmaciones, conocimientos, habilidades y cualidades para hacer uso
adecuado de las tecnologias, incluyendo el software y el hardware, que facilitan la
indagacion, el ingreso, la ordenacion y el uso de la informacién con el propdsito de

generar conocimiento” (p. 201).

Estas concepciones brindan una definicion que sobrepasa el progreso de la
capacidad técnica, involucrando aspectos como: administracion de la informacion;
asistencia; destreza en la comunicacibn y para intercambiar informacion;
formulacién temas y conocimiento; ética y compromiso; apreciacion y soluciéon de
problemas; y por ultimo la técnica (Ferrari, 2012). Esta concepcion se enmarca en
el aspecto tecnoldgico, informacional y comunicativo, donde el fin transcendental
es generar conocimiento. Concepcién similar es la propuesta por Esteve y Gisbert
(2011) quienes sostienen que la competencia digital viene a ser “las destrezas,
conocimientos y actitudes en los campos técnicos, de informacion, multimedia y
comunicativos que tienden el camino a lo que llaman una alfabetizacion diversa y

compleja” (p.55).

Por su lado, Larraz (2013) comprende a la competencia digital como: “las acciones
de alfabetizacion para actuar de forma efectiva, demostrando buena conducta
ciudadana en relacion a la identidad digital” (p. 14). Ademas, Duran (2019), sostiene
que la competencia digital es: “El grupo de conocimientos, habilidades y actitudes
que se precisan para utilizar de manera efectiva las TIC desde sus diversas
vertientes y en diferentes contextos, llevandolos asi a la mejora de una

alfabetizacién digital multiple” (p. 24).

Al respecto, la OCDE sefiala que las competencias, a las cuales también les
denomina habilidades, son: “La suma de conocimientos, capacidades y atributos
gue todo individuo estd en capacidad de obtener y que le facilitan para
desempeniarse pertinentemente en actividades o tareas, capaces de desarrollarse
y ampliarse posteriormente por medio del aprendizaje”. (OCDE, 2015, p, 7). Por su
lado, Garcia (2017) sefiala que el mismo Ministerio de Educacién de Espania, la
define de forma concreta y flexible a la vez: “La competencia digital implica contar

con habilidades para indagar, conseguir, procesar y comunicar informacion para
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convertirla en conocimiento. Introduce diversas capacidades como el acercamiento
a la informacion, su comunicacion en diversos soportes una vez tratada,
considerando el uso de las tecnologias como aspecto fundamental para informarse,

instruirse y expresarse” (p.45).

En la actualidad, al profesor se le visualiza como el principal agente para orientar
los procesos de perfeccionamiento de la competencia digital en los estudiantes del
presente siglo (Llorente, 2008; Salinas y Silva, 2014). Para ello se precisa contar
con profesores que demuestren habilidades digitales, con destrezas, actitudes y
conocimientos tecnoldgicos, generando un contexto de aprendizaje fortalecido con
la implementacién de las tecnologias digitales (Suarez, Almerich, Gargallo y Aliaga,
2010). Asi, los recursos digitales deberian ser utilizados para la optimizacion e
innovacion de trabajo pedagdgico, progreso profesional y su identidad docente
(Esteve, Gisbert y Lazaro, 2016; Fraser, Atkins y Hall, 2013; Silva, Miranda, Gisbert,
Morales y Onetto, 2016); creando contextos ensefianza y aprendizaje,
direccionados por herramientas digitales, a través del uso de métodos especificos,
desde una vison donde el discente es el protagonista del aprendizaje (Silva et al.;
2016).

La funcioén del profesor ha logrado desarrollarse de forma muy compleja, tanto asi
gue no es suficiente con el dominio de su especialidad, nos ha avisado Darling-
Hammond (2001), su responsabilidad va mas alla de la comunicacién de un
conocimiento especifico, que, a través de las TIC, implica niveles altos de estudio
y dedicacién para implementar el progreso de la habilidad creativa, de colaboracién
y de invencion en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Diversos autores
(Esteve, 2015; Mineduc-Enlaces 2008 y 2011) nos proponen la urgencia de formar
profesores con capacidades digitales para una conveniente inclusién de las TIC en
las practicas pedagdgicas (Silva, 2012; Salinas y Silva, 2014).

Parra concretar una pertinente concepcién del conjunto de competencias digitales
de los profesores, Gutiérrez (2011) sostiene que se debe iniciar de indicadores que
se utilicen como referentes tanto para tener en cuenta profesores competentes en

este sentido, como para la formulacion de programas de formacién en habilidades

18



digitales (p. 19). En esta linea, Prendes y Gutiérrez (2012), sostienen que los
patrones sobre competencias TIC de los profesores nos dan la posibilidad de
obtener una guia que permite apreciar a aquellos profesores que han desarrollado

habilidades digitales.

De los modelos que analizan las competencias digitales docentes, se tiene el
Modelo de Competencia Digital Docente actualizado (Prendes, 2017), el cual

comprende 5 aspectos de la competencia digital:

Primero tenemos, la Técnica: Implica la utilizacion de las diversas herramientas que
se derivan de las TIC y la solucién de dificultades técnicas. A continuacion, la
Informacional/comunicativa: Se considera en este componente la indagacion y
administracion de la informacién, como el profesor aplica criterios de criticidad a la
informacion y la comunicacion en linea. Después, la Educativa: Este aspecto se
compone de el esbozo, administracion y valoracion de contextos
enriquecidos/virtuales, la inclusién efectiva de las TIC en los procedimientos
pedagdgicos, asi como la interaccidn, asesoramiento, seguimiento y valoracion de
los estudiantes. También, la Analitica: La dimension considera el estudio y reflexion
particular del profesor en relacion a la utilizacion de las herramientas virtuales, asi
como la gestion del progreso profesional y la formacion continua. A continuacion,
tenemos la Socio-ética: Se considera en este aspecto la conciencia de la influencia
social de las tecnologias, el liderazgo y administracion de la innovacién con
tecnologias virtuales, la reserva y seguridad en la web, la salud en el ambito laboral

y la ética en la utilizacién responsable de las TIC.

Krumscvik (2008,) sefiala que la competencia digital docente no puede limitarse al
uso basico de las TIC, sino que debe incorporar el criterio pedagdgico y el contexto

educativo.

Segun Hall (2014) al referirse a la competencia digital, sefiala que esta involucra
destrezas, actitudes y conocimientos que deben desarrollar los docentes para
facilitar el aprendizaje del estudiantado en un contexto virtual rico, estos deben

tener habilidades para hacer uso de los recursos tecnologicos optimizando e
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innovando los procesos de ensefianza y aprendizaje, mejorando su propio
desarrollo e identidad (Fraser, 2013). Al respecto, Koehler y Mishra (2008),
sostienen que proceso es complejo y precisa de la integracion de tres dimensiones
primordiales: el conocimiento disciplinar, en otras palabras, el contenido, el
conocimiento pedagdgico y el conocimiento tecnolédgico (figura 7). Este modelo,
denominado por los autores TPACK, que desarrolla planteamientos parecidos a los
de Keating y Evans (2001) o Zhao (2003), ademas de precisar cada uno de las
dimensiones, por otro lado, enfatiza la importancia la confluencia entre dos o més

de estas dimensiones (Schmidt et al., 2009):

Primero tenemos al Conocimiento disciplinar. Se refiere a los contenidos y a las
destrezas de la materia que se desarrollardn en el proceso pedagdgico, y por tanto,
difiere en cada area de contenido, y comprende la eleccién de los métodos y las
estrategias didacticas pertinentes para desarrollar conocimientos en los contenidos
tratados, en segundo, tenemos al Conocimiento tecnoldgico. Hace referencia al
modo en que haciendo uso de los recursos tecnoldgicos, se innovan formas de
desarrollar, exponer y simbolizar el contenido de diversas disciplinas y por ultimo
tenemos el Contenido pedagdgico. Considera la forma en como las diversas
herramientas tecnolégicas se utilizan en el proceso pedagdgico, y asimismo,
comprende como a utilizacion de las tecnologias influye en los estilos de ensefianza

de los docentes.

Segun el modelo TPACK (Koehler & Mishra, 2008; Mishra, 2011), solamente a partir
de una adecuada combinacién de conocimiento tecnolégico, disciplinar y didactico-
pedagdgico podremos hacer servir todas las potencialidades de las TIC para
facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje (figura 7). Como plantea Salinas
(2014) este modelo TPACK aporta las dimensiones adecuadas para el estudio y la
comprension de esta competencia digital docente, ya que no se puede entender el
conocimiento tecnoldgico desligado de la metodologia adecuada a los nuevos

escenarios de aprendizaje.
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1. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de lainvestigaciéon

La investigacion se sostuvo en el enfoque cuantitativo, por tanto, fue de direccion
positivista, pues, como indica Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014) estos
estudios estan implicitas en el contexto de las ciencias empirico analiticas, por
tanto, pretenden comprobar hipotesis con la finalidad alcanzar a generalizar los
resultados. Segun La Torre, Del Rincon y Arnal, (2003) el tipo de la investigacion
es experimental, en las cuales se maneja una variable (independiente) para estimar
los cambios en otra (dependiente). Se buscé estimar en qué medida la aplicacion
de una Webquest fortalece las competencias digitales de los docentes de

bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil - 2021.

El disefio de la investigacion a utilizé es el cuasi experimental con preprueba-
posprueba y grupo de control (Petrosko, 2004. Citado en Hernandez et al 2014. p.
145)

RG: O: X 02
RG2 O3 — 04

Donde:

RG1: Grupo experimental

RGz: Grupo de control

0:: Preprueba al grupo experimental

02: Posprueba al grupo experimental

0Os: Preprueba al grupo de control

04: Posprueba al grupo de control

X: Aplicacion de la Webquest

__: Ausencia de la Webquest
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3.2 Variables- Operacionalizacion

Variable independiente:

La variable independiente de este estudio es: Webquest.

Definicion conceptual

Estrategia para que los estudiantes y docentes se inicien en el uso activo
del Internet, motivandolos hacia la investigacion, el pensamiento critico,
estimulando a los docentes a crear materiales» que «se elaboran en torno
de una tarea administrativa y posible que incentiva los procesos de

pensamiento superior de algun tipo (Dogde, 2002)

Definicién operacional
Esta variable se operacionaliza a través del desarrollo de sesiones tipo
taller, utilizando una Webquest que serd aplicada en sus 5 dimensiones e

indicadores, de forma virtual a los docentes.

Dimensiones

e La introduccion.
e La tarea

e El proceso

e La evaluacion

e Conclusiones

Variable dependiente:

La variable dependiente es: competencias digitales.

Definicion conceptual

El grupo de conocimientos, habilidades y actitudes que se precisan para
utilizar de manera efectiva las TIC desde sus diversas vertientes y en
diferentes contextos, llevandolos asi a la mejora de una alfabetizacion digital
multiple” (Duran, 2019).
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Definicion operacional
La variable se operacionalizo a través de la administracion de un cuestionario
gue abarca las dimensiones consideradas para la competencia digital.
Dimensiones:
e Conocimiento disciplinar
e Conocimiento tecnolégico

e Conocimiento pedagdgico

3.3 Poblacion, muestray muestreo

La poblacion se conformo por los sujetos u objetos que personifican a las unidades
de analisis, demostrando rasgos habituales (Hernandez et al. 2014). En este caso
la poblacion estara conformada por los 400 docentes del circuito 05_06, Distrito 06
de Educacion, Guayaquil.

La muestra fue considerada como una parte de la poblacion sobre quien se compilo
datos, ademds, de forma previa se precisé y delimito, resultando un sub grupo
caracteristico de la poblaciéon (Herndndez et al. p.173). La muestra en este caso fue
determinada por conveniencia del investigador, quien fijé los dos grupos de trabajo,

uno experimental y otro de control, con 40 docentes en cada uno de ellos.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

La concepcidén de técnica se relaciona con los procedimientos y medios que
concretizan los métodos (Ander-Egg, 1995. p. 42), con prendiéndose como el canal
efectivo y especifico para llevar a cabo los procesos del método cientifico. Sobre
los instrumentos “para recopilar informacion, Hernandez et al, sostiene que son
elementos que utiliza quien desarrolla la investigacion para recoger datos
relacionados con las variables que se indagaran en la investigacion (p. 200). El
instrumento que se propuso en la presente investigacion es un cuestionario tipo
escala de Likert, el cual contiene 31 preguntas que recogen informacion sobre las

competencias digitales de los docentes.
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La validez del instrumento, Segun Hernandez et al (2014) sefala que es el grado
en que un instrumento evalla con veracidad la variable que pretende medir
(Hernandez et al 2014. p. 200). En este sentido, la validez A través del juicio de
experto se realizo la validez de los instrumentos, lo cual implico la valoracion y la
relacion adecuada entre los items, los elementos del instrumento tipo escala de

Likert y la dimension de analisis.

Respecto a la confiabilidad del instrumento, se refiere a la administracion por mas
de una vez del instrumento a las mismas personas, lo cual alcanza resultados
parecidos (Hernandez, 2014. p. 201). Los procedimientos de confiabilidad se
desarrollaron con el uso del coeficiente de Alpha de Cronbach de ,957, por ello se
preciso de la administracion de una prueba piloto a profesores con caracteristicas

similares a la poblacion de estudio.

3.5 Procedimientos.

Previa a la autorizacion por parte de los representantes distritales y de la institucion,
se procedi6 a la tomar de prueba a los docentes elegidos para la prueba piloto de
manera digital implementando el google from como medio, el cual genera valores
en formato xIxs, permitiendo asi la interpretacion de los resultados utilizando el
programa Excel. Luego con la ayuda del estadistico SPSS se obtuvo el alfa de

crombach

3.6 Métodos de analisis

La informacion que se recogio fue presentada previo andlisis haciendo uso de
distribucion de frecuencias, la cual hace referencia a las puntuaciones ordenadas
en dimensiones, y que se evidencian en cuadros (Hernandez et al. 2014, p. 282).
Las distribuciones de frecuencias, ademas se complementaran con porcentuales

por cada dimension y gréficas.

Ademas, se trabajo la estadistica inferencial, con la cual se busca validar hipotesis

y que los resultados obtenidos se generalicen (Hernandez et al 2014, p. 299). Para
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la contrastacion de hipotesis se empled el estadistico del T student. Ya que los
resultados de la prueba de normalidad, se puedo observar que existe un alto grado
de significatividad entre grupo experimental y el grupo de control, ambos valores
superan el valor minimo de ,05 ademas se debe considerar que la poblaciéon es

menor a 50, por lo tanto, se considera los resultados de Shapiro-Wilk.

3.7 Aspectos éticos

El presente estudio considero el uso y respeto de las directrices internacionales
establecidas en las normas APA, especificamente en el uso de citas en los
antecedentes y en las teorias y enfoques conceptuales donde se enmarca la
investigacién, asi como en las referencias bibliograficas. Sobre la libre participacion
y derecho a informarse, se emitiran solicitudes de autorizacion dirigidas al personal
directivo y docente de las instituciones educativas, con la finalidad de informar
sobre los propositos y fines de la investigacion y obtener el consentimiento de su
participacion en el desarrollo de la investigaciébn. Ademas, se actuara
salvaguardando la privacidad de los participantes, manejando con privacidad la

informacién obtenida.

Se protegi6 la dignidad, identidad, diversidad socio cultural, confidencialidad de los
participantes en la investigacién, comprometiéndonos en razén del criterio de
beneficencia y no-maleficencia, hacer llegar los resultados, conclusiones y
recomendaciones que se obtengan del informe de investigacion a las autoridades
educativas para su mejor uso en beneficio de los estudiantes. Respecto a la
Integridad cientifica, la investigacion se desarrollara con rigor cientifico, asegurando
la validez de los métodos, fuentes y datos. Ademas, se garantizara la veracidad en
todo el proceso de investigacion, desde la formulacion, desarrollo, analisis, y

comunicacion de los resultados.
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IV. RESULTADOS

4.1 Resultados Descriptivos

Objetivo Especifico 01

OEL1: Establecer el nivel de competencias digitales en docentes de bachillerato del
grupo experimental y de control, del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion,
Guayaquil — 2021, antes de aplicar la Webquest.

Tabla 1

Nivel de competencia digital en docentes de bachillerato
del grupo experimental y grupo de control

. G. Experimental G. Control
Nivel
N° % N° %

Bésico 13 32,5% 10 25,0%
Intermedio 24 60,0% 28 70,0%
Avanzado 3 7,5% 2 5,0%

Total 40 100,0% 40 100,0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de bachillerato del circuito 05_06 del distrito 06 de
educacion

En latabla 1 se observa el nivel de desarrollo de competencia digitales, en docentes
del grupo experimental con un 32,5% en el nivel Basico, mientras que por el grupo
de control se observa un 25% en el mismo nivel. Asimismo, se tiene 60% de los
encuestados del grupo experimental en el nivel intermedio y un 70% del grupo de
control en el mismo nivel. Asimismo, se aprecia en el grupo experimental un 7,5%
que se ubican en el nivel avanzado y 5% del grupo control. Estos datos permiten

deducir que ambos grupos tienen valores similares, sin diferencias significativas.

CONTRASTACION DE HIPOTESIS:

Tabla 2
Prueba de Normalidad de Competencia Digitales
Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico gl Sig.
Competencia Digital_Exp ,066 40 ,200" ,988 40 ,935
Competencia Digital Ctrl ,094 40 ,200" ,981 40 , 738

Fuente: Encuesta aplicada al grupo experimental y grupo de control
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Los resultados de la tabla 2, se puede observar que existe un alto grado de
significatividad de ,935 del grupo experimental y ,738 del grupo de control, ambos
valores superan el valor minimo de ,005 ademas se debe considerar que la
poblacion es menor a 50, por lo tanto, se considera los resultados de Shapiro-Wilk.

por los tanto se aplicé el estadistico T student.

Comprobacién de las Hipo6tesis 01

Hil. Existen entre los docentes de bachillerato del grupo experimental y de control,
del circuito 05 06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil — 2021, diferencias

significativas antes de la aplicacién de la Webquest.

Tabla 3
Prueba de T de muestras independientes

Desv. | Sig.
t g
Competencia Digitales N Media Desviacion (bilateral)
Grupo Experimental 40 82,3500 22,61330 -,486 78 ,628
Competencia Digitales
Grupo de Control 40 84,7750 21,96674 -,486 77,934 ,628

Fuente: Datos de la encuesta al grupo experimental y el grupo de control

En base a los resultados de la tabla 3 segun la prueba aplicada T - Student se
puede apreciar que entre los resultados de la “Media” no hay diferencias
significativas entre el grupo experimental con 82,35 y el grupo de control con 84,77
sobre el nivel de competencia digital; esto también se respalda con la
significatividad bilateral de ,628 en ambos grupos el cual es superior a ,005 lo que
significa que no hay diferencias significativas entre los grupos de estudio, siendo
eéstos homogéneos. En conclusion, el grupo experimental presento caracteristicas
similares en el nivel de competencias digitales con el grupo de control antes de
implementar el programa, por lo tanto, la hipétesis queda probada.

Objetivo Especifico 02

OE2: Identificar diferencias del nivel de competencia digital en las dimensiones
conocimiento disciplinar, conocimiento tecnoldgico y conocimiento pedagdgico, en
docentes de bachillerato del grupo experimental y grupo de control circuito 05_06,

Distrito 06 de Educacién, Guayaquil — 2021, antes de aplicar de la Webquest.
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Tabla 4
Tabla personalizada del nivel de competencia digital por dimensiones del
grupo experimental y grupo de control

Basico Intermedio Avanzado Total

Fi % Fi % Fi % Fi %

Conocimiento Disciplinar GE 19 475% 16  40,0% 125% 40  100,0%

Conocimiento Disciplinar GC 15 375% 22  550% 75% 40  100,0%

Conocimiento Tecnolégico GC 5 125% 27 67,5% 20,0% 40  100,0%

Conocimiento Pedagdgico GE 4 10,0% 29  72,5% 17,5% 40 100,0%

5
3

Conocimiento Tecnolégico GE 5  125% 29 725% 6 150% 40 100,0%
8
7

Conocimiento Pedagdgico GC 4 100% 32 80,0% 4 10,0% 40  100,0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de bachillerato del circuito 05_06 del distrito 06 de
educacion

En la tabla 4 se observa el nivel de desarrollo de la dimension conocimiento
disciplinar, en docentes del grupo experimental con un 47,5% en el nivel Bésico,
mientras que por el grupo de control se observa un 37,5% en el mismo nivel.
Asimismo, se tiene 40% de los encuestados del grupo experimental en el nivel
intermedio y un 55% del grupo de control en el mismo nivel. Asimismo, se aprecia
en el grupo experimental un 12.5% que se ubican en el nivel avanzado y 7.5% del
grupo control. Estos datos permiten deducir que ambos grupos tienen valores
similares, sin diferencias significativas.

De la misma forma, se observa el nivel de desarrollo de la dimension conocimiento
tecnologico, en docentes del grupo experimental con un 72,5% en el nivel
Intermedio, mientras que por el grupo de control se observa un 67,5% en el mismo
nivel. Asimismo, se tiene 15% de los encuestados del grupo experimental en el nivel
Avanzado y un 20% del grupo de control en el mismo nivel. Asimismo, en el nivel
basico en ambos grupos es del 12,5%. Se puede concluir que los grupos tienen
valores homogéneos, sin diferencias significativas.

Del mismo modo, en el nivel de desarrollo de la dimensidon conocimiento
pedagogico, en docentes del grupo experimental con un 72,5% en el nivel
Intermedio, mientras que por el grupo de control se observa un 80% en el mismo
nivel. Asimismo, se tiene 17,5% de los encuestados del grupo experimental y 10%
del grupo de control en el nivel Avanzado. Asimismo, en el nivel basico en ambos
grupos es del 10%. Se puedo concluir que los grupos tienen valores parecidos, sin

diferencias significativas.
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Comprobacién de las Hipo6tesis 02

Hi2: Existen diferencias significativas en nivel de competencia digital en las
dimensiones conocimiento disciplinar, conocimiento tecnolégico y conocimiento
pedagdgico en docentes de bachillerato del grupo experimental y grupo de control
circuito 05_06, Distrito 06 de Educacién, Guayaquil — 2021, antes de aplicar de la

Webquest.
Tabla 5
Prueba de T de muestras independientes
. . ) Desv. Sig.
Dimension Grupos N Media o t gl .
Desviacion (bilateral)

G. Experimental 40 34,0000 14,29542 -,527 78 ,600

Conocimiento Disciplinar
G. Control 40 35,6250  13,27169 -,527 77,573 ,600
G. Experimental 40 23,8750 5,82298 -,382 78 ,703

Conocimiento tecnolégico
G. Control 40 24,3750 5,87340 -,382 77,994 ,703
G. Experimental 40 24,6750 5,13104 ,305 78 , 761

Conocimiento pedagégico
G. Control 40 24,3250 5,13603 ,305 78,000 ,761

Fuente: Datos de la encuesta al grupo experimental y el grupo de control

En base a los resultados de la tabla 5 segun la prueba aplicada T - Student se
puede apreciar que entre los resultados de la “Media” no hay diferencias
significativas entre el grupo experimental con 34 y el grupo de control con 35,62
sobre el nivel de conocimiento disciplinar; esto también se respalda con la
significatividad bilateral de ,600 en ambos grupos el cual es superior a ,005 lo que
significa que no hay diferencias significativas entre los grupos de estudio, siendo
éstos homogéneos. En conclusién, el grupo experimental presento caracteristicas
similares en el nivel de conocimiento disciplinar con el grupo de control antes de
implementar el programa.

De la misma manera, se puede apreciar que entre los resultados de la “Media” no
hay diferencias significativas entre el grupo experimental con 23,87 y el grupo de
control con 24,37 sobre el nivel de conocimiento tecnoldgico; esto también se
respalda con la significatividad bilateral de ,703 en ambos grupos el cual es superior

a ,005 lo que significa que no hay diferencias significativas entre los grupos de
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estudio, siendo éstos similares. En conclusién, el grupo experimental presento
caracteristicas equivalentes en el nivel de conocimiento tecnolégico con el grupo
de control antes de implementar el programa.

También, se puede observar que entre los resultados de la “Media” no hubo
diferencias significativas entre el grupo experimental con 24,67 y el grupo de control
con 24,32 sobre el nivel de conocimiento pedagdgico; esto también se respalda con
la significatividad bilateral de ,761 en ambos grupos el cual es superior a ,005 lo
que significa que no hay diferencias significativas entre los grupos de estudio,
siendo éstos similares. En conclusion, el grupo experimental presento
caracteristicas equivalentes en el nivel de conocimiento pedagogico con el grupo

de control antes de implementar el programa.

Objetivo Especifico 03

OES: Establecer el nivel de competencias digitales en docentes de bachillerato del
grupo experimental, del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacién, Guayaquil — 2021,

antes y después de aplicar la Webquest.

Tabla 6
Nivel de competencia digital en docentes del grupo
experimental antes y después del programa

G. Experimental

. Pretest Postest
Nivel
N° % N° %
Basico 13 32,5% 0 0,0%
Intermedio 24 60,0% 22 55,0%
Avanzado 3 7,5% 18 45,0%
Total 40 100,0% 40 100,0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de bachillerato del circuito 05_06 del distrito 06 de
educacion

De acuerdo con la tabla 6 se puede apreciar que, al comprar los resultados
obtenidos por el grupo experimental, respecto al nivel de competencias digitales,
en el pretest el 32,5% de docentes muestran un nivel basico en esta competencia,

mientras que, en el postest, se muestra una reduccion total (0%) en este nivel. Asi
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mismo, en el pretest, hubo un 60% de docentes en un nivel intermedio, lo cual, en
el post test disminuye al 55% en este nivel. También se puedo apreciar que en el
pretest del grupo experimental el 7,5% de docentes se encuentra en un nivel
avanzado, mientras que en el postest se alcanzé un 45% de los docentes en este
nivel, ya que la diferencia de los niveles anteriores (32,5% del Nivel basico y 5%
del nivel intermedio) pasaron a ubicarse al nivel avanzado. Esto quiere decir, que
en el postest existe un incremento significativo en el nivel de las competencias

digitales

Comprobacion de las Hipo6tesis 03

Hi3: La aplicacion de la Webquest aumenta significativamente las competencias
digitales de los docentes de bachillerato del grupo experimental del circuito 05_06,

Distrito 06 de Educacién, Guayaquil — 2021,

Tabla 7
Prueba de T de significatividad de la Webquest

Test N Media Desv. Desviacion t gl Sig. (bilateral)

Pretest 40 82,3500 22,61330 -7,353 78 ,000
Competencias digitales

Postest 40 115,3750 17,19226 -7,353 72,794 ,000

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de bachillerato del circuito 05_06 del distrito 06 de
educacion

La tabla 7, se observa que al aplicar la prueba “t” de Student a los datos obtenidos
en el pretest y postest del grupo experimental, se encuentran una diferencia de
medias entre los dos momentos de 33,03 con un valor “t” de -7,353 y el Sig.
(bilateral) de ,000 donde <0,05 lo que significa que existen diferencias significativas
entre el pretest y postest, habiendo aumentado el nivel de competencia digitales en

el postest, por lo tanto, se da por aceptada la hipétesis.
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Objetivo General

O.G.: Determinar la influencia del uso de la Webquest en el fortalecimiento de las
competencias digitales en docentes de bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06
de Educacion, Guayaquil - 2021

Tabla 8

Nivel de competencia digital en docentes del grupo experimental antes y después del
programa por dimensiones

BASICO INTERMEDIO AVANZADO Total

Dimension
fi % fi % fi % fi %

Conocimiento Disciplinar PRETEST 19 475% 16 40,0% 5 12,5% 40 100,0%

Conocimiento Disciplinar POSTEST 0,0% 27 67,5% 13 325% 40 100,0%

Conocimiento tecnolégico PRETEST 125% 29 72,5% 6 15,0% 40 100,0%

0
5

Conocimiento tecnolégico POSTEST 0 0,0% 13 325% 27 675% 40 100,0%
4

Conocimiento pedagdgico PRETEST 10,0% 29 72,5% 7 17,5% 40 100,0%

Conocimiento pedagdgico POSTEST 0 00% 14 350% 26 650% 40 100,0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de bachillerato del circuito 05_06 del distrito 06 de
educacion

En la tabla 8 se observa los datos antes y después de la aplicacion de la Webquest
de la dimensién, Conocimiento Disciplinar, que, en la mayoria de los docentes,
antes de aplicar la Webquest se ubicaba en un nivel basico del 47,5%, un nivel
intermedio del 40% y un 12% en el nivel avanzado, de los cuales después aplicar
la Webquest se concentraron e incrementaron el nivel intermedio con un 67,5% vy
un 32,5% en el nivel avanzado. En lo que corresponde a la dimension,
Conocimiento Tecnoldgico, antes de aplicar la Webquest, en el nivel basico del
pretest tiene un 12,5%, un 72,5% en el nivel intermedio y un 15% en el nivel
avanzado, de los cuales después de aplicar la Webqguest se evidencia mejoras en
el nivel intermedio con un 32,5% y un 67,5% en el nivel avanzado. De la misma
manera la dimension, Conocimiento Pedagogico, antes de la aplicacion de la
Webquest, el 10% de los docentes se encuentran en un nivel basico, también se
puede observar un 72,5% en el nivel intermedio y un 17,5% en el nivel avanzado,
de los cuales después de aplicar la Webquest existe una disminucion en el nivel
intermedio del 35%, pero un incremento del 65% en el nivel avanzado. Esto quiere
decir que la aplicacién de la Webquest, aumento los niveles de la competencia
digital en cada una de sus dimensiones en los docentes del grupo experimental,
donde se llevo la investigacion.
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Hipotesis general:

La aplicacion de la Webquest tiene un efecto positivo y significativo en las competencias
digitales de los docentes de bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion,
Guayaquil - 2021

Tabla 9
Prueba de T de significatividad de la Webquest — diferencias emparejadas

Dimensiones Test N Media Diferencia Desv. . d Sig.
Media Desviacion (bilateral)

Conocimiento  Pretest 40 34,0000 18,58 14,29542 -6,809 78 ,000
Disciplinar Postest 40 52,5750 9,66062 -6,809 68,474 ,000
Conocimiento  Pretest 40 23,8750 7,60 5,82298 -6,342 78 ,000
tecnolégico Postest 40 31,4750 4,85158 -6,342 75,539 ,000
Conocimiento  Pretest 40 24,6750 6,65 5,13104 -6,039 78 ,000
pedagégico Postest 40 31,3250 4,70890 -6,039 77,432 ,000

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de bachillerato del circuito 05_06 del distrito 06 de
educacion

En la tabla 9, al someter los datos a la prueba “t” de Student, se observa en cada
una de las dimensiones de la variable competencia digitales, que existen
diferencias de “medias” significativas, de 18,58 en la dimension, Conocimiento
Disciplinar, 7,60 en la dimension, Conocimiento tecnolégico y 6,65 en la dimension,
Conocimiento Pedagogico, por lo tanto, de acuerdo con la tabla 8 y los resultados
de la presente tabla, se puede afirmar que la aplicacion de la Webquest aumento
los niveles de competencias digitales de los docentes de bachillerato, lo que lleva
a aceptar la hipétesis general de la investigacion.
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V. DISCUSION

En esta investigacion a través de sus objetivos se pudo determinar la influencia del
uso de la Webquest en el fortalecimiento de las competencias digitales en docentes
de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil - 2021,
donde se demuestra una mejora en el nivel de competencia digital de los docentes.

En el objetivo especifico 1 después de proceder a establecer el nivel de
competencias digitales en docentes de bachillerato del grupo experimental y de
control, del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil — 2021, antes de
aplicar la Webquest, la mayoria concuerdan en el nivel medio, donde esté ubicado
el 60% del grupo experimental y 70% de grupo control. Esto se confirmé con la
aplicacion del estadistico “t” de Student, donde se obtuvo un valor p mayor 0,05
(,628) y una media de 82,35 del grupo experimental y un 84,77 en el grupo de
control, lo que indica que antes de aplicar la Webquest, la mayoria de docentes, no
existe diferencias significativas. Resultados similares se encontrd al valorar cada
una de las dimensiones de los niveles de competencia digital: En el nivel literal,
tanto el grupo experimental como el de control se ubican en el nivel basico o
intermedio, esto aplica también en el nivel inferencial y critical. Estos resultados son
contrarios con la investigacion de Jiménez (2017) titulada “Evaluacion de la eficacia
del programa de educaciéon de Gestion empresarial’, en donde los docentes
utilizaron pocas estrategias de innovacion con TIC, ya que la conducta no fue
observada en un 35% y poco observada en un 30%, lo cual centra los mas altos
porcentajes. A su vez, coinciden con la teoria Gutiérrez (2011) sostiene que se debe
iniciar de indicadores que se utilicen como referentes tanto para tener en cuenta
profesores competentes en este sentido, como para la formulacion de programas

de formacion en habilidades digitales.

En el objetivo especifico 2 después de proceder a identificar las diferencias del nivel
de competencia digital en las dimensiones conocimiento disciplinar, conocimiento
tecnoldgico y conocimiento pedagoégico, en docentes de bachillerato del grupo
experimental y grupo de control circuito 05_06, Distrito 06 de Educacién, Guayaquil

— 2021, antes de aplicar de la Webquest, en donde la mayoria de los resultados se
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concentran en los niveles basicos e intermedios en la dimension Conocimiento
Disciplinar del GE se encuentra en el nivel Basico con 47,5% y en el nivel intermedio
del 55% del GC, Asimismo, en la dimension Conocimiento Tecnoldgico, cuenta un
nivel intermedio del 72,5% del GE y del 67,5% en el GC en el mismo nivel. También
en la dimension Conocimiento Pedagogico, con el 72,5% del nivel intermedio del
GE, mientras que el GC tiene un 80% en el mismo nivel del GC. Esto se confirmo
con la aplicacién del estadistico “t” de Student, a cada una de las dimensiones,
donde se obtuvo un valor p mayor 0,05, en la dimension disciplinar (,600), en la
dimensién tecnoldgica (,703) y en a dimensién pedagogia (,761), lo que indica que
antes de aplicar la Webquest, la mayoria de docentes, no existe diferencias
significativas. Estos resultados concuerdan con los de Burrola (2016) titulada
“Evaluacion de las Competencias Basicas en TIC en docentes de México” en los
que los resultados en lo que se refiere al factor de frecuencia con que utiliza el
computador, para preparar e impartir clases, se observa que un 42.8% de la
poblacion menciono emplearlo mas de 5 veces seguida en una semana, ademas
por un 26.8% de 2-3 veces a la semana; del factor que utiliza procesadores de texto
tenemos un 45.2% de los maestros que lo utilizan mas de 5 veces a la semana
seguido y un 23% que lo utiliza de 2-3 veces por semana. El factor que utiliza hoja
de célculo muestra que el 35% de la muestra en docentes la utilizan de 0-1 vez por
semana seguido por un 29% que la utiliza de 2-3 veces por semana; en lo que
respecta a adopcion en rangos el 71.53%. A su vez, coindice con la postura tedrica
de Keating y Evans (2001) en la que define al conocimiento disciplinar como los
contenidos y a las destrezas de la materia que se desarrollaran en el proceso
pedagdgico, y por tanto, difiere en cada area de contenido, y comprende la eleccion
de los métodos y las estrategias didacticas pertinentes para desarrollar

conocimientos en los contenidos tratados.

En el objetivo especifico 3 después de proceder a establecer el nivel de
competencias digitales en docentes de bachillerato del grupo experimental, del
circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil — 2021, antes y después de
aplicar la Webquest, muestra en el postest que la mayoria se encuentran en los
niveles medio con un 55% y avanzado con un 45% a diferencia del pretest, que

contaba con un nivel basico del 32,5%, un nivel intermedio del 60%. Esto se
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confirmd con la aplicacion del estadistico “t” de Student, donde se obtuvo un valor
p menor a 0,05 (,000) y una media de 82,35 en el pretest del grupo experimental y
un 115,37 del postest en el mismo grupo, lo que indica que después de aplicar la
Webquest, la mayoria de docentes mejoraron, demostrando unas diferencias
significativas a beneficios de los docentes después del postest. En el nivel literal, el
grupo experimental se ubican en los niveles intermedio y avanzado, esto aplica
también en el nivel inferencial y critical. Estos resultados coinciden con la
investigacion de Esteve (2016) titulada “La competencia digital docente” en los
mismo se encontraron que la dimension aprendizaje y creatividad muestra un 47%
con un nivel medio alto en su capacidad y un 46% en el nivel medio de su capacidad
y finalmente un 7% se percibe poco capaz. A su vez, coincide con la postura tedrica
de Zhao (2003) en la que define al conocimiento tecnolégico como el modo en que
haciendo uso de los recursos tecnoldgicos, se innovan formas de desarrollar,

exponer y simbolizar el contenido de diversas disciplinas.

En el objetivo general después de proceder a determinar la influencia del uso de la
Webquest en el fortalecimiento de las competencias digitales en docentes de
bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil — 2021, muestra
un aumento en la dimension de conocimiento disciplinar del 27,5% en el nivel
intermedio y un 20% en el nivel avanzado del postest, los mismos valores que
unidos conformaban el nivel basico del pretes y con un 47,5% del grupo
experimental. Asi mismo, tenemos un aumento en la dimension conocimiento
tecnoldgico del 52,5% en el nivel avanzado del postest los cuales se encontraban
en el nivel basico con un 12,5% y nivel intermedio con un 40% en el pretest del
grupo antes mencionado. También en la dimension conocimiento pedagdgico se
evidencia un aumento del 47,5% en el nivel avanzado del postest, los cuales se los
puede identificar entre el nivel basico del 10% y 37,5% del nivel intermedio del
pretest. Esto se confirmé con la aplicacion del estadistico “t” de Student, donde se
obtuvo un valor p menor a 0,05 (,000) y una diferencia de media de 18,58 de la
dimensién disciplinar del grupo experimental, un 7,60 en la dimensién tecnoldgico
y un 6,65 en la dimension pedagdgica en el mismo grupo, lo que indica que después
de aplicar la Webquest, la mayoria de docentes mejoraron, demostrando unas

diferencias significativas a beneficios de los docentes después del postest. En el
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nivel literal, el grupo experimental se ubican en los niveles intermedio y avanzado,
esto aplica también en el nivel inferencial y critical. Estos resultados coinciden con
la investigacién de Vargas (2018) titulada “La competencia digital y el uso de
aplicaciones web 2.0 en docentes” en los que existe una correlacion positiva
moderada entre sus variables con un r=,891 y en aspectos como utilizacion de
herramientas tipo office se encontro que el 32% esta de altamente satisfecho y el
uso del trabajo colaborativo el 88% esta de acuerdo con su uso. A su vez, la postura
tedrica de (Schmidt et al., 2009) sefiala que el contenido pedagdgico es la forma en
como las diversas herramientas tecnoldgicas se utilizan en el proceso pedagogico,
y, asimismo, comprende coOmo a utilizacion de las tecnologias influye en los estilos

de ensefianza de los docentes.

37



VI. CONCLUSION

A continuacion, se detalla las conclusiones de la investigacion que parten desde los

resultados y la discusion.

1. Con respecto al objetivo general, la aplicacion del Webquest influyé
significativamente en el fortalecimiento de las competencias digitales, y
segun la tabla 9 se evidencia una diferencia significativa en los grupos lo que
indica la incidencia del Webquest en los docentes de bachillerato para sus
dimensiones disciplinar, tecnolégico y pedagégico, mejorando de esta forma

la labor propia del docente dentro de su ambito laboral.

2. La aplicacion del Webquest influyd significativamente en la dimension
conocimiento disciplinar segun la tabla 9, donde se evidencia una diferencia
significativa en los grupos lo que indica la incidencia del Webquest mejoro
los aspectos del conocimiento enfocados en la disciplina y orden de los

docentes.

3. La aplicacion del Webquest influyé significativamente en la dimension
conocimiento tecnoldgico segun la tabla 9, donde se evidencia una diferencia
significativa en los grupos lo que indica la incidencia del Webquest mejoro
los aspectos tecnoldgicos lo cual conlleva a un mejor uso de las TIC y un

mejor desenvolvimiento frente a las tecnologias.

4. La aplicacion del Webquest influy6é significativamente en la dimension
conocimiento pedagogico segun la tabla 9, en el cual se evidencia una
diferencia significativa en los grupos lo que indica la incidencia del Webquest
mejoro los aspectos relacionados al curriculum del maestro, dado que
mostraron mejor orden y mejoraron sus competencias frente a los procesos

de ensefanza y aprendizaje.
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VIl. RECOMENDACIONES

1. A los directivos se recomienda, tomar en consideracion este tipo de
herramientas, las cuales elevaron los niveles de las dimensiones
conocimiento disciplinar, tecnoldgico y pedagdégico por lo cual se debe
considerar en los planes directivos dichas habilidades para reforzar las

metodologias que impliquen el uso de las TIC.

2. A los docentes se recomienda, hacer uso de este tipo de herramientas
digitales que mejoren sus destrezas tecnoldgicas y asi demostrar un mejor
rendimiento profesional lo cual refleje en los alumnos una motivacion para

sus aprendizajes.

3. Ala comunidad educativa, se recomienda tomar cursos, webinar y cualquier
tipo de actualizacion tecnoldgica que potencien las competencias digitales,
considerando que en la actualidad el avance de la tecnologia es vertiginoso

y siempre es deseable maestros actualizados en sus competencias.
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VIIIl PROPUESTA

Programa de uso de la Webquest para fortalecer las competencias digitales en
docentes de Bachillerato del circuito 05 06, Distrito 06 de Educacion,
Guayaquil - 2021.

l. DATOS GENERALES:

1.1. Institucion: Unidades Educativas Juan Montalvo

1.2. Denominacion: Programa de uso de la Webquest para fortalecer las
competencias digitales en docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de
Educacion, Guayaquil — 2021

1.3. Poblacién (Cobertura): 80 docentes

1.4. Responsable: MSc. Alvaro Berruz Guerrero

1.5. Duracién: 4 semanas

Il. JUSTIFICACION

Existe una notable problematica entre los docentes de las instituciones educativas
fiscales de Guayaquil, la misma que va enmarcada en especial en estos tiempos de
pandemia por el covid19, por la cual los docentes se visto a implementar sus clases
de manera virtual en todas las asignaturas, , a pesar de los muchos cursos sobre las
tics que se habian realizado, no fue suficiente para afrontar esta modalidad virtual
para las clases con sus estudiantes,. Por este motivo con la aplicacion del programa
para fortalecer las competencias digitales dirigido a docentes, se procura lograr
fortalecer las competencias digitales en docentes y de manera indirecta a también a
los estudiantes. Las 12 sesiones establecidas en este programa se realizaran
semanalmente por 3 meses de manera virtual, las mismas que fueron creadas en
base a las dimensiones y criterios de cada variable. Este programa se aplicara a
docentes establecidos en grupo experimental para luego ser comparados por el
grupo de control con el objetivo de definir la funcionalidad que el programa tendra al
fortalecer las competencias digitales de los docentes y asi poder implementarla en

otras instituciones educativas.
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[I. FUNDAMENTACION

3.1. Fundamento tedrico

Con la evolucion de la sociedad también a se establecieron las teorias psicologicas
y pedagdgicas que respalden el proceso de ensefianza-aprendizaje, las teorias
conductistas han permitido cambios significativos entorno educativos, gracias a la
busqueda de establecer nuevas teorias de aprendizaje como la constructivista, la

cual es respalda el desarrollo de las Tics y la tecnologia web.

La utilizacion de la webqguest se centra en 2 modalidades de aprendizaje b-learning
y e-learning, la primera esta respaldada por Sosa (2015), quien define a la b-learning
desde la teoria constructivista, como la forma facilmente adaptable al modelo basado
a problemas plateados por medio de la webquest, este se enfoca en obtener

conocimiento por la iniciativa del estudiante.

De la misma forma la de e-learning por Sanchez (2001), segun la mayor parte de los
investigadores, defienden la teoria constructivista la cual resalta el redisefio, nuevas
construcciones de procesos de aprendizaje, relacionando diversa informacion de la

especialidad.

También, se respalda en la teoria del conectivismo de Siemens y Downes (2005),
reconocida como la teoria del aprendizaje para la era digital, el cual explica el
aprendizaje complejo de sociedad digital en evolucién constante, un mundo

tecnoldgico e interconectado

3.2.  Fundamento filosoéfico

Los fundamentos epistemoldgicos examinan la coherencia y consistencia del
investigador en la construccion del conocimiento (Lopez).

Desde el paradigma positivista el presente programa se considera que la relacion del

investigador con la realidad a investigar, es externa, ya que, el investigador desde
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afuera observa, registra, mide y explica desde el exterior las competencias digitales
gue manifiesta los docentes con sus estudiantes con quienes realizan diferentes
actividades académicas en las instituciones educativas del circuito 05 O06.
Hernandez, Fernandez y Baptista, (2010) nos indica que es importante conocer la
realidad del fenomeno y los eventos que la rodean a través de sus manifestaciones,
y para entender cada realidad (el porqué de las cosas) es necesario registrar y
analizar dichos eventos. Es decir, el investigador solo se enfoca en explicar lo que

observa sobre la realidad del estudio, sustentado por la teoria.

El conocimiento que obtiene el investigador es objetivo; puesto que, en esta
investigacion los datos obtenidos que establecen los conocimientos sobre el area de
competencia laboral docente, se presentan tal y como se recogen de la realidad
observada y pueden verificarse.

Con lo anterior expuesto, Hernandez, Fernandez y Baptista, (2010) nos indica que el
conocimiento objetivo, es externo e independiente de las creencias o pensamientos
gue tenga el investigador sobre ella, es decir, cada conocimiento objetivo constituye

una realidad.

3.3. Enfoques metodolégicos

la metodologia aplicada se describe en cuatro grupos: (1) Disefio de programa, (2)
seleccion de participantes, (3) procedimiento de analisis de datos y (4) hallazgos. Es
imprescindible para el facilitador la interaccibn con cada docente para que se
obtenga una comprension personalizada durante en desarrollo de la capacitacion,
ademas el instructor debe establecer temas como refuerzo que este relacionados al
tema principal ya que para muchos docentes estos temas son en su mayoria nuevos.
Por lo ante expuesto durante cada capacitacion se presentara contenidos audio
visual durante 40 minutos. También los docentes recibirAn material de apoyo
implementando plataformas virtuales de almacenamiento como GoogleDrive,
después los docentes realizaran por 40 minutos, actividades planteadas. Por ultimo,
los docentes tendran que exponer como desarrollaron su actividad y argumentar la

utilizacion de las herramientas digitales para el desarrollo de su actividad.
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3.4. Fundamento psicopedagogico

Las NTIC es apoyada por diversos autores como Pantoja (2004), el cual afirma que
el Modelo Tecnoldgico y el uso sistematico de las NTIC se relacionan en un sistema

concreto, gracias a esto se podra asumir con éxito grandes cambios tecnolégicas.

La teoria del procesamiento de la informacion, se define en base a la postura del
sujeto la cual estd determinada por sus representaciones y el estudio que esta
necesita como argumento al considerar al hombre como un procesador de la
informacion, determinando una igualdad entre el hombre y la computado permitiendo

a esta Ultima poder ejecutar algunos procesos mentales guiados por el hombre

3.5.  Fundamento legal

El presente programa se respalda en la Constitucion Politica del Ecuador aprobada
en Montecristi el 24 de julio del 2008, declarando lo siguiente:

Constitucion de la Republica del Ecuador

(Asamblea Nacional, 2008)

Art. No. 343.- de la seccion primera de educacién, se expresa: El sistema nacional
de Educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y potencialidades
individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten el aprendizaje, la generacion
y la utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y culturas. El sistema
tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera flexible y

dinamica, incluyente, eficaz y eficiente.”

Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprendera las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones
en los niveles de educacidn inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el

sistema de educacioén superior.
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Cadigo del Buen vivir

Secciodn quinta - Educacion

Art. 27.-La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y
capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el
conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais soberano, y

constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.-La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el
nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y
comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El
Estado promovera el dialogo intercultural en sus multiples dimensiones. El
aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada. 16 La
educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacioén superior inclusive.
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V. OBJETIVOS

4.1. Objetivo general

Elevar el nivel de competencia digitales a través del programa de la Webquest en

docentes Bachillerato de Guayaquil

4.2. Objetivos especificos

1. Incrementar el nivel de la dimension conocimiento disciplinar de las competencias

digitales, en los docentes de la ciudad de Guayaquil.

2. Elevar el nivel de la dimension conocimiento tecnoldgico de las competencias

digitales, en los docentes de la ciudad de Guayaquil.

3. Aumentar el nivel de la dimension conocimiento pedagdgico de las competencias

digitales, en los docentes de la ciudad de Guayaquil.
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ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES

Problematica detectada Actividad Objetivo Temporalidad
Conocer los conceptos
. - . elementales para igualar los
Carencia de conocimiento sobre los | Sesion N° 1 - P g .
. . conocimientos antes de | 80 minutos
componentes de la webquest Taller introduccioén a la webquest
avanzar en nuevos
contenidos.
- Identificar los disefios que
o Sesion N° 2 q
Falta de conocimiento de Ilas o : ., | se pueden utilizar .
. Taller disefio e implementacion . . 80 minutos
herramientas para la Webquest dependiendo de contenido
de la Webquest .
con que se trabajara.
- Sesion N° 3 Clasificar las metodologias
Falta de conocimiento sobre la . . . .
. Taller metodologia de la | apropiadas en la aplicacion | 80 minutos
metodologia de la webquest
Webquest de la webquest
. s Sesion N° 4 Determinar las estrategias
Falta de estrategias didacticas para . s e . .
. Taller estrategias didacticas para | didacticas para trabajar con | 80 minutos
aplicarlas con la webquest .
trabajar con la webquest la webquest
- . Indicar cuales son los
falta de conocimiento sobre la | Sesion N°5 software lataformas libre
utilizacion de software libre y | Taller de uso de software libre y . . yp . 80 minutos
. mas utilizadas para trabajar
plataformas virtuales plataformas para las webquest
con la webquest
- Relacionar la utilizacién de
falta de conocimiento de programas o L .
Sesion N° 6 las programas de ofimaticay | 80 minutos

basicos

navegadores web como
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Taller utilizacion de paquetes de
programas de ofimatica y
navegadores web

recurso elemental para
aplicar la webquest

falta de conocimiento de aplicaciones

Sesién N° 7

Explicar la utilidad de los

online Taller utilizacion de programas | programas online para la | 80 minutos
online webquest
Sesion N° 8 - - .
e, Definir la utilidad de las tics
: L Taller sobre la utilizacion de las - .
Uso correcto de las tics en educacion | . - en el proceso de ensefianza | 80 minutos
tics en el proceso de ensefianza .
. aprendizaje en la wenquest
aprendizaje
., identificar las nuevas
Sesion N° 9 .
. - herramientas que se .
Uso de nuevas herramientas Nuevas formas de ensefianza a . 80 minutos
L pueden aplicar con la
través de las TIC
webquest
. Sesion N° 10 Establecer el uso correcto
Uso de las tecnologias en el proceso . . .
~ . Uso de las tics en el proceso de | de las tics en el proceso de | 80 minutos
de ensefanza - aprendizaje ~ . ~ .
ensefianza aprendizaje ensefianza — aprendizaje.
Uso de plataformas para clases | Sesion N° 11 Especificar las plataformas 80 minutos
virtuales Plataformas para clases virtuales | para modalidad virtual
- Detallar los tipos de
. : Sesion N° 12 . P .
Uso de herramientas online de . herramientas para realizar .
. . Herramientas y plataformas para . . 80 minutos
trabajos colaborativos . . trabajos colaborativos
trabajos colaborativos online
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o ANALISIS DE FACTIBILIDAD DE LA EJECUCION:

El programa de fortalecimiento de competencias digitales es posible de ejecutar
gracias a los recursos necesarios con los que se cuenta para su desarrollo, asi
mismo, incide su valor en la comunidad educativa que necesita mejorar sus
conocimientos en la utilizacion de las tics, simultaneamente el fortalecer las
competencias digitales en los docentes beneficiara a los estudiantes quienes
necesitan esta guia por parte de los docentes y asi en un futuro tener mejores
oportunidades laborales. Los docentes alcanzardn un desarrollo académico sin
precedente, ya que al utilizar la webquest podran implementar un sin nimero de

herramientas digitales offline, online y plataformas virtuales

o METODOLOGIA (Método que se sugiere utilizar)

En el programa de fortalecimiento de competencias digitales implementara la
metodologia de tipo integral, en donde los docentes que reciben el programa se los
protagonistas de cada sesion, aplicando un método deductivo es decir un
aprendizaje desde lo general a los especifico implementando recursos audiovisuales
de internet ya que es loa principal fuente para utilizar la webquest por medio de

sesiones virtuales como google

o EVALUACION

o La valoracion sera de tipo cuantitativa y cualitativa.

o Se empleara una evaluacion de diagndstico al finalizar cada sesion con el fin
de llevar el control del aprendizaje adquirido por los docentes

o Existira un constante autodiagndéstico por medio de encuestas con el propoésito
gue los docentes analicen y reflexionen si se estan logrando los objetivos planteados

en cada sesion. Cada evaluacion tendra una duraciéon de 40 minutos
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FICHA TECNICA PARA EL INSTRUMENTO
COMPETENCIA DIGITAL
|.- DATOS INFORMATIVOS:

1. Técnica: Encuesta

Tipo de instrumento: Cuestionario
. Lugar: Circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil
Forma de aplicacion: Dirigida.
Fecha de aplicacion: 2021
Autor: Berruz Guerrero, Alvaro Alberto
Afo: 2021

Lugar: Guayaquil Ecuador

© ® N o bk N

Medicién: Competencia digital del docente de bachillerato

[EY
o

. Adaptacion: No aplica
. Fecha de Aplicacién: 2021

. Administracion: Docentes

e
N

13. Tiempo de aplicacion: entre 20 a30 minutos

II.- OBJETIVO DEL INSTRUMENTO:

Este instrumento tiene como objetivo, identificar el nivel de competencia digital
de los docentes de bachillerato del circuito 05 06, Distrito 06 de Educacion,
Guayaquil.

[1l.- DIMENSIONES E INDICADORES:

v Conocimiento disciplinar
- Contenidos de la materia
- Habilidades de la materia
- Seleccion de metodologia

- Seleccion de estrategias

v' Conocimiento tecnolégico
- Habilidades para la creacién de nuevas formas de trabajo

- Habilidades para representar contenidos



v' Conocimiento pedagdgico
- Uso de las tecnologias en la ensefianza

- Nuevas formas de ensefianza a través de las TIC

IV.-INSTRUCCIONES:

1. El Cuestionario para indagar sobre las competencias digitales de los
docentes de bachillerato en el Circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion,
Guayaquil, consta de 31 items, de los cuales 15 corresponden a la
dimensién Conocimiento disciplinar, 8 para la dimension Conocimiento
tecnoldgico y 8 para la dimension Conocimiento pedagadgico.

2. El instrumento ha sido elaborado teniendo como referencia la escala de
Likert, con cinco opciones de respuesta: Nulo (a), Casi nulo (a),
Superficial, Eficaz, Muy eficaz, de acuerdo a los siguientes criterios.

Nulo (a): Cuando no se tiene conocimiento y/o experiencia

Casi Nulo (a) : Cuando no se tiene poco conocimiento y/o experiencia
Superficial: Cuando se tiene conocimiento y/o experiencia pero no muy
precisa

Eficaz: Cuando se tiene conocimiento y/o experiencia precisa.

Muy eficaz: Cuando se tiene conocimiento y/o experiencia muy precisa.

El nivel de competencia digital de los docentes de bachillerato se califica
como:

- Avanzado

- Intermedio

- Baésico

Rangos
Los rangos, se mediran teniendo en cuenta Valor minimo — Valor maximo,
sobre los 3 niveles descritos.
VM —-Vm =124 — 31/ = 93
3
Rangos de 31



V.-MATERIALES: Cuestionario para los docentes, lapices o lapiceros y borrador.

VI.-CALIFICACION:

Escala de la calificacion general de la competencia digital de los docentes y de

sus dimensiones

Dimensiones No. items avanzado intermedio basico
Conocimiento 15 15 - 30 12 -45 46 - 60
disciplinar
Conocimiento 8 8-16 17 - 24 25 -32
tecnolégico
Conocimiento ) 8-16 17 -24 25-32
pedagdgico
COMMOETENCIA 31 31- 62 63 - 94 95 - 124

DIGITAL




Reciba un afectuoso saludo, el presente cuestionario tiene por finalidad recoger
informacion relevante para un trabajo de investigacion, relacionado con las
competencias digitales de los docentes de bachillerato. Para lo cual agradezco su

N

S UCV

\I

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO

MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION
CUESTIONARIO / COMPETENCIAS DIGITALES
ESTIMADO COLEGAS:

participacion de manera andnima a las propuestas que se presentan.

Las preguntas del siguiente cuestionario deben marcar con (X) en el recuadro que
correspondan el nivel de aceptaciéon de las propuestas, no existe pregunta

correcta ni incorrecta, pues todas sus opiniones son validas.
Muchas Gracia por su aporte.
Los valores son los siguientes:

Nulo (a): 1
Casi nulo (a): 2
Superficial: 3
Eficaz: 4
Muy eficaz: 5
N° item Criterios
Dimensién. Conocimiento disciplinar Nulo (@) | (o0 | superficial | Eficaz | Y
Indicador. Contenidos de la materia
1 | Que conocimientos consideras tienes
de los componentes de la Webquest
2 Que conocimientos consideras tienes
de los contenidos de la Webquest
3 Que conocimientos consideras tienes
de los fundamentos de la Webquest
4 Que conocimientos consideras tienes
de los conceptos utilizados en la
Webquest
Indicador. Habilidades de la materia Nulo () | 2% (@ | superficial | Eficaz m
5 Que conocimientos consideras tienes
para disefiar una Webquest
6 Que conocimientos consideras tienes
de las herramientas que se pueden
utilizar para crear una Webquest
7 Que conocimientos consideras tienes
de los modelos o plantillas que hay
para crear una Webquest




8 Que conocimientos consideras tienes
para desarrollar una sesion a través de
una Webquest

Indicador. Seleccion de metodologias

Nulo (a)

Casi
nulo (a)

superficial

Eficaz

Muy
eficaz

9 Que conocimientos consideras tienes
sobre metodologias para trabajar en
una Webquest

10 | Que experiencia tienes en el uso de
metodologias para trabajar en una
Webquest

11 | Que conocimiento tienes sobre los
procesos didacticos para trabajar con
una Webquest

12 | Que conocimiento tienes sobre los
elementos tarea y proceso en el
desarrollo de una Webquest

Indicador. Seleccién de estrategias

Nulo (a)

Casi
nulo (a)

superficial

Eficaz

Muy
eficaz

13 | Que conocimientos consideras tienes
sobre estrategias didacticas en el
trabajo con Webquest

14 | Que experiencia consideras tienes
sobre el uso de estrategias didacticas
en el trabajo con Webquest

15 | Que conocimientos consideras tienes
para implementar estrategias que
orienten a los estudiantes a desarrollar
procesos de busqueda,
sistematizaciéon y presentacion de
informacion.

Dimension. Conocimiento tecnoldgico

Indicador. Habilidades para la creacion de
nuevas formas de trabajo

Nulo (a)

Casi
nulo (a)

superficial

Eficaz

Muy
eficaz

16 | Tienes experiencia en el uso de alguna
herramienta de software libre en tu
trabajo con los estudiantes

17 | Tienes experiencia en el uso de alguna
plataforma virtual para contenidos con
tus estudiantes

18 | Tienes experiencia en utilizar alguna
herramienta de software con cuenta
privada (pago mensual o anual)

19 | Tienes experiencia  en haber
interactuado desde el rol de estudiante
en alguna plataforma virtual

Indicador. Habilidades para representar
contenidos

Nulo (a)

Casi
nulo (a)

superficial

Eficaz

Muy
eficaz




20 | Que experiencia consideras tienes en
el uso de procesador de textos Word

21 | Que experiencia consideras tienes en
el uso de la aplicacion Prezi

22 | Que experiencia consideras tienes en
el uso del programa de presentaciones
Powert Point

23 | Que experiencia consideras tienes en
el uso de la herramienta colaborativa
Google Slides

Dimension. Conocimiento pedagdgico

Indicador. Uso de las tecnologias en la
ensefanza

Nulo (a)

Casi
nulo (a)

superficial

Eficaz

Muy
eficaz

24 | Que conocimientos consideras tienes
de los procesos de ensefianza y
aprendizaje utilizando las TIC

25 | Qué nivel de experiencia has
desarrollado para planificar, ejecutar y
evaluar procesos de ensefianza y
aprendizaje utilizando las TIC

26 | Qué nivel de experiencia tienes para
adaptar materiales y utilizarlos en los
procesos de ensefianza y aprendizaje
utilizando las TIC

27 | Que experiencia consideras tienes
para enseflar a tus estudiantes
utilizando una Webquest

Indicador. Nuevas formas de enseflanza a
través de las TIC

Nulo (a)

Casi
nulo (a)

superficial

Eficaz

Muy
eficaz

28 | Tienes experiencia en haber utilizado
alguna forma de ensefianza
innovadora con tus estudiantes

29 | Que conocimientos consideras tienen
tus estudiantes sobre uso de
plataformas virtuales

30 | Tienes experienciaenelusodelasTIC
en tu practica pedagogica

31 | Tienes  experiencia en  haber
participado en cursos de capacitacion
sobre Zoom, Classroom, Meet, otros




Matriz de Operacionalizacion de las variables

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escala
conceptual operacional
Webquest Estrategia para que | Esta variable | La introduccion. -Presentacion de Webquest
los estudiantes y | se Describe los propésitos y el ambito de | -Presentacion del tema
docentes se inicien | operacionaliz desarrollo de la Webquest (Dogde, -Orientaciqnes generales y especificas
en el uso activo del | a a través del 2002). -Formulacién de pregunta, reto y/o
problema

Internet, desarrollo de : :
motivandolos hacia | sesiones tipo | L@ tarea. -Planteamiento de contenidos _
la_investigacion, el | taller, Apartado que muestra lo que el -Orgar_uzamo_n ydlstrlbumop_de trabajos

, L .. estudiante precisa desarrollar en las | - Orientaciones especificas para
pensamiento critico, | utilizando una | gegignes; los conocimientos o resultados | realizar la tarea
estimulando a los | Webquest a alcanzar (Dogde, 2002). -Descripcion del producto final
docentes a crear | que sera El proceso. -Saberes previos
materiales» que «se | aplicada en Plantea la distribucion y prevision del | -Disposicion de recursos (sitios web),
elaboran en torno de | sus 5 trabajo y se revelan las herramientas e | materiales, programacion y bibliografia | oginal
una tarea | dimensiones | INformacion que se debe consultar en | -Apoyos pedagogicos

. . internet (Dogde, 2002). -Trabajo cooperativo
administrativa y|e = —
posible que | indicadores, La evaluacion. _ _ -Aspectos y actividades a evaluar
. . Aspecto en el que se consideran ciertos
incentiva los | de forma instrumentos  que posibilitan la | -Instrumentos de evaluacion
procesos de |virtualalos | evaluacion y comprobacion de los
pensamiento docentes. aprendido (Dogde, 2002).
superior de algun Conclusiones. -Reflexion sobre el proceso realizado.
tipo. (Dogde, 2002) Sintetizan los conocimientos que se han
desarrollado y han adquirido los cuales | -Reflexion  sobre los  resultados
se consideran como significativos | alcanzados

(Dogde, 2002).




Competenci
a digital

El grupo de
conocimientos,

habilidades y
actitudes que se

precisan para utilizar
de manera efectiva
las TIC desde sus
diversas vertientes y
en diferentes
contextos,
llevandolos asi a la
mejora de una
alfabetizacién digital
multiple” (Duran,
2019)

La variable se
operacionaliz
ara a través
de la
administracio
n de un
cuestionario
gue abarca
las
dimensiones
consideradas
para la
competencia
digital.

Conocimiento disciplinar.

Se refiere a los contenidos y a las
destrezas de la materia que se
desarrollaran en el proceso pedagadgico,
y por tanto, difiere en cada area de
contenido, y comprende la eleccion de
los métodos y las estrategias didacticas
pertinentes para desarrollar
conocimientos en los contenidos
tratados (Koehler y Mishra, 2008).

-Contenidos de la materia

-Habilidades de la materia

-Selecciéon de metodologias

-Seleccion de estrategias

Conocimiento tecnoldgico.
Hace referencia al modo en que
haciendo uso de los recursos

-Habilidades para la creacién de

nuevas formas de trabajo.

tecnoldgicos, se innovan formas de -Habilidades para representar
desarrollar, exponer y simbolizar el ,

, ; L contenidos
contenido de diversas disciplinas
(Koehler y Mishra, 2008).
Conocimiento pedagogico. -Uso de las tecnologias en la
Considera la forma en como las diversas ~

ensefianza

herramientas tecnoldgicas se utilizan en
el proceso pedagodgico, y asimismo,
comprende como a utilizacion de las
tecnologias influye en los estilos de
ensefianza de los docentes (Koehler y
Mishra, 2008).

-Nuevas formas de ensefianza a través
delas TIC

Ordinal




MATRIZ DE CONSISTENCIA

Webquest para fortalecer las competencias digitales en docentes de Bachillerato del circuito 05 06, Distrito 06 de

Educacion, Guayaquil - 2021.

’ METODO DE
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS INVESTIGACION
Pregunta General: Objetivo general: Hipdtesis general METODO: Cuantitativo

¢En qué medida el uso de las
Webquest fortalece las
competencias digitales en
docentes de bachillerato del
circuto 05 06, distrito 06 de
Educacion Guayaquil, 2021?,

Preguntas especificas:

1., En qué medida el uso de las
Webquest fortalece la dimension
conocimiento disciplinar de las
competencias digitales en
docentes de bachillerato del
circuto 05 06, distrito 06 de
Educacion Guayaquil, 20217,

Determinar la influencia del . . . e
Existe influencia significativa del | T\po DE ESTUDIO:

uso de la Webquest en el o, o |a Webquest en el | Experimental

fortalecimiento de las i . _ _
_ L fortalecimiento de las | pISENO: Cuasi experimental

competencias digitales en , .

competencias digitales en
docentes de Bachillerato del . Esquema:

docentes de Bachillerato del RG: 0: X 02
circuito 05_06, Distrito 06 de circuito 05 06, Distrito 06 de RG> 03 — 04
Educacion, Guayaquil - 2021. Educacién, Guayaquil - 2021. Dénde:

RG1: Grupo experimental

Obijetivos especificos: o e RG2: Grupo de control
1. Identificar el nivel de la Hal. Existe influencia significativa | €xperimental
dimension conocimiento 02: Posprueba al grupo

del uso de la Webquest en el | experimental

fortalecimiento de la dimension | 03: Preprueba al grupo de

Bachillerato del circuito 05_086, - o control
conocimiento disciplinar en | 04: Posprueba al grupo de

Distrito 06 de  Educacion, | y,centes de  Bachillerato  del | control

io— X: Aplicacion de la Webquest

disciplinar en docentes de

después de aplicacion de la




2.¢.En qué medida el uso de las
Webquest fortalece la dimension
conocimiento tecnolégico de las
competencias en
docentes de del
circuito 05 06, distrito 06 de
Educacion Guayaquil, 2021?'Y,

digitales
bachillerato

3.¢.En qué medida el uso de las
Webquest fortalece la dimension
conocimiento pedagoégico de las
competencias en
docentes de del
circuto 05 06, distrito 06 de

digitales
bachillerato

Educacion Guayaquil, 20217.

Webquest. 2. Identificar el nivel
de la dimension conocimiento
tecnoldgico en docentes de
Bachillerato del circuito 05_06,
Distrito 06 de
Guayaquil — 2021, antes vy

Educacion,

después de aplicacion de la
Webquest. 3. Identificar el nivel
de la dimensién conocimiento
pedagogico en docentes de
Bachillerato del circuito 05_06,
Distrito 06 de
Guayaquil — 2021, antes y

Educacion,

después de aplicacion de la

Webquest.

Educacién, Guayaquil - 2021.

Ha2. Existe influencia significativa
del uso de la Webquest en el
fortalecimiento de la dimensién
conocimiento

tecnolégico en

docentes de Bachillerato del
circuito 05 06, Distrito 06 de
Educacion, Guayaquil - 2021.

Ha3. Existe influencia significativa
del uso de la Webquest en el
fortalecimiento de la dimension
conocimiento  pedagogico en
docentes de Bachillerato del
circuito 05 06, Distrito 06 de

Educacién, Guayaquil - 2021..

Poblacién: 50 docentes

Grupo experimental: 40
Grupo de control: 40

Muestreo: No Probabilistico.
TECNICA: Encuesta.

INSTRUMENTO:
Cuestionario

Vindependiente: Webquest
V dependiente:
Competencias digitales.




MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Webquest para fortalecer las competencias digitales en docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil - 2021.
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E la matena Clue conocimizntos consideras tienes|
de los modelos o plantillas gue hay X X
para crear una Webguest
Clue conocimientos consideras tenes{
para desarrollar una sesion a través X X
de una Viebguest
Clue conocimientos consideras tienes|
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una VWebquest
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nﬁlﬁf ::Z meludnlngl'aE para frabajar en una x X X
= Webquest
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procesos didacticos para trabajar con X X
una Webquest




Qwe conocimisnto tienes sobre |
elementos tares y proceso en
desamollo de una Wiebguest

Seleccidn de
estrategias

Qwe conocimientos consideras tened
sobre estrategias didacticas en e
sbajo con Vebgquest
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alguna  platsforma virdusl  pa
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[Tienes expariencia en utilizar algun
herramienta de softwsre con cue
privada (pago mensusl o anusl)

[Tiemes  expersncia en hsm
interactusdo desde el rol de estudia

en slguna platsforma wirtual

Hakdlidades
para
representar
contenidos

Qe experiencia consideras tienes e
el uso de procesador de tesdos Wiord

Qe experiencia consideras tienes e
el uso da la aplicacion Frezi

Qwe experiencis consideras

Ibenes en el uso del programa dg
presentaciones FowerPoint

Qwe experiencia consideras tienes e
el uso de la herramients colaborativa
Zoogle Slides

Conogirmiento
pedagogico

=0 de las
{tecriclogias en
la ensefianza

Qwe conocimientos consideras tiened
de los procesos de ensefisnza
aprendizaje

ufilizando las TIC




Cwe  mivel de experienciz  hag
desarrollado para planificar,

gjecutar ¥ evsluar procescs  dg
ensefisnza y aprendizajs

ufilizando la=s TIC

Qwe nivel de experiencia tienes pa
adaptar materiales y ulilizaros en |
procesos de ensefianza y sprendizs
utilizando la=s TIC

Qe experiencis consideras tiened
para ensefiar a tus estudianteg
uilizando una Viebguest

Muevas formas
de ensenanzs
a través de las
ITIC

ITiemes expersncia en haber utilizadg
glguna forma de  ensefianzsg
inmowadora con fus estudiantes

Qe conocimientas consideras tiener
fbus  estudiantes sobre wusoc dS
plataformas virtuales

[Tienes expariencia en el use de

las TIC en fu practica
pedagdgics

ITienes  experiencia en habey
participado en cursos de capacitacion
sobre Zoom,
Classroom, Mest, ofros
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E tienes de los componentes de la X X
— Webquest
- Que conocimientos consideras
K tienes de los contenidos de la X X
S ;
e Conocimiento| COntenidos s, X
2 disciplinar |9€ '3 material  Que conocimientos consideras
g_ tienes de los fundamentos de la X X
£ Se refiere a los Webquest
o contenidos y a Que conocimientos consideras
(8] las destrezas de tienes de los conceptos X X
la materia que se i
El g"."p? :,e dsearmolcitn s utilizados en la Webguest Wiejorart
conacm ano el proceso Que conocimientos consideras X
s, habilidades | pedagagico, y tienes para disefiar una Webquest X X redaccion
y actitudes | portanto, difiere
que Se | en cada area de Que conocimientos consideras X
ﬂt’ii'_;:ra" "3(;: contenido, y tienes de las herramientas que se X X
comprende la pueden utilizar para crear una
manera eleccion de los ate
efectiva las Habilidades Webquest
métodos y las i N X
G _deede estratagias | Ia materia Que conocimientos consideras
sus diersas | didacticas tienes de los modelos o plantillas X X
vertientes ¥ | partinentes para p
en diferentes desamoliar que hay para crear una Webquest
mexw,s . conocimiantos ary Que conocimientos consideras
evandolos los contenidos 3 Ve
asi a la tienes para desarrollar una sesion X X
: tratados (Koehler
mejora  de |y Mishra, 2008). a través de una Webquest
una Que conocimientos consideras
alfabetizacion tienes sobre metodologias para X X
dighal Seleccion de trabajar en una Webquest x
metodologias| Que experiencia tienes en el uso
de metodologias para trabajar en X X
una Webquest




Que conocimiento tienes sobre los
procesos didacticos para trabajar
con una Webquest

Que conocimiento tienes sobre los
elementos tarea y proceso en el
desarrollo de una Webquest

Seleccion de
festrategias

Que conocimientos consideras
tienes sobre estrategias didacticas
en el trabajo con Webquest

Que experiencia consideras tienes
sobre el uso de estrategias
didacticas en el trabajo con
Webquest

Que conocimientos consideras
tienes para implementar estrategias
que orienten a los estudiantes a
desarrollar procesos de busqueda,
sistematizacion y presentacion de
informacion.

Conocimiento
tecnologico

Hace referencia
al modo en que
haciendo uso
de los recursos
lecnologicos, se
nnovan formas
de desarrollar,
exponer y
simbolizar el
contenido  de
diversas
disciplinas
(Koehler y
Mishra, 2008).

Habilidades
para la
creacion de
nuevas
formas de
trabajo

Tienes experiencia en el uso de
alguna herramienta de software
libre en tu trabajo con los
estudiantes

Tienes experiencia en el uso de
alguna plataforma virtual para
contenidos con tus estudiantes

Tienes experiencia en utilizar
alguna herramienta de software con
cuenta privada (pago mensual o
anual)

Tienes experiencia en haber
interactuado desde el rol de
estudiante en alguna plataforma
virtual

Habilidades
para
representar
contenidos

Que experiencia consideras tienes
en el uso de procesador de textos
Word

Que experiencia consideras tienes
en el uso de la aplicacion Prezi

Que experiencia consideras

tienes en el uso del programa de
presentaciones Powert Point

Que experiencia consideras tienes
en el uso de la herramienta
colaborativa
Google Slides




onocimiento {Uso de las Que conocimientos consideras
dagégico fecnologias | tienes de los procesos de
nla ensenanza y aprendizaje
Considera  la jensenanza utilizando las TIC
forma en como Qué nivel de experiencia has
as  _diversas desarrollado para planificar,
bacosibolcan-as ejecutar y evaluar procesos de
\tilizan en el ensefanza y aprendizaje
utilizando las TIC
Qué nivel de experiencia tienes
para adaptar materiales y utilizarlos
en los procesos de ensehanza y
aprendizaje
utilizando las TIC
Que experiencia consideras tienes
para ensefar a tus estudiantes
utilizando una Webquest
&ﬁ:::‘:’zm’ Y Nuevas Tienes experiencia en haber
! formas de utilizado  alguna forma de
rnseﬂanzaa ensefianza innovadora con tus
ravés de las | estudiantes
TIC Que conocimientos consideras
tienen tus estudiantes sobre uso de
plataformas virtuales
Tienes experiencia en el uso de
las TIC en tu practica
pedagogica
Tienes experiencia en haber
participado en  cursos de
capacitacion sobre Zoom,
Classroom, Meet, otros
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contextos, conocimientos eny — :
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asi a la tienes para desarrollar una sesion X X
9 tratados (Koehler
mejora  de |y Mishra, 2008). a través de una Webquest
una Que conocimientos consideras
alfabetizacion tienes sobre metodologias para X X
digital Seleccion de trabajar en una Webguest -
metodologias| Que experiencia tienes en el uso
de metodologias para trabajar en X X
una Webquest




Que conocimiento tienes sobre los
procesos didacticos para trabajar
con una Webquest

Que conocimiento tienes sobre los
elementos tarea y proceso en el
desarrollo de una Webquest

Seleccion de
festrategias

Que conocimientos consideras
tienes sobre estrategias didacticas
en el trabajo con Webquest

Que experiencia consideras tienes
sobre el uso de estrategias
didacticas en el trabajo con
Webquest

Que conocimientos consideras
tienes para implementar estrategias
que orienten a los estudiantes a
desarrollar procesos de busqueda,
sistematizacion y presentacion de
informacion.

Conocimiento
tecnologico

Hace referencla
al modo en que
haciendo  uso
de los recursos
recnologicos, se
innovan formas
de desarrollar,
exponer %
simbolizar el
contenido  de
diversas
disciplinas
Koehler y
Mishra, 2008).

Habilidades
para la
creacion de
nuevas
formas de
ftrabajo

Tienes experiencia en el uso de
alguna herramienta de software
libre en tu trabajo con los
estudiantes

Tienes experiencia en el uso de
alguna plataforma virtual para
contenidos con tus estudiantes

Tienes experiencia en utilizar
alguna herramienta de software con
cuenta privada (page mensual o
anual)

Tienes experiencia en haber
interactuado desde el rol de
estudiante en alguna plataforma
virtual

Habilidades
para
representar
contenidos

Que experiencia consideras tienes
en el uso de procesador de textos
Word

Que experiencia consideras tienes
en el uso de la aplicacion Prezi

Que experiencia consideras

tienes en el uso del programa de
presentaciones Powert Point

Que experiencia consideras tienes
en el uso de la herramienta
colaborativa
Google Slides




Conocimiento {Uso de las Que conocimientos consideras
pedagdgico fecnologias | tienes de los procesos de

nla ensenanza y aprendizaje

Considera  la lensenanza utilizando las TIC X
forma en como Qué nivel de experiencia has
as:  diversas desarrollado para planificar,
becrologlons:ue ejecutar y evaluar procesos de
\tilizan en el ensefanza y aprendizaje
proceso utilizando las TIC
pedagdgico, y Qué nivel de experiencia tienes
Simismo, para adaptar materiales y utilizarlos
ﬁg”"d" . en los procesos de ensefanza y
utilizacion  de aprendizaje
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estilos de para ensefiar a tus estudiantes
ensefianza de utilizando una Webguest
os  docentes
b’:i:::e'zm) ¥ Nuevas Tienes experiencia en haber

i © formas de utilizado  alguna forma de

nsefianza a | ensefanza innovadora con tus
ravés de las | estudiantes
TIC Que conocimientos consideras
tienen tus estudiantes sobre uso de
plataformas virtuales
Tienes experiencia en el uso de
las TIC en tu practica
pedagogica

Tienes experiencia en haber
participado  en cursos  de
capacitacion sobre Zoom,
Classroom, Meet, otros
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% disciplinar Webquest
Q Que conocimientos consideras
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conacimiento el proceso tienes para disefar una Webquest
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pA i zz’ggféma'e;g tienes de las herramientas que se % x
precisan para contenido, y N pueden utilizar para crear una X
utilizar  de | comprendeia | Habilidades Webgquest X
manera eleccion de los |de la materia a imient id
efectva  las | matodos y las ‘Que conocimientos consideras
TIC desde estrategias tienes de los modelos o plantillas X X
sus diversas didacticas que hay para crear una Webquest
vertientes y 1 pertinentes para — -
en diferentes desarrollar Que conocimientos consideras
contextos, conocimientos en| tienes para desarrollar una sesion X X
llevandolos los contenidos a través de una Webquest
o 3 d'a tratados (Koehler Que conocimientos consideras
‘T:alm € |y Mishra, 2008). tienes sobre metodologias para X X
alfabetizacion = trabajar en una Webqueslt
digital e ue experiencia tienes en el uso
ri:ltzmn i?s de metodologias para trabajar en X X X
9 una Webguest
Que conocimiento tienes sobre los
procesos didacticos para trabajar X X
con una Webquest




Que conocimiento tienes sobre los
elementos tarea y proceso en el
desarrollo de una Webquest

Seleccion de
lestrategias

Que conocimientos consideras
tienes sobre estrategias didacticas
en el trabajo con Webquest

Que experiencia consideras tienes
sobre el uso de estrategias
didacticas en el trabajo con
Webquest

Que conocimientos consideras
tienes para implementar estrategias
que orienten a los estudiantes a
desarrollar procesos de busqueda,
sistematizacion y presentacion de
informacién.

Conocimiento
tecnologico

Hace referencia
al modo en que
haciendo  uso
de los recursos
tecnoldgicos, se
innovan formas
de desarrollar,
rexponer y
simbolizar el
rontenido  de
diversas
isciplinas
(Koehler %
Mishra, 2008)

Habilidades
para la
creacion de
nuevas
formas de
frabajo

Tienes experiencia en el uso de
alguna herramienta de software
libre en tu trabajo con los
estudiantes

Tienes experiencia en el uso de
alguna plataforma virtual para
contenidos con tus estudiantes

Tienes experiencia en utilizar
alguna herramienta de software con
cuenta privada (pago mensual o
anual)

Tienes experiencia en haber
interactuado desde el rol de
estudiante en alguna plataforma
virtual

Habilidades
para
representar
contenidos

Que experiencia consideras tienes
en el uso de procesador de textos
Word

Que experiencia consideras tienes
en el uso de la aplicacion Prezi

Que experiencia consideras

tienes en el uso del programa de
presentaciones Powert Point

Que experiencia consideras tienes
en el uso de la herramienta
colaborativa
Google Slides

Conocimiento
bedagégico

Uso de las
tecnologias

nla
nsenanza

Que conocimientos consideras
tienes de los procesos de
ensefanza y aprendizaje

utilizando las TIC




Considera  la
forma en como

as diversas
herramientas

tecnologicas se
utilizan en el

proceso
pedagégico, Y
asimismo,
comprende
como a

utilizacion  de
as tecnologias
nfluye en los
ostilos de
ensefanza de
os  docentes
(Koehler y
Mishra, 2008).

Qué nivel de experiencia has
desarrollado para planificar,

ejecutar y evaluar procesos de
ensefanza y aprendizaje
utilizando las TIC

Qué nivel de experiencia tienes
para adaptar materiales y utilizarlos
en los procesos de ensefanza y
aprendizaje

utilizando las TIC

Que experiencia consideras tienes
para ensenar a tus estudiantes
utilizando una Webgquest

Nuevas
formas de
nsenanza a
avés de las
TIC

Tienes experiencia en haber
utlizado alguna forma de
ensefianza innovadora con tus
estudiantes

Que conocimientos consideras
tienen tus estudiantes sobre uso de
_ plataformas virtuales

Tienes experiencia en el uso de
las TIC en tu practica
pedagogica

Tienes experiencia en haber
participado en cursos de
capacitacion sobre Zoom,
Classroom, Meet, otros
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Que conocimiento tienes sobre los
procesos didacticos para trabajar
con una Webquest

Que conocimiento tienes sobre los
elementos tarea y proceso en el
desarrollo de una Webquest

Seleccion de
lestrategias

Que conocimientos  consideras
tienes sobre estrategias didacticas
en el trabajo con Webquest

Que experiencia consideras tienes
sobre el uso de estrategias
didacticas en el trabajo con
Webquest

Que conocimientos consideras
tienes para implementar estrategias
que orienten a los estudiantes a
desarrollar procesos de busqueda,
sistematizacion y presentacion de
informacion.

Conocimiento
tecnologico

Hace referencia
al modo en que
haciendo  uso
de los recursos
lecnologicos, se
jnnovan formas
de desarrollar,
exponer ¥
simbolizar el
contenido  de
diversas
disciplinas
Koehler ¥
Mishra, 2008).

Habilidades
para la
creacion de
nuevas
formas de
ftrabajo

Tienes experiencia en el uso de
alguna herramienta de software
libre en tu trabajo con los
estudiantes

Tienes experiencia en el uso de
alguna plataforma virtual para
contenidos con tus estudiantes

Tienes experiencia en utilizar
alguna herramienta de software con
cuenta privada (page mensual o
anual)

Tienes experiencia en haber
interactuado desde el rol de
estudiante en alguna plataforma
virtual

Habilidades
para
representar
contenidos

Que experiencia consideras tienes
en el uso de procesador de textos
Word

Que experiencia consideras tienes
en el uso de la aplicacion Prezi

Que experiencia consideras

tienes en el uso del programa de
presentaciones Powert Point

Que experiencia consideras tienes
en el uso de la herramienta
colaborativa
Google Slides




onocimiento {Uso de las Que conocimientos consideras
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utilizoacién d: aprendizaje
as tecnologias utilizando las TIC
nfluye en los Que experiencia consideras tienes
estilos de para ensefiar a tus estudiantes
lensefianza de utilizando una Webquest
oS docentes
l\fi::rah;ooa) Y Nuevas Tienes experiencia en haber
! © formas de utilizado  alguna forma  de
rnseﬁanzaa ensefianza innovadora con tus
ravés de las | estudiantes
TIC Que conocimientos consideras
tienen tus estudiantes sobre uso de
plataformas virtuales
Tienes experiencia en el uso de
las TIC en tu practica
pedagogica
Tienes experiencia en haber
participado en cursos de
capacitacion sobre Zoom,
Classroom, Meet, otros
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Dr. Robby Oliver Gutiérrez Gonzales
DNI. 32977568



VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANDO

Apellidos y Nombres

Alvaro Alberto Berruz Guerrero

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Webquest para fortalecer las competencias digitales en docentes de
Bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil - 2021.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento

Cuestionario para medir competencias digitales

Diagnosticar el nivel de competencias digitales en

Objetivo docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito
06 de Educacion, Guayaquil - 2021.
——— Docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito
Dirigido a: =

06 de Educacion, Guayaquil - 2021.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y nombres

Cherre Anton Carlos

Documento de Identidad 40991682
Grado Académico Doctor
Especialidad Educacion
Correo antonperu3@gmail.com
Teléfono celular 996781923
Experiencia Profesional 16 anos
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable después de corregir No aplicable
X

Sugerencia: De acuerdo a lo revisado esta apto para su aplicacion.

Fecha: Piura, setiembre del 2021

FIRMA DEL EVALUADOR
Dr. Carlos Alberto Cherre Anton
DNI: 40991682




VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANDO

Apellidos y Nombres

Alvaro Alberto Berruz Guerrero

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Webquest para fortalecer las competencias digitales en docentes de
Bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil - 2021.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento

Cuestionario para medir competencias digitales

Diagnosticar el nivel de competencias digitales en

Objetivo docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito
06 de Educacion, Guayaquil - 2021.
. Docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito
Dirigido a:

06 de Educacion, Guayaquil - 2021.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y nombres

Hernandez Fernandez Bertila

Documento de Identidad 16526129
Grado Académico Doctora
Especialidad Educacion
Correo bertilahernandez2013@gmail.com
Teléfono celular 990219547
Experiencia Profesional 14 afios
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable después de corregir No aplicable
X

Sugerencia: El instrumento cumple los criterios relacionado a la coherencia.

Fecha: Piura, setiembre del 2021

(@/zl(,c&aaé[

I
/)
Dra. BERT)LA HERNANDEZ FERNANDEZ

/  DNI N°16526129

Juez experto




VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANDO

Apellidos y Nombres

| Alvaro Alberto Berruz Guerrero

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Webquest para fortalecer las competencias digitales en docentes de
Bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacion, Guayaquil - 2021.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento

Cuestionario para medir competencias digitales

Diagnosticar el nivel de competencias digitales en

Objetivo docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito
06 de Educacion, Guayaquil - 2021.
oo Docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito
Dirigido a: =

06 de Educacion, Guayaquil - 2021.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y nombres

Trujillo Ramirez Never Elisa

Documento de Identidad 32765425
Grado Académico Doctora
Especialidad Educacion
Correo nevereli_junio@hotmail.com
Teléfono celular 943453102
Experiencia Profesional 20 afios
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable después de corregir No aplicable
X

Sugerencia: El instrumento cumple los criterios de evaluacién solicitados.

Fecha: Piura, setiembre del 2021

Dra. Never Elisa1TrujilIo Ramirez
DNI: 032765425

Juez experto




VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL DOCTORANDO

Apellidos y Nombres

I Alvaro Alberto Berruz Guerrero

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Webquest para fortalecer las competencias digitales en docentes de
Bachillerato del circuito 05_06, Distrito 06 de Educacién, Guayaquil - 2021.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento

Cuestionario para medir competencias digitales

Diagnosticar el nivel de competencias digitales en

Objetivo docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito
06 de Educacion, Guayaquil - 2021.
- Docentes de Bachillerato del circuito 05_06, Distrito
Dirigido a: =

06 de Educacion, Guayaquil - 2021.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y nombres

Gutierrez Gonzales Robby Oliver

Documento de Identidad 16526129

Grado Académico Doctor

Especialidad Educacion

Correo robbygg@hotmail.com

Teléfono celular 980250537

Experiencia Profesional 19 afios
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable después de corregir No aplicable
X

Sugerencia: El instrumento cumple los criterios de evaluacion solicitados.

Fecha: Piura, setiembre del 2021
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Dr. Robby Oliver Gutiérrez Gonzales

DNI. 32977568
Juez experto




