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Resumen

Esta investigacion fue realizada con el objetivo de determinar la relacion entre el
pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes de
sexto grado de la Institucion Educativa 3076, Comas 2021. Esta investigacion fue
de tipo basica y disefio no experimental de alcance correlacional, su muestra de
investigacion estuvo conformada por 87 estudiantes y se utilizd el muestreo no
probabilistico de tipo estratificado. Se administraron dos instrumentos de
recoleccion de datos, el instrumento psicométrico “Test de Circulos de Torrance”
para medir la variable pensamiento creativo y la variable resolucion de problemas
matematicos se aplicé una lista de cotejo. Entre los principales resultados de la
variable pensamiento creativo se encontré que, el 59% (51) de los estudiantes fue
alto y el 41% (36) moderado; mientras que, en la resolucion de problemas
matematicos el 84% (73) de los estudiantes se ubicaron en logro y el 16% (14) en
proceso. En la prueba de hipétesis muestra un Rho de Spearman de 0,013 y un p
valor de 0,904. Se concluyé que, no existe una relacion significativa entre el
pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes de

sexto grado de la Institucion Educativa 3076, Comas 2021.

Palabras clave: pensamiento creativo, creatividad, resolucion de problemas,

matematica
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Abstract

This research was carried out with the aim of determining the relationship between
creative thinking and mathematical problem solving in sixth grade students from
Educational Institution 3076, Comas 2021. This research was of a basic type and
non-experimental design of correlational scope, its sample Research was made up
of 87 students and stratified non-probability sampling was used. Two data collection
instruments were administered, the psychometric instrument "Torrance Circles
Test" to measure the creative thinking variable and the mathematical problem-
solving variable, a checklist was applied. Among the main results of the creative
thinking variable, it was found that 59% (51) of the students were high and 41% (36)
moderate; while, in solving mathematical problems, 84% (73) of the students were
in achievement and 16% (14) in process. In the hypothesis test, it shows a
Spearman Rho of 0.013 and a p value of 0.904. It was concluded that there is no
significant relationship between creative thinking and mathematical problem solving

in sixth grade students from Educational Institution 3076, Comas 2021.

Keywords: creative thinking, creativity, problem solving, mathematics
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I. INTRODUCCION

En la actualidad se busca preparar espacios educativos con métodos enfocados
en brindar herramientas diversas en el area de matematica para despertar la
creatividad; existen vacios que limitan dar soluciones a problemas de la
cotidianidad de manera creativa, al no permitir activar en el cerebro la deduccion
l6gica y la innovacion y solucionar situaciones integrales u holisticas para alcanzar
el pensamiento abstracto (Mejias, Massani y Guerra, 2019; Diaz y Diaz, 2018).
Desde esta perspectiva, a través del Programme for International Student Assessment
(PISA), se busca herramientas que pueden llevar a soluciones de problemas para
aprender como participar constructivamente para lograr resultados satisfactorios
(OCDE, 2020). El aprendizaje debe seguir el enfoque del Sistema Educativo de
Singapur que conlleva al estudiante a construir su propio aprendizaje (Zapatera,
2020).

En el contexto global se vislumbra otra realidad, mas del 50% de
estudiantes padecen de problemas en su aprendizaje, el total de 617 millones el
58% no obtuvieron las competencias para el grado y nivel escolar en matematica,
situacion gue repercute en educacion secundaria, al carecer de una base sélida
en el nivel de educacion primaria, lo que afecta a los grados inmediatos superiores;
todo ello se refleja en el 61% (230 millones) de estudiantes que a nivel mundial no
logran el nivel minimo requerido en matemética (UNESCO , 2017). Cabe
mencionar que, el problema en matematica en el nivel secundario es producto de
un aprendizaje previo poco significativo y escasa apropiacion de conocimientos de

los estudiantes en los cursos anteriores.

A nivel nacional, se vislumbra una praxis pedagdgica inadecuada; situacién
gue se percibe en los estudiantes en el area de matematica por la alta cantidad de
desaprobados en las Instituciones Educativas (II.EE), sin poseer las competencias
necesarias. Ademas, muestran rechazo a las actividades de matematica; de alli,
es fundamental una evaluacion que integre capacidades y conocimientos, donde
los resultados se concreticen en estrategias de ensefianza innovadora centrada

en la superacion de aprendizajes no alcanzados (MINEDU, 2019).



En Lima Metropolitana en la IE 3076 ubicada en el Distrito de Comas,
perteneciente UGEL 04; asimismo, es una IE con un ambiente familiar, con
profesionales competitivos que vigilan la incorporacion de manera adecuada de
los estudiantes a la vida personal, social y escolar. Frente a este escenario, el
proceso vinculado al aprendizaje de la matematica en los estudiantes refleja
deficiencias que conllevan a la incapacidad de los mismos para afrontar ante ellos
un problema que involucre dicha ciencia. Del mismo modo, se evidencia un muy
pobre vinculo tanto afectivo como comunicativo entre el docente del &rea y sus

estudiantes.

Se formula el problema general de investigacion: ¢COmo se relaciona
pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en sexto grado de la
IE 3076, Comas 20217?; primer problema especifico: ¢como se relaciona
pensamiento creativo y resolucion de problemas de cantidad en sexto grado de la
IE 3076, Comas 20217?; segundo problema especifico: ¢coémo se relaciona
pensamiento creativo y resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y
cambio en estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 20217?; tercer problema
especifico: ¢,como se relaciona pensamiento creativo y resolucion de problemas de
gestion de datos e incertidumbre en sexto grado de la IE 3076, Comas 20217;
cuarto problema especifico: ¢cémo se relaciona pensamiento creativo y resolucion
de problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes de sexto grado
de la IE, Comas 20217.

La presente investigacion fue de gran ayuda a la comunidad estudiantil de la
IE 3076; asi como, otras casas de estudios similares ponen en evidencia la relacion
existente entre la variable pensamiento creativo y RP (resolucién de problemas)
matematicos, de gran utilidad para maestros y otros profesionales interesados a fin
de ayudar a una mejor comprension por parte del cuerpo estudiantil de los
contenidos ubicados dentro de la asignatura de matematicas. Por otra parte, los
profesionales de la educacion seran ampliamente beneficiados con la presente
investigacion en funcion de sus resultados podran proponer nuevas estrategias en
funcién a la mejora del proceso ensefianza y aprendizaje tanto para el area de las

matematicas como para las ciencias en general.



Se justifico tedricamente la presente investigacion, porque existen escasos trabajos
similares que anteceden a éste, fue un aporte a la linea de investigacion al
incorporar més referentes en el area de matematica. En el aspecto practico, la
informacion recopilada contribuyd al conocimiento y medicion de las variables para
obtener una mejor vision de las mismas dentro del contexto. En el aspecto
metodoldgico, se presentd instrumentos previamente validados con valores de
confiabilidad dentro de los parametros aceptables, permitieron tener resultados

optimos, fin de aportar a las futuras investigaciones las mejores herramientas.

Como objetivo general determinar la relacion entre pensamiento creativo y
resolucién de problemas matematicos en sexto grado de la IE 3076, Comas 2021;
el primer objetivo especifico fue determinar la relacién entre pensamiento creativo
y resolucién de problemas de cantidad en sexto grado de la IE 3076, Comas 2021;
segundo objetivo especifico fue determinar la relacién entre pensamiento creativo
y resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en sexto grado de
la IE 3076, Comas 2021; tercer objetivo especifico fue determinar la relacion entre
pensamiento creativo y resolucion de problemas de gestibn de datos e
incertidumbre en sexto grado de la IE 3076, comas 2021; cuarto objetivo especifico:
determinar la relacion entre pensamiento creativo y la resolucién de problemas de

forma, movimiento y localizacién en sexto grado de la IE, Comas 2021.

Como hipotesis general: existe una relacion directa y significativa entre
pensamiento critico y resolucién de problemas matematicos en sexto grado de
educacién primaria de la IE 3076, Comas 2021: primera hipétesis especifica: existe
relacion directay significativa entre pensamiento creativo y resolucion de problemas
de cantidad en sexto grado de la Institucién Educativa 3076, Comas 2012; segunda
hipotesis especifica: existe relacion directa y significativa entre pensamiento
creativo y resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en sexto
grado de la IE 3076, Comas 2021; tercera hipotesis especifica: existe relaciéon
directa y significativa entre pensamiento creativo y resoluciéon de problemas de
gestion de datos e incertidumbre en sexto grado de la IE 3076, Comas 2021; cuarta
hipétesis especifica: existe relacién directa y significativa entre pensamiento
creativo y resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacion en sexto
grado de la IE 3076, Comas 2021.



Il. MARCO TEORICO

Para Mena (2019), la razon de este trabajo fue determinar si resolver problemas
matematicos tiene relacién afectiva de los estudiantes. Se utilizé como metodologia
el tipo basico con un nivel correlacional, descriptiva. La poblacion fue de 136
estudiantes, los instrumentos utilizados fueron los cuestionarios. En cuanto a las
conclusiones, se evidencio que existe relacion significativa entre la afectividad de
los estudiantes y la forma de solucionar los problemas en el &rea de matematica, al
considerar el manejo adecuado de las emociones al canalizarlas en la ensefianza

y aprendizaje.

Asimismo, Ramos (2018) el objetivo fue saber cual es la relacién existente
entre las variables estrategias de ensefianza y resolucién de problemas segun
modelo PISA. En la metodologia el tipo de estudio fue bésico, el disefio
correlacional; se aplicé la encuesta en la modalidad cuestionario y se demostro la
viabilidad factible para ambas variables; para esto se implement6 un test a 208
estudiantes. Se concluyé que, en las Il.EE los estudiantes al seguir el modelo PISA
en las estrategias de ensefianza pueden dar solucién a los problemas; por tal razon

se considero gque entre las variables existe una relacion directa y positiva.

También, Calle y Marcelo (2021) el objetivo fue describir la relacidon existente
entre la creatividad y el disefio de interior en estudiantes del primer ciclo, en la
Escuela de Comunicaciones La metodologia fue de enfoque cuantitativo, nivel
descriptivo correlacional; la poblacion fue de 37 estudiantes. En cuanto a las
conclusiones, se determind la existencia de una relacién de tipo débil entre la
variable creatividad con la variable disefio interior; asimismo, se evidencié una débil
relacion entre la fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion; dimensiones de la

variable creatividad con la variable disefio interior.

Ademas, Jiménez (2021) cuyo objetivo presentado fue el determinar cuél fue
la relacion entre estilos de crianza y pensamiento creativo. La metodologia partio
desde el tipo basico y nivel correlacional. La poblacion fue conformada por 40
estudiantes de décimo afio de educacion basica. Se concluyd que, existe una
relacion significativa entre los estilos de crianza y pensamiento creativo con un nivel
de significancia (t= 0,310; p= 0,006).



Por su parte, Arévalo (2020) tuvo como objetivo el determinar cémo incide el
pensamiento creativo y critico en la comprension lectora de estudiantes cursantes
de nivel primaria. La metodologia desarrollada partié desde el tipo basico y nivel
correlacional causal con disefio no experimental. La poblacién fue de 283
estudiantes. Se concluyo que, la variable independiente fue significativa al incidir
sobre la variable dependiente; de alli que, el pensamiento creativo el 45% de la

muestra se ubico en el nivel alto, el 28.8% el nivel medio y el 26.3% el nivel bajo.

De la misma forma, Cardenas (2018) se planteé como objetivo determinar la
relacion existente entre la variable estrategias de ensefianza y resolucion de
problemas matematicos en estudiantes de quinto grado de nivel primaria. La
metodologia fue de tipo basica, el nivel correlacional, en cuanto al disefio fue no
experimental y de corte transversal. La poblacion fue de 93 estudiantes cursantes
del quinto grado. En cuanto a las conclusiones, se afirmé la existencia de una
relacion de tipo directa (Rho= 0,780) y significativa a nivel estadistico (p= 0,000)

entre las variables estudiadas.

Para Tanta (2018), el objetivo fue determinar la relacion presente entre
pensamiento creativo y la capacidad de resolucién de problemas matematicos. La
metodologia fue de enfoque cuantitativo, tipo basica, nivel correlacional, disefio no
experimental; la poblacion estuvo conformada por 153 estudiantes de la IE en
estudio. Se concluy6 que, si existe una relacién positiva media (rho= 0,730) entre
la variable pensamiento creativo y la variable capacidad de resolucién de problemas

matematicos en la poblacion antes mencionada.

A continuacién, se presentaron los antecedentes internacionales. Para
Pacheco y Pacheco (2021) el objetivo fue determinar la relacion entre la resolucion
de problemas y el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes una IE.
La metodologia fue de enfoque cuantitativo, no experimental con alcance
correlacional, la muestra fue de 130 estudiantes. Se concluyé que, es posible
potencializar tanto las capacidades operativas como las habilidades cognoscitivas
empleando para tal fin el proceso de resolucion de problemas; de tal forma que, el
conocimiento y el desarrollo de dicho procedimiento funcionan como agentes que

fortalecen la comprension de las competencias matematicas en estudiantes.



De la misma manera, Noriega y Sanchez (2019) el objetivo planteado permitio
establecer la existencia de una relacion entre los estilos de aprendizajes y el
proceso de evaluacién. En cuanto a la metodologia empleada fue de tipo basica,
de disefio no experimental correlacional; se encuestaron a 235 estudiantes al
aplicar un cuestionario. Se concluyo que, entre ambas variables se da una relacion
significativa, al realizar una adecuada planeacion, ejecucion y evaluacion de las

acciones pedagogicas.

Ademaés, Salman (2019) tuvo como objetivo de su estudio el descubrir la
relacion entre las habilidades del pensamiento creativo y la intuicion matematica de
los estudiantes de cuarto grado. La poblacion fue de 243 estudiantes de cuarto
grado en las escuelas preparatorias de la Direccion General para la Segunda
Educacion Karkh en Bagdad para el afio 2018-2019. La muestra fue de 61
estudiantes y el 25% de los miembros de la sociedad total. Se concluyo que, existe
suficiente evidencia estadistica para afirmar la existencia de una relacion del tipo
positiva y entre la tasa de puntajes de las pruebas creativas y las intuiciones

matematicas en la poblacién antes mencionada.

Por otra parte, Socorro (2018) plante6 como obijetivo relacionar el estilo de
aprendizaje y la resolucién de problemas matematicos. Por tanto, la metodologia
empleada en el estudio fue de tipo basica, nivel explicativo y disefio no
experimental, correlacional; fueron encuestados 340 estudiantes y se administrd un
cuestionario. Se concluyé que, existe relacion entre la manera de resolver

problemas matematicos y los estilos de aprendizajes de los estudiantes.

Por dltimo, Ayllon, et al. (2016) expone la relacibn que existe entre el
desarrollo del pensamiento matematico y la creatividad con la invencién y
resolucion de problemas matematicos. En cuanto a las conclusiones, se evidencia
la infrecuentes ocasiones en las que vinculan dentro de un mismo texto a la
creatividad con las matematicas. Asimismo, se expone como ambas constituyen
procesos de alta complejidad con elementos comunes tales como la fluidez, la

flexibilidad, la novedad y la elaboracion.

Las teorias donde se enmarca la investigacién parte del estudio y la
fundamentacion cientifica de las bases filosoficas y epistemoldgicas del proceso de

aprendizaje desde una perspectiva humanistica y constructivista, porque el éxito



del trabajo en las instituciones educativas se enfoca en el valor intangible que se
percibe al convertir el conocimiento disponible en herramientas intangibles a fin de
crear un ambiente propicio para desarrollar habilidades cognitivas e intercambio de
informacion disponible a través de una visibn compartida (Elayyan, 2020).

De esta manera, emerge una nueva vision epistémica para abordar la
solucion de problemas desde una posicion holistica y repensar las ideas de Edgar
Morin, méaximo representante del pensamiento complejo para integrar las partes en
un todo, se hace imposible brindar soluciones efectivas desde una percepcion
disciplinaria; puesto que, la transdisciplinariedad conlleva a la diversidad para
presentar soluciones con légica diferente a la simplicidad, hay que crear estrategia
de conocimiento a través de la construccion y redefinicion conforme se desarrolla

el proceso cognoscitivo de las personas (Pulido, 2018; Zamora, 2019).

Por eso, el pensamiento creativo, es parte de un aprendizaje enriquecido por
diversidad de teorias, a partir de la Teoria del Desarrollo Cognitivo de Piaget, donde
las habilidades se enfocan en el conocer, construido al interactuar con el objeto;
otro de los supuestos es la Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel,
considera que ésta construccion se da cuando se relaciona la informacion nueva
con las experiencias para cimentar un aprendizaje significativo; la Teoria de Zona
del Desarrollo Proximo de Vygotsky considera que el conocimiento se construye
con la interaccion con otras personas (Vélez y Moya, 2019).

Otro supuesto relevante en el ambito educativo es la Teoria de Inteligencias
Multiples de Gardner, sus planteamientos se enfocaron en ensefianza y aprendizaje
en diferentes saberes para que sea mas atractivo tanto para docentes como para
estudiantes. Muchas Instituciones Educativas (Il.EE) estdn adoptando modelos
educativos basados en el constructivismo para ensefiar a los estudiantes con
diferentes niveles de motivacién y estilos de aprendizaje (Andronic, 2016; Maffei,
Boffa y Nuur, 2019). Bajo este contexto de ideas, se promueven cambios de
paradigmas hacia un modelo educativo enfocado en el estudiante en funcion de sus
competencias; el cual exige, una nueva concepcion del proceso de ensefianza y
aprendizaje traducido en un desempefio que permita desarrollar y fortalecer el

pensamiento creativo (Hernandez, et al., 2018).



Pensamiento creativo

En cuanto a los enfoques conceptuales, el pensamiento creativo es una habilidad
presente en la formacion integral en pro de contribuir con una metodologia bajo el
uso de herramientas y estilos de aprendizaje adecuados a los intereses de los
estudiantes (Malagon et al., 2019). Por tanto, ser creativo refiere brindar soluciones
innovadoras en cualquier ambito de la vida, e incidir en el desarrollo personal y
profesional del estudiante; asi como, en el desarrollo socioeconémico de la

sociedad en general.

Por ello, el pensamiento creativo no sigue un camino ordenado y sistematico,
se enfatiza en lo incierto con idas y vueltas al actuar de manera diferente
(Hernandez, et al., 2018). Son habilidades creativas concebidas como la expresion
de equilibrio de la estructura cognoscitiva de las personas con el medio, a través
de la subjetividad expresada de algo nuevo desde algun punto de vista (Chenet,
2013). Asimismo, en palabras de De Bono (2004) el pensamiento creativo es aquel
que se encarga de superar al pensamiento logico a través de modelos siendo capaz
de ordenar las nuevas ideas ofreciendo técnicas especificas para el desarrollo de

las mismas.

Cabe destacar que, las personas creativas, manifiestan una serie de
caracteristicas identificadas como habilidades, capacidades, rasgos; de alli que, los
autores como Guilford, Mitjans y Torrance las clasifiquen bajo las dimensiones de
originalidad, flexibilidad, fluidez y elaboracién (Medina, et al., 2017) (Chenet, 2013).
La primera dimension refiere la fluidez, especifica el nUmero de intentos que se
necesitan para resolver un problema, cantidad de suposiciones ocurridas ante una
situacién determinada que identifica la mejor respuesta atribuida a las habilidades
cognitivas (Lamb, et al., 2015). También, se presenta como la capacidad de
elaborar ideas en una gran cantidad con rapidez y soltura (Correa, 2010). Por
consiguiente, la baja capacidad de contestacion puede ser producto de un
pensamiento lineal producto de conocimientos limitados y experiencias no
vivenciadas, todos ellos, son efectos generados por una baja motivacion; contrario
a lo sefalado, se tiene cuando la capacidad de dar respuestas es valorada con
puntajes altos, el pensamiento es creativo resultado de experiencias de la

interaccion con el entorno (Krumm, et al., 2017).



La segunda dimension del pensamiento creativo es la categoria flexibilidad, se trata
de la habilidad para replantear soluciones de problemas y producir diversidad de
ideas (Malagon, Maldonado y Lancheros, 2019). La tercera dimension del
pensamiento creativo es la categoria originalidad, hace referencia a la caracteristica
de realizar procedimientos y dar soluciones de manera Unica, al aplicar
conocimientos previos y convirtiéendolos en sus propias formas de resolver
problemas (Prem, et al., 2021). Conlleva a procesos de ensefianza capaz de
promover un aprendizaje significativo a través de asimilar procesos 6ptimos para
fortalecer el aprendizaje (Coto, 2019). La originalidad viene representada por la
habilidad de crear ideas nuevas familiarizadas con la realidad, lo cual puede
desarrollar puntajes altos de creatividad, indicador de una persona capaz de brindar
soluciones a través de transferencias de conocimientos para obtener las mejores

respuestas (Krumm, et al. 2017).

Por dltimo, la cuarta dimensién del pensamiento creativo es la categoria
elaboracion, esta se presenta como los procedimientos que realizan para poder
llegar a resolver los problemas. Mientras menos pasos considere esta resolucion,
con mayor eficacia responde la creatividad de la persona (Méndez y Ghitis, 2015).
Por otro lado, este pensamiento es definido como la capacidad de crear, describir
y generalizar las ideas que se tengan a fin de llegar a la respuesta correcta o a la

mejor segun la solucion de los problemas presentados (Roldan y Ferrando, 2021).
Resolucion de problemas

En cuanto a la RP matemaéticos, son considerados como los procedimientos
practicos que integran una serie de estrategias que se formulan a partir de una serie
de pasos para dar con la complejidad del problema y poder solucionar con
estrategias a partir de una planificacion que al ponerse en practica se puede llegar
a la mejor solucion y obtener resultados novedosos que transfieren a otras areas
(Donoso, et al., 2021). Asimismo, son estrategias que orientan el desarrollo de
competencias y capacidades matematicas, que tienen como centro de aprendizaje

a los estudiantes a partir de sus intereses y necesidades (MINEDU, 2016; 2017).



Para resolver problemas se incorpora la creatividad al desarrollar habilidades
desafiantes para generar nuevas ideas que van corregir lo que antes era un
problema; la solucién parte de hacer del aprendizaje una integracion de
conocimientos que coadyuven a fortalecer la matemética con el manejo integral de
los procesos cognitivos, afectivos y lingiisticos como un todo (Mallari y Deulofeu,
2017). La RP es un enfoque que orienta y da sentido al area de matematica, para
formar personas que “actuen y piensen matematicamente” con la capacidad de
resolver problemas en diversos contextos. Las dimensiones estan divididas en
cuatro problemas que refieren cantidades; regularidad, equivalencia y cambio;
gestion de datos e incertidumbre; forma, movimiento y localizacién (Barron-Parado,
et al., 2021; MINEDU, 2015; 2016).

En cuanto a la dimension de RP mateméticos concerniente a cantidades,
“consiste en construir y comprender las nociones numéricas, sus operaciones
significan también discernir si la solucion es un célculo exacto” (Barrén-Parado, et
al.,, 2021, p.169). Son competencias que permiten proceder y especular en
contextos de cuantia numérica, involucra la capacidad de poder resolver problemas
afines con cantidades que se pueden cuantificar y medir para el desarrollo
progresivo al sentido numérico y de magnitud, la construccion del significado de las
operaciones; con la aplicacion de multiples estrategias de calculo como de
estimacion (MINEDU, 2015; 2016); ademas, estas estrategias incluyen modelos
para representar la situacion estudiada, para resolver distintas formas los
problemas; por medio de conocimientos adquiridos y aprendidos donde el rol de
docente es fundamental (Gomez y Albarracin, 2017).

La dimension problemas de regularidad, equivalencia y cambio, es cuando
el estudiante tiene la capacidad para plantear ecuaciones, inecuaciones, funciones,
uso de estrategias y procedimientos a fin de resolver problemas que involucre este
tipo situaciones, mediante el manejo, representaciones graficas y simbdlicas donde
prevalezca la combinacion y se dé el conocimiento y habilidades (Barrén-Parado,
et al., 2021). Asimismo, son competencias que conllevan a desarrollar de manera
gradual la interpretacion y generalizacion de patrones; asi como, la comprension e
implementacion tanto de igualdades como de desigualdades, relaciones y
funciones (MINEDU, 2015;2016).
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La dimension problemas de gestion de datos e incertidumbre, segun Poma et al.,
(2020) brindan resoluciones de estos problemas por medio de los conocimientos
estadisticos que logran los estudiantes al ser aprendidos en el trayecto de sus
estudios, el desempefio de los estudiantes suele ser eficientes a medidas que las
técnicas de ensefianza mejoran. Asimismo, se refiere que una gestion bajo esta
modalidad conlleva a actuar y pensar con sentido I6gico a partir del manejo de datos
recolectados y procesados para su interpretacion y brindar mejores soluciones; lo
que involucra competencias que implican un despliegue progresivo de los niveles
de comprensién vinculados tanto a la recopilacion, procesamiento, interpretacion y
valoracion de datos como al andlisis de situaciones de incertidumbre (Soto, 2018;
MINEDU, 2015).

La dimension problemas de forma, movimiento y localizacion, consiste en
solucionar situaciones cuando el estudiante utiliza estrategias asociadas a las
caracteristicas del objeto o problema a resolver, esto se logra cuando se
implementa la geometria como ciencia del conocimiento de los tipos de formas, el
traslado al moverse de un sitio a otro; para esto se construiran las diversas figuras
para dar imaginacion a la solucion del problema apoyandose en estrategias de
construcciones de formas geométricas, sean estas bidimensionales vy
tridimensionales (Campoverde, 2021). Son competencias que implican el desarrollo
progresivo del sentido de ubicacion dentro del espacio; asi como, la interaccion con
objetos, comprension de las propiedades de formas, su interrelacién, la ejecucién
al poner en practica dichos conocimientos al momento de resolver diversos
problemas (MINEDU, 2015).
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

Se parte de un enfoque cuantitativo, al hacer uso de datos estadisticos y poder
apreciar el comportamiento de ellos; asi como, para la aprobacion de hipétesis a
partir de mediciones numéricas (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). También,
este tipo de investigacion fue basica, porque profundiza a mejorar las teorias que
estan presentes en el campo investigativo y alcanzar con prudencia el amplio
bagaje de contenidos existentes (Carrasco, 2019). Por consiguiente, se realiz6
analisis estadisticos cuyos resultados conllevaron a profundizar en el contenido de

la investigacion que refieren las variables.

Se presentd la investigacion en el nivel correlacional, para Villegas et al,
(2019) considera a este nivel como una explicacion de los hechos a partir de la
relacion existente entre las variables. De alli que, con este estudio se busca analizar
el pensamiento creativo y RP matematicos para determinar la relacion que puede
existir entre ellas; de esta manera, surgen hallazgos tedricos que determinaron si

existe 0 no correlacion.

En la investigacion se plante6 un disefio no experimental de corte
transeccional; esto debido a, la ausencia de acciones para la manipulacién de
variables, los hechos se presentaron sin intervencion que modifique el
comportamiento del sujeto estudiado, se dio solucién de manera natural que no
conllevaron a cambios en las variables. Ademas, esta investigacion fue de corte
transversal, porque la recopilacion de datos se realiz6 en un tiempo Unico de estudio
(Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). Al respecto, lo que se quiere con esta
investigacion es medir la relacion existente entre los hechos suscitados en las

variables; el disefio a seguir se muestra a continuacion:

Donde: o
n = Muestra l
O1 = Variable pensamiento creativo n [
O2 = Variable RP mateméticos 0[

r = Relacion
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3.2. Variable y operacionalizacion

En la presente investigacion se consideraron dos variables. Para Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2018) una variable “es una propiedad que puede variar y cuya
fluctuacion es susceptible de medirse u observarse” (p.125). Por tanto, se estudio

las variables mencionadas.

Definicidn conceptual: es una habilidad creativa producto de la expresion que
busca equilibrar la estructura cognitiva con el contexto inmediato, a través de la
subjetividad expresada de algo nuevo desde algun punto de vista (Chenet, 2013).
El pensamiento creativo es el comportamiento creado de las personas donde la
creatividad es abordada desde la integridad de un conjunto de componentes que
van a hacer de las diferencias individuales una actividad creativa (Barron, et al.,
1977, citado por Chenet, 2013).

Definicién operacional: la variable pensamiento creativo se va a medir en
funcién a los indicadores de las dimensiones fluidez, flexibilidad, originalidad y
elaboracién a través del instrumento de Test de Circulos de Torrance (Expresion
Figurada).

Escala de medicién: ordinal con niveles y rangos alto (13-16), moderado (7-
12) y bajo (0-6).

Definicibn conceptual: son estrategias que orientan el desarrollo de
competencias y capacidades matematicas que se desprenden de la realidad que
presenta cada estudiante tomando en consideracion sus necesidades e intereses
(MINEDU, 2017).

Definicion operacional: la variable RP matematicos se va a medir en funcion de
los indicadores de las dimensiones: cantidad, regularidad, equivalencia y cambio,
gestion de datos e incertidumbre y formas, movimiento y localizacién, a través un

instrumento conformado por 20 items.

Escala de medicion: ordinal con rangos de valor logrado (47-60), proceso (34-46) e
inicio (20-33).

13



3.3. Poblacion, muestra y muestreo

La poblacion es comprendida como el conjunto que engloba a todos aquellos
elementos que poseen caracteristicas en comun deseables para la realizacion de
un estudio (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). En la investigacion la poblacién
fue conformada por 112 estudiantes que se ubicaron en sexto grado de educacion
basica. Con respecto a la muestra, definida como subgrupo del universo o
poblacion del cual se recolectan los datos de manera representativa (Hernandez-
Sampieri y Mendoza, 2018); estuvo representada por 87 estudiantes.

En cuanto a la unidad de muestreo, segun sea el caso se puede elegir dentro
de la ruta cuantitativa el muestreo probabilistico o no probabilistico (Hernandez-
Sampieri y Mendoza, 2018). Para este estudio, el muestreo fue probabilistico de
tipo estratificado entendiéndose como el tipo de muestreo del total de la poblacion
es dividido en partes mas pequefias y manejables obteniendo una muestra para
cada una de ellas (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). La segmentacion en
este estudio se realiz6 en cuatro secciones A, B, Cy D (Anexo 9).

Para identificar a la poblacion se empled como criterios de inclusion a todos
los estudiantes cursantes del sexto grado y se excluird aquellos que estan inscritos,
pero no asistente al curso. Asimismo, la unidad de andlisis es entendida como el
conglomerado de elementos en donde se procederd a obtener la informacion
necesaria para el estudio (Herndndez-Sampieri y Mendoza, 2018, p.198). Este
trabajo la unidad de andlisis fue cada estudiante del sexto grado de primaria de la
IE. 3076 del distrito de Comas, Lima 2021.

3.4. Técnica e instrumento de recoleccion de datos

Las técnicas son aquel conjunto de pasos o procedimientos a seguir con la
finalidad de estandarizar procesos a fin de cumplir con objetivos pre establecidos
(Naupas, et al., 2018). Se aplicé la observacion como técnica de investigacion que
permitira, de manera directa tomar la informacion de la unidad de analisis del
estudio. Los instrumentos se definen como aquellas herramientas del tipo
conceptuales o materiales las cuales permiten realizar la recoleccion de los datos

e informacion relevantes para una investigacion (Naupas, et al., 2018).
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Por tanto, se utilizo el instrumento psicométrico “Test de Circulos de Torrance” para
medir la variable pensamiento creativo (Anexo 3). Dicho instrumento fue creado e
implementado segun ficha técnica anexa mostrada a continuacion. El test de
Torrance fue validado por juicio de expertos. La confiabilidad del instrumento fue
medida con el alfa de Cronbach y se obtuvo como resultado 0,93 evaluado como

confiable (Anexo 8).
Ficha técnica del instrumento para medir la variable pensamiento creativo

Nombre: Test de Circulos de Torrance (Expresion Figurada)
Autor y afio:  Torrance (1990)

Adaptacién:  Marina Abigail Chenet Diaz (2013)

Procedencia: Huancayo -Peru -

Institucion: Universidad Nacional del centro del Peru

Universo de 360 estudiantes de edades de 10,11,12 afios que asisten

estudio regularmente a la escuela.

Tamafio 200 nifios de 5 Instituciones Educativas
muestral

Tipo de Psicométrica

técnica

Tipo de Test de Circulos de Torrance
instrumento

Escala de Polinémica

medicién

Niveles y Alta: 13-16

rangos Moderada: 7-12
Baja: 0-6
Tiempo: 10 minutos

Con la finalidad de poder cuantificar la variable RP matematicos se utilizo
como instrumento una lista de cotejo de 20 items (Anexo 3), el cual se acompafié
con un test de ejercicio creado a partir del cuaderno de trabajo de sexto grado
disefiado por el MINEDU (2020), sus niveles de medicion fueron: Si (3), en parte
(2) y no (1), los rangos fueron: logrado, proceso e inicio. Instrumento adaptado de

15



MINEDU (2017), estructurado en cuatro dimensiones con 20 items. Fue validado

por juicio de experto. La fiabilidad del instrumento fue de 0,80 (Anexo 8).

Ficha técnica del instrumento para medir RP mateméaticos

Nombre:
Autor y aino:
Adaptacion:
Procedencia:
Institucion:

Universo de
estudio

Nivel de
confianza

Margen de error
Tamafio muestral
Tipo de técnica

Tipo de
instrumento

Escala de
medicion

Niveles y rangos

Tiempo:

Lista de cotejo para RP matematicos
Curriculo Nacional — Minedu (2017)
Elena Erodita Mena Huaman (2018)
Peru

Ministerio de Educacion

30 estudiantes del sexto grado de educacién primaria.

95%

5%
30 estudiantes del sexto grado de educacion primaria.
Observacion

Lista de cotejo

Polinbmica

Logro: 47-60

Proceso: 34-46

Inicio: 20-33

10 minutos por cada problema

3.5. Procedimientos

Los procedimientos son los pasos para seguir para manejar los datos

mediante técnicas de recoleccion de datos (Naupas, et al., 2018). Los

procedimientos para seguir en la toma de datos se tendran en cuenta las politicas

referentes al protocolo por la pandemia Covid - 19. Una vez precisada la

problematica, se solicitard la autorizacion para ejecutar la investigacién en la IE

objeto de estudio y a los padres de familia para que otorguen el permiso de
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consentimiento informado de los estudiantes; de esta manera, proceder a recoger

la informacién pertinente.

Los docentes fueron orientados para contribuir con la administracion de los
instrumentos a los estudiantes, a partir de un encuentro presencial, previamente
planificado, segun la disponibilidad y cronograma establecido por la direccion de la
IE. Por altimo, el procesamiento estadistico se realizara de forma automatizada, al
hacer uso del sistema Microsoft Office Excel y el programa SPSS en su version

namero 25 para el analisis.

3.6. Método de analisis de recoleccion de datos

El andlisis descriptivo de relacién porcentual fue representado en tablas y
gréficos; el analisis inferencial conllevé a contrastar las hipétesis al emplear la
prueba estadistica necesaria en funcion de determinar la rho de Spearman y
establecer las relaciones entre las variables involucradas en el estudio y sus

respectivas dimensiones.

3.7. Aspectos éticos

Para efectos del presente estudio, se tuvo en consideracién el aporte de
diversos tedricos quienes han sido debidamente referenciados dentro del cuerpo
en el presente informe. Asimismo, se contd con los correspondientes permisos por
parte de las autoridades institucionales pertinentes tanto a nivel universitario como
por la institucion educativa. Se garantizé la confidencialidad de la informacion
recopilada utilizando los datos solo para fines investigativos, se respetd de esta
manera el principio de autonomia; también, se mantuvo en anonimato los
resultados de cada estudiante, previamente solicitando la autorizacion de sus

representantes para el uso de sus respuestas con uso exclusivo académico.
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IV. RESULTADOS
4.1. Analisis descriptivos
Tabla 1

Frecuencia y porcentaje de variable pensamiento creativo

Frecuencia Porcentaje (%)
Vélido Moderado 36 41
Alto 51 59
Total 87 100

60
a0
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30

20

Porcentaje

10

Moderado Alto

Pensamiento creativo

Figura 1. Frecuencia y porcentaje de variable pensamiento creativo

En la tabla y figura 1 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de sexto

de la IE 3076 en Comas, el 59% (51) mostraron tener un alto pensamiento creativo;

mientras que, el 41% (36) revelaron un pensamiento creativo moderado.
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Tabla 2

Frecuencia y porcentaje de la dimension fluidez

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Bajo 2 2
Moderado 36 41
Alto 49 56
Total 87 100
&0
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o
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Fluidez

Figura 2. Frecuencia y porcentaje de la dimension fluidez

En la tabla 2 y figura 2 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de

sexto de la IE 3076 en Comas, el 56% (49) mostraron poseer una alta fluidez en el

pensamiento creativo; mientras que, el 41% (36) revelaron una fluidez moderado y
el 2% (2) fue baja.
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Tabla 3

Frecuencia y porcentaje de la dimension flexibilidad

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Moderado 37 43
Alto 50 57
Total 87 100

G0
50
40

30

20

Porcentaje

10

Moderado Alto
Flexibilidad

Figura 3. Frecuencia y porcentaje de la dimension flexibilidad

En la tabla 3 y figura 3 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de
sexto de la IE 3076 en Comas, el 57% (50) mostraron poseer una alta flexibilidad
en el pensamiento creativo; mientras que, el 43% (37) revelaron una flexibilidad
moderado.
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Tabla 4

Frecuencia y porcentaje de la dimensién originalidad

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Moderado 41 47
Alto 46 53
Total 87 100,0
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a0
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Porcentaje

20

10

Moderado Alto
Originalidad

Figura 4. Frecuencia y porcentaje de la dimension originalidad

En la tabla 4 y figura 4 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de
sexto de la IE 3076 en Comas, el 53% (46) mostraron poseer una alta originalidad
en el pensamiento creativo; mientras que, el 47% (41) revelaron una originalidad

moderado.
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Tabla b

Frecuencia y porcentaje de la dimension elaboracién

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Bajo 37 43
Alto 50 57
Total 87 100

Porcentaje

Eajo Alto

Elaboracion
Figura 5. Frecuencia y porcentaje de la dimension elaboracion

En la tabla 5 y figura 5 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de
sexto de la IE 3076 en Comas, el 57% (50) mostraron poseer una alta elaboracién
en el pensamiento creativo; mientras que, el 43% (37) revelaron una elaboracion

bajo.
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Tabla 6

Frecuencia y porcentaje de la variable RP matematicos

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Proceso 14 16
Logro 73 84
Total 87 100
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Porcentaje

40

20

Froceso Logro

Resolucion de problemas matematicos

Figura 6. Frecuencia y porcentaje de la variable RP mateméaticos

En la tabla 6 y figura 6 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de
sexto de la IE 3076 en Comas, el 84% (73) mostraron ubicarse en logro en lo
inherente a la RP matematicos; mientras que, el 16% (14) revelaron estar en

proceso.
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Tabla 7

Frecuencia y porcentaje de la dimensioén RP de cantidades

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Inicio 7 8
Proceso 21 24
Logro 59 68
Total 87 100
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Porcentaje

20

Inicio Froceso Logro

Resoluciéon de problemas de cantidades

Figura 7. Frecuencia y porcentaje de la dimension RP de cantidades

En la tabla 7 y figura 7 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de
sexto de la IE 3076 en Comas, el 68% (59) mostraron ubicarse en logro en lo
inherente a la RP de cantidad, el 24% (21) mostraron ubicarse en proceso; mientras
que, el 8% (7) revelaron estar en inicio.
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Tabla 8

Frecuencia y porcentaje de la dimension RP de regularidad, equivalencia y cambio

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Inicio 1 1
Proceso 5 6
Logro 81 93
Total 87 100

100

g0
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Porcentaje
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Resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Figura 8. Frecuencia y porcentaje de la dimension RP de regularidad, equivalencia y cambio

En la tabla 8 y figura 8 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de
sexto de la IE 3076 en Comas, el 93% (81) mostraron ubicarse en logro en lo
inherente a la RP de regularidad, equivalencia y cambio, el 6% (5) mostraron

ubicarse en proceso; mientras que, el 1% (1) revelaron estar en inicio.
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Tabla 9

Frecuencia y porcentaje de la dimensioén RP de forma, movimiento y localizacion

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Proceso 10 11
Logro 77 89
Total 87 100
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Porcentaje
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Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién
Figura 9. Frecuencia y porcentaje de la dimension RP de forma, movimiento y localizacion
En la tabla 9 y figura 9 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de
sexto de la IE 3076 en Comas, el 89% (77) mostraron ubicarse en logro en lo

inherente a la RP de forma, movimiento y localizacion; mientras que, el 11% (10)

revelaron estar en proceso.
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Tabla 10

Frecuencia y porcentaje de la dimension RP de gestion de datos e incertidumbre

Frecuencia Porcentaje (%)
Valido Proceso 17 20
Logro 70 80
Total 87 100
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Resolucién de problemas de gestion de datos e incertidumbre

Figura 10. Frecuencia y porcentaje de la dimension RP de gestion de datos e incertidumbre

En la tabla 10 y figura 10 se observa que, del 100% (87) de estudiantes de
sexto de la IE 3076 en Comas, el 80% (70) mostraron ubicarse en logro en lo
inherente a la RP de gestion de datos e incertidumbre; mientras que, el 20% (17)

revelaron estar en proceso.

27



4.2. Prueba de normalidad
Tabla 11

Prueba de normalidad aplicada a las variables y sus respectivas dimensiones

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Pensamiento creativo ,384 87 ,000
Fluidez ,363 87 ,000
Flexibilidad ,379 87 ,000
Originalidad ,355 87 ,000
Elaboracion ,379 87 ,000
RP mateméticos ,507 87 ,000
RP de cantidades 414 87 ,000
RP de regularidad, equivalencia y cambio ,532 87 ,000
RP de forma, movimiento y localizacion ,525 87 ,000
RP de gestién de datos e incertidumbre ,493 87 ,000

a. Correccibn de significacion de Lilliefors
Nota: RP = Resolucién de problemas

En la tabla 11 se observa que, tanto para la variable pensamiento creativo y RP
matematicos con sus respectivas dimensiones se obtuvo una significancia de
0,000; razon por la cual, la prueba aplicada para la contrastacién de hipétesis fue
el estadistico de Spearman.

4.3. Contrastacion de hipétesis

Se realiz6 con el fin de poner en evidencia con fundamentos estadisticos la
veracidad de las hipétesis planteadas anteriormente en el estudio. Para ello, se

empleod el estadistico Rho de Spearman, siendo evaluado de la siguiente manera:

En el anexo 9 se observa que, los criterios empleados para evaluar el
coeficiente de correlacion obtenidos a través del estadistico Rho de Spearman, los
cuales sirvieron de criterios para evaluar el grado de correlacion presente en una

hipotesis en caso de comprobar la existencia de la relacion a nivel estadistico.
Contrastacion de la hipotesis general

Ha: Existe una relacion directa y significativa entre el pensamiento creativo y
resolucién de problemas matematicos en estudiantes de sexto grado de la IE 3076,
Comas 2021

28



Ho: No existe una relacion directa ni significativa entre el pensamiento
creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes de sexto grado de
la IE 3076, Comas 2021.

Tabla 12

Contrastacion de la hipétesis general

RP matematicos

Pensamiento Coeficiente de correlaciéon ,013
creativo Sig. (bilateral) ,904
N 87

Nota: RP = Resolucion de problemas

En latabla 12 se muestran que, los resultados de Rho de Spearman para la relacion
entre las variables pensamiento creativo y RP matematicos, se encontré una
significancia de 0,904 siendo esto = 0,05; se acepta la hipétesis nula y rechaza la
hipétesis alterna. Se concluyé que, no existe una relacion significativa entre el
pensamiento creativo y RP matematicos en estudiantes de sexto grado de la IE
3076, Comas 2021.

Contrastacion de la hipotesis especifica 1

Ha: Existe una relacion significativa entre el pensamiento creativo y
resolucién de problemas de problemas de cantidades en estudiantes de sexto
grado de la IE 3076, Comas 2021

Ho: No existe una relacion directa ni significativa entre el pensamiento
creativo y resolucién de problemas de problemas de cantidades en estudiantes de
sexto grado de la IE 3076, Comas 2021.

Tabla 13

Contrastacion de la hipétesis especifica 1

RP de cantidades

Pensamiento creativo Coeficiente de correlacion -,070
Sig. (bilateral) ,518
N 87

Nota: RP = Resolucién de problemas

29



En latabla 13 se muestran que, los resultados de Rho de Spearman para la relacion
entre las variables pensamiento creativo y la dimension RP de cantidades en el cual
se encontrd una significancia de 0,518 siendo esto = 0,05, se acepta la hipétesis
nula y se rechaza la hipotesis alternativa. Se concluy6 que, no existe una relacion
significativa entre el pensamiento creativo y RP de cantidades en estudiantes de
sexto grado de la IE 3076, Comas 2021.

Contrastacion de la hipotesis especifica 2

Ha: Existe una relacién directa y significativa entre el pensamiento creativo y
resolucidén de problemas de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en

estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021

Ho: No existe una relacion directa ni significativa entre el pensamiento
creativo y resolucién de problemas de problemas de regularidad, equivalencia y

cambio en estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021.
Tabla 14

Contrastacion de la hipétesis especifica 2

RP de regularidad, equivalencia

y cambio
Pensamiento creativo Coeficiente de ,051
correlacion
Sig. (bilateral) ,640
N 87

Nota: RP = Resolucion de problemas

En la tabla 14 se muestran que, los resultados de Rho de Spearman para la relacion
entre las variables pensamiento creativo y la dimension RP de regularidad,
equivalencia y cambio; se encontré una significancia de 0,640 siendo esto = 0,05;
se acepta la hipétesis nula y se rechaza la hipétesis alternativa. Se concluy6 que,
no existe una relacion significativa entre el pensamiento creativo y RP de
regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes de sexto grado de la IE 3076,
Comas 2021.
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Contrastacion de la hipétesis especifica 3

Ha: Existe una relacion significativa entre el pensamiento creativo y
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes de
sexto grado de la IE 3076, Comas 2021

Ho: No existe una relacion directa ni significativa entre el pensamiento
creativo y resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion en

estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021.
Tabla 15

Contrastacion de la hipétesis especifica 3

RP de forma, movimiento y

localizacién
Pensamiento creativo Coeficiente de correlacion -,083
Sig. (bilateral) ,443
N 87

Nota: RP = Resolucién de problemas

En la tabla 15, se muestran los resultados de Rho de Spearman para la relacién
entre las variables pensamiento creativo y la dimension RP de forma, movimiento
y localizacion; se encontré una significancia de 0,443 siendo esto = 0,05, se acepta
la hipétesis nula y se rechaza la alternativa. Se concluy6 que, no existe una relacion
significativa entre el pensamiento creativo y RP de forma, movimiento y localizacién

en estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021.
Contrastacion de la hipétesis especifica 4

Ha: Existe una relacion significativa entre el pensamiento creativo y
resolucién de problemas de problemas de gestion de datos e incertidumbre en
estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021

Ho: No existe una relacion directa ni significativa entre el pensamiento
creativo y resolucion de problemas de problemas de gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021.
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Tabla 16

Contrastacion de la hipétesis especifica 4

RP de gestién de datos e

incertidumbre
Pensamiento creativo Coeficiente de -,061
correlacion
Sig. (bilateral) ,575
N 87

Nota: RP = Resolucién de problemas

En latabla 16 se muestran que, los resultados de Rho de Spearman para la relacion
entre las variables pensamiento creativo y la dimension RP de gestion de datos e
incertidumbre; se encontré una significancia de 0,575 siendo esto = 0,05, se acepta
la hipotesis nula y se rechaza la hipétesis alternativa. Se concluyé que, no existe
una relacion significativa entre el pensamiento creativo y RP de gestion de datos e

incertidumbre en estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021.
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V. DISCUSION

La presente investigacion se enfocdé en un disefio no experimental con nivel
correlacional, cuya secuencia metodoldgica estuvo orientada hacia el abordaje de
las variables operacionalizadas para la determinacion de la relacion existente. Para
este estudio fue considerado como objeto de investigacion los estudiantes
cursantes de sexto grado de la IE 3076, del distrito Comas del departamento de
Lima, fueron evaluados una vez obtenido los permisos respectivos de la Institucion
Educativa para el desarrollo de la investigacion y dar inicio al trabajo de campo, con
la administracion del instrumento test de Torrance implementado con un alfa de

0,93y la lista de cotejo con 0,80, ambos resultados aseguraron confiabilidad.

Los hallazgos encontrados demostraron que la variable “pensamiento
creativo” reflejo el 59% (51) de los estudiantes fue alto y el 41% (36) fue moderado.
Resultados que coinciden con Arévalo (2020); puesto que, determind en su estudio
gue el nivel fue alto en un 45%. Sin embargo, discrepa con lo sefialado por Jiménez
(2021), en su tesis sobre estilos de crianza y pensamiento creativo en la cual un
70% (28) presentaron un bajo pensamiento creativo. Segun los resultados el
pensamiento creativo puede estar asociado a las habilidades propias del nifio en la
solucion de nuevos problemas sin la necesidad de seguir un camino sistematico

(Jiménez y Rodriguez,2018).

Asimismo, autores como Ayllon, Gémez y Ballesta-Claver (2016) percibieron
en sus estudios la complejidad que tiene al intentar asociar la creatividad con el
proceso matematico; no se dan con mucha frecuencia esta realidad de conjugacion
de saberes integrados, ya que se requiere de procesos complejos donde
intervengan los elementos que han demostrado incidir en la RP como la fluidez,
flexibilidad, novedad y la elaboracion. Es necesario despertar en los estudiantes las
habilidades desde etapa muy temprana para que la creatividad fluya de la mejor
manera en el proceso de aprendizaje y puedan alcanzar las competencias prevista

para el grado en curso.

En lo que respecta a los resultados descriptivos se hace énfasis en las
dimensiones que estan presentes para el accionar del pensamiento creativo;
manifestandose que el 53% (46) de estudiantes la fluidez fue alto, la flexibilidad el

57% (50) de estudiantes fue alto, la originalidad fue alto y la elaboracion el 57%
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(50) fue alto; estos resultados discrepan con el estudio de Calle y Marcelo (2021),
quienes consideraron que los estudiantes se centraron en un promedio bajo,
porque no elaboran una gran cantidad de ideas para el caso de fluidez y son pocas
diferenciadas en el caso de flexibilidad y no brindaron respuestas diversas en el

test resuelto.

En la dimension originalidad se obtuvo mejores resultados, los estudiantes
expresaron mayor dispersién y con mas ideas de representacion en el test; mientras
que, en la dimension elaboracion se evidencié el puntaje mas bajo de los
estudiantes con una concentraciéon media. En funcion a lo antes expuesto, la baja
capacidad de contestacion puede ser producto de un pensamiento lineal dado a
conocimientos limitados y experiencias no vivenciadas, todos ellos, son efectos
generados por una baja motivaciéon (Krumm, et al., 2017). Es necesario el ejercitar
el multiple abordaje que se puede dar a un problema planteado hasta poder

encontrar la ruta 6ptima a su solucion.

Para la variable referente a la RP en el area de matematica los estudiantes
demostraron un alto porcentaje en nivel de logro con el 84% y en proceso el 16%.
Esto sefiala que, existe discrepancia con las opiniones Mena (2019), porque en el
estudio realizado prevalecio un alto porcentaje en el nivel proceso de 60,3% (82) al
incorporar los estados emocionales para los éxitos de logros en el aprendizaje de
la matematica. Ambos resultados conllevan a discernir teéricamente que, los
resultados la RP matematicos puede estar asociado a procedimientos
estandarizados en los cuales tras replicar una serie de pasos el nifio puede
encontrar la respuesta a las problematicas planteadas obteniendo resultados

novedosos; como lo manifestado por Donoso, et al., (2021).

Asimismo, en los contextos educativas como otros espacios de construccion
de conocimiento, los estudiantes pueden llegar a fortalecer sus habilidades
matematicas y brindar una mejor resolucion a partir de la capacidad disponible para
internalizar resultados con éxito (Pacheco y Pacheco, 2021). Es necesario
desplegar un campo de acciones para que los estudiantes enriquezcan las
habilidades matematicas a fin de desarrollar competencias necesarias en el nivel
educativo cursante y desarrollar la capacidad de pensamiento creativo pertinente

para afrontar los niveles superiores de educacion, considerando que a medida que
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un estudiante profundiza sus estudios sera necesario el poder manejar
conocimiento de grados anteriores de forma unificada para apropiarse del nuevo

aprendizaje.

Desde la perspectiva dimensional los analisis descriptivos demuestran que
la variable mencionada, reflej6 en sus dimensiones enfocadas en problemas
matematicos de cantidades el 68% (59) de estudiantes se encontr6 en logro;
asimismo regularidad, equivalencia y cambio el 93% (81) en logro; forma,
movimiento y localizacién resultados el 68% (59) en logro; el 89% (77) en logro en
problemas de forma, movimiento y localizacion y gestién de datos e incertidumbre
el 80% (70) en logro. Resultados que concuerdan con lo sefialado por Mena (2019)
cuyos resultados también fueron altos en cuanto al nivel logro superaron el 50%;

es decir, el 54,4% (74) de los estudiantes lograron las dimensiones sefaladas.

Para el MINEDU (2015; 2016), la base de la RP se enfoca en las
competencias que demuestran los estudiantes el actuar y pensar de manera
matematico, a partir de las cuatro capacidades que se deben desarrollar en el
proceso de aprendizaje; ellas ejercitan las habilidades numéricas que expresan
cantidades, asi como resolver problemas de ecuaciones, formas, localizacion y
gestion de datos, son algunas de las competencias que se deben ejercitarse en la
cotidianidad del vivir diario, al hacer uso de diversas formas de actuacion a través
del razonamiento y argumentacion que les permitira apropiarse del conocimiento
con herramientas matematicas adecuadas al contexto inmediato. No cabe duda
que, los estudiantes de hoy tienen que formarse para hacer frente a los diferentes
retos que demanda la sociedad, para que estén preparados para superarlos y la
mejor manera es con un aprendizaje que ayude a los estudiantes a desenvolverse

en la vida con pertinencia y eficacia al aplicar la matematica.

Con respecto al objetivo general, los hallazgos permitieron comprobar
hipotéticamente que entre las variables en estudio no se da una relacién
estadisticamente significativa demostrado por los valores rho= 0,013; p=0,904; la
decision tomada indicO que no existe correlacion entre ambas variables. Estos
resultados difieren con lo sefialado por Mena (2019) y Cardenas (2018), puesto
gue, encontraron una significancia de 0,000 lo que expresa que si existe una

relacion significativa entre las variables de estudio.
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También, Tanta (2018) discrepd con los resultados obtenidos, ya que existe
una relacion entre las variables mencionadas con resultados estadisticos de
rho=,730; p<0,01, los cuales demuestran que, la correlacién es positiva. Asimismo,
Salman (2019) en su estudio determind la relacion existente entre las variables
sefaladas. Segun los resultados mostrados, para que se desarrolle de Manera
adecuado los procesos matematicos y realizar resoluciones de problemas al
integrar los elementos cognitivos, afectivos y linglistico, que lo lleven a encontrar
la solucién; como la manifesté Mallariy Deulofeu (2017). Es necesario la integracion
armonica de las areas para que el proceso de aprendizaje al generar pensamientos

criticos y fortaleciendo el razonamiento abstracto.

De igual, en el objetivo especifico 1 los resultados obtenidos a través de la
prueba de hipo6tesis no permitieron determinar la existencia de una relacién
significativa estadisticamente (rho= -0,070; p=0,518); puesto que, no se da una
relacion significativa entre las variables y la correlacion fue negativa débil; estos
resultados discreparon con el estudio de Tanta(2018), porque se encontrdé que Si
existe una relacién positiva media entre pensamiento creativo y capacidad de RP
de cantidad (rho=0,716; p<0,01).

Situacion demuestra que, la RP matematicos referida a cantidades, se
relaciona al estimar grandes cantidades numéricas, los estudiantes emplean
técnicas y estrategias para resolver los problemas de matematicas, por medio de
los conocimientos adquiridos y aprendidos por su docente; ademas, estas
estrategias incluyen modelos para representar la situacion estudiada, con el fin de
resolver de distintas formas los problemas (Gémez & Albarracin, 2017); En esta
dimension, la construccién y comprensién numeérica permite discernir calculos
significativos exactos (Barrén-Parado, et al., 2021). Es evidente que, la cantidad
numeérica en la RP parte de la construccion de las operaciones matematicas que
son propias de este proceso, que para entender la nocidon numérica se tiene que
llevar a la practica el analisis de céalculos que brindan soluciones que en ocasiones

son exactas.

Del mismo modo, se comprobd en el segundo objetivo especifico que los
resultados obtenidos a través de la prueba de hipétesis no permitieron determinar

la existencia de una relacion significativa estadisticamente (rho= -0,051; p=0,604);
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puesto que; estos resultados discrepan con el estudio de Tanta (2018), en su tesis
porque se determind que existe correlacion positiva media entre pensamiento
creativo y capacidad de RP de regularidad, equivalencia y tiempo (rho=0,697,
p<0,01). Esto significa que las situaciones de las dimensiones mencionadas
involucran de manera gradual la interpretacion y generalizacion de todos aquellos
elementos que se introducen en el proceso de analisis a partir de patrones y uso
tanto de igualdades como de desigualdades, necesario el poder presentar el
algebra como herramienta de modelacién de mdltiples situaciones de la vida real
(MINEDU, 2015):

Asimismo, los problemas se resuelven al involucrar y combinar el
conocimiento y las habilidades (Barrén-Parado, et al., 2021). Es necesario que los
estudiantes integren los conocimientos adquiridos con las habilidades practicas de
esta manera combinar los saberes fragmentados por las diversas areas en un solo
bloque que permita construir nuevas ideas a través de modelos matematicos para
describir distintas situaciones de la vida real al hacer uso de ecuaciones que brinden
resultados dando respuesta a través de incégnitas que identifican la solucion.

También, se pudo determinar en el tercer objetivo especifico que los
resultados obtenidos a través de la prueba de hipétesis no permitieron determinar
la existencia de una relacién significativa estadisticamente (rho= -0,083; p=0,443);
puesto que; estos resultados discreparon con el estudio de Tanta (2018), el cual
comprobd que existe correlacion positiva media entre pensamiento creativo y
capacidad de RP de forma, movimiento y localizacion (rho= 0,660; p<0,01). De esta
manera, proceder en situaciones de forma, movimiento y localizacion involucra
tanto el desarrollo del sentido de la ubicacion en el espacio como la comprension
de aquellas propiedades presentes en formas y su interrelacion; asi como, la puesta
en practica de estos conocimientos al momento de dar solucion a probleméticas

gue se puedan presentar (MINEDU, 2015).

Desde esta perspectiva, se busca que los estudiantes resuelvan problemas
de situaciones a partir de una experiencia vivencial con su entorno para expresar
la realidad a través de un lenguaje accesible e entendible por medio de figuras

geométricas que permita razonar y argumentar nuevas ideas a partir figuras,
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modelos, moldes, entre otros sean estd en formas tridimensionales o

bidimensionales que construyen con mayor precision el significado de los objetos.

Asimismo, se pudo determinar en el cuarto objetivo especifico que los
resultados obtenidos a través de la prueba de hip6tesis no permitieron determinar
la existencia de una relacion significativa estadisticamente (rho= -0,061; p=0,575);
puesto que, no existe una relacion significativa entre el pensamiento creativo y RP
de gestion de datos e incertidumbre; estos resultados discreparon con el estudio de
Tanta (2018), donde determiné que esta relacion fue positiva media (rho=0,518;
p<0,01).

Esto hace inferir que, una gestion bajo esta modalidad conlleva a actuar y
pensar con sentido légico a partir del manejo de datos recolectados y procesados
para su interpretacion y brindar mejores soluciones; lo que involucra competencias
gue implican un despliegue progresivo de los niveles de comprensiéon vinculados
tanto a la recopilacién, procesamiento, interpretacion y valoracion de datos como al
andlisis de situaciones de incertidumbre (Soto, 2018; MINEDU, 2015). Dentro de
un contexto social cambiante al momento de poder presentar los resultados sera

necesario formular interrogantes apropiadas y coherentes con la realidad.

Al comparar los hallazgos con los estudios previos y teorias resaltantes, sus
resultados puede relacionarse a un desempefio inapropiado de los estudiantes al
momento de ser evaluados, cuyas razones transcienden a factores que involucran
una practica pedagdgica nueva que reactive la matemaética interactiva; no obstante,
el contexto sanitario frente a la pandemia producto del Covid-19 ha conllevado a
una desigualdad de conocimientos que ha afectado el proceso de aprendizaje de
los estudiantes por las limitaciones al acceso a las tecnologias aunado a las
diferencias socioecondmicas y el desconocimiento del uso de las herramientas
digitales que caracterizan a un gran sector de la sociedad peruana que involucran
a los docentes y padres de familia, situacion que ha repercutido en los estudiantes

considerandose los mas afectados a nivel académico.
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VI. CONCLUSIONES

PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

Se determind que no existe una relacion significativa entre el
pensamiento creativo y la RP mateméticos en estudiantes de sexto
grado de la IE 3076, Comas 2021; el resultado arroj6é un coeficiente de

correlacion 0,013 y significancia bilateral de 0,904.

Se determiné que no existe una relacion significativa entre el
pensamiento creativo y RP de cantidades en estudiantes de sexto
grado de la IE 3076, Comas 2021; el resultado arroj6é un coeficiente de

correlacion -0,070 y significancia bilateral de 0,518.

Se determind que no existe una relacion significativa entre el
pensamiento creativo y RP de regularidad, equivalencia y cambio en
estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021; el resultado
arrojo un coeficiente de correlacion -0,051 y significancia bilateral de
0,604.

CUARTA: Se determin6 que no existe una relacion significativa entre el

pensamiento creativo y RP de problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021,
el resultado arrojo un coeficiente de correlacion -0,083 y significancia
bilateral de 0,443.

QUINTA: Se determind que no existe una relacién significativa entre el pensamiento

creativo y RP de problemas de gestion de datos e incertidumbre en
estudiantes de sexto grado de la IE 3076, Comas 2021; el resultado
arroj6 un coeficiente de correlaciéon -0,061 y significancia bilateral de
0,575.
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VIl. RECOMENDACIONES

PRIMERA: A la directora de la UGEL 04 de Lima Metropolitano, replantear la
implementacion de un modelo pedagogico integrador enfocado en el
desarrollo del pensamiento creativo que respondan a experiencias

vivenciales que den paso al razonamiento matematico interactivo.

SEGUNDA: A la coordinadora de la Red Educativa Institucional (REI), desarrollar
las herramientas para contribuir con la calidad de la formacion docente
y brindar a los padres y madres de familia las orientaciones pertinentes
para que participen en despertar el interés de los estudiantes para el

logro del aprendizaje esperado.

TERCERA: A la directora de la IE 3076 de Comas, promover un liderazgo con una
adecuada gestion pedagdgica e institucional que coadyuve a los
estudiantes a consolidar sus aprendizajes no alcanzados en el &rea de

matematica y poder concluir satisfactoriamente su educacion primaria.

CUARTO: A los docentes de la IE 3076 de Comas, promover una cultura
matematica enfocada en el desarrollo de habilidades béasicas que
pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar estrategias de utilidad en
la vida cotidiana y de esta manera relacionarse con su entorno

inmediato.

QUINTA: A las personas responsables de la educacion de los nifios, inculcar un
pensar matematico para llevarlos a entender y dotar de significado su

contexto y poder dar solucion a los problemas de diversas maneras.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

TITULO: El pensamiento creativo y resolucién de problemas matematicos en 6to grado de Institucion Educativa 3076, Comas

2021.

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

DIMENSIONES E
INDICADORES

Problema general

,Cémo se relaciona el
pensamiento creativo 'y
resolucién de problemas

matematicos en estudiantes
de sexto grado de la
Institucién Educativa 3076,
Comas 20217?

Problemas especificos

¢,Como se relaciona el
pensamiento  creativo Yy
resolucién de problemas
de cantidad en estudiantes
de sexto grado de la
Institucién Educativa 3076,
Comas 20217

,Cémo se relaciona el
pensamiento creativo Yy
resolucién de problemas
de regularidad,
equivalencia y cambio en
estudiantes de sexto grado

Objetivo general

Determinar la relacién entre
el pensamiento creativo y
resolucién de problemas
matematicos en
estudiantes de sexto grado
de la Institucibn Educativa
3076, Comas 2021.

Objetivos especificos

Determinar la relacién entre
el pensamiento creativo y
resolucién de problemas
de cantidad en estudiantes
de sexto grado de la
Institucion Educativa 3076,
Comas 2021.

Determinar la relacién entre
el pensamiento creativo y
resolucién de problemas
de regularidad,
equivalencia y cambio en
estudiantes de sexto grado

Hipo6tesis general

Existe relacion
significativa

directa y
entre el
pensamiento critico y
resolucion de problemas
matematicos en estudiantes
de sexto grado de la
Institucién Educativa 3076,
Comas 2021.

Hipdtesis especificas

Existe relacion directa y
significativa entre el
pensamiento  creativo vy

resolucion de problemas de
cantidad en estudiantes de
sexto grado de la Institucion
Educativa 3076, Comas
2021.

Existe relacién
significativa entre el
pensamiento  creativo Yy
resolucién de problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio en estudiantes de
sexto grado de la Institucion

directa y

Variable 1: Pensami

ento creativo

Dimensiones

Indicadores

Fluidez Expresa ideas ante un estimulo.
Flexibilidad Pasa facilmente a otro en la
busqueda de soluciones.
Originalidad Propone alternativas novedosas.
Elaboracion Organiza proyectos para dar forma

acabada a una obra.

Variable 2: Resolucién de problemas matematicos

Dimensiones

Indicadores

Resolucién de
problemas de
cantidades

- Nociones numéricas

- Operaciones con sistemas

NUMEricos.

- Representacion de relaciones
numeéricas.

- Estimaciones y calculos.

Resolucién de
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio

- Problemas de equivalencias.

- Resolucién de ecuaciones,
inecuaciones y funciones.

- Representaciones gréficas.

- Comprobacioén de propiedades

matematicas




de la Institucién Educativa
3076, Comas 20217

¢,Cémo se relaciona el
pensamiento  creativo Yy
resoluciéon de problemas
de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes
de sexto grado de Ila
Institucién Educativa 3076,
Comas 20217

,Cémo se relaciona el
pensamiento  creativo |y
resolucién de problemas
de gestién de datos e
incertidumbre en
estudiantes de sexto grado
de la Institucion Educativa
3076, Comas 20217?

de la Institucion Educativa
3076, Comas 2021.

Determinar la relacién entre
el pensamiento creativo y
resolucion de problemas
de forma, movimiento y
localizacion en
estudiantes de sexto grado
de la Institucién Educativa
3076, Comas 2021

Determinar la relacién entre
el pensamiento creativo y
resoluciéon de problemas
de gestion de datos e
incertidumbre en
estudiantes de sexto grado
de la Institucibn Educativa
3076, Comas 2021.

Educativa Comas

2021.

3076,

Existe relacion
significativa entre el
pensamiento  creativo Yy
resolucion de problemas de
forma, movimiento y
localizacion en estudiantes
de sexto grado de la
Institucion Educativa 3076,
Comas 2021.

directa y

Existe relacion
significativa entre el
pensamiento  creativo vy
resolucién de problemas de
gestion de datos e
incertidumbre en
estudiantes del 6° grado de
educacion primaria de la I.E.
3076 del distrito de Comas.

directa y

Resolucién de
problemas de
forma, movimiento
y localizacion.

- Capacidad de prediccion.

- Capacidad de analisis de datos.

- Capacidad para inferir resultados.
- Uso de medidas estadisticas.

Resolucién de
problemas de
gestién de datos e
incertidumbre

- Resolucién de problemas de
movimiento

- Representaciones geométricas.
- Resolucién de problemas sobre
del perimetro, del volumen y de la
capacidad.

- Descripcién de trayectorias y
rutas, usando sistemas de
referencia




Anexo 2. Matriz de operacionalizacion de variables

componentes de

Variables de Definicién Definicién Dimension Indicadores items Escala de Niveles y
estudio conceptual operacional medicion rangos
Son habilidades | La variable Ordinal
creatlva}s pensgm|ento - Dibuja y escribe L
concebida como | creativo se va a lugares de tu - 7 trazos a mas=4
la expresiéon de | medir en funcidn cc;qmunidad ptos.
equilibrio de la | a los indicadores buia di : -5a6 trazos= 3
estructura de las . - Dibuja diversos ptos
cognoscitiva de | dimensiones Fluidez objetos que -3 -2 a.3 trazos= 2
9 . observas en su -
las personas con | fluidez, ptos.
: " L alrededor. -
el medio, a través | flexibilidad, o . -la?2trazos=1
S A - Dibuja animales
de la subjetividad | originalidad y ptos.
" gue conoces.. _
expresada de | elaboracion a - 0 trazos= 0 ptos.
algo nuevo desde | través del Alto:
algin punto de | instrumento de Flexibilidad Utiliza 4 categorias | 13-16
vista (Chenet, | Test de Circulos diferentes en el
Pensamiento | 2013). de Torrance dibujo= 4 ptos. Moderado:
creativo (Expresion - Utiliza 3| 7-12
El pensamiento | Figurada) categorias
creativo es el diferentes en el | Bajo:
comportamiento - Dibuja y escribe dibujo = 3 ptos. 0-6
creado de las seres vivos. - Utiliza 2
personas donde - Dibuja y escribe 4-6 categorias
la creatividad seres no Vvivos. diferentes en el
aborda la - Dibuja y escribe dibujo = 2 ptos.
perspectiva  de objetos domésticos. - Utiliza 1 categoria
diferencias diferente  en el
individuales dibujo = 1 ptos.
integradas por un - Utiliza 0
conjunto de categorias en el
dimensiones o dibujo = 0 ptos.




los que depende

- Dibuja lo que

De 0 a 4 puntos a

la actividad desees utilizando el criterio del
creadora (Barron, Originalidad circulo evaluador tomando
Guillford y ) Usos.que puede 7-8 en cuenta la
Luecker, 1977, : novedad del dibujo
) tener el circulo
citado por
Chenet, 2013). - Elabora en los - Dibujo
circulos dentro y completo =4
Elaboracion fuera de ellos algo 9 ptos.
relacionado con el Dibujo incompleto
medio ambiente. 2 ptos.
Son estrategias | La variable - Nociones
gue orientan el | resolucion de numeéricas
desarrollo de | problemas - Operaciones con
competencias y | matematicos se Resolucién de sistemas
capacidades va a medir en blemas de | MUmericos. 1-5
matemadticas, que | funcion de los proble - Representacion de
- cantidades :
responden a los | indicadores de relaciones
intereses y | las dimensiones: numeéricas.
necesidades de | cantidad, - Estimaciones y
los estudiantes. | regularidad, célculos.
(Ministerio de | equivalencia vy - Problemas de Logro: 47-60
Resolucién de Educacién cambio, gestidn equivalen_c,ias. Si (3)
problemas [MINEDU], 2017) Qe _ datos e 3 - Resqlumon de En parte (2) Proceso: 34-
MatemAticos incertidumbre y | Resolucion de ecuaciones, No (1) 46
formas, problemas de | inecuacionesy
movimiento y regularidad, funciones. 7-10 Inicio: 20-33
localizacion, a | equivalenciay | - Representaciones
través un cambio gréficas.
instrumento - Comprobacién de
conformado por propiedades
20 items. matematicas
- Resolucion de
L problemas de
Resolucion de movimiento 11-15

problemas de
forma,

- Representaciones
geométricas.




movimiento y
localizacion

- Resolucién de
problemas sobre
del perimetro, del
volumeny de la
capacidad.

- Descripcion de
trayectorias y
rutas, usando
sistemas de
referencia

Resolucién de
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre.

- Capacidad de
prediccién.

- Capacidad de
analisis de datos.
- Capacidad para
inferir resultados.
- Uso de medidas
estadisticas.

16 - 20




Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de datos.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

’

Test de Circulos de Torrance (Expresion Figurada)

PARA MEDIR EL NIVEL DEL PENSAMIENTO CREATIVO

MNombre del alumno:

Area: Matematica

Instrucciones: En 10 minutos, mira cuantos objetos puedes hacer con los circulos de mas abajo.
Un circulo debe ser el eje principal de cualquier cosa que hagas. Con lapiz negro o colores afiade
lineas al circulo para completar tu dibujo. Tus lineas pueden estar dentro o fuera de el al mismao
tiempo, Intenta pensar en cosas que no piense nadie en clase, Has todas las cosas que puedas y
pon tantas ideas como puedas en cada una de ellas. Afiade nombres o titulos si es dificil explicar
gue objetos es.

00000
00000
OO000C
00000




T —
EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

LISTA DE COTEJO

LISTA DE COTEJO PARA MEDIR LA VARIABLE RESOLUCION DE

PROBLEMAS MATEMATICOS
Adaptado de Minedu (2017)

Nombre del
alumno:

Area: Matematica

Instrucciones: Coteje la respuesta de cada problema resuelto por el estudiante y marque la
casilla que corresponda segun la respuesta. Recuerde no hay respuesta buena o mala. Su
participacion debe ser imparcial.

Si En parte No
Los niveles de medicion son los siguientes:
3 2 1

M® PREGUNTAS Valoracion
Resuelve problemas de cantidad 3 2 1
1 Demuestra nociones numéricas
2 Resuelve operaciones con sistemas numeéricos.

Representa relaciones numéricas
4 Resuelve problemas sobre estimaciones
Realiza calculos matematicos.

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio 3 2 1
6 Resuelve problemas de equivalencias.
T Resuelve ecuaciones e inecuaciones
8 Representa funciones matematicas.
9 Realiza representaciones graficas.
10 Comprueba propiedades matematicas.
Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion 3 2 1
11 Resuelve problemas de movimiento
12 Realiza representaciones geometricas.
13 Resuelve problemas sobre del perimetro
14 Resuelve problemas sobre volumen capacidad.
15 Describe trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia.




Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

16 Demuestra capacidad de prediccion.

17 Demuestra capacidad de analisis de datos.
13 Demuestra capacidad para interpretar datos.
19 Demuestra capacidad para inferir resultados.
20 Usa de medidas estadisticas.

Gracias por la colaboracién




TEST DE EJERCICIOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS
(Material extraido del cuaderno de trabajo sexto grado, editado por el MINEDU, 2019)
Estimado estudiante, a continuacion, te presentamos un test disefiado con el
propdsito de evaluar los niveles de aprendizajes en la resolucion de problemas
matematicos, el cual tendrds maximol0 minutos para responder cada problema

segun la dimension.

DIMENSION 1: Problemas de cantidad

Indicadores: Demuestra nociones numéricas
Resuelve operaciones con sistemas numéricos.
Representa relaciones numeéricas
Resuelve problemas sobre estimaciones
Realiza célculos matematicos.

Problema 1.1

Ahora, Nico y Patty juegan a armar triangulos con palitos. Patty arma las figuras
impares y Mico las figuras pares.
’ " ’ i ’ i A ]
] % % ] % %

L~ =1 =] - [} -
Fig. 1 Fig. 2 Fig. 3 Fig. 4

i Cuantos palitos necesitara Nico para armar la figura 8 y cuantas le haran falta a
Patty para armar la figura 117

Realizo mis calculos y completo la tabla.

d’i“%i’fa 1 2 3 4 8 11
Expresién
matematica T=2+1[2=2+1

Cantidad

de palitos 3 > 7

* Para la figura 8, Nico necesita

* Para la figura 11, Patty necesita

DIMENSION 2: Problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Indicadores: Resuelve problemas de equivalencias (2.1)



Resuelve ecuaciones (2.1)
Representa funciones matematicas. (2.2)
Realiza representaciones gréficas. (2.2)

Comprueba propiedades mateméticas. (2.1)
PROBLEMA 2.1

Gina compra en la bodega dos cajas de jugo y

tres paquetes de galletas para la lonchera de =

sus hijos. 5i cada paquete de galletas cuesta -

5/ 1,40y pagé 5/ & en total, ; cudnto cuesta n -

cada cajita de jugo?

a. Observael | Costo total .
esquema y
completa los
datos. x by
Costo de las galetas Costo de los jugos

b. Escribe una ecuacién a partir del esquema anterior. Luego, resuélvela.

Costo de las galletas Costo de los jugos Costo total
-

[ )+ | ) = ( )

» (Cada caja de jugo cuesta




PROBLEMA 2.2

Lola encuesta a sus compafieras y companeros de aula sobre sus
preferencias en lectura: & de ellos prefieren leer novelas; 8, comics;
7, cuentos; 5, periddicos; y 4, revistas. ; Cual sera el grafico mas
adecuado para mostrar la informacion a la clase?

a. Comentay completa.

= iDe qué trata el problema?

= A quiénes se aplica la encuesta?

= iPara queé se aplica la encuesta?

= ;Qué necesito tener en cuenta para elaborar el grafico?

Thtule:

b. Lola propone su estrategia: T
organizar |a informacicn en Po =

esta tabla. Ayudala.

» luego, Lola elabora un grafico de lineas con los datos de la tabla.

Complétalo.
Titulo:
-
I
a
g 47
g
E T
2
n ] ! ]

Movelas  Cémics
Tipo de lectura

= El grafico mas adecuado para mostrar la informacion es

c. Formula dos preguntas para ser respondidas con la informacion del grafico que
elaboraste.




DIMENSION 3: Problemas de movimiento, forma y localizacién
Indicadores: Resuelve problemas de movimiento

Realiza representaciones geométricas.

Resuelve problemas sobre del perimetro

Resuelve problemas sobre volumen.

Describe trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia.

PROBLEMA SOBRE PERIMETRO 3.1

Un chef comprd un terreno rectangular de 120 m x 100 m para construir su
restaurante. B arquitecto observ |a ubicacion de las distintas zonas del restaurante y
propuso el disefio. ;Cuales seran el area y el perimetro de cada zona en el disefio?

Copien el disafio sobre un

o rhn papeldgrafo cuadriculado.
Luega, copien y completen
Mesas la tabla y muestren sus
resultados a |a clase.
Cocina
Perimetro {m)
10 m| i Avea (m)

—

10m



PROBLEMA DE REPRESENTACIONES GEOMETRICAS 3.2

La tia de Paco teje sandalias de damas. Paco la ayud6
investigando cémo construir cajas para venderlas:

* Un zapato de " =
talla 38 mide o '
aproximadamente
24 cm de largo. 1 Alto:

* Ellargo de la base
debe tener 3 cm
mas que el largo
del zapato.

Largo: | Ancho:

* Elanchode la caja
debe ser la mitad
del largo; asf,
alcanzan los dos
zapatos.

* laaltura dela caja
debe ser la tercera
parte del largo.

¢ las pestafas deben PLANTILLA
tener un ancho de DE LA CAJA
2¢cm. L >,

¢Cuales deben ser las dimensiones minimas de la pieza de cartulina que se usara para
construir la caja para un par de zapatos talla 38?



PROBLEMA DE MOVIMIENTO Y TRAYECTORIA 3.3

Lola y sus padres visitaran el Centro Histdrico de Lima. Para poder ubicarse, Lola
consulta la guia de calles y encuentra este plano. Ella sugiere conocer la Casa de la
Literatura. ; En qué direccion deberan caminar desde |a plaza Mayor?

Rio Rimac

AN

2. Observa la rosa nautica y completa las expresiones con los puntos cardinales.

+ La Basilica de San Francisco se encuentra al del
Correo Central.

+ |laCasa de la Literatura se encuentra al de la Catedral.

» laiglesia de Santo Domingo se encuentra al de

la Casa de la Literatura.

» Para llegar hasta el rio Rimac deberian dirigirse hacia el

b. Observa el plano de calles del Centro Histérico de Lima y comenta.
» ;Qué jirones son paraleles al jirgn Camana?

» ;Qué jirones son perpendiculares al jiron de la Union?

c. Explica.

Para ir al antiguo Correo Central, donde s2 pueden visitar las exposiciones del Archivo
General de la Macién, partiendo desde Palacio de Gobierno, Manuel dice que se debe
pasar por el pasaje Santa Rosa. En cambio, Urpi dice que no es necesario. ;Qué dirias 107



PROBLEMA SOBRE VOLUMEN 3.4

Elias necesl|ta Embamfar un lote Medidas del
de 200 cajas de maydlicas desde contenador
Lima a Piura. Le informaron que

, Largo 6,00 m
para ello podra disponer de un
contenedor cuyas medidas son Ancho 3,00 m
las que se muestran en la tabla. Alto 2,25m
5i las cajas de maydlicas tienen
1 m de ancho, 1 mdelargoy 10,25m
0,25 m de altura, ;podrs Elias / m
llevar todas las cajas en un solo ;
contenedor? 1m

a. Comenten.

* ;Qué nos pide averiguar? ; Qué tendriamos que hacer para averiguar si Elias
puede llevar todas las cajas de maydlica en el contenedor?

b. Representen.

#* o hice la rq]remntaciﬂn\'

de esta forma.

* Prueben en una hoja
cmo les sale a MS.J

2/

Oveces 0,25 m

0,25m-{
im 1m 1m 1m 1m 1m
c. Calculen.
Volumen del contenedor Volumen de una caja de maydlica
Largo Ancho Alto Largo Ancho Alto
DD D

[ [
Volumen del contenedor + Volumen de una caja de maydlica

* FHlias puede llevar todas las cajas en un solo contenedor.




DIMENSION 4: Problemas de gestion de datos e incertidumbre
Indicadores: Demuestra capacidad de prediccion.
Demuestra capacidad de andlisis de datos.
Demuestra capacidad para interpretar datos.
Demuestra capacidad para inferir resultados

Usa de medidas estadisticas.

PROBLEMA 4.1:

Las estudiantes y los estudiantes del sexto grado prepararan dos
platos de la selva para el festival gastronomico de la escuela. Antes,
decidieron encuestar a cada estudiante de prirnaria y secundaria para
conocer cudl es su plato preferido. Observa los resultados.

Juane: 230 en primaria y 250 en secundaria

Tacacho con cecina: 120 en primaria y 200 en secundaria

Patarashca: 100 en primaria y 140 en secundaria

a. Completa la tabla con los datos.

Plato Primaria Secundaria

Juane 230

Tacacho con cecina
Patarashca
Total

b. Observa la tabla que has completado y responde.
A cuantos estudiantes se encuestd en primaria? ;Y a cuantos en secundaria?

*  iCual es el plato tipico preferido en primaria? ;% en secundaria?

+ iCuantos estudiantes prefieren mas el juane que el tacacho con cecina?

c. Completa el grafico que estan elaborando las estudiantes y los estudiantes de
sexto grado para mostrar los resultados.

Titulo:

300
250+
200+
150+
100+

50+

. Secundaria
I Primaria

Nimero de estudiantes

Platos tipicos de la selva



Anexo 4. Validaciéon

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE

“PENSAMIENTO CREATIVO
N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ |Relevancia? | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Fluidez Si [No| Si | No | Si [ No
1 | Dibuja y escribe lugares de tu comunidad. | ¥ ¥ ¥
2 | Dibuja diversos objetos que observas en v v v
su alrededor
3 Dibuja animales que conoce * v ¥
DIMENSION 2: Flexibilidad Si [No| Si | No | Si | No
Dibuja y escribe seres vivos v v v
Dibuja y escribe seres no vivos ‘( W "
® | Dibuja y escribe objetos domésticos ¥ “ .
DIMENSION 3: Originalidad Sl |[No| Si | No | Si | No
Dibuja lo que desees utilizando el circulo | ¥ v v
Usos que puede tener el circulo v y Y
DIMENSION 4: Elaboracién Si [No| Si | No | Si | No
9 | Elabora en los circulos dentro y fuera de 4 v v
ellos algo relacionado con el medio
ambiente
Observaciones:
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ |
Apellidos y nombres del juez validador Mg Tacunan Bonifacio Santiago DNI: Q 93 i 8% {;q
Especialidad del validador:_M ¢S cid e Sducucion
22 de noviembre del 2021

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia: El ftem es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimensién

il q

AY —

Firma del Experto Informante.
Especialidad




UNIVERSIDAD Cesar VALLEID

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTEMNIDO DEL INSTRUMENTC QUE MIDE “PENSAMIENTO

CREATIVO"
N* DIMENSIONES | items Pertinencia’ | Relevancia® | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Fluidez Si | No| Si | No | 5i | Mo
1 | Dibuja y escribe lugares de tu comunidad. | v
2 | Dibuja diversos objetos que observas ensu ¥
alrededor
3 | Dibuja animales que conoce ¥ v ¥
DIMENSION 2: Flexibilidad Si | No| Si | No | 5i | Mo
4 | Dibuja y escribe seres vivos
& | Dibuja y escribe seres no vivos ¥ v
& | Dibuja y escribe objetos domésticos ¥ v ¥
DIMENSION 3: Originalidad S | Ne| Si | No | 5i | Mo
7 | Dibuja lo que desees utilizando el circulo
& | Usos que puede tener el circulo
DIMENSION 4: Elaboracidn S | No| S Mo | 5i | Mo
9 | Elabora en los circulos denfro y fuera de ¥ ¥ ¥
elles alge relacionado con el medio
ambiente

Observaciones (precisar si hay suficiencia): 5i hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ |] Mo aplicable [ ],
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Olivera Araya, Rossevelt Edgar DNI: 06514466

Especialidad del validador: Neuropsicologo. Especialista en Problemas de Audicion, Lenguaje y Aprendizaje.

Lima, 22 de noviembre del 2021
'Pertinencia:  El ftem comesponde &l coneeplo

tedrice  formulado.

*Relevancia: El item es apropiado para representar al
components o dimension especifica del constructo
IClaridad: Se entiende sin dificultad slguna el
enuncigdo del ftem, &5 conciso, exacto y directo

Mota: Suficiencia, s= dice suficiencia cuando los ftems

planteados son suficientes para medir la dimensién Firma del Experto Informante.

Especialidad
Neuropsicdlogo



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE

“PENSAMIENTO CREATIVO
N° DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia® | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Fluidez Si [No| Si [ No | Si | No
Dibuja y escribe lugares de tu comunidad. | ¥ v v
2 | Dibuja diversos objetos que observas en v v v
su alrededor
3 Dibuja animales que conoce 4 v v
DIMENSION 2: Flexibilidad Si |No| Si | No| Si | No
4 | Dibuja y escribe seres vivos # v v
Dibuja y escribe seres no vivos ¥ Y Y
6 | Dibuja y escribe objetns domésticos 4 Y, y
DIMENSION 3: Originalidad Si [No| Si | No | Si | No
Dibuja lo que desees utilizando el circulo | ¥ v v
Usos que puede tener el circulo - . .
DIMENSION 4: Elaboracion Si |No| Si | No| Si | No
9 | Elabora en los circulos dentro y fuera de v v v
ellos algo relacionado con el medio
ambiente
Observaciones:
Opinion de aplicabilidad: Aplicable }X) Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Apeilidosynombresdei]uexvoﬁd;dou'Mg/DrH6~ (W\Ezﬁm HW, 10&‘ E“NI\ DNI: [J’?J‘f‘) ;Z,

b
Especialidad del validador: _\Z OV CA €\O N

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tebrico
formulado.

Relevancia: El item es aproplado para representar al
componente o dimensién especifica del constructo
XClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunclado
del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficlencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension

22 de noviembre del 2021

Firma del Experto Informante.

Especialidad



Validez del instrumento “Resolucién de Problemas Matematicos”

ey

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE “RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS”

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! [Relevancia? | Claridad® Sugerencias

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Si | No | Si | No | Si | No

Demuestra nociones numéricas / v/

Resuelve operaciones con sistemas numéricos.

Representa de relaciones numéricas

Resuelve problemas sobre estimaciones

o o v =

Realiza caleulos matematicos.

RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO No No No

Resuelve problemas de equivalencias.

Resuelve ecuaciones ¢ inecuaciones

Representa funciones matematicas.

Realiza representaciones graficas.

—lw| oo~

0 | Comprueba propiedades mateméticas.

RESUELVE PROBLEMAS DE MOVIMIENTO, FORMA Y LOCALIZACION No No No

11| Resuelve problemas de movimiento

12 | Realiza representaciones geométricas.

13 | Resuelve problemas sobre del perimetro

14 | Resuelve problemas sobre volumen capacidad.

15 | Describe trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia.

RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE No No No

18 | Demuestra capacidad de prediccion.

S N S RINE e NSRRI e sIs N s

17| Demuestra capacidad de andlisis de datos.

18 | Demuestra capacidad para interpretar datos.

19 | Demuestra capacidad para inferir resultados.

ENANRN SN AN 1 0 RN AN S AN 1 DN N O AN N 1 D L AN

AN

SRS A AN ] S A AN AN TN A NAN N S 1 S B N A

20 | Usa de medidas estadisticas.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): //gf ﬁ// Dl

Opinién de aplicabilidad: ~ Aplicable [/] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: A" 22 (é as...J ’6///( DNL:.., S22 (752, o

&
Especialidad del validador. Reaatt 0144404‘6 9o

1Pertinencia: E! item corresponde al concepto tedrico formulado.
*Relevancia: EI ftem es apropiado para representar al componente 0
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificutad alguna el enunciado del item, es
conciso, exaclo y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE “RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS”

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! Relevancia? | Claridad? Sugerencias

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Si | No | Si | No No

Demuestra nociones numéricas v/

Resuelve operaciones con sistemas numéricos.

Resuelve problemas sobre estimaciones

1
2
3 | Representa de relaciones numéricas
]
5

Realiza cdlculos matematicos,

RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO No No No

Resuelve problemas de equivalencias.

Resuelve ecuaciones ¢ inecuaciones

Realiza representaciones graficas.

§
7
8 | Representa funciones matematicas.
9
1

0 | Comprueba propiedades matematicas.

RESUELVE PROBLEMAS DE MOVIMIENTO, FORMA Y LOCALIZACION No No No

11| Resuelve problemas de movimiento

12 | Realiza representaciones geométricas.

13 | Resuelve problemas sobre del perimetro

14 | Resuelve problemas sobre volumen capacidad.

1§ | Describe trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia.

RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE No No No

16 | Demuestra capacidad de prediccion.

17 | Demuestra capacidad de andlisis de datos.

18 | Demuestra capacidad para interpretar datos.

19 | Demuestra capacidad para inferir resultados,

JxRE Rk R R R RN R el SRR
YN SN 2 N I AN AN AN A AN AN SN S AN AN AN A (N B

NSRRI SR NS R R R R

20 | Usa de medidas estadisticas.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): /5'[ A o<,

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable M ApllcQ después de correglr [1] No aplicable [ ]

Mo . fef11]

4

Apellidos ynombrosdoljuezvalidador Dr./ Mg: %‘ﬂ / o Vot Vs

Especialidad del vaudadorV ettt los Lol 4

1Pertinencias EI tem corresponde al conceplo tedrico formulado. /gdo//del 207/{

TRelevancia: El item es apropiado para representar al componente
dimension especifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dficultad alguna el enunciado del ftem, es
Conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension
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GERTIFIGADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE “RESOLUCION DE PROBLENAS MATEMATICOS”

=
=

DIMENSIONES [ fiems Pertinencia’ Relevancia?

Claridad®

Sugerencias

No

@

DIMENSION i: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

o

No

Demuestra nociones numericas 4

Resuelve operaciones con sistemas numericos.

Representa relaciones numéricas

Fe e e

Resuelve problemas sobre estimaciones

“\*.‘\\g

=

Realiza célculos malemaficos.

DINENSION 2 RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALERCIA Y CAWBIO

Resuelve problemas de equivalencias.

Resuelve ecuaciones & inecuaciones

= |os |~

Representa funciones malematias.

Realiza representaciones gréficas.

-
=

Comprueba propiedades malemaicas.

DIMENSION 3: RESUELVE PROBLEMAS DE MOVIHIENTO, FORMA Y LOCALIZACION

11_| Resueve pobemas e movimienl

12 | Realiza representaciones geometicas.

13 | Resuelve problemas sobre del perimetio

14 | Resualve problemas sobre volumen capacided.

15 | Descrbe trayectorias y rutas, usando sistemas de referercia.

~KINRR] RNRERRK] RERRE] e

DIMENSION 4: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

N INSRRNE NSRS

16 | Demuestra capacidad de prediccion,

1| Demuestra capacidad de andisis de dalos.

10| Demueslra capacidad para inferprelar dalos.

N

19 | Demuestra capacidad para inferi resultados.

JSRRN RERFRE] RRERE] KRR

s IT I
< )

20 | Usade medidas estedisticas.

NN

Obseivaciones (precisar si hay suficiencia): g} !Eg 5,%3*\‘93&'0

Upinion de aplicabilidad:  Aplicable [,/ Aplicable después de corregir [ ]
Apelidos y nombres el juez validador G ig: s, Costmest. fosshin

No aplicable [ |

Qraglle

DNI: 40650095

Especialidad del valdadors A A0, de Yo Colgueniy

"Pertinencia: E! item corresponde al conceplo tedricn formulado,
TRelevanca: El fem es apropiado para representar al componenle o
dimension espectiica del constructo

“Claridad: Se entiende sin difcullad alguna el enunciado del tem, es
conciso, exackoy directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados
son suficientes para medir la dimension




Anexo 5. Confiabilidad

Confiabilidad de “Test de Circulos de Torrance (Expresion Figurada)”

Segun la Férmula de G de Cronbach

Donde:

¥ Si’= sumatoria de varianza = 5.19

$?r = Sumatoria total de varianza = 31.55

K = Namero de items =9

G = Coeficiente de confiabilidad del instrumento = 0.93

Conclusion: G( alfa) es mayor que 0.60 segun Harry Garret si los valores superan a
0.60 por lo tanto el instrumento es confiable.



Confiabilidad del instrumento “Resolucion de Problemas Matematicos”

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Vélido 30 100,0
Excluido? 0 0
Total 30 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en

todas lasvariables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
,800 20
Estadisticas de total de elemento
Varianza de Alfa de
Media de escalasi escala si el Correlacion total Cronbach si el
el elemento seha elemento se ha de elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

Demuestra nociones 49,4333 33,220 -,266 ,835
numéricas
Resuelve operaciones con 49,1000 31,403 -,014 ,805
sistemas numéricos.
Representa relaciones 49,4667 23,844 924 748
numéricas
Resuelve problemas sobre 49,4333 33,633 -,417 ,827
estimaciones
Realiza calculos 49,4333 24,185 ,876 752
matematicos.
Resuelve problemas de 49,2000 30,924 ,079 ,804
equivalencias.
Resuelve ecuaciones e 49,1000 31,403 -,014 ,805
inecuaciones
Representa funciones 49,4667 23,844 ,924 ,748
matematicas.
Realiza representaciones 49,4667 23,844 ,924 ,748
gréficas.
Comprueba propiedades 49,5333 30,051 ,205 ,800
matematicas.
Resuelve problemas de 49,5000 23,569 ,905 748
movimiento
Realiza representaciones 49,7000 30,079 ,098 ,811
geomeétricas.
Resuelve problemas sobredel 49,1000 31,403 -,014 ,805

perimetro



Resuelve problemas sobre
volumen capacidad.
Describe trayectorias y rutas,
usando sistemas de
referencia.

Demuestra capacidad de
prediccion.

Demuestra capacidad de
analisis de datos.
Demuestra capacidad para
interpretar datos.
Demuestra capacidad para
inferir resultados.

Usa de medidas
estadisticas.

49,4667

49,5000

49,0667
49,0667
49,1000
49,4667

50,4000

23,844

30,397

31,099
31,375
31,403
23,844

30,248

,924

,141

,101
,003
-,014
,924

,060

,748

,803

,802
,804
,805
,748

,815




Anexo 6. Ficha técnica de los instrumentos

Ficha técnica del instrumento para medir “Pensamiento creativo”

Nombre: Test de Circulos de Torrance (Expresion Figurada)
Autor y afio: Torrance (1990)
Adaptacion: Marina Abigail Chenet Diaz (2013)

Procedencia:

Huancayo -Peru -

Institucion: Universidad Nacional del centro del Peru, Escuela de Posgrado
Universo de 360 estudiantes de edades de 10,11,12 afios que asisten regularmente a la
estudio escuela.

Tamafio muestral

200 nifios de 5 Instituciones Educativas: 90 nifios de polidocentes y 110 de
multigrados con edad promedio de 10 a 12 afios.

Tipo de técnica

Psicométrica

Tipo de Test de Circulos de Torrance
instrumento

Escalade Polinbmica

medicion

Niveles y rangos

Alta habilidad creativa: 13-16
Moderada habilidad creativa: 7-12
Baja habilidad creativa: 0-6

Tiempo:

10 minutos

URL

https://repositorio.uncp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12894/3191/Chenet%20D
iaz.pdf?sequence=1&isAllowed=y

73




Ficha técnica del instrumento para medir resolucion de problemas
matematicos

Nombre: Lista de cotejo para resolucion de problemas matematicos

Autor y afio: Curriculo Nacional — Minedu (2017)

Adaptacion: Elena Erodita Mena Huaman (2018)

Procedencia: Peru

Institucion: Ministerio de Educacién

Universo de 30 estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la L.LE Fe y
estudio Alegria 3 del distrito de San Juan de Miraflores.

Nivel de confianza 95%

Margen de error 5%

Tamafo muestral 30 estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la I.LE Fe y
Alegria 3 del distrito de San Juan de Miraflores.

Tipo de técnica Observacion
Tipo de Lista de cotejo
instrumento

Escala de medicién | Polinébmica

Niveles y rangos Logro: 47-60
Proceso: 34-46
Inicio: 20-33
Tiempo: 10 minutos por cada problema

Fuente. Mena (2019)



Anexo 7. Base de datos

1—. Haydee CQuispe 01-12-21 Base de datos (1).sav [ConjuntoDatos1] - IEMM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo Editar Wer Datos Transformar Analizar Graficos Utilidades Ampliaciones Wentana Ayuda
=N_F- - w R A S A BRI T
Mombre Tipo Anchura Decimales Etigqueta “Walores FPerdidos Columnas Alineacidn Medida Rol
1 P Mumeérico a3 o Dibuja v escrib__. {0, 0 trazos}. .. Minguno 3 Derecha s Mominal ™ Entrada
2 P2 Mumeérico a3 o Dibuja diversos ... {0. 0 trazos}. .. Minguno 3 Derecha s Mominal ™ Entrada
3 px3 Mumeérico a3 o Dibuja animale_.. {0. 0 trazos}. .. Minguno 3 Derecha s Mominal ™ Entrada
4 Pl Mumeérico a3 o Dibuja v escrib__. {0, Utiliza 0 ... Minguno 3 Derecha s Mominal ™ Entrada
(= pxS Mumeérico a3 o Dibuja v escrib__. {0, Utiliza 0 ... Minguno 3 Derecha s Mominal ™ Entrada
5 PG Mumeérico a3 o] Dibuja v escrib__. {0, Utiliza 0 ... Minguno 3 Derecha s Mominal " Entrada
rd Py Mumeérico a3 o] Dibuja lo gque d__.. {0. Mada ori... MNinguno 3 Derecha s Mominal " Entrada
t= P Mumeérico a3 o] Usos que pued... {0. Mada ori... MNinguno 3 Derecha s Mominal " Entrada
9 P9 Mumeérico a3 o] Elabora en los _ {2, Incomple___. MNinguno 3 Derecha s Mominal " Entrada
10 Pyl Mumeérico a3 o] Demuestra noci._. {1. MNo}.___ Minguno 3 Derecha s Mominal " Entrada
11 P Mumeérico a3 o] Resuelve opera__. {1. Mo}.___ Minguno 3 Derecha s Mominal " Entrada
12 Pw3 Mumeérico a3 o] Representa rela__. {1. Mo}.___ Minguno 3 Derecha s Mominal " Entrada
13 Pyl Mumeérico a3 o] Resuelve proble Minguno 3 Derecha s Mominal " Entrada
14 pys Mumeérico a2 fu} Realiza calculo MNinguno s Derecha & Mominal ™ Entrada
15 Py Mumeérico a2 fu} Resuelve proble MNinguno s Derecha & Mominal ™ Entrada
16 Py T Mumeérico a2 fu} Resuelve ecuac. MNinguno s Derecha & Mominal ™ Entrada
7 Py Mumeérico a2 fu} Representa fun___ MNinguno s Derecha & Mominal ™ Entrada
18 Py Mumeérico a2 fu} Realiza represe MNinguno s Derecha & Mominal ™ Entrada
19 Py 10 Mumeérico a2 fu} Comprueba pro___ MNinguno s Derecha & Mominal ™ Entrada
20 Pyl Mumeérico a2 fu} Resuelve proble MNinguno s Derecha & Mominal ™ Entrada
21 P12 Mumérico a8 o Realiza represe___ Minguno a Derecha & Mominal s Entrada
= P13 Mumeérico 8 o Resuelve proble Minguno s Derecha & Mominal . Entrada
23 pyela Mumeérico 8 o Resuelve proble Minguno s Derecha & Mominal . Entrada
24 P15 Mumeérico 8 o Describe trayec. . Minguno s Derecha & Mominal . Entrada
25 pyw16 Mumeérico 8 o Demuestra cap. . Minguno s Derecha & Mominal . Entrada
26 Pyl T Mumeérico 8 o Demuestra cap. . Minguno s Derecha & Mominal . Entrada
F=rd P18 Mumeérico 8 o Demuestra cap. . Minguno s Derecha & Mominal . Entrada
28 P19 Mumeérico 8 o Demuestra cap. . Minguno s Derecha & Mominal . Entrada
29 w20 Mumérico a8 o Usa medidas e___ Minguno 8 Derecha & Mominal “w Entrada
30 Cixc1 Mumérico a8 o Minguno Minguno 10 Derecha & Mominal “w Entrada
31 Dx1C Mumérico a8 o Fluidez= {1. Bajo} Minguno 10 Derecha & Mominal “w Entrada
32 D2 Mumérico a8 o Minguno Minguno 10 Derecha & Mominal “w Entrada
33 D2C Mumérico a8 o Flexibilidad {1. Bajo} Minguno 10 Derecha & Mominal “w Entrada
34 D3 Mumérico a8 o Minguno Minguno 10 Derecha & Mominal “w Entrada
35 D<3C Mumérico a8 o Originalidad {1. Bajo} Minguno 10 Derecha & Mominal “w Entrada
36 Dizcd Mumérico 8 o Minguno Minguno 10 Derecha & Mominal “w Entrada
Erd D C Mumérico 8 o Elaboracicn {Z. Bajo} Minguno 10 Derecha & Mominal “w Entrada
[«

Wista de datos  wWista de variables
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Anexo 8. Autorizacion de institucion

Eli UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“fnn del Bicentenario del Perl: 200 afios de Independencia”

Trujille, 10 de noviembre de 2021

OFICHD N*348-2021-VI-UCV
Senor:

Dr. Manuel Pacheco Zeballos |
Director de la Escuela de Posgrado
Limiversidad César Valigjo
Presente. -

De mi congideracion:

E=s grato dingirme a usted para saludaro v a la vez hacerle llegar el formato de
AUTORIZACION PARA PUBLICAR IDENTIDAD DE LA ORGANIZACIOM, que
deberan ufilizar log estudiantes para el desarmollo de sus invesfigaciones en caso

se requiera incorporar €l nombre de la institucion donde se llevo a cabo el estudio.

Sin otro particular, aprovecho la cportunidad para reiterarle las muestras de mi
especial consideracion v esfima.

Afentamente,

Dr. Jorg= A, Salas Ruiz
Vieemraghor de Investigacion



Anexo 9. Carta de consentimiento

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN
LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES
Datos Generales
Nombre de la Organizacion: | RUC: 20603942702
INSTITUCION EDUCATIVA SANTA ROSA 3076

Mombre del Titular o Representante lega

DIRECTORA

Mombres y Apellidos DML

JUDITH PACO MANZAND 10383103
Consentimiento:;

De conformidad con lo establecido en el articulo 72, literal “F del Codigo de Efica en
Investigacion de la Universidad César Vallejo ), autorizo [X], no autorizo [ |] publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACIE’!N, en la cual se lleva a cabo la investigacion:

Mombre del Trabajo de Investigacion

Pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes de sexto de

la Institucion Educativa 3076, comas

Mombre del Programa Académico:
Maestria
Mencidn: Problemas de aprendizaje

Autor: Nombres v Apellidos DMI:
Haydee Lidia Quispe conireras 09963695
En caso de autorizarse, soy consciente que la investigacion sera alojada en el Repositorio

Institucional de la UCY, la misma que serd de acceso abierto para los usuarios y podra ser
referenciada en futuras investigaciones, dejando en claro que los derechos de propiedad
intelectual corresponden exclusivamente al autor (a) del estudio.

Lima, 10 de noviembre del 2021




Anexo 10. Evidencias de trabajo estadistico

Formula de muestreo aleatorio estratificado proporcional: nh = (Nh /N) *n

nh= Tamafo de la muestra del estrato h

Nh= Tamafio de la poblacion en relacién con el estrato h
N= Tamario de toda la poblacién

N= Tamario de la muestra completa

Estratos
Grados | Seccion A | Seccién Seccion Seccién D Total
B C
27 30 27 28 112
6to 21 23 21 22 87

Calcula la muestra de la poblacién total de 6to grado utilizando la férmula:

NZ?PQ

" @EIN-1+272PQ

112 x 1.962x0.5x0.5

0= 0.052(112 — 1) + 1.962x0.5x0.5

87
Calcula la muestra de cada grado utilizando la formula de muestreo estratificado:
nh=(Nh/N)*n

N = Poblacién

n = muestra

Nh = Subpoblacion

nh = muestra estratificada

Seccion A nh = (27/112)*87= 21
Seccion B nh = (30/112)*87 = 23
Seccién C nh = (27/112)*87 = 21
Seccion D nh = (28/112)*87 = 22




Interpretacion del coeficiente de correlacion de Spearman

Valor del Coeficiente de Spearman

Grado de Correlaciéon

0,91 a1,00
0,76 a 0,90
0,51a0,75
0,11a0,50
0,01a0,10
0,00
-0,01a-0,10
-0,11a -0,50
-0,51a-0,75
-0,76 a -0,90
-0,91a-1,00

Positiva perfecta
Positiva muy fuerte
Positiva considerable
Positiva media
Positiva débil

No hay relacién lineal
Negativa débil
Negativa media
Negativa considerable
Negativa muy fuerte

Negativa perfecta
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