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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo determinar la
influencia del role play para mejorar el lenguaje expresivo en nifios de inicial con
discapacidad de una institucion publica. El enfoque fue cuantitativo de tipo
aplicada de nivel explicativo y disefio experimental — cuasiexperimental. La
muestra estuvo conformada por 40 estudiantes seleccionados mediante el
muestreo no probabilistico por conveniencia. Para la variable lenguaje expresivo
se utilizé la Prueba de Lenguaje Oral de Navarra — Revisada (PLON -R) y se
realizé la validez de contenido mediante juicio de expertos. También se aplico
una prueba piloto para determinar la consistencia interna del instrumento a través
del KR-20, obteniéndose un coeficiente de 0.72, esto refirié que el instrumento
era fiable para su aplicacién. Al aplicar la prueba de normalidad se us6 Shapiro-
Wilk por ser una muestra menor a 50, teniendo como resultado p< 0.05, por lo
gue la estadistica usada fue no paramétrica: Prueba de U de Mann-Whitney un
valor de 3,50, Z= -5,328 y p =0,000. Conclusion, la estrategia role play influyo
significativamente en la mejora del lenguaje expresivo en nifios de inicial con

discapacidad de una institucién publica.

Palabras clave: role play, lenguaje expresivo, contenido, uso.
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Abstract

The objective of this research work was to determine the influence of role
play to improve expressive language in early childhood children with disabilities
from a public institution. The approach was quantitative and includes the applied
type of explanatory level and experimental — quasiexperimental design. The
population researched were students from the initial level of PRITE Maria
Montessori. The sample of 40 students were selected by non-probability for
convenience sampling. For the expressive language variable, the Prueba de
Lenguaje Oral de Navarra — Revisada (PLON -R) and was used as an instrument
and content validity was performed through expert judgment. A pilot test was also
applied to determine the internal consistency of the instrument using KR-20,
where the coefficient was 0.72, this demonstrated that it was reliable. Shapiro-
Wilk was used for being a sample les tan 50, resulting in p< 0.05 for which the
statistic used was non-parametric.: Mann-Withney U test 3,50, Z= -5,328 and p
=0,000. The research concluded that the used of role play strategy significantly
influences the improvement of expressive language in early childhood children

with disabilities from a public institution.

Keywords: role play, expressive language, content, use.



l. INTRODUCCION

El Role play segun Cobo y Valdivia (2017) es definida como una estrategia
que ayuda a los alumnos de alguna manera a poder representar diversos roles
en situaciones reales, propias de su escenario familiar, académica o social, es
decir llevar la realidad que viven al aula. De acuerdo a lo sostenido por los
autores, este juego de roles debe amoldarse a ciertas reglas, el cual les va
permitir actuar segun las caracteristicas representativas del personaje al
momento de su actuacion; asimismo, estos juegos a diferencia de otros van a
ser establecidos a través de condiciones necesarias para su adecuada
ejecucion. Por otro lado, con respecto al lenguaje expresivo, Chiquillo y Gazabén
(2013) refieren que es considerado como aquel proceso complejo que abarca la
pronunciacion, el cual, pues implica ademas una precisién motriz y organizacion

distribuida, con un orden general de la frase u oracion.

En el ambito internacional, en Europa, investigadores realizaron un
proyecto en la Universidad de Sevilla, cuyo estudio se efectu6 en personas
desde los 0 a 18 afios, dando como resultado que 5,8 millones de ellos presentan
desfases en su lenguaje expresivo (Rodriguez, 2015). De acuerdo a Gonzélez
(2009) expresa que los juegos de roles son concebidos como una actividad
necesaria en la infancia que intenta comprender la situacion cultural y ser
participes en la sociedad. En tanto, estas representaciones tienen la finalidad de
ilustrar las experiencias que cada persona muestra adoptando ciertas actitudes
desde una perspectiva diferente. Segun Segura et al. (2013) sostienen en su
investigacion sobre el lenguaje expresivo en nifios de 12 a 36 meses que dicho
lenguaje es el cimiento ideal para el trabajo con los nifios y su medio de
comunicacion; incluso de su entorno que lo rodea, por ser parte fundamental en

los pasos que da continuamente, y de esto modo enriquecer su vocabulario.

A nivel nacional, segun el Curriculo nacional de educacién inicial expresa
gue la comunicacion se origina como una necesidad esencial de los seres
humanos. (Ministerio de Educacion — [MINEDU] 2017). Por las particularidades
mencionadas, el nivel de educacién inicial tiene en cuenta las competencias
vinculadas con el &rea de habilidades comunicativas, la comprension y la emisiéon

oral de textos conforme al rango de evolucién de los nifios y del entorno en que



se desenvuelven, asi como el inicio a una lectura y escritura por medio de los
textos escritos. (MINEDU 2017). Las metodologias y técnicas activas tienen
como finalidad proporcionar a los estudiantes, principalmente el entendimiento
de los conocimientos que se dan. Se recurre a la capacidad asociativa del
cerebro para que de esta manera los aprendizajes tengan significado y no sean

simples reproducciones o recuerdos de lo estudiado (Robles 2019).

A nivel institucional, debido a la coyuntura que atraviesa el pais, los
infantes representan a la poblacién mas vulnerable por la COVID-19, esto se
manifiesta a través de retrasos en la adquisicion de la forma comprensiva y de
nivel expresivo del lenguaje. La limitacion en la interaccion social impacta de
manera negativa en el incremento del repertorio de palabra y habilidades
comunicativas. Esto se puede agravar por la pérdida de un familiar, periodos de
ansiedad, depresion y aumento del estrés en la familia. (Ministerio de Salud —
[MINSA] 2020). Por ello es que la presente investigacion busca nivelar los
desfases que van a presentar los estudiantes del PRITE Maria Montessori del
nivel inicial en el Cercado de Lima, la atencion remota también dificulta la
interaccion entre especialista y estudiante, por ello es que el MINEDU a través
de la Resolucion Viceministerial (R.V.M) N°193-2020 propone afianzar los lazos
entre las familias y los estudiantes, empoderandolos con los objetivos a lograr

dentro de las sesiones de intervencion.

Por lo antes descrito, se planted el siguiente problema de investigacion:
¢En qué medida influye el role play en la mejora del lenguaje expresivo en nifios
de inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica, Lima 2021? Los
problemas especificos fueron: ¢ En qué medida influye el role play en la forma
del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una
institucion publica, Lima 2021? ¢En qué medida influye el role play en el
contenido del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual
de una institucion publica, Lima 2021? ¢ En qué medida influye el role play en el
uso del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de

una institucion publica, Lima 20217

La justificacion tedrica sobre la variable role play traera consigo aportes

elementales a una educacion inclusiva; teniendo en cuenta lo esencial que tiene



esta inclusiéon en las aulas de clase y del aprendizaje con equidad para todos.
Segun Sanchez-Dominguez et al. (2020) contemplan que la teoria de Vygotsky
en los juegos de roles, nos permite estimular el desarrollo del lenguaje y social,
asimismo en la interaccion con los demas. A nivel practico, la aplicacién de la
estrategia juego de roles, va a permitir que los nifios desarrollen habilidades,
facilitando una mayor interaccion con sus compaferos y docentes, ademas de
mejorar su comportamiento dentro y fuera del aula. A nivel metodoldgico expone
el desarrollo del instrumento por medio del empleo de una prueba antes y
después del estudio a los nifios con discapacidad intelectual, para la evaluacién
de los mismos, y posibles acciones inmediatas u optar nuevos modelos, métodos
y técnicas, que den solucién a problemas de lenguaje con nifios con necesidades

educativas especiales.

El objetivo general del presente estudio fue: Determinar la influencia del
role play en la mejora del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad
intelectual de una institucion publica, Lima 2021. Los objetivos especificos
fueron: Determinar la influencia del role play en la forma del lenguaje expresivo
en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica, Lima
2021. Determinar la influencia del role play en el contenido del lenguaje expresivo
en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucién puablica, Lima
2021. Determinar la influencia del role play en uso del lenguaje expresivo en
nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucién publica, Lima
2021.

La hip6tesis general a la cual se lleg6 con el presente estudio fue: El role
play influye significativamente en la mejora del lenguaje expresivo en nifios de
inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica, Lima 2021. Las
hipétesis especificas fueron: El role play influye significativamente en la forma
del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una
institucion puablica Lima 2021. El role play influye significativamente en el
contenido del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual
de una institucion publica, Lima 2021. El role play influye significativamente en el
uso del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de
una institucion publica Lima, 2021.



I. MARCO TEORICO

Como antecedentes nacionales, Fernandez (2020) desarrollé una
investigacién basica con el nivel explicativo y descriptivo de disefio cuasi
experimental con el uso de un test al inicio y final del programa. El objetivo fue
precisar el empleo del role play para incrementar en los estudiantes. la oralidad
del inglés. La muestra en estudio se vio integrada por 34 estudiantes,
correspondiente al 35,79% de la poblacion en su totalidad; dicha muestra fue de
tipo no probabilistico intencional, como grupo experimental se tuvo a 14 alumnos
matriculados de segundo afio “A”; y el grupo control con 20 alumnos del primer
afo con las secciones “A” y “B. Se obtuvo como resultado 50,715 = 52,25 siendo
la media generalizada menor en el grupo experimental; asimismo, segun la
prueba de hipoétesis, se contemplo la posibilidad del 1% para rechazar la Ho y
aceptar la H1. En conclusion, queda demostrado que el empleo del role play a
través de sus procesos y el enfoque constructivista fue apropiado para mejorar

la oralidad del idioma en los alumnos.

Por otra parte, Sandoval (2019) se propuso como objetivo principal:
verificar que el programa juego de roles mejora las competencias sociales
primordiales en infantes del nivel inicial de 4 afios. Su estudio fue de enfoque
cuantitativo con el tipo cuasi experimental, estuvo formada por veintidos nifios
quienes fueron la poblacion y una muestra representativa de cuarenta y ocho
nifios con 4 afos, se les realizé el test de Abuggatas, el cual estaba adaptado,
los resultados evidenciaron que 28 (60%) de los infantes no habian aumentado
las habilidades sociales, solo 20 (22%) lo presentd. Finalmente concluyé que a
través del uso de los juegos de roles se mejora el incremento de las
competencias de socializacién basicas en los nifios de inicial de 4 afos que

estudian en un colegio de Chiclayo.

Otro autor, se menciona a Velasquez Lujan (2019) quien elabordé un
estudio contando con el enfoque cuantitativo, con un disefio cuasi experimental.
Su estudio tuvo como objetivo evidenciar el desarrollo de los grados de
interpretaciones criticas por medio de los juegos de roles en los alumnos de la
seccion secundaria. En su disefio se desarroll6 la prueba antes y al culminar el

estudio con el grupo experimental y el grupo de control, y una muestra constituida



por 28 alumnos. Con los resultados obtenidos luego del desarrollo de la
estrategia juego de roles a través de trece experiencias de aprendizaje con un
tiempo de tres horas a la semana, se obtuvo en la prueba de inicio que el 92.9%
de los estudiantes se encontraban en el nivel malo, pero ya en la aplicacion de
la prueba final se hall6 que el 82.1% ascendi6 al nivel bueno después de trabajar
con la estrategia juego de roles. Se llegd a concluir que el empleo de la estrategia
juego de roles ayudé a mejorar de manera significativa los grados de

interpretaciones criticas en los estudiantes de 3° grado del nivel secundaria.

También, Repuello (2018), revelé un estudio cuantitativo, de tipo
explicativo y con el disefio cuasi experimental quien, ademas, presentdé como
objetivo general verificar la predominancia de la estrategia juego de roles en el
enriguecimiento de la actitud hacia la conservacion ambiental, y asimismo la
hipotesis que planted fue que hay influencia de la estrategia juego de roles en la
mejora de actitud hacia la conservacion ambiental en los estudiantes a quienes
se les consideré para la muestra y aplicé la estrategia. El estudio se trabaj6é con
un grupo control, y una muestra representativa de 27 alumnos del quinto de
primaria, se aplicé un muestreo no probabilistico. Tras el desarrollo de la
estrategia del juego de roles, el resultado de la investigacion sefialdo que del
grupo experimental 7 (46.67%) mostraron la actitud de acuerdo, referido a la
conservacion ambiental, por otro lado 6 (40%) expresaron actitud de indecision,
y por ultimo 1 (6.67%) confirmd estar muy de acuerdo; comparando con el
principio, teniendo que el 53,3% estaba muy en desacuerdo y el 26.7% en
desacuerdo relacionado hacia la conservacién ambiental, esto demostré que no
se encontraban sefiales de actitud positiva hacia la conservacion ambiental. Se
llegd a concluir que el empleo de la estrategia del juego de roles contribuye
significativamente en el cambio de actitud relacionado al alcance de la
preservacion del ecosistema en los estudiantes a quienes se les aplico la

estrategia sugerida.

Por otro lado, Céardenas (2018), desarroll6 un trabajo con enfoque
cuantitativo y disefio cuasi experimental. El objetivo de su estudio fue verificar la
eficacia en el incremento del progreso de las competencias de socializacion de
los alumnos del nivel inicial como secuela de la aplicacion del juego de roles. La

poblacion del presente estudio estuvo constituida por 72 alumnos del nivel inicial
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con 4 y 5 afios y representada por el grupo experimental con una muestra
aleatoria de 18 estudiantes y 27 alumnos de otra aula que conformaron el grupo
control; se realizaron veinte experiencias de aprendizaje, las cuales consistian
en adicionar hojas de aplicacién y listas de cotejo para valorar los resultados
después de haber trabajado con la estrategia juego de roles. Se concluye en el
progreso significativo de la habilidad comunicativa en los infantes, donde se
aplico los juegos de roles, en tal sentido, se obtuvo que 36 (89.9%) han logrado

mejorar su manera de actuar y su forma de relacionarse entre sus iguales.

Asimismo, Broncano y Montoro (2017), desarrollaron un estudio
experimental, de disefio cuasi experimental y con un tipo de estudio explicativo
con valores cuantitativos. Determinaron como objetivo verificar la influencia de la
estrategia juego de roles en el progreso de la oralidad en el idioma inglés en
alumnos del 3° afio. Los resultados de los mismos sefialan que mediante la
prueba T Student se pudo rechazar la hip6tesis nula y se pas6 a aceptar la
hipétesis alterna, ya que se llegé a mostrar un P valor p = 0, 000< a = 0,05. Si
se usa de modo eficiente los juegos de roles, entonces se perfeccionara la
expresividad oral del idioma inglés. En conclusion, estos estudios manifiestan
gue la comunicacion oral aumenta notablemente y a través de ella el incremento
de las habilidades de comunicacion relacionadas a las competencias

pertenecientes junto con sus habilidades relacionadas.

Finalmente, Lopez y Morris (2016), desarrollaron un estudio de
investigacién el cual fue de tipo aplicada con un nivel explicativo y mediante el
uso del método hipotético deductivo, también fue de disefio cuasi experimental
con el empleo de una evaluacion al inicio y otra al final de la investigacion. La
investigacion pretendia verificar el resultado de los juegos de roles relacionado
a la mejora del lenguaje expresivo en los alumnos. Se llego a trabajar con una
muestra integrada por veintitrés alumnos que cursaban el quinto grado A de
primaria, los cuales fueron considerados como parte del grupo experimental, y
los otros veintitrés estudiantes del aula B fueron parte del grupo de control, solo
el grupo experimental fue expuesto a las dieciséis sesiones de la estrategia juego
de roles con un tiempo de 45 minutos, aplicados de forma diaria por un mes.
Ademads, se hizo uso de técnicas e instrumentos importantes para la recopilacion

de informacion, entre ellos la observacién y lista de cotejo, que, a su vez, estas
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pruebas formaron parte de la aplicacion de validez por medio de juicio de
expertos y confiabilidad con la aplicacion del Alfa de Cronbach, teniendo como
resultado una confiabilidad de 0,8206284 siendo aceptable y confiable. Se llego
a concluir que la variable juego de roles si permite mejorar notablemente el

lenguaje expresivo en alumnos del 5° de primaria.

Como antecedentes internacionales se refleja el estudio de Castro et al.
(2020), quienes realizaron un estudio con enfoque cuantitativo, disefio cuasi
experimental con el empleo de una evaluacion al inicio y final, de tipo explicativa
y de corte longitudinal. Los autores plantearon como objetivo emplear el juego
de roles para el desarrollo de la habilidad comprensiva lectora, como estrategia
de caracter innovador en el transcurso de estudio y aprendizaje. Para tal caso
se desarrollaron dos intervenciones por parte de la docente la primera (pretest).
Por otro lado, la aplicacidon del post test se realizo luego de la primera semana.
Se lleg6 a utilizar un instrumento llamado ficha de observacion integrado de 6
variables: comprension de actividades a realizar, uso del diccionario, fluidez oral,
respuesta a preguntas de nivel literal, inferencial, critico y comprensién, donde
los valores fueron: 1 = nada, 2 = a veces, 3 = casi siempre, 4 = siempre. La
muestra estuvo constituida de dieciocho estudiantes, nueve nifios y nueve nifias,
cuyas edades fueron de 10 hasta los 11 afios. Segun los datos seleccionados
por medio del alfa de Cronbach se obtuvo como confiabilidad el valor 0,923.
Segun la intervencién metodoldgica del juego de roles se obtuvo que el valor de
p fue de 0.05 para que la hipotesis pueda ser aceptada. En conclusion, se vieron
mejoras notables en la comprension lectora en los alumnos, con una vision
creativa y responsable en ellos, por ende, los profesores tienen que estar atentos
para innovar y trabajar diversos métodos que faciliten el desarrollo de las areas

de trabajo.

Por otra parte, Bonilla et al. (2019), desarrollaron un articulo, de tipo
longitudinal, con disefio cuasiexperimental. El articulo presenta como objetivo
principal indicar los resultados después de utilizacion de la estrategia de juego
de roles en el entorno social para impulsar de alguna forma el desarrollo
neuropsicoldgico en nifios pre escolares. El estudio se aplico en estudiantes de
2 grupos, donde el grupo experimental lo conformaron 28 nifios y el grupo control

con 31 nifios, ademas se permitieron aplicar una prueba al inicio y final a ambos

7



grupos. Con el grupo experimental se aplicé la estrategia de juego de roles. Se
visualizaron grandes mejoras en los nifios del grupo experimental,
especificamente en labores graficas y orales y en mayores situaciones de
autorregulacion. Se llega a concluir que el juego de roles incentiva al desarrollo

neuropsicolégico.

Finalmente, se tiene a Chiquillo et al. (2015), quienes elaboraron un
articulo de enfoque cuantitativo, disefio cuasi experimental. Efectuaron como
objetivo desarrollar la expresion oral y el nivel comprensivo del lenguaje en los
nifios, empleando varias situaciones y estrategias pedagogicas. La poblacion de
su estudio estuvo integrada por una cantidad de quince nifios cuyas edades eran
de 2 y 3 afios, sin limitacion alguna. Las técnicas empleadas fueron la
observaciéon estructurada y participante. Los resultados se dividieron en tres
secciones: Resultados del diagnéstico inicial, que comprende la preprueba,
resultados de la aplicacién de la guia de actividades, tratamiento a desarrollar
por los profesores y por ultimo las respuestas del empleo de las actividades
reflejados en la posprueba. Se concluye que brindar una estimulacion formal en
el area del lenguaje es responsabilidad de todos los profesores hacia los nifios

desde su etapa inicial escolar.

Con referencia a la teoria de la variable role play, la teoria constructivista
de Ausubel, propone que el aprendizaje significativo se basa en la construccion
del conocimiento, donde el estudiante pasa a convertir el nuevo conocimiento en
aprendizaje con significado para €l mismo. El constructivismo tiende a partir de
los conceptos anteriores que tiene el alumno relacionado a experiencias ya
realizadas, esto indica que los individuos, sea de manera individual o en
situaciones grupales, son capaces de elaborar sus pensamientos individuales
sobre el ambiente social, fisico o cultural para ir desarrollando procesos de
adaptacién y organizacién (Tunnermann 2011).

En cuanto a los juegos de roles, Cobo y Valdivia (2017), refieren que es
considerado como aquella estrategia que ayuda a que los alumnos puedan
asumir y representar ciertos roles bajo un escenario de eventos existentes
propios del entorno educativo o laboral, en tal sentido, es una manera de

“trasladar la realidad al aula”. En los juegos de roles los alumnos deben



amoldarse a ciertas reglas, tener cierta independencia para proceder y por ende
decidir, segun la interpretacion de las creencias, comportamientos y valores del
personaje que imitan. A comparacién de otro tipo de representaciones y
dramatizaciones, en los juegos de roles se precisan las normas, pero no hay un

didlogo impuesto.

Por otra parte, Vela (2018), sefial6 que los juegos de roles son un tipo de
estrategia que ayuda a abordar un entorno libre de tensiones. Los participantes
se relacionan con una previa determinacion de roles, donde las normas son
claras, definidas, el guia facilita la organizacion y maneja el juego. En un juego
de roles, los estudiantes pueden imaginarse un rol para realizar, es decir: Un
comerciante, un doctor; una accion, como, por ejemplo: Hacer la comida, limpiar
la casa; 0 ambas cosas en paralelo. El juego de roles tiene que darse de manera

improvisada.

De acuerdo a Sanchez (2017), menciond que, al representar a un
personaje, el infante puede recrear determinadas acciones que pueden parecer
faciles de replicar. La historia, el comportamiento, las preferencias, las
expresiones, los ademanes de esos personajes que representa y da vida, son
una manera estar en el lugar del otro, vivir otras realidades y de desarrollar la
empatia. Esto quiere decir que, los juegos de roles aportan a que los infantes
puedan incrementar su imaginacion, forma de pensar, mejore el

comportamiento, desarrolle la comunicacion y personalidad.

Los juegos de roles tienen como importancia que estimula a que los
alumnos sean mas exploradores y entiendan las actitudes que toman al igual
gue el de las demas personas mediante acciones representativas de un
personaje. Ayuda al desarrollo individual a partir de la retroalimentacion que se
brinda. Nos permite incrementar las relaciones interpersonales y habilidades de
comunicacién potenciando el aprendizaje de nuevas palabras, reconocimientos

de objetos y desarrollo con su entorno social (Rabelo, 2021).

Para llevar la estrategia al aula, el docente debera presentar a los alumnos
el contexto que tomara el juego. Se debe especificar las reglas de la situacion a
representar, los personajes y materiales. De igual forma, se debe informar sobre

los materiales y recursos con los que cuenta cada personaje y mencionar las
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normas del juego. Se debe considerar las competencias que pretendemos lograr

en los alumnos y relacionarlas a las actividades planteadas (Grande et al., 2018).

Las recomendaciones a tener en cuenta en el uso de los juegos de roles
en el aula son: Los personajes y situaciones no deben ser inventados. Es
recomendable tomar situaciones de la vida diaria para poner en contexto a los
estudiantes. Debemos evitar imponer dialogos, ya que se pretende lograr la
espontaneidad y creatividad. Antes de desarrollar las actividades, los padres y
estudiantes deben conocer los objetivos de la sesion. Se recomienda propiciar

la comunicacién entre personajes (Polo-Acosta et al., 2018).

Con referencia a la teoria de la variable lenguaje expresivo, Vygotsky
refiere que la elaboracién del conocimiento no se da de manera individual. Si no
gue se determina por medio de las relaciones sociales donde las funciones
superiores son resultado de las actividades mediadas por el entorno, siendo el
lenguaje el recurso psicoldgico que mas influye. De esta forma, el lenguaje se
expande desde el entorno social hacia el mundo cognoscitivo individual (Mota de
Cabrera, 2007). Vygotsky menciona que el estudiante podra interiorizar, pensar
y resolver problemas con mejor desempeiio luego de su participacion en
situaciones culturales y con personas mas capaces como sus familiares,
docentes y compaferos. Es por ello que considera al lenguaje como el
instrumento de mayor importancia y mediador que va a permitir comunicarnos
con la sociedad, exteriorizar los pensamientos y conocer el mundo (Congo et al.,
2018).

De acuerdo a Fernandez (2016), el lenguaje expresivo e€s un proceso
neuropsicolégico el cual ayuda en el plano de la expresién y relacion de los nifios,
la adquisicion de conocimientos, la organizacion de la forma de pensar y
regulacion de la conducta. En la infancia, se fortifica la comunicacion oral que se
origina con las expresiones basicas siendo en forma de balbuceos hasta la
emision de expresiones mas dificiles entre los dos y los tres afios, cuando se
genera la explosion del lenguaje, incrementando el vocabulario y los elementos

gramaticales, consolidandose a los 3 afios de edad.

Por otra parte, Sala (2020), refiri6 que la expresion oral es la facultad
netamente humana, la cual nos distingue de las demas especies, ya que
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comprende de cddigos aprendidos que nos permite comunicarnos de manera
oral. Su desarrollo durante la infancia es fundamental para las habilidades
cognitivas, madurez emocional y social. El desarrollo del lenguaje expresivo
repercute a nivel emocional brindando a los niflos mayor independencia y
seguridad personal. Los desfases en el desarrollo del lenguaje pueden alterar la

dinamica de interaccion e influir negativamente en las relaciones con los demas.

Con referencia a Yanez (2016), asever6 que el lenguaje como destreza
lingUistica busca motivar la relacion entre las personas, como fruto de las
situaciones vividas del nifio, particularmente mediante conversaciones, miradas,
gestos y sefas. Los infantes dan inicio a este proceso de expresion desde el
momento en que nacen, al escuchar dialogar a sus padres o las personas que
estan cerca de él, estas experiencias son fundamentales para el nifio para que

puedan ir fortaleciendo su vocabulario y también sus aprendizajes.

Segun Soprano (2011), mencion6é que el lenguaje expresivo tiene 3
dimensiones: forma, contenido y uso. La forma se basa en la produccion de
sonidos teniendo en cuenta sus caracteristicas distintivas, también se da la
distincion de los sonidos. En esta dimension se encuentra la fonologia referida a
los sonidos, morfologia y sintaxis, referido a las palabras. El contenido esta
referido a la significacion o representacion de los mensajes, implica la
comprension del repertorio de palabras con el que se cuente. Aqui hallamos al
sistema semantico. La ultima dimensién es el uso, la cual esté referida al
componente pragmatico, entendido como el uso correcto del lenguaje dentro de

un contexto especifico.

Para la dimensién forma, los indicadores son: Pronunciacion de fonemas,
repeticion de frases y expresion verbal espontanea. Asimismo, los indicadores
para la dimension contenido son: Relaciones espaciales, |éxico comprensivo,
léxico expresivo, partes del cuerpo, identificacién de colores e identificacion de
acciones basicas. Finalmente, los indicadores para la dimension uso son:
Expresion espontanea e interaccion espontanea en la prueba segun Aguinaga
et al. (2004) quienes fueron los creadores de la Prueba de Lenguaje Oral de
Navarra — Revisada (PLON-R).
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La secuencia de adquisicion sobre las habilidades resulta predecible en la
mayoria de sus aspectos, ya que suele llevar una secuencia ordenada. La
comunicacién se iniciara gracias al desarrollo de caracteristicas sociales, tales
como, el contacto visual, la sonrisa social, el desarrollo del tono muscular, la
audicién, la imitacibn de movimientos, todos ellos llamados pre lenguaje, los
cuales son importantes para el siguiente desarrollo del balbuceo, la emision de
palabras, formacion de oraciones, nexos y elaboracion de frases completas
(Laza et al., 2016).

Los signos de alerta a tener en cuenta para los posibles retrasos en el
lenguaje oral segun Salguero et al. (2015) son: Desde recién nacidos a los tres
meses de edad: No reacciona ante los sonidos que escucha ni se calma cuando
oye la voz de la madre. De los tres a seis meses de edad: Emision nula de
sonidos, no reacciona a las variaciones en el tono de la voz, no manifiesta
atencion por los sonidos de su alrededor. De los 6 a 9 meses de edad: no se
relaciona adecuadamente con sus padres, no tiene sonrisa social ni responde a
su nombre, no juega ni disfruta escuchando algunas canciones infantiles, no

realiza el gesto ante la palabra chau.

De los 9 a 12 meses de edad: El infante no balbucea ni emite la palabra
mama o papa, no comprende ni ejecuta 6rdenes simples. De los 12 a 18 meses
de edad: Su vocabulario es menor a 3 palabras, no responde ni reconoce su
nombre, presenta dificultades para seguir consignas simples, es indiferente a las
situaciones que suceden en su entorno inmediato, manifiesta reducido interés

por explorar su medio, no comprende el no (Medina et al., 2015).

De los 18 a 24 meses de edad: No atiende cuando un adulto le habla, no
puede sefalar con el dedo, no niega moviendo la cabeza de lado a lado, no es
capaz de hacer el gesto chau usando la mano, no comprende ni ejecuta 6rdenes
sencillas sin acompafamiento gestual o apoyo fisico, no conoce partes gruesas
del cuerpo, no emite palabras faciles de pronunciar. A los 2 afios de edad: No se
expresa de manera oral, solo sefiala para manifestar sus necesidades, no

pronuncia de manera correcta las palabras esperadas (Aguilera et al., 2017).
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Teniendo 3 afios de edad: No manifiesta el uso correcto del lenguaje
dentro de un contexto adecuado, no pronuncia correctamente los sonidos
esperados para su edad, no responde a preguntas directas, no responde a su
nombre ni edad ni sexo, no usa la palabra no ni se identifica usando el pronombre
yo, habla de manera espontanea sin seguir un contexto o intencion de comunicar
algo. A los 4 afos: Presenta un habla reducida o no habla, puede presentar
regresion del habla, su intencion comunicativa es baja, no pronuncia los sonidos
de su edad, no narra una historia corta, no puede expresar lo que ha pasado, no
atiende cuando se le narra un cuento, no da respuesta a preguntas relacionadas
con el cuento, no reconoce las nociones espaciales, no usa articulos ni hace uso

correcto de los verbos ni conjugaciones (Moreno et al., 2017).

Segun Gutiérrez-Rios (2017), el lenguaje oral es muy importante dentro
de la etapa infantil, ya que se puede comenzar a trabajar con actividades que
mejoren su expresion, como la emision de sonidos, repeticion de silabas,
conocimiento de objetos y formacion de frases. Se debe considerar como objeto
de ensefanza en la escuela, porque se basa en la construccién social, teniendo
lugar en la experiencia cotidiana y adquiriendo caracteristicas propias del

contexto cultural.

Intervenir en las dificultades de la expresion oral en la infancia seré
iImportante para lograr que los nifios adquieran aprendizajes significativos,
naturales y que les dure mucho tiempo, trabajando de la mano con las
necesidades oportunas para su desarrollo. Los problemas que van a ser mas
habituales son envueltos en la emision o distorsién de los sonidos del habla, los
cuales, si no son atendidos a tiempo, van a repercutir en la personalidad y

autoestima del infante en cuestion (Navarro 2019).

El nivel de expresion y comprension verbal del estudiante es importante
para su crecimiento personal y su integracion con la sociedad. El lenguaje debe
ser un elemento clave en las actividades de preescolar. Se deben adaptar los
objetivos a la situacién comunicativa de cada estudiante a través de juegos. Las
actividades deben enfocarse en los juegos dirigidos para fortalecer la fonética,
léxico y sintaxis, también propiciar los juegos funcionales y de imitacion directa
(Monfort 2015).
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1. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

Tipo

La investigacion fue de tipo aplicada, segun Sanchez et al. (2018) es
conocida también como utilitaria o pragmatica, este tipo de investigacién toma
los conocimientos alcanzados por la investigacion tedrica o basica para el
conocimiento y asi poder aplicar soluciones a los problemas inmediatos. Se
establece que su nivel es explicativo, que conforme a Hernandez-Sampieri y
Mendoza (2018) da a conocer como se manifiesta, la razon por la que ocurre

un fenédmeno, y explica la manera en la que las variables se van a relacionar.
Disefio

Asimismo, la investigacién fue experimental que segun Arispe et al.
(2020), la variable independiente sera manipulada para poder notar el
resultado en la variable dependiente. La investigacion experimental se
clasifica en cuasi experimental, por ello se considerd a dos grupos, un grupo
experimental y un grupo de control que fue expuesto a la estrategia role play
para determinar la influencia en la mejora del lenguaje expresivo. Sanchez et
al. (2018) refiere que en este disefo los integrantes para ambos grupos son
seleccionados por el investigador, por ello la validez interna sera menor, ya
que el investigador va a tener control sobre las variables por haber sido

elegidos al azar.

El disefio de la investigacion presento el siguiente diagrama:
G.E. 01 «x 02

G.C. 03 - 04
Dénde:

G.E.: Grupo experimental

G.C.: Grupo control

O1y 03: Pre test grupo experimental
02y 04: Post test grupo experimental

X.: Aplicacion de la variable independiente a los sujetos del grupo
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3.2. Variables y operacionalizacion

Variable dependiente: Lenguaje expresivo

Definicion conceptual: El lenguaje expresivo de acuerdo a Fernandez
(2016) es un proceso neuropsicoldgico el cual ayuda en el plano de la
expresion y relacién de los nifios, la adquisicibn de conocimientos, la

organizacion de la forma de pensar y regulacion de la conducta.

Definicién operacional: El lenguaje expresivo cuenta con las 3 siguientes

dimensiones: forma, contenido y uso.

Indicadores: Los indicadores de la dimension forma son: Pronunciacion de
fonemas, repeticion de frases y expresion verbal espontanea. Asimismo, los
indicadores de la dimensién contenido son: Identificacion de colores, léxico
comprensivo, relaciones espaciales, Iéxico expresivo, partes del cuerpo y
necesidades basicas. Finalmente, la dimensién uso tiene los siguientes

indicadores: Narrar acciones y expresion espontanea.
Escala: Ordinal
Poblacion, muestra, muestreo, unidad de anélisis

Poblaciéon

Concierne al total de un grupo de elementos o casos, pueden ser
personas, objetos o situaciones, las cuales van a compartir caracteristicas o
criterios concretos, estas pueden hallarse en un area de interés para poder
ser estudiados, de esta manera permaneceran involucradas en la hipoétesis
de la investigacion (Arias-Gomez et al., 2016). En esta investigacion, la
poblacion estuvo compuesta por 60 nifios del nivel inicial con discapacidad
intelectual del PRITE (Programa de Intervencion Temprana) Maria
Montessori — Lima.

Criterio de inclusién

Se tuvo en cuenta a los estudiantes del nivel inicial del PRITE Maria

Montessori cuya edad va de los tres afios a tres afios con once meses, se
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tomd en cuenta a los estudiantes que estuvieron presentes de manera
constante en las sesiones de intervencion, de los cuales las familias
mostraban interés por participar, y contaban con los equipos tecnol6gicos
necesarios para la comunicacién entre el docente, estudiante y familia,
también a aquellos estudiantes que tenian el consentimiento informado

firmado por el apoderado.
Criterio de exclusion

El estudio de investigacion excluy6d a los estudiantes del nivel inicial
del PRITE Maria Montessori que no contaban de forma constante con las
herramientas tecnoldgicas, aquellos estudiantes que solian presentar fallas
en la conectividad, y también a los estudiantes que no hicieron llegar sus

consentimientos informados firmados por el padre de familia o tutor.
Unidad de anélisis

Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) mencionan que la
unidad de analisis es la informacién que se va a analizar en la investigacion,
en la cual se incluye a personas como a organizaciones. La unidad de analisis
de la investigacion que se desarrolla, son los alumnos del nivel inicial con tres

afnos a tres afios con once meses del PRITE Maria Montessori.
Muestra

La muestra se refiere al subgrupo del conjunto de la poblacién que fue
seleccionada para el estudio de una determinada investigacion (Hernandez-
Sampieri y Mendoza, 2018). En la actual investigacion, la muestra es de
cuarenta nifios, los cuales estan seccionados en dos grupos, veinte como

grupo experimental y veinte como grupo de control.
Muestreo

El muestreo no probabilistico se emplea dependiendo del criterio del
investigador para efectuar muestras, este a su vez tiene en cuenta la
disponibilidad de los individuos que forman parte de la muestra escogida
(Hernandez et al., 2019). En este tipo de muestreo, se empleara el muestro
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por conveniencia que segun Otzen y Manterola (2017) nos va a aprobar la
seleccion de aquellos casos asequibles que acepten ser incluidos. De esta
manera va a fundamentarse en la conveniente accesibilidad y proximidad de

los individuos para el investigador.
3.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnica

Se refiere al conjunto de instrumentos y medios por los cuales se va a
efectuar el método (Piza et al., 2019). La técnica que se usé fue la de
observaciéon que de acuerdo a Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) es un
método empirico que ayuda a la investigacion dando a entender la realidad
en la que una persona se desarrolla y los fenémenos en una situacion natural,

basandose en logros planificados haciendo uso del método cientifico.
Instrumentos

Segun Sanchez et al. (2018) la prueba es referida a un instrumento de
medicion donde las personas son expuestas a una serie de estimulos donde
deben responder segun sus posibilidades, estas respuestas van a permitir al
investigador brindar a los participantes valores numeéricos con los cuales se

podran realizar inferencias sobre los resultados de la prueba.

Ficha técnica

Nombre Original: Prueba de Lenguaje Oral Navarra Revisada (PLON-R)
Autores: Gloria Aguinaga Ayerra et al., 2004

Objetivo: Evaluar en una etapa inicial las caracteristicas basicas del lenguaje
para realizar una planificacién en relacion a los resultados y para guiar el

trabajo pedagogico sobre los niveles que requieran apoyo.

Procedencia: Espafa, fue adaptado a la realidad peruana por Alejandro
Dioses Chocano de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos — Facultad

de Psicologia en el afio 2006.

Administracion: Individual
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Duracién: La duracién es variable, toma entre 10 y 12 minutos.
Validez de instrumentos

La validez es un tratamiento, el cual cuantifica de manera eficaz lo que
se considera en calibracion, la validez de acuerdo a la investigacion, es de
validez por juicio de expertos el cual hace referencia al grado que ostenta un
instrumento que realiza la medicion sobre una variable, conocida como la
validez de jueces (Sanchez et al., 2018). Sobre la validez, quienes aprobaron
el instrumento fueron tres expertos que cuentan con el grado de Magister o

Doctor, los cuales consideraron al instrumento como pertinente y claro.
Confiabilidad del instrumento

Segun Séanchez et al. (2018) la confiabilidad contiene las
caracteristicas de exactitud, consistencia y estabilidad de los instrumentos
como de los datos y las técnicas de investigacion. La confiabilidad se refiere
a la relacion con el error, ya que si existe mayor confiabilidad el error seria
menor. La investigacién verifico la validez del instrumento con un grupo
considerado piloto conformado por veinte estudiantes. La variable del estudio
es una variable dicotomica, es por ello que se utilizd6 el coeficiente de
confiabilidad de Kuder-Richardson (KR20), con ello se obtuvo 0.72 como

puntaje, lo cual refiere que la confiabilidad es alta.
3.4. Procedimientos

Al inicio del trabajo de investigacion, se realizd la indagacién de
referentes de informacién, para ser analizadas al elaborar el marco tedrico.
Después se establecio la metodologia, se indico el tipo y disefio de la
investigacion y las definiciones de la variable dependiente, tanto la conceptual
como la operacional. Se especificé la poblaciébn, muestra y el tipo de
muestreo de la investigacion, a su vez se indicaron las estrategias y técnicas
para medir la variable lenguaje expresivo. Luego de ello, se realizo la
validacion del instrumento por juicio de expertos con diversos maestros y
doctores, de igual forma se probé la confiabilidad del instrumento que se
aplico al grupo piloto antes de realizarse con el grupo experimental y control.

Se conversd con la directora de la institucidbn educativa para obtener el
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permiso y realizar el trabajo de investigacién en su centro educativo, se usé
una prueba, la cual evaluaria a la variable dependiente lenguaje expresivo a
través de un cuaderno de estimulos dividido en las 3 dimensiones, esta
prueba se empleara de manera individual. Los resultados obtenidos se van a
procesar en el programa Excel y SPSS. Al finalizar la investigacion, se
procedi6 a elaborar la discusion y recomendaciones, y se afadio el apartado

de anexos al final del trabajo.
3.5. Método de anélisis de datos

La Prueba de normalidad Shapiro — wilk fue usada en esta
investigacién la prueba se basa en abordar que la muestra, expone la
hipotesis nula a través de una distribucion normal (Sanchez et al., 2018). La
Prueba de hipotesis U de Mann-Whitney se uso para la estadistica inferencial,
la cual es una prueba estadistica no paramétrica, que implica la comparacién
de dos muestras indistintas, se distribuyeron en orden ascendente para poder
establecer las diferencias como resultado de la observacion. También se dio
uso al programa de Excel version 2016 para procesar los resultados. Y el
programa informatico SPSS, el cual brinda estadisticas avanzadas, y aporta
andlisis de figuras y tablas con datas complejas, nos permite hacer uso para

procesar datos de observacién o experimentales.
3.6. Aspectos éticos

Se consideraron las normativas éticas indicadas por las normas APA
(2019) sétima edicion, la investigacion cumplio con la autenticidad durante su
realizacion y se citd la autoria de las fuentes de informacion utilizadas,
también se tuvo precaucién con la privacidad de los estudiantes que formaron
parte de la muestra de estudio, la informacién obtenida solo se uso con fines
de investigacion, finalmente, se aplicaron los lineamientos metodoldgicos de
una investigacion y la redaccion sugeridos en el codigo de ética en
investigacion expresados en la Resolucion de Consejo Universitario N°0262-
2020/UCV.
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V. RESULTADOS:

41. Pruebadenormalidad

Tabla 1

Resultados de la prueba de normalidad para la variable lenguaje expresivo

Shapiro - Wilk
Estadistico gl Sig.
Lenguaje expresivo post test ,836 40 ,000
Forma post test ,967 40 ,011
Contenido post test ,887 40 ,001
Uso post test ,800 40 ,000

En la tabla 1 se presentan los resultados de la prueba de normalidad
de Shapiro-Wilk donde se observa que todas las puntuaciones de esta
variable no se aproximan a una distribucion normal, debido a que el
coeficiente obtenido es significativo (p < 0,05); en el pre test y post test de
variables y dimensiones, por ende, la prueba estadistica a usarse debera ser
no paramétrica: Prueba de U de Mann-Whitney.

4.2. Contrastacion de hipotesis

Prueba de hipdtesis general
La prueba de hipoétesis general se realiza mediante las hipoétesis estadisticas
siguientes: Para todo analisis se prevé lo siguiente: 95% de confianza.

Formulacion de la hipotesis

Ho: El role play no influye significativamente en la mejora del lenguaje
expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una

institucion publica, Lima 2021

Ha: El role play influye significativamente en la mejora del lenguaje expresivo
en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica,
Lima 2021
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Tabla 2

Lenguaje expresivo del grupo de control y experimental segun pre testy
post test

Grupo Test de U de Mann-
Estadistico Control (n=20) Experimental (n=20) Whitney
Pre test
Rango promedio 18,48 22,53 U =159,50
Suma de rangos 369,50 450,50 Z=-1.106
P =0,277
Post test
Rango promedio 10,68 30,33 U=3,50
Suma de rangos 213,50 606,50 Z=-5,328
P =0,000

En la tabla 2, el promedio del lenguaje expresivo del grupo de control y
experimental en el pre test tienen una diferencia al 95% de confiabilidad,
teniendo asi que en el grupo control el rango promedio es 18,48 y en el grupo
experimental es 22,53. Asi mismo, en cuanto a la prueba de U-Mann-Whitney
aplicado a ambos grupos en el pre test el valor fue 159,50, con Z= -,1.106 y
sigma p= 0,277, observando que el valor de p es mayor de 0,05. Por otra lado
en el post test el promedio del lenguaje expresivo en nifios de inicial es
diferente al 95% de confiabilidad, teniendo que el rango promedio del grupo
control es 10,68 y del grupo experimental es 30,33, obteniendo en la prueba
de U-Mann-Whitney un valor de U= 3,50, Z=-5,328 y p =0,000, siendo menor
de p< 0,05; lo que indica que los estudiantes del grupo experimental
evidenciaron mejores resultados en el lenguaje expresivo luego del uso de la
estrategia role play en nifilos de inicial con discapacidad intelectual de una

institucion publica, Lima 2021.
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Figura 1

Lenguaje expresivo de los nifios del grupo control y experimental segun pre
test y post test
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De la figura 1, se observa que en el lenguaje expresivo en el pre test
los puntajes iniciales son parecidos en los nifios tanto del grupo control como
experimental. Del mismo modo, en las puntuaciones finales se observa en el
post test una diferencia notable entre los nifios del grupo de control y
experimental, donde los del grupo experimental los que alcanzaron mayores
puntajes en el lenguaje expresivo; en ambos casos se observé un descenso
de las variabilidades de las puntuaciones en el post test en relacion al pre

test.
Prueba de hipotesis especifica 1

Ho: El role play no influye significativamente en la forma del lenguaje
expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucién
publica Lima 2021

Ha: El role play influye significativamente en la forma del lenguaje expresivo
en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica
Lima 2021
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Tabla 3

Forma del lenguaje expresivo del grupo de control y experimental segun
pre test y post test

Grupo
Test de U de Mann-
Estadistico Control (n=20) Exper_|mental Whitney
(n=20)
Pre test
Rango promedio 22,13 18,88 U =167,500
Suma de rangos 442,50 377,50 Z=-0,902
P =0,383
Post test
Rango promedio 12,13 28,88 U = 32,500
Suma de rangos 242,50 577,50 Z=-4,561
P = 0,000

En latabla 3, el promedio de la forma del lenguaje expresivo del grupo
control y experimental en el pre test tienen una diferencia al 95% de
confiabilidad, teniendo asi que el rango promedio es 22,13 en el grupo
control y en el grupo experimental es 18,88. Asi mismo, en cuanto a la prueba
de U-Mann-Whitney aplicado a ambos grupos en el pre test el valor fue
167,500, con Z= -0,902 y p= 0,383, observando que el valor de p es mayor
de 0,05. Por otra lado en el post test el promedio del Lenguaje expresivo en
nifios de inicial es diferente al 95% de confiabilidad, teniendo que el rango
promedio del grupo control es 12,13 y del grupo experimental es 28,88,
obteniendo en la prueba de U-Mann-Whitney un valor de U= 32,500, Z= -
4,561y p =0,000, siendo p< 0,05; lo que indica que los estudiantes del grupo
experimental manifestaron mejores resultados en el lenguaje expresivo
luego del uso de la estrategia role play en nifios de inicial con discapacidad

intelectual de una institucién publica, Lima 2021.
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Figura 2

Forma del lenguaje expresivo de los nifilos del grupo control y experimental

segln pre test y post test
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De la figura 2, se observa que en el pre test los puntajes iniciales en
la forma del lenguaje expresivo son parecidos en los nifios del grupo control
y experimental. De igual forma, se observa entre los estudiantes del grupo
de control y experimental una diferencia notable en los puntajes finales del
post test, siendo los del grupo experimental quienes manifestaron mayores
puntajes en la forma del lenguaje expresivo; por otro lado, en ambos casos,
se observo un descenso de las variabilidades de las puntuaciones en el post
test en relacion al pre test.

Prueba de hipoétesis especifica 2

Ho: El role play no influye significativamente en el contenido del lenguaje
expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucion
publica, Lima 2021

Ha: El role play influye significativamente en el contenido del lenguaje
expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucion
publica, Lima 2021
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Tabla 4

Contenido del lenguaje expresivo del grupo de control y experimental segun

pre test y post test

Grupo Test de U de Mann-

Estadistico Control (n=20)  Experimental (n=20) Whitney

Pre test

Rango promedio 17,38 23,63 U =137,500

Suma de rangos 347,50 472,50 Z=-1,715
P =0,091

Post test
Rango promedio 10.60 30,40 U =2,000
Suma de rangos 212,00 608,00 Z=-5,373
P = 0,000

En la tabla 4, el promedio del contenido del lenguaje expresivo del
grupo de control y experimental en el pre test tienen una diferencia al 95%
de confiabilidad, teniendo asi que, en el grupo control el rango promedio es
17,38 y en el grupo experimental es 23,63. Del mismo modo, en cuanto a la
prueba de U-Mann-Whitney aplicado a ambos grupos en el pre test el valor
fue 137,500, con Z=-,1.715y p= 0,091, observando que el valor p es mayor
de 0,05. Por otra lado en el post test el promedio del contenido del lenguaje
expresivo en nifios de inicial es diferente al 95% de confiabilidad, teniendo
gue el rango promedio del grupo control es 10,60 y del grupo experimental
es 30,40, obteniendo en la prueba de U-Mann-Whitney un valor de U= 2,000
Z=-5,337 y p =0,000, siendo p< 0,05; lo que indica que los participantes del
grupo experimental evidenciaron mejores resultados en el contenido de
lenguaje expresivo después de la utilidad de la estrategia role play en nifios

de inicial con discapacidad intelectual de una instituciéon publica, Lima 2021.
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Figura 3

Contenido del lenguaje expresivo de los nifios del grupo control y

experimental segun pre test y post test
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De la figura 3, se observa que en el pre test los puntajes iniciales en
el contenido del lenguaje expresivo son parecidos en los nifios del grupo
control y experimental. Asi mismo, se manifiesta una diferencia considerable
en los puntajes finales del post test entre los nifios del grupo de control y
experimental, siendo estos ultimos los que manifestaron mayor puntuacion
en el contenido del lenguaje expresivo; por otra parte, en ambos casos, se
evidencid un descenso en las variabilidades de las puntuaciones en el post

test en relacion al pre test.
Prueba de hipoétesis especifica 3

Ho: El role play no influye significativamente en el uso del lenguaje expresivo
en nifilos de inicial con discapacidad intelectual de una institucién publica
Lima, 2021

Ha: El role play influye significativamente en el uso del lenguaje expresivo en
nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica Lima,
2021
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Tabla 5

Uso del lenguaje expresivo del grupo de control y experimental segun pre
test y post test

Grupo Test de U de Mann-
Estadistico Control (n=20) Experimental Whitney
(n=20)
Pre test
Rango promedio 18,00 23,00 U = 150,000
Suma de rangos 360,00 460,00 Z=-1.612
P=0,183
Post test
Rango promedio 13,63 37,38 U =62,500
Suma de rangos 272,50 547,50 Z=-4,031
P = 0,000

En la tabla 5, el promedio del uso del lenguaje expresivo del grupo de
control y experimental en el pre test tienen una diferencia al 95% de
confiabilidad, teniendo asi que en el grupo control el rango promedio es
18,00 y en el grupo experimental es 23,00. De igual manera, en cuanto a la
prueba de U de Mann-Whitney aplicado a ambos grupos en el pre test el
valor fue 150,000, con Z=-1,612 y p= 0,183, observando que p es mayor de
0,05. Por otra lado en el post test el promedio del uso del Lenguaje expresivo
en nifos de inicial es diferente al 95% de confiabilidad, teniendo que el rango
promedio del grupo control es 10,68 y del grupo experimental es 30,33,
obteniendo en la prueba de U-Mann-Whitney un valor de U= 62,5000, Z= -
4,031 y p= 0,000, siendo p< 0,05; lo que indica que los participantes del
grupo experimental mostraron mejores resultados en el uso del lenguaje
expresivo luego del uso de la estrategia role play en nifios de inicial con

discapacidad intelectual de una instituciéon publica, Lima 2021.
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Figura 4

Uso del lenguaje expresivo de los nifios del grupo control y experimental
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De la figura 4, se observa que los puntajes iniciales en el uso del
lenguaje expresivo en el pre test son parecidos en los nifios del grupo control
y experimental. De igual forma, se evidencia una diferencia notable en los
puntajes finales del post test entre los nifios del grupo de control y
experimental, siendo los del grupo sometidos al programa los que obtuvieron
mayores puntajes en el uso del lenguaje expresivo; por otro lado, en los dos
grupos, se observo un descenso en las variabilidades de las puntuaciones

en el post test en relacion al pre test.
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V. DISCUSION

En la estadistica descriptiva de acuerdo a los resultados obtenidos, se
evidencio que 3 (15%) de los estudiantes permanece en el nivel de retraso,
sin embargo, se observaron avances dentro del nivel, mientras que los otros
17 (85%) ascendieron al nivel necesita mejorar en cuanto al desarrollo del
lenguaje expresivo, los resultados evidencian la efectividad del programa
para la mejora del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad
intelectual de una institucidon publica. Respecto a la hipétesis general, el
programa brind6 buenos resultados en el lenguaje expresivo incrementado el
nivel de los nifios, por ello se acepto la hipotesis alterna, concluyendo que el
role play influye significativamente en la mejora del lenguaje expresivo en los
nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucién publica. Estos
resultados de la investigacion muestran similitud con los aportes de Lopez y
Morris (2016), quienes afirmaron que la variable juego de roles si permite
mejorar notablemente la comunicacion oral en los estudiantes, se concluye
gue el juego de roles propicia un contexto adecuado para el descubrimiento
y hallazgo del potencial de creatividad de cada estudiante, también a través
de la estrategia se ayuda a desarrollar de manera significativa el logro de
aprendizaje y si adicionamos estrategias de tipo audiovisual, favorece la

comprension oral y afianza la expresion oral.

De manera similar se tienen los resultados de Chiquillo et al. (2015),
guienes afirmaron que, si se aborda a los nifios desde edades tempranas, el
aumento del lenguaje expresivo sera muy significativo, de su estudio se
concluye que la estrategia beneficia a la imitacion de sonidos, al
reconocimiento de los sonidos que se escuchan, a la distincidén entre vocales,
a la organizacion de movimientos en el espacio y tiempo, también ayuda a la
asociacion de caracteristicas con el respectivo objeto. El por ello que, al
brindar mas experiencias y estrategias pedagoégicas al estudiante, sera
provechoso para viabilizar el desarrollo de la expresion oral y lenguaje
comprensivo. También es responsabilidad de todos los profesores impulsar
una estimulacion formal en el &rea comunicacion en todos los estudiantes
desde su etapa inicial, fomentando el desarrollo en ambos aspectos del

lenguaje, para que los estudiantes poseas destrezas comunicativas para
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desenvolverse en el contexto familiar, social y escolar. Los nifios se
comunican activamente con su entorno usando las palabras que aprendieron
durante la duracion del programa, apoya al incremento de sus habilidades de
expresion, siendo mas empaticos, creativos y flexibles de pensamiento para
comprender y aceptar los cambios visibles en situaciones diarias o en las

personas con las que se desenvuelven.

Los resultados obtenidos en la investigacion de Veldsquez Lujan
(2019) mostraron gque, al realizar la toma del pre test, 51 (92.9%) de los
alumnos presentaban un nivel malo del desarrollo, pero hallé que al aplicar el
post test, 45 (82.1%) de ellos, después de trabajar con la estrategia del juego
de roles se encontraban en un nivel bueno del desarrollo. Debido a estos
resultados, en su investigacion se llegé a concluir que el empleo del
programa, su constancia e innovacioén, ayudé a incrementar de manera
significativa los niveles de desarrollo de los estudiantes, la autora también
concluy6 que la estrategia promueve la empatia cuando los estudiantes son
capaces de expresar sus emociones ante una situacion de la vida cotidiana.
Con estas referencias queda confirmada la influencia de la estrategia
relacionada al aumento de las competencias de los alumnos, esto seria mas
beneficioso si se aplicara en la mayoria de materias que cursan los
estudiantes a través de su desarrollo académico, ya que los ayuda a ampliar
y recepcionar mejor los conocimientos, ponerlos en practica en situaciones
cotidianas, y aumenta la predisposicion de los nifios al interactuar con sus

iguales, comprender lo que les sucede y actuar de forma empatica.

Otro aporte que se asemeja, viene a ser los resultados de Repuello
(2018), quien tras el desarrollo de la estrategia juego de roles determin6 que
influye de modo importante en la mejora de actitud hacia la comunicacion
sobre la conservacion ambiental en los estudiantes. Sefialé que 7 (46.67%)
de integrantes del grupo experimental, mostraron actitud estaban de acuerdo,
mientras que 6 (40%) manifestaron actitud de indecision, y 7 (6.67%)
expresaron estar muy de acuerdo. Se llego a la conclusion que el uso de la
estrategia del juego de roles contribuye de modo importante en la mejora de
actitud hacia el alcance de la preservacion del ecosistema en los estudiantes.

La estrategia ayuda a la mejora de la comunicacion entre los estudiantes y a
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expresar ideas o pensamientos sobre un tema en especifico, brindando
soluciones, aportes desde diferentes perspectivas y creatividad para abordar
una situacion, los nifios al estar expuestos al programa e interactuar con sus
familias, pueden hacer uso de lo aprendido en el contexto donde se
desarrollan poniendo en préactica los aprendizajes interiorizados a lo largo del

proceso.

De igual forma en los resultados de Cardenas (2018), se encuentran
similitudes con la presente investigacion donde el role play influye de manera
significativa sobre la dimension uso del lenguaje expresivo. Indicé que en el
pre test el grupo experimental obtuvo como resultado 17 (39.9%) de
estudiantes evaluados que se relacionaban entre ellos por medio de la
socializacion, mientras que solo 8 (18.1%) de estudiantes tenian deficiencias
para hacerlo, en tanto que en el post test el nUmero aumenté a 23 (52%),
obteniéndose que 36 (81.9%) de estudiantes se comunican entre ellos,
sefialando asi la positividad del trabajar con los juegos de roles para
incrementar la socializacion y comunicacion entre los alumnos del nivel inicial.
Se concluye que el role play aporta de manera significativa al aumento del
lenguaje expresivo de los estudiantes y entre ellos mismos, son capaces de
responder a situaciones manteniendo el contexto e interpretar conductas o
comportamientos de sus compaferos, con el desarrollo de la estrategia
aumentan su nivel de habilidades comunicativas, incrementan su repertorio
de palabras, mejoran la expresion e interaccion en el medio donde se
desenvuelven. También son capaces de resolver dificultades que se

presentan en el dia a dia, ya sea en su hogar, escuela o comunidad.

En referencia a la primera hipétesis especifica, se trata de la dimension
forma del lenguaje expresivo, por medio de la prueba de U-Mann Whitney se
obtuvo en la estadistica inferencial obteniéndose que U igual a 32,500, y p
igual a 0,000, que fue menor que 0,05, con lo que se admite la hipotesis
alterna donde se indic6 que el uso del role play influye significativamente en
la forma del lenguaje expresivo en los nifios de inicial con discapacidad
intelectual de una institucion publica. En la estadistica descriptiva se obtuvo
que 3 (15%) de los estudiantes se encuentran en el nivel de retraso, pero

evidenciando mejoras dentro del nivel y estando muy préximos al siguiente,
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mientras que 17 (85%) ascendieron notablemente al nivel necesita mejorar,
con lo cual se asevera que el programa tuvo una influencia muy importante
en la dimension forma del lenguaje expresivo. Es por ello que se concluye
gue el role play influye significativamente en la forma del lenguaje expresivo
en los nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucién publica.
Asimismo, se encontraron similitudes con los resultados de Fernandez
(2020), quien menciond que existe relacion directa entre el aumento de la
expresion oral y el juego de roles, de igual forma con el nivel fonolégico el
cual se relaciona con los sonidos y fonemas que poseen los nifios, también
el nivel léxico que se relaciona con el conocimiento y significado de las
palabras u objetos que se conocen, por ultimo también se encontro relacion
directa con el nivel sintactico, el cual se trata de la estructuracion de las
palabras para incluirlas en oraciones antes de expresarlas. De esta manera
guedo6 demostrada la hipotesis general y especifica del estudio, que el empleo
del role play por medio de sus procesos y enfoque constructivista fue
apropiado para mejorar el lenguaje expresivo de los estudiantes. Se asevera
que al trabajar con la estrategia role play, los estudiantes logran incrementar
los sonidos del habla, los cuales seran necesarios para la formacion de
silabas, palabras, frases y oraciones, y usarlos al comunicarse con los

demas.

Con los resultados de Bonilla et al. (2019), se obtuvo p menos a 0,05,
lo cual confirmd la hipotesis alterna: El programa juego de roles promueve el
desarrollo neuropsicolégico en nifios pequefios, el grupo experimental
presentd mejor ejecucion en actividades relacionadas a la memoria audio-
verbal lo cual se relaciona con la repeticién vocales, fonemas y las palabras
a recordar con apoyo disminuido por parte del investigador. Se concluyé que
la estrategia juego de roles ayuda a impulsar el desarrollo neuropsicolégico
en nifos preescolares. Estos resultados confirman que la utilizacion de
Nnuevos recursos Yy estrategias de trabajo pedagdgico, influyen de manera
efectiva al desarrollo de los nifios y en el acondicionamiento de los nifios para
el colegio, asimismo en la integracion y uso de nuevos sonidos aprendidos
durante el proceso del programa, también beneficia a los nifios con el

aprendizaje de nuevas vocales y fonemas, como también en la repeticion de
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silabas y palabras bisildbicas, de esta manera los nifios son capaces de
reproducir los sonidos aprendidos dentro de lenguaje espontaneo a traves

del juego o en situaciones de comunicacion con la familia

En cuanto a la segunda hipétesis especifica, se refiere a la dimension
contenido del lenguaje expresivo, donde en la estadistica inferencial por
medio de la prueba de U-Mann Whitney donde se acepto la hipétesis alterna
luego de obtener el valor de U= 62,5000 y p igual a 0,000, que fue menor que
0,05, con lo que donde se indicé que el uso del role play influye
significativamente en el contenido del lenguaje expresivo en los nifios de
inicial con discapacidad intelectual de una institucién publica. La estadistica
descriptiva indic6 que el 10% de los, nifios estan en el nivel de retraso, el
85% se halla en el nivel necesita mejorar y por ultimo el 5% llegé
oportunamente al nivel normal, con lo cual se verifica que el programa
funcion6 notablemente en esta dimension. Un aporte similar son los
resultados de Broncano y Montoro (2017), quienes mencionan que, Si se
emplea de modo eficiente el juego de roles, aumentara la comunicacién
verbal en los estudiantes y entre ellos mismos. Concluyeron que el role play
aumenta la habilidad del lenguaje expresivo y a través de ella el incremento
de la habilidad comunicativa y de sus habilidades pertinentes. Afirman
también que la expresion oral aumenta a través de la representacion de
personajes, ya que al usar las palabras aprendidas dentro de su dialogo
representativo es mejor integrado, asimismo la comprension y aprendizaje de
nuevas palabras se dan al interactuar con sus demas comparfieros porque
pueden escuchar y entender con la situaciéon real las palabras nuevas, de

igual forma potencia la expresiéon natural durante un dialogo.

En referencia a los resultados de la investigacion de Castro et al.
(2020), se encontraron similitudes con el actual trabajo de investigacion
donde el role play influye significativamente en la dimensién contenido del
lenguaje expresivo. Esta dimension abarca la comprensiéon de nuevas
palabras y el repertorio que poseen los estudiantes, segun la intervencion
metodoldgica del juego de roles; se obtuvo el valor de p y se hall6 que fue
menor a 0.05, de esta manera la hipétesis del uso del juego de roles para el

incremento de la habilidad comprensiva lectora, fue aceptada. Llegandose a
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la conclusion de evidencias de mejoras importantes en la comprensién lectora
de los estudiantes, con una vision creativa y responsable en ellos. Los
autores sugieren que los profesores tienen que estar preparados para brindar
actividades innovadoras y trabajar diversas estrategias que involucren el
desarrollo de la creatividad, imaginacion y lenguaje. Estas estrategias
innovadoras crearan ambientes propicios de motivacion, exploracion y
comprension de lo que sucede alrededor. A su vez, la inclusion del role play
como parte de la estrategia pedagdgica, incrementa el repertorio de palabras
gue puede aprender un nifio, también mejora el aprendizaje y reconocimiento
de objetos de su entorno inmediato, resulta positivo porque también ayuda al
desarrollo del lenguaje comprensivo al relacionar el significado de una

palabra con el objeto en cuestion.

Referente a la tercera hipétesis especifica sobre la dimension uso, se
obtuvo en la estadistica inferencial por medio de la prueba de U-Mann
Whitney que, U= 62,5000 y p igual a 0,000 que fue menor que 0,05, con lo
gue se admite la hipétesis alterna donde se indic6 que el role play influye
significativamente en el uso del lenguaje expresivo en los nifios de inicial con
discapacidad intelectual de una institucion publica. Sobre la estadistica
descriptiva, 3 (15%) de los nifios estan en el nivel de retraso, 10 (50%) en
necesita mejorar y 7 (35%) en el nivel normal, con lo cual se efectta que el
programa dio excelentes resultados en esta dimension. Finalmente, se hallan
similitudes con los resultados de Sandoval (2019), donde se hallé que casi la
totalidad de los nifios no han determinado sus competencias de socializacion
basicas, debido a la falta de interaccién con sus iguales o sus familias, pese
a tener los medios. Por ultimo, se llega a concluir que por medio del uso del
programa de juegos de roles se logra mejorar el aumento de habilidades de
comunicacion y socializacion, dando énfasis al didlogo entre los nifios con
personajes y situaciones de su interés, los cuales van a propiciar el desarrollo
del lenguaje espontaneo y la comunicacion entre ellos. El programa favorece
en todos los aspectos del lenguaje, los nifios reaccionan de forma positiva
ante las situaciones que suceden a su alrededor, son capaces de manifestar

empatia ante sus comparieros y brindan ayuda a los demas.
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VI.

CONCLUSIONES

Primera: Se afirmo el objetivo general, existe influencia del role play en la

mejora del lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad
de una institucion publica, la estrategia ayuda notablemente a
eliminar desfases en el lenguaje, se concluye que, al incluir la
estrategia dentro de las sesiones pedagodgicas, los nifios mejoran
sus capacidades para la expresion oral y habilidades comunicativas
con su entorno, lo cual ayuda a que expresen sus necesidades e
ideas, puedan reconocer objetos y hacer uso del lenguaje

expresivo.

Segunda: Se consiguié demostrar el objetivo especifico 1, existe influencia

del role play en la dimension forma del lenguaje expresivo en nifios
de inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica. La
dimensién forma expuesta al programa genera logros significativos
en el aprendizaje de nuevos fonemas, los nifios pueden adquirir
mayor cantidad de sonidos como vocales y consonantes, pueden

formar silabas, palabras e incluso oraciones cortas.

Tercera: Se alcanz6 el objetivo especifico 2, el cual fue determinar la

influencia del role play en la dimension contenido del lenguaje
expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una
institucion publica. La dimension contenido muestra mejoras a nivel
del incremento de repertorio de palabras y reconocimiento de los
objetos con los cuales interactian los nifios, de esta manera
aumenta su lenguaje expresivo y extienden su conocimiento sobre

su entorno inmediato.

Cuarta: Se consiguié demostrar el objetivo especifico 3, existe influencia del

role play en la dimensién uso del lenguaje expresivo en nifios de
inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica. La
dimension genera que los nifios puedan interactuar con su entorno
social, la intencion comunicativa aumenta, mejora la expresion
facial y manifestacion de necesidades por medio de las palabras

gue han aprendido a lo largo del programa.
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VIl.  RECOMENDACIONES

Primera:

A la directora del Programa de Intervencion Temprana - PRITE
Maria Montessori, se le recomienda crear ambientes de aprendizaje
donde los estudiantes pueda hacer uso de los materiales y
representar personajes con el role play, a través de actividades de
la vida diaria, porque beneficia a la exploracion, al desarrollo de
relaciones interpersonales e incremento de la expresion oral,

teniendo en cuenta las competencias a lograr con los estudiantes.

Segunda: Es importante que los docentes apliquen sesiones de aprendizaje

Tercera:

donde se pueda desarrollar el lenguaje expresivo a través del role
play, por los resultados en la dimensién forma del lenguaje
expresivo, ayuda a los estudiantes con la memoria audio-verbal, la
repeticion de vocales, fonemas, silabas y palabras, los cuales
podran ser llevados al lenguaje espontaneo. Desarrollan el
contenido del lenguaje que involucra a la ampliacién del repertorio
de palabras, reconocer una mayor cantidad de objetos, siendo
logrado con situaciones representativas del dia a dia. Asi como
también mediante la dimension uso, los nifios logran hacer la
transferencia de lo aprendido hacia experiencias diarias, ponerlo en

practica con su entorno educativo, familiar y social.

Se recomienda informar a los padres sobre las competencias y
objetivos planteados por el docente, con la constancia de la
estrategia los estudiantes mejoran notablemente el lenguaje
expresivo y los padres al estar informados son capaces de crear
nuevas situaciones donde se sigan reforzando los objetivos

planteados inicialmente.

Cuarta: A los docentes, padres y familia, se les aconseja no perder la

constancia de la utilizacion del role play dentro de sus sesiones de
aprendizaje o situaciones diarias en el hogar, el realizar
evaluaciones con respecto a las competencias u objetivos
planteados, ayuda a cerciorarse de los avances en los estudiantes

y saber cuéles son las actividades por reforzar.
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Anexos:

Matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSSITENCIA

TITULO: Role play para mejorar el lenguaje expresivo en nifios de inicial con discapacidad intelectual de una institucion publica, Lima 2021

AUTOR: Hinostroza Rosel Martha Andrea

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLE DEPENDIENTE

VARIABLE 2: Lenguaje expresivo

Problema general:

¢En qué medida influye el
role play en la mejora del
lenguaje  expresivo en
nifios de inicial con
discapacidad intelectual
de una institucion publica,
Lima 2021?

Problemas especificos:

PE1: (En qué medida
influye el role play en la
forma del lenguaje
expresivo en nifios de
inicial con discapacidad
intelectual de una
institucion puablica, Lima
20217

PE2: ¢(En qué medida
influye el role play en el
contenido del lenguaje

Objetivo general:

Determinar la influencia
del role play para mejorar
el lenguaje expresivo en
nifios de inicial con
discapacidad de una
institucion pudblica, Lima
2021

Objetivos especificos:

OE1: Determinar la
influencia del role play en
la forma del lenguaje
expresivo en nifios de
inicial con discapacidad
intelectual de una
institucion pudblica, Lima
2021

OE2: Determinar la
influencia del role play en
el contenido del lenguaje

Hipodtesis general:

El  role play influye
significativamente en la
mejora del lenguaje
expresivo en niflos de
inicial con discapacidad
intelectual de una
institucion  puablica, Lima
2021

Hipotesis especificas:

HE1: El role play influye
significativamente en la

forma del lenguaje
expresivo en nifios de
inicial con discapacidad
intelectual de una
institucion  pdblica Lima
2021

HE2: El role play influye
significativamente en el

Dimensiones

Indicadores

items

Escala de medicién

Niveles o rango

Forma
(fonologia y
morfosintaxis)

-Pronunciacién de
fonemas

-Repeticion de
frases

-Expresion verbal

1,2,3,4,56,7,
8, 9, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 16,
17, 18, 19, 20,

espontanea 21,22,23,24
-Léxico
comprensivo
25, 26, 27, 28,
-Léxico expresivo 29. 30, 31, 32
-Identificacion de 33,34, 35, 36,
colores 37, 38, 39, 40,
Contenido 41,42, 43, 44,
(seméntica) -Relagiones 45, 46, 47, 48,
espaciales
49, 50, 51, 52,
-Partes del cuerpo 53, 54, 55, 56,
57

-ldentificacién de
acciones basicas

Dicotémica

Correcto (0)

Incorrecto (1)

Retraso
(0-19)
Necesita mejorar
(20-39)
Normal
(40-59)

44



expresivo en nifios de
inicial con discapacidad
intelectual de una
institucion pudblica, Lima
202172

PE3: ¢(En qué medida
influye el role play en el
uso del lenguaje expresivo
en nifios de inicial con
discapacidad intelectual
de una institucion publica,
Lima 2021?

expresivo en nifios de
inicial con discapacidad
intelectual de una
institucion publica, Lima
2021

OE3: Determinar la
influencia del role play en
uso del lenguaje expresivo
en nifios de inicial con
discapacidad intelectual
de una institucién publica,
Lima 2021

contenido del lenguaje
expresivo en niflos de
inicial con discapacidad
intelectual de una
institucion  puablica, Lima
2021

HE3: El role play influye
significativamente en el
uso del lenguaje expresivo
en nifios de inicial con
discapacidad intelectual de
una instituciéon  publica
Lima, 2021

Uso
(pragmatica)

-Expresion
espontanea

-Interaccion
espontanea en la
prueba

58, 59

NIVEL - DISENO DE POBLACION Y TECNICAS E .
INVESTIGACION MUESTRA INSTRUMENTOS ESTADISTICA A UTILIZAR
POBLACION: Variable dependiente: Estadistica descriptiva:

TIPO:

Basico

DISENO:
Cuasiexperimental

METODO:

Hipotético - deductivo

Estudiantes del nivel inicial del
PRITE Maria Montessori

TAMARNO DE LA MUESTRA:
40 estudiantes (20 del grupo
control 'y 20 del grupo
experimental)

TIPO DE MUESTREO:

No probabilistico por

conveniencia

Lenguaje expresivo

Técnicas: Observacion
Instrumento: PLON-R

Autor: Gloria Aguinaga
Ayerra, Maria Luisa Armentia
Lépez de Suso, Ana Fraile
Blazquez, Pedro Olangua
Baquedano, Nicolas Uriz
Bidegain.

Afio: 2004

Forma de Administracion:

Remoto - asincrénico

Tablay figuras

Tablas de frecuencia y figuras de barras

Prueba de normalidad Shapiro — wilk

Estadistica inferencial:

Prueba de hipétesis U de Mann-Whitney
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Operacionalizaciéon de la variable lenguaje expresivo

-Expresion espontanea

DEFINICION DEFINICION . NIVELES Y
VARIABLE DIMENSION INDICADORES ITEMS ESCALA
CONCEPTUAL OPERACIONAL RANGO
p L, d 1,2,3,4,5,6,
; ronunciacion e 7.8.9, 10, 11,
Forma onemas 12,13, 14, 15,
L 16, 17, 18, 19,
-Repeticion de frases
20, 21, 22, 23,
) ] -Expresién verbal 24
El 'Ienguajtle expresivo espontanea
segun Fernandez (2016)
es concebido como aquel Retraso
proceso (0-19)
neuropsicoldgico ue . . -Léxi i
P 9 d El lenguaje expresivo Lexico comprensivo 25, 26, 27, 28, Dicotémico Necesita mejorar
ayuda en el plano de la , .
Lenguaje comunicacién de los | Sc9un Dioses (2006) Léxi i 29, 30,31, 32, (20-39)
guay o o cuenta con las tres "LEXICO EXpresivo 33, 34, 35, 36, Correcto (0)
expresivo nifios, la obtencién de o . . i
aprendizajes la siguientes dimensiones: _Identificacion de 37, 38, 39, 40, Normal
pren o del forma, contenido y uso. Contenido colores 41, 42, 43, 44, Incorrecto (1) (40-59)
pensamiento y  la 45,46, 47,48,
: - 49, 50, 51, 52
i6 -Relaciones espaciales PETh T T,
regulacion . del P 53, 54, 55, 56,
comportamiento,  entre 57
otros. -Partes del cuerpo
-Necesidades bésicas
Uso -Narrar acciones 58, 59
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Instrumento Prueba de lenguaje oral de Navarra — Revisada (PLON-R)

Cuncermillo oe onotcadn 3 alles m."n

Resumen de puntuvaciones
"o T
Puntuscin total (Méx: 5} L)
-

Tasiophs

Marfologla-Sintaxis
Repeticidn de frases
Expresion verbal espontanes

Puntuacén total (Max: 6)

|
1
=2

Nivel comprensivg___

|
|
i
|
|

|
|
S LR

|
|
|

mmwmwahm

PUNTUACION TOTAL PLON-R (MAX: 14)

|
A
Y
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PLON-R o e comcion B Shes

INSTRUCCIONES: Miva, voy 3 ensefiarte las fotos de... (Nombrar todas las imbgenss de cada fonema)
LQué es esto? (Ensediar laminas y repestic | instrucclén sl principlo de cada fornema)

Fonema Palatira Producadon verbal

g o2

..

*82E5®
£

PUNTUACION

2 1 punto: ningan error en los fonemas de su edad
3 0 puntos: cualguier error en los fonemas de su edad.
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Cuodenilio de arotocon B afles m-.

1. Morfologia-Sintaxis
1. Repeticién de frases

INSTRUCCIONES: Ahora yo digo una frase y tu
fa repites.

EJEMPLO: Quiero jugar,

FRASES:

A. Tengo dedos en los pies.

Nimero de elementos repetidos

oot

3 2 puntos: § o més elementos repetidas en cada
frase.

1 punta: 5 0 mas elementos repetidos en una
frase.

3 0 puntos: 4 a menos elementos repetides en
cada frase,
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M.'. Cuadamilo te cnotocidn 3 alles

O 1 panto: todes los elementos nombrados
2 0 puntos: 5 0 menos elementas nombrados
correctamente.

2. Nivel expresivo

INSTRUCCIONES: Ahora fifate bion en esta lamina
(Mostrae LAMINA 3). Dime, ;qué
&3 e5to? (Sefalar oxda slemento)

T
i -

].
§

b

=1
1 punto: todas los elementos nombrades
=
D 0 puntos: 5 0 menos elementos nombrados
correctamente.

1

Li

T
f
{

—

P

!

i




Cuodernilio ds cnotoocn 3 afles

EJEMPLO: boca
cabeza + -
... N, 2
manas +
nariz + -
.
 ovegas 2 -1
| oo g -
PUNTUACION

O 1 punto: todas 135 partes del cuerpo sefaladas
correclamente.
O 0 puntos: 6 0 menocs respuestas correctas.

V. Identificar acciones basicas

INSTRUCCIONES: ;Qué hace of / fa nifo { a7
(Mostrar LAMINAS)

Lamina 4: Comer

Lamina 5: Pintar

Lamina & Jugar
Lamina ?: Uorar

Lamina 8 Dormer

Lamina 9 Pis.

o B
D 1 pumo: Todas las respuestas correctas,
2 0 puntos: 5 0 MENos respuestas correctas.
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TOTAL PRUEBA

Perfil de resvltados

Retraso Necesita mejorar Normal
- o B
- 2 .
© ° °
o “ - @ ©
0-19 20-39 40-59
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Validacion del instrumento

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL LENGUAJE EXPRESIVO

N® DIMEMN SIONES / items Pertinencia’ Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMEM SION 1: Forma Si Mo 5i Mo 5i Mo
1 Mira, voy a ensenarte |las fotos de... (nombrar todas las X X X
imagenes de cada fonema) ; Qué es esto?... (bota)
2 ;Cué es esto?... (cubo) X x X
3 | ;0ué es esto?.. (chino) X X X
4 | ;0Qué es esh coche) X X X
3 | ;Quées esto?.. (casza) X X X
& | ;0ud es esto?.. (picod X X X
T | ;0Qué es esto?.. (mano) X X X
8 | ;0Quées esto?... (cama) X X X
3 | ;0oud es esto?.. (nuba) X X X
10 | ;Qué es esto?.. (cunsl X X X
11 | ;Qué es esto?... (tacdn) X X X
12 | ;Qué es asto?. (pato) X X X
13 | ;Qué es esto?... (copa) X X X
14 | ;Qué es esto?.. (tubo) X X X
15 | ;Cué es esto?... (psta) X x X
16 | ;Qué es esto?.. (pia) X X X
17 | ;Qué es esto?... (hueva) X X X
18 | ;Qué es esto?... (agua) X X X
19 | ;Qué es asto?.. (cesta) X X X
20 | ;Qué es esto?.. (espada) X X X
21 | ;Qué es esto?... (mosca) X X X
22 | Ahors yo digo una frase y 40 Ia repites. Ejemplo: Quierc jugar. X X X
Ahora repetimos: Tengo dedos en los pies
23 | Ahora repetimos: El nifio esté en |s camsa X X X
24 | Ahors te voy a ensefar un dibujo (mostrar LAMINA 1 }. Fijate X X X
bien y cuantame todo lo gue pasa agui.
DIMEN SION 2: Contenido 5i Mo 5i No 5i No
25 | “amos a jugar con esta ldmina [mostrar LAMINS 2). Pon e X X X
dedo en el arbal.
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268 | Pan al dedo en 2l phisrno. X X X
27 | Pon &l dedo en la cuchara. X X X
28 | Pon &l dedo en el vaso. X X X
23 | Paon al dedo en la silla. X X X
20 | Paon el dedo en la manzana X X X
3 | Ahors fijate bien en esta l&mina {mosfrar LAMINA 3). Dime, X X X
Jqué es esta? __ (avion]
32 | ;pué es esto?. . (caballo) X X X
33 | ;gué es esto?._. (teléfono) X X X
34 | ;gué es esto?.. (lentes) X X X
35 | ;gué es esto?.. (pantsldnd X X X
36 | ;gué es esto?.. (pera) X X X
37 | Coge Is ficha de color rojo. (Mezclar las fiches después de X X X
cada intenta).
38 | Coge I ficha de color verde. {Mezclar las fichaz después de X X X
cada intenta).
33 | Coge Ia ficha de color smarillo. (Mezclar las fichas después X X X
de cada intento).
40 | Coge la ficha de color azul. (Mezclar las fichas después de X X X
cada intento).
41 | shora vamos a jugar con este carrito v vaso (dejar el carito X X X
y caja sobre la mesa). Pon el carrito debajo de la mesa.
42 | Pon el carrito ariba de la mesa. X X X
43 | Pan al carrito dentro del vaso. X X X
44 | Pan al carrito fuera del vaso X X X
45 | Ahora vamos a sefisler las partes del cuerpo. Ejemplo: X X X
Serala tu hoca. Ahora sefals tu cabeza
46 | Sefiala tus ojos. X X X
47 | Zefals fus manos. X x X
48 | Zefagls tu nariz. X x X
43 | Zefals fus pies. X x X
50 | Sefala tus orejas. X X X
51 | Sefisla tu pelo. X X X
52 | Qué hace el nifio... (comer). (Mostrar [8minas de acciones). X X X
53 | Qué hace la nifia... (pintar). (Mostrar ISminas de accignes). X X X
54 | Qué hace el nifo... [jugar). (Mosirar ldminas de scciones). X x X
55 | coué hace la nifa (lerary, (Mostrar mings de acsignas) X X x




36 | Qué hace el nifio_.. (dommir). [Mostrar ldminas de scciones). X X X

37 | Qué hace el nifio_. (pis). (Mostrar Idminas de scciones). X X X
DIMENSION 2: Uso 51 Mo 51 Mo 51 Mo

58 Denomina, describe y nara ante wna lamina {mostrar X X X
LAMIMA 17

59 X X x

Salicita informacion, pide atencién y autorregula su accion
durante la pruebsa.

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia

OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable (x) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

APELLIDOS Y NOMBRES DEL JUEZ: Dra. Jessica Palacios Garay

DN

I: 00370757

ESPECIALIDAD DEL EVALUADOR: Metoddloga

(1) Pertinencia: el item, 3l concepto tadrico formulado

(2] Relevancia: =l item =5 apropiado para presentar al components o dimension especificada del constructa.
(3) Claridad: se entiends sin dificultad alguna el enunciado del item. es conciso, exacto y directa.

Mota: suficiencia, s= dice suficiencia cuando los ferns plantzados son suficientzs para medir la dimensicn

20 de octubre del 2021
< —

e e

P

Dra.: Palacios Garay, Jessica Paola
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL LENGUAJE EXPRESIVO

Ne© DIMEN SIONES / items Pertinencia' Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMEMN SION 1: Forma 5i No Si Mo Si Mo
1 | Mira, voy a enzefiarte las fotos de.. (nombrar todas las X X X
imagenes de cada fonema) ; Qué es esta?.. (hota)
2 | ;oudes asto? . (cubo) X X X
3 | ;Qué es esto?... (chino) X X X
4 | ;0Qué es asto?... (coche) X X X
3 | ;0udes esto?.. (caza) X X X
6 | ;0uses esta? . (pico) X X X
T | ;0ué es esto?... (mano) X X X
g | ;0ué esasto?.. (cama) X X X
3 | ;0udes asto? . (nube) X X X
10 | ;Qué es esto?.. (cunal X X X
11 | ;Qud es esta? . (tacén) X X X
12 | ;Qué es esto?... (pato) X X X
13 | ;0Qué es esto?... (copa) X X X
14 | ;0ud ez esto?... (tubo) X X X
15 | ;0ud es esta? . (pata) X X X
16 | ;Qus es esto?... (pig) X X X
17 | ;Qué es esto?... (huevo) X X X
18 | ;Qué es esto?... (agus) X X X
19 | ;Qué es esto?... (cesta) X X X
20 | ;0Qud es esto?... (espada) X X X
21 | ;Qud es esta? . (moseca) X X X
22 | Mhora yo digo una frase y 4 la repites. Ejemplo: Quisro jugar. X X X
Ahora repetimos: Tengo dedos en los pies
23 | Ahora repetimos: El nifio ests en ls cams X X X
24 | Mhora te voy a ensefiar un dibujo {mostrar LAMIMA 1 }. Fijate X X X
bien y cuéntame todo lo que pasa aqui
DIMEN SION 2- Contenido 5i No 5i Mo 5i Mo
25 | Wamos a jugar con esta [Emina {mostrar LAMIMA 2). Pon e X X X

dedao en 2l &rhol.

56



268 | Pan al dedo en 2l phisrno. X X X
27 | Pon &l dedo en la cuchara. X X X
28 | Pon &l dedo en el vaso. X X X
23 | Paon al dedo en la silla. X X X
20 | Paon el dedo en la manzana X X X
3 | Ahors fijate bien en esta l&mina {mosfrar LAMINA 3). Dime, X X X
Jqué es esta? __ (avion]
32 | ;pué es esto?. . (caballo) X X X
33 | ;gué es esto?._. (teléfono) X X X
34 | ;gué es esto?.. (lentes) X X X
35 | ;gué es esto?.. (pantsldnd X X X
36 | ;gué es esto?.. (pera) X X X
37 | Coge Is ficha de color rojo. (Mezclar las fiches después de X X X
cada intenta).
38 | Coge I ficha de color verde. {Mezclar las fichaz después de X X X
cada intenta).
33 | Coge Ia ficha de color smarillo. (Mezclar las fichas después X X X
de cada intento).
40 | Coge la ficha de color azul. (Mezclar las fichas después de X X X
cada intento).
41 | shora vamos a jugar con este carrito v vaso (dejar el carito X X X
y caja sobre la mesa). Pon el carrito debajo de la mesa.
42 | Pon el carrito ariba de la mesa. X X X
43 | Pan al carrito dentro del vaso. X X X
44 | Pan al carrito fuera del vaso X X X
45 | Ahora vamos a sefisler las partes del cuerpo. Ejemplo: X X X
Serala tu hoca. Ahora sefals tu cabeza
46 | Sefiala tus ojos. X X X
47 | Zefals fus manos. X x X
48 | Zefagls tu nariz. X x X
43 | Zefals fus pies. X x X
50 | Sefala tus orejas. X X X
51 | Sefisla tu pelo. X X X
52 | Qué hace el nifio... (comer). (Mostrar [8minas de acciones). X X X
53 | Qué hace la nifia... (pintar). (Mostrar ISminas de accignes). X X X
54 | Qué hace el nifo... [jugar). (Mosirar ldminas de scciones). X x X
55 | coué hace la nifa (lerary, (Mostrar mings de acsignas) X X x




36 | Qué hace el nifio.... (dormir). (Mestrar laminas de acciones). X X X

37 | Qué hace el nifio_.. (pis). (Mostrar Iaminas de accicnes). X X X
DIMENSION 3: Uso Si No Si No Si No

3 Denomina, describe y narra ante wna lamina (mostrar X X X
LAMINA 1)

3 | slicita informacion, pide atencidn v autorregula su accion X X X
durante |a prueba.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr.: David Farra Reyes DNI: 40284575

Especialidad del validador: Doctor en Ciencias de 1a Educacion

) . 20 de octubre del 2021
'Pertinencia; £ iiem corresponds al concepts tednico formulado.

*Relevancia: El item ez apeopiado para represeniar al componente o
dimension especifica del constuctn

iClaridad: Se enfiende sin dificulizd alpuna & enunciado del item, s
conciso, exacto y directo

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientss para medir |a dimension

Firma y sello del Experto Informante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL LENGUAJE EXPRESIVO

Ne© DIMEN SIONES / items Pertinencia' Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMEMN SION 1: Forma 5i No Si Mo Si Mo
1 | Mira, voy a enzefiarte las fotos de.. (nombrar todas las X X X
imagenes de cada fonema) ; Qué es esta?.. (hota)
2 | ;oudes asto? . (cubo) X X X
3 | ;Qué es esto?... (chino) X X X
4 | ;0Qué es asto?... (coche) X X X
3 | ;0udes esto?.. (caza) X X X
6 | ;0uses esta? . (pico) X X X
T | ;0ué es esto?... (mano) X X X
g | ;0ué esasto?.. (cama) X X X
3 | ;0udes asto? . (nube) X X X
10 | ;Qué es esto?.. (cunal X X X
11 | ;Qud es esta? . (tacén) X X X
12 | ;Qué es esto?... (pato) X X X
13 | ;0Qué es esto?... (copa) X X X
14 | ;0ud ez esto?... (tubo) X X X
15 | ;0ud es esta? . (pata) X X X
16 | ;Qus es esto?... (pig) X X X
17 | ;Qué es esto?... (huevo) X X X
18 | ;Qué es esto?... (agus) X X X
19 | ;Qué es esto?... (cesta) X X X
20 | ;0Qud es esto?... (espada) X X X
21 | ;Qud es esta? . (moseca) X X X
22 | Mhora yo digo una frase y 4 la repites. Ejemplo: Quisro jugar. X X X
Ahora repetimos: Tengo dedos en los pies
23 | Ahora repetimos: El nifio ests en ls cams X X X
24 | Mhora te voy a ensefiar un dibujo {mostrar LAMIMA 1 }. Fijate X X X
bien y cuéntame todo lo que pasa aqui
DIMEN SION 2- Contenido 5i No 5i Mo 5i Mo
25 | Wamos a jugar con esta [Emina {mostrar LAMIMA 2). Pon e X X X

dedao en 2l &rhol.
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268 | Pan al dedo en 2l phisrno. X X X
27 | Pon &l dedo en la cuchara. X X X
28 | Pon &l dedo en el vaso. X X X
23 | Paon al dedo en la silla. X X X
20 | Paon el dedo en la manzana X X X
3 | Ahors fijate bien en esta l&mina {mosfrar LAMINA 3). Dime, X X X
Jqué es esta? __ (avion]
32 | ;pué es esto?. . (caballo) X X X
33 | ;gué es esto?._. (teléfono) X X X
34 | ;gué es esto?.. (lentes) X X X
35 | ;gué es esto?.. (pantsldnd X X X
36 | ;gué es esto?.. (pera) X X X
37 | Coge Is ficha de color rojo. (Mezclar las fiches después de X X X
cada intenta).
38 | Coge I ficha de color verde. {Mezclar las fichaz después de X X X
cada intenta).
33 | Coge Ia ficha de color smarillo. (Mezclar las fichas después X X X
de cada intento).
40 | Coge la ficha de color azul. (Mezclar las fichas después de X X X
cada intento).
41 | shora vamos a jugar con este carrito v vaso (dejar el carito X X X
y caja sobre la mesa). Pon el carrito debajo de la mesa.
42 | Pon el carrito ariba de la mesa. X X X
43 | Pan al carrito dentro del vaso. X X X
44 | Pan al carrito fuera del vaso X X X
45 | Ahora vamos a sefisler las partes del cuerpo. Ejemplo: X X X
Serala tu hoca. Ahora sefals tu cabeza
46 | Sefiala tus ojos. X X X
47 | Zefals fus manos. X x X
48 | Zefagls tu nariz. X x X
43 | Zefals fus pies. X x X
50 | Sefala tus orejas. X X X
51 | Sefisla tu pelo. X X X
52 | Qué hace el nifio... (comer). (Mostrar [8minas de acciones). X X X
53 | Qué hace la nifia... (pintar). (Mostrar ISminas de accignes). X X X
54 | Qué hace el nifo... [jugar). (Mosirar ldminas de scciones). X x X
55 | coué hace la nifa (lerary, (Mostrar mings de acsignas) X X x




DIMENSION 3: Uso Si MNo Si No Si No
38 | Denomina, describe y nama ante una ldmina (mostrar X X X
LANIMA 1).
9 | solicita informacion, pide atencion v automregula su accion X X X
durante |a prueba.
OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia
OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable [ X] Aplicable despueés de corregir [ ] No aplicable[ ]

APELLIDOS Y NOMBRES DEL JUEZ VALIDADOR. DR. f MG: Virginia Cecilia Flores Vargas

DNI: 07603396
ESPECIALIDAD DEL VALIDADOR: Magister en Problemas de Aprendizaje

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
IRelevancia: El item es apropiado para representar al components o
dimensicn especifica del constructo

IClaridad: Se entiends sin dificultad alouna el enunciado del item, &3
conciEo, exacto y directo

Mota: Suficiencia, 2& dice suficiencia cuando los items planteados
zon suficienies para medir la dimension

20 de octubre del 2021

My. Virgined Flores Vargas
AL L vt v Brotiernae
de Bprerdr ges
CPPe. 107TE00 8=

Firma y sello del Experto Informante.
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|P5 |Ps |P7 |Ps |Pa [P0 [Pt [Pz |Pi3 [P |P1s |Pi5 P17 |P15 |P1a |P20 |Pz1 |Pzz2 P23

|P4

|P2

P

0,

13
0.0475

17
01275

02275

16
016

13
0.0475

15
0.16

18
0.03

17
01275

17
01275

&
016

17
01275

15
01675

13
0.0475

12
0.24

14
0.21

15
0.1675

16
016

15
01675

&
016

0.24

0.2475

0.2475

26.4475

Confiabilidad de la variable lenguaje expresivo
|P3

13

2z | TOTAL
23 |Marianza

24 | Sumatoriad 7.550464

25 | \arianza dy
26 | Mumero de

27 |KR-20Alfa 0.725677
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Se aplicé KR- 20: a = (59/59-1) (1 — 7.58046399/26.4475) = 0.725677

Interpretacién: El instrumento de lenguaje expresivo tiene una confiabilidad muy alta con 0.72

63



aje expresivo

Base de datos de la variable lengu

BL EM

EJ EK

A AK AL AR AN AD AP AR AR AS AT AU AW AW AX AY AZ BA BE BC ED BE BF BG EBH EI

Al

A8 AE AC AD AE  AF AG AH

L

kS

I¥EL

OTAI

12
15

12
n
13
5
2
3
7
4
I

15

1

CONTENIDD
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EL EM
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Sesiones de Role Play

Sesion 1: “Somos cocineros y exploramos los alimentos”

Objetivo: Explorar los alimentos que se consume a diario, reconocerlos y nombrarlos
vestidos de cocineros para representar la accion de cocinar.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacioén

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas 'y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su proposito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.
-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.
-Responde a preguntas del tipo:

quién y qué es.
-Conoce los conceptos
grandes/pequefio.

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta segun sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Descubrimiento

Indaga mediante
métodos
cientificos para

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su
entorno y hace uso de los objetos

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba
diferentes acciones con ellos.
Usos.

del mundo ; que estan a su alcance, segun
construir sus L |
conocimientos sus caracterlst.lc_as, para resolver Manipula un  objeto  para
problemas cotidianos. descubrir como funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
SESION ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
Conocemo_s Ic_)s alimentos de mi Alimentos reales: huevo
INICIO consumo diario. ’ ’ 10’
agua, pan, manzana, pera,
Exploro uno por uno y escucho atc
lo que mama dice sobre ellos. )
Saco mis alimentos de la cesta
DESARROLLO y los IIevo.através de mi circuito Cesta, balde o tina ) 25
lineal hacia la mesa. Olla grande y cucharén de
Trato de nombrar los alimentos palo
gue tengo en la mano.
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- Guardo los alimentos dentro de
la olla segiin me indiquen.

- En la mesa emparejo mis - Mesa
CIERRE alimentos con las tarjetas y los - Tarjetas de alimentos 10’
nombro. reales: huevo, agua, pan,
- Llevo cada alimento a su lugar. manzana, pera, etc.

La madre y el nifio muestran respeto por estar listos y a tiempo para las

ENFOQUE DE DERECHO . . L, .
Q sesiones de intervencion y dentro de las condiciones esperadas.

VALOR Responsabilidad
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Sesion 2: “Soy la mamay alimento a mi bebé reconociendo los alimentos”

Objetivo: Reconocer y nombrar los alimentos de consumo diario para imitar la accion
de una madre alimentando a su bebé.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Descubrimiento

Indaga mediante
métodos
cientificos para

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su
entorno y hace uso de los objetos

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba
diferentes acciones con ellos.
Usos.

del mundo ; gue estan a su alcance, segun
construir sus o
. sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos blemas cotidianos -Manipula un objeto para
pro ’ descubrir cémo funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
. ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
SESION
Busco a mi bebé de juguete en Bebé de juguete
INICIO Su cuna o cama. Cancién de los alimentos 10’
Canto la cancion de los
alimentos y la hora de comer.
Busco en la cocina los Alimentos reales de
alimentos reales, los nombro y consumo diario: huevo,
DESARROLLO llevo hacia la mesa. ) agua, pan, leche, queso, 25’
Observo la tarjeta que mama manzanay pera.
me ensefiay alimento a mi bebé Vaso y cuchara.
con el alimento
correspondiente.
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- Sefialo y nombro cada alimento

CIERRE y se lo ensefio a mi bebé.

- Guardo todos los alimentos
dentro de la cesta.

Cesta

10’

ENFOQUE DE DERECHO

La familia y el docente respetan el estilo y ritmo de aprendizaje del nifio.
Muestran respeto por estar listos y a la hora para cada sesion de intervencion.

VALOR Respeto y responsabilidad
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Sesion 3: “Me convierto en explorador y encuentro los objetos de uso comun”

Objetivo: Reconocer y nombrar los objetos de uso comun que estan dentro de su
entorno mientras los encuentra vestido de explorador.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Indaga mediante

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba

L métodos . i i
Descubrimiento . entorno y hace uso de los objetos diferentes acciones con ellos.
cientificos para " , Usos.
del mundo ) que estan a su alcance, segun
construir sus .
. sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos roblemas cotidianos “Manipula _ un objeto  para
P ’ descubrir como funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
SESION ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
- Me disfrazo de explorador. - Disfraz de explorador
INICIO - Busco mis implementos y (reciclado) 10’
observo las habitaciones de mi
casa.
- Me dirijo al cuarto y encuentro:
cama, pijamay zapatos. - Cama, pijama y zapatos
DESARROLLO - Voy al comedor y encuentro: 't 25’
. - Vaso, silla, copay cuchara
vaso, silla, copa y cuchara. - Papel. toalla v cepillo
- Voy al bafio y encuentro: toalla, Pel, ycep
papel y cepillo de dientes.
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- Observo los dibujos de los
CIERRE objetos que encontré en mi 10°
exploracion. - Dibujos o imagenes de los
objetos

Respeta la naturaleza, no contamina con desechos los espacios del hogar,

ENFOQUE AMBIENTAL . . .
usa material en su mayoria reciclados.

VALOR Solidaridad con el planeta
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Sesion 4: “Soy un explorador, reconozco y llevo los objetos a su lugar”

Objetivo: Reconocer los objetos de uso comun y el lugar al que pertenecen para
ordenarlos mientras esta vestido de explorador.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Descubrimiento

Indaga mediante
métodos
cientificos para

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su
entorno y hace uso de los objetos

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba
diferentes acciones con ellos.
Usos.

del mundo ; gue estan a su alcance, segun
construir sus L
. sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos bl tidi -Manipula un objeto para
problemas colidianos. descubrir cémo funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
SESION ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
INICIO 10’
- Me disfrazo de explorador. - Disfraz de explorador
Busco mis implementos. (reciclado)
DESARROLLO Sa_co de mi bolsa Ide tela los Bolsa_de tela de color con 25
objetos que encontré. los objetos adentro: vaso,
Los nombro y escucho Ila peine, papel, cuchara,
descripcion. zapatos, cama de juguete
y cepillo de dientes.
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- Llevo cada uno al lugar al que
pertenecen.
- Recuerdo con mama los objetos - Tarjetas con dibujos o ,
CIERRE i . o ; 10
gue guardé mientras escojo las imagenes de los objetos
tarjetas que corresponden. trabajados.

ENFOQUE AMBIENTAL

Respeta la naturaleza, no contamina con desechos los espacios del hogar,
usa material en su mayoria reciclados.

VALOR

Solidaridad con el planeta
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Sesion 5: “Soy maestro y ensefio a mis alumnos las partes de la casa”

Objetivo: Tomar el rol de maestro y reconocer las habitaciones de la casa con los
objetos principales que encontremos dentro.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Indaga mediante

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba

L métodos . i i
Descubrimiento L entorno y hace uso de los objetos diferentes acciones con  ellos.
cientificos para , , Usos.
del mundo ) que estan a su alcance, segun
construir sus .
L sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos blemas cotidianos -Manipula un objeto para
pro ’ descubrir como funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
. ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
SESION
- Me disfrazo de maestro y - Disfraz de maestro )
INICIO . 10
escucho los nombres de las (reciclado)
prendas gue me pondra mama.
- Voy a cada habitacion y se lo - Habitaciones del hogar
menciono a mi mama. ordenadas.
DESARROLLO - Recorremos el cuarto, bafio y 25’
cocina mientras ambos
nombramos los objetos que
hallamos dentro.
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CIERRE

Observo el dibujo del cuarto y
pego los objetos que van
dentro.
Observo el dibujo del comedory
pego los objetos que van
dentro.
Observo el dibujo del bafio y
pego los objetos que van
dentro.

Dibujo o imagen de un
cuarto, bafio y sala.
Dibujos pequefios y
recortados individualmente
para pegarlos en los
dibujos grandes.

10’

ENFOQUE DE DERECHO

La familia y el docente respetan el estilo y ritmo de aprendizaje del nifio.
Muestran respeto por estar listos y a la hora para cada sesion de intervencion.

VALOR

Respeto y responsabilidad
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Sesion 6: “Soy doctor, reconozco y nombro las partes del cuerpo”

Objetivo: Reconocer y nombrar las partes del cuerpo mientras se cumple el rol de
doctor explorando el cuerpo.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Indaga mediante

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba

L métodos . i i
Descubrimiento L entorno y hace uso de los objetos diferentes acciones con  ellos.
cientificos para , , Usos.
del mundo ) que estan a su alcance, segun
construir sus .
. sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos blem tidian -Manipula un objeto para
probiemas colicianos. descubrir como funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
. ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
SESION
- Me disfrazo de doctor y presto
INICIO atencion a los nombres de las 10’
prendas de vestir e - Disfraz de doctor simple
implementos. (reciclado)
- Examino el cuerpo de mi mama
y vamos nombrando las partes
DESARROLLO del cuerpo: cabeza, ojos, - Estetoscopio de juguete o 257
manos, nariz, pies, orejas y hecho con periddico
pelo. - Linterna de mano opcional
- Sefalo las partes de mi cuerpo - Bajalengua
gue mama me indica.
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- Pego curitas o banditas en las
CIERRE partes del cuerpo de mi dibujo
en cartulina segun me indiquen.

5 curitas o banditas.

10’

ENFOQUE DE DERECHO

La madre y el nifio muestran respeto por estar listos y a tiempo para las
sesiones de intervencion y dentro de las condiciones esperadas.

VALOR Responsabilidad
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Sesion 7: “Me disfrazo de animales y busco mis alimentos de colores”

Objetivo: Buscar los alimentos por color mientras estamos disfrazados de animales
escogiendo nuestro alimento preferido.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Indaga mediante

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba

. métodos . i i .
Descubrimiento L entorno y hace uso de los objetos diferentes acciones con  ellos
cientificos para . , Usos.
del mundo ) que estan a su alcance, segun
construir sus .
o sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos roblemas cotidianos “Manipula _ un objeto  para
P ’ descubrir como funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accion del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
. ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
SESION
- Observo mis disfraces, gorros o - Disfraces, mascaras o gorros
INICIO mascaras de animales y escojo el de chancho, pollo, pavo y 10’
gue quiero usar. gallina
- Me visto y repito la onomatopeya.
- Me disfrazo de pollito y busco las
hojas de lechuga para comer,
reconozco el color verde. - Hojas de lechuga
DESARROLLO - Me disfrazo de gallina y busco mis - Granos sancochados de 25
granos de choclo  mientras choclo
reconozco el color amarillo. - Tomates chicos
- Me disfrazo de chancho y busco mis - Uvas verdes
tomates, reconozco el color rojo.
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- Me disfrazo de pavo con plumas
azules y busco mis uvas verdes.

CIERRE

- Guardo en mi cesta los alimentos de - Cesta o balde chico 10°
colores mientras los reconozco.

ENFOQUE DE DERECHO

La familia y el docente respetan el estilo y ritmo de aprendizaje del nifio.
Muestran respeto por estar listos y a la hora para cada sesion de intervencion.

VALOR

Respeto y responsabilidad
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Sesion 8: “Me disfrazo de payaso y busco mis prendas de colores”

Objetivo: Reconocer y nombrar los colores mientras nos vestimos de payaso.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacioén

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas 'y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su proposito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefiala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta segln sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Indaga mediante

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su

-Busca objetos conocidos por él,
aunque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba

Descubrimiento n_1eto’d.os entorno y hace uso de los objetos diferentes acciones con ellos.
cientificos para " , Usos.
del mundo . que estan a su alcance, segun
construir sus . ver
conocimientos sus caracterlst.lc_as, para reso Manipula un  objeto  para
problemas cotidianos. descubrir como funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
SESION ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
- Busco mi disfraz de payasoy - Disfraz reciclado de
INICIO escucho los nombres de las payaso 10’
prendas de vestir.
- Colaboro para vestirme.
- Me observo frente al espejo y - Espejo grande
reconozco los colores de mis - Pelotas de color rojo,
prendas de vestir, peluca o verde, azul y amarillo
DESARROLLO nariz. - Bajalenguas de color rojo, 25’
- Meto las pelotas de color: rojo, verde, azul y amarillo
azul, verde y amarillo dentro de - Cajas con agujeros
la caja con agujeros mientras circulares y rectangulares
las reconozco.
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- Meto los bajalenguas de
colores en la lata con agujero y
los reconozco.

- Estiroy aplasto plastilina de - Plastilina de colores rojo,
CIERRE colores mientras reconozco los verde, azul y amarillo 10’
colores.

La madre y el nifio muestran respeto por estar listos y a tiempo para las

ENFOQUE DE DERECHO . . L, .
Q sesiones de intervencion y dentro de las condiciones esperadas.

VALOR Responsabilidad

82




Sesidn 9: “Soy frutero y ordeno mi puesto de trabajo”

Objetivo: Trabajar las nociones espaciales con las frutas representando el rol de un

frutero.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Descubrimiento

Indaga mediante
métodos
cientificos para

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su
entorno y hace uso de los objetos

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba
diferentes acciones con ellos.
Usos.

del mundo ; gue estan a su alcance, segun
construir sus .
o sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos bl tidi -Manipula un objeto para
problemas colidianos. descubrir cémo funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
SESION ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
- Me disfrazo de frutero. - Mandil para representar al )
INICIO 10
Colaboro para ponerme el vendedor de fruta
mandil.
Voy a la cocina a buscar mis
frutas, las guardo en mi cesta.
DESARROLLO Voy ami puesto _de fru.ta (s_tand F_rutas que hallan -
o 3 cajas con 2 niveles: arriba — disponibles en el hogar
abajo) y coloco las manzanas Stand o cajas con 2
arriba, las peras abajo y los niveles
platanos afuera. Bolsas de tela
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Pongo mis bolsas de tela detras
del stand.

Vendo las frutas y las entrego
en las bolsas de tela.

CIERRE

Mamé& me pregunta por cada
fruta y respondo sefialando si
estan arriba — abajo. - Ya mencionado

10°

ENFOQUE AMBIENTAL

Respeta la naturaleza, no contamina con desechos los espacios del hogar,
usa material en su mayoria reciclados.

VALOR

Solidaridad con el planeta
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Sesion 10: “Voy al zooldgico y me relaciono con el entorno”

Objetivo: Observar el entorno que me rodea, sefialar y mencionar los objetos
disfrazado de explorador.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Indaga mediante

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba

Descubrimiento rr?etij.os entorno y hace uso de los objetos diferentes acciones con ellos.
cientificos para , , Usos.
del mundo ) que estan a su alcance, segun
construir sus .
. sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos L -Manipula un objeto para
problemas cotidianos. descubrir como funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
SESION ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
- Me disfrazo de explorador y
INICIO colaboro con mi vestido 10’
escuchando los nombres de las - Disfraz de explorador
prendas y accesorios. (reciclado)
- Voy a una esquina de mi sala
decorada como zooldgico:
DESARROLLO jirafas, elefantes, plantas, - Espacio de la sala 25’
arboles, avion pasando, caballo, decorado como zoolégico
etc. con imagenes pegadas
alrededor
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Presto atencién a cada dibujo y - Alimentos de juguete o
escucho sus nombres para real: pan, agua, choclo
tratar de repetirlos.

Alimentos a los animales que
observo.

CIERRE

Sefialo los animales y objetos
cuando mama me pregunta. 10°
- Ya mencionado

ENFOQUE AMBIENTAL

Respeta la naturaleza, no contamina con desechos los espacios del hogar,
usa material en su mayoria reciclados.

VALOR

Solidaridad con el planeta
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Sesion 11: “Me disfrazo de mimo y realizo las acciones”

Objetivo: Nombrar e imitar las acciones que observo en imagenes mientras represento

el rol de mimo.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Descubrimiento

Indaga mediante
métodos
cientificos para

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su
entorno y hace uso de los objetos

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba
diferentes acciones con ellos.
Usos.

del mundo ; gue estan a su alcance, segun
construir sus o
o sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos blemas cotidianos -Manipula un objeto para
pro ’ descubrir como funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
. ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
SESION
Observo la imagen del mimo y
INICIO me visto como él. 10’
Presto atencién a los colores - Disfraz de mimo
gue llevo encimay los nombro.
Presto atencion a las imagenes
gue mama me ensefiara una
DESARROLLO por una. - Tarjetas con imagenes de 25
Escucho el nombre y reconozco acciones: comer, pintar,
la accién. jugar, llorar, dormir y hacer
Pego las imagenes de espalda pis.
en la pared y escojo una para
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imitarlas: comer, pintar, jugar,
llorar, dormir e ir al bafio.

- Escucho el nombre de la accion
CIERRE que mamé me pediray los pego
en la pared uno por uno.

Limpiatipo

10°

ENFOQUE DE DERECHO

La familia y el docente respetan el estilo y ritmo de aprendizaje del nifio.
Muestran respeto por estar listos y a la hora para cada sesion de intervencion.

VALOR Respeto y responsabilidad
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Sesion 12: “Soy un artistay describo mis dibujos”

Objetivo: Narrar, describir o denominar lo que observo en mis dibujos mientras
represento el rol de un artista exponiendo su obra.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacién

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses — al
interactuar con otras personas
de su entorno familiar usando
algunas palabras y/o sonidos
combinados que se asemejan a
palabras, asi como movimientos
corporales, sefas, gestos,
sonrisas 'y miradas con la
intencibn de comunicarse o
lograr su propésito.

Participa en conversaciones con
personas de su entorno
respondiendo  con  algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefias, gestos,
sonrisas, miradas.

-Emite de 10 a 15 palabras de
manera espontanea.

-Emplea el “no” de forma oral y
no solo con el gesto.

-Responde a preguntas del tipo:
quién y qué es

-Conoce los
grandes/pequefio.

conceptos

-Sefala los dibujos en un libro
cuando se le pregunta sobre
ellos.

-Tararea 0 canta seglin sus
posibilidades algunas canciones
de su agrado y se mueve a su
ritmo.

Indaga mediante

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su

-Busca objetos conocidos por él,
aungque que no los tenga a la
vista para realizar actividades de
su interés.

-Explora los juguetes y prueba

L métodos . i i
Descubrimiento L entorno y hace uso de los objetos diferentes acciones con  ellos.
cientificos para , , Usos.
del mundo ) que estan a su alcance, segun
construir sus .
. sus caracteristicas, para resolver . .
conocimientos bl tidi -Manipula un objeto para
problemas colidianos. descubrir cémo funciona.
-Reacciona con curiosidad ante
la accién del adulto con los
objetos o evento de su entorno
FASE DE LA
SESION ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
- Me disfrazo de artista. - Disfraz de artista )
INICIO . 10
- Observo reconozco los (reciclado)
accesorios.
DESARROLLO 25’
- Pego en la pared las imagenes - Imagenes enviadas al
usando limpiatipo. WhatsApp
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Narro, describo o denomino
segln mis posibilidades lo que
observo en mis iméagenes
expuestas.

Sefialo con un palo cada dibujo.

Limpiatipo
Palo pequefio y sin punta
peligrosa

CIERRE

Despego mis imagenes y las
guardo en mi félder.

Folder

10’

ENFOQUE DE DERECHO

La madre y el nifio muestran respeto por estar listos y a tiempo para las
sesiones de intervencion y dentro de las condiciones esperadas.

VALOR

Responsabilidad
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institucion publica”, para su trabajo de investigacion. Del cual solicitamos su compromiso
de alcanzar a nuestro Programa los resultades al finalizar dicha investigacion.
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cansideracion.

Atentamente,

PDOTiNAmiD.

Jr. Coata M"230 - Bamics ARos — Cercado De Lima, Tekd - 377-4431 | S7TS-E36T53
Email: priemmonbesson fgmall.com



Baremos y confiabilidad de los instrumentos

Tabla 6

Validacion de la variable: lenguaje expresivo

VARIABLE N° NOMBRES Y APELLIDOS DICTAMEN
1 Jessica Paola Palacios Garay Suficiencia
Lenguaje expresivo 2 Virginia Cecilia Flores Vargas Suficiencia
3 David Parra Reyes Suficiencia
Tabla 7

Confiabilidad de la variable: lenguaje expresivo

VARIABLE Kr-20 N° DE ELEMENTOS

Lenguaje expresivo 0.72 20

Tabla 8

Baremos de la variable: lenguaje expresivo

DIMENSION 1 DIMENSION 2 DIMENSION 3

NIVELES GENERALES
FORMA CONTENIDO uso
Retraso 0-19 0-7 0-12 0
Necesita 20 - 39 8—15 13-25 1
mejorar
Normal 40 - 59 16 — 22 26 — 35 2
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Descripcién de resultados
Tabla 9

Niveles de la variable lenguaje expresivo del pre test y post test

Niveles de la variable lenguaje expresivo

Retraso Nec_esna Normal Total
mejorar
fi 20 0 0 20
Pre test .
%fi 100 0 0 100
Grupo de
control fi 20 0 0 20
Posttest  o.q 100 0 0 100
fi 20 0 0 20
Pre test onfi
O/ofi 100 0 0 100
Grupo
experimental fi 3 17 0 20
Posttest  o.n 15 85 0 100
Figura 5

Niveles de la variable lenguaje expresivo del pre test y post test

100% 100% 100%
1882? 85%
0
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 1>
10% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0%
0%
Pretest Postest Pretest Postest
Control Control Experimental Experimental

m Retraso ™ Necesita mejorar Normal

En la tabla 9 y figura 5 y se puede observar que en el pre test y el post
test del grupo control presentan las mismas condiciones, mientras que en el pre
test del grupo experimental, el 100% (20 nifios) se encuentra en el nivel de
retraso, pero en el post test se pueden evidenciar cambios, donde el 15% (3
nifios) se encuentra en el nivel de retraso y el 85% (17 nifios) ascendid a necesita

mejorar en referencia al desarrollo del lenguaje expresivo.
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Tabla 10

Niveles de la dimensién forma del pre test y post test

Dimensiéon: Forma

Necesita

Retraso . Normal Total
mejorar

fi 18 2 0 20
Pretest g 90 10 0 100

Grupo de
control fi 18 2 0 20
Posttest o4 90 10 0 100
fi 20 0 20
Pretest g 100 0 100

Grupo
experimental fi 3 17 0 20
Posttest o4 15 85 0 100

Figura 6

Niveles de la dimension forma del pre test y post test

100%
100% 90% 90%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 10% 10%
10% 0 0%
0%

85%

0% 0% 0%

Pretest Postest Pretest Postest
Control Control Experimental Experimental

m Retraso = Necesita mejorar Normal

En la tabla 10 y figura 6 se puede observar que en el pre test y el post test
del grupo control presentan las mismas condiciones, se observa también que en
el pre test del grupo experimental, el 100% (20 nifios) se encuentra en el nivel
de retraso, pero en el post test se logran observar cambios, donde el 15% (3
nifios) se encuentra en el nivel de retraso y el 85% (17 nifios) subié a necesita

mejorar en referencia a la dimensién forma.
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Tabla 11

Niveles de la dimensién contenido del pre test y post test

Dimensiéon: Contenido

Necesita

Retraso mejorar Normal Total
fi 20 0 0 20
Pretest o 100 0 0 100

Grupo de
control fi 20 0 0 20
Posttest o4 100 0 0 100
fi 19 1 0 20
Pretest o 95 5 0 100

Grupo
experimental fi 2 17 1 20
Posttest o4 10 85 5 100

Figura 7

Niveles de la dimensién contenido del pre test y post test

100% 100%

100% 9% 850
90% 4
80%

70%

60%

50%

40%

30%

20% 109

10% 090% 0% 0% 2% 0 S

0%
Pretest Postest Pretest Postest
Control Control Experimental Experimental

E Retraso = Necesita mejorar Normal

En la tabla 11 y figura 7 y se puede observar que en el pre test y el post
test del grupo control siguen presentando los mismos resultados, mientras que
en el pre test del grupo experimental, el 95% (19 nifios) se encuentra en el nivel
de retraso y el 5% (1 nifio) en necesita mejorar, pero en el post test se pueden
evidenciar mejoras, donde el 10% (2 nifios) se encuentra en el nivel de retraso,
el 85% (17 nifios) en necesita mejorar y el 5% (1 nifio) en el nivel normal en

referencia a la dimensién contenido.
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Tabla 12
Niveles de la dimensién uso del pre test y post test

Dimensién: Uso

Necesita

Retraso . Normal Total
mejorar
fi 15 5 0 20
Pretest o 75 25 0 100
Grupo de
control fi 15 5 0 20
Posttest o4 75 25 0 100
fi 10 10 0 20
Pretest o 50 50 0 100
Grupo
experimental fi 3 10 7 20
Posttest g 15 50 35 100
Figura 8
Niveles de la dimension uso del pre test y post test
80% 75% 75%
70%
60% 50% 50% 50%
50%
0,
40% 35%
0, 0,
30% 25% 25%
0,
20% 15
10% 0% 0% 0%
0%
Pretest Postest Pretest Postest
Control Control Experimental Experimental

E Retraso = Necesita mejorar Normal

En la tabla 12 y figura 8 y se puede observar que en el pre test y el post
test del grupo control se evidencian los mismos resultados, mientras que en el
pre test del grupo experimental, el 50% (10 nifios) se encuentra en el nivel de
retraso y el 50% (10 niflos) en necesita mejorar, luego en el post test se pueden
presentaron cambios mas notorios, donde el 15% (3 nifios) se encuentra en el
nivel de retraso, el 50% (10 nifios) en necesita mejorar y el 35% (7 nifios) en el

nivel normal en referencia a la dimensién uso.
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RL K" 3952- 2021 -UD-WA-BPG-FOSLDA) FINT

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

RESOLUCION JEFATURAL N* 3952-2021-UCV-VA-EPG-FO5 LO1/1-INT
Loz Qlivas. 5 de roviembre de 2021
VISTO:

El informe presemtade por el (la] docente Rtroja). Dr (3) Palacios Garay De Rodriguez Jessica Pacla de |3
Experiencia Curricular  “Disefio y Dessrrolle del Trabajo de Inwestigacidn” del prozrama de MAESTRIA EN
PROBLEMAS DE APRENDIZAJE, a la Jefatura de la Escuels de Posgrado de la Filial Lima Norte de |z Universidad
Cesar Vallejo, solicitando |z inscripcion del proyecto de imestigzcion:

“Role play para mejorar el lenguaje expresive en nifios de inicial con discopocidod intelectual de una
institucion pablica, Lima 2021
presentato por el (1] estudiante:
Bach. Martho Andrea Hinostrozo Rose!
COMNSIDERAND:

Que, &l articuls 7° del Reglamento de Imvestigacion de Posgrado indica: “Ef sistamo de Fealuocion de lo
Investigeoion implico & seguimiento de los trabajos de investigocion, desde sw concepcion hasta sy shtencitn de los

resuftedos para su sustentocion p publiceoisn ™.

Que, &l articulo 14° del Reglamento de Investigacion de Posgrado indica: “Lo wigencio del propecto as um
ara. En care de evceder f tiempo considercds, o interesodo debard remitirss o los procedimiantos de invastigacion
de la Escvela de Posgrado™.

Que, el articuls 17° del Reglamento de Investizacion de Posgrado indica: “Fl proyects de tesis &5 elaborade
por un estudionte bojo fo asesoria del docente metodslogo, dentro dal cromograma y normatividod ocodamica
estoblocido p culming, pravia ewaluocion, con opinign fovoroble del doconte metodologe y lo obtancion de lo
resolucion del proyecto”

Que, el articulo 35° del Reglamento de Investizacion de Posgrade indica: “El docents 5@ constitupe en
asesor metodologo, responzabie del monitores y evaluocion def disedio y desarrolio del proyects de tasis”™.

Que, e {Ia] estudiante ha complido con todos los requisites scedemicos y administrativos necesarios pars
inscribir su proyecto de tesis.

Que, & proyecto de irvestigscion cuenta con |z opinion favorable del docente metodolozo de la
experiends curricular de “Disafio y Desarrollo del Trabajo de Investigacion™.

Que, estando 3 lo expuesto y de conformidad con las normas estatutarizs y reglamento vigente;
SE RESUELVE:

Art. 1%~ Aprobar &l proyecto de tesis Role play paro mejorar el lenguajs expresivo en nifios de inicial con
discopacided intefectwal de una institucion publica, Lima 2021, presentado por e (la] Bach. Martha Andres
Hinostroza Rosel, con Codigo: TD02532768, & mizmo que contard con un plazo masime de un afo para su

sjecucion.

S-nmns_la unw'e_r5||:|ad de los fFilw @I
gque quieran salir adelantea.

97



