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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre
Competencias digitales y Logro de aprendizaje en estudiantes de una institucién
educativa publica de Piura, 2021; estudio desarrollado bajo el enfoque
cuantitativo y disefio no experimental, trasversal y nivel correlacional. La muestra
no probabilistica intencional estuvo conformada por 60 estudiantes. Para el
recojo de datos de la competencia digital se aplicé la encuesta y para medir logro
de aprendizaje se aplicé la observacion, empleandose instrumentos con
evidencia de validez y confiabilidad. Para el analisis de datos se utilizé el Paquete
SPSS v25, cuyo analisis correlacional fue medido mediante el coeficiente de
Correlacion de Spearman. Los resultados evidencian que no existe relacion
estadisticamente significativa entre competencias digitales y logro de
aprendizaje (p>.05). Ademas, en el analisis descriptivo prevalece el nivel medio
y alto en competencias digitales; y predomina el nivel de Logro esperado en
aprendizaje (76.7%), y logro en proceso (16.7%). Se concluye que las
competencias digitales no se relacionan significativamente con el logro del
aprendizaje dado la complejidad del comportamiento académico de los

estudiantes.

Palabras clave: Competencias digitales, logro de aprendizaje, estudiantes
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Abstract

The objective of this research was to determine the relationship between digital
skills and learning achievement in students of a public educational institution in
Piura, 2021; study developed under the quantitative approach and non-
experimental design, cross-sectional and correlational level. The intentional non-
probabilistic sample consisted of 60 students. To collect data on digital
competence, the survey was applied and to measure learning achievement,
observation was applied, using instruments with evidence of validity and
reliability. For data analysis, the SPSS v25 Package was used, whose
correlational analysis was measured by Spearman'’s Correlation coefficient. The
results show that there is no statistically significant relationship between digital
skills and learning achievement (p>.05). In addition, in the descriptive analysis,
the medium and high level in digital skills prevails; and the level of expected
achievement in learning (76.7%), and achievement in process (16.7%)
predominates. It is concluded that digital skills are not significantly related to

learning achievement given the complexity of students' academic behavior.

Keywords: Digital skills, learning achievement, students
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INTRODUCCION

La Organizacion de las Naciones Unidas (ONU, 2020) reporta que la crisis
sanitaria perjudico gravemente a la educacion, afectando a 1.600 millones de
estudiantes en 190 paises en los diferentes continentes, asi mismo el cierre de
escuelas afecto a los estudiantes un 94% en todo el mundo, siguiendo del 99%
en los paises de ingreso bajo. Por otro lado, segun el Foro Econémico Mundial
(Weforum, 2020) demostré que el 90% de los estudiantes de Espafia lograron
sus competencias digitales de manera independiente por tutoriales via web, para

asi mejorar el aprendizaje.

Las competencias digitales son relevantes en el proceso de adaptacién
del estudiante en tiempos de pandemia (Sa, M. J., & Serpa, S. (2020). Lo cual
demanda a los estados inversion en tecnologia y alfabetizacion digital (ONU,
2020). La Union Europea (UE, 2020) reporta que el 60% de los estudiantes de
Europa han ido mejorando sus competencias digitales en tiempos de crisis
sanitaria, como también el 50% desea mejorar el aprendizaje. En Latinoamérica,
Uruguay, Brasil, Argentina, México y Bolivia han establecido plataformas
digitales gratuitos que permiten lograr las competencias digitales, acompafados
de sistemas de aprendizaje online para los estudiantes (BBC News, 2020). En
este sentido la brecha digital y tecnologica entre estudiantes y docentes incide
en la calidad educativa (CEPAL, 2020).

Por su parte, segun la Comisibn Econdémica para América Latina y el
Caribe (CEPAL, 2020) acerca de los desafios de los estudiantes frente a la
educacion en tiempos COVID-19, evidencio que, si bien tienen computador en
sus hogares, no la cantidad suficiente para los hijos que viven en el mismo hogar,
lo cual le dificulta para realizar sus tareas, en tanto que en Colombia reporté que
el 35% lo disponia; y el 65% de estudiantes reportaron tener acceso a internet
en sus viviendas. En el Peru, el Instituto Peruano de Economia (IPE, 2021)
informaron que el 19.7% de los estudiantes de primaria tienen internet, siguiendo
de un preocupante 23.7% de secundaria con conectividad en casa en la zona de

sur del Perd.

El Fondo de las Naciones Unidas para la infancia (UNICEF, 2021) report6

que el 58% de las familias tuvo acceso al programa Aprendo en casa mediante
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internet, el 76,2% en las casas de los peruanos tienen acceso a internet movil o
fijo. Segun el reporte de Aragon y Cruz (2020), la educacion a distancia que
brinda el docente al estudiante utiliza la aplicacion con el 70% en WhatsApp y
por teléfono 60% que va de acuerdo a la zona de donde se ubique. Asi mismo
la desercion escolar es deprimente donde el nivel primario crecié de 1.3% a 3.5%
que llega a 128,000 alumnos, siguiendo de nivel secundario crecié de 3.5% a 4%
gue seria 102,000 estudiantes, que da totalidad de 230mil alumnos han dejado
de estudiar (ComexPeru 2020).

En el proceso educativo en tiempos de pandemia COVID, las
competencias digitales de los actores educativos influye en el logro de los
aprendizajes y constituye una habilidad que permite el manejo con eficacia y
eficiencia de herramientas y recursos digitales para fines educativos (Esthet-
Alkalai, 2004 citado en Nieto et al. 2017). Al respecto Ferrari (2012) sostiene que
el dominio de diversas aplicaciones informaticas, la comunicacion online, y
autonomia digital son muy importante en la formacion del estudiante e implica
innovacion y creatividad para la aplicacion de herramientas digitales que

promuevan el trabajo colaborativo y cooperativo.

La evidencia empirica reporta que las competencias digitales se asocian
con las capacidades tecnoldgicas de los individuos que buscan satisfacer las
necesidades educativas (Bonilla, 2016), es por ello que el aprendizaje esta
basado en el crecimiento individual y la educacion (Calderén et al., 2014) y que
es importante que las competencias digitales implica dominio de las TICs
aplicadas al sistema educativo para mejorar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes y desarrollo personal, social, académico (Alvarez et al.; 2019;
Padilla,2018).

La institucion educativa de gestion publica ubicada en el AAHH Los
Algarrobos de la ciudad de Piura, brinda servicio educativo 1,600 estudiantes,
los cuales presenta limitaciones para el acceso de computadora, tablets y
dificultades para el dominio de entornos virtuales de aprendizaje, asi como
deficiencias y carencias de conectividad a internet y con la educacion remota en
tiempos de pandemia COVID-19, frente al cual la institucion educativa no cuenta
con una plataforma virtual ni herramientas digitales institucionales para el
desarrollo de la educacién sincrénica y asincrénica como videoconferencias,
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grabaciones, trabajos e interactuar con sus docentes, por tales motivos optaron
por los aplicativos como google Meet, Skype, WhatsApp y Zoom para dictar las
clases virtuales, lo cual gener6 malestar y dificultades en el proceso educativo

de los estudiantes, interfiriendo en el logro de los aprendizajes.

Por lo antes citado, se realiza la siguiente pregunta de investigacién: como
problema general es: ¢ Cudl es la relacion entre competencias digitales y el logro
de aprendizaje en estudiantes de secundaria de una institucion educativa
publica, Piura 2021?

El estudio tiene justificacion tedrica, dado que los hallazgos constituyen
una medida de la relacién entre las variables de estudios y evidencia empirica
relacionado con el conocimiento para la educacion virtual y logro de aprendizaje.
Ademas, tiene justificacion metodologica dado que se ha realizado evidencia de
confiabilidad de los instrumentos de recojo de datos y por tanto puedan ser
aplicados por la comunidad profesional en la medicion de las competencias

digitales y logro de aprendizaje en estudiantes de educacion basica.

Finalmente, la justificacion practica, porque permite conocer los niveles de
competencias digitales y logro de aprendizaje, de tal modo que personal directivo
y docente de la institucion educativa y autoridades educativas puedan evaluar y
desarrollar estrategias para el desarrollo de competencias digitales y logro de

aprendizaje de los estudiantes de diversas instituciones educativas de Piura.

El objetivo general es determinar la relacibn que existe entre
competencias digitales y logro de aprendizaje en estudiantes de secundaria de
una institucion educativa publica, Piura 2021. Los objetivos especificos son:
Identificar la relacion que existe entre la dimension Conocimiento digital y logro
de aprendizaje; Identificar la relacion entre la dimension manejo digital y logro de
aprendizaje; describir los niveles de Competencias digitales y describir los
niveles de logro de aprendizaje en estudiantes de secundaria de una institucion

educativa publica, Piura 2021

En tal sentido se formula como Hipétesis General: Existe relacién
estadisticamente significativa entre competencias digitales y logro de
aprendizaje en estudiantes de secundaria de una institucién educativa publica,
Piura 2021.



Por tanto, las hipotesis especificas son:

Hii: Existe relacion estadisticamente significativa entre la dimension
Conocimiento digital de competencias digitales y logro de aprendizaje en

estudiantes de secundaria de una institucion educativa publica, Piura 2021

Hi>: Existe relacion estadisticamente significativa entre la dimensién manejo
digital de competencias digitales y logro de aprendizaje en estudiantes de

secundaria de una institucion educativa publica, Piura 2021



I MARCO TEORICO
Para la realizacién del presente estudio de investigacion se ha analizado

estudios internacionales, nacionales y locales que a continuacion se detallan:

Jara (2021) en El Milagro, Ecuador, analiza el desarrollo de competencias
digitales y su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes; estudio cuantitativo, y disefio explicativo. La muestra fue 43
participantes. El resultado con un 42% que casi nunca conoce las herramientas
tecnologicas y digitales en sus actividades académicas, el 33% a veces, 14%
nunca, el 7% casi siempre y el 5% siempre. Se concluye que las competencias
digitales inciden en el proceso ensefianza aprendizaje, para lo cual se debe

generar espacios para el desarrollo de destrezas digitales en los educandos.

Lopez (2021), cuyo estudio analiza el efecto de la aplicacion del programa
HERRATECA para mejorar las competencias digitales en una Unidad educativa
de Puna, Ecuador, estudio aplicativo y disefio preexperimental. La muestra fue
de 34 (24 escolares y 10 docentes). Los hallazgos evidencian diferencias
significativas entre el pre4 y post test, lo cual denota los efectos del programa

Herrateca en la mejora de competencias digitales de los estudiantes.

Salvatierra (2021) en Duran, Ecuador, cuyo estudio analiza la relacion
entre las competencias digitales y la gestion del conocimiento en estudiantes de
una unidad educativa de Duran; estudio cuantitativo y disefio correlacional. La
muestra fue de 30 docentes. Los hallazgos evidencian una correlacion
significativa entre la competencia digital y gestion del conocimiento. Ademas, en

competencia digital prevalece el nivel medio (43.3%) y alto (40,0%)

Nufiez et al. (2019), en Montevideo, Uruguay, analizaron la influencia del
Taller motivacional en la mejora de los logros de aprendizaje de los estudiantes
de nivel primario; estudio cuantitativo, con disefio cuasi experimental. La muestra
fue de 172 alumnos de cuarto y sexto grado de primaria. Los hallazgos
evidencian que el taller motivacional mejora significativamente el logro de
aprendizaje de los estudiantes, lo cual se encuentra relacionado a factores

ludicos que favorece el estudio y la autorregulacion académica.

A nivel nacional, Quifiones, (2021), en Lima, Peru, cuyo estudio analiza la

incidencia de las competencias digitales en la comprension de textos en inglés
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en estudiantes de secundaria de una institucién publica; estudio cuantitativo,
correlacional. La muestra fue de 120 estudiantes. Los resultados evidenciaron
gue en la dimension infiere e interpreta predomina el nivel inicio (45,8%), seguido
en proceso (25,8%), el 21,7% logro previsto, y el 6,7% de logro destacado.
Ademas, que las competencias digitales se relacionan con la compresion de

textos en inglés.

Orosco et al., (2021) cuyo estudio evalta las Competencias digitales en
estudiantes de educacion secundaria de una regién central peruana, segun sexo
y grado; estudio cuantitativo de nivel descriptivo. La muestra estuvo compuesta
por 665 escolares. Para medir competencias digitales aplicaron un cuestionario
gue explora informacién y alfabetizacion informacional, comunicacién vy
colaboracion, creacion de contenidos digitales, seguridad y resolucion de
problemas. Los hallazgos evidencian que los estudiantes presentan manejo de
la competencia informacion y alfabetizacion informacional (70.1%), seguridad
(61.8%), resolucion de problemas (54.3%), creacion de contenidos digitales

(48.4%), comunicacion y colaboracion (47.4%).

Cullampe (2020), en Lima, Peru, cuyo estudio compara las competencias
digitales en docentes del nivel primaria y secundaria de una institucion educativa
Surco-2021; estudio cuantitativo, no experimental. La muestra fue 60 docentes
(30 de primaria y 30 de secundaria. Los hallazgos evidencian que los docentes
de primaria prevalecen el nivel desarrollado (23,3%), seguido del nivel en
proceso (13,3%) y por desarrollar (13,3%); en tanto que en los docentes de
secundaria prevalece el nivel en proceso (18,3%) y por desarrollar (18,3%) y en
menor incidencia el nivel desarrollado (13,3%). Se concluye que los docentes de
primaria disponen de mayor puntaje en competencias digitales que los docentes

de secundaria.

Gavilano (2020), en Lima, Perq, cuyo estudio estudi6 los efectos de las
herramientas digitales en el logro de aprendizaje en estudiantes de secundaria,
investigacion cuantitativa, no experimental, correlacional. La muestra de 225
estudiantes de institucidon educativa. Los hallazgos evidencian que las
herramientas digitales no influyen significativamente en el logro de aprendizaje

(p>.05). Ademas, predomina nivel moderado de comunicacion virtual (36.4%),



seguido de logro esperado (17.8%), en proceso (16%) y el 2.7% se encuentra en
nivel inicio

A nivel local, Carmen (2018) en Piura, cuyo estudio analiza la relacién
entre los Factores motivacionales y el Logro del aprendizaje del idioma inglés en
estudiantes de una Institucion educativa de La Arena; estudio cuantitativo,
correlacional. La muestra fue de 150 estudiantes. Los hallazgos evidencian una
relacién significativa entre los Factores motivacionales y el Logro del aprendizaje
del idioma inglés. Ademas, en logro de aprendizaje predomina el nivel en
Proceso (69.6%) y nivel inicio (25%)

En la revision tedrica, las competencias digitales es un proceso elemental
en los diferentes conocimientos relacionados con las habilidades digitales,
actitudes, TIC, entre otros tipos de estrategias que se necesiten para utilizar todo
medio digital, informacién y comunicacion (Garcia- Valcarcel, 2016). Por otra
parte, las competencias digitales estan basadas en la recuperacion, evaluacion
para intercambiar informacion necesaria donde beneficie directamente al
estudiante. Asimismo, Rocha y Hernandez (2020) manifiesta, que las
competencias digitales estan relacionadas con el buen desarrollo de las
tecnologias de la comunicacion, las TIC, que son herramientas fundamentales

para tener un buen desarrollo profesional.

Las competencias digitales en el proceso educativo son de gran
trascendencia dado que permite la gestion de aprendizajes de modo tal que los
docentes desarrollan destrezas para la transferencia de conocimientos e
innovacion (Marza y Cruz, 2018). Al respecto lordache et al., (2017) plantean
gue las competencias digitales son la medida objetiva de la alfabetizacién digital.
En este sentido Rangel y Pefialosa (2013) plantean que la alfabetizacion
digital promueve el manejo de las TICs para la gestidn del conocimiento

en el proceso educativo

Rodriguez y Caballero (2021) definen que competencias digitales es un
conjunto de habilidades TIC que mejora el proceso de mejoramiento brindandole
al estudiante las tecnologias de la comunicacién y la informacién TIC y sobre

todo acomparfiado de los medios digitales que son esenciales para su desarrollo.



Por tanto, Po6tzsch (2019) plantea que se ha ido desarrollando
correctamente todo el movimiento tecnolégico acompafiado siempre de los
diversos cambios de las competencias digitales que siempre han formado un
mejor procedimiento de aprendizaje a tocar todo tipo de conocimiento como son
las herramientas TIC en que favorecen directamente a los estudiantes. Por otra
parte, Gallardo (2015), sefiala que diversos investigadores detallan que las
competencias digitales como también la utilizacion de las tecnologias de
comunicacion e informacion, por lo tanto, son las habilidades digitales del siglo
21.

En la revision de enfoques tedricos de competencias digitales, resalta el
conectivismo, es parte de los diversos procedimientos de los conocimientos que
se basan mayormente en la tecnologia educativa acompafnado de los clientes,
donde ha resultado favorablemente en ser un perteneciente en el enfoque
satisfactorio para todo tipo de aprendizaje (GaSevic¢ et al., 2015; Brooks, 2015),
esto fomentaria de cOmo se esta basando la actualmente la investigacion de un
buen desarrollo sostenible en todo el estudio de investigacidon, que se establece
el aprendizaje como también el buen desarrollo de ensefianza basada en la
interconectividad. El conectivismo se ha ido desarrollando mediante diversos
analisis de datos estableciendo factores elementales en las interacciones en
linea, esto nos lleva que la totalidad de mostrar un aprendizaje calidad se ha
caracterizado como social (Siemens, 2019). Asimismo, la transformacién de los
diferentes factores que detalla el conectivismo va relacionada con el disefio de
aprendizaje efectuando las mejoras en los procesos modernos de la

interconectividad (Mangaroska y Giannakos, 2019).

Segun lzarra (2019) manifiesta, que las competencias digitales se basan
en el uso primordial de las tecnologias, detallando como es el conjunto de
habilidades digitales que se establecen en los estudiantes, que tienen todas las
capacidades cognitivas y el buen proceso de desarrollo de los elementos
digitales donde se ha relacionado con la buena comunicacion en el sector

educativo.

Casillas et al. (2018) identifica dos dimensiones de competencias
digitales. La dimension conocimiento digital que determina la capacidad que
genera el estudiante mediante los conceptos relacionados con las Tics en
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concreto con las herramientas, servicios y dispositivos. La dimensiéon Manejo
digital como la parte fundamental del manejo y el buen uso de las técnicas de
herramientas, dispositivos y servicios de Tics que son elementales para el buen
uso del estudiante.

En la revision tedrica, logros de aprendizaje, que esta sujetado
directamente con los estudiantes que estdn relacionado con diversos
conocimientos previos; donde la persona o el individuo tenga la herramienta
necesaria para interactuar y fomentar la comprension (Matienzo, 2020). Por otra
parte, Angarita, Garcia y Marmolejo (2020) sefiala que el factor primordial es el
nivel de comprension desarrollado donde se establece la respectiva
reestructuracion y evolucion de diversos datos. Por ello, consecutivamente,
segun Rosales y Hernandez (2020) manifiesta, que el logro de aprendizaje esta
basado mayormente en la relacion de conocimientos y la capacidad de respuesta
gue puede tener un individuo, asimismo esto se adecua de un factor estimativo,
eso quiere decir que es un individuo que alcanzo mediante resultados, para
adquirir nuevos propositos. Ademas, Chavez (2006) sefiala que los grupos
sociales tienen diversos niveles de aprobacion por medio de las aptitudes y un

buen conocimiento primordial para tener un excelente logro de aprendizaje.

La variable logros de aprendizaje estan relacionados por diversos factores
elementales con un caracter externo, donde se establece una buena disciplina
de aprendizaje, donde hay una influencia por el entorno familiar, donde se
fomenta la motivacién para obtener mayor informacion y sobre todo detallar
todos los conocimientos adquiridos donde generalmente disminuye el
rendimiento académico (Efriza y Caska, 2020). De esta manera podemos
detallar que la buena disciplina para obtener el logro del aprendizaje basado en
conocimientos y la mejora del rendimiento académico. Por otro parte, segun Ufie,
Leuwol y Mainake (2020) sefiala que cuando hay un alto rendimiento para
establecer un correcto logro de aprendizaje de los diversos estudiantes que
establecen todo tipo de actividad en la intervencion o participacion en aula, y

como se va enfocando el aprendizaje en equipo.

Ademas, para tener un proceso de motivacion se debe tener en cuenta
gue debe estar aplicado directamente con el procedimiento de aprendizaje, para
asi establecer un modelo de aprendizaje que genere energia. Asimismo, segun
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Susanto e Iswan (2020) sostienen que cuando un respectivo estudio baja el
aprendizaje autorregulado y la disciplina, siempre estan basados en derivaciones
acompafadas con el logro de aprendizaje. Ademas, Castafieda (2019) sefiala
que todo estudiante que esta en proceso de formacion siempre tiene que adquirir
todo tipo de actividades que se puedan planificar, disefiar y sobre todo
desarrollar en cada punto o factor de aprendizaje para asi obtener nuevas
competencias que fomenten cambios en su entorno, asimismo podemos
relacionar como un grupo de dispositivos establecidos en el procedimiento de

aprendizaje y enseflanza para el estudiante actual.
En cuanto a la definicién de 4 niveles:

El logro destacado que se basa en el aprendizaje del estudiante donde
fomenta la evidencia en nivel adquirido, eso quiere decir que cuando el
estudiante este apto de poder direccionar diversas capacidades de las
competencias de desarrollo; asimismo en las diferentes producciones y
actuaciones gue debe tener un estudiante sobre un nivel totalmente satisfactorio
(Curriculo Nacional, 2016).

El logro esperado donde el estudiante da a conocer que tiene un buen
nivel requerido mediante las diversas funciones de logro en las competencias,
fomentando la satisfaccion en las diversas actividades y sobre todo dentro del

plazo sugerido (Curriculo Nacional, 2016).

Logro en proceso, donde el estudiante tiene el proceso cercano de lo que
el desea, eso quiere decir que el respectivo nivel que se esta esperando va
relacionado con las competencias, asimismo para llegar se necesita los factores
elementales para el acompafamiento mediante un tiempo moderado para asi se
pueda perfeccionar, donde genera un problema a la hora de su movilizacién o

capacidades (Curriculo Nacional, 2016).

Logro en inicio, donde el estudiante muestra un mejor progreso mediante
los procedimientos que tienen con las competencias desarrolladas con una mejor
relacion a un nivel requerido. Con frecuencia los estudiantes muestran
dificultades para poder efectuar las tareas, asimismo podemos detallar que el
tiempo entre el acompafiamiento y la intervencién del profesor es de suma

importancia (Curriculo Nacional, 2016).
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1. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

El estudio es tipo basico dado que busca evidencia empirica para el
desarrollo tedrico del fendbmeno estudiado. Segun el enfoque, se trata de un
estudio cuantitativo dado que parte de la teoria, realiza la medicion y analisis de
datos para probar las hipétesis (Naupas, 2018). Segun el nivel del estudio, se
trata de una investigacion correlacional dado que busca medir el grado de

relacion entre las variables de estudio.

La investigacion ha aplicado un disefio no experimental, de corte trasversal;
no experimental dado que se ha recopilado informacién del objeto de estudio sin
manipulacion deliberada; y trasversal porque se realiza el recojo de datos en un

unico momento (Sanchez et al., 2018).

El diagrama de la siguiente forma:

Figura 1. Esquema de disefio de investigacion

Donde:

M: estudiantes de una institucion educativa publica de Piura.
O1: Competencias digitales

02: Logro de aprendizaje

r: Relacién entre competencias digitales y logro de aprendizaje

3.2. Variables y Operacionalizacion

Competencias Digitales

Definicién conceptual: son herramientas primordiales acompafiadas de diversas
habilidades digitales que efectian en todos los estudiantes porque se relaciona

a las destrezas, conocimientos, capacidades, actitudes, uso y la direccién de
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mecanismos digitales con las cualidades tecnoldgicas que se ven reflejados en
la educacion (Casillas et al., 2018).

Definicion operacional: Las competencias digitales ha sido medida mediante las
puntuaciones obtenidas en cuestionario conformada por 10 items tipo Likert a

través de 2 dimensiones: conocimiento y manejo digitales.
Logro de aprendizaje

Definicion conceptual: Segun Minedu (2019) sefiala que el logro de aprendizaje
esta relacionado con todo lo que son los diferentes niveles de conocimientos que
se han ido manifestando en una respectiva materia o area donde se relaciona

con la norma de edad como también el nivel académico.

Definicion operacional: El logro de aprendizaje ha sido medido por medio de
las calificaciones obtenidas de acuerdo al nivel destacado, logro esperado, en

proceso, en inicio.

3.3. Poblacién Muestray muestreo
La poblacion es un grupo de personas, organizaciones, como también

estan derivados a los procesos de documentos que efectian las diversas
caracteristicas usuales (Arias et al.,, 2016). La poblacion del estudio esta
conformada por 70 estudiantes de una institucion educativa publica de Piura del
2021.

La muestra es un subgrupo de un universo o poblacion a quienes se le
aplica los instrumentos de recoleccion de datos (Hernandez y Mendoza, 2018).
La muestra de estudio estuvo conformada por 60 estudiantes de una institucion
educativa publica de Piura seleccionados mediante muestreo no probabilistico,
cuya muestra de estudio es elegida segun criterio del investigador (Valdivia,
2018), para lo cual se toma en cuenta los criterios de inclusion y exclusion (Gray,
2019).

Los criterios de inclusion son estudiantes que se matricularon en el afio
lectivo 2021, que hayan otorgado el consentimiento informado conjuntamente
con sus progenitores y hayan concluido los instrumentos de recoleccién de

datos.
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Los criterios de exclusion: estudiantes retirados y aquellos que no
brindaron consentimiento informado, ni completaron los instrumentos de recojo
de datos

La unidad de analisis son los sujetos de estudio (Gray y Cols, 2017). En
el estudio son cada estudiante o alumno de una institucion educativa publica de

Piura.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Para el recojo de datos se ha aplicado la técnica de encuesta que ha

permitido medir la variable competencias digitales. Segun Sanchez, et al., (2018)
la encuesta es una técnica aplicada en investigaciones del &mbito de ciencias
sociales y permite explorar precepciones, actitudes mediante un sistema de
preguntas que explora un determinado atributo. Para medir logro de aprendizaje
se aplico la observacion que consiste en el registro del comportamiento de un

determinado atributo (Hernandez y Mendoza, 2018)

Para la recoleccion de datos, se construyé el cuestionario de las
competencias digitales se compone de 10 items que seran respondidos

mediante una escala Likert de 1 al 4, donde 1 es malo y 4 excelente.

Para medir Logro de aprendizaje se tuvo en cuenta las actas de

calificaciones durante el afio lectivo 2021.

Los instrumentos aplicados cuentan con evidencia de validez que consiste
en el grado en que la teoria y evidencia empirica corroboran los fines para el cual
fue construido el instrumento (Hernandez y Mendoza, 2018). Para fines del
estudio se trabajé se obtuvo la evidencia de validez de contenido por juicio de
expertos, caracterizado por la ponderacion de jueces acerca de la claridad,

coherencia y relevancia de los reactivos de los items del instrumento.

La confiabilidad constituye la propiedad que explora precisién, estabilidad
y consistencia de instrumentos de recojo de datos. Para fines del estudio se
aplicéd instrumento a muestra piloto y se analizé las puntuaciones mediante

coeficiente Alfa de Cronbach.
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3.5. Procedimientos
Bernal (2016) sefiala que, de acuerdo a la seguridad en el procedimiento,

que muestra el factor de calificacion que se obtiene mediante diversos
especialistas o expertos mediante el proceso del estudio de investigacion.
Asimismo, todo lo que se relaciona a los diferentes factores en recolectar
informacion o datos que van de manera directa a la bibliografia para tener un
fundamento elemental como lo es marco teorico, definicion de una unidad de

andlisis, que van relacionadas con las distintas dimensiones de la investigacion.

Por ende, se solicitdé una respectiva carta que dirigido al director de la
Institucion Educativa de Piura, con el propdsito de que permitan la autorizacién
oportuna y una vez que sea acepta la carta, se podra efectuar en la recoleccién
de informacion puntualizada de la institucion educativa, directamente se encueta

a los estudiantes de una manera practicas y rapida.
3.6. Método de analisis de datos

De acuerdo a la informacion que se recogio y se detall6 de manera
rapida, acompafadas de un respectivo esquema que lo identifica por diferentes
conocimientos trasversales, asimismo por diversos factores que se generan
mediante la organizacion, mediante diversas particularidades que son similares
en las unidades que se obtiene al efectuar al estudio de investigacion
(Hernandez, 2014)

En el presente estudio esta derivado a todas las preguntas directas por
medio de los diversos resultados que se tabulo mediante la base de datos
completamente recogida, se uso el software JAMOVI para la confiabilidad y el
EXCEL proceso de data, para llegar a la hipotesis, se efectuara la prueba de

correlaciéon de rho de Spearman dentro del estudio de investigacion.

Estadistica descriptiva: Se ha caracterizado las variables y sus
dimensiones mediante tabla de frecuencia, disefio de gréaficos de estadistica que

tienen una relacién directa con las tablas.

Estadistica inferencial: Se uso de forma correcta y ordenada las
diversas conclusiones por medio de los diferentes contextos usuales, mas que
un conjunto de datos obtenidos (De la Puente, 2018, p.39). Asimismo, el

contraste que da la hipétesis que se utilizara en el Software SPSS. Ademas, se

14



aplico el Coeficiente de Alfa Cronbach para evaluar la confiabilidad de los

instrumentos de recoleccion de datos.

3.7. Aspectos éticos
Los principios éticos son: El valor que se le da a los individuos que

establecen que se les brinde respeto, cortesia y que toda informacién sea
mediante al consentimiento totalmente informado. Asimismo, se mostrara
bondad por medio de los diversos beneficios de un respectivo trabajo de
investigacion, disminuyendo los riesgos para las personas, fomentando la
equidad que se debe dar a la hora de garantizar su perfecta ejecucion (en
términos de coste eficacia), mediante procesos razonables, no explotadores y
gue son derivados con conocimientos bien pensados. Por otra parte, los
investigadores y el grupo que participa en la busqueda de mas informacion,
Belmont sigue teniendo la parte fundamental para poder efectuar correctamente

la ética de los proyectos. (Nifio, 2011).
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IV. RESULTADOS

Tabla 1.

Prueba de Normalidad de las puntuaciones en Competencia digital y logro de

aprendizaje en estudiantes de una Institucién educativa de Piura

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico al Sig.
Competencia Digital ,082 60 ,200
Conocimiento digital ,087 60 ,200°
Manejo Digital ,147 60 ,002
Logro de aprendizaje ,139 60 ,006

Ho: Los datos siguen una distribucién normal
Criterios de Decision:

Si p<a (.05): Se rechaza la Ho

Si p> a (.05): Se acepta la Ho

Decision estadistica:

Se rechaza la Ho en las puntuaciones de logro de aprendizaje y la dimension

manejo digital.

Se acepta la Ho en Competencia digital y la dimension conocimiento digital.

Interpretacion

En el andlisis inferencial del coeficiente de Kolgomorov Smirnov se observa que

en competencia digital y la dimension conocimiento digital se ha obtenido un

p_valor> a (.05), por lo tanto, se acepta la Ho y se asume que las puntuaciones

siguen una distribucion normal; en tanto que en las puntuaciones de logro de

aprendizaje y la dimensién manejo digital se obtuvo un p< a (.05), por lo que se

rechaza la Ho, por tanto, las puntuaciones siguen una distribucion no normal. En

tal sentido corresponde aplicar el estadigrafo no paramétrico de Coeficiente de

correlacién de rangos de Spearman, que permite medir la relacion entre una

variable de distribucion normal y otra no normal.
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Tabla 2.

Coeficiente de Correlacion de Spearman entre Competencia digital y logro de
aprendizaje en estudiantes de una Institucion educativa de Piura

Logro de
aprendizaje
Rho de Spearman COMPETENCIA Coeficiente de ,045
DIGITAL correlacion
Sig. (bilateral) , 732

Ho: No existe relacidén estadisticamente entre Competencia digital y logro de
aprendizaje

Criterios de Decision:
Si p<a (.05): Se rechaza la Ho
Si p> a (.05): Se acepta la Ho
Decision estadistica:

Se rechazala Ho

Interpretacion:

En el andlisis inferencial del coeficiente de correlacion de Spearman entre
competencia digital y logro de aprendizaje se obtuvo un p> a (.05), por lo que se
acepta la Ho, que plantea que no existe relacion estadisticamente significativa
entre las variables de estudio, lo cual significa que las puntuaciones de

competencia digital y logro de aprendizaje son independientes entre si.
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Tabla 3.

Coeficiente de Correlacion de Spearman entre Conocimiento digital y logro de
aprendizaje en estudiantes de una Institucion educativa de Piura

Logro de
aprendizaje
Rho de Spearman CONOCIMIENTO Coeficiente de ,054
DIGITAL correlacién
Sig. (bilateral) ,683

Ho: No existe relacién estadisticamente entre Conocimiento digital y logro de
aprendizaje

Criterios de Decision:
Si p<a (.05): Se rechaza la Ho
Si p> a (.05): Se acepta la Ho
Decision estadistica:

Se rechazala Ho

Interpretacion:

En el andlisis inferencial del coeficiente de correlacion de Spearman entre
conocimiento digital y logro de aprendizaje se obtuvo un p> a (.05), por lo que se
acepta la Ho, que plantea que no existe relacion estadisticamente significativa
entre las variables de estudio, lo cual significa que el conocimiento de
herramientas digitales no se asocia con el logro de aprendizaje en la muestra de

estudio.
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Tabla 4.

Coeficiente de Correlacion de Spearman entre Manejo digital y logro de
aprendizaje en estudiantes de una Institucion educativa de Piura

Logro de
aprendizaje
Rho de Spearman MANEJO DIGITAL Coeficiente de ,029
correlacién
Sig. (bilateral) ,825

Ho: No existe relacion estadisticamente entre manejo digital y logro de
aprendizaje

Criterios de Decision:
Si p<a (.05): Se rechaza la Ho
Si p> a (.05): Se acepta la Ho
Decision estadistica:

Se rechaza la Ho
Interpretacion:

En el andlisis inferencial del coeficiente de correlacion de Spearman entre
manejo digital y logro de aprendizaje se obtuvo un p> a (.05), por lo que se acepta
la Ho, que plantea que no existe relacion estadisticamente significativa entre las
variables de estudio, lo cual significa que el manejo de herramientas y
plataformas digitales no se relaciona significativamente con el logro de

aprendizaje, lo cual evidencia la complejidad del comportamiento académico
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Tabla 5.

Nivel de competencia digitales percibido en estudiantes de una Institucion
educativa de Piura

Conocimiento digital Competencia digital

Manejo digital

F % F % F %
Bajo 3 5,0 1 1,7 8 13,3
Medio 33 55,0 28 46,7 33 55,0
Alto 24 40,0 31 51,7 19 31,7

Descripcion

En la tabla 5 se observa que en competencia digital y sus dimensiones
conocimiento y manejo digital predomina el nivel medio y alto, y en menor
frecuencia el nivel bajo, lo cual significa que los estudiantes de una institucion
educativa muestran conocimiento y destrezas de herramientas y plataformas

digitales aplicadas a entornos de aprendizaje.

Tabla 6.

Nivel de logro de aprendizaje en estudiantes de una Institucion educativa de
Piura

Frecuencia Porcentaje
Logro destacado 4 6,7
Logro esperado 46 76,7
En proceso 10 16,7

Descripcion

En la tabla 6 se observa que en los estudiantes de una institucion educativa de
Piura predomina el nivel de Logro esperado en Logro de aprendizaje (76.7%),
seguido en logro en proceso (16.7%) y menor proporcion logro destacado (6.7%)
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V. DISCUSION

La presente investigacion analiza la relacion entre Competencias digitales
y Logro de aprendizaje en estudiantes de una institucion educativa publica de
Piura, 2021; estudio que surge del contexto de la educacion remota en tiempos
de pandemia COVID-19, que ha conllevado a un cambi6 rapido del sistema
presencial a la educacién virtual, frente al cual las organizaciones educativas y
los actores del sistema educativo tanto personal directivo, docente, estudiantes
y padres de familia ha tenido que movilizar sus recursos institucionales,
personales e interpersonales para adecuarse a los retos y demandas de la

educacion en tiempos de pandemia.

Por tal motivo en atencion al objeto de estudio se formulé como objetivo
general: Determinar la relacion entre Competencias digitales y Logro de
aprendizaje en estudiantes de una institucion educativa publica de Piura, 2021.
Los hallazgos del estudio evidencian que no existe relacion estadisticamente
significativa competencia digital y logro de aprendizaje en estudiantes de una
institucion educativa de Piura (Rho=.45; p>.05). Estos hallazgos coinciden con
el estudio de Gavilano (2020) realizado en Lima, quien identific6 que las
herramientas digitales no influyen significativamente en el logro de aprendizaje;
en tanto que difiere de los resultados obtenidos por Bonilla (2016), Calderdn et
al., 2014), Alvarez et al. (2019) y Padilla (2018), quienes en investigaciones
previo a la pandemia encontraron que las competencias digitales aplicadas al
sistema educativo inciden en el proceso de aprendizaje de los estudiantes e
involucra el ambito personal, social, académico. Ademas, difiere de los hallazgos
del estudio de Jara, cuyo estudio realizado en El Milagro, Ecuador en tiempos de
pandemia, identific6 que las competencias digitales influyen en el proceso

ensefianza aprendizaje.

En este sentido si bien las competencias digitales son destrezas que
permiten el manejo de las tecnologias de comunicacién e informacién, y
contribuyen al ajuste y adaptacion del estudiante a la educacién virtual
desarrollada en tiempos de pandemia (Gallardo, 2015; S4, & Serpa, 2020), sin
embargo, no se relaciona con el logro del aprendizaje que implica gestion de
conocimientos y la capacidad de respuesta para el logro de resultados

académico y esta influenciado por una complejidad de factores como recursos
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cognitivos, motivacionales, emocionales, interpersonales, familiares como
hébitos de estudio, autorregulacién académica, estilos de aprendizaje, sistema
de ensefianza, entre otros. (Efriza y Caska, 2020; Rosales y Hernandez, 2020;
Susanto e Iswan, 2020); de modo que los hallazgos evidencian que las destrezas
digitales que desarrolla el estudiante, mas aun luego de dos afios de educacion

remota, no incide significativamente en el logro de aprendizaje del estudiante.

En el estudio se plante6 como objetivo especifico 1: determinar la relacién
entre conocimiento digital y logro de aprendizaje en estudiantes de una
institucion educativa de Piura. Los resultados obtenidos evidencian que no existe
relacién estadisticamente significativa entre las variables en la muestra de
estudio (Rho=.54; p>.05). Estos hallazgos evidencian que si bien el estudiante
puede conocer de las diferentes herramientas digitales aplicadas al sistema
escolar; esto no incide ni se relaciona significativamente con el logro de
aprendizaje. Estos hallazgos difieren significativamente de los resultados del
estudio de Salvatierra (2021) y con el estudio de Quifionez (2021), quienes
identificaron una relacién estadisticamente significativa en las variables de

estudio.

Al respecto, si bien las competencias digitales que implica diferentes
conocimientos relacionados con la tecnologia de la informacidén y comunicacion
para evaluar e intercambiar informacion (Garcia- Valcarcel, 2016; Rocha y
Hernandez, 2020) no se relaciona con el logro de aprendizaje, si bien constituye
un factor favorable cuya incidencia va a depender de factores personales y
contextuales del estudiante, lo cual no niega la importancia y necesidad de
alfabetizacion digital para la gestion del conocimiento en el proceso educativo
(Rangel y Pefalosa, 2013); lo cual conlleva a la reflexion y necesidad de
acompafamiento pedagdgico del estudiante y sistema familiar como también la
identificacion de situaciones desfavorables y factores de riesgo que incidan en el

comportamiento académico de los estudiantes.

En el estudio se planted como objetivo especifico 2: determinar la relacion
entre Manejo digital y logro de aprendizaje en estudiantes de una institucion
educativa de Piura. Los resultados obtenidos evidencian que No existe relacion
estadisticamente significativa manejo digital y logro de aprendizaje en
estudiantes de una institucién educativa de Piura (Rho=.29; p>.05). EI Manejo
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digital constituye la destreza y utilizacion eficaz de las técnicas de herramientas,
dispositivos y servicios de Tics (Casillas et al., 2018); y si bien estas destrezas
constituyen un factor favorable, el empleo en el proceso educativo va depender
de factores relacionados con el estudiante, su contexto familiar y sistema
educativo. Estos hallazgos coinciden con el estudio de Gavilano (2020) que
identificé que las destrezas digitales no inciden en el desempefio académico del

estudiante.

De acuerdo a lo anteriormente planteado, el logro de aprendizaje confluye
factores institucionales, pedagdgicos, como también aspectos personales del
estudiante que implica recursos cognitivos, estilos de aprendizaje, habitos de
estudio, como también aspectos afectivos y motivacionales; y del entorno
familiar, de modo que si bien disponer de manejo de herramientas y plataformas
digitales facilita la adaptacion del estudiante a la modalidad virtual, pero no se
relaciona significativamente con el logro del aprendizaje, y ello trae retos y
exigencias del sistema educativo en especial en el proceso de una educacion
hibrida en el 2022, y que conlleva al fortalecimiento motivacional de los actores
del sistema educativo, como también orientacion y acompafiamiento continuo

del estudiante (Efriza y Caska, 2020; Rosales y Hernandez, 2020).

En la investigacion se formul6 como objetivo especifico 3: Describir los
niveles de la competencia digital y sus dimensiones conocimiento y dominio
digital en estudiantes de una institucién educativa de Piura. Los resultados
obtenidos evidencian que tanto en competencia digital y sus dimensiones
conocimiento y dominio digital, los estudiantes de una institucion educativa de
Piura presentan con mayor prevalencia el nivel medio y alto, y en menor
frecuencia el nivel bajo. Estos resultados coinciden con los hallazgos de
Salvatierra (2021) en Duran, Ecuador, quien identific6 en estudiantes de una
unidad educativa de Duran que prevalece el nivel medio (43.3%) y alto (40,0%)
en competencia digital y con los resultados del estudio de Orosco et al., (2021)
en estudiantes de una region central peruana e identificd que presentan manejo
de la competencia informacion y alfabetizacion informacional (70.1%), seguridad
(61.8%), resolucién de problemas (54.3%), creacion de contenidos digitales
(48.4%), comunicacion y colaboracién (47.4%). Sin embargo, discrepa de los

hallazgos del estudio de Jara (2021) en El Milagro, Ecuador, quien identifico que
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el 42% que casi nunca conoce las herramientas tecnologicas y digitales en sus
actividades académicas, el 33% a veces; cuyas diferencias obedece a la

procedencia poblacional.

Al respecto, en atencién a los resultados cabe la reflexion de dos aspectos
importantes: El tiempo trascurrido desde que se migro a la educacién virtual y la
digitalizacién brusca de diversos procesos en el contexto de pandemia; de modo
gue con el pasar del tiempo y alfabetizacién digital, el conocimiento y manejo
digital tanto del personal directivo, docente y estudiantes ha incrementado.
Ademas de ello, dado el periodo evolutivo de los estudiantes y las experiencias
digitales que han tenido a lo largo de su periodo evolutivo, de modo que permite

una mejor ajuste y adaptacion al entorno académico.

En la investigacion, como objetivo especifico 4 se ha planteado de
describir los niveles de logro de aprendizaje en estudiantes de una institucion
educativa de Piura. Los hallazgos del estudio evidencian que en la muestra de
estudio predomina el nivel de Logro esperado en aprendizaje (76.7%), seguido
en logro en proceso (16.7%) y menor proporcion logro destacado (6.7%). Estos
hallazgos difieren con los resultados del estudio de Carmen (2018) en Piura,
quien identificO que en los estudiantes de secundaria predomina el nivel en
Proceso (69.6%) y nivel inicio (25%) de logro de aprendizaje; estudio realizado
previo a la pandemia, y cuyos hallazgos son especificos a la muestra de estudio.
Ademas, difiere de los hallazgos del estudio de Quifiones, (2021), cuyo estudio
realizado en Lima, en estudiantes de secundaria de una institucion publica,
identific6 que, en logro de aprendizaje en Ingles, en la dimension infiere e
interpreta predomina el nivel inicio (45,8%), en proceso (25,8%), y logro previsto
(21,7%). Estos hallazgos del estudio evidencian que si bien en los estudiantes
prevalece el nivel de logro previsto y nivel inicio, lo cual conlleva a la evaluacion
y monitoreo continuo, de modo que se detecten los problemas y necesidades de
manera oportuna y eficaz, con la cooperacion y coordinacion continua con los

diferentes actores de la institucion educativa.

En la reflexidn de los alcances y limitaciones del estudio, se ha establecido
una medida de la relacion entre las variables de estudio y descripcion de los
niveles de cada variable de estudio, mediante la encuesta y observaciéon con
instrumentos con garantia métrica. Sin embargo, la limitacion esta referido al tipo
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de muestra analizado, y dado que se trata de una muestra no probabilistica de
tipo intencional, los hallazgos caracterizan a los sujetos de estudio que cumplan
los criterios de inclusion y no se puede generalizar a otra poblacion, de modo
gue en posteriores investigaciones se recomienda estudiar la relacion entre las
variables con muestra de mayor tamafio obtenidas de muestreo probabilistico.
Ademas, teniendo en cuenta la complejidad del comportamiento académico,
surge la necesidad de desarrollo de estudios experimentales que permitan
analizar las variables en un contexto de control de variables extrafias y

manipulacion intencional de la variable independiente.
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VIi. CONCLUSIONES

En el estudio se han arribado las siguientes conclusiones:

1. No existe relacion estadisticamente significativa competencia digital y
logro de aprendizaje en estudiantes de una institucion educativa de Piura
(Rho=.45; p>.05).

2. No existe relacion estadisticamente significativa conocimiento digital y
logro de aprendizaje en estudiantes de una institucion educativa de Piura
(Rho=.54; p>.05).

3. No existe relacién estadisticamente significativa manejo digital y logro de
aprendizaje en estudiantes de una instituciéon educativa de Piura
(Rho=.29; p>.05).

4. Que, en competencia digital y sus dimensiones conocimiento y dominio
digital, los estudiantes de una institucion educativa de Piura presentan con
mayor prevalencia el nivel medio y alto, y en menor frecuencia el nivel
bajo.

5. Que, en los estudiantes de una institucion educativa de Piura predomina
el nivel de Logro esperado en aprendizaje (76.7%), seguido en logro en

proceso (16.7%) y menor proporcion logro destacado (6.7%)

26



VII.

1.

RECOMENDACIONES
Que, el Personal directivo y docente de la institucion educativa desarrollen
estrategias pedagoégicas para enfocar las competencias digitales en el
mejoramiento del logro de aprendizaje.
Que, el personal docente disefie y aplique estrategias pedagodgicas para el
mejoramiento del aprendizaje involucrando a la familia a los estudiantes en
el nivel de logro en proceso.
Que, la comunidad cientifica desarrolle investigaciones instrumentales
enfocadas al disefio y evidencias de validez y confiabilidad de instrumentos
gue permitan medir las competencias digitales en estudiantes.
Que, la comunidad profesional disefie y desarrolle estrategias
psicopedagogicas para el acompafamiento académico de los estudiantes y
orientacion a los padres de familia acerca del proceso pedagdgico de sus

estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de Operacionalizacidon

tecnolégicas que se
ven reflejados en la
educacion (Casillas,
Cabezas, Sanches-
Ferreira y Teixeira,
2018).

Teixeira, 2018).

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Las competencias | La utilizacion, los recursos e Conocimiento de | Ordinal
_ digitales son|y las diversas . dispositivo.
Competencias herramientas herramientas digitales se | Conocimiento e Conocimiento de
digitales primordiales efectta  mediante  el|digital herramientas.
acompafnadas de | procedimiento total del
diversas habilidades |respectivo  estudio de Ordinal
digitales que efectuan |todas las funciones ¢ Manejo de
en todos los _admln_lstrgtlvo, o herramientas
estudiantes porque se |investigativo y cientifico, .
relaciona a las |que van a acompafadas dlgltalles
destrezas, con los sistemas | Manejo digital e Manejo de
conocimientos, operativos, direccion, dispositivo
capacidades, programas detallados, y el
actitudes, uso y la|conocimiento de digital.
direccion de | habilidades digitales
mecanismos digitales | (Casillas, Cabezas,
con las cualidades|Sanches, Ferreira vy
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Todo se va derivando y|logro destacado |El logro de los|Lista de cotejo

Logro de aprendizaje

Segun Minedu (2019)
sefala que el logro de
aprendizaje esta
relacionado con todo
lo que son los
diferentes niveles de
conocimientos que se
han ido manifestando
en una respectiva
materia o area donde

se relaciona con la

relacionando con el logro
de aprendizaje que tiene
de

rendimiento académico en

sus procedimientos
los estudiantes o un grupo

para poder efectuar

diversos  conocimientos,
informaciones

primordiales sobre temas
gue fomenten el desarrollo
y la
estudiantil (Minedu, 2019).

competencia

aprendizajes previstos,
muestra incluso un
manejo solvente y muy
satisfactorio en todas
las tareas propuestas.

logro esperado

Demuestra el logro de
los aprendizajes
previstos en el tiempo

programado.

Lista de cotejo

Proceso

Camino de lograr los
aprendizajes previstos
para lo cual requiere
acompafamiento

durante un tiempo
razonable para lograrlo.

Lista de cotejo
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norma de edad el nivel

académico.

Inicio

Empezando a
desarrollar los
aprendizajes previstos
0 muestran dificultades
para el desarrollo de
estos y necesita mayor
tiempo de
acompafnamiento e
intervencion.
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Anexo 2:

1.
1.

Ficha técnica del instrumento de la variable competencias digitales

NOMBRE: Cuestionario sobre competencias digitales

AUTORES: Ramirez Pifiin, Renee

FECHA: 2021

OBJETIVO: Es recoger informacion sobre competencias digitales en sus dimensiones,

0w NP

conocimiento digital, manejo digital.

APLICACION: A estudiantes de la I.E Publica de Piura.
ADMINISTRACION: Individual

DURACION: 15 minutos

TIPO DE ITEMS: Enunciados

N° DE ITEMS: 10

10.DISTRIBUCION: Dimensiones e indicadores
Conocimiento digital: 4 items

© © N o O

Utiliza Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion (TEP) durante su proceso de

aprendizaje.

2.

Maneja los marcadores sociales que les permiten localizar, anotar, etiquetar, y almacenar

informacion para compartirlos.

3.
4.

Utiliza correctamente las Tecnologias de aprendizaje y conocimiento (TAC).

Maneja MOOC o los Cursos online masivos y abiertos para ampliar sus conocimientos

digitales.

2
5
6
7
8
9

. Manejo digital: 6 items

. Utiliza correctamente los recursos tecnoldgicos del ordenador (Camara, impresora, escaner).
. Utiliza correctamente las herramientas de edicion para modificacién de un texto digital.

. Emplea las herramientas de almacenamiento nube.

. Maneja correctamente el lector e —Book o libro electrénico

. Maneja correctamente el google meet'y Zoom.

10. Maneja correctamente los buscadores de informacion para completar su aprendizaje.

Total de items: 10
11.EVALUACION:

e Puntuacion
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Escala Escala cualitativa Escala Escala cualitativa

cuantitativa cuantitativa

1 Nunca 4 Casi siempre
2 Pocas veces 5 Siempre

3 A veces

e FEvaluacion de variable

Niveles Evaluaciéon formativa
Puntaje minimo Puntaje maximo
Deficiente 1 33
Medianamente eficiente 34 67
Eficiente 68 100

12.VALIDACION: La validez de contenido se desarrollé a través de la docente metodéloga que
actué como experto en el tema

13.CONFIBILIDAD: A través de estudio piloto el valor de Alfa de Cronbach es de 0.913.
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Anexo 3. Instrumento de recoleccién de datos

Cuestionario sobre Competencias Digitales

Estimados estudiantes

Este cuestionario esta pensado para describir las competencias digitales en su centro educativo. En
este caso se refiere a las percepciones que usted tiene de la actuacion del director en el centro.

No hay respuestas que se puedan considerar mejores o peores.

Solamente es un instrumento exhaustivo para saber cuales son las percepciones de las relaciones del
director con su centro.

Las contestaciones son totalmente an6nimas y se analizara la informacion de tal modo que ninguna
persona quedara identificada, ya que las valoraciones seran siempre globales.

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
Las siguientes paginas contienen los items del cuestionario. Elija solamente una respuesta de las cinco
posibilidades que le ofrecemos, rodeandola con un circulo.

Posibilidades:
Nunca=1
Pocas veces= 2
A veces =3
Casi siempre =4
Siempre =5
N° items Posibilidades
1 Utiliza Tecnologias para el
Empoderamiento y la Participacion 1 2 3 4 5
(TEP) durante su proceso de
aprendizaje.
2 Maneja los marcadores sociales
gue les permiten localizar, anotar,
. . 11 2 3 4 5
etiquetar, y almacenar informacion
para compartirlos.
3 Utiliza correctamente las 1 2 3 4 5
Tecnologias de aprendizaje y
conocimiento (TAC).
4 Maneja MOOC o los Cursos online |1 2 3 4 5
masivos y abiertos para ampliar
sus conocimientos digitales
5 Utiliza correctamente los recursos |1 2 3 4 5
tecnolégicos del ordenador
(Céamara, impresora, escaner)
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Utiliza correctamente las
herramientas de edicion para
modificacion de un texto digital.

Emplea las herramientas de
almacenamiento nube.

Maneja correctamente el lector e —
Book o libro electronico

Maneja correctamente el google
meet 'y Zoom.

10

Maneja correctamente los
buscadores de informacion para
completar su aprendizaje.
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Anexo 4

Formato de validacion por juicio de expertos
Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “CUESTIONARIO DE
COMPETENCIAS DIGITALES”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido
y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando tanto al area investigativa de
Maestria en Docencia y Gestién Educativa como a sus aplicaciones. Agradecemos su valiosa colaboracion al
contribuir con la investigacion denominada: Competencias digitales y Logro de aprendizaje en estudiantes de una
institucion educativa publica de Piura, 2021.

Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez: Juan Carlos Wilson Gil

Grado profesional: Maestria (X )
Doctor ()
Area de Formacion Clinica () Educativa ( )
académica: Social ( X ) Organizacional( )

Areas de experiencia DOCENCIA UNIVERSITARIA
profesional:

Universidad Cesar Vallejo, Universidad Nacional de Piura,
Institucion donde labora: Universidad Alas Peruanas.
Tiempo de experiencia 2 a4 afios ( )
profesional en elarea: Mas de5afios ( X )
Experiencia en Trabajo(s) psicometricos realizados
Investigacion Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

a. Validar el contenido de instrumento, por juicio de expertos.
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3. DATOS DEL CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES

Nombre de la Prueba:
Autor:

Procedencia:
Administracion:
Tiempo de aplicacién:
Ambito de aplicacion:
Significacion:

CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES
Ramirez Pifiin, Renee

Piura-Peru

Individual

Entre 15 minutos a 20 minutos

Estudiantes de una Institucion Educativa Publica de Piura.
Esta escala estd compuesta por 10 items, permitiendo asi
evaluar con fiabilidad la tendencia hacia las competencias
digitales.

4. SOPORTE TEORICO
DESCRIBIR EN FUNCION AL MODELO TEORICO

Sub escala Definicion
Escala/AREA | (dimensiones)
Cuestionario de | Conocimiento Que determina la capacidad que genera el estudiante

competencias digital
digitales

mediante los conceptos relacionados con las Tics en
concreto con las herramientas, servicios y dispositivos.

Manejo digital Se define como la parte fundamental del manejo y el

buen uso de las técnicas de herramientas, dispositivos
y servicios de Tics que son elementales para el buen
uso del estudiante.
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5. PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ:
A continuacidn, a usted le presento el cuestionario de Competencias digitales De acuerdo con los siguientes
indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su
sintactica y semantica
son adecuadas.

1. No cumple con el
criterio

El item no es claro.

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacién muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de las mismas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA
El item tiene relacién
I6gica con la

dimensidn o indicador
que esta midiendo.

1. totalmente en
desacuerdo (no
cumple con el
criterio)

El item no tiene relacion ldgica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo
nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimension.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que estd midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4, Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asi como solicitamos brinde sus

observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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DIMENSIONES DEL INSTRUMENTO:

Primera dimension: Conocimiento digital

e Obijetivos de la Dimension: Mide la capacidad para desenvolver profesionalmente y personalmente
en la respectiva economia digital actual.

INDICADORES Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Conocimiento de|1l.  Utiliza  Tecnologias para el 4 4 4
dispositivo. Empoderamiento y la Participacion (TEP)
durante su proceso de aprendizaje.
2. Maneja los marcadores sociales que les 4 4 4
permiten localizar, anotar, etiquetar, vy
almacenar informacion para compartirlos.
INDICADORES Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Conocimiento de | 3. Utiliza correctamente las Tecnologias de 4 4 4
herramientas. aprendizaje y conocimiento (TAC).
4. Maneja MOOC o los Cursos online 4 4 4

masivos y abiertos para ampliar
conocimientos digitales

SUs

Segunda dimensién: Manejo digital

e Objetivo de la dimensién: mide el proceso, manejo, y control digital mediante la eficiencia
informética para organizaciones que buscan presencial digital en internet.

INDICADORES item Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Manejo de|5. Utiliza correctamente los recursos |4 4 4
herramientas tecnoldgicos del ordenador (Camara,
digitales impresora, escaner).
6. Utiliza correctamente las herramientas |4 4 4
de edicidn para modificacién de un texto
digital.
7. Emplea las herramientas de|4 4 4
almacenamiento nube.
INDICADORES Item Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
8. Maneja correctamente el lector e —Book | 4 4 4
o libro electrénico
9. Maneja correctamente el google meet y | 4 4 4

Zoom.
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Manejo de | 10. Maneja correctamente los buscadores de | 4 4 4
. . informacidon para completar su aprendizaje.
dispositivo
digital.
C_
Mg. : JUAN CARLOS WILSON GIL
DNI : 02624815

Especialidad : GESTION PUBLICA

Experiencia: DOCENTE UCV — UNIVERSIDAD NACIONAL DE PIURA
Celular : 969400812

E-mail : juanwilsongil@hotmail.com
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “CUESTIONARIO DE
COMPETENCIAS DIGITALES”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido
y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando tanto al &rea investigativa de
Maestria en Docencia y Gestién Educativa como a sus aplicaciones. Agradecemos su valiosa colaboracion al
contribuir con la investigacion denominada: Competencias digitales y Logro de aprendizaje en estudiantes de una
institucion educativa publica de Piura, 2021.

Agradecemos su valiosa colaboracion.

6. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez ~ William Martin Tavara Pefia

Grado profesional Maestria (X))

Areade Formaciél Clinica () Educativa ( X)
académica  Social ( ) Organizacional( )

Areas de experienci.  Metodologia de la Investigacion

Federico Helguero Seminario.
Universidad Nacional de Piura-UPAO

Tiempp de experienci 2a4 aﬁos 7 7( )

Experiencia el Trabajo(s) psicométricos realizados

Programa de ejecucion
Instrumental para el
desarrollo de habilidades

7. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

b. Validar el contenido de instrumento, por juicio de expertos.
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8. DATOS DEL CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES

Nombre de la Prueba:
Autor:

Procedencia:
Administracion:
Tiempo de aplicacion:
Ambito de aplicacion:
Significacion:

CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES
Ramirez Pifiin, Renee

Piura-Per(

Individual

Entre 15 minutos a 20 minutos

Estudiantes de una Institucion Educativa Pablica de Piura.
Esta escala estd compuesta por 10 items, permitiendo asi
evaluar con fiabilidad la tendencia hacia las competencias
digitales.

9. SOPORTE TEORICO
DESCRIBIR EN FUNCION AL MODELO TEORICO

Sub escala Definicion
Escala/AREA | (dimensiones)
Cuestionario de | Conocimiento Que determina la capacidad que genera el estudiante

competencias digital
digitales

mediante los conceptos relacionados con las Tics en
concreto con las herramientas, servicios y dispositivos.

Manejo digital Se define como la parte fundamental del manejo y el

buen uso de las técnicas de herramientas, dispositivos
y servicios de Tics que son elementales para el buen
uso del estudiante.
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10. PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario de Competencias digitales De acuerdo con los siguientes
indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su
sintactica y semantica
son adecuadas.

1. No cumple con el
criterio

El item no es claro.

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de las mismas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA
El item tiene relacién
l6gica con la

dimensidn o indicador
que estad midiendo.

1. totalmente en
desacuerdo (no
cumple con el
criterio)

El item no tiene relacion ldgica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo
nivel deacuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimension.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se estad midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asi como solicitamos brinde sus

observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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DIMENSIONES DEL INSTRUMENTO:

Primera dimensién: Conocimiento digital

e Objetivos de la Dimension: Mide la capacidad para desenvolver profesionalmente y personalmente
en la respectiva economia digital actual.

INDICADORES Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Conocimiento de|1. Utiliza  Tecnologias para el 3 3 3
dispositivo. Empoderamiento y la Participacion (TEP)
durante su proceso de aprendizaje.
2. Maneja los marcadores sociales que les 3 3 3
permiten localizar, anotar, etiquetar, vy
almacenar informacion para compartirlos.
INDICADORES Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Conocimiento de | 3. Utiliza correctamente las Tecnologias de 3 3 3
herramientas. aprendizaje y conocimiento (TAC).
4. Maneja MOOC o los Cursos online 3 3 3

masivos y abiertos para ampliar
conocimientos digitales

SUs

Segunda dimensién: Manejo digital

e Objetivo de la dimension: mide el proceso, manejo, y control digital mediante la eficiencia
informética para organizaciones que buscan presencial digital en internet.

INDICADORES item Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Manejo de|5. Utiliza correctamente los recursos |4 4 4
herramientas tecnoldgicos del ordenador (Cadmara,
digitales impresora, escaner).
6. Utiliza correctamente las herramientas |4 4 4
de edicidn para modificacién de un texto
digital.
7. Emplea las herramientas de |4 4 4

almacenamiento nube.
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INDICADORES Item Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Manejo de | 8. Maneja correctamente el lector e —Book |3 3 4
. .. o libro electrénico
dispositivo 9. Maneja correctamente el google meet y |4 4 4
digital. Zoom.
10. Maneja correctamente los buscadores de | 3 3 4

informacidn para completar su aprendizaje.

Firma del evaluador
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “CUESTIONARIO DE
COMPETENCIAS DIGITALES”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr
gue sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando tanto al drea investigativa de Maestria en Docencia y Gestidon Educativa como a sus
aplicaciones. Agradecemos su valiosa colaboracién al contribuir con la investigacion
denominada: Competencias digitales y Logro de aprendizaje en estudiantes de una institucion

educativa publica de Piura, 2021.

Agradecemos su valiosa colaboracidn.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez:

DORINDA GARCES PINTADO

Grado profesional: Maestria ()
Doctor ( X )
Area de Formacion Clinica ( ) Educativa ( X)
académica: Social ( ) Organizacional( )
Areas de experiencia 35 ANOS

profesional:

Institucién donde labora:

FEDERICO HELGUERO SEMINARIO

Tiempo de experiencia
profesional en el area:

2 a4 afios ( )
Masde5afios ( X))

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

Trabajo(s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado.

4
afos

El ABP, Aprendizaje Basado en
Problemas para desarrollar la
competencia de expresion escrita

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

a. Validar el contenido de instrumento, por juicio de expertos.
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3. DATOS DEL CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES

Nombre de la Prueba: | CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES

Procedencia: | Piura-Peru
Administracion: | Individual
Tiempo de aplicacion: | Entre 15 minutos a 20 minutos
Ambito de aplicacion: | Estudiantes de una Institucion Educativa Pblica de

Significacion: | Esta escala estd compuesta por 10 items, permitiendo asi

Autor: | Ramirez Pifiin, Renee

Piura.

evaluar con fiabilidad la tendencia hacia las competencias
digitales.

4. SOPORTE TEORICO
DESCRIBIR EN FUNCION AL MODELO TEORICO

Escala/AREA

Sub escala Definicion
(dimensiones)

Cuestionario de
competencias
digitales

Conocimiento Que determina la capacidad que genera el estudiante
digital mediante los conceptos relacionados con las Tics en
concreto con las herramientas, servicios y dispositivos.

Manejo digital Se define como la parte fundamental del manejo y el
buen uso de las técnicas de herramientas, dispositivos
y servicios de Tics que son elementales para el buen
uso del estudiante.
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5. PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ:

A continuacidn, a usted le presento el cuestionario de Competencias digitales De acuerdo

con los siguientes indicadores califique cada uno de los items seguin corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir,
su sintactica  y

1. No cumple con el
criterio

El item no es claro.

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacion muy grande en el uso de las

que esta midiendo.

semantica son palabras de acuerdo con su significado o por
adecuadas. la ordenacion de las mismas.
3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
COHERENCIA 1. Totalmente en El item no tiene relacion l6gica con la
El item tiene relacién | desacuerdo (no dimension.
I6gica con la | cumple con el
dimension o indicador | criterio)

2. Desacuerdo (bajo
nivel de acuerdo)

El item tiene una relacién tangencial /lejana
con la dimensién.

3. De Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se estd midiendo.

4. Totalmente de
Acuerdo (alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o

importante, es decir
debe ser incluido.

1. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como

solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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DIMENSIONES DEL INSTRUMENTO:

Primera dimension: Conocimiento digital

e Objetivos de la Dimension: Mide la capacidad para desenvolver
profesionalmentey personalmente en la respectiva economia digital actual.

INDICADORES Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Conocimiento | 1.  Utiliza Tecnologias para el 4 4 4
de Empoderamiento y la Participacion (TEP)
dispositivo. | durante su proceso de aprendizaje.
2. Maneja los marcadores sociales que le 4 4 4
permite localizar, anotar, etiquetar, y
almacenar informacion para compartirlos.
INDICADORES Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Conocimiento | 3. Utiliza correctamente las Tecnologias 4 4 4
de de aprendizaje y conocimiento (TAC).
herramientas. 4. Maneja MOOC o los Cursos Online 3 4 4

Masivos y Abiertos para ampliar sus
conocimientos digitales

Segunda dimension: Manejo digital

e Objetivo de la dimensién: mide el proceso, manejo, y control digital mediante la
eficiencia informatica para organizaciones que buscan presencial digital en

internet.
INDICADORES Item Claridad | Coherencia | Relevancia| Observaciones/
Recomendaciones

Manejo de|5. Utiliza correctamente los recursos |4 4 4
herramientas |tecnolégicos del ordenador (Camara,
digitales impresora, escaner).

6. Utiliza correctamente las| 4 4 4

herramientas de edicion para

modificacién de un texto digital.

7. Emplea las herramientas de|4 4 4

almacenamiento en la nube.
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INDICADORES Item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Manejo  de | 8. Maneja correctamente el lector e -Book | 4 4 4
. . o libro electrénico
dispositivo "9 "\Maneja correctamente el google meet y | 4 4 4
digital. Zoom.
10. Maneja correctamente los buscadores | 3 4 4
de informacion para completar su
aprendizaje.
/] )/
l: Jﬁiyl' v

Dorinda Garcgs Pintad:
Dea. CIENCIAS DEAA EDUCACION
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Anexo 5
Constancia de aplicacién de Instrumentos




Anexo 6

Base de datos

No

D1: Conocimiento Digital D2: Manejo Digital TOTAL |Logro de

aprendiz

19
4 2 4 2 1 1 5 29 18
5 4 5 4 3 4 5 44 18
3 4 5 3 4 4 5 43 17
5 5 5 4 3 4 5 46 16
5 4 4 3 4 4 5 36 15
p 2 3 3 4 4 4 32 15
3 3 2 1 1 1 4 27 15
5 5 4 4 4 5 5 47 16
3 4 5 2 2 4 5 34 12
1 2 2 3 2 4 5 31 16
2 2 3 2 2 3 5 29 15
2 3 3 2 3 3 5 32 14
2 3 1 1 1 1 4 21 12
5 2 5 5 4 4 5 45 12
2 3 4 2 2 1 3 29 16
3 3 3 3 2 3 4 32 17
3 2 3 2 1 2 3 21 14
4 3 3 2 2 2 3 26 15
2 3 4 4 4 3 5 38 16
2 5 5 5 5 5 4 43 15
3 2 2 2 2 2 3 23 14
3 4 4 3 3 3 5 39 11
1 1 1 1 1 1 4 14 14
2 3 4 2 5 4 5 36 14
5 4 4 2 1 1 3 27 15
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